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RESUMEN

Este Trabajo de Fin de Grado esta destinado al estudio de la ensefianza y el aprendizaje del
tiempo histérico en la educacion Infantil, tomando como centro de interés la Prehistoria.
Junto al estudio tedrico, se incluye la programacién de un proyecto sobre la prehistoria para
tercer curso de educacion infantil. Las actividades del mismo estan planteadas siguiendo
metodologias innovadoras como son la utilizaciéon de las Tics, el aprendizaje Servicio, la
metodologia cooperativa y la metodologia lddica. Con ello se pretende que el alumnado
construya una percepcion correcta y pertinente del tiempo, potenciando el desarrollo de

habilidades, destrezas y competencias.

ABSTRACT

This Final Project is for the study of the teaching and learning of historical time in child
education, taking as a center of interest Prehistory. Next to theoretical study, programming
of a project on prehistory to the third year of early childhood education is included. The
same activities are raised following innovative methodologies such as the use of ICTs,
service learning, cooperative methodology and playful methodology. It is intended that
students build a correct and relevant perception of time, promoting the development of

skills, abilities and skills.
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1. INTRODUCCION

Con este Trabajo de Fin de Grado (TFG), perseguimos poner en practica algunas de las
competencias y capacidades preceptivas en el grado de Educacion Infantil, muchas de ellas
ya adquiridas durante los cuatro afios que éste ha durado. En esta ocasiéon hemos querido
ahondar en realizacién de programaciones didacticas, al considerar que se trata de una de
las funciones mas relevantes e imprescindibles en el ejercicio de la funcién docente.
Nuestro trabajo esta enfocado al estudio del proceso de la ensefianza y el aprendizaje del
tiempo en la Educacién Infantil y mds en concreto en la ensefianza y el aprendizaje del
tiempo histérico. Para ello hemos llevado a cabo la programacion de un proyecto titulado
“Somos trogloditas”, y como es obvio en él se trabaja el centro de interés la Prehistoria.

Antes de elaborar el proyecto ha sido necesario realizar una fundamentacién tedrica, un
proceso de investigacion imprescindible, que nos ha permitido pasar de la teoria a la

practica.

En esta misma linea también hemos considerado de gran utilidad la realizaciéon de un
pequefo estado de la cuestion tanto sobre la programacién por proyectos, como sobre
sobre las metodologias innovadoras que deseabamos implementar, como son la
cooperacion, el aprendizaje servicio, la ludica o el recurso de las Tics. Con ello aspiramos a
conseguir un aprendizaje diferente, es decir que permita al alumnado adquirir diferentes

capacidades, y que resulte motivador y estimulante para los nifios y nifias.

Todas estas cuestiones las hemos organizado en diversos epigrafes. En los epigrafes 2 y 3,
estan plasmados los objetivos que se pretende conseguir con este trabajo, y la relacion entre
el TFG y las competencias de grado de educacion Infantil. En el epigrafe 4 se desarrollan
todos los aspectos teoricos, abarcando desde las distintas teorfas sobre la ensefianza del
aprendizaje del tiempo histérico en la Educacion Infantil hasta las cuestiones de indole
metodologica, pasando por la ensefianza y el aprendizaje de la Prehistoria en la Educacion

Infantil.

Por dltimo en el quinto epigrafe se recoge la programacion del proyecto. Los materiales
didacticos estaran recogidos en anexos. Como culminacién se incluira unas conclusiones

personales y académicas sobre el trabajo realizado, se incluye también una bibliograffa.



2. OBJETIVOS DEL TRABAJO DE FIN DE
GRADO

Con la realizacion de este TFG se pretende:

e Desarrollar la autonomia personal a través de adquisicion de responsabilidades para

desarrollar un proyecto.
e Ser capaz de fundamentar tedricamente un tema especifico.
e Aplicar las competencias adquiridas durante el Grado de Educacién Infantil.
e Conocer y aplicar diferentes metodologias innovadoras.

e Valorar los aprendizajes adquiridos sobre las Ciencias Sociales y su didactica y su

posterior puesta en practica.
e Ser capaz de aplicar y adaptar diferentes metodologias a diferentes colectivos.

e Comprender, evaluar y criticar diferentes modelos teéricos y practicos, de diversa

naturaleza.

3. RELACION ENTRE EL TRABAJO DEL FIN
DE GRADO Y EL GRADO DE EDUCACION
INFANTIL. COMPETENCIAS GENERALES.

Las competencias del grado de educacién infantil que se ponen en practica en este TFG

son:

e Definir y seleccionar objetivos, contenidos y criterios de evaluacion curriculares.

e Ser capaz de llevar a cabo las ensefianzas-aprendizajes, valorando y planificandolas

previamente.
e Conocer la importancia de las Ciencias Sociales en el curriculo.

e Ser capaz de tener un espiritu critico ante decisiones que deberemos tomar en las

decisiones de los centros educativos.
e Fomentar las ensenanzas transversales.

e Tener una visién integral del ser humano en su dimensiéon inmanente y

trascendente.



4. FUNDAMENTACION TEORICA Y
ANTECEDENTES.

La fundamentacion tedrica de este Trabajo de Fin de Grado se organiza en tres apartados.
El primero de ellos trata sobre la ensefianza y el aprendizaje de la temporalidad en
Educacion Infantil, partiendo de aclarar el propio concepto tiempo para seguir con la

evolucién del mismo y su inclusion con el sistema educativo actual.

El segundo de los apartados aborda la ensefianza-aprendizaje de la Prehistoria en el aula de
educacion infantil. Y, por ultimo, el tercer apartado plantea los principios metodolégicos y

las metodologias que se aplicaran el proyecto que aqui se presenta.

4.1. LA ENSENANZA Y EL APRENDIZAJE DE LA
TEMPORALIDAD EN EDUCACION INFANTIL.

La enseflanza y el aprendizaje del tiempo en educaciéon infantil ha sido atendida por
diferentes estudios. En ellos se ha planteado la necesidad de diferenciar entre el tiempo
cronolégico y el tiempo social o histérico. Esta distincion existe desde tiempos de los
griegos, que ya diferenciaron entre los términos “xronos”, del que han derivado palabras

como cronometro, cronometria, y “kair6és” (Trepat, C, Beltran, J.A., 2000, p.25).

El tiempo cronolégico se refiere a la medicion del tiempo diacrénico, es decir, al transcurso
de un momento a otro: dias, meses, afios... Nos permite ubicar los hechos histéricos en
una fecha precisa y esta unido a la cronologfa. El tiempo cronolégico sigue una sucesion, ya

que ordena, situa y organiza.

El tiempo histérico, por su parte, implica distintas nociones y conceptos que sirven para
ubicar y explicar tanto los procesos historicos como el movimiento general de la historia.
Es un tiempo menos objetivo, pero mas complejo y rico. El tiempo histérico tiene como
base y comprende el tiempo cronolégico, pues todo aprendizaje se enmarca en un espacio
temporal determinado (afios, lustro, década...). El tiempo historico consiste por lo tanto en

diferentes sucesiones simultaneas de ritmo diferentes segin la naturaleza de los hechos.

Ahora bien, los estudios sobre la ensefianza y aprendizaje de la temporalidad ponen de
manifiesto que en los ultimos cincuenta afios la dimensién temporal que se ha ensenado de

manera predominante en la escuela es la relativa al tiempo cronolégico.



En esta linea Joan Pagés (1989) planted que: “Ja cronologia no equivale antomdticamente al tiempo
social o historico. Pero parece que existe unanimidad sobre el hecho de que el tiempo cronoligico es previo y

necesario para cualquier construccion del tiempo social o historico” (Trepat, C, 2000, p .29).

En efecto, la ensefianza de la historia apenas esta presente en el decreto del curriculo de
educacion infantil, debido sobre todo a que se considera que los nifios de estas edades son
incapaces de adquirir y asimilar estas nociones, tal y como plante6é Piaget. Sin embargo,
algunos autores como Egan (1991, 1994) consideran que las personas gracias a las
habilidades de pensamiento humano que poseemos, somos capaces de acercarnos a todo
tipo de contenidos de aprendizaje. Nosotros compartimos con Egan la premisa de que la
Historia debidamente enfocada, gracias a la trasposicion didactica, se pueden ensefiar en
edades muy tempranas y ser aprendidas por los nifios, siempre que los contenidos elegidos

y su tratamiento didactico sea el adecuado.

La ensefanza y el aprendizaje del tiempo han sido estudiados con especial atenciéon por los
psicologos evolutivos o del desarrollo, quienes se han interesado por el proceso de
adquisicion de las nociones temporales. Asi, Piaget, en su obra “Desarrollo de la nocion de
tiempo en el ninio” (1940), defendié que los nifios y niflas perciben el tiempo progresivamente

en tres grandes etapas: el estadio del tiempo vivido, el estadio del tiempo percibido y el

estadio del tiempo concebido.

El tiempo vivido. El nifio en sus primeros afos de vida, sobre todo cuando se encuentra
en la etapa de educacion infantil aprende a través de experiencias directas con la vida, que
van ayudandole a construir poco a poco el aprendizaje de lo que es el tiempo. Al principio,
todo el cumulo de experiencias se le presenta al niflo de forma desorganizada y, para
ayudarles a elaborar una construcciéon organizada de la nocién de tiempo, debemos como
maestros programar actividades de aprendizaje siempre teniendo en cuenta la experiencia
vivida de los alumnos. Para las teorfas clasicas, las actividades que debemos ofrecer al
alumnado tienen que ver con el ritmo personal, con la orientacién personal y edificar la
comprension. A través de repeticiones y de estos ritmos podemos hacer que el nifio llegue

a aprehender las primeras categorias temporales: la frecuencia y la regularidad.

Segun la teoria piagetiana debemos llevar a cabo una didactica que consiga descentrarlos y
extender y extrapolar este concepto a otras situaciones, construyendo ritmos propios de sus

vivencias y de las personas proximas a ellos.



El tiempo percibido. Este segundo estadio se produce en la etapa de las operaciones
concretas de los 7-11 afios... Comienza con la identificacion de ritmos, duraciones y
sucesion, donde se dé un orden y una organizaciéon temporal. Los alumnos son capaces de
descubrir acontecimientos histéricos y a su vez describirlos, sin llegar a ser conscientes de
esta informacion. Para Piaget la percepcion del tiempo se debe realizar por medio de lineas
o grafismos que representen las duraciones (antes y después), o tras la observacion del
movimiento, ya sea a través de utensilios como el reloj de arena con el que se puede
apreciar como transcurre el tiempo; o escuchando los compases y relaciones musicales
(ritmo), con los que la captaciéon del tiempo ademas de parecer vivida es percibida

simultineamente.

El tiempo concebido. Este ultimo y tercer estadio se adquiere en la etapa de las
operaciones formales, nifios de 11-12 afios. Estamos ante la fase de asentamiento de la
percepcion del orden, organizacion, sucesion y duracion. Donde comienza a evolucionar el
pensamiento abstracto y a su vez se desarrolla la idea de causalidad. Los nifios/as son
capaces de distinguir diferencias entre lo abstracto y lo real, planteando hipétesis en cuanto
a la causalidad y la motivacion. La accién docente debe ayudar en la ampliacién de los
hechos y acontecimientos histéricos, ensefiandoles a través de lineas del tiempo y

preparandoles para afrontar la idea de causa- efecto.

Hannoun (1977), basandose en Piaget, propone una serie de categorias, que centradas en la
descentracién y en la extension del concepto, ayudaran al nifio a situarse y a situar los

acontecimientos en el tiempo.

A diferencia de Piaget, Calvani, nos planteé y nos descubrié que los nifios en fase
preoperatoria (de 3-6 afios) son capaces de adquirir una comprension temporal y, que la
historia se puede ensefiar y comprender a partir de los cinco afios y antes. El problema de
su aprendizaje no esta tanto en que los niflos sean incapaces de adquirirlos, sino en los
contenidos escogidos y en la forma de ensefiar, su didactica, metodologia y tratamiento de

estos contenidos. (Trepat, C, Beltran, J.A., 2000, p. 59).

Asi, Calvani explica que los nifios ya llegan con ideas previas sobre la historia y su duracion.
Si hablamos de duracién, el nifio tiene cierto orden sobre el tiempo familiar y puede
imaginar lo que les sucedia a sus abuelos cuando eran pequefios, ademas de concebir e
imaginar tiempos lejanos. El tiempo de ahora y el tiempo de antes es un instrumento

mental que incorpora cuando acuden a la escuela. (Trepat, C, Beltran, J.A., 2000, p. 64).



Por ultimo, en 1991 aparecié traducida al espafiol la primera obra de Kieran Egan, “La
comprension de la realidad en la educacion infantil y primaria”, en la que se sugieren
alternativas sobre las teorfas clasicas. En este caso, sus reflexiones proceden mas de la
practica que de la psicologifa. El autor critica la exclusividad de los cuatro principios en los
que han venido basando las lineas didacticas de la escuela infantil y primaria segin las
cuales los nifios y las nifias pequefios pueden aprender si en las actividades de aprendizaje

se adoptan las siguientes secuencias (Trepat, C, Beltran, J.A., 2000, p. 64):
* De lo concreto a lo abstracto.

* Delo conocido a lo desconocido.

* De lo sencillo a lo complejo.

* De la manipulacién activa a la conceptualizacion simbolica.

Seguin Egan, este esquema es parcial y reduccionista y no tiene en cuenta como llegan los
niflos a la escuela y traen sus propias herramientas para crear o atribuir significados a la
propia experiencia y la nueva informacion que se les propone, estas herramientas son sobre
todo la imaginacién y la fantasia. Egan (1991, p13) sostiene que hemos de desarrollar
teorfas y practicas educativas que no solo estimulen la fantasia, sino que se basen de forma
directa en sus principios y se dediquen a su exploracion. Por otro lado, este autor da mucho
valor a la imaginacién como una herramienta que ayuda a desarrollar la inteligencia y no
como un elemento que tenga caracteristicas infantiles. De hecho, los nifios no dejan de ser
incesantes productores de imagenes mentales y gracias a esto simultaneamente comienzan a

crear la capacidad de aportar conceptos abstractos.

Ademas, este autor se plantea si no sera erréneo afirmar que el nifio aprende de lo concreto
a lo abstracto, si no resultara que aprenden mejor de lo abstracto hacia lo concreto, es
decir, desde lo desconocido a lo conocido, si no sera un error pensar que, para llegar a la
Historia, ésta se ha de aprender siempre partiendo de temas como la familia o el barrio, de
su entorno inmediato: Su respuesta a estas cuestiones es afirmativa sin duda. El autor,
considera que los nifios pequefios poseen las herramientas necesarias para dar significado a
la Historia y no solo eso, sino que también son capaces de aprender los aspectos mas

profundos del pasado de la humanidad, como puede ser la lucha por la libertad.



4.2. LA ENSENANZA Y EL APRENDIZAJE DE LA PREHISTORIA
EN EDUCACION INFANTIL

No cabe duda de que la ensefianza de la historia es fundamental como memoria colectiva
de la humanidad, de la evolucién de las civilizaciones y de los logros o derrotas, avances y
retrocesos del género humano. Por tanto, debemos conocer todo ello en conjunto para

poder ensefiar de forma transversal, tocando todos los contenidos que abarca este tema.

En el terreno educativo, no podemos concebir la Historia como un conjunto de
conocimientos que terminan en el momento que se exponen, sino que ha de enfocarse
como una aproximaciéon al conocimiento que sigue en construccion. La Historia nos indica
coémo se construye el conocimiento, con sus respectivos procesos, hasta elaborar una idea
ajustada de nuestro pasado. A este fin resulta muy pertinente introducir en el aula la

indagacion, las técnicas y métodos de trabajo del historiador.

Pero veamos cémo se ha incluido la ensefianza de la historia en el curriculo de Educaciéon
Infantil y mas concretamente cémo esta reflejada en el DECRETO 1630/2000, de 29 de
diciembre, por el que se establecen las ensefianzas minimas del segundo ciclo de Educacion
infantil, (publicado en el BOE numero 4, de 4 de enero de 2007). Actualmente, y a
diferencia de otros paises de nuestro entorno, el tiempo historico no constituye un area, ni
un contenido especifico. De hecho, la referencia mas clara a la Historia aparece en el
apartado dedicado al area de Conocimiento del Entorno, en el bloque tres que trata sobre
Cultura y vida en sociedad, donde se establece claramente que los nifios y nifias han de
adquirir conocimientos sobre: “Identificacion de algunos cambios en el modo de vida y las costumbres
en relacion con el paso del tiempo”. También en este area de Conocimiento del entorno, en el
Bloque 3 de contenidos (cultura y vida en sociedad), se alude a la interpretacion de las

huellas del pasado.

Pese a la escasa presencia de la Historia en el curriculo de educacion infantil, lo cierto es
que en la vida real y cotidiana del aula su presencia cada vez va siendo mas intensa y
representativa. En este TFG nos hemos centrado en la enseflanza de la Prehistoria, un
periodo que tiene valores para la educacion, no sélo en el sentido de narraciones histéricas
que llega a todos los pueblos del mundo, sino como la Historia de cémo hemos llegado a
ser humanos, como hemos llegado a ser lo que somos y a ser nosotros mismos de manera
individual o en sociedades, como sefialé6 Colin Renfrew (2007), la Prehistoria es la ciencia

de nosotros mismos.



En lo relativo a la ensefianza y aprendizaje de la Historia en educacién infantil, algunos
autores han establecido que la mejor perspectiva es la de hacer del nifio el protagonista,
algo imprescindible para realizar un aprendizaje significativo y mantener una conexiéon con
el mundo real, a través del proyecto. De hecho, se considera que la metodologia de trabajo
por proyectos, en este caso de las diferentes épocas de la Historia, resulta especialmente
indicada para que los nifios puedan adquirir la nocién del tiempo y para que se produzca un

aprendizaje integral de la nocién del tiempo.

Pero veamos de manera mas concreta como se ha trabajado hasta ahora y en el aula de
infantil el periodo histérico de la Prehistoria. Es muy interesante el proyecto desarrollado
por Rosario Bellido Cruz “La Prehistoria”' que parte del aprendizaje global y en
consecuencia trabaja desde las tres areas de aprendizaje del curriculo de educacién infantil.
El origen de este proyecto estuvo en la motivaciéon del propio alumnado. Las maestras
plantearon a los niflos qué sabian y qué querfan aprender, durante el momento de la
asamblea. Entre las ideas surgidas se formularon preguntas como: ¢quiénes eran los
hombres prehistéricos y por qué eran diferentes a los actuales? ¢como lo sabemos?, scomo
vestian?, ¢qué comian?, ¢habfa coches?, ¢tenian casas?, dtenfan juguetes? Se trabajaron
contenidos como el fuego, la caza, los mamuts, la vestimenta y la evolucién del hombre.
Las diferentes areas fueron trabajadas mediante: el cuento oral, la psicomotricidad, la

lectoescritura y la plastica.

Otro proyecto interesante sobre la prehistoria en Educaciéon Infantil se incluye en el blog

de “La sefio Maril6*’

. La preparaciéon de este proyecto llevo varias semanas. Una vez
encauzado se informé a los padres con una circular, de que sus hijos iban a comenzar a
trabajar el proyecto de la Prehistoria y que podian aportar materiales relacionados con ello.
En la primera sesion de trabajo en el aula, el alumnado encontré en su clase una caja de
tesoros que contenfa: bonitas piedras, dibujos, fotos de animales, fotos de pinturas,
conchas, un hueso y un cuento: el cuento de Altamira. Gracias a esta caja, la motivacion de
los nifios fue captada. Comenzaron a investigar sobre todos los objetos que esta contenia y
fue el hilo conductor para desarrollar todo el proyecto posteriormente. Desde el primer

momento la maestra tenfa como objetivo la participacion de los padres pero en un

principio su colaboracién fue muy escasa y redundaba en pérdida de motivacion y

' Este proyecto se puede consultar en  http://www.uco.es/riecu/proyectos-de-

trabajo/documentos/12-13 /la-prehistoria_rosario-bellido ceip-norena.pdf disponible el dia 26
diciembre de 2015.

2 Este proyecto se puede consultar en http://mariloysusnenes.blogspot.com.es/p/blog-
page 1.html disponible el dia 16 de diciembre de 2015.



http://www.uco.es/riecu/proyectos-de-trabajo/documentos/12-13/la-prehistoria_rosario-bellido_ceip-norena.pdf
http://www.uco.es/riecu/proyectos-de-trabajo/documentos/12-13/la-prehistoria_rosario-bellido_ceip-norena.pdf
http://mariloysusnenes.blogspot.com.es/p/blog-page_1.html
http://mariloysusnenes.blogspot.com.es/p/blog-page_1.html

entusiasmo de los nifios, por lo que la maestra decidié comenzar a construir la cueva

prehistorica, que anteriormente sus compafieras de nivel habfan realizado ya.

Gracias a este hecho, los padres comenzaron a involucrarse activamente en este proyecto
asi aportaron materiales como collares, piedras y figuras de goma eva. Otra de las
profesoras disfraz6 a la mascota de clase, con trajes de pieles que ella misma elaboré. Otra
actividad del proyecto, fue la elaboracion de unas escenas prehistoricas, plasmadas en papel
continuo, pero algo singulares ya que coloco la foto de cada nifio en las cabezas de cada

personaje de las escenas.

Todas las actividades estaban enfocadas sobre todo al descubrimiento del arte rupestre ya
que era lo que mas les atrafa a los nifios, aunque ello no significé que la profesora no

trabajase y enseflase mds conceptos sobre la prehistoria.

Los centros de interés que se atienden en el proyecto son: la evolucion del hombre, los
animales, las pinturas rupestres, la vivienda, la alimentacion y la medicina, los grandes

descubrimientos: la rueda y el fuego. El proyecto se aplicé en las tres lineas del curso.

En el proyecto conviven recursos y materiales para trabajar en el aula, elaborados por la
maestra con recursos didacticos procedentes de otras plataformas digitales como YouTube
u otros blogs. Esto fue porque querfan materiales sugerentes para sus alumnos mas alla de
las propias fichas. Aunque saben que algunos temas se prestan mas a su atraccion que

otros.

Otro de los proyectos para trabajar la prehistoria es “Los humanos primitivos vivian en

cuevas” incluido en el blog “la clase de Mitren’

. En ¢l se utilizan diferentes metodologias,
asi se recurre al uso de las tics con el visionado de un video, y también se enfatiza la
utilizaciéon de su propio cuerpo para construir cuevas. El proyecto se inicia a partir de las
ideas previas del alumnado, formulando preguntas tales como: ¢qué comian?, ;cémo hacian

fuego?s donde vivian?

Los contenidos que se trabajaron fueron: la evolucién del hombre, su alimentacion, la caza,
cémo vestian, donde vivian, que utensilios utilizaban para cazar, el fuego y sus usos. Pero
principalmente se explicaron las cuevas y las chozas prehistéricas. Igualmente, los nifios
inventaron su propia escritura prehistorica con su abecedario particular y sus propias

pinturas rupestres.

’ Se puede consultar en http://laclasedemiren.blogspot.com.es/2013/04/los-hombre-primitivos-
vivian-en-cuevas.html disponible el dia 26 de diciembre de 2015.
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Otro proyecto interesante se llevé a cabo en el CEIP San Juan de Lumbier con el titulo de

 En una escuela rural con dos aulas de Educacién Infantil. Para comenzar

La Prehistoria
este proyecto, el desencadenante fue la visita a las cuevas de Altamira y la observacion de
las pinturas rupestres. Esta visita sirvi6 como indudable agente de motivacion. Los
objetivos iniciales del proyecto se dirigieron hacia el desarrollo de la lecto-escritura y de las
matematicas. De este modo se trabajaron contenidos como el cuento, el Mamut como
animal prehistérico, el periédico como medio de comunicacién, la geografia para situar
donde se encuentran las cuevas de Altamira. Entre las tareas previstas, el alumnado tuvo
que redactar un cuento, en la primera fase se hizo una redaccién colectiva entre todos los
alumnos de la clase y después utilizaron los ordenadores por parejas para plasmarlo en

formato digital e imprimible. Ademas los nifios realizaron murales y construyeron el rincén

del centro de interés de la prehistoria.

El blog, “Recursos Infantiles, la Prehistoria™, es uno de los méas completos porque abarca
todas las areas que se trabajan en educacion infantil. Es de destacar la utilizaciéon de
muchos materiales plasticos, y la innovacién a través del recurso a los bits de inteligencia.
Para llevarlo a cabo a medida que iban surgiendo dudas o preguntas, se iba elaborando un
mapa conceptual en el que se iba plasmando lo aprendido. Los interrogantes estaban
divididos en dos categorias: animales y hombres y mujeres, utilizando imagenes para sus

explicaciones.

Ademas de los proyectos, tenemos otro tipo de propuestas para el trabajo de la prehistoria
en el aula de infantil como es el caso de los materiales elaborados por editoriales. Asi
tenemos el proyecto Nubaris de la editorial Edelvives en el que se trabaja la prehistoria
como un tema especifico en la programacion destinada a 5 afos. Incluye material de fichas,
cuentos y toca todas las areas del curriculo de educacion infantil. Es un material atractivo ya
que posee una muppet como hilo conductor que va viajando por el tiempo. Ahora bien, se
echa de menos que trascienda el que todo sea libros y fichas y se incluya un trabajo mas
practico y experiencial, algo que necesariamente debera ser paliado por el docente con la

incorporacion de propuestas y materiales propios.

‘Este proyecto se puede consultar en
http://caps.educacion.navarra.es/infantil/attachments/article/84/san juan lumbier cuentoprehist
oria.pdf disponible el di 26 d diciembre de 2015.

SHste proyecto se puede consultar en http://ampacovadongal.blogspot.com.es/2012/03/provecto-

prehistoria.html disponible el dia 26 de diciembre de 2015.
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Otro de los materiales interesantes que nos muestran la prehistoria y las caracteristicas
propias de esta etapa historica. Tiene por titulo “La loca Historia de la Humanidad- La
Prehistoria”. En su indice nos expone la division de sus capitulos: origen del hombre,
paleolitico, neolitico, edad de los metales, inventos y arte prehistoricos, la aparicion de la
escritura y, ademas afiade un test sobre la prehistoria. Esta formado por historia y datos
sobre la prehistoria, en forma de pequena historia y en comic. También se incluye en todo
el libro ilustraciones y pasatiempos a modo de libro didactico. Este libro esta escrito por
Josep Busquet y Alex Lépez y editado por la editorial Montena. Una muestra del mismo se

puede ver en la ilustracion que incluimos a continuacion:

Podemos contar también con un material didactico atractivo para los alumnos de
Educacion Infantil, como es el libro “Los Cavernicolas”. Es un recurso que esta formado
por la narraciéon de caracteristicas propias de la prehistoria y ademas por ilustraciones con
transparencias, lo cual hace mucho mas ameno y manejable para el publico al que va
destinado, de 3 a 7 afios. Nos plasma, desde cémo y quién descubren cémo vivian los
primeros hombres, hasta su expansion, descubrimientos de la época prehistorica, su arte y
su modo de cazar y pescar. Pertenece a la coleccion titulada: “MUNDO

MARAVILLOSO®, de la editorial “SM saber”, y escrito por Jean-Philippe Chabot.

Otro de los muchos recursos sobre este tema y también atractivo para los nifios, es el
cémic. Existen multiples titulos pero entre ellos destacamos “El zoo de Antéon” que trata
sobre los mamuts. Es un libro ameno y accesible para todos los publicos en especial el
infantil. Su autor Juan Berrio lo publicé en el afio 2011. La trama del comic se centra en un
niflo que, gracias a su imaginacion, va conociendo nuevos amigos animales acompafiado
por el dibujo de una mariquita que el mismo habia dibujado. Describe cada animal y lo que

hacian o cuando existieron, como es el caso del Mamut.
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4.3. METODOLOGIA DIDACTICA PARA LA ENSENANZA DE LA
TEMPORALIDAD

Como ya hemos dicho en repetidas ocasiones este TFG consiste en la programacion de un
proyecto sobre la Prehistoria para el aula de educacion infantil, y la decisién de recurrir al
proyecto no es gratuita, por el contrario, se debe a que, como plantedé A. Lacueva (20006),
creemos que “la enseflanza por proyectos resulta una estrategia imprescindible para lograr
un aprendizaje escolar significativo y pertinente”. Sobre esta tipologfa de programacion
trataremos en este epigrafe, pero también sobre el resto de las decisiones metodologicas

adoptadas para su desarrollo.
A. EL TRABAJO POR PROYECTOS

Ciertamente, no nos encontramos ante una metodologia de nuevo cufio, de hecho, se suele
considerar precursor del trabajo por proyectos a William Heard Kilpatrick (1871-1965),
representante americano de la Escuela Nueva, fuertemente influenciado por autores como
Pestalozzi, Parker y Dewey, que consideraba que el profesor debia identificarse con el

propio alumno y ocuparse de él.

Ahora bien, aunque el trabajo por proyectos se ha aplicado desde principios del siglo
pasado, estas experiencias no arraigaron en la escuela, no porque no fueran validas y no
tuvieran éxito (que si lo tuvieron), sino porque el discurso dominante (o mejor dominador)
de una educacién regida por el enfoque conductista y tecnoldgico (sobre todo por los
objetivos de conducta de Bloom) y por una vision de la escuela que consideraba (y
considera) que esta institucion tiene un papel fundamental en la distribucién social de los

individuos- no las crefa convenientes” (Goodson, 2000, y Hernandez, F., 2002, 2000).

El propio concepto de trabajo por proyectos ha sido enfocado desde puntos de vista
diferentes, pero hay consenso en que “el concepto de proyectos de trabajo, se vincula a una
forma determinada de entender y organizar los procesos de ensefianza- aprendizaje”
(Dominguez Chillén, G. 2004). De hecho “son una respuesta a la necesidad de organizar
los contenidos escolares desde la perspectiva de la globalizaciéon” (Carbonell, L., Gémez del

Moral, M., 1993).

No obstante, y aunque no existe un modelo de proyecto unico, ni una definicién exacta de
lo que es un proyecto estudiantil, hay enfoques mas amplios, segin los cuales podemos
decir que un proyecto es un trabajo de una duracién mas o menos larga, donde la

participacion e investigacion forman parte del propio alumnado, ademas de las diferentes
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secuencias que vendran marcadas por el propio alumnado (Freinet, 1975, 1977; 1980;

Lacueva, 1997b y Lacueva, A., 2000).

En la actualidad se define también como procedimiento de aprendizaje que permite
alcanzar unos objetivos a través de la puesta en practica de una serie de acciones,
interaccion y recursos con motivo de resolver una situacion o problema. (De Pablo, 1993,
Diez Navarro, C. 1998). Los proyectos se generan a partir de un area de interés en torno al
cual, se pueden hacer girar todos o la mayor parte de contenidos, procedimientos y
actitudes que se desea desarrollar en un ciclo, en un curso o en una parte de él. (Feito, R.,

2006).

Otro aspecto importante a la hora de enfocar un proyecto son las fases de elaboracion del

mismo que segun Carbonell y Gémez del Moral (1993) son:
1. Fase de eleccion y organizacion.

2. Fase de relacion con la informacion.

3. Fase de sintesis y evaluacion.

Por su parte, en el prologo del libro de Diez Navarro “La Oreja verde en la escuela” (1998),
se plantean ocho fases en el desarrollo de un proyecto de trabajo, que han de ser aplicadas
de manera flexible, aunque como dice Trueba existen unos elementos fijos que estructuran

el desarrollo del Proyecto, las fases son las siguientes:

1. Eleccién del tema de estudio.

2. ¢Qué sabemos y qué queremos saber?

3. Comunicacién de las ideas previas y contraste entre ellas.
4. Busqueda de fuentes de documentacion.

5. Organizacion del trabajo.

6. Realizacion de actividades.

7. Elaboracion de un dossier.

8. Evaluacion de lo realizado.
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Por dltimo, conviene tener muy presente que la metodologia del proyecto es la parte
principal de la pedagogia de un proyecto, no en vano a través de ella construimos los

saberes del aula. De ello hablaremos en el epigrafe siguiente

B. LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE CON METODOLOGIAS
INNOVADORAS.

A la hora de plantear los métodos que utilizaremos en el desarrollo de nuestro proyecto
sobre la prehistoria en un aula de educacién infantil, hemos optado por aquellos que en la
actualidad se consideran mas innovadores y que mejor concuerdan con nuestras

concepciones educativas.

Ahora bien, antes de plantear los métodos y estrategias, parece adecuado dejar constancia
de algunos principios educativos que hemos considerado imprescindibles. En primer lugar,
nos referimos a la importancia de acercarse a las necesidades e intereses de los nifios, que
son los protagonistas del propio aprendizaje. Del mismo modo, y en sintonia con Vizcaino
(2008), consideramos que es imprescindible que el docente conozca la evolucién de cada
nifio en cada momento, asi como sus capacidades y posibilidades de accién. También que
se aborden los contenidos desde una perspectiva globalizadora unida a un aprendizaje
significativo, y que el niflo no tenga que separar por areas sus aprendizajes y nuevas
experiencias y conocimientos. El propio nifio debera unir lo que ya posee y sabe con lo que
va adquiriendo y a su vez relacionatrlo y unirlo para establecer ese vinculo de ideas. El
aprendizaje sera una actividad constructiva, un proceso activo y motivador para el nifio en

todo momento.

Otro aspecto de especial relevancia para nosotros es la importancia que atribuimos a la
implicacién de la familia, hasta el extremo de que creemos que debe ser contemplado en el
disefio de la programacion del proyecto, ya que se trabajara paralelamente familia-escuela
para una mejor ensefanza-aprendizaje del propio alumno, manteniendo siempre una
comunicacion fluida y bidireccional. De hecho, pensamos con Vizcaino (2008, p. 28) que
los docentes deben contar con la familia, y es necesario que el centro docente comparta
con el nacleo familiar la labor educativa. Pretendemos, pues, crear un clima de cooperacion
entre las familias, y asi obtener un mayor rendimiento académico, personal y social del
alumnado. De este modo, la escuela debera ser un espacio abierto donde todos los
elementos que componen la comunidad educativa tengan cabida y se potencie la

participacion en el centro y en las aulas.
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Por lo que respecta a la metodologia propiamente dicha, entendemos que una opcién muy
interesante es el recurso al aprendizaje servicio, una metodologia que sostiene, siguiendo
a Roser Batlle 2013, que para conseguir el verdadero éxito de la educaciéon debemos formar
buenos ciudadanos, que sean capaces de mejora la sociedad. Ademas, esta autora enfatiza, y
nosotros lo compartimos, que tanto los nifios como los jévenes son capaces de provocar
cambios en su entorno. Esta metodologia parte de la idea de que una de las finalidades de
la educacién es formar a nuestros alumnos, para que lleguen a ser ciudadanos competentes

capaces de transformar su entorno.

Como conclusion el aprendizaje servicio consiste en adquirir un aprendizaje, realizando un
servicio a nuestra comunidad ya sea hacia nuestros iguales o a otros colectivos sociales.
Ademas, este tipo de aprendizaje se basa también en la unién de un proceso de aprendizaje
y servicio en un unico proyecto. Esta metodologia enfatiza la adquisiciéon de valores, se
trata de ser mejores ciudadanos y mas responsables con la sociedad. De hecho, la
utilizacién de la metodologia APS, promueve una serie de aprendizajes, como pueden ser la
puesta en practica de las competencias basicas de curriculo con especial hincapié en la
competencia social y ciudadana. Ademds se adquiere una serie de valores y actitudes
prosociales que estimulan el esfuerzo, la responsabilidad y el compromiso solidario. Ambas
ideas, contribuyen a una participacion social positiva.

Roser Batlle (2013)°, plantea diferentes experiencias en las que se han utilizado esta
metodologia. Algunas de estas experiencias en las que se ha aplicado esta metodologia
fueron estas: Proyecto Creece, donde los nifios y nifias del colegio Atalaya de Atarfe,

promovieron la restauracion del estado ecoldgico del mayor estanque de Atarfe, Granada.

Participaron tanto nifios de educaciéon infantil como de educaciéon primatia.

Otro de los proyectos que se trabaja es Rosas contra el olvido, dirigido a personas
mayores asistidas y llevado a cabo por la escuela Las Acacies, en colaboraciéon con la
asociacion Amics de la Gent Gran. Los nifios y nifias escribian poesias y elaboraban rosas
de papel para los abuelos atendidos por esta asociacion. Se llevé a cabo el dia 23 de abril,

Sant Jordi.

En nuestro proyecto utilizaremos esta metodologia en la actividad referida a la

participacion del alumnado en una residencia de ancianos.

6 Se puede consultar en: http://fernandotrujillo.es/roset-batlle-y-el-aprendizaje-servicio-
encie_ft/ (2013) Disponible a 26 de diciembre de 2015.
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Consideramos importante también la utilizacién de las Tecnologias de la Informacion y
Ia Comunicacion (TIC's), un recurso valioso para el aprendizaje de las Ciencias Sociales,
y mas concretamente para el aprendizaje de la historia ya que permiten al alumnado acceder
a una gran cantidad de informacién y a perspectivas muy diferentes de una tematica.
Ademas, suelen ser un recurso muy motivador para los estudiantes, ya que la mayorfa de
ellos cuentan en sus casas con diferentes tipos de tecnologias y estan familiarizados con
ella. Esto hace que sea una especie de elemento de compensacién positiva para ellos, es
decir, cuando logran alcanzar los objetivos fijados en ese dia o durante una serie de

sesiones, se le compensara el seguimiento de su aprendizaje mediante las tics.

En nuestro proyecto hemos optado por la creacién de un blog en el que tanto los maestros
como los padres o el alumnado, compartiran sus experiencias con la comunidad educativa y
promoveran unos valores como el aprendizaje colaborativo y la alfabetizacion digital. Los
nifios y nifias tendran que moverse por los medios y redes digitales para obtener, contrastar

y publicar contenidos digitales.

Ademas, los blogs son un recurso que sirve de ayuda para otras personas que busquen
informacién sobre ese tema en concreto y de comunicacion con las familias para ver el

trabajo diario de sus hijos en el aula.

Algunas de las ventajas de la utilizacién de los blogs han sido descritas en el portal Averroes

de la Junta de Andalucia’, veamoslas:

e Son un excelente medio para desarrollar la competencia digital, ya que sacan partido
de la red como la mayor fuente de informacion.

e Los propios alumnos pueden aprender a buscar, procesar obtener y comunicar la
informacioén y transformarla en conocimiento.

e la participacion interactiva de los alumnos es fundamental ya que se da un feed
back al poder responder a comentarios y obtener informacién acerca de quien
escribe sobre nosotros. Esto permite la existencia de un dialogo/debate, dentro y
fuera del blog.

e Tener la posibilidad de utilizar la herramienta multimedia, enriquece y motiva el

proceso de aprendizaje.

Se puede consultar en http://www.juntadeandalucia.cs/averroes/centros-
tic/14700420/helvia/aula/archivos/repositorio/0/142 /html/ventajas del uso de blogs educativ
os.html Disponible a dia 26 de diciembre de 2015.
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e DPosibilita un feedback de comunicacién entre las personas dentro y fuera de la

comunidad educativa.

En este proyecto también se introducira /a metodologia Iidica. Y es que a nuestro modo
de ver esta metodologia es imprescindible en cualquier proyecto de educacién infantil, ya
que ademas de propiciar aprendizajes significativos es imprescindible que los nifios
aprendan a la par que experimentan cierto disfrute. Segun los autores Garcia Velazquez, A.;
Llul Pefialba, J., en su obra “El juego infantil y su metodologia” (2009), la metodologia

Iddica en la educacion infantil ha sido utilizada de tres maneras:

1. Como un elemento de motivacién enfocado a las tareas escolares para hacerlas mas
amenas y facilitar la adquisicién del propio aprendizaje.

2. Como un recurso didactico con objetivos externos al propio juego.

3. Dando valor al propio juego como una actividad natural propia de la infancia que
ademas contribuye a un desarrollo integral del nifio. Es hacer el juego como propio

juego.

El juego se ha convertido en un ambito y un objetivo educacion por si mismo sobre todo
en la etapa de Infantil. Aprendemos como consecuencia del juego, no jugamos para

aprender.

En consecuencia, podemos extraer unos objetivos generales de una acciéon educativa

sustentada en el valor del juego:

®  Promover el interés e informacion por los juegos y jugnetes (cardcter, seguridad, etc.).

o [ntercambiar con la familia o con el equipo de trabajo el resultado de esa biisqueda de informacion.

o Mejorar la calidad de los juguetes en los planos técnico y pedagdgico (por ejemplo, en los valores y
aprendizajes que promueven).

o Garantizar al nifo el derecho al juego.

o Concienciar sobre la importancia del papel educativo del juego.

o Disenar programas, actividades y recursos educativos basados en el juego.

En definitiva, podemos destacar que, en la actualidad, el componente ludico favorece el
aprendizaje activo, facilitando asi su proceso y a la vez mejorando las capacidades y las

habilidades de los nifios.
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Por ultimo, este proyecto también incluye la metodologia cooperativa que, siguiendo a
Johnson y Holubec (1999), consiste en el “el empleo didactico de grupos reducidos en los
que los alumnos trabajan juntos para maximizar su propio aprendizaje y el de los demas”.
Para ambos autores la metodoldgica cooperativa se caracteriza porque existe una
interdependencia positiva que se establece entre los miembros de cada grupo. Ademas, se
centra en los miembros y les ayuda a conseguir que aporten ideas y cuestiones necesarias
para el positivo desarrollo de cada uno de los integrantes. Los nifios y nifias tienen como

objetivo prioritario conseguir un buen aprendizaje de todos los componentes del grupo.

Esta metodologifa ayuda a cada nifio a adquirir responsabilidades individuales que mas tarde
seran utiles para el aprendizaje y el objetivo del trabajo en equipo o grupo. Para que se
pueda trabajar correctamente con esta metodologia los alumnos deben poner en practica
numerosas habilidades sociales asi les sera mas facil la resoluciéon de conflictos

sociocognitivos.

En lineas generales, podriamos decir que la cooperacion en esta etapa educativa en la que
nos encontramos es de gran ayuda para los niflos, ya que permite que crezca la confianza

en si mismo de cada uno de los alumnos (Gavilan, P. y Alario, R. 2010).

Otro de los autores Slavin, 1990 (citado en Joyce, 1999), define el aprendizaje cooperativo
como “un proceso por el cual los estudiantes trabajan juntos en grupos para dominar el
material presentado inicialmente por el instructor”. Con esta definicion queda mas claro el
papel del profesor, ya que es la figura de guia e intermediario entre los nifios y el trabajo

que él mismo quiere conseguir sacar adelante.

Algunas de las ventajas que proporciona esta metodologia son: que se favorece el
establecimiento de relaciones mas positivas, el nivel de rendimiento de los alumnos debe ir
de acuerdo a sus propias posibilidades, se favorece el aprendizaje de todos los alumnos no
solo de los que tengan mayores problemas a la hora de realizar el trabajo, se favorece la
aceptacion de todas las diferencias y opiniones asi como el respeto hacia todos los alumnos,
y por ultimo, se permite una personalizaciéon de la ensefianza permitiendo con esto la

inclusion en las aulas de otros profesionales.

En nuestro proyecto incluiremos esta metodologfa en la actividad que se realizara en la en
propio aula, donde los nifios tendran que cooperar para construir entre todos la cueva

primitiva.
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5. PROPUESTA DE INTERVENCION
EDUCATIVA.

El proyecto que vamos a presentar a continuacion se titula: “Somos trogloditas” y esta
disefiado para el alumnado de tercero de infantil. Ha sido pensado para llevarlo a cabo
durante 5 sesiones, con una duracién de dos horas cada una y distribuidas en cinco viernes

consecutivos.

5.1. PRESENTACION Y JUSTIFICACION DEL PROYECTO

Como ya se ha indicado en repetidas ocasiones, el centro de interés de este proyecto es la
Prehistoria, y el proyecto esta destinado a nifios y nifias de tercer curso de educacion
infantil. Las actividades estan disefiadas teniendo en cuenta las diferentes metodologias

innovadoras antes planteadas.

La finalidad de este proyecto es que los nifios y nifias se acerquen a la nocioén del tiempo
prehistorico con el proposito de que comprendan y adquieran diferentes actitudes de

respeto y tolerancia hacia el pasado.

Existe un gran egocentrismo por parte de los nifios en esta etapa educativa y para llegar a
su abandono, nos planteamos que conozcan su tiempo, en el que viven. Tras el abandono
de este egocentrismo, conseguiremos que los nifios construyan su personalidad y su
identidad. Para llegar a ello, es importante que ademds de conocer su tiempo, también

conozcan otros lugares y momentos, donde ellos aun no existian y sean capaces de situarse.

Nuestro objetivo principal es que conozcan y sean conscientes de que el tiempo pasa y
junto a él, nosotros. Que cambiamos junto al tiempo y que gracias a este paso del tiempo

las sociedades evolucionan junto a las nuevas tecnologias.

5.2 CONTEXTO DEL AULA

Este proyecto esta disefiado para ser aplicado en el CEIP “Los Olmos” en el que el aula de
infantil se encuentra en el edificio principal del colegio y se situa en la planta mas baja de
éste, para una mejor accesibilidad de los alumnos, debido a sus capacidades fisiologicas

limitadas de desarrollo.

El aula esta equipada con un bafio con retretes y lavabos adaptados a la estatura del
alumnado para que sea mas facil su acceso y posterior utilizacién. Cuenta también con 25
sillas y 5 mesas cuadradas adaptadas a las caracteristicas del alumnado de esta edad, 5afios y

con nuevas tecnologias como una pizarra digital y dos ordenadores. La clase esta dividida y
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programada por rincones de trabajo, los cuales son: el de la plastica, el de los nimeros y la

légica, el de la biblioteca y lenguaje, el de la asamblea y el del centro de interés del proyecto.

5.3 DESTINATARIOS DEL PROYECTO

Este proyecto esta dirigido a nifios y nifias del Segundo Ciclo de Educacién Infantil del
tercer curso, de edades comprendidas entre 5 y 6 afios. Dado que, lamentablemente, este
proyecto no se ha podido aplicar optaremos por plantearnos aqui un grupo tipo en el que
las caracteristicas evolutivas de cada nifio son progresivas y se intentara que todos avancen

en la adquisiciéon de nuevos conceptos con el fin de lograr un mayor aprendizaje.

5.4 ELEMENTOS CURRICULARES

Este proyecto trabaja los elementos curriculares del curriculo del segundo ciclo de
Educacién Infantil, recogido en el Decreto 122/2007 de 27 de diciembre que se incluyen a

continuacion.
OBJETIVOS

Area IT: Conocimiento del entorno.

1. Identificar las propiedades de los objetos y descubrir las relaciones que se establecen
entre ellos a través de comparaciones, clasificaciones, seriaciones y secuencias.

3. Observar y explorar de forma activa su entorno y mostrar interés por situaciones y
hechos significativos, identificando sus consecuencias.

4. Conocer algunos animales y plantas, sus caracteristicas, habitat, y ciclo vital, y valorar los
beneficios que aportan a la salud y el bienestar humano y al medio ambiente.

0. Identificar diferentes grupos sociales, y conocer algunas de sus caracteristicas, valores y
formas de vida.

7. Relacionarse con los demas de forma cada vez mas equilibrada y satisfactoria, ajustar su
conducta a las diferentes situaciones y resolver de manera pacifica situaciones de conflicto.
8. Actuar con tolerancia y respeto ante las diferencias personales y la diversidad social y
cultural, y valorar positivamente esas diferencias.

9. Participar en manifestaciones culturales asociadas a los paises donde se habla la lengua
extranjera.

Area I: Conocimiento de si mismo v Autonomfia personal.

7. Tener la capacidad de iniciativa y planificacion en distintas situaciones de juego,
comunicacion y actividad. Participar en juegos colectivos respetando las reglas establecidas

y valorar el juego como medio de relacién social y recurso de ocio y tiempo libre.
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8. Realizar actividades de movimiento que requieren coordinacién, equilibrio, control y
orientacién y ejecutar con cierta precision las tareas que exigen destrezas manipulativas.
10. Mostrar interés hacia las diferentes actividades escolares y actuar con atencién y

responsabilidad, experimentando satisfaccion ante las tareas bien hechas.
CONTENIDOS

Area 1I: conocimiento del entorno,

Bloque 1. Medio fisico: Elementos, relaciones y medida.

1.1. Elementos y relaciones.

Relaciones que se pueden establecer entre los objetos en funcién de sus caracteristicas:
comparacion, clasificacioén, gradacion.

1.2. Cantidad y medida.

Realizacién autéonoma de desplazamientos orientados en su entorno habitual.

Bloque 2. Acercamiento a la naturaleza.

2.1. Los seres vivos: animales y plantas.
e Identificacion de seres vivos y materia inerte.
2.3 El paisaje.
e Identificacién de algunos elementos y caracteristicas del paisaje.

Bloque 3. La cultura y la vida en sociedad.

3.3. La cultura.
e Curiosidad por conocer otras formas de vida social y costumbres del entorno,
respetando y valorando la diversidad.
e Reconocimiento de costumbres y sefias de identidad asociadas a la cultura de los
paises donde se habla la lengua extranjera.
e Disposicién favorable para entablar relaciones tolerantes, respetuosas y afectivas
con nifos y niflas de otras culturas.
Los objetivos, contenidos y criterios de evaluaciéon de este proyecto estan, légicamente,
estrechamente relacionados con los establecidos en el curriculo oficial y para su
presentacion hemos optado por un formato tabla de cara a evidenciar las interrelaciones

existentes entre ellos.
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OBJETIVOS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

-Disctiminar los sonidos de

-Los animales prehistoricos.

-Que el alumno reconozca

los  diferentes  animales cada animal segin el sonido

prehistoricos. que emita.

-Interpretar imagenes

novedosas.

-Identificar y  diferenciar | -Los colores: rojo y ocre. -Que el alumno tome

tonos de rojos y experimentar conciencia sobre las nuevas

con ellos. -Los animales prehistoricos. tecnologias  con  caricter

responsable.

-Mostrar  interés por la

plastica. - Que el alumno sepa
N diferenciar los animales segun

-Respetar 'y utilizar  la sus caracteristicas fisicas.

tecnologia como recurso de
aprendizaje.

-Que el alumno diferencie los
colores para su correcta
utilizaciéon en la actividad.

-Prestar atenciéon a la
visualizacion del cuento “El
hombre de Cromagnon”.

-Reconocer algunos de los
animales ya trabajados.

- Descubrir como era la vida
en la prehistoria.

-Asimilar el vocabulario del
cuento.

-Suscitar el interés por
conocer la historia como
medio para comprender el
presente.

-Conocer los nuevos
descubrimientos como el
fuego.

-El hombre prehistérico y sus
caracteristicas.

-La vivienda.
-La caza y la pesca.

-Los utensilios y herramientas
prehistoricas.

-Los animales.

- Bl fuego.

-Que el alumno aprenda a
través de la visualizaciéon del
cuento, la forma de vida de
los hombres prehistéricos, asi
como donde
comian y sus costumbres.

vivian, que

-Qué el alumno retenga la
informacién recibida sobre la
prehistoria y pueda
comunicarla a través del
lenguaje oral.

-Que el propio alumno sea
maneje el vocabulario y el
material sobre el contenido

del fuego.

-Qué el propio alumno
manipule  las  diferentes
materiales que se utilizaban
para construir las viviendas.

-Participar y aprender los
animales a través del juego.

-Trabajar la memoria y el
lenguaje visual.

-Los animales prehistoricos.

-Que el alumno empareje el
mismo animal a través de su
memoria.
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-Conocer donde vivian los
hombres de la prehistoria.

-Aprender a construir una
cueva.

-Desarrollar destrezas
manuales para elaborar una
cueva.

-Trabajar con diferentes
técnicas y materiales en la
elaboracion de la cueva.

-Aplicar las técnicas plasticas
de dibujo y de recortado.

-Desarrollar la imaginacién y
creatividad.

- La vivienda prehistorica: la
cueva.

- El arte prehistoérico.

-Que el alumno se exprese
artisticamente a través de la

utilizacion de  técnicas y

recursos como su propio
cuerpo.

-Que el alumno conozca
donde vivian y se

resguardaban los hombres en
la prehistoria.

-Que el alumno colabore y
ayude a sus compaferos para
juntos conseguir construir la
cueva.

-Desarrollar la coordinacion
6culo-manual en la

realizacion de  diferentes
herramientas y utensilios
prehistoricos.

-Conocer los diferentes

utensilios utilizados para la
vida cotidiana y en especial
la caza.

-Adquirir destrezas
manuales.

-Conocer el modo de
empleo de los utensilios

creados.

-Utensilios y  herramientas

prehistoricas.

-Trabajo individual y en equipo.

-Que el alumno muestre

actitud de disfrute.

-Que el alumno sea capaz de
diferenciar la utilizaciéon de
cada herramienta.

-Compartir el tiempo con las
personas mayofres.

-Conocer la vida en Ia
prehistoria  mediante  la
recreacion de un
campamento.

-Crear un  campamento

prehistorico.

-Respetar y conocer a vida
de los abuelos.

-Participar y ayudar a las

-Animales prehistéricos.

-La vida del
prehistorico.

hombre

-El fuego.

-La caza.

-Que el alumno aprenda a
disfrutar a través de la ayuda
al otro.

-Que el alumno consiga
expresar  sentimientos y
emociones hacia las

personas de su entorno.

-Que el alumno muestre
interés por la vida de las
personas mayores.

-Que el alumno consiga
atraer una escucha activa de
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personas que demanden
nuestra ayuda para
completar el campamento.

-Adquirir destrezas artisticas
y dramaticas.

-Reforzar el lenguaje y la
expresion oral.

-Valorar la importancia de la
participacion en las tareas
con la familia.

los oyentes.

-Que el alumno se involucre
en la secuenciacion de tareas
para conseguir un objetivo
comun:

campamento.

crear un

-Escuchar y comprender
cuentos como fuente de
placer y aprendizaje.

-Asimilar el vocabulario del
cuento.

-Ser capaces de responder
preguntas sobre el cuento
una vez finalizado.

-Utilizar el lenguaje oral para
relatar las secuencias que
suceden en el cuento.

- El fuego y su descubrimiento.

-Que el alumno muestre
disposicion y sentimiento de
disfrute.

-Que el alumno retenga la
mayor parte de ideas sobre
el cuento.

-Que el alumno cuente las
acciones que transcurren en
el cuento.

-Que el alumno mejore su
capacidad memoristica.

- Que el alumno sea capaz
de identificar los elementos
utilizados para producir el
fuego.

-Que el alumno retenga los
pasos a seguir para producir
fuego.

-Conocer nuevos espacios
diferentes al aula.

-Crear un sentimiento de
admiracién por lo
desconocido.
-Tomar conciencia de la
experiencia que esta
sucediendo.
-Valorar a nuestros
antepasados.

-Crear conciencia critica ante
la cultura prehistorica.

-La prehistoria.

-Las pinturas rupestres y el arte
prehistorico.

-Las cuevas.
-Los hombres prehistoricos.
-Los utensilios de caza y pesca.

-Los hombres prehistéricos y
su vida.

-Que el alumno conozca in
situ la propia prehistoria.

-Que el alumno disfrute de
la experiencia vivida.

-Que el alumno respete las
normas durante el viaje.
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-Aprender  normas  de
convivencia ante la nueva
experiencia de la salida fuera
del aula.

5.5 METODOLOGIA

Las lineas metodoldgicas de este proyecto ya han sido expuestas en el epigrafe 4, apartado
4.3. No obstante convendria precisar que la primera de las sesiones esta enfocada a trabajar

con las TICS, utilizando la pizarra digital.

La segunda sesion tiene caracter lidico al precisar de la utilizaciéon del ingenio y la
imaginacion para representar diferentes pinturas sobre las paredes de la cueva. También se
utilizara la motricidad fina para conseguir imitar los instrumentos que utilizaban en la caza y
la pesca los hombres prehistéricos. Esta actividad se realizara con materiales de la propia

naturaleza lo que supondra un aprovechamiento de recursos naturales.

La tercera sesion es la dedicada a la realizacién de actividades de aprendizaje servicio y
cooperativas. Por un lado, queremos conseguir implicar a los mas pequefios en cambiar
nuestra sociedad, y para ello se propone la visita a una residencia de ancianos y el trabajo
conjunto con los mayores, una de la experiencia que esperamos sirva para propiciar
entornos sociales de mayor respeto y valoraciéon de los ancianos. Ademas, contaremos con

la participaciéon de familiares de los propios nifios, para su puesta en practica.

La cuarta sesion tiene varias partes, pero todas ellas de caracter ludico y de aprendizaje
significativo con resoluciéon de posibles conflictos que se desarrollen durante la actividad.
Todo ello lo realizaremos a través de varios mecanismos como es la motricidad fina, la

interpretacion y la escucha activa.

Por dltimo, la sesiéon quinta contempla la puesta en practica de una actividad de
recapitulacién de todo el aprendizaje llevado a cabo durante las cuatro sesiones anteriores a
través de la metodologfa ladica. Esta actividad esta prevista que sirva como elemento
evaluador, ya que en ella los nifios tendran que demostrar lo que han aprendido. El proceso

culminara con una asamblea en la que se compartira lo observado y aprendido en la salida.
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Para complementar el proyecto, incluir las tics una vez mas y que la relacion familia —
colegio sea mas fluida, se realiz6 un blog donde se incluyen cada una de las sesiones de este
proyecto. Ademas de estar dirigido a los padres, en ¢l se muestran fotos de las actividades
realizadas y de las impresiones de los nifos. Pueden participar activamente en él,
publicando comentarios. Es una metodologfa innovadora que favorece la comunicacion
entre la tutora y los padres.

F. SECUENCIA DE ACTIVIDADES

En la tabla que sigue presentamos la organizacién y secuenciacion de las actividades,

distribuyéndolas en sesiones y temporalizandolas.

N* DE SESION ACTIVIDADES MATERIALES TEMPORALIZACION

1 Los animales -La propia voz 30 minutos
prehistoricos -Bits e imagenes de
animales
Memory -tarjetas de 50 minutos
prehistorico animales
prehistoricos.
El hombre de -Pizarra digital. 20 minutos
Cromanon -Internet.
-Ordenador.
Somos artistas -Pizarra digital 50 minutos
-Papel DIN A4
2 Constructores de -Tienda de 60 minutos
cuevas campana

-Papel continuo
marron.
- Témperas roja,

OCre y marrones.

-Tienda de

campana
Creamos -Palos 60 minutos
instrumentos de -Piedras
caza -Cuerdas

-Documental sobre

los utensilios y su
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creacion.
3 Con la mochila al -Pieles de animales. - 120 minutos
pasado -Cuevas de papel.
-Herramientas y
utensilios.
-Vestimentas
prehistoricas.
4 Descubrimos el -Cuento: la leyenda | 20 minutos
fuego del fuego
Creamos el fuego -Papel celofan rojo | 40 minutos
y amatrillos.
-Cartulinas
marrones.
Ya tenemos fuego - Papel celofan 60 minutos
en la cueva -Papel pinocho
-Recortes de
revistas de color
rojo , marron.
5 Visitamos la -Msica. 120 minutos.
prehistoria. -Autocar
5.6 SESIONES

Durante 3 viernes del mes de Enero, en la clase de 5 afos, se proyectara la pelicula de “Los
Croods”. La profesora hara una asamblea a modo de resumen-evaluacién para fijar los
conceptos que se mostraron en el visionado de la pelicula. Algunas de las cuestiones que

formularia la profesora serfan:

a) ¢Qué querian conseguir la familia de Los Croods al principio de la pelicula?
L) Huevo.

) Pajaro.

] Lechuga.

b) ¢Cuando estaba prohibido salir de la cueva?

[J Por la manana.

[] Por la tarde.
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[J Por la noche.

¢) ¢Qué elemento llama la atencién de Hip cuando sale de noche de la cueva?
[ Una estrella.

11 El fuego.

0 La luna.

d) ¢Qué prenda de vestir se ponen los Croods por primera vez gracias a Chico?
[ Camiseta.

L] Zapatos.

) Falda.

Como tarea para casa se pedira a los nifios, el dltimo viernes de visionado y finalizacién de
la pelicula, que durante el fin de semana y junto a sus familias, investiguen y retnan
cualquier tipo de material o informacién que puedan traer a clase durante la semana
préxima. Con todo el material reunido, lo almacenaremos en un rincén especifico que sera

destinado al centro de interés de la prehistoria.

http://www.juntadeandalucia.es/averroes/centros-

tic/21001259 /helvia/sitio /upload/UD ILos Croods.pdf

PRIMERA SESION

Actividad 1. L.os animales prehistéricos.

En la primera actividad se persigue que el alumnado conozca cémo eran los animales
prehistéricos y los sonidos que emitfan, asi como sus principales caracteristicas. Para
realizarla, utilizaremos todas las imagenes que los nifios han traido durante la semana de sus
casas. Las imdgenes las introduciremos dentro de una caja acompafiada de un garrote,
pieles de animales, diferentes piedras, palos y dos imagenes de dos hombres prehistéricos.
Todo este material se les presentara durante la asamblea del viernes. Los propios nifios
abriran la caja y sacaran su contenido. La profesora les explicard qué es cada objeto o
imagen y, a continuacién con ayuda de la pizarra digital, las diferentes caracteristicas de

cada animal u objeto. (ANEXO 1)

Actividad 2: Memory prehistérico.

A continuacién y para completar la actividad anterior, jugaremos al memory de animales
prehistéricos. Para esta actividad necesitaremos la elaboracion de diferentes fichas de
animales elaboradas por la profesora. Se seguira las reglas del memory, donde cada nifio

por turnos, levantara dos fichas que estaran situadas en el suelo. Tendran que encontrar las
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parejas segun se vayan descubriendo. Esta actividad se desarrollara en el suelo en la

alfombra. (ANEXO 2)

Actividad 3: Somos artistas prehistéricos

En esta actividad los alumnos estaran sentados en semicirculo alrededor de la pizarra
digital, para observar lo que alli realizaran tanto ellos mismos como sus compaferos. Por
parejas los nifios saldran a la pizarra y plasmaran con sus manos y con el lapiz digital, su
propia idea sobre los animales vistos en la actividad anterior. Una vez que todos los nifios y
nifias han plasmado sus percepciones en la pizarra, la profesora imprimira las diferentes
creaciones y con ellas los nifios explicaran lo que han dibujado y posteriormente se

utilizaran los dibujos para decorar las paredes del rincén de la prehistoria.

Actividad 4: El hombre de cromafion.

La tercera actividad trabaja fundamentalmente la escucha activa y la atencién al detalle de la
informacién facilitada en un video. Para ello utilizaremos la pizarra digital en la que se
visionara el capitulo de la serie “Erase una vez el hombre” dedicado al hombre de

Cromafion, que se puede encontrar en:

https:/ /www.youtube.com/results?search query=el+hombre+de+cromagnon+eraset+una

+vez+el+hombre

A continuacion, la profesora, realizard una serie de preguntas como son estas:

¢Con qué se vestian?, ;Cémo preparaban las vestimentas?, ;:Dénde vivian los neandertales?

coémo cazaban?, ;:Como hacfan fuego? A todos los alumnos se les hara participar por orden.

La profesora tomara nota y con su recapitulacion de ideas dedicard mas o menos tiempo a
los siguientes contenidos de las siguientes actividades, segun lo que hayan aprendido o

segun lo que quieran seguir aprendiendo.

SEGUNDA SESION

Primera actividad: constructores de cuevas

Esta actividad persigue el desarrollo tanto de la creatividad como del espiritu artistico de
cada nifio. Ademas de propiciar que los nifios conozcan donde vivian los hombres y las
mujeres prehistéricos. Son actividades manuales y plasticas que ayudan a los nifios a

expresarse y dominar el desarrollo de la motricidad fina y gruesa.
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La actividad consiste en crear cuevas prehistoricas con diferentes técnicas y materiales, para
ambientar la clase y sobre todo el centro de interés de la prehistoria. Todo el material
realizado sera creado para construir las cuevas a partir de una base de palos sujetos con

cuerdas.

Antes de comenzar a pintar y decorar, para realizar las pinturas rupestres que cubriran la
base de palos atados con cuerdas, la profesora les explicara donde vivian y para ellos se

remitira al video de la sesion anterior. (ANEXO 3).

Secunda actividad: Creamos herramientas de caza

Para esta actividad la profesora utilizara el episodio de la serie “Erase una vez el hombre”
dedicado al hombre de Neanderthal en el que se explica mediante dibujos animados los
utensilios y herramientas que utilizaban en la caza y pesca los hombres prehistéricos. En él
se muestra como se construfan, como se utilizaban y de que materiales estaban

confeccionados. https://www.voutube.com/watch?v=CP6p-dR1Css

A continuacién, los niflos se sentaran en su mesa con su grupo, y con materiales aportados
por la profesora como son: piedras, cuerdas y palos, y con las indicaciones de la profesora,
empezaran sus construcciones de las herramientas. Luego todas ellas seran expuestas en el

rincén del centro de interés de la prehistoria. (ANEXO 4).

TERCERA SESION

Actividad 1: Con la mochila al pasado.

Esta actividad sucede en una residencia de ancianos. Para ello se informara a los padres
mediante una circular entregada varios dias antes. Ademas en esa circular se les explicara en
lo que va a consistir la actividad y se pedira ayuda a los padres para colaborar en su

realizacion. Queremos que nuestros mayores se sientan arropados por los nifios.

La actividad consistira en la elaboracién de diferentes poesias y canciones, sobre la
prehistoria, (ANEXO 5), que seran tanto inventados por los propios nifios como ya
existentes, y contaran con la ayuda en todo momento de las profesoras. A continuacion, los
propios nifios deberan aprendérselos o leerlos, en el caso de los nifios que ya hayan
adquirido esa competencia linglistica y a continuacién recitarlos ante los sefiores mayores
de la residencia. Cada nifio solamente aprendera o leera uno de los poemas y, también

colaboraran para recitar todos juntos uno, aprendiéndose una estrofa cada nifo.
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Finalmente junto con los ancianos por grupos entremezclados, ancianos y nifios, bailaran y
haran los gestos propios del baile de cada cancién. Seran un total de 5 canciones. Iran

subiendo uno por uno cada grupo para asi mostrarselo al resto del publico.

Los nifios son los que ensefaran a los ancianos los gestos de la cancién que se les asignara

y los ancianos les imitaran.

Se realizara en el salén de actos de la propia residencia, y el escenario contara con un
decorado especifico prehistérico. Pondremos papel continuo marrén en las paredes y
pegaremos dibujos rupestres que los nifios habran elaborado en sesiones anteriores.
Ademas llevaremos los utensilios fabricados por los nifios, pero solo formarin para del

atrezzo. (ANEXO 6)

CUARTA SESION

Actividad 1: Descubrimos el fuego

En esta actividad todo girara en torno a uno de los descubrimientos prehistéricos, como es
el fuego. La profesora les contara el cuento: La leyenda del fuego. (ANEXO 7). Acto
seguido, los alumnos, comenzaran un coloquio dirigido de por la profesora a través de una

serie de preguntas:

e :Qué sucedi6 en el cuento?

e :Quién robo el fuego y para qué?

e :Qué personajes detienen a los ladrones del fuego? ¢Les conocéis?
e :Quién al final del cuento, trae un poco de fuego en su oreja?

e :Qué material afiadi6 lobo gris para que el fuego durase mas?

Actividad 2: creamos el fuego

En la segunda actividad los nifios cooperaran para poder crear su propio fuego ficticio.
Para ello la profesora, les repartira celofan amarillo en principio y haran tiras con las tijeras.
Luego con el rojo lo mismo. A continuacioén se les dara cartulinas marrones y las pegaran
encima de los papeles de celofan en la parte de abajo, situandolas cruzadas como que
fueran troncos. Para conseguirlo todo ello se colocaran por parejas asi primero lo hace uno
y después el otro. Asi, se reflejara la metodologia por cooperacién, dando una mayor

importancia de decision individual a cada nifio. (ANEXO 8).
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Actividad 3: Ya tenemos fuego en la cueva.

Dentro de nuestra cueva construida en sesiones anteriores, hay que incluir el fuego. Para
ello los nifios han recogido palos de su entorno. La profesora colocara una estructura de
carton que hara que se sujete el fuego, y los niflos recortaran pedacitos de papel pinocho,

papel celofan y recortes de revistas tonos rojos y amarillos o naranjas.

Cada niflo ira pegando los trocitos y sentandose, asi entre todos colaboraremos y sera

ademas un aprendizaje ladico. (ANEXO 9).
SESION 5

Actividad 1: Visitamos la Prehistoria.

Para finalizar esta programaciéon de actividades visitaremos el museo Arqueoldgico
temporal, situado en el Palacio Fabio Nelli. En un primer momento tras trabajar en clase
diferentes contenidos sobre la prehistoria, y como las profesoras nos enteramos de que
habfa restos prehistéricos encontrados en nuestra ciudad, creimos conveniente acudir al
museo para realizar dos actividades diferentes programadas por el propio museo.
Contratamos un autocar para que nos llevase hasta el Palacion Fabio Nelli y tras tener

todas las autorizaciones de los alumnos que iban acudir, llegé el dia de la excursion.

En la primera actividades nos narraron un cuento sobre la el periodo de la tultima

glaciacion: “El cuento del hielo”.

Hace muchisimos atios, en la prebistoria, hacia mucho frio y vivian el mastodonte, el mamnt, el elefante y el

rinoceronte lanudo. Pero comenz a hacer calor y estos animales tuvieron que evolucionar para adaptarse.

Algunos como el rinoceronte, lo consignio perdiendo su pelo y otros como el mamut y el mastodonte

desaparecieron. Aunque los arguedlogos han encontrado sus restos y por eso les conocenos.

La segunda actividad, titulada “Un collage prehistérico”, enlazada al cuento sera hacer un
collage con diferentes materiales que nos proporcioné el museo, con la plantilla de un
animal en folio. El objetivo de estas dos actividades, sera el conocer la fauna prehistérica y
las consecuencias que sufrié con la dltima glaciacién. Es un taller organizado por la junta de

Castilla y Leoén, y su coste es gratuito.
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Esta actividad ha sido utilizada como cierre de nuestro proyecto sobre la prehistoria. Para
ello, a la llegada del museo, y como evaluaciéon de toda la excursién, nos sentamos en
asamblea y fuimos por orden, diciendo las cosas que habiamos aprendido tanto en la
excursion como en todo el proyecto. Para guiar esta asamblea, la profesora formulé una

serie de preguntas:
REALIZACION DEL BLOG

El blog que la profesora ha realizado constara de diferentes entradas o publicaciones,
donde aparecen las diferentes sesiones del proyecto “Lostrogloditasde5”. Es un blog
enfocado a los padres, aunque también pueden observarse las tareas realizadas por los
propios nifos. Cada sesiéon sera una nueva entrada y se explicara la experiencia que
tuvieron los nifios y como se desarrollaron las actividades. A continuacién, los padres
podran visitarlo cuando ellos quieran y hacer aportaciones o comentarios en ¢l La

direccion del blog es la siguiente: . http://lostrogloditasde5.blogspot.com.es

5.7 INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

La evaluacién en un proyecto se piensa y se elabora con la intencién de facilitar los

aprendizajes a los alumnos, y valorar su calidad en funcién de las producciones efectuadas.

La evaluacién se llevara a cabo en diferentes momentos a lo largo del proyecto.

e En primer lugar se hara una evalnacion inicial en la que la maestra les hara preguntas
relacionadas con la tematica del proyecto” La Prehistoria”, para saber que quieren y
que les interesa a los nifios saber.

e En segundo lugar, se realizard una evaluacion procesual. A lo largo del proyecto, la
profesora ira recogiendo datos en un cuaderno donde sucedera una observacion
sistematica para obtener unos u otros resultados.

e En ultimo lugar, se elaborara una evaluacion final, donde se realizara una rubrica con
una serie de items, y podremos evaluar de manera concreta cada uno de los
objetivos marcados a lo largo de la propuesta de intervencion de forma individual.

La rabrica donde se recogera lo anteriormente dicho sera esta:
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NOMBRE:

ES CAPAZ DE...

1. Identificar elementos
prehistoricos a través de
imagenes.

2. Comprender los
principales aspectos de la
prehistoria.

3. Otrdenar de manera
secuencial las secuencias

de una historia.

4, Transmitir verbalmente
lo que se muestra en los

dibujos.

5. Presentar escenas de la
caza y pesca de un
hombre prehistorico.

6. identificar los
diferentes animales que
existian en la prehistoria.

7. Conocer los diferentes
utensilios y herramientas
de caza.

LEYENDA:
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CONSEGUIDO SATISFACTORIAMENTE

EN PROCESO

NO CONSEGUIDO

Esta leyenda nos indica el grado de superacion o no de los objetivos, contenidos a través

esta rubrica anteriot.

6. CONCLUSIONES

El origen de este Trabajo de Fin de Grado hay que buscarlo en mi deseo de trabajar e
investigar sobre un proceso histérico en concreto: la prehistoria, pese a las teorias de
Piaget, segun las cuales los nifios son incapaces de realizar operaciones mentales de
abstraccién y entender el tiempo histérico en la etapa de Educacién Infantil. Hemos creido
con Trepat o Cooper que los alumnos de esta etapa son capaces de aprender historia, eso
si, siempre y cuando se utilice una metodologia pertinente. Creemos que precisamente por
esta circunstancia es necesario trabajar mas intensamente en esta direccién y probar

empiricamente estas hipotesis.

Ademas, y en mi opiniéon el trabajo de la temporalidad en educacién infantil es un
aprendizaje vital, ya que en torno al espacio y el tiempo se va creando su propio tiempo
personal, social y finalmente el histérico; su historia. Ademas, partimos de la base que los
nifios en estas edades son “esponjas” y que todo lo que absorben y adquieren sera una

consecuencia de su propio futuro.

36



En este proyecto hemos tratado de incorporar todos aquellos elementos que hagan mas
facil el aprendizaje de la historia, como es el trabajo por proyectos, algo que para mi
suponia un auténtico desafio ya que nunca antes habfa programado uno. También hemos
procurado incorporar metodologias innovadoras que permiten al alumnado aprender de
maneras distintas a las habituales y en consecuencia adquirir habilidades, destrezas y
capacidades diferentes y que permiten una verdadera formacion integral y no meramente

cognitiva.

Ademas de mejorar mi cualificacién en materia de programacion, una de las funciones del
docente, este trabajo me ha permitido realizar por primera vez también un estudio teérico
del tema que queria trabajar en el aula, recopilar informacion, organizarla y darla forma en

un discurso coherente y bien documentado.

Soy consciente de que el hecho de no haber podido aplicar la programacién constituye una
debilidad, ya que no he podido probar este disefio y mejorar sus debilidades y enfatizar sus

fortalezas, y espero tener la oportunidad de trasladarlo al aula en un futuro no muy lejano.

Durante el tiempo que he dedicado a la realizacién del trabajo de fin de grado, he podido
reflexionar sobre aspectos que se dan en las aulas de educacion infantil y que nosotros,
como futuros maestros de esta etapa, debemos analizar. Me refiero a aspectos de cémo los
nifios son capaces de captar toda la informacién que se les plantea y como posteriormente
la reflejan. Ademas, son capaces de organizarse y resolver sus propios conflictos y

problemas que les sutjan.

En definitiva, que a pesar de las dificultades que he ido encontrando en el proceso de
elaboracién, casi todas resueltas por mi tutora a quien quiero agradecer su apoyo y
dedicacioén, la realizacién de este trabajo me ha permitido culminar mi formacién como
futura maestra permitiéndome seguir aprendiendo y cualificandome para el ejercicio de la

funcién docente.
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8. ANEXOS

Anexo 1: Animales prehistéricos.

Anexo 2: Memory prehistoérico.
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Anexo 3: Cueva.

Anexo 4: Herramientas y utensilios prehistoricos.







Anexo 5: poesias y canciones de la prehistoria.

LOS PRIMEROS POBLADORES @

e NS L

mw,% i |
Lé,pmlso/npanawrrm.

TROGLODITA SOY

— Troglo, troglo, troglo.
(Zb , hoglodita soy.

U-U-U U-U-U U..,
Un grom fuego woy o encenden
com o, lera que me {hakis.
(bic)
__bthibilo
Si em immienno empieza, a loven
en mi cuena me quedané.
(bio)
_botnibills
Dimesanios emcontoné
Ay, mamital Echo o coven.
(bis)
__Botubill
(Ou,;, leqomte fe pomes Bl
“w
Estribilto

E_nm,i,wm%opi/mtoné

(bis)
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VOY EN BUSCA CE LN MAVUTY

Voy o4 busco deun manut,

cegeré ¢l mds gronde,
ro teegs miedo,
mire cudntas Flores (D)
N3 iAjdl. [Un érbol
Us 2ito, alte, ahe drbel.
No puedo posar sobre €L
No puedo pazar beje €l
Yandre que trepario (bis)
1A)&. Un puents..

No guedo posar setwe ¢l
No puede posor bajp €1
Tendre que cruszrb. (bic)

iAjdl Un o
No puedo paxar soive él
No posde pasar bay €l
Tendrd qus nadarfo. (s)
14)3, wn bosue
Teco slgs blardite

L $1 YO FUESE TROGLODITA

310 FUESE TROGLODITA
Y VIVIERA EN UNA CUEVA,

i CON LOS JUNQUILLOS DEL Ri0
i TRENZARIA UNA DIADEMA

81 Y0 FUESE TROGLODITA

toss alge muves o, Y VIVIERA EN UNA CUEVA,
e !
e Y0 i CON CARACDLAS AZULES
e el poeare, el driol
préntansalie oy . TEJERIA UNA PULSERA

debajo de mimanite,

Letra de la cancion de los Trogloditas:

"Somos trogloditas, nos gusta trepar
somos trogloditas y nos chifla jugar

€azamos mMosquitos WOw, WOw...
pintamos leones, wow, wow...
y todos nos dicen que somos tragones...

WOW WOW WOW...

(bis)

Ya esta aqui la panda de los trogloditas
comemos mamut, si mamut
comemos mamut, que rico mamut

con mucha salsita

Vivimos en cuevas como los hurones
pintamos Bisontes en los desconchones
Somos trogloditas, nos chifla rugir

y en camas de hierba, nos gusta dormir

Con estos vestidos, vamos elegantes
no necesitamos gorros, zapatos ni guantes
ya estd aqui la panda... (bis)"




Anexo 6: Circular visita a la residencia de ancianos.

Estimados Padres/Madres y tutores del alumno/a.........ccccceeeeeeeineececeeeriereee s

Se les informa que préoximamente el dia 22 de Enero del 2016, acudiremos
TENDREMOS UNA SALIDA A UNA RESIDENCIA DE ANCIANOS “LOS ALAMOS”, DONDE
LOS NINOS LEERAN Y RECITARAN POEMAS Y CANCIONES PARA LOS ANCIANOS.

FAX U 1 (o] g {0 I TR como madre, padre o tutor de
nombre, CON DNL.....oovvveveveeiieieiiecee e

A la salida que anteriormente se ha procedido a explicar.
Sin otro asunto,

ATTE: Colegio los Olmos

Anexo 7: Cuento la Leyenda Del Fuego®
LA LEYENDA DEL FUEGO

En las tierras que quedan hacia el Sur, mas alld de las montafas y los rios, vivia Au
Mujaupa, el duefo del fuego. Solo €l conocia su secreto. En las tierras que estan al Oeste
conocian algo parecido al fuego, pero no servia para cocinar ni daba calor. Lo mismo

sucedia en los pueblos que estaban hacia el Norte y hacia el Este.

Durante un invierno especialmente frio, el cacique Lobo Gris decidi6 ir en busca del
verdadero fuego que calentaba. Cincuenta personas lo acompafaban. El viaje era largo y
dificultoso y uno tras otro fueron quedando rezagados en el camino. Al final s6lo quedaron
Lobo Gtis, Coyote y la Vieja Sefiora Pena. Después de mucho caminar llegaron a un ancho
rio. Al otro lado vivia Au Mujaupa con sus guerreros. Lluvia Grande, Nieve, Granizo,
Viento del Oeste, Viento del Sur, Viento del Norte y Viento del Este, que cuidaban del

fuego para que nadie se lo robara.

Cuando se hizo de noche, Lobo Gtis, Coyote y la Vieja Sefiora Pena, entraron

silenciosamente al pueblo. Todo estaba tranquilo. Hasta los vigilantes de esa noche, los

® Se puede consultar en http://www.misionglobalcr.com/testimonios/1060/la-leyenda-

del-fuego-cuento/ disponible dia 26 de diciembre de 2015.
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cuatro vientos, se habian dormido. Lobo Gris entré al rancho de Au Mujaupa, hizo a un
lado la ceniza y cogiendo unos pedacitos de fuego los repartié entre los tres. Todos
escondieron el fuego en sus orejas y emprendieron la huida. Corrieron y corrieron hacia el
Norte. Pero apenas habian cruzado dos montafias cuando Au Mujaupa desperto y al ver las

cenizas desparramadas grit6:
“Se robaron el fuego”.

De inmediato, Gran Lluvia y los cuatro vientos cortieron tras los ladrones. También el
guerrero Nieve se uni6 a la lucha y juntos casi los matan. Coyote habia perdido el fuego de
las dos orejas y su cuerpo estaba lleno de heridas. También le habian quitado el fuego a
Lobo Gris. La Vieja Sefiora Pena, que se habia quedado rezagada porque sus piernas ya no
le obedecian, se sostenia la oreja derecha aullando de dolor, mientras que de la otra oreja se
le cafa el fuego. Antes de que pudiera recogerlo, Gran Lluvia se agaché y se lo quité y muy

contento volvié con los guerreros a su aldea.

Al dia siguiente, Lobo Gris y Coyote llegaron a su pueblo, contando con gran tristeza el
fracaso de su misién. Mucho rato después llegé también la Vieja Sefiora Pena. Venia muy

cansada, llena de heridas y medio muerta de frio.

da, 1 de heridas y med ta de f3

“Donde esta el fuego?, pregunté mirando cansadamente a su alrededor.
“Nadie pudo traer el fuego?

Y como nadie le contestaba, se agachd con dificultad, junté unas astillas y con mucho
cuidado puso sobre ellas el pedacito de fuego que traia en su oreja derecha. Pronto se

escuchaba el chisporrotear de las llamas, como pidiendo mas lefia.

La alegria de todos fue inmensa. Como ya era hora de comer, trajeron la carne y el pescado
y lo asaron sobre el fuego. Todos quedaron muy contentos con el nuevo sabor que tenia.
La noticia corrié y también los caciques de otros pueblos llegaron para admirar el fuego. A
todos se les dio un pedacito y asi fue como nunca mas volvieron a pasar frio ni a comer sus

alimentos crudos.
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Anexo 8: Construimos el fuego.

Anexo 9: La cueva con el fuego.




Anexo 10: Visita al Palacio Fabio Nelly.
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