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El aprendizaje de idiomas mediante dispositivos movilese ha ido convirtiendo
en uno de los mejores aliados del alumno, pues le permite estudiar en
cualquier momento y lugarEl presente proyecto consiste efa creacion de un
videojuego para aprender espafiol a través dedispositivos moviles. Este
videojuegoesta destinado a turistas extranjeros que vengan a visitar la ciudad
de Valladold y su objetivo se centra en conseguir quel usuario aprenda
vocabulario comunen espafiolde objetos y elementos que un turista pueda
encontrarse por sus calles. De esta foma, se promociona la ciudad de
Valladolida la vez que se ofrece un recurso para el aprendizaje del espaiiol
Tanto el disefio grafico de la aplicacion como las imadgenes tomadas en sus
calles, pretenden reflejar la esencia de la ciudad.Se trata de un juego
multiplataforma realizado en Animateque accede a la tecnologia @xt-To-
Speechy Automatic Speech Bcognition

Videojuego- Espafiolcomo segunda lengua Promocion de Valladolid

- Fotografia- Multimedia
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1. INTRODUCCION

La inclusionde programas tecnolégicos en la educacion en los ultimos afios ha
ayudado a mejorar los conocimientos y el aprendizaje, néls en los centros
educativos, sino de forma independiente @&ravés de dispositivos moviles o
paginas web.

El presente documento resume todo el proceso de realizacion de un proyecto
a través del cual se ha disefiado una aplicacion para dispositivos moéviles. El
objetivo de este proyectoes que los usuarios aprendan ymejoren sus
habilidadesde pronunciacion y vocabulario basicen la lengua espafiola.

Esta aplicacion se ha centrado en que el usuario desarrolle la habilidad de
pronunciar, escuchar y leer en espafiol por lo que su metodologia de
aprendizaje utiliza herranentas para llegar a estos fines.

Para programar esta aplicacion se ha hecho uso de la herramienta Adobe
Animate CCla cual se presenta como una plataforma ideal para el desarrollo
de todo tipo de juegos gracias a su perfecta simbiosis entre disefio y
programacion. Flash hapermitido acercaral usuario medio al mundo del
desarrollo de juegos, lo cual hace afios solo era un privilegio de programadores
con un alto nivel.

No slo nos hemos centrado en la funcionalidad de la aplicacion, sino que el
videojuego esarrollado cuenta con un disefio Gnico ambientado en la ciudad
de Valladolid.Toda la apariencia externa del programa explota la linea gréfica
de |l a ciudad, r epr\VakdlidVAddiaugpaod . Armi gnad ca

El objetivo de dicha aplicacion es fusiar ambos propositos: que el usuario
aprenda espafiol y promocionar la ciudad de Valladolid. Por esta razén ira
dirigido a turistas extranjeros que visiten la ciudad.

Una parte importante de este trabajo se basa en la fotograffauesto que todas
las imagenes que aparecen en la aplicacién han sidmmadasen la ciudad y
reflejan los objetos comunes que un turista puede encontrarse por la ciudad.

A lo largo de esta memoria se detalla todo el proceso de diseiio e
implementacion de la aplicacion, empezando desdel estudio de mercado y
primeras bocetos hastalas correspondientes explicacioneganto del disefio
grafico como del lenguaje de programacién. Todo ello conforma el proceso de
desarrollo de la aplicacion asi como su correspondiente funcionamiento.
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2. TENOLOGIAS PARA LA ENSENANZA
APRENDIZAJE DE LA LENGUA EXTRANJERA

Hoy en dia, es un hecho que las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion han invadido nuestro entorno y también nuestro ambito
educativo. Han creado unos nuevos valores en la sociedaggnstituyen una
herramienta accesible para todos.

Este tipo de tecnologia se encuentra totalmente sumergida en los proyectos
educativos y por tanto en su metodologia y forma de ensefiba ensefianza de
idiomas se ha convertido en las Ultimas décadas en anoportunidad para
todas las edades: desde nifios hasta adultosActualmente las escuelas de
idiomas estan siendo sustituidas por tecnologias de aprendizaje de idiomas de
mayor calidad, o al menos,la forma de ensefiar se apoya en gran parte en la
tecnologia

Este proceso de aprendiaje cuenta con muchas ventajas, rdre ellas, el
alumno aprende a aprender mediante la asimilacion del método de
funcionamiento del programa. El nivel de motivacion con estas tecnologias es
mayor respecto al uso de otros recurso®tra de las grandes ventajas es que
la ensefianza se puede individualizar y no requiere de un profesor que esté
constantemente pendiente del alumno, sino que esl propio alumnoel que
controla su proceso de aprendizaje.

Gracias al gran avance de los recacedores y sintetizadores de vose ha
permitido crear programas que ayuden a mejorar la fonética y entonacién, una
tarea que anteriormente estaba sld destinada a los centros de idiomas. De
esta forma las tecnologias de aprendizaje dan un cambio totalmentadical,
puesto que hasta ese momento los programas de idiomas estaban Unicamente
enfocados en elvocabulario yla gramatica, y no habia ninguna interaccién
entre el usuario y la maquinall] [9]

ZhICBI
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3. OBJETIVOS DE LA APLICACION

Los objetivos principags de esta aplicacion son dos: que el usuario aprenda
vocabulario comun en castellangtanto su escritura como sypronunciacior) a
través de sus dispositivos moviles/ promocionar a través de las imagenegque
reflejan dichas palabrasla ciudad de Vallaadlid.

Todas las palabras que son utilizadas por el programa para aprender castellano
se reflejan visualmente mediante fotografias tomadas en Valladolid. Palabras
tan coloquiales como iglesia, catedrab estatua, son representadas por
fotografias de la Iglesia de San Pablo, la Catedral de Nuestra Sefiora de la
Asuncion y la estatua del Conde Ansurgzspectivamente.

3.1.1. Mar ca oVal &aadaldiadd Vami gabo

La marca OVA! Ciudad Amigadé fue present a.
pretende identificar a Valladolid durante los proximos afiosa marcafue una

iniciativa dela Asociacion de Miembros de la Oficina de Congresos de Valladolid

que ha sido adoptada por elpropio Ayuntamiento y forma parte del Plan

Estratégico deTurismo.[11]

Losobjetivos de esta marcason: difundir una serie de valores, posicionar a la
ciudad, estimular la atraccion de visitantes, ayudar a retener el talento y ser
sinbnimo de calidad, innovacién y crecimiento econémico.

Elnuevo logotipo representa las virtudes d&alladolid en diversos @mbitos que
hacen de ella una ciudad atractiva tanto para sus habitantes como para los
turistas. Con esta marca se pretende situar a la ciudad como lugar de
referencia a nivel nacional e internacional.
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VALLADOLID

ciudad amiga

llustracion 1. Marca Valladolid VA! Ciudad Amiga

Graficamente la marcase constituye a partir de la primera silaba del nombre

de la ciudad y ursigno de exclamacién que expresal sentimiento vivo de una

ciudad joven, dinamica, moderna y con futur@ademés de energia, accion y

movimiento Est os caracteres quedan aimbolar cados en
del dialogo usado en el cdmic, un emblema universal de comunicacion. El

logotipo incorpora una suma de colores variados que represergbconjuntode

valoresque Valladolid tiene como ciudadLas tonalidades de color van desde

el rojo hasta el purpura.

El usuario de esta aplicacion, que sera pgeminantemente extranjero, utilizara
esta aplicacion en sus dispositivos moviles. En ella podra obgar una imagen
de la palabra con su correspondiente escritura. El usuario podra oir la correcta
pronunciacién de la palabra yposteriormente la aplicacion le permitira grabar
su voz. Mediante un sistema reconocedor de voz de Goqgjee nos permite
transformar el habla en texto, la aplicacion comprobara si la pronunciacién
grabada por el usuario es correcta y se corresponde con la palabra.

Este sistema permite que el usuario aprenda cémo se escribegalabra'y como
se pronuncia,y ademasle permitirdsaber si laha pronunciado correctamente.

VIDEOJUEGO SERIO PARA LA PROMOCION DE VALLADOLID COMO CIt
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4. VIDEOJUEGOS FLASH

El inicio de Flash surgen 1980 con el estudiante de secundaria Jonathan Gay
al crear un programa informético de dibujo bautizado con el nombre
SuperPaint.Jonathan pres&td su programa en una Feria de Ciengiaonde
llamo la atencion de Charlie Jackson, quien le contraté para crear programas
en su empresa Silicon Beach.

Alliempezé a trabajar en el desarrollo el software para graficos en C++H.0
siguiente que desarroll&ue el Intellidraw, quetrataba de competir conAdobe
lllustrator y el Aldus FreehandlLa ventaja que ofreciaeste software es que
interactuaba con los gréaficos de manera quel usuario podia manejar gréaficas
de barra mediante la introduccion de valores.

En 1993, Gay decidio poner en marcha su propia empresa y fundé FutureWave
Softwarecon la intencién de crear un software para disefio grafic&l primer
producto quedesarrollé fue SmartSketch, uprograma de dibujo de preci®n
que permitia trabajar con dilbijos vectoriales.

Con la popularizacién de interndl implementacion de animaciones aumento.
SmartSketch agreg6 animacion y caracteristicas de Java a sus programas y fue
relanzado como FutureSplash Animat@n 1996.

Future Splash Animator ya era un progma vesatil y relativamente complejo,
incorporaba linea de tiempo, aunque menos funcional, pero que marcé ya una
manera de trabajar. La barra de Herramientas poseia bastantes opciones que
siguen presentesen Flash. A pesar de ello su apariencia no dejalsie ser
rudimentaria. Poseia acciones elementales para proporcionar interactividad,
pero aun no conformaba ningun lenguaje, por lo quaun no se le llamé
ActionScript.

Un afio después Macromedia adquiere esta aplicaciéon y la rebautiza con el
nombre de Fla$. La aplicacion va evolucionando con el paso de los afios. Con
la version Flash 4 nace el lenguaje ActionScrigtlas animaciones se vuelven
mas interactivas.

Macromedia fue lanzando nuevas versiones de Flash, cada una mas avanzada
gue la anterior. En 20®, el programa ya estaba equipado para reproducir
musica y video en vivo y su uso se fue extendiendo en aplicaciones de
animacion y gréaficosEste mismo afio Adobe adquiri6 Macromedia, haciéndose
cargo del desarrollo de la tecnologia Flash.
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En 2007, Adobe &nza una nuevaversion deFlash conocida comoCS3 que
comienza a formamarte del paqueteAdobe Creative Suite

Recientemente, el programa ha sido renombrado como Adobe Animat: el
objetivo de desvincular el programa de Adobe Flash Playesconociendoque

la tecnologia Flash deja de ser predominante en la web y que hay que priorizar
otros modos de ver graficos animados como WebGL, GlAsimados,
contenedores HTMLD5, etd5]

Insert  Modify Text

llustracion 2. Aspecto actual programa Adobe Animate CC

La caracteristicamas importantede este programa es que permite la creacion
y manipulacién de animaciones vectorialescon posibilidad de manejo de
codigo mediante el lenguaje ActionScript que trabaja soblas fotogramas Las
animaciones creadas ienen poco peso lo que permite que puedan ser
cargadas y vistas en la web facilmente.

La ventaja mas importante es que su formato es univers&ualquer persona
que tengael plugin Flashpodra ver cualquier aplicacion realizada con este
programa.

Su funcionamiento & independiente del sistena operativo y del navegadajue
se tenga. El Wdeo funciona bien ereste tipo de aplicacionesya queno necesita
de un plugin dependiente comgpuede hacer falta enQuickTimeo MediaPlayer

También cabe destacar la facilidagara realizar animaciones asi como la
rapidez de visualizar los resultados en pantall§4]
I ——
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Es el lenguaje propio de Flash y esta basado en la especificacion EC2E2.

Se trata de un lenguaje de script, es decir, que no hace falta craar programa
completo para conseguir resultados. Mediante la aplicacion de fragmentos de
codigos a los objetos nos permite obtener resultados en la aplicaci@através
de dicho lenguaje el usuario le dird al ordenador lo que debe hacer y podra
recibir informacion de él.

Flash ofrece una amplia variedad de funciones ya programadas que ejecutan
lo que deseamos, lo que nos facilita las tareas de elaboracion del cadigo.

Este lenguaje también posee diferenteherramientas que permiten enviar y
recibir informacbn del servidor: enlace a una paginaeb, aplicacion de chat,
cargade sonido mediante el acceso a un enlace, entre otras.

VIDEOJUEGO SERIO PARA LA PROMOCION DE VALLADOLID COMO CIt
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5. VIDEOJUEGOS ACTUALES PARA APRENDER
IDIOMAS

Realizando un estudio de mercado nos dimos cuenta de que habia una gran
variedad de juegos aline para aprender vocabularioLa mayoria de estos
juegos se enfocaban en aprender ingléselnimero de aplicaciones que habia
para aprender el espafiol era mucho menor.

Con este andlisisrevisamoslas carencias de los actuales juegoy asi poder
mejorarlos. Concretamente nos hemos centrado en aplicaciones que incluyen
mejorar la pronunciacion y fluidez del idioma.

Es la aplicacion mas popular para aprender idiomagnto online como en
dispositivos moviles. Incluye diferentes nivelesasi como una variedad de
juegos interactivos para desarrollar el aprendizaje. Su disefio esta enfocado a
un publico méas adulto que infantil.

5@ French Skills il : i v

o Select “the boy”
duolingo . p @
o 06 i

Learn a language for free.

g @ el nifio el hombre
Forever. Basics 2 Phrases

w £ %

Animals Food Verbs

llustracion 3. Aspecto de la Aplicacién Duolingo

Es una aplicacién con la que puess mejorar tu pronunciacion eruna gran
variedad de idiomas de forma sencilla &ravés detu dispositivo novil y en el
momento que quieras.

Incluye ejercicios organizados por temas: viajes, negocios, relaciones
personales, etc. Dentro de cada temgyodemospracticar lapronunciaciéon de
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un sonidoconcretoo de ciertas palabras, y el ritmo y entonaci@orrectospara
determinadas frases.

Improve your English Get instant feedback
pronunciation. from the world’s smartest
Speak like an American. artificial intelligence coach.

Learn 2000+ useful words from Let’s start you on a mision.
interesting daily life topics Learning English is fun!

EXCELLENT

" FOOD AND DRI
I like the sound ® i
of your voice. far latk ‘tokey tu ‘pipal/

BEAUTY

llustracion 4. Aspecto de la aplicacion Elsa

Es un software para aprender lengusaextranjeras Utiliza imagenes, texto y
sonido para qte el usuario aprenda vocabulario y funciones gramaticales sin
ninguna traduccién a través de diferentes niveles.El objetivo es que los
estudiantes aprendan el idioma de la misma forma que aprendieron su idioma
materno.

AN\ Wi )

Nivel 1, Uniaad 1: Para empezar

[l B

{\h tim

llustracion 5. Aspecto de laplicacion Rosetta Stone

€5 Explorar todas las actividades de a unidad 1
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Esta aplicaciontrata de una comunidad online para aprender idiomas en la que
los usuarics pueden ayudarse a mejores sus capacidades linguisticas. A través
de ella los usuarios aprenden a construir frases con unidades de gratica
avanzada, realizan ejercicios de vocabulario e incluso mantienen
conversaciones a través de ella con hablantes nativos.

EACR AN RERT

= Elemental A2 -33% = Principiante A1-49%

Leccién 6
Nameros y colores:

Numeros 1
@ e -

Colores

oo

Tener
@ -

Escritura

llustracion 6. Aspecto de la aplicacioBusuu

Disefiadapara la mejora de pronunciacién multilinglie mediante paresimimos
y gamificacién.

Esta gplicacion mévilha sido desarrolladapor el alumno de Doctorado de la
Universidad de Valladolid Cristian Tejedor y es el programa de partida en el que
se ha basado esta aplicacion.
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P 0 » N € R ¥ WAL

e — Bach Bach
= 13 back [

o0 | .‘
\M/ e -
ﬂ +7 points, well done! el @ 3
Share score | ® : :
Inmg/ @

Choose another game X )
Elige un juego

llustracion 7. Aspecto de la aplicacid TipTopTalk!

Tras realizar el estudio de mercado actual, nos damos cuenta de que es muy
dificil competir contra ellos, puesto que técnicamente tienen mas recursos y en
el aspecto del disefio también son muy potentes.

Existe un nito en la especializacion, ya que lo que no hace una multinacional
es desarrollar un producto Ad Hqoees decir, enfocado a una ciudad concreta.
Es, por tanto, en este objetivo, en el que se va a centrar nuestro proyecto.
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6. PUBLICOOBJETIVO

Una vez realizadoel estudio de mercado concluimos que el niumero de
aplicaciones para aprender idiomas esaumeroso, pero las aplicaciones para
aprender espafiol son claramente inferiores a las de otros idiomas como puede
ser el inglés.

Muchos software incluyen aprendizaje aitilingle y tienen un disefio global
para todos los idiomas. Por esta razon, nuestro objetivo era buscar un disefio
anico que reflejara la esenciale la ciudad de Valladolid yque a través de sus
monumentos, calles, plazas y demas rincones de la ciudaél usuario
aprendiera el idioma.

La aplicacion esta dirigida a turistas extranjeros jévenes que vengan a conocer
la ciudad de Valladolid. A través de las imagenes que incluye la aplicacipn
gue han sido tomadas en la ciudaa objetos que un turista puedaencontrarse
por la calle, el usuarigpodra practicar la pronunciacion del espiol.

Este juego esta destinado a ser usado en aplicaciones maviles, de ahi su
tamafio vertical. Constituye un pequefio pasatiemp@ara los turistas que se
integra perfectamenteen el ambiente de la ciudad.

También se presenta como una clara oportunidad utilizar esta aplicacion en
stands publicitarios organizados para promocionar la ciudad de Valladolid. A
través de estos espacios organizados en ferias donde las empresas exponen
sus productos, se puede dar a conocer la aplicacion.

VIDEOJUEGO SERIO RAR PROMOCION DHEYADOLID COMO CIUDAL
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7. FOTOGRAFIAS

Todas las imagenes estan tomadas en la ciudad de Valladolid y reflejan los
objetos y escenas cotidiana que un turista se puede encontrar por la calle,
desde una catedral a una bicicleta

Cada fotografia esta asociada a una palabra comun de la lengua espafnba.
aplicacion no incorpora imagenes asociadas a nombres propios, si no que
todos son comunes. Esto permite que la aplicacion pueda ser utilizada para
otras ciudackes (por ejemplo, Barcelona o Valenciagon tan solo cambiar las
fotografias por otras del mismo objeto elemento, pero tomadas en la ciudad
correspondiente.

Las fotografias han sido realizadas coma Canon EO$00D y su tamafio real
es de 3456x2304. Para que se adapten prfectamente a la pantalla del movil
se ha reducido su tamafio un 44%, teniendo todas ellas una resolucion final de
1521x1014. Se ha optado en todas ellas por un formato horizontal para
ajustarse mejor al disefio de la aplicacion.

La aplicacién incorpora86 imagenes las cudes podemos dividir en ocho
bloques

- Objetos:
Reloj cenicerq cigarrillo, servilleterg barcas, barco, cuadro, canasta,
carrito de cocteles barril, bicicleta, moto, gafas de so} banderas

- Comidas y bebidas
Pincho de tortilla menu deldia, café con leche cerveza

- Edificios:
Hotel, farmacia libreria, portal, kiosco de loteriakiosco, bar cafeteria

- Naturaleza
Flores jardines lago,jardin, maceta, vegetacion palmera, rio.

- Personas y animales:
Musicos familia, juventud, Semana Snta, piragias, voleyplaya,
lectura, palomas pato, pavo real ocas, ancianos

- Elementos urbanos
Coche de policiabanco, farola, soportales,termémetro callejerq
fuente de agua,fuente, letrero de calle semaforqg sefial de tréfico,
pintura callejerg contenedor de basuravalla de obrag cabina
telefonica, cajero automaticobanco, autobls urbanq escaparates,
balcon.

- Monumentos
Estatua iglesia, escultura, catedral, cipula

- Espacios publicos
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Feria de artesaniagaleria de arte ayuntamientq parque biosdudable,
parque infantil, paseos infinitos informacion turisticg pasaje,
actuacion teatral terraza, aparcamiento de bicicletaspunto
informativo, atraccion, tiovivo, chiringuito, calle peatonal.

De entre todas estas imagenesa modo de ejemplopodemos destacar las
siguientes:

llustracion 8. Fotografia Catedral

llustracion 9. Fotografia barcas

VIDEOJUEGO SERIO RAR PROMOCION DEYADOLID COMO CIUDAD

PARA EL APRENDIZAJELLESPANOL COMO SEBEA LENGUA 22



llustracion 10. Fotografia pavo real

llustracion 11. Fotografia moto
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