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1. LA SIMULATED SOCIETY (SimSoc) COMO METODOLOGIA
DOCENTE.

La adaptaciéon de los estudios universitarios al Espacio Europeo de
Educaciéon Superior ha supuesto el establecimiento de un sistema de créditos
ECTS [£ (Real decreto 1125/2003) = que integra el trabajo de los estudiantes
y no so6lo —como era hasta el momento- la perspectiva del profesor y su carga
docente. Esta nueva dimension ha implicado, logicamente, importantes
cambios en el papel docente del profesor, en la metodologia y los objetivos
docentes y en los sistemas de evaluaciéon’?. El proyecto que aqui se presenta

™ Todos los documentos e informes sobre el proceso de Bolonia pueden encontrarse en

http://www.educacion.gob.es/educacion/universidades/educacion-superior-universitaria/eees/proceso-

bolonia.html . Un analisis de los textos de referencia relativos al proceso de Bolonia puede verse en
ELIAS MENDEZ, C.: “Analisis de los textos y de la normativa de referencia en relacién con el proceso
de Bolonia”, en COTINO HUESO, L. y PRESNO LINERA (coord.), Innovacion educativa en derecho
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responde a esta nueva necesidad y pretende, a partir de experiencias
concretas desarrolladas por miembros de un Grupo de Innovacion Docente de
la Universidad de Zaragoza’**, la aplicacién al Grado en Derecho de una nueva
metodologia docente: la de los juegos de rol —“juego de interpretacion de
papeles” o Simulated Society—, implementada coordinadamente entre las areas
de conocimiento de Derecho Constitucional y Derecho Internacional Publico.

Esta metodologia docente, extendida en las universidades
norteamericanas en ambitos como la Ciencia Politica, el Derecho, la Economia
o la Sociologia, consiste en que cada jugador interpreta un personaje ficticio,
con una serie de caracteristicas propias que lo definen. La interpretacion del
personaje no debe ser tan rigurosa como en una representacion teatral,
evidentemente. En la técnica del juego de rol no hay guiones por los cuales
regirse. Cada jugador definira el caracter de su personaje segun sus propios
criterios y, durante el desarrollo de una partida o juego colectivo de simulacién,
respondera a las diversas situaciones que le puedan surgir decidiendo en el

momento las acciones de este personaje, esto es, improvisando.

Una partida de rol no sigue un guion prefijado, sino que la «historia» se
va creando en el transcurso de la partida. De forma similar al juego, cuando un
actor anuncia «ahora yo te propongo», el otro puede responder «y yo te
rehuso». En este momento corresponde al director de juego (al profesor, en
este caso) el decidir hasta qué punto debe quedar la situacion en manos del
azar, pudiendo intervenir en cualquier momento para reconducir el desarrollo

del juego o la configuracion de la trama en una u otra direccion.

Este tipo de ejercicio se enmarca en el conocido “aprendizaje
cooperativo” que se caracteriza por dos notas. Primero, las practicas requieren
un trabajo grupal. Los alumnos se agrupan en funcién de distintos criterios

(afinidades, amistad, lengua), se reparten el trabajo y comparten sus distintas

constitucional. Reflexiones, métodos y experiencias de los docentes, PUV, Valencia, 2010. Disponible en

http://www.uv.es/derechos/innovacionconstitucional.pdf
744 Este estudio se realiza en el marco del Proyecto de Innovacion Docente titulado: “Evaluando
el instrumento del juego de rol como recurso para el analisis de problemas”, PIIDUZ 10 5 262, 2010, de

la Universidad de Zaragoza, al que pertenecen los profesores firmantes.
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perspectivas. Segundo, los grupos bajo el control del profesor deben valorar y

decidir sobre un caso real y vivo adoptando una posicién de parte’.

El “juego de interpretacion”, en general, resulta eficiente en el proceso
de ensefianza-aprendizaje, pues estimula e involucra a los alumnos en el
desarrollo de dicho proceso. La simulacion y asuncién de roles pretende
evidenciar ante el alumno la utilidad practica del conocimiento transmitido,
estimulando su capacidad de analisis y de resolucion de problemas. La
Simulated Society potencia la relacion entre la teoria y su aplicacion, al permitir
al alumno comprobar cdmo los mandatos juridicos pueden alcanzar eficacia
conformadora de la realidad y, a la inversa, como la realidad a menudo

desborda los marcos juridicos, con lo que de estimulo por el conocimiento todo

ello supone.

Los juegos de simulacién aplicados a las disciplinas juridico-publicas facilitan el
aprendizaje de contenidos por cuanto los mismos les resultan Utiles a los alumnos para el
desarrollo de su papel. En segundo lugar, fomentan y desarrollan habilidades en la busqueda
de materiales y documentos. También exigen del alumno la potenciacion de las habilidades de
comprension y andlisis l6gico y promueven la seleccion de documentos y recursos juridicos
que puedan emplearse el proceso o juego de interpretacion. Estos juegos de rol, por ultimo,
potencian las habilidades de comunicacién e improvisacion, al tener que enfrentarse el alumno,
de una manera amena, a nuevos planteamientos e interpretaciones e intentar contra-

argumentarlos.

Desde una perspectiva sociolégica, esta contrastado que estos ejercicios precisan
ademas de actitudes que estimulan el desarrollo de la empatia y la tolerancia. Mediante estos
juegos los alumnos de Derecho aprenden a ponerse en la posiciéon juridica de “otro”, a
comprender su interés, y ello permite aprehender qué sienten los demas en situaciones que
pueden ser ajenas, en un principio. También ayuda a asumir responsabilidades y ejercer el
liderazgo, ya que los participantes se enfrentan a decisiones cuya adopcion llevan aparejadas

sus correspondientes consecuencias. De ahi, a nuestro juicio, su extraordinaria utilidad.

2. LA APLICACION INTERDISCIPLINAR DEL SimSoc A LAS CIENCIAS
JURIDICAS.

> GAMARRA CHOPO/VICENTE CARRACEDO, “Metodologias activas para el estudio del
Derecho Internacional: Ejercicio e-moot court”, /I Jornadas de Innovacion docente, Tecnologias de la
Informacion y de la Comunicacion e investigacion educativa en la Universidad de Zaragoza, 2008.
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Hasta la actualidad, el aprendizaje en el ambito de las ciencias juridicas
se basaba fundamentalmente en la memorizacibn de una serie de
conocimientos transmitidos oralmente. La incorporacidon de Espafa en el
Espacio Europeo de Educacion Superior ha supuesto la necesidad de
adaptacion de la titulacion de Licenciado/Graduado en Derecho, con la
exigencia actual no solo de la adquisicion de conocimientos por parte del
alumnado, sino también de la adquisicion de una serie de competencias y

habilidades genéricas y especificas del Grado.

La simulaciéon es un método docente aplicable al ambito del Derecho que
permite a través de la asuncion de un rol activo por parte del estudiante una
fijacion mas flexible pero cierta de los conocimientos tedricos a partir de la
puesta en practica de los mismos en situaciones reales. Este tipo de
metodologia aplicada a las Facultades de Derecho tiene gran tradicion en
EEUU™® y esta siendo hoy aplicada en disciplinas como el Derecho
Constitucional o el Derecho internacional por diversas Universidades

espafiolas’’.

Algunos de los miembros del grupo ya tienen experiencia en la
aplicacion de este tipo de simulaciones, han presentado sus experiencias en
diversos Cursos y Congresos y han escrito sobre la virtualidad docente de los
juegos de rol”*®. Abundando en esta linea, la propuesta que aqui se formula es

la de hacer un ejercicio de simulacion de caracter interdisciplinar. Con ello

%1 a simulacion ha sido usada exitosamente en las Facultades de Derecho de EEUU para ensefiar

habilidades de escritura y habilidades oratorias. Vid. SMITH, L. F., “Pedagogy: Designing an External
Clinical Program: Or As You Sow, So Shall You Reap”, Clinical L. Rev., p. 532.

"7 Vid. entre otras experiencias SOLER SANCHEZ, M, “La ensefianza del funcionamiento de las
instituciones constitucionales a través del juego de roles y métodos cooperativos: Una experiencia de
practica legislativa en les Corts Valencianes”, en COTINO HUESO, L. y PRESNO LINERA (coord.),
Innovacion educativa en derecho constitucional. Reflexiones, métodos y experiencias de los docentes,
PUV, Valencia, 2010, disponible en http://www.uv.es/derechos/innovacionconstitucional.pdf. En este
mismo libro, puede verse, asimismo, JORDI JARIA I MANZANO, NEUS OLIVERAS JANE, LAURA
ROMAN MARTIN, “Préactica parlamentaria y Parlament Universitari, dos experiencias complementarias
de simulacién en Derecho Constitucional”.

™8 Por todos, Y. GAMARRA, CARLOS GARRIDO, E. SAENZ, P. DIAGO, J. SANAU y C.
GOMEZ-BAHILLO: “Reflexiones en torno a la aplicacion de la técnica de las simulaciones en las
Ciencias Sociales: una metodologia colaborativa, util y dinamica”, en L. CABELLO y M* P.
BERMUDEZ (Comps.): Evaluacién de la Calidad de la Investigacién y de la Educacién Superior (VIII
Foro), Asociacion Espafiola de Psicologia Conductual, Granada, 2011.
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pretendemos aprehender una realidad juridica no estanca, sino compleja, y que
requiere una aproximacion y comprension desde la perspectiva de
conocimiento y los diversos meétodos de las varias disciplinas muy

interrelacionadas.

3. LA PROPUESTA: UN SUPUESTO PRACTICO DE SimSoc A PARTIR
DE UN CASO REAL: LA ILEGALIZACION DE SORTU.

3.1. El desarrollo del juego de rol y actividades propuestas

A partir del planteamiento de un caso real como es la reciente
ilegalizacion de SORTU por el Tribunal Supremo espaiol, negandose su
inscripcion como partido politico y, por tanto, impidiendo su presentacion como
tal partido en las elecciones locales y autonémicas celebradas el 22 de mayo
de 2011 en Espania, se plantea al alumnado la practica del “juego de rol”.

El desarrollo de esta simulacion consistira en reproducir los
acontecimientos acaecidos e incluso ir mas alla, con la intervencion de
Tribunales Internacionales de garantia de derechos, enmarcandolos en la
legislacién nacional e internacional vigente. Cada uno de los grupos asumira un
papel e impulsara el proceso en el momento que le corresponda segun

ordenamiento juridico-sustantivo y procesal aplicable.

En primer lugar, se distribuirian los distintos roles que se van a

desarrollarse a lo largo del proceso:

1. Los promotores de SORTU deberan redactar los Estatutos del partido
con las caracteristicas del caso real, plantear las alternativas que la legislacion
electoral les sugiere para poder presentarse en unas elecciones sin ser partido
politico, prepararse la defensa ante las acusaciones de ser una mera
continuacion de la ya ilegalizada Batasuna y analizar las posibilidades de
recursos en los diferentes supuestos (requisitos, plazos, etc).

1066



IV CONGRESO DE INNOVACION DOCENTE EN CIENCIAS JURIDICAS
ISBN: 978-84-694-8683-2

2. El Ministerio del Interior debera analizar su funcién a partir de la
legislacion vigente ante el intento de inscripcion de un partido como SORTU y
el intento de presentacion a las elecciones de personas politicamente
vinculadas a la ilegalizada Batasuna. El Ministerio debera analizar, asimismo,
las posibilidades de recursos (requisitos, plazos, etc.) y la argumentacion y

pruebas que habra de reunir en la interposicion de recursos.

3. Los miembros del Tribunal Supremo deben pronunciarse acerca de su
competencia a partir de la argumentacion dada por las partes y argumentar su
resolucion por lo que respecta a la cuestiones de fondo: la violacion o de los
preceptos de la Ley Organica de Partidos Politicos, la existencia o no de
medios de prueba suficientes y la eventual limitacion de derechos

fundamentales.

4. Los miembros del Tribunal Constitucional deberan determinar a partir
de la legislacion vigente su funcidon en esta materia y defender la postura que,
teniendo en cuenta anteriores sentencias dictadas en amparo constitucional

(caso BILDU), ha adoptado el propio Tribunal Constitucional.

5. Los promotores de SORTU deberan elaborar y presentar una
demanda ante el Tribunal Europeo de Derechos Humanos (TEDH), atendiendo
a los requisitos que establece el propio Convenio de Derechos y Libertades
Fundamentales, de 1950. Se ayudaran en la defensa del caso de un abogado.

6. Los miembros de la Sala del TEDH estudiaran la admisibilidad de la

demanda presentada por los promotores de SORTU.

7. La Quinta Sala del TEDH, de ser el caso, decidira si entrar en el fondo
del caso presentado o elevarla a la Gran Sala.

8. La Gran Sala del TEDH, de ser el caso, estudiara y evacuara la

correspondiente resolucion judicial.

9. El agente del Reino de Espafia defendera la posicion del Estado
demandado.
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Distribuidos los anteriores roles, los alumnos deberan preparar, en
segundo lugar, sus posiciones a partir del uso de textos legales y textos
jurisprudenciales. Para ello podran hacer uso del horario de practicas de las
dos asignaturas implicadas (Derecho Constitucional y Derecho Internacional
Publico), asi como de la plataforma moodle que se pondra a su disposicion
para favorecer la coordinacion de grupo. Los profesores les proporcionaran
informacion sobre paginas web que pueden utilizar o sobre el uso de
repertorios jurisprudenciales de las Bases de Datos virtuales de la Biblioteca de
la Facultad de Derecho. Asimismo, se aconsejara el uso de articulos
doctrinales especificos sobre el tema que les ayude a consolidar cada una de
sus posiciones. Esta preparacion debera finalizar con un informe interno por
escrito que los alumnos entregaran al profesor y que el mismo revisara y

aconsejara para su puesta en practica.

En tercer lugar, los alumnos deberan interpretar sus distintos papeles
asignados y defender cada una de las posiciones a partir de argumentaciones
de caracter juridico. El desarrollo de las distintas fases del proceso exigira un
pautado de los tiempos. Cada una de las fases de desarrollo sera supervisada
por el profesor competente en la disciplina de que se trate. Seria necesario
proceder a la grabacion de la simulacion para que el profesor hiciera la
correccion no tanto a lo largo de su practica sino tras haberla finalizado. Podria
procederse a la grabacion con una camara digital y formatearse en mpg para
poderla visualizar en la plataforma moodle. Con la grabacion del ejercicio los
alumnos podran detectar con mas facilidad los errores cometidos y trabajar

para evitarlos en el futuro.

Por ultimo, los alumnos evaluaran a través de encuestas la experiencia

realizada.

3.2. Objetivos a conseguir con el juego de rol planteado

Los objetivos a conseguir con el juego de rol planteado pueden
clasificarse en dos ambitos:
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a) En el ambito de los conocimientos, los alumnos analizaran:

- El papel de los partidos politicos en la democracia espafiola y su
regulacion actual.

- Las funciones de los d&rganos constitucionales del Estado,
especialmente, del Gobierno, del Tribunal Supremo y del Tribunal
Constitucional.

- El funcionamiento del régimen electoral y su regulacion normativa.

- La defensa y proteccion de los derechos fundamentales en la
Constitucion Espariola.

- El sistema de fuentes del derecho y la jerarquia normativa.
- Las reglas de procedimiento y prueba.

- Las consecuencias, desde el punto de vista de las fuentes, de la
integracion de Espafia en el sistema supranacional de la Union
Europea.

- El papel tutelar del Tribunal Europeo de Derecho Humanos.

b) En el ambito de las competencias y las habilidades se propiciara:

- La destreza en la busqueda de fuentes legales y jurisprudenciales:
manejo de codigos y de materiales en red y/o a través de los
repertorios de jurisprudencia de las bases de datos virtuales de la
Biblioteca de la Facultad de Derecho (Lexus-Nexus, Aranzadi...).

- La comprension, analisis y seleccion de textos legales vy
jurisprudenciales.

- La mejora de la capacidad de expresion y argumentacion.

- La mejora en la capacidad de improvisacion de los alumnos.

3.3. Evaluacion.

Finalmente, por lo respecta a la evaluacion de la calidad del trabajo del

grupo, se seguiran los siguientes criterios o items:

- Asimilacion de contenidos de las asignaturas.

- Capacidad de sintesis y deteccion de los problemas esenciales de
la materia tratada.

- Capacidad de argumentacién y de improvisacion.
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La calificacion obtenida por los grupos constituira una parte de la nota de
la evaluacion continua de cada alumno, que constituye una 30% respecto a la
calificacion final segun el Plan de Estudios de la Facultad de Derecho de
Zaragoza publicado en el BOE de 7 de febrero de 2011.

El objetivo ultimo, con todo, no es proporcionar tan sélo una calificacion
cuantitativa e individual del conocimiento o la destreza adquirida. Lo mas
importante para nosotros es que esta propuesta coordinada de juego de rol el
trabajo colectivo y la relacion en términos de igualdad. La simulacion en el
ambito docente no es una técnica competitiva, sino cooperativa. Contribu a la
potenciacion de habilidades sociales no explotadas, asi como a la toma de
conciencia y responsabilidad. A lo largo del juego, los participantes se
enfrentaran a decisiones que llevan a sus correspondientes consecuencias.
Esto es importante para crear en el futuro jurista una consciencia mas amplia
de las repercusiones y alcance sus actos. Y desarrolla la capacidad de trabajo
en grupo y la gestion colectiva del liderazgo, habilidades que son de gran
importancia en la sociedad, y muy valoradas a la hora del ejercicio profesional.

Se trata, en suma, de ensefar al alumno a “aprender a aprender”,
trabajando competitiva pero solidariamente en grupo, utilizando técnicas
innovadoras y generando materiales docentes con el soporte y las facilidades
que ofrecen las TIC™.

™9 Vease McDEVITT, W.J. (1998), “Three Ready-to-Use Mock Jury Trials from the
Classroom”, J.Leg.Stud.Ed, vol. 16, pp. 149 y ss.
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