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RESUMEN

La aparicion en el mercado de la tableta digitalnftercado un antes y un después en la
ensefanza. Esta herramienta tecnoldgica se pediteo un recurso innovador de cara a su
utilizacién educativa. La escuela no puede queddrseargen de esta revolucién tecnoldgica.
Analizar el impacto sobre el alumnado del uso detdbletas digitales, extraer sus ventajas e

inconvenientes y generar ideas sobre su uso nake flegar a una educacion de calidad.

Entorno a esta idea gira el planteamiento de egbajp fin de grado que se centra en un estudio
de caso a partir de la entrevista a dos maestevslg respuesta a un cuestionario por parte de
181 alumnos de quinto curso de Educacion Primaraagisten al programa CRIE en Berlanga

de Duero (Soria).

PALABRAS CLAVE : Innovacion, tabletas digitales, alumnado, escuelagstros,

tratamiento de la informacidén y competencia digigalefianza- aprendizaje.

ABSTRACT

The appearance of the digital tablet on the mar&stmarked a turning point in education. This
technological tool is becoming essential as an vatiee resource due to its possible
educational uses. The school cannot turn its badkis technological revolution. If we analyse
the impact the use of digital tablets has on thedesits, study their advantages and
disadvantages and generate new ideas on theirwesayill be able to achieve a quality
education.

The approach of this final project revolves arotirid idea. It is focused on a case study which
consists of an interview with two teachers andahalysis of the responses to a questionnaire,
which was answered by 181 students of the fifthr yéd&Primary Education, who attended the

CRIE programme in Berlanga de Duero (Soria).

KEYWORDS: Innovation, digital tablets, students, school, keas, information

processing and digital competence, teaching amditea
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1.- INTRODUCCION

La estructura que vamos a seguir para el desadeliste Trabajo Fin de Grado sobre “Andlisis
del impacto en el alumnado del uso de las tabtbtpisles: estudio de caso de una experiencia
innovadora en el CRIE de Berlanga de Duero (Sqresta formada por seis partes. La primera
de ellas es la justificacion donde explicamos lavencia del tema y la vinculacion de la
propuesta con las competencias propias del Tirda segunda enumeramos los objetivos que
pretendemos conseguir con la elaboracion de eatmjtr. La tercera parte, la forma la
fundamentacion tedrica en la que nos encargama@nalézar los principales apoyos tedricos
desde los cuales afrontamos el presente trabajle des perspectiva socioldgica, legislativa y
pedagdgica. La cuarta parte corresponde con ladmleia utilizada en la investigacion: se
trata de un estudio de casos, dentro del cual setiizado una combinacion de técnicas
cualitativas (entrevistas) y cuantitativas (encagst En quinto lugar, se presentan los
resultados, donde damos repuesta al analisis ds datogidos. Por Ultimo, presentamos las

conclusiones, acorde con los objetivos planteatdo®imente.
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1.- JUSTIFICACION

Nos encontramos en una sociedad centrada en faaicidn, donde se desarrolla una revolucidon
tecnolégica; ha nacido una nueva estructura sbeshda predominantemente en las redes,
donde surgen nuevas culturas e identidades casctiebido a la relacion entre los seres
humanos, (Castells, 2005). Y la escuela, como agamtial, no ha permanecido impermeable

ante la emergencia de este nuevo paradigma erregiaiimnos.

Las generaciones mas jévenes han nacido y cregdkadas de las nuevas Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC), por lo tanés, fundamental adaptar las actuales técnicas
de ensefianza a la realidad. Del mismo modo, leseisgs y motivaciones de nuestro alumnado
actual no son los mismos que los de hace décadasnt@reses estan mas orientados hacia el
empleo del ordenador, teléfono movil, tabletas, B necesario hoy en dia que la escuela
integre esta cultura a través de la alfabetizadigital y convertirla en instrumento cotidiano de

uso educativo.

Las tabletas, pizarras digitales, los materialdsractivos, etc., contienen un componente
motivacional afiadido a las actividades escolarsgsEnuevas herramientas utilizan una serie
de programas que convierten la terea de ensefiamebggr mas motivadora, favorecen la
realizacion de actividades cooperativas, permitedesarrollo de habilidades cognitivas, asi
como la adquisicion de las competencias basicasldis, tanto para profesores como para los
alumnos. Y las dotaciones tecnolégicas que se éstéiendo a nivel institucional pretenden

que la escuela incorpore estos nuevos dispositivo® recurso didactico.

Concretamente, en el Centro Rural de Innovacionc&ilta (CRIE) de Berlanga de Duero
(Soria), centro en el que trabajo, la Administraciédjudicé en septiembre de 2012 un
presupuesto al Centro para la adquisicion de tiadgetas. Tuvimos que elaborar un proyecto
de trabajo impactante, centrado en el uso de sbtkgitales como herramienta imprescindible,
para que los colegios publicos de Castilla y Lesdficitaran la participacion en dicho proyecto.
Ante esta casuistica, surge la necesidad de anelimapacto y la valoracion del uso de las TIC
(concretamente de las tabletas) de los alumnosumrels del tercer ciclo de Educacion

Primaria.
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La elaboracion de este Trabajo de Fin de Gradoa@naibuir, a mejorar mi formacion como
docente, desarrollando todas las competencias iBspeas en la Guia del TFG, pero sobre
todo, mediante dicho trabajo se destacan las siggaecompetenciagenerales y especificas

vinculadas al ejercicio profesional docente en Bdidn Primaria.
m Adquirir conocimiento practico del aula y de &stién de la misma.

m Controlar y hacer el seguimiento del proceso diltawa en particular el de ensefianza-

aprendizaje mediante el dominio de las técnicagrategias necesarias.
m Relacionar teoria y practica con la realidadadéh y del centro.
m Conocer y aplicar experiencias innovadoras erc&edn Primaria..

m Conocer y aplicar metodologias y técnicas basieaisivestigacion educativa y ser capaz de

disefiar proyectos de innovacion identificando iadares de evaluacion.

Por lo tanto, mediante este TFG pretendemos hateseguimiento de un proceso educativo
concreto (centrado en el uso de las tabletas @ig)tadonde se implican a distintos sectores de
la comunidad educativa, y asi reflexionar sobrepdactica y poder seguir mejorando e

innovando, para que nuestros alumnos y alumnasexdguhébitos de aprendizaje autbnomo y

cooperativo.

La innovacién es la palabra clave de este TFG,umexisten muy pocos centros educativos
que cuentan con estos dispositivos digitales phaisabajo diario en el aula. De la misma
manera apenas existen estudios de caso sobréepsitica, donde se implican a distintos
sectores de la comunidad educativa, y se reflexgotare la practica para poder seguir
mejorando e innovando y que nuestros alumnos yreanadquieran habitos de aprendizaje

auténomo y cooperativo.

Investigar en educacion, como dice Imberndn (2@024), es necesario para generar cambios,
para revisar el conocimiento educativo construido |p evidencia, la experimentacion y la
intuicibn y para generar nuevo conocimiento guemftar una mejor educacion de los

ciudadanos.
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2.- OBJETIVOS

1.- Conocer y analizar el impacto y la repercusjda tienen sobre nuestros alumnos el uso de

tabletas digitales.

2.- Determinar las ventajas e inconvenientes qapgociona el uso de tabletas digitales desde

la escuela como apoyo a la tarea educativa.

3.- Generar ideas sobre el uso educativo de léstaaldigitales en el &mbito educativo y hacer
propuestas para mejorar sus caracteristicas ylaaeeés practicas y Utiles para el profesorado

y el alumnado.

4.- Evaluar y valorar el posible potencial de dedas tabletas digitales en la busqueda de una

educacion de calidad.
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3. FUNDAMENTACION TEORICA

3.1. MARCO SOCIOLOGICO: INMERSOS EN LA SOCIEDAD DE
LA INFORMACION

Actualmente nos encontramos en una sociedad cambjamuy distinta a épocas anteriores,
denominada por algunos autores como “era planétédarin, Ciurana y Motta, 2002),
“sociedad de la informacion” (Castells, 1995, 20005, 2006), e incluso “sociedad del

riesgo” (Beck, 1986, 2008; Giddens, 2004).

El precursor del concepto “sociedad de la infordtes el sociélogo japonés Yoneji Masuda
(1984) definiéndola como una sociedad que cre@desarrolla alrededor de la informacién; y
destaca como factores claves el conocimiento graviacion, junto a la adopcién y difusion de

las tecnologias que facilitan el tratamiento y4raision de la informacién y el conocimiento.

Para hablar de la sociedad de la informacion heteaemontarnos a finales de la década de los
sesenta y principios de los setenta cuando se gereanifiesto el inicio de un periodo de

cambios econdmicos y sociales que nos conducirdia haa nueva etapa de la historia.

Segun Drucker (1969) la ruptura respecto a la edaperior es comparable a la que se produjo
como consecuencia de la segunda Revolucion Industra nueva era que se inicia se
caracteriza porque la generacion de valor se pn@da@artir de la transmision y aplicacion de
la informacion; de hecho, este autor consideraba ejupoder disponer de informacion
rapidamente y a un bajo coste tendria un impadtoomo el que supuso la aparicion de la

electricidad.

Posteriormente, Bell (2006), fruto de un analisi@snactual, ha puesto de manifiesto la
transicion hacia la sociedad post-industrial. Esta caracteriza, entre otras cosas, por
importancia del conocimiento como fuente de inn@gcel control de la tecnologia y la

creacién de una nueva tecnologia intelectual.

Castell (2006), en la misma linea que Bell (20@8jtiende que estamos inmersos en una
sociedad en la que las condiciones de generacidrodecimiento y procesamiento de

informacién han sido sustancialmente alteradasipamrevolucion tecnoldgica centrada sobre el
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procesamiento de informacién, la generacion delociomento y las tecnologias de la

informacioén.

Castell analiza la revolucion de la tecnologia deinformacion. Dice que las principales
actividades economicas, sociales, politicas y ralks de todo el planeta se estan estructurando
por medio de internet. De hecho, quedar al margeatiadhas redes es la forma de exclusion mas

grande que se puede sufrir en nuestra economiayestra cultura (2001, p17).

Las redes son un elemento central, pues “constitupa nueva morfologia social”, llegando a
modificar de forma sustancial la operacion losiltados de los procesos de produccidn, la
experiencia, el poder y la cultura. La presenceusencia en la red, y dinAmica de cada una
frente al resto son fuentes cruciales de domirdargbio de nuestra sociedad: una sociedad que

puede llamarse con propiedad sociedad de red (pOEE)).

Todas las areas de la actividad humana estan sianddicadas por el uso de internet. Una
nueva estructura social, la sociedad red se esélesendo en todo el planeta, en formas
diversas y con consecuencias bastante diferentadgaida de las personas, segun su historia,

cultura e instituciones (2001, p.305).

Tanto la escritura, como la imprenta o el ordenadovocaron grandes cambios trascendentales
en los sistemas de comunicacion. Ayudaron al dadkate una nueva manera de pensar y a
una reestructuracién social y cultural que coni@npo provocd un determinado devenir
historico: llegaron a modificar el entorno soc@ljtural y econdmico (Bocco, 1998; Majo et
al., 2002).

Como hemos visto, existen varios términos para ritésda sociedad actual. En esta
investigacion no se pretende ahondar en las cuesti@rminolédgicas, si no poner el énfasis en
como estamos cambiando el modo de acceder a ldssnedonsumir sus contenidos; y lo mas
interesante, la propia forma de crearlos: blogsicasts, wikis, etc. Y buena parte de esta
revolucion digital radica en el papel protagonistagda vez mayor, que esta adquiriendo el
consumidor de medios, ho ya como el consumidoridiathl pasivo sino como creador y

difusor activo de los propios contenidos (Silva,Jinénez, G., y Elias, R., 2012).

3.2 MARCO LEGISLATIVO

10
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A continuacion vamos a hacer una revision sintdtizde la presencia de las TIC en la
legislacion que regula, organiza y estructura épatde Educacion Primaria y su curriculo en

Castillay Ledn.
La legislacion a la que me refiero es la siguiente:
« Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educa¢iEmadelante LOE)

» Real Decreto 1513/2006, de 7 de diciembre, pojuelse establecen las ensefianzas minimas

de la Educaciéon Primaria.

*Decreto 40/2007, de 3 de mayo, por el que selestll Curriculo de la Educacion Primaria

en la Comunidad de Castilla 'y Ledn.

La LOE sefalda la vista de la evolucién acelerada de la ciengida tecnologia y el impacto
que dicha evolucion tienen en el desarrollo soci&d, mas necesario que nunca que la
educacién prepare adecuadamente para vivir en lavausociedad del conocimiento y poder

afrontar los retos que de ello se derivaf’OE, PreAmbulo, pagina 17160)

La LOE también menciona, en un principio pedagdgicen uno de los objetivos de la
Educacién Primaria, aspectos que nos hacen velogwumnos y alumnas han de desarrollar

competencias en el ambito TIC.

« Objetivo: “Iniciarse en la utilizacion, para el aprendizajeje las Tecnologias de la
Informacion y la comunicacién desarrollando un espicritico ante los mensajes que reciben
y elaboran” (LOE, Titulo I, Las Ensefianzas y su Ordenacion jitGlpll, Educaciéon Primaria,
Articulo 17. 1, pagina 17168)

* Principio pedagdgicd:Sin perjuicio de su tratamiento especifico en algs de las areas de
la etapa, la comprensién lectora, la expresion gradscrita, la comunicacion audiovisual, las
Tecnologias de la Informacién y la comunicaciérayetlucacion en valores se trabajaran en
todas las areas” (LOE, Titulo I, Las Ensefianzas y su Ordenacion,itGlpll, educacion
Primaria, Articulo 19,2 pagina 17168).

Pero para entrar en una mayor concrecion debentasta alReal Decreto 1513/2006, de 7 de

diciembre, por el que se establecen las ensefiamfaisnas de la Educacion Primaria y al

11
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Decreto 40/2007, de 3 de mayo, por el que se estal@l curriculo de la Educacion Primaria

en la comunidad de Castilla 'y Leon.

En estas dos normativas se habla de ocho competdrasicas que los alumnos y alumnas han
de alcanzar al terminar la etapa obligatoria. Yaestapa de Educacién Primaria la que ha de

contribuir a su desarrollo, asentando unas basidas@ara posteriores desarrollos.
Las ocho competencias que ha de desarrollar loznaisi son:

- Competencia en comunicacion linguistica

- Competencia matematica

- Competencia en el conocimiento y la interaccionelanundo fisico

- Tratamiento de la informacion y competencia digital

- Competencia social y ciudadana

- Competencia cultural y artistica

- Competencia para aprender a aprender

- Autonomia e iniciativa personal.

De todas estas competencias, destacamos la comipe¢enel Tratamiento de la informacion

y competencia digital’pues es la que atafie directamente en el tema&stpros tratando.

Esta competencia, segun se describe en el ReadtDdd13/2006, se encuentra dividida en dos
aspectos: por un lado, el tratamiento de la infoiém que engloba las cuestiones de buscar,
obtener, analizar, evaluar, seleccionar, registtaatar, comunicar la informacién vy
transformarla en conocimiento; y por otro lado tampetencia digital, que incluye aspectos
como el uso de las TIC para la realizacion de dagtareas, resolver problemas y demandas de
forma eficiente, consiguiendo extraer de ellas é@ximo rendimiento y aprovechamiento

posible.

Estos dos elementos no se presentan aisladosgsimastan interrelacionados: utilizar las

fuentes de informacion que nos ofrecen las TIC paszar y obtener informacion; utilizar las

12
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TIC para analizar, procesar, organizar y gesti@ugcuadamente y eficazmente informacion;
trabajar una informaciéon de manera colaborativiaaeés de las TIC... Todo esto favorece la

transformacion de la informacién en conocimiento.

En las diferentes areas de Educacién Primaria tand® hace referencia a las TIC en el Real
Decreto 1513/2006. En él cuando se explica cadadarlas areas, se indica cdmo contribuye
dicho é&rea al desarrollo de las competencias [ssiEa el caso de la competencia en
Tratamiento de la informacién y competencia digitas areas que contribuyen a su desarrollo
son: Conocimiento del medio natural, social yural, Educacién Artistica; Educacion Fisica,;

Lengua castellana y literatura; Lengua Extranjgraylatematicas. Sin embargo, no hace
mencién de dicha competencia, en el area de Educaesra la ciudadania y los derechos
humanos, a pesar de que una de las competenciad giueladano necesita actualmente para
desenvolverse en la sociedad tan digital y rodeldanformacién que nos encontramos es

precisamente ésa.
En los objetivos de las diferentes areas se lederencia a la competencia en TIC.

« Conocimiento del medio natural, social y culturalO.Utilizar las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion para obtener infogide y como instrumento para aprender y
compartir conocimientos, valorando su contribucigria mejora de condiciones de vida de
todas las personas’(Real Decreto 1513/2006, Anexo I, Areas de EduradPrimaria,

Conocimiento del medio natural, social y cultu@ibjetivos, 10, pagina 43064)

» Educacién artisticd’s. Conocer algunas de las posibilidades de los imedudiovisuales y
las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacgmlos que intervienen la imagen vy el
sonido y utilizarlos como recurso para la obsergacila busqueda de informacion y la
elaboracion de producciones propias, ya sea de doanténoma o en combinacion con otros
medios y materiales’(Real Decreto 1513/2006, Anexo Il, Areas de EdumadPrimaria,

Educacion artistica, Objetivos, 5, pagina 43072)

* Lengua castellana y literatur&. Usar los medios de comunicacion social y lasriadogias
de la Informacion y la Comunicacion para obtenaneipretar y valorar informaciones y
opiniones diferentes’(Real Decreto 1513/2006, Anexo I, Areas de EdusadPrimaria,

Lengua castellana vy literatura, Objetivos, 5, padgiB084)

13
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* Lengua extranjera:5: Aprender a utilizar con progresiva autonomiadedos medios a su
alcance, incluidas las nuevas tecnologias, parawét informacion y para comunicarse en la
lengua extranjera’(Real Decreto 1513/2006, Anexo |l, Areas de EdidraPrimaria, Lengua

extranjera, Objetivos, 5, pagina 43091)

» Matematicas: 6. Utilizar de forma adecuada los medios tecnoldgitanto en el clculo como
en la blusqueda, tratamiento y representacion derimficiones diversas’(Real Decreto
1513/2006, Anexo I, Areas de Educacion Primariatdvhaticas, Objetivos, 6, pagina 43097)

En el area de Educacion Fisica, ningun objetivee haferencia directa a la competencia que

estamos tratando.

Siguiendo con el andlisis del Decreto 40/2007, dde3mayo, por el que se establece el
Curriculo de la Educacién Primaria en la ComunidiedCastilla y Ledn, se observa que
coinciden los objetivos de las areas en relacidni@ecompetencia en TIC, a excepcién del area
de Lengua castellana y literatura. En el objetivdh&ce referencia la competencia en TIC, pero
se le afiade una referencia a los recursos bibfiogs: “7.Usar los medios de comunicacion
social y las Tecnologias de la Informacién y la Qainacion y los diferentes recursos
bibliograficos, para obtener, interpretar y valoranformaciones y opiniones diferentes”
(Decreto 40/2007, Anexo, Curriculo de EducaciérmBria, Areas de Educacion Primaria,

Lengua castellana y literatura, Objetivos, 7, pa§a76).

Lo mismo ocurre con el area de Matematicas, querfpaca nuevos aspectos que hacen
referencia a la ampliacion de los contenidos maieo®y la relacion de estos con otros del
resto de las &reas del curricul6: Utilizar de forma adecuada los medios tecnoldgitanto en
el célculo como en la basqueda, tratamiento y repnéacion de informaciones diversas, asi
como para la ampliacion de los contenidos materoaticsu relacion con otros de las distintas
areas del curriculo” (Decreto 40/2007, Anexo, Curriculo de EducaciéimBria, Areas de

Educacion Primaria, Matematicas, Objetivos, 6, pa§890).

En el area de Educacioén Fisica, el Decreto 40/2§I03ue incluye un objetivo relacionado con
la competencia en Tratamiento de la informacionoynmetencia digital:*12. Buscar e
intercambiar informacién, haciendo uso de las Téogias de la Informacion y la

Comunicacién como recurso de apoyo al are@ecreto 40/2007, Anexo, Curriculo de

14
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Educacion Primaria, Areas de Educacion PrimariajcEdion fisica, Objetivos, 12, pagina
9869).

3.3 MARCO PEDAGOGICO

En la sociedad descrita anteriormente, en la queoabcimiento y procesamiento de
informacion han sido sustancialmente alteradosiparrevolucion tecnolégica y con el objetivo
de desarrollar las competencias marcadas por lsldegn, las TIC juegan un papel
fundamental. Han venido a revolucionar muchos dspda vida del ser humano y el ambito
educativo no ha sido una excepcion (Saorin, deteTMartin, Carbonell y Contero, 2011). Se
hacen necesarias para que nuestros alumnos y awsankesenvuelvan en la sociedad en la que
nos encontramos y por tanto la escuela es un aggetecontribuye a ello. Ademéas ha de
iniciarse ese desarrollo en edades y etapas teagpcamo lo es la etapa de Educacion Primaria

(la legislacién educativa asi lo refleja).

Gutiérrez (2003, p. 42), en esta misma linea, thmbonsidera que la préactica educativa se ha
visto afectada por el desarrollo de las TIC y queiincipal funcién de la educacién es ser
permeable al sistema social. Por lo tanto, se asjueaesn los centros educativos los alumnos

han de aprender el manejo de estos nuevos disjpssiti

La revolucion digital afecta sustancialmente a tsefianza tanto con la introduccién de
informacién multimedia y documentos interactivosmo con la utilizacion de nuevos medios
de comunicacion y nuevos sistemas de difusiéatarmiento de la informacion dentro y fuera
de las aulas. Se modifican las formas de apretakerformas de ensefar, la elaboracion de

materiales y el uso educativo que puede hacerskbadgGutiérrez, 2003, p 43).

Para Mifsuf (n.d., p.18), la introduccién de la£Tén la educacion no es un proceso reciente.
Desde la aparicion de los ordenadores personalesnsatilizado estos medios tecnoldgicos en
la docencia. Pero en estos ultimos afios, la répidhucion de las herramientas TIC, asi como
su considerable abaratamiento, han sido decisiiashara de generar su uso didactico en el

aula.

Este amplio uso de las TIC en el aula ha propic@obios profundos en la funcion docente y
en el proceso de aprendizaje del alumnado. Serestéicando progresivamente el modelo de

ensefianza.
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El estudio de Séez (2012) trata de analizar el ggmcque siguen los alumnos en su
alfabetizacion digital. En el 2° ciclo de Primagaben manejarse solos ante un ordenador,
aunque uno de cada cuatro alumnos dice que neagaia para usar algunas aplicaciones. Las
tareas con TIC en las que se sienten mas competiastehicos y las chicas de 2° ciclo de
Primaria son el juego y el uso de programas par@ampidibujar o editar fotografias (MEC,
2007, 48). Como resalta el Plan Avanza (MEC, 200@s del 70% de los estudiantes del
segundo ciclo de Educacién Primaria se ven caplmstgara realizar tareas basicas, como
arrancar un juego, abrir, cerrar 0 copiar un acliescribir y corregir un texto. A pesar de que
en otras tareas relativas al uso de internet ssideman menos competentes, los porcentajes son

bastante positivos.

En el tercer ciclo de educacion primaria mas déb @&l alumnado asegura que es capaz de
buscar informacion en internet, seleccionarla, pecarla e imprimirla, e incluso preparar una
presentacion con imagenes, textos o sonidos (MHD7)2 Se sienten competentes en
actividades relacionadas con la comunicacion yatarso de informacion, lo que verifica, una

vez mas, la condicion de nativos digitales del alado de Educacion Primaria.

A continuacion presentamos las principales ventajasconvenientes de la utilizacion de las

TIC encontradas en la literatura.

Tabla 3.1. Ventajas del uso de las TIC.

- Ayuda a la socializacion de los menores que venestas
herramientas una forma de obviar algunos complgjpsejuicios
propios de la edad (Mifsud, n.d., p.38).

- Las posibilidades comunicativas e informativasnternet amplian
el entorno inmediato de relacion de los estudiafftkesintara, 2009,
p. 12).
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- Favorece el desarrollo de las capacidades detivideal,
comunicaciéon y razonamiento: en ese proceso deesgnty
construccion de conocimiento cabe la creatividadl nazonamiento
Y, una vez interiorizado ese saber, ser capacesrdanicarlo a los
demas (Mifsud, n.d., p. 38).

- Mejora la capacidad de expresion y creatividadcilkan el
desarrollo de habilidades de expresion escritdicgrt audiovisual
(Alcantara, 2009, p.13).

- La motivacién es uno de los motores del aprexpeliz/a que incita
a la actividad y al pensamiento. La motivacion hguwe los alumnos
dediquen mas tiempo a trabajar y, por tanto, edbghle que
aprendan mas (Alcantara, 2009, p. 12).

- Crea escenarios mas atractivos, interesantdsxiples para el
aprendizaje. Es decir es una herramienta que nafaay mantener
la motivacion (Montes, 2010, p. 74).

- Estimulan el interés y la motivacion, ademas dotan la
capacidad creativa dalumnado (Saez, 2012, p. 14).

- La constante participacion por parte de los ahsnpropicia el
desarrollo de su iniciativa ya que se ven obligadodomar
continuamente decisiones ante las respuestas dehamor a sus
acciones. Se promueve un trabajo autonomo riguyosmtodico
(Alcantara, 2009, p. 12).

- Facilita el aprendizaje autonomo (Saez, 20124p.
- Potencia el autoaprendizaje (Montes, 2010, p. 74)

- Los instrumentos que proporcionan las TIC, feasiliel trabajo en
grupo y el cultivo de actitudes sociales, el irdembio de ideas,
cooperacion y el desarrollo de la personalidadrdaHajo en grupo
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estimulan a sus componentes y hacen que discutae &b mejor
solucién para un problema (Alcantara, 2009, p. 12).

- Permiten un estilo docente mas participativo, onzaj la
participacion, facilitan el trabajo en grupo y lalaboracion y
mejoran el rendimiento del alumnado (Saez, 20112)p.

- Favorece el aprendizaje colaborativo: el alumnede sentir que
su participacion en tareas y/o situaciones de dae adquiere
mayor relevancia al hacerlo de forma activa y diréMifsud, n. d.,
p 38).

- (Alcantara, 2009, p. 13).

- Fécil acceso a informacion de todo tipo, inclemrecursos
educativos y entornos de aprendizaje (Alcantar@92p.13).

- Aumenta las posibilidades de acceder a muchanmafoion, es
decir no es lo mismo que la informacién provengewsivamente
de un libro de texto a que encendamos el ordenadacontremos
un mundo de informacién (Montes, 2010, p. 74).

- Los programas informaticos permiten simular seciss,
fendmenos fisicos, quimicos o sociales, fenémenos3e, de
manera que pueden comprenderlos mejor y experimeataellos
(Alcantara, 2009, p. 13).

-La existencia de mdultiples materiales didactigpsrecursos
educativos facilitan la individualizacion de la ehanza y el
aprendizaje; cada alumno puede utilizar los mdésrimas acordes
con su estilo de aprendizaje y sus circunstanciassopales
(Alcantara, 2009, p. 13).

-Las TIC permiten estilo docentes mas personalzaddlexibles
(Séez, 2012, p.14).
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- Las Tic les proporcionan poderosos instrumentoa procesar la
informacion: escribir, calcular, hacer presentagor(Alcantara
2009, p. 13).

- Dispone de habilidades para buscar, obtenergepang/ comunicar
informacion, y para transformarla en conocimierfi@aez, 2012, p.
14).

Fuente: elaboracién propia a partir de los autatados en la tabla

Tabla 3.2. Inconvenientes del uso de las TIC.

- El uso continuado y sin control de las TIC, y neéisconcreto el
acceso a Internet o los videojuegos, puede progacilgunos cascs
una adicion a estos medios en detrimento de otctisidades

sociales necesarias para el desarrollo completsudgersonalidacd
(Mifsud, n. d., p.38).

- Adiccion (Montes, 2010, p. 75).

- Provoca en el alumno problemas de sociabilidadupo trabajo
individual en exceso (Alcantara, 2009, p. 17).

- Los nuevos objetos digitales educativos, cuymtplmiento y
estructura esta disefiada en base al uso de lagp@i@jten que el
alumno aprenda solo. Este procedimiento de aprajedique en un
principio puede ser positivo porque favorece swrauhia, llevado
al extremo puede causar un aislamiento que menascala
dimensién social de la docencia (Mifsud, n. d.8g39).
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Tiempo: en la medida que el menor esta mas solspgode de
medios técnicos para comunicarse con el ‘extesoele dedica
gran parte de su tiempo a estas actividades dalizacion ‘on line’
(Mifsud, n. d., p. 39).

- Inversion de tiempo. Leer mensajes, contestaegar (Alcantara,
20009, p. 17).

-Cansancio visual y problemas fisicos provoca malasturas y

puede provocar diversas dolencias (Alcantara, 20085).

- Problemas fisicos, derivados de los grandes iftesvde tiempc
gue permanecen frente al ordenador y que les ppeokocar

molestias visuales, posturales, etc (Mifsud, np.d39).

-La incorporacién de estos avances en educacianierequn grar
desembolso econémico (Montes, 2010, p. 75).

- La frecuencia de actualizacién de los mediosdiégicos y de las
aplicaciones le crean la necesidad de cambiar dipagiento para
poder soportar los nuevos requerimientos técnioes cpda vez, son
mas exigentes (Mifsud, n. d., p. 39).

-Dispersion en la navegacion por los atractivoseisg de internet,
llenos de aspectos variados e interesantes, inaliltes usuarios a
desviarse de los objetivos de busqueda. En ocaspuregle provocar
una sensacion de desbordamiento por el excesdatenacion que

hay que revisar, seleccionar. (Alcantara, 20027p.

- El hecho de disponer de facil acceso a grandatideaes de:
informacion puede, por un lado, abrumar al alummgadpor otro,

dificultar la tarea de discernimiento en cuanto aavhlidez o
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conveniencia de dicha informacién (Mifsud, n. d.39).

- Los alumnos muchas veces se dedican a jugarzdeva trabajar
(Alcantara, 2009),

- Proporcionan distraccion con facilidad (Monte®] @, p. 75).

- Los materiales didacticos no siempre proporciosaecuade
orientacion, profundidad en los contenidos, motivac muchas

veces faltan guias didacticas (Alcantara, 20028p.

- En internet hay muchas informaciones que no fables:
parciales, incompletas u obsoletas (Alcantara, 20096)

- Los programas presentan una visiéon particuldadealidad, no la

realidad tal como es (Alcantara, 2009, p. 17)

- Ansiedad provocada por el exceso tiempo ante réénador
(Alcantara, 2009, p. 17).

- Si se trabaja en grupos muy grandes, los alunseopodriar
convertir en espectadores de los trabajos de Iogsl€Alcantara,
20009, p. 17).

A veces los alumnos y alumnas no conocen adecuadanies
lenguajes (audiovisual, hipertextual) lo que difi@uo impide su
aprovechamiento (Alcantara, 2009, p. 18).

Fuente: elaboracién propia a partir de los autoitagos en la tabla
21



Andlisis del impacto en el alumnado del uso de¢daketas digitales:
Rl ? estudio de caso de una experiencia innovadora @Rk de Berlanga de Duero (Soria)

Todas estas posibilidades de mejora que nos apasgafiC no se pueden llevar a cabo sin un
profesorado comprometido con el aprendizaje dealasinos y alumnas. Los maestros y
maestras de hoy deben proporcionar al alumnadoonaceniento que le sea util en su vida

diaria, para asi conseguir la meta de formar arabsng alumnos competentes (Montes, 2012).

Las tabletas son un dispositivo con conexién inkléa y por consiguiente capaz de acceder a
muchos recursos que se muestran en la red, deeptegortabilidad, pantalla tactil y a color,
con capacidad de almacenamiento de datos, visiodadonagenes y videos, sonido, que
incorpora elementos hipertextuales, que permitedacién de contenidos, que permite descarga
de gran cantidad de aplicaciones y que, aunquengatuna finalidad estrictamente educativa,
pueden utilizarse en la ensefianza, y sobre toddatesia de gran duracion, que permite su
utilizacién ininterrumpida durante toda la jornagzolar (Sanchez, 2012). Saorin et al. (2011),
completan que con la aparicion de las tabletasatégi con tecnologia multitactil, surge la otra
forma de interactuar con los software graficos &aracteristicas de peso, tamafio, autonomia
de bateria, velocidad de encendido y apagado, @eckesred via wifi, interaccion gestual sobre
la pantalla tactil, interaccion mediante tecladogsan profusién en aplicaciones especificas a
bajo coste y la inmensa facilidad de adquirirléssealarlas, pueden convertirlos en mucho mas
gue un ordenador, mucho mas que una colecciorbaes]imuasica, videos, etc. Se trata de un
dispositivo de consumo de medios que orientadaectamente con criterios didacticos pueden

ejercer un cambio de paradigma en la docenciasdElaen los sistemas educativos.

Recientemente la irrupcién en el mercado de lagranableta tactil realmente operativa (iPad)
hace gue nos estemos planteando que quizas egpositivos, a pesar de tener a dia de hoy una
penetracion muy pequefia, puedan ser utilizadosvamasinte en educacién en un futuro

préximo (Saorin et al., 2011, p. 261).

Las tabletas digitales, en cierta medida, combiaamwentajas de un ordenador portatil y las de
un dispositivo mévil tipo PDA o teléfono. Debidasa reciente aparicion y a que existen en el
mercado muy pocos modelos operativos, todavia nbasexplotado sus capacidades en
educacién. También es cierto que la implantaciomukvas tecnologias en educacién avanza
con dificultades ya que necesita de muchos elemmgra@ el buen funcionamiento de este tipo
de ensefianza. En cierta medida una docencia guetegstas tecnologias deberan estar
apoyada por aulas virtuales, redes wifi, nuevasdabdgias docentes, formacion adecuada del

profesorado y de los estudiantes, aparatos eléoddactualizados... sin embargo, pensamos
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que conocer las posibilidades de las tabletasatkgites interesante y permite empezar a disefar
experiencias puntuales, que nos orienten en el lmodeente que se quiera implementar en los
centros educativos del futuro (2011, pp 262).

Las tabletas estan tan inmersas en nuestras wgascuso la RAE (Real Academia Espafiola)
va a incluir el término en el Diccionario. En sdiogdbn de 2014 incorporara el concepto
'tableta’, realizando una adaptacion castellana gmlabra utilizada en inglés (tablet), para
referirse a dispositivo electrénico portatil comtadla tactil y con multiples prestaciones. Asi lo
ha anunciado el presidente de la RAE, José ManleeiuB el dia 11 de abril de 2013, en la
seccion de noticias de la web de la RAEQ://www.rae.ep

Como vemos, las diversas esferas que envuelvemtidianeidad (en este caso citado, el
lenguaje) se estdn adaptando a esta revolucioolégica, y la escuela no puede quedarse al
margen. Pero siempre debe guiarse por otra redgoluchportante: la transformacion del
proceso de ensefianza-aprendizaje para adecuadonadesidades del siglo XXI. Las tabletas,
el iPad, la tecnologia multitactil estdn ya aquarcan un antes y un después en el uso de la

tecnologia por parte de las personas (Rives, 2012)
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4. METODOLOGIA

Una vez concluida la fundamentacion tedrica en U@ gespecta a las tecnologias de la
informacién y la comunicacion en la Educacién Primdel sistema educativo espafiol, y mas
concretamente sobre las tabletas digitales, eslemto de exponer la metodologia que hemos
llevado a cabo en este trabajo de investigacionirezap realizada durante el presente curso
escolar (2012/13).

Nuestro abordaje metodologico se ha centrado eeseldio de casos (EC en adelante).
Tomando como referente a Stake (2007, p. 11), léstedefine como “el estudio de la
particularidad y la complejidad de un caso singybara llegar a comprender su actividad en

circunstancias importantes”.

Stake (2007, pp. 15-18), identifica tres difereritpes de EC: intrinsecos (cuando la eleccién
del caso viene determinada por un interés en snogien este sentido nos interesa lo que en él
sucede); instrumentales (cuando la eleccién del sapone un pretexto para acercarnos a la
comprension de un fenbmeno de mayor calado y pup,taitilizamos nuestro caso para

aprender mas sobre otros casos); colectivos (cuestddiamos varios casos que nos llevaran a

una interpretacién colectiva del tema).

Segun la clasificacion de Stake, nuestra investigaes un EC instrumental, pues se define en
tanto en cuanto pretendemos conocer y comprendasjetio de estudio (andlisis del impacto
en el alumnado del uso de tabletas digitales), aleena amplia a través del conocimiento de un
caso particular. Podriamos haber escogido cualjderuna serie de casos para investigar el
tema, por ejemplo, cualquiera de los otros centimsde se ha ejecutado un proyecto con
tabletas similar al nuestro (CEO Miguel Delibes Macotera, Salamanca; CEIP “Europa”
Valle de Jindmar, Las Palmas de Gran Canaria; @ofgK-Ciudalcampo, Madrid). Es decir,
pretendemos examinar el caso para profundizar éeroa, de tal modo que éste nos sirva de

apoyo para llegar a la formulacion de afirmacicsase el objeto de estudio.
4.1. TECNICAS DE INVESTIGACION

Existe una considerable variedad de técnicas qgeégouser empleadas en una investigacion de
estudio de caso (Vazquez y Angulo, 2003, p. 26htddas técnicas cualitativas como las

cuantitativas nos sirven para ampliar la intermiéta del caso y profundizar sobre el mismo
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(Simons, 2011, p. 58). En nuestra investigaciondsecombinado ambos tipos de técnicas en
funcion del objetivo que se ha pretendido alcanzks preguntas a las que hemos pretendido
dar respuesta. Concretamente, la técnica cuaditdtvia que hemos hecho uso es la entrevista.

La técnica cuantitativa utilizada ha sido la entaes
4.1.1. La encuesta

Para realizar las encuestas nos hemos servidoeddanarios. Hemos elegido esta técnica para
la presente investigacion por el gran nimero destrag con las que podemos contar y por la

rapidez en sus respuestas.

El cuestionario es un instrumento, una herramidasiinado a conseguir respuestas a preguntas
utilizando para ello un impreso o formulario quesejeto investigado generalmente puede

cumplimentar por si mismo (Fernandez, 2007, f.laneza, 2009, p. 428).

La realizacion de un cuestionario implica una sehée ventajas e inconvenientes. Segun
Fernandez (2007, p. 3) este tipo de preguntaserrude un menor esfuerzo por parte de los
encuestados, ya que éstos no tienen que escri@rbalizar pensamientos, sino simplemente
seleccionar la alternativa que describa mejor spuesta. Ademas, responder a un cuestionario
con preguntas cerradas toma menos tiempo que tamtesino con preguntas abiertas. La
principal desventaja de este tipo de preguntasiedimjita las respuestas de los encuestados v,
en ocasiones, ocurre que ninguna de las categietasibe con exactitud lo que las personas

tienen en mente.

Philip Race (1997, p. 17) afiade que el cuestionagimite encuestar facilmente a muchas
personas con un gasto minimo y los datos son esiaados y facil de resumir. Otra ventaja es

que los cuestionarios aseguran el anonimato, pqudcsus respuestas son mas honestas.

Mencién también destacable es el hecho del neoesacnimato del colectivo investigado de

los nifios y nifias, pues es un requisito impreddi@djue se exige desde los Centros, ya que al
tratarse de menores de edad, el Centro y el prafgsson responsables de cualquier tipo de
difusién o dato personal del alumnado. EIl anonintet sido escrupulosamente respetado en
todos los cuestionarios utilizados para facilitarlibertad a la hora de responder y para

acogernos a la ley de proteccion de datos.
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Entre los inconvenientes existe la imposibilidad ajeidar a contestar al encuestado o la
dificultad para controlar la fiabilidad de las resptas aportadas.

4.1.1.1. Participantes

Seleccionamos para la realizacion del cuestiorzatina muestra aleatoria representativa de 181
alumnos y alumnas, que han asistido al CRIE deaBga de Duero durante los meses de abril y
mayo de 2013. Estos alumnos pertenecen a centldisggide las provincias de Valladolid y

Salamanca, cursan el quinto curso de EducacionaRénpor lo que tienen una edad de entre

10y 11 afios.
4.1.1.2. Instrumento (Cuestionario)

El cuestionario que hemos elaborado se ha realaddivés d&oogle Docsy se ha difundido

via Internet, dentro de la pagina web del Centos. éncuestados han sido alumnos y alumnas
de quinto de Educacion Primaria que asisten alr@dtral de Innovacion Educativa (CRIE)
de Berlanga de Duero. Para su cumplimentacion solterhan necesitado la tableta y la red
wifi del Centro. El cuestionario esta constitujpiy 14 preguntas, entre las que se encuentran n
dicotomicas (respuestas si 0 no con varias alfeasatle eleccion), preguntas de respuesta
multiple, alternantes, y escala de calificaciéncahtinuacion presentamos el cuestionario que
recogen las opiniones de los alumnos y alumnas

)b 25~ A6 ) SRR m) S A5 S A )

ENCUESTA ALUMNOS

3
s

A
<
Q

¢Habias utilizado alguna vez una tableta?

@ sl
® NO

<La carencia de teclado ha sido una dificultad?
® SI
© NO
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<Es util la tableta para trabajar en equipo?
© SI
@ NO

El aprendizaje con la tableta ha sido:
©® MUY BUENO

© BUENO

© REGULAR

© MALO

&Qué ha sido mas comodo de transportar en la salida?
© LATABLETA
@ CUADERNO DE CAMPO

¢Los videos descargados en la tableta me ayudan a entender los conceptos en cualquier
entorno?

® SI

e NO

¢Como prefieres leer?
® ENLATABLETA
©® EN LIBROS IMPRESOS

Valora las aplicaciones que has utilizado con la tableta:
GYMKHANATOR

1234

e ee
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TOMADOR DE NOTAS
1234

00060

POINT TO POINT

1234

0000

De manera general tu experiencia con las tabletas ha sido:

© DIVERTIDA
© NORMAL
© ABURRIDA

Nunca envies contrasenas a través de Formularios de Google.

Figura 4.1: Cuestionario para ser cumplimentaddgsoalumnos
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4.1.2. La entrevista

Para Denzin y Lincoln (2005, p. 643) la entrevissa‘una conversacion, es el arte de realizar
preguntas y escuchar respuestas”. Permite la taciipi de informacion detallada en vista de

que la persona que informa comparte oralmente cowestigador aquello concerniente a un

tema especifico o evento acaecido en su vida, dordiwen Fontana y Frey (2005, citado por

Vargas, 2012, p. 125)

El tipo de entrevista puede variar de acuerdo aesndcticas que se utilicen. Atendiendo a la
estructuracion de la misma, existen tres tiposntaevista estructurada, la semiestructurada y la

entrevista no estructurada.

En la entrevista estructurada todas las pregumiagespondidas por una serie de preguntas
elaboradas con anticipacion y se plantean a lasopas participantes con cierta rigidez o

sistematizacion.

Vallés (2007, pp. 38-39) afirma que la entrevigimigstructurada es guiada por un conjunto de
preguntas y cuestiones basicas a explorar, pefda nédaccion exacta ni el orden de las
preguntas esta predeterminado. El investigadorengkvistado dialogan de una forma que es

una mezcla de conversacion y preguntas insertadas.

Segun del Rincén et al. (1995, citado por Varg&d,22 p. 126) en la no estructuracds
esquema de preguntas y secuencia no esta prefgadareguntas pueden ser de caracter abierto

y el entrevistado tiene que construir la respuesta.
4.1.2.1. Participantes

Las entrevistas seran aplicadas a dos maestr@RIEl de Berlanga de Duero esta formado por
cuatro maestros y maestras de Educacién Primarim ynaestro de taller, que son los
encargados de programar y desarrollar las actigglgde se llevan a cabo con los alumnos y
alumnas durante la semana de convivencia. Unolak leh sido el elegido para la realizacién
de la entrevista por cuestiones de disponibilidfagante veinte semanas a lo largo de todo el
curso escolar, asistan al CRIE alumnas y alumrdad provincias de Valladolid y
Salamanca. Cada semana acuden dos centros quelibaad® su participacion. Alli conviven

durante cuatro dias cincuenta alumnas y alumnositicieco de cada centro. Vienen
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acompafados por su maestro tutor. La segunda etérevse aplicara a un maestro

acompafante, tras vivir la experiencia en estaaent
4.1.2.2. Instrumento (Entrevista)

Hemos elegido la entrevista semiestructurada coéumida cualitativa para la presente
investigacion porque nos permite conocer la opimiéhentrevistado sobre el tema (averiguar
qué hay en la mente del otro y qué opina de éllanbién nos permite una mayor implicacion
activa tanto del entrevistador como del entredistaEsta entrevista permite flexibilidad

inherente para cambiar de direccidon y abordar teemasrgentes, para sondear un tema o

profundizar en una respuesta y para entablar didlog los participantes. (Simons, 2011, p.71)
4.1.2.3. Anélisis de datos

A lo largo del desarrollo de las entrevistas heitem@do a cabo grabaciones de audio, previo
consentimiento de la persona a la que se le haadal Grabar la entrevista tiene una serie de
ventajas segun Simons, ya que asegura la preci@asarla a limpio y contribuye a la
veracidad del informe, asegurando exactamentediabias del entrevistado. Nos evita tener
que anotarlo todo, con lo que nos podemos concerirka naturaleza interpersonal del proceso
de la entrevista y responder plenamente al entaglisy por ultimo podemos comparar los
datos obtenidos en la grabacién con los sacadtasdwtas que hayamos tomado (2011, p.81-
82)

También hemos ido tomando notas durante la re@izade la entrevista, pues como sefala
Simons, con las notas podemos hacer un seguimdmtproceso y de la evolucion de la
comprension. También nos permite subrayar cuestipaesa indagar en posteriores entrevistas,
sefalar partes de la entrevista cuya transcripggdnespecialmente importante, disponer de un
punto de partida para el andlisis y la interprémaciy documentar aquellos elementos del
proceso (tono, gestos) que parezcan relevantdss/que pueda volver para contextualizar el
significado (2011, p.83).

Para completar el andlisis de datos en primer Isgdia hecho una transcripcion de la grabacion
de audio de las entrevistas, para posteriormentzgder a la creacion de una serie de categorias

analiticas que permitiesen estudiar el significéeldos discursos.
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Una vez interpretada y asignado un significado sa datos recogido, hemos transcrito la
respuesta de los entrevistados, a los que hemosd por el pseudonimo “Mtutor”, para

referirnos al maestro acompafante, y “Mcrie”, pafarirnos al maestro del CRIE.
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5. RESULTADOS

5.1. RESULTADOS DE LA ENCUESTA

Hemos analizado los cuestionarios mediante estalidescriptiva, presentando las variables
unidimensionales mediante medidas de centralizagitedia) y de dispersion (mediante la
desviacion tipica), asi como mediante frecuenciks ycorrespondientes diagramas de sector,
con el fin de poder analizar con detalle las digtininformaciones obtenidas a través del
cuestionario y asi tratar de establecer la verdaiganuestras hipotesis acerca del impacto y la
repercusion que tienen sobre nuestros alumnos celdestabletas digitales como recurso

didactico en las actividades del CRIE de Berlareg®dero.
5.1.1 Resultados longitudinales

A continuacion presentamos lo que hemos considdlatar “resultados longitudinales”, pues

reflejan las respuestas de manera individual a cadale las preguntas.

Pregunta 1: ¢ Habias utilizado alguna vez una tabla®
=S| mNO

Categoria | Frecuencia | Porcentaje
SI 145 80%

NO 36 20%

100%

Figura5.1: Datos de la pregunta nim

En la figura nUmero 4 se observa que la mayoriagdencuestados (un 80 %) ha utilizado
alguna vez una tableta digital. De este dato podetaducir el nivel de digitalizacién de los
alumnos y cédmo las nuevas tecnologias estan implctus vidas.

Pregunta 2: ¢ La carencia de teclado ha sido una ditiltad?

H S| ENO

Catcgoria | Frcecuencia | Porcentaje

SI 8 4%

NO 173 96%

181

100%

Figura 5.2: Datos de l@eguntanimero 2
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con el teclado de la tableta. Esto nos lleva aeguetuitivo, y se adaptan los alumnos a él con
facilidad.

Las tabletas eliminan la necesidad de comunicatsgvés de un interfaz de teclado o raton y

permitir hacerlo sobre la propia pantalla mediggistos naturales de dedos y manos

Pregunta 3: ¢ Es Util la tableta para trabajar en egipo?

S| mNO

Categoria | Frecuencia

SI 170
NO 11

Porcentaje

6%

94%

100%

Figura 5.3: Datos de la pregunta nimero 3

Un 94% de los encuestados afirman que las taldetagtiles para trabajar en equipo. La mayor
parte de las actividades realizadas en la tabdetdnan tenido que desarrollar en equipo, ya que
el CRIE so6lo cuenta con 12 tabletas digitales pasacincuenta alumnos. Por ello deben

compartirlas en grupos de cuatro o cinco alumiEs.esta manera se incentiva para que

compartan y debatan con sus compafieros.

Pregunta 4: Cémo ha sido el aprendizaje con la tdta?

Categoria Frecuencia |Porcentaje EMUYBUENO MBUENO MREGULAR M MALO
0,

MUY 132 73% 1% o

BUENO

BUENO 48 26%

REGULAR |1 1%

MALO 0 0%

TOTAL 181 100%

Figura 5.4:Datos de la pregunta nimero 4.
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La figura 7 representa los resultados sobre eloggadaprendizaje con la tableta, y muestra que
ha sido muy bueno por un 73% y bueno por un 26 $t© Eos lleva a que los alumnos creen
que con este dispositivo es posible mejorar elrajizaje escolar. Solamente un alumno de los

181 encuestados ve este aprendizaje como regular.

Pregunta 5: ¢ Qué ha sido mas como de transportar durante Iaslidas
didacticas?
BIATABLETA  EWELCUADERNO DE CAMPO

Categoria Frceuencia | Porcentaje

LATABLETA 148 82%

LEL CUADERNO |33 18%
DE CAMPO

TOTAL

100%

Figura 5.5:Datos de la pregunta numero 5

Si fijamos nuestra atencién en la figura 8, podewsysgue un 82% de los alumnos les resulta
mas comodo transportar la tableta en una salidactibh que un 18% que prefiere llevar el
cuaderno de campo. De esta manera podemos afimmeamgdiante las tabletas digitales
podemos aligerar las mochilas de los escolares.c8teteristicas de peso (640 gramos y

tamario (10,45 mm) hacen que nuestros alumnos gartaque cargar con pesos innecesarios.

La tableta digital podria funcionar como cuadermo alaise, como libro de texto y como
contenedor de lecturas y materiales complementadoda vez seria agenda y libro de
ejercicios.Aunque las tabletas sean unos instrumentos vesdticonstituyan un apoyo ideal
para muchas de las actividades de aprendizaje,enms de olvidar que debemos seguir
escribiendo también a mano y que debemos utiladhr tipo de instrumentos tecnolédgicos y no

tecnoldgicos (libretas, libros...).

Pregunta 6: ¢ Los videos descargados en la tablete& myudan a entender

i ?
los conceptos en cualquier entorno? wsl mNO

Categoria Frecuencia |Porcentaje

S1 168 93% 7%

NO 13 7%

100%

Figura 5.6: Datos de la pregunta niumero 6
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Los resultados obtenidos en esta pregunta muegieann 93% de los encuestados afirman que
gracias a los videos descargados en la tabletayledan a comprender los conceptos en
cualquier entorno. Podemos declarar que el usa tiechologia movil confiere flexibilidad al
aprendizaje, dado que los estudiantes pueden agrendcualquier momento y en cualquier
lugar.

Podemos incorporar videos, imagenes y sonidos aarmentos que pueden aportar valor
afiadido a las informaciones, lecturas y contenidéifizamos dos videos en las salidas
didacticas. El primero es un video que explica pastes y habitantes de un castillo
(http://nea.educastur.princast.es/caballeros/prihdtifm)

El segundo video es una reconstruccién de lasrpmtmurales de San Baudelio de Berlanga
(http://www.youtube.com/watch?v=96xrNigg_UA

Pregunta 7: ¢ Como prefieres leer?

B EN LA TABLETA  mEN LIBROS IMPRESOS

Categoria Frecuencia |Porcentaje
ENLATABLETA |139 TT%

EN LIBROS 42 23%
TMPRESOS

TOTAL 181 100%

Figura 5.7: Datos de la pregunta nimero 7

La figura 9 muestra que un 77% de alumnos prefierenen la tableta que en libros impresos
(23%). Esta pregunta nos hace pensar que los limeslen ser mucho mas dinamicos e
interactivos y permitir que alcance a otros lengsiajTambién contienen contenidos
audiovisuales que ayudan a la comprension leciphcaciones que hemos utilizado para la

lectura en la tableta son: iBooks, eReader, Stanza.
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Pregunta 9: De manera general tu experiencia conddabletas, ¢como
ha sido?

% 0%

Categoria Frecuencia |Porcentaje

DIVERTIDA 168 D3%

NORMAL 13

|

%

ABUERRIDA ) 0%
TOTAL

Figura 5.8: Datos de la pregunta numgro

En esta pregunta vemos que 168 alumnos de losntBkstados valoran la experiencia con

tabletas digitales de manera muy positiva.

La gran aceptacion por parte del alumnado, hacsapem que las tabletas abren posibilidades
formativas mas entretenidas, mas vistosas, mdsipativas y mas acordes con su condicion de
nativos digitales.

5.1.2 Resultados transversales

A continuacién presentamos el andlisis transvetsadhs preguntas 10 a la 15 que versan sobre
aplicaciones concretas. Hemos considerado intdeesgste tipo de andlisis ya que nos ha
permitido hacer comparaciones entre unas y otras.

Gymkhanator

®MUYBIEN ®BIEN WREGULAR mMAL Categoria Frecuencia |Porcentaje
MUY BIEN [|130 T2%
0
6% [H1EN 39 21%
1%
REGULAR |11 6%
MAT 1 1%
TOTAL 100%

Figura 5.9: Datos de la pregunta nimero 10
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Gymkhanataores una aplicacion disefiada para la realizaci@mdegymkhana por Berlanga de
Duero (Soria). A partir de las tabletas, hemoa aglicacién que combina la utilizacién del
GPS con una bateria de preguntas y respuestas lssbn@numentos mas emblematicos de

Berlanga de Duero. Esta aplicacion ha sido valopadéivamente con un 93%.

Endomondo

Calegonia Frecuencia | Porcentaje ® MUY BIEN ®BIEN EREGULAR B MAL

MUY BIEN (102 56%

BTEN 63 35%

REGULAR |13 7%
MAL 3 2%
TOTAL

Figura 5.10: Datos de la pregunta nimero 11

Endomondas una aplicacion que hemos usado a lo largo siditia didactica por el Cafidn del
Rio Lobos (Soria). Con ella los alumnos conocedidtancia recorrida, duracion de la ruta, el
ritmo y velocidad a la que hemos caminado. Un 94%itio valorada bien y muy bien, y un 9%

entre regular y mal

Astronomia

EMUYBIEN EBIEN EREGULAR HMAL Categoria Frecuencia |Porcentaje

MUY BIEN |65 36%
BIEN 72 40%
REGULAR |36 20%
MAL 8 4%

100%

TOTAL

Figura 5.11: Datos de la pregunta nimero 12

Astronomiaes una actividad nocturna donde se han utilizasl@aplicaciones de Sky Map y ISS
Detector para localizar e identificar los plaseyalas constelaciones. También colgamos en

twitter noticias de actualidad sobre astronomitasaplicaciones son valoradas entre muy bien
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y bien por un 76% de los encuestados. Un 24% lmsaveegular y mal. Esto es debido a que
esta actividad es atractiva para los alumnos cudagocondiciones meteoroldgicas son
adecuadas. Este curso escolar hemos contado cas paches propicias para el buen desarrollo

de esta actividad

Céamara de fotos
mMUYBICMN mBICN WRCGULAR = MAL

Categoria Frecuencia |Porcentaje

MUY BIEN |50 28%

BIEN 40 22%
REGULAR |54 30%
MAL 37 20%
TOTAL 100%

Figura 5.12: Datos de la pregunta nimero 13

Esta aplicacion nos permite tomar imagenes a Igolate las salidas didacticas. Ha sido
valorada positivamente por un 50%. Mientras quelii@nido un resultado negativo el otro
50% de los encuestados. Estos datos negativos psraentaje elevado, y nos lleva a pensar
que los alumnos no pueden tomar las imagenes emmma camara diotos digital que
posee el objetivo en la cara posterior. Estastabl poseer el objetivo en la parte anterior del

dispositivo.

Tomador de notas

= MUYBIEN WBIEN mREGULAR - mMAL Categoria Frecuencia |Porcentaje
MUY BIEN |56 31%
BIEN 85 47%
REGULAR |29 16%
MAL 11 6%
TOTAL 100%

Figura 5.13: Datos de la pregunta nimero 14
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Para tomar de notas hemos utilizado la aplicaEernote que nos permitéomar notas y

apuntes, durante el desarrollo de las salidas titdéc

Esta aplicacion ha sido valorada por un 78% de @éisny alumnos como efectiva y mientras

que 22% la valora como menos practica.

Point to Point

B MUY BIEN MBIEN MREGULAR N MAL

Categoria Frecuencia |Porcentaje

MUY BIEN |85 47%

BIEN 70 36%
REGULAR |22 12%
MAL 4 2%
TOTAL 100%

2%

Figura 5.14: Datos de la pregunta nimero 15

Point to Pointes una aplicacion que nos permite conocer laidlétla que nos encontramos. Es
utilizada para conocer este dato desde una ataldgade un castillo.

Es valorada por un 86% como muy buena y buenaaapdic, mientras que por un 14% como

regular o mala aplicacion.

A continuaciéon hemos extraido la puntuaciéon mediacdda una de las aplicaciones para
observar cual de ellas es la mejor valorada y leupéor. Para ello hemos dado la puntuacion
de cuatro puntos a las preguntas valoradas conyobien, tres puntos a las valoradas como
bien, dos puntos a las valoradas como regular yajtiono un punto a las consideradas como

mal.

Tras estas operaciones hemos extraido la mediadiencio a cada aplicacion una nota:
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Figura 5.15: Datos de la puntuacion media de cplieaaion

La aplicacion mejor valorada ha si@ymkhanatorcon una media de 3,64 puntos sobre 4. La
segunda mejor valorada ha sBedomonda@on un 3,45.

Point to pointtiene una media de 3,3@stronomiay Tomador de notaebtiene un 3,07 y 3,02
respectivamente. La puntuacion mas baja correspp@denara de fotoson 2,56 puntos sobre
4,

5.2.- RESULTADOS DE LAS ENTREVISTAS

A continuacion presentamos el analisis de datoshgumeos extraido de las dos entrevistas
realizadas.

Existe diferencia entre maestros a la hora dezatilas TIC en el aula. Hay maestros que solo

utilizan la pizarra digital, otros en cambio udizgran cantidad de herramientas y dispositivos.
Utilizo la pizarra digital.(Mtutor)

Utilizo la pizarra digital interactiva, programas brdjula, GPS, programas que miden la latitudajtitud,
camara fotografica, wix para elaboracion de pagivets voki que es un programa para crear animatgon
personajes, glogsster para la creacion de podterse]
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Esto suele depender de dos cuestiones fundamenti@idas habilidades, conocimientos vy
formacion que tiene el profesorado, y de los reudisponibles. AL respecto de ésta ultima
variable, es importante sefialar que los centraardevacion educativa (como en el que hemos
desarrollado la presenta investigacion) cuentamtés recursos novedosos y pueden (y deben)

ofertar actividades que los alumnos no suelenzagadin sus aulas.

Las tabletas digitales no suelen ser un recursituadlen las aulas de Primaria, aunque son una

buena via de aprendizaje, como manifiestan loepooés entrevistados.

Entre las ventajas de la tableta digital se encaenta versatilidad al permitir el acceso a

contenidos multimedia, documentos de texto. Sonodas a la hora de transportarlas por su
tamafo y volumen. Se caracterizan por su ubicuiggdgecir el aprendizaje sale fuera del aula 'y
puede producirse en cualquier parte y momentonégredido y el apagado son inmediatos. Los

alumnos estan mucho mas motivados en el trabagosigaientes citas corroboran estas ideas:

Nunca habia tenido una experiencia con tabletataldig dentro del aula. Cualquier tipo de recurse mpejore
el aprendizaje es una buena via para mejorar diphendizaje, en este caso las tabletas lo sonpseegque
estén bien utilizadas. Una de las ventajas quenabss la rapidez para encontrar documentaciém, gamparar
términos. Antes tenias que ir a la biblioteca a adla de ordenadores y eso te suponia un tientfpzaAsacan

las tabletas y ya estd. Ademas el encendido y dpatgl dispositivo es inmediato, no hay que espévéutor)

Nunca habia utilizado una tableta digital. Con Ipegiencia que he formado a lo largo de este cursoeste
material, creo que son una herramienta muy Uté paejorar el aprendizaje de los alumnos, respedtoque
las he usado. Todavia no tengo resultados pemuosos estan mucho mas motivados y prestan masic@ie
se les ve con interés. Son mas faciles de trarsspantel caso de las salidas didacticas, son nmasduis, buscas
la informacion en el momento gracias a su rapigezahexion en la web. Puedes llevarlos donde térasii el
encendido y apagado es mucho mas rapido que lesaxdres. Puedes tener descargados videos parke@smp

un determinado aprendizaje.(Mcrie)

Pero el uso de las tabletas encierra también imcoentes. En primer lugar, que la tableta
funciona como un elemento de distraccion, sobre thotante la toma de contacto con el nuevo
dispositivo. Otro inconveniente es la ausenciaplieaciones especificas que concuerden con el
curso que enseflamos o el nivel de dificultad geedmos. La tableta digital no puede ser un
mero elemento sustitutivo del cuadernoctisse no se puede deteriorar la habilidad de a@scrib

Algunas citas que hacen alusion a estas ideasas@iguientes:
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Con las tabletas se les quita un poco de la caghdeasforzarse, es bastante mas facil con estonuaho
mas rapidos mas directos, pierden la capacidad ed@ierzo, pierden por ejemplo la capacidad de

escribir.(Mtutor)

No nos podemos olvidar de técnicas tan importanteso es la escritura. Para desarrollar la escriésra
imprescindible la grafo motricidad, es utilizatbell, el 1apiz, la goma. También puede despissaitea la hora
del orden y la limpieza creo que se trabaja masleemateriales impresos que con la tableta. Tampagy
muchas aplicaciones educativas concretas con &0 @aunivel de dificultad, por lo que te preguntaso se
hacen las aplicaciones para poder hacerlas a tarmde trabajar.(Mcrie)

La entrada en las aulas de las tabletas digitatepigla un cambio metodolégico. Los
agrupamientos cambian en funcién de las actividé&@epuede trabajar de manera individual o
por equipos. Pueden ser utilizadas como sustitieéblbro de texto impreso, como cuaderno o

ir mas alla, utilizando todos los recursos TIC.

Supone un cambio metodoldgico, podemos partir ¢ebiza el sistema normal de ensefianza, un libro, un
cuaderno para cada materia y demas a utilizar abilath para todo tipo de materias, podemos presacasi
hasta de los cuadernos. Porque te puedes desehpyagrama, el libro, el cuaderno, las actividagese hace
directamente en la misma tableta. Se pueden desqaaagramas hasta para corregir automaticamerged se
hace. (Mtutor)

La entrada en el aula de las tabletas supone onrgitical en la forma de ensefiar y de aprenderdées
experiencia, el compartir la tableta les hace featben equipo. Podemos incorporar imagenes, soritadidos
a las informaciones, lecturas y contenidos queases estudiando. Tenemos que buscar aplicaciores qu

favorezcan el aprendizaje.(Mcrie)

Las tabletas nos permiten trabajar como disposifi’aun solo usuario o puede ser también

compartido. Ambos maneras son adecuadas en fudeitinque pretendemos conseguir.

Si lo que buscamos es la ampliacion y la mejodamas pues cada alumno con una tableta, pero bambEn
el hecho de compartir nos viene bien para que rticse centren no solamente en yo yo sino para@upartan

un poco.(Mtutor)

Hay momentos que es conveniente utilizarlas comand®lo usuario pero hay otros que es mejor atilizs en
grupo o para dos. Porque no todos son capaceslidarwgstos dispositivos con la misma facilidadogrces lo

que uno no sabe el otro le puede ayudar y asijarabalaborativamente.(Mcrie)

Es necesaria la imparticion de cursos de formagqifem permitan a los maestros adquirir las
destrezas necesarias para el manejo de las hemtamjgropias de la tableta y elaboracion de

aplicaciones adaptadas al area y nivel de aprgadi® nuestros alumnos. Los maestros
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debemos tener una formacion permanente en cuanigcalde las TIC, para que nuestros

alumnos desarrollen la competencia en el tratami@éatia informacioén y competencia digital.

Es necesaria la formacion del profesorado en cuamtdas las posibilidades educativas que ofretablata y

para poder elaborar el profesorado sus propiasaapdines de cara a la utilizacion de estos digposi{Mcrie)
La que tenemos formacion permanente y continuaut(vit

Todo maestro que no se adapte a los nuevos dispssiécnoldgicos, va a quedar un poco atrasadsgrio
puede permitir vaya.(Mtutor)

Los alumnos pueden quedar excluidos de otros coenpaSi sus profesores no utilizaran las TIC, adetedas
desarrollar la competencia digital.(Mcrie)
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6.- CONCLUSIONES

Después de haber hecho una revision teorica sbbeena abordado y de realizar un estudio de
caso centrado en el uso de las tabletas digitaled €RIE de Berlanga de Duero en Soria,

pasamos a extraer una serie de conclusioned ttasarollo de este trabajo de investigacion.

Con respecto al objetivo inicial planteado sobneocer y analizar el impacto y la repercusion
que tienen sobre nuestros alumnos el uso de taluligfitales, la conclusién a la llegamos tras el
analisis de las encuestas al alumnado y las estiasval profesorado, es que el alumnado se ha
mostrado muy receptivo al vivir y experimentar egteyecto tan innovador, manipulando
recursos como las tabletas digitales, pues elmdta muy atractivo trabajar con ellas. Por lo
tanto los alumnos estan mas motivados, su partiéipas mas activa y estan mas involucrados

en el proceso de aprendizaje.

En cuanto al objetivo planteado de determinar ¢agajas e inconvenientes que proporciona el
uso de tabletas digitales desde la escuela compapda tarea educativa, concluimos que se
observa un gran potencial en la utilizacién de dmeramienta, y que es valorada muy

positivamente tanto por el alumnado como por digsarado.

Centrandonos en las ventajas, podemos destacsiglasntes: a) es una herramienta de lectura.
b) Mejora de la organizacion. c) Favorece el tralcapperativo. d) Ayuda en la basqueda de la
informacion de manera inmediata. e) Accede facitmancontenidos multimedia. f) Los videos

descargados en la tableta nos permiten en cualongierento hacer uso de ellos lo que aporta
un valor afiadido a los contenidos. g) las tabldigitales nos permiten una facil portabilidad

tanto dentro como fuera del aula. Podemos llevartidad ingente de material (libros,

documentos, videos, juegos, aplicaciones con &spscificos) sin que ello vaya en detrimento
de las espaldas del alumnado permitiendo aligasrmochilas de los escolares con pesos
innecesarios. h) Son sencillas de utilizar. i) leseacia de teclado no ha supuesto ningdn
inconveniente a la hora de utilizar la tabletatdigiorque es intuitiva y los alumnos se adaptan

rapidamente. j) La durabilidad de su bateria haeesga una ventaja en su utilizacion.

Pero también hemos podido identificar una serimmdenvenientes. Entre ellos encontramos a)
la distraccion de los alumnos ya que al principao, la toma de contacto con el nuevo
dispositivo, notaron cierta alteracién debida adaedad. b) Podria deteriorar la habilidad de

escribir a mano, si no se practi€auna habilidad que se fragua escribiendo. ¢) Tiefieuttad
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para descubrir ebooks y aplicaciones que concuaraierel curso que ensefiamos o el nivel de
dificultad que buscamos. d) Otro de los principatdstaculos para adoptar las ultimas

tecnologias en el aula es siempre el coste.

En cuanto al objetivo de generar ideas sobre eledsmativo de las tabletas digitales en el
ambito educativo y hacer propuestas para mejosacaacteristicas y hacerlas mas practicas y
Utiles para el profesorado y el alumnado, llegamda conclusion de que los maestros no
pueden estar al margen y deben seguir participanda formacidén permanente. De cara al uso
de las tabletas digitales, es necesaria la formagmdla elaboracién de aplicaciones para poder

adaptarlas al contexto con el que trabajamos.

Las aplicaciones descargadas permiten reforzarpetndizaje. Han sido valoradas muy
positivamente, a excepcion de la camara de fotos, rgcibe una valoracion algo inferior
(aunque también positiva). Este resultado se dehg dos alumnos estan acostumbrados a que
otros dispositivos como los teléfonos movilienen una cdmara trasera. Esto permite conseguir
un efecto de "realidad aumentada" y visualizar rebmo. Estas tabletas tienen la camara

delantera, por lo que funcionan como un espejorp@&scomplicado para hacer fotos.

Ante el inconveniente comentado en lineas antexjia® que se puede deteriorar la habilidad de
escribir, existen aplicaciones como déaper, Noteshelf, o Penultimatgie se utilizan como

cuadernos electronicos y permiten desarrollar télidad de la escritura.

El dltimo objetivo planteado era valorar el posiptgencial de uso de las tabletas digitales en la
busqueda de una educacion de calidad, y es quayarmarte de los alumnos y alumnas han
tenido experiencias anteriores con tabletas degitdPero este uso no ha sido en la escuela, sino
en sus hogares con sus familias. Vemos importanteetesidad de tratar con este tipo de
dispositivos en nuestras aulas, ya que la educaéde responder a las demandas de la
sociedad, y para ello estar en constante evolutlda.de las dimensiones en el tratamiento de
la informacién y competencia digital, es la seléocivaloracion y uso autébnomo, responsable y
reflexivo de la informacion y sus fuentes y de dingersas herramientas tecnolégicas para
organizar la informacion. Es decir, desde la escuehemos que conseguir que nuestro
alumnado haga un buen juicio critico de la busquadanternet y un uso inteligente de los
programas \aplicaciones para utilizarlos en la solucion debfznmas reales para sus estudios.

se trata de aprender a aprender.

45



Andlisis del impacto en el alumnado del uso de¢daketas digitales:
Rl ? estudio de caso de una experiencia innovadora @Rk de Berlanga de Duero (Soria)

Para finalizar entendemos que las tabletas digitat#dn suscitando grandes expectativas en
cuanto a su utilidad a nivel educativo. Pero esonmamte sefialar que no son un fin en si

mismo, sino un medio que ayuda a que la ensef@aands atractiva y motivadora para el

alumnado.
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