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RESUMEN/ABSTRACT ‘

La presente intervencion llevada a cabo, en un centro educativo de Valladolid, nos habla del
posible fomento de la participacién a través de los juegos modificados. Mediante una
estructuracion historica-temporal acerca del concepto en cuestion, se elabora un plan de
accion que consta de cinco sesiones. Durante cada clase, que cuenta con una progresion en
su grado de dificultad, se realiza una valoracion de distintos items que mas tarde,
proporcionardn unos resultados que contrastados con la fundamentacion tedrica nos
permitira establecer unas conclusiones finales acerca del grado de concrecion de la

intervencion.

The present intervention carried out, in an educational center of Valladolid, speaks to us
about the possible promotion of the participation across the modified games. By means of a
historical - temporary structure it brings over of the concept in question, there is elaborated
an action plan that consists of five meetings. During every class, which possesses a
progression in his degree of difficulty, there realizes a valuation of different articles that
later, they will provide a few results that confirmed with the theoretical foundation it will
allow us to establish a few final conclusions brings over of the degree of concretion of the

intervention.
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INTRODUCCION

El presente Trabajo Fin de Grado pretende corroborar como estudiante la adquisicion de las

competencias asociadas al Grado de Educacion Primaria enumeradas en el Real Decreto
1393/2007, de 29 de Octubre, junto con el resto de ensefianzas universitarias oficiales. Los
alumnos debemos haber demostrado la adquisicién de todos los conocimientos pertinentes a
lo largo del Grado realizado, especialmente dentro de nuestra area, en mi caso Educacion
Fisica. Permitiéndome de esta manera desarrollar posibles juicios y elaborar reflexiones de

temas asociados a la materia en cuestion argumentandolos ante cualquier publico.

La presente intervencion esta sujeta al reglamento sobre la confeccion y evaluacion del
Trabajo Fin de Grado plasmado por el Rector de la Universidad de Valladolid en la
Resolucion de 3 de febrero de 2012.

La Orden ECI/3857/2007, de 27 de diciembre recoge un total de doce competencias, entre
otras cosas, que habilitan para el ejercicio de la profesion de Maestro en Educacion
Primaria. Es muy importante, tener presente cada una de ellas a la hora de elaborar nuestro
trabajo pero, se pueden destacar el disefio, planificacién y evaluacién de procesos de
ensefianza aprendizaje en distintos contextos educativos, junto con la necesidad de fomentar
la convivencia en el aula y fuera de ella, promulgando la igualdad y el respeto mutuo a
través de situaciones de aprendizaje. Ademas, se debe abogar por el aprendizaje autbnomo y
cooperativo que enriquezca el aula y la labor docente, junto con una mejora del ambiente de

trabajo.

En relacion con dichos aspectos, la seleccion de los Juegos Modificados como sinénimo de
participacion difiere de las del resto por apostar por los principios redactados. Por intentar
promover un mejor clima de aula, fomentando la participacién y el aprendizaje autonomo,
pues dicha metodologia relega a un segundo plano la técnica y permite al alumno,
confeccionar un juego, enriquecerlo y otorgarle todas las premisas necesarias que permitan
la colaboracién de todos, la igualdad de oportunidades, el respeto sin valorar condiciones
fisicas, sociales o culturales. Quizas, la elaboracion propia de una dindmica implique mas al
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escolar, debido a que es un método de trabajo poco practicado, al menos en el contexto
educativo en el que se lleva a cabo, ademas, permite al alumno ser consciente de los
cambios en el proceso de aprendizaje, observar las necesidades de un juego y aprender junto
con el resto de comparieros. La presente metodologia de trabajo alberga muchos valores
implicitos, ademas de permitir trabajar gran cantidad de contenidos relacionados con la
educacion pre-deportiva.

En las sucesivas paginas del presente Trabajo Fin de Grado, nos encontraremos con una
contextualizacién histérica de la metodologia a emplear, apoyada en autores que
argumentan caracteristicas y los beneficios que puede llegar a propiciar. También, se podra
observar los distintos objetivos fijados para la presente intervencién limitada por una
temporalizacion y un contexto determinado. Dentro de dicha disposicion temporal se
dispondra un proceso de accion con los correspondientes instrumentos de evaluacion, asi
como la descripcion del andlisis realizado. Los resultados se estratificardn en distintos
apartados relacionados con los objetivos y que permitiran se comparados con el fin de
establecer una posibles conclusiones acerca de éxito de nuestra intervencion. Por Gltimo, se
enumeraran las posibles limitaciones sufridas, aparte de disefiar un método de mejora de lo
realizado, aplicando o delimitando distintas acciones que no propiciaron los resultados

esperados y que en una futura intervencion no se repetirian.

El presente Trabajo Fin de Grado, espero que sirva para demostrar las distintas
competencias adquiridas para nuestra futura docencia, dado el grado de reflexién realizado
gracias a las practicas de aula llevadas a cabo.
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CAPITULO |

OBJETIVOS

La presente intervencién puede plantear gran cantidad de finalidades, pues trabaja
implicitamente muchos aspectos, pero a continuacion y teniendo en cuenta las
delimitaciones establecidas por el tiempo disponible, la relacion con el contexto y la
familiarizacion con la metodologia por parte del alumno, propongo el siguiente objetivo
general a cumplir:

- Fomentar la participacion activa del alumnado en juegos deportivos modificados,
comprendiendo sus principales principios tacticos y manifestando una actitud de
apoyo Y respeto hacia los comparieros.

Que se concreta a su vez en los siguientes objetivos especificos:

- Participar activamente en juegos deportivos modificados.

- Comprender los principios tacticos en los juegos deportivos modificados,
especialmente los de bate y campo.

- Manifestar una actitud de apoyo y respeto al juego y a los compafieros.

- Utilizar las capacidades fisicas para solventar los retos propuestos.

- Utilizar la creatividad y la capacidad de reflexion para la mejora de las dindmicas

propuestas.
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CAPITULO II

LOS JUEGOS MODIFICADOS

La Educacion Fisica se encuentra en un cambio constante, multiples estudios de diversos
autores nos hablan de nuevas tendencias, incorporaciones, ampliaciones y reformas de una
asignatura que debe fomentar el desarrollo y bienestar del alumno. El papel secundario de la
competicion, la busqueda de vivencias y experiencias corporales, la cooperacion, el
protagonismo del alumnado, son entre otros, los distintos aspectos que se han ido variando
en la docencia con afan de facilitar el aprendizaje de los contenidos (Gonzalez Gonzélez,
Cecchini, Fernandez-Rio y Méndez, 2007).

Las ultimas orientaciones que repercuten en esta materia estan encaminadas hacia la
busqueda de estilos de vida saludables y la nocién de una Educacién Fisica como
experiencia personal y social (Devis, 2000). De esta manera, las conexiones entre la
actividad fisica, entendida como proceso, y la salud aumentan mas alld de la dimension
biologicista dominante que impera en nuestra profesion, ademas, se emplea como punto de
partida para una vida activa en el futuro (Devis y Peird, 1993; Almond, 1992; Devis 2000).
En este sentido los juegos modificados se presentan como un excelente recurso para el
tratamiento de la iniciacion deportiva. A lo largo del presente capitulo presentaremos una
aproximacion conceptual a este término, identificaremos las clases de juegos modificados
contempladas por diferentes autores y describiremos un posible proceso de introduccién en
las clases de Educacion Fisica. Por tltimo analizaremos brevemente las posibilidades de los

juegos modificados para fomentar una educacion en valores.

1. CONCEPTO

Una de las formas de trasladar esta nueva concepcion al aula es el uso del deporte. Devis y
Peird (1997) citan la distincion propuesta por Brenda Read, en 1988, de dos modelos de
aplicacion en el aula de este contenido, a través de los juegos deportivos: (1) el modelo

aislado, que comienza con el trabajo de la técnica de manera repetitiva, para mas tarde, de
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manera progresiva, introducir el juego. (2) El modelo integrador, que se inicia a través del
planteamiento de una serie de problemas que deben ser solucionados por los alumnos, para
acabar con una reflexién de lo realizado y las formas de afrontarlo. De esta manera se incide
en mayor medida en la tactica, dejando de lado la técnica, a la que se acude una vez que se

comprende la dindmica de juego.

Es en este ultimo modelo donde encontramos la metodologia a emplear en nuestra
intervencion, el juego modificado, considerado como una forma idénea de iniciacion en el
deporte. Para Devis y Peir6 (1997), esta metodologia se encuentra entre el juego libre y el
juego deportivo, ofrece un margen de modificacion que permite crear nuevos juegos e
influye en gran medida en la tactica. Ademas, basandose en argumentos de Thorpe, Bunker
y Almond, (1986), definen el juego modificado como:
La ejemplificacion de la esencia de uno o de todo un grupo de juegos deportivos
estandar; y la abstraccion global simplificada de la naturaleza problematica y
contextual de un juego deportivo que exagera los principios tacticos y/o reduce las
exigencias o demandas técnicas de los grandes juegos deportivos (Devis y Peiro,
1997, pp. 153).

Los juegos modificados mantienen una estructura similar a la planteada por el modelo
integrador de implementacion del deporte en el aula: en primer lugar, se presenta el juego de
manera exagerada, con poca exigencia técnica y muchas variantes tacticas. De esta manera,
los participantes son conscientes de la importancia del elemento tictico a través de

preguntas que les orienten. Por Gltimo se repara en la ejecucion técnica.
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®

JUEGO
EXAGERADO

@ ®

ASPECTO EJECUCION
TACTICO ; TECNICA
(éQué hago?) (é¢Como lo hago?)

Figura 1. Enfoque tactico en la ensefianza de los juegos (Thorpe et al, 1986) (extraido de
Ponce Ibarfiez, 2007).

A partir del esquema propuesto, observamos la transicion de trabajo en los juegos
modificados, en los que la técnica se simplifica y se incide mucho més en la tactica. Un
aspecto resefiable es el caracter modificable del que constan dichas préacticas deportivas. En
un principio, se imparten una serie de premisas de actuacién al alumnado, es decir, se
establecen una serie de reglas esenciales para comenzar la préctica. Se trabaja sobre estas y
se afiaden otras nuevas normas, consensuadas por los participantes, con ayuda del docente
en este caso y, ademas, como enuncia Arturo Lopez Corredor (2007), se mantiene la esencia
de cada deporte. La posibilidad de reformulacién de las normas potencia la reflexion
espontanea del escolar y mantiene la esencia ludica que propicia este tipo de juegos. La
poca exigencia técnica permite la participacion de todo el alumnado y fomenta la
cooperacion, mientras que, a la vez, se consiguen una serie de objetivos comunes, adaptados
a los diferentes niveles de habilidad cognitiva y motriz. Por ello, este tipo de practica
deportiva presenta un alto grado de participacion e integracion de los sujetos como un unico

grupo (Devis, 1996; Lopez, Monjas y Perez, 2003; Velazquez, 2002).
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2. CLASES

Almond (Thorpe, Bunker y Almond, 1986), propone la siguiente clasificacion de los juegos

modificados atendiendo al criterio de requisitos tacticos comunes:

1. Juegos deportivos de blanco o diana que consisten basicamente en alcanzar con un
movil un objetivo (diana), en el menor nimero de intentos y con la maxima punteria
posible. Algunos ejemplos de este tipo de juegos son el golf o los bolos.

2. Juegos deportivos de campo y bate en los que un equipo arroja un mavil dentro del
espacio de juego e intenta realizar una serie de recorridos (carreras), mientras que el
equipo rival, recupera el objeto arrojado y lo deposita en un determinado punto.
Como ejemplos de esta categoria de juegos podemos mencionar el beisbol o el
cricket.

3. Juegos deportivos de cancha dividida o red y muro, donde se debe intentar que el
movil toque el espacio de juego del equipo oponente sin que puedan devolverlo. El
tenis o el voleibol son ejemplos de este tipo de juegos.

4. Juegos deportivos de invasién, en los que un equipo debe de cumplir un objetivo
con un mavil el mayor nimero de veces posibles, y evitar que lo realicen los rivales
mas que ellos mismos. En esta categoria se incluyen, por ejemplo, el fatbol o el
waterpolo.

La siguiente tabla sintetiza lo que acabamos de exponer. Muestra las caracteristicas
esenciales de cada juego junto con una serie de ejemplos:

Tabla 1. Los juegos modificados (elaboracién propia).

Tipos Caracteristicas Juegos
-Alcanzar la diana con un movil -Golf
-Pocos intentos -Bolos
Juegos de blanco o diana -Intentar obtener la  maxima | -Tiro con arco
puntuacion posible -Stick-bolos

-Mas individual que grupal

Atacante: -Beisbol
-Arrojar un movil -Cricket

-Tratar de obtener la maxima | -Pelota

puntuacion posible pasadizo
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Juegos de campo y bate Defensor: -El cuadrado
-Recoger el movil
-Correcta distribucion para reducir

el tiempo de accion

-interaccion atacante y defensor | -Tenis
constante -Voleibol
-Arrojar el movil sobre zonas de | -Badminton
Juegos de cancha dividida o red | dificil devolucién -Fronton
-Devolver el mavil distribuyéndose
correctamente por el campo

-Carécter grupal

-Interaccién atacante y defensor | -Fatbol
constante -Waterpolo
-Tratar de obtener la méaxima | -Baloncesto
Juegos de invasién puntuacion posible -Hockey
-Correcta distribucion de ataque
-Correcto despliegue defensivo

-Carécter grupal

A partir de este planteamiento, se han realizado reformulaciones o ampliaciones por parte de
diversos autores, algunas de estas, han podido ganar mayor o menor aceptacion. Las
propuestas tratan de ampliar la clasificacion dentro de cada tipo de juego, de este modo, en
los juegos modificados de blanco y diana, se encuentran tres categorias (Méndez-Giménez,
Ferndndez-Rio y Casey, 2012): diana fija sin oposicion como por ejemplo el golf o los
bolos. Diana fija con oposicién donde nos podemos encontrar con juegos como el cricket o
el curling. Por ultimo, cementerio o vidas, quedan incluidos dentro de los juegos de diana

movil.

3. INTRODUCCION DE LOS JUEGOS MODIFICADOS EN EL AULA

Como podemos observar, la clasificacion de juegos modificados es bastante amplia. Todos
ellos constan, en mayor o menor medida, de una predisposicion tactica y de una serie de

competencias (espaciales, motrices, cognitivas...) que no estan muy desarrolladas en edades

&
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tempranas. A pesar de ello, los juegos modificados simples se pueden desarrollar en los
primeros ciclos, adquiriendo mayor grado de complejidad conforme avanza el desarrollo
evolutivo de los alumnos que llevan a cabo estas dindmicas e incluso llegando modificar los
planteamientos iniciales a través de las correctas orientaciones por parte del profesor. Pero,
segun Jean Le Boulch (1991), la mejor etapa del escolar para la iniciacion en esta
metodologia es el tercer ciclo, ya que lo estudiantes pueden regular de manera auténoma el
juego modificado. Ademas, argumenta que, segun Piaget, el nifio pasa de la cooperacion
naciente al estadio de la codificacion de las reglas, siendo capaz de esta manera de

confeccionar estas para un juego.

El juego modificado, a pesar de la posible complejidad que conlleva por la amplitud de
campos que abarca y las necesidades que requiere para el sujeto, parte de un planteamiento
bésico: el docente imparte unas premisas sencillas, unas normas basicas del juego, que
mantienen la esencia del deporte al que se suele asemejar. A partir de ello, los alumnos
investigan, interaccionan entre ellos, debatiendo posibles problemas que puedan surgir a lo
largo de la préactica (resolucion de problemas).

Maés tarde, se realiza un paréntesis, el profesor se retne el alumnado y entre todos debaten
los problemas que han surgido, dificultades, inconvenientes y proponen posibles mejoras o
normas que traten de subsanar los “puntos muertos” con los que cuenta dicho juego.
Normalmente, los alumnos proponen sus propias ideas, aunque, también es conveniente que
el profesor los oriente, les dé pequefias pistas sobre lo que variar y sobre cdmo hacerlo. De
esta manera, el docente guia o dirige el juego por donde quiere, incidiendo implicitamente
en los aspectos que cree que debe modificar e incluso promoviendo estrategias de inclusion
de todo el alumnado ante posibles problemas que los mismos nifios no resuelven, debido a

que no se percatan de ello (descubrimiento guiado).

Después de consensuar las distintas normas pertinentes, se continGa con la practica,
observando el funcionamiento de las posibles reformas y nuevas consignas, comprobando

su posible eficacia.
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ETC.

Accion de juego

Accién de juego
soluciones
accion

Situacidn
Pedagogica
nimero 1

Observacién
Discusion por equipos
. , (Intervencidn del
MDd'EF““‘;:“ profesor y de los alumnos
con objeto
paliar deficiencias

Situacidn
Pedagdgica
nimero 2

Sibaacidn Observacion
1tuacio Discusidn por parte
Pedagdgica de todos

niimero 3

Figura 2. (Blazquez Sanchez, 1986, p.262).

Casi siempre son necesarias varias interrupciones para consensuar distintas formas de

trabajo hasta que por fin se continda con el juego hasta el final de la clase. Es en ese

momento cuando se reflexiona con los alumnos sobre lo trabajado y se profundiza en las

normas secundarias implantadas y el porqué de las mismas, llegando de esta manera a

incidir sobre la tactica llevada a cabo. Blazquez (1986), nos habla de un proceso de

formacion del estudiante, cuando ante un problema, se propone una solucion que, tras

ponerse en practica, genera un descubrimiento.

Asi, un aspecto clave de los juegos modificados es la tactica, concepto vital que diferencia

este tipo de préacticas del resto. La técnica adquiere un papel secundario. De hecho, en las

primeras fases no se incide apenas en la correcta ejecucién de un determinado gesto motriz.

Por el contrario, se hace hincapié en la disposicion de los sujetos a lo largo del juego, sus

labores y las finalidades. Esta incidencia en la tactica implica trabajar, entro otros aspectos,

70
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el ataque, la defensa, el posicionamiento en el campo, las tareas de cada componente

dependiendo del rol asignado...

Diferentes autores proponen trabajar la tactica implicitamente desde el inicio del juego para
que, poco a poco, el alumnado tome conciencia de ella. De este modo, las modificaciones en
las reglas del juego obligan a los estudiantes a consensuar ciertas decisiones de rigor tactico
orientadas a alcanzar los objetivos del juego modificado (Devis y Peird, 1997; Garcia
Antolin y Valls, 2009; Ruiz, 2005).

4. EDUCACION EN VALORES A TRAVES DE LOS JUEGOS
MODIFICADOS

La escuela incide en gran medida en el desarrollo del alumno, no solo se progresa
curricularmente, sino que también se producen cambios como persona. En este aspecto, la
Educacion Fisica tiene mucho que hablar, a través de sus clases, incide en gran cantidad de
valores del alumno y aspectos de su desarrollo personal. (Prat y Soler, 2003).

El juego modificado es una de las estrategias metodoldgicas de las que podemos valernos en
Educacion Fisica para incidir en determinados aspectos relacionados con una educacion en
valores del alumnado. Para empezar, se exige cierta cooperacion de grupo, sin la cual, las
posibles tacticas y consecucion de objetivos son imposibles. La diversion es el objetivo
principal de este tipo de planteamientos, por lo que se debe de tratar de reducir la
competitividad. Para ello se puede reducir la sensacion de victoria, mejorar la tolerancia a la
derrota y conducir el juego a sentidos de comparfierismo, trabajo en equipo y sensacion de
bienestar. Este aspecto es muy dificil de tratar, no se consigue de la noche a la mafiana,
requiere cierto trabajo, paciencia y esmero para llegar a consensuar o incentivar a ello, las

normas mas indicadas en cada caso (Moreno y Rodriguez, 1997; Devis y Peiro, 2007).

Se podria decir que se trabajan valores en dos ambitos: (1) en relacion al propio equipo y (2)
en relacion al equipo contrario y al juego. Desde esta primera vision, se debe respetar al
compafiero dentro y fuera del juego, tolerando las caracteristicas de los mismos,
exprimiendo sus posibles virtudes e incluyendo en todo momento en la practica deportiva a

todos los integrantes del grupo. Claramente, no todos disponemos del mismo nivel técnico

7
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en las distintas practicas llevadas a cabo, pero no por ello debemos dejar de valorar a esos
individuos, debido a que lo importante es la cooperacion, el compafierismo y la
participacion de todos en las dinamicas propuestas.

Dentro del segundo ambito, se debe reforzar la actitud critica, reflexiva y respetuosa de las
normas de juego, valorandolas positivamente. De igual manera, se debe respetar a los
contrarios y ser conscientes de que, tras esta actividad, todos somos un grupo de

comparieros que han pasado un buen rato aprendiendo juntos.

De esta manera, se puede promover una participacion activa en el aula, en la que todos
colaboran, se respetan y trabajan en la misma direccion. Es una tarea dificil, pero a traves de
la metodologia del juego modificado se puede llevar a cabo. Es necesario incentivar al
alumno del valor del grupo, de cada compafiero, independientemente de sus caracteristicas.
Por ello, en un principio, el descubrimiento guiado por parte del docente en la busqueda de
la inclusion del alumnado es vital. Este tipo de dindmicas cuentan con una virtud esencial, la
ausencia de exigencia técnica, este aspecto posibilita la participaciéon de todo el alumnado
sin necesidad de disponer de un cierto nivel de juego. Las disquisiciones tacticas se van
generando conforme avanza la actividad y poco a poco, se reformulan las normas
provocando que los “puntos muertos” de la dindmica, queden suplantados por estrategias de
inclusion propuestas o consensuadas entre alumnos y profesores (Navarro, 2002; Arraez,
1997).

Las posibles reformulaciones de variables del juego pueden permitir mejor la inclusion de
los alumnos, independientemente de sus caracteristicas fisicas, psiquicas y sociales. El
docente debe estudiar minuciosamente sus posibles intervenciones porque lo esencial es que
los escolares propongan las normas de manera autonoma. En cualquier caso, existen ciertas
reformulaciones por parte del docente dentro del ambito-“material de juego” que pueden
orientar mejor la idea inicial y promover una mayor necesidad de participacion por parte de
todos. Si el docente proporciona un rol de privilegio a un nifio (alumnos menos integrados o
con necesidades educativas especiales), proporcionandole un papel mas activo,
incorporando reglas de interaccion cooperativa en torno a él, la participacion de dicho sujeto
aumentara sustancialmente, propiciando un mejor ambiente de clase y una posible cohesion

dentro del grupo para futuras situaciones de juego (Navarro, 2002).
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CAPITULO III

METODOLOGIA

A través de la intervencion docente pretendo conseguir como objetivo primordial la
participacion activa de todo el alumnado en las distintas dindmicas realizadas. Cada escolar
debe sentirse parte activa de un grupo clase, sin experimentar sintomas de posible rechazo o
exclusion por parte de los compafieros. Por ello, gracias a los juegos modificados pretendo
motivar y promover una actitud participativa al juego por parte de todos, tolerando las
posibles diferencias sociales, fisicas y culturales que puedan existir entre los escolares.
Dentro de este tipo de juegos, he escogido los de bate y campo como el tipo de dinamicas

mas idéneas para mi cometido.

Para empezar, recordaremos que los juegos modificados de bate y campo son aquellos en
los que un grupo o equipo lanza un movil dentro de un espacio determinado con la intencion
de retrasar el mayor tiempo posible su recogida. Cuando se lleva a cabo dicho lanzamiento,
el equipo que lanzd (atacante) realiza una determinada accién (desplazamientos) el mayor
numero de veces, antes de que el equipo que recoge el movil (defensor) se haga con él y
detenga el cometido de los lanzadores.

Con este tipo de dinamicas se pretende trabajar en gran medida la tactica, la secuenciacion
por turnos, los paréntesis entre golpeos para posibles reuniones permiten al alumno
profundizar en la concepcién de las secuencias de ataque-defensa con todos los contenidos
que cada uno de ellos engloba. A su vez, permite al docente analizar mas pausadamente y en
mayor medida los aspectos sobre los que quiere incidir para fomentar y promulgar la
participacion. Ademas, las posibles reformulaciones son consensuadas en gran medida con
los escolares, por lo que ellos mismos observan las posibles guias del docente y

confeccionan “solos” los planes de actuacion para que todos participen.

3



Rubén Rodriguez Sanz Trabajo Fin de Grado Curso 2012/2013

Dentro de cada juego se realizan pausas, en las que se implantan nuevas normas, como ya
hemos citado, pero estas conllevan un aumento del rigor tactico o una variable que obliga a

modificar los métodos de actuacidn dentro de cada grupo y reinventarse de nuevo.

A lo largo de los siguientes apéndices situaré en el contexto la intervencion llevada a cabo,
con su correspondiente proceso empleado en cada sesion, ademas de mostrar los distintos
instrumentos de evaluacion de las dindmicas y enumerar el sistema establecido para el

analisis de datos.

1. CONTEXTO

La intervencion se llevo a cabo con alumnado de 5° de Primaria del Colegio Jesus y Maria,

situado en la Plaza del Colegio Santa Cruz, en Valladolid.

Sefialando que los grupos tienen dos sesiones semanales de Educacion Fisica, de una hora
cada una. Para el desarrollo de las clases se utilizd basicamente el gimnasio grande y el
patio cuando las condiciones meteoroldgicas lo permitian, a pesar de que el centro dispone
de otro gimnasio méas pequefio. EI gimnasio grande consta de una serie de columnas que
pueden entorpecer la practica deportiva pero, mayoritariamente se emplean como un recurso
mas, los alumnos se sienten muy comodos con ellas, estan acostumbrados y no
entorpecieron las dinamicas. Ademas esta dotado de gran cantidad de material para llevar a

cabo las dindmicas pertinentes.

El patio del centro es amplio, compuesto por una cancha de baloncesto, otra de fatbol y

distintos espacios destinados para otro tipo de actividades lidicas durante el recreo.

El centro es de linea dos y cuenta con 743 alumnos distribuidos entre Infantil, Primaria,
Secundaria y Bachillerato. Cuenta con 38 alumnos inmigrantes y 107 casos de alumnos con
necesidades educativas especiales, entre los que destacan escolares con discapacidades

psicoldgicas, altas capacidades y necesidad de atencion especial por situaciones familiares.

Dentro de Primaria nos encontramos con 290 alumnos, de los cuales un total de 44,

pertenecen a 5° curso. Se encuentran distribuidos en dos clases: 5°A, compuesto por 22
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alumnos de los cuales resefiamos un escolar limite y con déficit de atencion y un escolar de
altas capacidades. Ademaés, dicha clase cuenta con un inmigrante. Una semana antes de
llevar a cabo la unidad, ha llegado al aula un nuevo alumno inmigrante. 5°B, esta constituido
por 22 alumnos de los cuales uno es de altas capacidades y otro presenta problemas de

audicion.

2. PROCESO DE INTERVENCION

La presente intervencion consto de un total de cinco sesiones en las que se propicié un
progreso en la estructura de los juegos modificados de bate y campo. La Unidad Didactica
en cuestion esta incluida en apéndices (apéndice 1). A través de un narrado simple se indican

las actividades que se realizaron con sus correspondientes objetivos y contenidos.

El esquema de trabajo en un inicio fue béasico, el primer dia se inicié con una
contextualizacion de este tipo de juegos, proporcionando al alumnado una aproximacion al
contenido como concepto. Tras este acercamiento, los escolares pusieron en practica la
susodicha metodologia, en la que se iniciaron a partir de una serie de juegos base.

La dinamica propuesta introducia los caracteres tacticos basicos en los juegos de bate y
campo. No se incluian lanzadores ni bases donde depositar el movil. Basicamente, se
trabajaron los aspectos ofensivos y defensivos, omitiendo cualquier tipo de variante que
desviase la atencion del alumno en la adquisicién de las nociones basicas de disposicion y
objetivos del juego.

Los juegos modificados relegan a la técnica a un segundo plano, por lo que la este tipo de
dindmicas promueven de manera implicita la participacion activa de un colectivo. De esta
manera, se observo y recogié (al igual que en el resto de sesiones) en el cuaderno de campo
el comportamiento del alumnado, sobre todo del equipo defensor en esta primera dindmica.
Los primeros dias, los juegos llevados a cabo contaron con una metodologia similar al
descubrimiento guiado. El docente dejo que los escolares investigaran, creando sus propias
formas de trabajo. Pero a la hora de reflexionar y reformular, el profesor llevé la batuta de
los dialogos, orientando al alumno a la bdsqueda de la participacion global a través de
preguntas: ¢Cuando cogéis el mavil (balén), que hacéis?, ;Os pasais el movil para llegar

antes?, ¢Por qué?, ;Y si impedimos movernos con el movil de la mano?, ¢Y si nos pasamos
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todos la pelota antes de tratar de dar al bateador?... (El grado de literalidad de las reformas

varié conforme al grado de reflexion de los alumnos de 5°).

Tras asentar las bases tacticas, el segundo dia se afiadio una variante que Supuso un gran
cambio en las estrategias de juego. Se trabajo con las bases del equipo defensor donde
depositar el movil. Ademas, se incluyo en la practica a todos los integrantes del equipo
atacante desde el inicio. A través de esta dindmica pretendiamos observar el
comportamiento del alumnado ante un nuevo elemento, la inclusién de bases donde
depositar el movil, propiciando variaciones tacticas de disposicion en el campo y plan de
accion. Asi mismo, el atacante varidé su lanzamiento en funcion de la colocacion y la
situacion de la base en cuestion e incluso de la disposicion por el espacio del equipo
defensor. Ademas, todos los integrantes del equipo atacante corrian alrededor de las
respectivas areas para contabilizar el mayor nimero de vueltas posibles. Todos debian
cooperar y trabajar para apoyarse y conseguir obtener la méxima puntuacion posible.

En esta segunda sesion, se fomentaron sobre todo los valores de equipo en los atacantes,
propiciando un sistema de respeto hacia los compafieros y con las variantes sucesivas de
caracter cooperativo se asignaban nuevos roles y se cambiaba el sistema de juego. Hay que

destacar que dicho aspecto no estuvo presente entre los atacantes en la anterior dinamica.

El tercer dia se puso en practica una dindmica muy similar al deporte al que se asemeja, el
béisbol. Se incluyd de esta manera el rol de lanzador, se aumentaron las bases y se limitaron
el nimero de “carreras”. Los lanzamientos, con sus respectivas carreras se realizaron de uno
en uno.

Este nuevo juego incluy6 variaciones en la tactica a emplear aunque las premisas basicas no
difieren de las primeras actividades, pues mantienen la esencia de ocupar bien el espacio,
lanzar a areas despejadas... sin embargo, se propiciaba la aplicacion de variables de
comportamiento y formas de llevarlo a cabo.

Durante la sesion, el docente actuaba de mediador, sobre todo en las reflexiones, orientando
el juego e intentando propiciar un incremento del nivel de dificultad y del nivel de
cooperacion, lo cual implica un aumento de la participacion por parte de los escolares.

De nuevo planteé un distinto sistema de juego para cada clase (una variante distinta) con la

intencion de obtener distintos resultados, pero en ambos se incluia un nuevo método de

6



Rubén Rodriguez Sanz Trabajo Fin de Grado Curso 2012/2013

lanzamiento, con una mayor exigencia técnica, pero no imposible (introduccion del “bate”
para golpear), condicionado a su vez por el lanzador que ejecuta el pase. Son variables
técnicas que condicionaban el juego dependiendo de las posibilidades de cada alumno pero

necesarias para evolucionar hasta el deporte en si.

Por ultimo, el cuarto dia, se llevé a cabo el deporte de béisbol en si.
La ultima clase, funcioné como computo global de observacion de los avances realizados,
analizando el grado de intencién o de participacion en el juego dentro del grupo ademas de

las disposiciones tacticas que planteaban.

El quinto dia careci6 de actividad fisica, fue una clase en el aula y tenia un caracter

evaluativo de la intervencion y de la unidad.

A lo largo de todas las sesiones, el docente actu6 como guia. En un inicio planteaba la
dindmica a realizar, se daba libertad al alumnado y a la hora de reflexionar, el profesor
dirigia el debate, orientando a los alumnos para que valorasen el juego y trataran de
mejorarlo, sin necesidad de disefiar normas inverosimiles que no enriquecieran el juego.
Poco a poco el grado de intervencion docente fue disminuyendo conforme avanzaban las
clases otorgando un mayor grado de autonomia los alumnos. Implicitamente, se debia

reducir el grado de competitividad que genera este tipo de practicas deportivas

3. SISTEMA DE EVALUACION

El sistema de evaluacion de los alumnos y de la intervencion se realizdé de manera conjunta.
A través de distintos instrumentos, se pudo incidir en ambos campos, tratando de obtener la

informacion de la manera mas precisa posible.

Para empezar, se recogia en un cuaderno de campo tras cada sesion el comportamiento-
actitud de manera global, asi como la transcripcion de cada sesion, indicando los aspectos
mas importantes (relevantes a la intervencion), anotados en el momento que ocurrieron para

no perder informacion.
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Las semanas previas de estancia en el centro me permitieron observar a los alumnos vy
establecer de esta manera un criterio de seleccion mas concreto de determinados escolares
que presentaban unas caracteristicas idoneas para el analisis de su progreso a lo largo de la
Unidad Didactica (dificultades sociales, posible discriminacion condicionada por el nivel
motriz, reciente llegada al centro...). Se seleccionaron de cada aula cuatro alumnos con
alguna o varias caracteristicas de las indicadas y los cuatro primeros alumnos de la lista (un
total de ocho por clase).

Dichas personas partian de un breve informe de situacion inicial, y conforme avanzaban
las clases se elaboraban tras las mismas una serie de anotaciones de progreso 0 aspectos
observados reflejando en la udltima sesion el posible desarrollo obtenido. Ademés de
elaborar la ficha de registro comin a todos los alumnos.

Dicha ficha de registro contaba con una serie de items a valorar de manera muy escueta que
a continuacion expondré, en el caso de los alumnos sometidos a un mayor grado de analisis,
se confeccionaban las citadas anotaciones (breves informes) de ampliacion de informacion
de lo sucedido, con posibles datos puntuales y demostraciones de los resultados marcados

en el apartado correspondiente de la ficha.

Como es muy dificil observar y valorar los distintos items en todos los alumnos, realice,
como minimo un analisis individual de cada individuo a lo largo de toda la unidad, ademés

de los ocho obligatorios indicados anteriormente.

A continuacion expongo los distintos items de observacion y los distintos grados de valor
que se podian asignar a cada uno de ellos:

En el caso de los alumnos sometidos a un andlisis mas exhaustivo, los aspectos valorados
disponen de un desarrollo en el correspondiente informe individual con las posibles
anotaciones o anécdotas observadas.

Actitud del alumno frente al juego. Andlisis individual del comportamiento del escolar

mientras se llevaba a cabo la dinamica. Podia ser participativo, lider, acobardado, quizas se
escondiese del juego o incluso autoexcluirse por el miedo a ser rechazado por ejemplo por
ser consciente de su bajo nivel motriz comparado con el resto.

Valores respectivos en la ficha:
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- Positiva: el sujeto recibia bien la propuesta, se motivaba e intentaba hacer las cosas
lo mejor posible, implicandose en la dinamica, tanto en la parte de actividad como
en la de reflexion. (1 muy buena actitud, | falla en algunos aspectos)

- Media: el individuo promovia una serie de sensaciones pero no completaba o llegaba
a tener una actitud positiva debido a alguna circunstancia, quizas por presentar un
aspecto negativo hacia el juego. (1 cercano a la buena actitud, | cercano a la actitud
negativa)

- Negativa: el sujeto se escondia del juego, no se sentia a gusto en la dindmica, evitaba
implicarse en la parte fisica o en la reflexiva (1 cercano a una actitud media, se
implicaba un poco en algin momento de la sesion)

Nivel de participacién. Era un aspecto relacionado con el anterior pero centrado Unica y

exclusivamente en el objetivo principal de la intervencion. Se observaba el grado de
implicacion del alumno, su nivel de participacion, si lo intentaba 0 no a pesar de ser
rechazado, si se esforzaba por conseguir mejores resultados o integrarse en el equipo, etc.
Este concepto estd recogido de nuevo en otro apartado para poder solo centrarse en él y
analizar una posible progresion dentro de cada individuo.

Valores respectivos en la ficha:

- Activa: el individuo colaboraba, trabajaba, trataba de ser una parte activa
constantemente dentro de la dindmica, se implicaba en el juego a pesar de obtener
malos resultados (1 activa constantemente, | momentos de ausentismo, provocados
por alguna razon (rechazo, desanimo, fracaso, falta de entusiasmo-iniciativa...))

- Pasiva: el sujeto no participaba, no se integraba ni lo intentaba, evitando la
participacion (1 existen bastantes momentos de inactividad provocados por
situaciones similares a las anteriores, | participacion casi inexistente o nula)

Actitud frente a los compafieros. Observacion del comportamiento entre los propios

escolares. Ambiente de respeto, tolerancia, apoyo y refuerzo. En definitiva, un buen clima
de trabajo promulgado por ellos mismos.
Valores respectivos en la ficha:
- Positiva: actitud de apoyo, de respeto al compafero, premiando las buenas
actuaciones y animando en la adversidad(? Muy buena actitud, | falla en algunos

momentos de manera leve 0 minima)
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- Negativa: el sujeto present6 un bajo nivel de comparierismo, falta de respeto a los
demaés, desaprobaciones, criticas, etc.

- Imparcial: no mostrd6 sus sentimientos, ni las actuaciones de los compafieros
despertaron sus sensaciones, no opind, valord, incentivo, criticé ni apoyd. (T en
algunos casos lo hace, presenta ciertos rasgos, ciertas actitudes, | no lo hace nunca)

Desarrollo de contenidos propios del juego. Observacion a través de sus actuaciones y sus

sucesivas reflexiones en los debates acerca de la adquisicion de pautas de juego, percepcion
espacial, tactica e incluso nivel de competencia motriz. Es cierto que no todos los alumnos
partian del mismo punto, por lo que unos alumnos tenian méas desarrollados unos aspectos
que otros. Dentro de la competencia motriz, no se incidié sobre la técnica de lanzamiento,
ejecucion de los gestos y demas (aspectos que no son importantes dentro de los juegos
modificados), sino que se analiz6 el nivel coordinativo.

Valores respectivos en la ficha: (clasificacion en dos apartados)

Competencia motriz:

- Alta: alto grado de solvencia de los retos motrices propuestos, gran nivel de
coordinacion.

- Media: (1 cercano a la alta, | cercano a la baja)

- Baja: bajo nivel de coordinacion y de competencia motriz.

Concepcion de principios tacticos: Aspecto dificultoso de valorar, con un mayor grado de
subjetividad que el resto de items y condicionado por algunos de ellos (baja iniciativa no
puede suponer que tenga baja concepcién tactica pero aun asi cumple lo que le
encomiendan, no explora ni lleva a cabo sus ideas).

- Alta: mostré un alto grado de concepcion de dichos aspectos, aconsejando, liderando
(tanto de manera individual como grupal), ademas de haber participado y promovido
sus ideas tacticas en los momentos de reflexion.

- Media: no mostr6 de manera abierta sus credenciales pero presentd sintomas de
juego Optimos (aconsejados o0 no). (1 cercano a la alta concepcion tactica, | cercano
a la baja)

- Baja: no percibid las disposiciones de juego, no plasmé buenas disposiciones

tacticas, siempre fue colocado por el resto...
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Como ya hemos citado, dichas valoraciones incidieron en la evaluacion de los colegiales y
de la intervencion, otorgando més relevancia a los conceptos que mayor relacion mantengan
con los objetivos de esta (participacion activa).

En la dltima sesion los alumnos respondieron a dos fichas de evaluacion.

La primera de ellas tendia un cardcter mas orientado a la evaluacion conceptual de lo
trabajado. De esta manera, los alumnos expusieron los conocimientos adquiridos en torno a
las disposiciones tacticas y acerca de los juegos modificados como concepto. La idea de
volver a hablar de las disposiciones tacticas difiere de las reflexiones en la realizacion
individual de cada uno de sus concepciones, pudiendo de esta manera observar la opinion de
todos y determinar en mayor o menor medida la relevancia de sus respuestas. Valorando
positivamente las contestaciones que sobresalieron de la media (por encima de lo normal al
responder las cuestiones). Dentro de esta ficha se observaron posibles propuestas de
inclusion, de participacion a la hora de disefiar un nuevo o similar juego modificado de bate
y campo, atendiendo al sujeto en cuestion que las realizo.

La segunda ficha sirvié como instrumento de recogida de datos acerca de la valoracién de la
intervencion por parte del alumno (a modo de autoevaluacion), permitiendo observar al
docente de manera implicita los aspectos participativos mas relevantes. Mediante una
valoracién numérica el alumno atribuydé un mayor o menor grado de conformidad
dependiendo de lo que hubiera disfrutado, de lo que se haya sentido parte del grupo, de lo

que haya participado...

En ambas dos fichas el analisis fue mucho mas exhaustivo entre los escolares sometidos a
observacion, sin embargo, el resto de la clase recibid ciertas anotaciones en la valoracion de
la intervencion conforme se presentaron respuestas peculiares o que diferian de las del resto

aportando algo nuevo o especial.

A modo de computo global se realizaron unas estadisticas con los datos obtenidos en la
segunda ficha, comentando lo mas relevante. Gracias a los diarios de sesién, a las
reflexiones de la primera ficha y al analisis final de los sujetos sometidos a observacion se
elabord un informe acerca de los resultados obtenidos en relacion con el fomento de la

participacion a través de los juegos modificados, en especial de bate y campo.
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4. ANALISIS DE LOS DATOS

Antes de enunciar la manera en que analicé los datos, me gustaria incidir sobre el distinto
grado de concrecion en las reflexiones realizadas sobre los alumnos, pues he permanecido
un mayor nimero de horas (contando con otras materias) con los escolares de 5°A que con
los de la otra clase. Este aspecto quiero remarcarlo para incidir en posteriores resultados con
mayor o menor grado de profundidad en funcién de la clase y los conocimientos previos de
los que partia de ella. En el caso de 5°A, tengo un mayor conocimiento de las relaciones
sociales fuera de Educacion Fisica, ademas de otros posibles conflictos que puedan estar
presentes entre integrantes de la clase. Como mi actuacion la llevé a cabo en primer lugar
con los alumnos de 5°A, me he permitido agregar variantes y reformular los planteamientos

iniciales de la dindmicas para obtener resultados distintos con los escolares de 5°B.

A partir de los instrumentos de evaluacion presentados el método de andlisis de los datos
recogidos fue muy sencillo. Estableci una triangulacion entre la informacion obtenida de las
fichas de registro de sesion, el diario de sesiones, recogido en el cuaderno de campo y los
informes individuales. Las categorias de andlisis del cuaderno de campo y los informes
individuales del alumnado son las mismas recogidas en la ficha de registro. La definicion de
estas categorias ya se ha realizado en el epigrafe anterior. El analisis intento ver una
progresion, incidiendo sobre todo en los alumnos sometidos a observacion de los que
disponiamos una serie de anotaciones de progreso (breves redacciones tras cada clase),

ademas del informe de situacion inicial del sujeto.
Por ultimo y con ayuda de las fichas de evaluacion, se elabor6 un computo global de la

adquisicion de contenidos y de aspectos relevantes a la participacion, resefiando los
resultados més peculiares e incidiendo por supuesto en los escolares observados.
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CAPITULO IV

RESULTADOS

A través de la intervencion propuesta, se ha podido apreciar un progreso del alumnado en
las distintas areas de observacion. Conforme se desarrollaba la Unidad Didéctica,
aumentando de esta manera en nivel de dificultad de juego en todos los ambitos (social,
motriz, actitudinal y tactico), se activaban distintos parametros de actuacion de los escolares

cada vez méas complejos.

La estructuracion de los resultados mantiene el esquema pautado en los items de
observacién a lo largo de la intervencion, por lo tanto, la presentacion de los mismos se
elaborara en distintos apartados con afan de delimitar los radios de accion de cada uno y

mejorar el grado de comprension de los datos obtenidos.

Antes de iniciar el analisis de cada item, me gustaria resefiar un aspecto importante dentro
de la presente unidad, que se trabajé implicitamente y que esta presente en la mayoria de
actividades diarias que realizan los alumnos, especialmente las relacionadas con la actividad
fisica, aunque estén consideradas como juegos. Dicho concepto tan vital es la

competitividad.

Antes del inicio de la unidad observé el nivel de ansiedad, nervios y posibles discusiones
que generaban los juegos de caracter competitivo. Es cierto que es una caracteristica propia
del ser humano, pero algunos escolares lo trasladan hasta las cotas méas altas, llegando a
promover malos comportamientos en clases posteriores (“piques”). Claramente, los juegos
modificados poseen dicho elemento, por lo que a lo largo de las sesiones fue imposible no
generarla (en 5°B en mayor grado), a pesar de tratar de omitir constantemente la exposicion
de resultados o puntuaciones. En parte quise trabajar la competitividad como algo normal,
obviando los datos de registro realizados y promulgando actitudes de tolerancia (en la
derrota o victoria), restando importancia a los “ganadores” y valorando las acciones de los

“perdedores”. Aun asi, hay que ser consciente de que muchos nifios conciben todo como
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una competicion. De hecho, la competitividad puede otorgar un plus de motivacion en
muchos casos, pero se debe promover el “saber ganar” y el “saber perder”, tomando
conciencia de que todos somos comparieros, de que es un juego tras el cual, todos somos
amigos que han compartido un buen rato realizando actividad fisica en clase. Pero, tras cada

sesion, siempre obtenia la misma pregunta “; Quién ha ganado? ;Quién fue el mejor?”.

Los juegos de bate y campo mantienen un sistema de puntuacion, y propiciar esa actitud de
respeto en cuatro sesiones resulté muy dificultoso. Pero, tras cada sesion se realizd un inciso
sobre dichos aspectos, quitando “peso” al asunto, otorgando un valor de irrelevancia al
ganador o perdedor o al sistema de puntuacion en si (normalmente cuando los alumnos ya se

habian cambiado y se disponian a regresar al aula).

1. ACTITUD DEL ALUMNO FRENTE AL JUEGO

La acogida del juego, por norma general, ha resultado ser muy positiva. Todos los escolares,
en mayor o menor medida, han participado activamente y de buena gana en las dindmicas

realizadas.

El presente item y el siguiente han sido valorados a través de las fichas de registro de sesion
(con sus respectivas anotaciones de los individuos observados), el cuaderno de campo y la

ficha de autoevaluacion final.

En lineas generales, todos los alumnos han presentado una actitud positiva de trabajo,
tratando de implicarse en unas dindmicas distintas de lo trabajado hasta ahora. Por lo tanto,
no se puede establecer una linea de progreso bien diferenciada. Es decir, ambas clases han
contado con escolares que destacaban por encima de todos, lideres que, desde la primera
sesion, han llevado la batuta del juego, gracias a unas capacidades fisicas superiores a las
del resto o por disponer de una mejor concepcion espacial:

C.C. (Cuaderno de Campo) 1?2 sesion (5°A). “En el &mbito defensivo, antes de

empezar, Pepito Grillo (los nombres empleados para hacer referencia a los alumnos

no son originales), muy bueno motrizmente, empieza a ejercer dotes de lider

colocando y distribuyendo a sus compafieros por el campo debido a que practica
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fatbol y parte de una concepcion espacial distinta a la de sus compafieros,

acostumbrado a llevar a cabo ejercicios de este tipo (disposicién por el campo) .
Esta ultima caracteristica enumerada suponia un extra de competitividad, pues los alumnos
mas capaces motrizmente, a pesar de encontrarse en el mismo equipo, competian por tener
un mayor grado de protagonismo, sobre todo a la hora de defender (cuando atacaban o
disponian de un rol pasivo, se dedicaban en su mayoria a “aconsejar” al resto de
comparieros sobre su posible lanzamiento):

C.C. 1* Sesion (5°A): “La cooperacion, mayoritariamente es nula”... ’recorren todo

el gimnasio con el balon de la mano para golpear al jugador atacante”.
Bajo mi punto de vista, las condiciones espaciales provocaron dicha disposicion, ya que en
el caso de 5°B, realizando el juego en el patio, existia una sensacion de amplitud que
invitaba a la “cooperacion” con la intencion de tardar el menor tiempo posible en

cumplimentar los objetivos propuestos.

Por ultimo, destacamos el grueso de alumnos que, en mayor o menor medida, presentaban
una actitud positiva frente al juego, algunos con menor o mayor iniciativa, con mejor o peor
grado de autonomia. Cada uno trataba de implicarse en la medida de lo posible, confiando
en sus posibilidades y permitiendo, la gran mayoria que los “buenos” hicieran casi todo el
trabajo. Destaca dentro de este grupo la actitud negativa de Xena, que se mantuvo al margen
y no trat6 de implicarse en el juego a lo largo de toda la unidad, limitdndose a realizar las

acciones obligadas (lanzamiento-bateo).

Asentadas las distintas posibles lineas de actuacion del escolar, indicamos que, observando
las fichas de registro, las variaciones de cada sesion en torno al comportamiento, fueron
minimas o nulas, salvo una alumna de 5°A (Lisa), que presentd un amplio progreso del
grado de implicacion conforme se la otorgaba mayor valor dentro del grupo. Si que es
cierto, que muchos de los alumnos demostraban una peor actitud o sensacion de
disconformidad seguln se incluyeran nuevas normas de juego, es decir, cuanto mas complejo
era el juego o mayor grado de cooperacion exigia:

C.C 12 Sesion (5°B): “...analizo el juego cooperativo del equipo defensor y propuso

la imposibilidad de moverse con el balon con la intencion de promover los pases

entre compafieros para que todos se diviertan y participen mas. Fueron varios los
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protestantes pero, especialmente destacaron Sebastian y Ferb como los escolares
mas disconformes con esta regla. Los dos tienden a ser protagonistas en sus
respectivos equipos, quitando el balon de las manos a los comparieros, compitiendo
con los propios integrantes de su grupo con la intencion de realizar ellos solos todas
las acciones necesarias para detener la carrera del jugador atacante”.

C.C 42 Sesion (5°B): “Ferb- las normas de prohibicién de pasos con el balon en los

Jjuegos no me han gustado nada’.

Dentro de las evaluaciones personales de la intervencion (fichas de autoevaluacion)
empleadas sobre todo para valorar los dos primeros items. Encontramos respuestas acordes
con lo observado en las dinamicas, reflexiones u opiniones propuestas en el juego. Por
ejemplo, alumnos que discrepaban de las normas de juego incorporadas han otorgado un 3
como maximo a la tercera cuestion “Valora la importancia de la inclusion de normas del
juego”. Sin embargo, los escolares que se han sentido mds participes en el juego gracias a
las mismas (normalmente los menos competentes y sometidos a una observacién mas
regular), plasman un 5 en sus reflexiones o incluso un 10 (error de una alumna, ¢quizas
traicionada por el subconsciente?), ademas de hacerlo saber en sus reflexiones:

C.C. 42 Sesion: “Tom- cuantas mds normas, mayor diversion”.

2. NIVEL DE PARTICIPACION

El presente item se encuentra muy vinculado al anterior apartado. La personalidad del
alumno condiciona ambos aspectos, determinando genéricamente pautas de actuacion

similares debido a la estrecha relacion que mantienen.

El desarrollo del presente apartado ha sido dispar en muchos aspectos, dependiendo de la
clase. Primero, con 5°A, nos hemos encontrado gran variedad de sucesos relacionados con el
afan de protagonismo que limitaba la participacién global, destacando la actitud de Minnie,
alumna “discriminada” en Educacion Fisica dado su bajo nivel motriz, pero muy
competente en el resto de areas (en las que se muestra superior a sus comparieros). Es una
nifia muy exigente en todos los aspectos, tanto de manera individual como colectiva y busca

siempre el protagonismo llevando a cabo acciones como la siguiente:
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A. P. (Anotaciones de Progreso) 12 Sesion (5°A): “Su afdin de protagonismo la
lleva a realizar acciones no muy adecuadas a los ojos de los demas que
conllevan una gran cantidad de reproches por parte de sus compafieros (a pesar
de que ellos lo hagan igual), por ejemplo coger el movil y llevarlo de lado a lado
del gimnasio”.
A partir de la aplicacion de reformas que obligaban a la cooperacion, se desarrollaron
estrategias de juegos que se adaptaban a las nuevas circunstancias y conforme progresaban
las dindmicas, se emplearon nuevas disposiciones de juego que plasmaban un mayor grado

de juego en equipo.

Este tipo de actitudes generalizadas dinamizaron el sistema de juego y provocaron cambios
que, en el juego final (42 sesion), quedaron plasmados debido a que, a pesar de no exigir la
cooperacion, los alumnos participaron activamente. Es cierto que los alumnos con menos
iniciativa no buscaban el mévil constantemente para recogerlo, ni se lo arrebataban de las
manos a los demas, pero también es verdad que adquirian un mayor grado de decision,
solicitando el mdvil cuando las posiciones eran las idoneas (dependiendo la situacion),
recogiéndolo cuando se encontraba cerca o incluso integrandose en el sistema de
interceptacion-disposicién de juego. Por lo tanto, el principio elemental de fomento de la
participacion tras mi presente intervencion es el aumento de la ratio de pases realizados.
Cuanto mayor grado de cooperacién se exige, mayor es el incremento de la participacion en
todos los &mbitos. En el caso de Xena no se obtuvieron grandes cambios. Creo que se
encuentra muy condicionada por su situacion actual, recién llegada, fuerte cambio social, se
debe habituar a un contexto, etc. pero al final de la unidad, no se escondia del juego. No se
comportaba tan activamente como el resto de alumnos pero no rehuia si la pasaban el mévil

o si debia realizar una determinada accion colectiva.

En el caso de 5°B, no fue necesaria la inclusion de normas que fomentasen la participacion.
Es mas, rechazaban ese tipo de variables, incluso los menos integrados en la actividad, pero,
desarrollaron un criterio de seleccion de estrategias distinto. Concebian (tanto los mas,
como los menos competentes-protagonistas) el sistema de pases como una disminucion del
tiempo de accion del equipo atacante. En un principio se sucedian los actos sin criterio entre

los alumnos més protagonistas:
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C. C. 22 Sesion (5°B): “Jerry- jdando pelotazos!”
Pero conforme avanzaron las sesiones, los sistemas de cooperacion variaron y adquirieron
un mayor grado de complejidad, permitiendo incorporar en el Gltimo juego (42 sesién) reglas
mas dificiles que con el grupo de 5°A (Eliminacion del corredor obligado) y obteniendo de
esta manera resultados satisfactorios en el grado de participacion, llegando a existir un
sistema de cooperacion variable, diferenciado en estratos dependiendo la zona de accién.

A continuacion adjunto una serie de tablas estadisticas relacionadas con las fichas
autoevaluarias, en las que aparte de observar el item anterior, observamos el actual,
contemplando en nivel de satisfaccion de las dinamicas realizadas, relacionando el mayor

grado de diversion del sujeto con un mayor nivel de participacion llevado a cabo.

Tabla 2. Resultados ficha de autoevaluacién (elaboracién propia)
Preguntas:
1. ¢Te han gustado los juegos de bate y campo practicados?
2. ¢Te has divertido realizandolos?
3. Valora la importancia de la inclusién de normas en los juegos
4. ¢Jugarias de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los
practicados?

Valoracion (1 poco/ 5 mucho)

Total
5°A

1 2 3 4 5 alumnos
P1 9 12 21

)
2 P2 1 6 14 21

-}
) P3 1 1 8 9 2 21
& P4 1 2 8 10 21
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Valoracion (1 poco/ 5 mucho)

Total
5°B 1 2 3 4
alumnos
P1 2 11 7 20
(7]
£ P2 5 5 10 20
>
) P3 3 8 9 20
& P4 1 3 6 10 20

Dentro de esta misma ficha, se encontraba una pregunta que pretendia ahondar en los dos
items trabajados hasta ahora. La cuestion solicitaba tres modificaciones esenciales en los
juegos de bate y campo. Mi pretension era observar quién solicitaba reglas de juego en
equipo, de fomento de la participacion, suponiendo que esos mismos eran los alumnos que
menos integrados se habian sentido, pero los resultados no fueron tan obvios. En algunos
casos si encontramos cierta semejanza, pero mayoritariamente la pregunta la han orientado
los escolares hacia pautas de seguridad en el juego o modificaciones de gran exigencia
motriz. Aun asi, encontramos un nimero reducido de alumnos que abogan por normas de
cooperacion, de trabajo en grupo, independientemente de su condicion dentro del grupo
clase. Creo que en la mayoria de casos, los alumnos han promovido los ideales de juego que
les han resultado divertidos y con los que se lo han pasado mejor de manera general en todas

las dinamicas.

3. ACTITUD FRENTE A LOS COMPANEROS

El presente item se encuentra muy ligado a la personalidad del sujeto. Por norma general,
los alumnos mas individuales disponen de una concepcion mas competitiva de las
dindmicas, sin embargo, el resto de comparfieros promueven actitudes dispares. Partimos
desde los alumnos que se esconden del juego que no presentan ningln tipo de accion ante
sus comparieros, son totalmente imparciales y luego, podemos encontrarnos con alumnos
que no tienen alma de lider, pero que llevan la competicion muy dentro o por el contrario,

que tratan de participar y pasar un buen rato con todos los comparieros.

La valoracion del presente apartado se realizé gracias al diario de sesion y las fichas de
registro diarias, a parte de las posibles anotaciones de progreso de los escolares observados.
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Es cierto que ningun escolar presentd una actitud perfecta frente a los comparieros. Es mas,
en su mayoria, los alumnos viven de manera muy individual la competicion, o como mucho
en pequefios circulos de amistad. Pero, a lo largo de las sesiones se han sucedido casos
posiblemente irrepetibles, pero que mantienen relacién con la personalidad de esa persona.
Es decir, si es muy critico, no realizaba muchas aprobaciones, pero si por el contrario
siempre promovio un buen clima de juego, es mas probable que se sucedan casos como el
siguiente:
C. C. 32 Sesion (5°A): “Minnie, dada su bajo nivel motriz, no fue capaz de realizar
un buen pase, mas bien arrojo el movil con fuerza al cuerpo de su compariero” ...
“se permitieron otro intentos y mientras los comparieros del equipo de Minnie
criticaban sus acciones (debido a que errd tres veces el pase), Ariel, del equipo
rival, se acerco y aconsejo a su “rival” sobre la mejor forma de lanzar “a cuchara y
suavecito””
Contrasta esta actitud con la de los alumnos mas individualistas del juego, mas
competitivos, que siempre tratan de conseguir la victoria, por ello, son muy exigentes y no
dudan en reprochar cualquier tipo de accion al resto de compafieros y por supuesto, “picar”
a los rivales cuando algo lo hicieron bien. La ténica de todos los escolares bajo esta
descripcién no varid, salvo la de un alumno, lider y muy competente, motrizmente
hablando. Siempre ejerci6 comentarios constructivos, positivos, confiaba en sus
posibilidades y se desalentaba cuando el resto de compafieros erraban, pero no desaprobaba
sus acciones ni les recriminaba ningin aspecto, sino que realizaba en algunos casos

comentarios de posible refuerzo moral.

Por ultimo, destacamos a los escolares mas imparciales. Alumnos que viven la actividad
desde un segundo plano, llevan la “profesion” muy por dentro, no exteriorizan en gran
medida ningln gesto de aprobacion o critica, ni mucho menos lo verbalizan. Parece como si
se mantuvieran al margen. Dentro de este campo es donde se han podido atisbar algunos
cambios que, aungue minimos, merecen ser destacados. Algunos integrantes comenzaron a
proferir algunas voces (positivas), a realizar ciertos aspavientos cuando sus comparieros
realizaban una accion positiva, en definitiva, a mostrar sus sentimientos y creo, que este

aspecto estd condicionado con sentirse parte del grupo, ser un elemento activo dentro de la
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dindmica, contagiandose de esta manera del sentimiento de grupo, de competicion en cierto

modo.

4. DESARROLLO DE CONTENIDOS PROPIOS DEL JUEGO

Dentro del presente item se van a analizar dos partes distintas, es decir, se desglosan los
contenidos del juego en los aspectos motrices del alumnado y en la concepcién de los
principios tacticos propios de este tipo de dinamicas.
4.1. Competencia motriz

El nivel de competencia motriz de los alumnos varié en funcidon de las caracteristicas
propias (item presentado en las fichas de registro de sesion y los correspondientes narrados).
Al contar con un namero reducido de clases, no se pudo incidir en la técnica, adquisicién
del correcto gesto de golpeo, de lanzamiento, de recepcion o incluso de pase. De todas
formas, estos conceptos resefiados no son importantes en los juegos modificados. A partir de
la practica se repara mas tarde en la técnica y se disefian estrategias individuales para la
correcta ejecucion, es decir, se aprende conforme se practica y con cierta sensacion de

autonomia.

El ndmero limitado de sesiones imposibilitd atisbar un progreso en el alumnado debido a
gue en pocas sesiones se trabajaron con distintos materiales, tanto de bateo como de mdvil a
lanzar, que no dieron tiempo a emplear de manera que se interiorizase su utilizacion. Por lo
tanto, el presente apartado quedaba limitado a la valoracion de la ejecucion personal, por
mera curiosidad de competencia motriz y enfocado a su vez al nivel de coordinacion de los
escolares. Este Ultimo aspecto era el mas resefiado. Junto con los posibles consejos
implementados por mi parte a lo largo de las sesiones, los alumnos hacian uso de todas sus
capacidades para resolver los distintos retos propuestos.

Conforme dispusieran de un mejor o peor nivel motriz, experimentaban en mayor o menor
medida. Aunque es cierto, que en algunos casos, no era necesario ser muy bueno
motrizmente, sino de disponer de ingenio y una buena estrategia-tactica que propiciase una
buena accion que permitiera cumplir los objetivos con solvencia:

C.C. 12 Sesion (5°B): “Doraemon fue el primero en variar de tactica, recurriendo al

lanzamiento con la mano (mayor precision) a un lateral del campo ™.
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4.2. Concepcion de principios tacticos
El presente campo a evaluar estaba predispuesto por una subjetividad pasmosa. Puedo
valorar muchos comportamientos en las fichas de registro o incluso en el cuaderno de
campo, también puedo evaluar muchas actitudes e incluso muchas concepciones de juego,
pero, ¢en realidad cada alumno promueve la suya o todos siguen lo pautado por algun
comparfiero? ;ese compafero es lider o por el contario es de los mas timidos? ¢Como
desenredar esta trama? Pues bien, para empezar cuento con mi capacidad de observacion, a
través de la cual he podido anotar datos de juego de los alumnos, aspectos tacticos que
resaltan por encima de los demas:
C.C. 22 Sesion (5°A): “... disefiaron con sus comparieros un sistema bastante eficaz.
Formaban una fila desde la zona limite de seguridad hasta el aro de base donde
depositar el balon” ... ”En funcion de donde se realizase el golpeo, salian una pareja
hacia el movil, lo cogian y pasaban al principio de la fila hasta que tras una
sucesion de pases, se depositaba el mdvil en la base. Un dato peculiar era que no
siempre salian siempre los mismos”.
Este aspecto no tenia por qué corresponderse con los alumnos més competentes, como por

ejemplo el caso expuesto al final del anterior apartado (competencia motriz).

Como mis observaciones no podian en muchos casos condicionar a algunos alumnos,
emplee la ficha de evaluacién como sistema de andlisis individual del contenido en cuestion.
De esta manera, aunque todos los alumnos se habian enriquecido entre todos, aportando
nuevas ideas a lo largo de las reflexiones, plasmando nuevas estrategias o incluso
reservandoselas para presentarlas durante el juego, se podia observar el nivel de concrecion
de cada individuo, destacando ejemplos en ataque de que no siempre es el mas capacitado
motrizmente el disefiador de las mejores estrategias:
F.E. (Ficha de Evaluacion) (5°B):
ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;Cémo lo hacias?, sa dénde lanzabas?, ;por

.3

qué?, y ;cudndo pasabas para que tu compafiero batease?)
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Corroborando de esta manera que los escolares con menor nivel motriz, pueden tener mejor
ingenio para plasmar mejores estrategias:
F.E. (5°B):
ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;Como lo hacias?, ;a dénde lanzabas?, Zpor

qué?, y ;cudndo pasabas para que tu compafiero batease?)
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O incluso confirmando la suposicién de disposicion de juego que posiblemente pueda ser
consensuada por alumno que normalmente se presentan como imparciales o no exteriorizan
desmesuradamente su sentimiento de competitividad:

F. E. (5°B):
DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el movil ;cémo os distribuiais por el

campo?, ;por qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la

base?)
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Por ultimo, cabe resefiar que la mayoria de caracteristicas personales de los escolares, si que
van asociadas a sus actos. Pero como ya indiqué, el proceso de enriquecimiento entre
alumnos ha supuesto un aprendizaje entre iguales de conceptos tacticos y disposiciones

estratégicas que todos han plasmado en mayor o menor medida en sus fichas.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES

Los resultados obtenidos pueden ser concluidos a través de la comparacion con la opinion

de distintos autores experimentados en la presente metodologia.

Tras la intervencion, queda claro que, como Gonzalez Gonzalez, Cecchini, Fernandez-Rio y
Méndez (2007) argumentan, la presente forma de trabajo estd orientada hacia el
protagonismo del alumno pero, por el contario, no aboga por otorgar un papel secundario a
la competicién. A pesar de no darlo importancia y de tratar de omitirlo lo maximo posible,
los escolares necesitan competir, motivarse y como consecuencia se generan posibles
disputas entre distintos integrantes, que aungque de manera minoritaria, no ayuda a instaurar

un buen clima de trabajo de respeto y apoyo.

Las distintas dinamicas se llevaron a cabo con alumnos del tercer ciclo de Educacion
Primaria, segun Le Boulch (1991), la mejor etapa por su autonomia de trabajo. Fueron
juegos muy simples, pertenecientes al apartado de juegos modificados de bate y campo,
partiendo de la clasificacion de Almond (Thorpe, Bunker y Almond, 1986) y no supusieron
ninguna dificultad a los escolares, pues a pesar de ser un método de trabajo poco trabajado
en el presente contexto. Como nos indicaba Devis y Peird (1997), su relacién entre un
deporte (el béisbol en este caso) y el juego libre, permitia al alumno ubicarse

conceptualmente.

A lo largo de las sesiones, se sucedio un proceso de enrigquecimiento tactico mutuo entre los
alumnos, a pesar de que las ideas surgian de unos pocos, todos proponian sus ideales, o
variaban los establecidos propiciando distintos sistemas de juego. Incluso los mas timidos y
con menos iniciativa formaban parte de un colectivo e interiorizaban los conceptos tacticos
basicos. Por una parte, es normal, la metodologia empleada se encuentra dentro del modelo
integrador propuesto por Brenda Read (Devis y Peird, 1997), en el que se deja de lado la
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técnica para incidir en la tactica a través del planteamiento de problemas que requieren una

determinada solucion a descubrir por los alumnos.

Una de las ventajas de trabajar dichos principios es, como argumentaban Devis y Peir0
(1997), su exageracion, promulga unas disposiciones tan evidentes, sobre todo dentro de los
juegos realizados, donde entre cada golpeo existe un intermedio de dialogo, de
reformulacion dentro del propio equipo y por lo tanto, de disposicion espacial facil de
observar. Ademas, la tactica estuvo presente desde la primera dinamica propiciando que los
alumnos poco a poco tomasen conciencia de ella como bien nos indican Garcia Antolin y
Valls (2009). Aunque, es cierto que el nivel de disposicion a la misma es distinto
dependiendo del contacto que hayan tenido con ella en otros campos (deportes

extraescolares o juegos predecesores).

Durante la intervencion, se han observado cambios en el progreso de actuacion de los
alumnos, no se puede decir que todos los escolares hayan acabado participando activamente
de manera continua en todas las dindmicas realizadas pero, si es cierto que se han observado
ciertas mejoras en algunos, no muy significativas, quizas por el poco tiempo que ha durado
la intervencion, pero han supuesto una variable en su forma de actuar a diferencia de las
primeras sesiones. A lo mejor el aumento paulatino de la confianza dentro de la unidad
(realizar juegos similares) ha provocado la mejora participativa de algunos escolares y
cuanto mas tiempo se hubiera dedicado, mejor hubiera sido su integracion. También se debe
sumar a esto el posible fomento de la participacion que predispone este tipo de juegos
cooperativos, sobre todo si se integran normas de trabajo en equipo que al final pueden
afianzar unos héabitos de sentimiento de unidad. Pero lo que si es cierto es que Devis (1996)
0 Ldpez, Monjas y Pérez (2003) tienen razon al exponer gque la poca exigencia técnica de
este tipo de dindmicas permite la participacion de todo el alumnado y fomenta la
cooperacion, a la vez que se consiguen una serie de objetivos comunes, adaptados a los

diferentes niveles de habilidad cognitiva y motriz.
Como hecho puntual, segun como aconseja Navarro (2002), propicié roles mas activos a los

alumnos menos integrados con afan de aumentar su grado participacion. Los resultados

fueron significativos destacando uno, en el que se desatd una sensacion de liderazgo y de
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ganas de realizar las dindmicas increible, comparado con las primeras sesiones supuso ser la
tecla que activo una actitud de trabajo positiva, con iniciativa y participativa dentro de cada
juego sucesivo.

Como indican Prat y Soler (2003), la asignatura de Educacién Fisica es un elemento clave
para incidir en los valores, por supuesto, no iba a ser menos la presente metodologia
empleada. Se debe convivir con un aspecto muy nocivo, la competitividad, pero con los
juegos realizados se han promovido actitudes ya indicadas por Moreno y Rodriguez (1997),
como el respeto, el compafierismo, el sentimiento de unidad... que a grandes rasgos han
acabado calando a cada jugador, salvo aquellos que el sentimiento de competicién lo llevan

muy arraigado.

Los dinamicas realizadas han mantenido el esquema de trabajo propuesto por Blazquez
Sanchez (1986), en un inicio se plantea un juego con unas normas basicas y los alumno
interactian y resuelven los retos motrices propuestos. Mas tarde se produce un paréntesis
dentro del juego para reflexionar y enriquecer el juego de manera creativa. Este aspecto
costé focalizarlo en las primeras sesiones, sobre todo porque venia derivado de la mala
orientacion propiciada por mi parte, pero, conforme mejoré el sistema de guia, los alumnos
interactuaron y enriquecieron los juegos de manera significativa y autbnoma, propiciando de
esta manera un proceso de formacion del estudiante propuesto por Blazquez (1986), en el
que ante un problema, se proponen unas soluciones, que tras ponerse en practica generan un

descubrimiento.

En resumen, se ha observado un fomento de la participacién a través de la presente
metodologia, aungue no ha sido radical ni tampoco ipso facto. Es decir, no todos los alumno
han participado de igual manera, pero de manera individual se ha producido un progreso en
la implicacién y no ha ocurrido en la primera sesion, es decir, conforme han avanzado las
clases se han ido produciendo los cambios. Lo mismo ocurre con la concepcion de los
principios tacticos aunque aqui todos se han enriquecido mutuamente. Respecto al clima de
trabajo, hay poco que abordar, no ha variado, pero ha prevalecido un ambiente de respeto y

apoyo.
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CAPITULO VI

LIMITACIONES Y REFLEXION

La intervencidn llevada a cabo ha contado con los elementos necesarios para poder analizar

todo el proceso realizado, pero, claramente, todo es mejorable y reestructurable.

Antes de nada, me gustaria enumerar que los resultados y conclusiones obtenidas no pueden
ser generalizados debido a que se dan en un contexto y una situacion concretos. Por lo tanto,
la oportunidad de poder trasladar este mismo planning de trabajo a otros contextos hubiera
permitido contrastar la informacion obtenida pudiendo llegar incluso a establecer unas

variables ante las conclusiones obtenidos.

En relacion con este Gltimo aspecto, si la intervencion constase de un mayor tiempo de
accion, ya seria lo ideal. Es decir, si la propuesta de Unidad Didactica contara con un mayor
numero de sesiones se podria trabajar mucho mas y mejor, profundizando en los distintos
roles y elementos del juego, permitiendo que el alumno interactuara aln mas con cada
dindmica, incluso, se podria trabajar el resto de juegos modificados existentes, pero, claro,

para ello es necesario disponer de mucho mas tiempo.

Cuando estaba disefiando la intervencion dudaba entre disefiar una unidad con muchos tipos
de juegos modificados o con solo un tipo de juegos. Al final, me decanté solo por los juegos
de bate y campo debido al poco tiempo de accion del que disponia y fue un acierto, debido
al grado de progreso del alumnado dentro del desarrollo de la unidad. Con cuatro sesiones
sobre distintos juegos, solo hubiera dado “pinceladas” de cada aspecto y no hubiera podido
observar ningin cambio, o al menos seria mucho mas dificil de observar en los escolares ya
que a pesar de utilizar la misma metodologia, los roles y planes de actuacion variarian

continuamente.

Acerca de la metodologia es otro aspecto del que me gustaria reflexionar, debido a que es

necesario trabajar algo mas de tiempo con este sistema de trabajo, aunque lo que creo que
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realmente fallo, fueron mis propias “guias” al escolar, sobre todo en las reflexiones. En las
primeras sesiones tardé y no supe orientar bien las reflexiones del alumno, pero en las
Gltimas o en la unidad trabajada mas tarde con 5°B, el dinamismo y ritmo de las reuniones
fue mucho mas rapido y no porque saliera mal, ya que surgieron nuevas normas de trabajo,
originales y sin necesidad de disparates o disefio de reglas extravagantes. De esta manera, si
realizase de nuevo la intervencion, incluiria todas las cadencias citadas de la actual y me

mostraria mucho mas dinamico a la hora de reflexionar, debido a la experiencia adquirida.

A pesar de ello, creo que la intervencion ha sido un éxito, las conclusiones no son
contundentes pero se pueden observar ciertos cambios sociales entre los alumnos que tras
mi marcha ¢quién sabe si se mantendran? Ademas esta experiencia ha enriquecido mi
Practicum, mi conexion con el alumno y ha aumentado mis ganas por mejorar y aprender de
este maravilloso mundo de la ensefianza. Sin olvidar que el rango de mejora es amplisimo y
esta profesion cuenta con un progreso constante, al que debemos ajustarnos y reformularnos

continuamente.
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APENDICES

APENDICE I
JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO

Tema
Realizacion de juegos similares a un deporte, en este caso, el béisbol. Son juegos que
adquieren variaciones que enriquecen la dindmica propuestas por los propios participantes.

Descripcion

La presente Unidad Did&ctica se impartird en 5° de Primaria. El centro es de linea dos por lo
que cuenta con dos clases:

5° A, compuesto por 21 alumnos, de los cuales 12 son chicas y 9 son chicos. ES un grupo
homogéneo, sin grandes diferencias, entre ellos destacan un alumno de altas capacidades y
un ANCE. Ademas, estan presentes en la clase dos alumnos inmigrantes (Asia y América
Centro-Sur). Una semana antes del inicio de la unidad llegd al centro una nueva alumna
inmigrante (América Centro-Sur) por lo que el grupo pasdé a estar compuesto por 22
alumnos.

5° B, compuesto por 22 alumnos, de los cuales 13 son chicas y 9 son chicos. También es un
grupo homogéneo, sin grandes diferencias, aunque destaca entre ellos un alumno de altas

capacidades.

El sistema de presentacién de la Unidad Didactica es el mismo al empleado para la

elaboracion de la Memoria del Practicum 11.
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PROPUESTA DE UNIDAD DIDACTICA

OBJETIVOS

CONTENIDOS

TAREAS DE E-A

EVALUACION

-Trabajar los juegos modificados
como concepto.
-interiorizar  las  estrategias
basicas de ataque y defensa en
este tipo de juegos.

-Promover una actitud positiva y
de respeto de las normas de
juego y a los comparieros.
-Desarrollar la autonomia.
-Utilizar las habilidades motrices
como sistema de resolucion de
problemas.
-Desarrollar la capacidad de

reflexion y la creatividad.

-Definicion, caracteristicas y
tipos de juegos modificados.
Incidiendo en los de bate y
campo.

de

habilidades motrices asociadas a

-Control 'y  dominio
gestos deportivos.
-Refuerzo de la autoestima.
-Principios basicos de los juegos
pre-deportivos.

-Respeto de las caracteristicas
motrices individuales.

de
realizados con los deportes a los

-Asociacion los juegos
que se asemeja (roles, normas,

situaciones...)

de
modificados de bate y campo.

-Concepto juegos
-Juegos modificados de bate y
campo de iniciacion.

-Juegos modificados de bate y
campo de participacion global.
-Juegos modificados de bate y
campo con inclusion de bases de
juego.

-Juegos modificados de bate y
campo con inclusion  de
lanzador.

-Beisbol o Beishol-pie.

- Informes de situacion inicial
-Observaciones del transcurso de
dinamicas

las (cuaderno de

campo, fichas de registro y
anotaciones de progreso).
-Informes de situacion final.
-Ficha  evaluativa de los
contenidos trabajados.

-Ficha autoevaluativa de Ia

practica del alumnado.
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PLANES DE SESION

Sesion |

Obijetivos de la sesion

- Conocer el concepto de Juego Modificado, sus caracteristicas, clasificacion y las
formas de practicarlo.

- Asentar las bases tacticas esenciales sobre la disposicion de juego en los Juegos
Modificados de Bate y Campo.

- Familiarizarse con las normas y roles clave en este tipo de dindmicas (atacantes,
defensores, lanzadores, corredores).

- Utilizar sus capacidades fisicas basicas para superar una serie de retos
propuestos

- Respetar las normas de juego y a los comparieros.

- Mostrar una actitud positiva frente al juego.

Sugerencias metodoldgicas

- Descubrimiento guiado y resolucién de problemas.
- Tratar de dinamizar las reflexiones mediante posibles comentarios orientativos.

- Aportar consejos de juego a los alumnos.

Material
- Conos-chinos
- Movil:
o Baldn de plastico duro o blando
o Indiaca
o Pelota de tenis

o Balon de Rugby
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Desarrollo de la sesion

Momento de encuentro:

Llegada de los alumnos al gimnasio, cambio de indumentaria y reunion en el
area estipulado para ello.
Se comienza hablando del nuevo contenido a trabajar, los juegos modificados, se
interactta con el alumnado para ver desde que conocimientos previos parten, o
que intuyen por el titulo de este tipo de dindmicas. Luego se realiza una breve
definicién, hablando sobre sus caracteristicas y los distintos tipos que existen
(intentando que ellos mismos lo definan, poner ejemplos e incidir en el tipo de
juegos que vamos a llevar a cabo, los de “bate y campo”). Ideas basicas, pero
concretas que creen en el alumno conciencia sobre que se va a hacer.
A continuacion, comenzamos la fase de activacion corporal, a través de una
dinamica que de ser posible, se realizara en el patio.
“La llevas™: por parejas, sin necesidad de estar cogidos de la mano, se moveran
por el espacio, evitando ser tocados por una pareja que lleva una pelota. La
pelota no se puede lanzar. Pero pueden irsela pasando entre los dos compafieros
para poder pillar al resto. Cuando se pilla a alguien, se cambia de rol.

o Variante: Se limita a tres pasos con la pelota a la pareja que se la queda

en ese momento.

o Variante: Se la quedan varias parejas.

Momento de actividad:

Planteamiento del juego modificado que se va a llevar a cabo. En el patio (si las
condiciones lo permiten). Se formaran dos grupos, a su eleccion, al menos esta
vez. Un grupo comenzara siendo bateador (atacante), y otro sera defensor.

Solo lanzaré un jugador por turno. Golpeard, pateard o lanzara el balon (lo que
prefiera) y comenzard a correr entre dos conos-chinos colocados a cierta
distancia (3-5metros). Tiene que tratar de completar el mayor nimero de vueltas
posibles antes de que el equipo defensor (en el que participan todos) coja la
pelota en el aire o tras capturarla por el campo, intenten dar al compariero que ha
lanzado.

Cuando hayan lanzado todos, se cambiara de rol.

Cada vuelta completa cuenta como una “carrera” (1 punto).
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Este es el planteamiento base. a raiz de este punto, se realizaran distintas
modificaciones a través de debates guiados. Sobre todo al principio tendra un
caracter més dirigido por parte del docente, tendran que ser méas conducidos, y a
lo mejor, gran parte de las modificaciones son propuestas por el profesor.
¢Dbnde es conveniente que lance el que le toca lanzar?, ;como se deben
disponer los receptores?, ;cuando lanzar al que corre?, ¢con que parte del cuerpo
has lanzado el movil?, ¢por qué?, ¢has lanzado o has golpeado el mavil?...
Las modificaciones deben ser consensuadas con el alumnado en gran parte, pero,
el docente puede condicionarlo un poco si orienta las primeras preguntas hacia
donde quiere. El profesor propondrda o conseguirda que “surjan” dichas
propuestas en el alumnado a través de las cuestiones pertinentes:
o Limitar el campo (pérdida de puntos al encajar o imposibilitar el acceso
al equipo defensivo al movil).
o Variar el movil de juego (pelota de espuma, balon de rugby, indiaca...).
o Limitar el nUmero de carreras maximo por jugador.
o No vale lanzar el objeto para golpear y detener la carrera del jugador
atacante.
o Tres pasos con el mavil de la mano.
o Variante: En vez de realizar carreras entre dos conos-chinos. Se
distribuiran en fila 12 de ellos. El lanzador debe recoger el mayor
namero posible antes de que el equipo defensor le golpee (se puede

asignar el rol de “zanahorias” a dichos objetos).

Vuelta a la calma:

Se habla con el alumnado acerca del trabajo realizado en esta sesién. Se realiza
una breve reflexién con posibles preguntas relacionadas a partir de las
reformulaciones introducidas en el juego. ¢Con que golpeasteis los nuevos

objetos?, ¢por qué?, ;qué os parecio limitar los desplazamientos?...
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Sesion |l

Obijetivos de la sesion

Afianzar el concepto de Juego Modificado, sus caracteristicas, clasificacion y las
formas de practicarlo.

Desarrollar las bases tacticas esenciales sobre la disposicion de juego en los
Juegos Modificados de Bate y Campo.

Afianzar las normas y roles clave en este tipo de dinamicas (atacantes,
defensores, lanzadores, corredores).

Familiarizarse con nuevas normas y roles de este tipo de dindmicas (base en la
que depositar el movil).

Utilizar sus capacidades fisicas béasicas para superar una serie de retos
propuestos.

Respetar las normas de juego y a los comparieros.

Mostrar una actitud positiva frente al juego.

Desarrollar un sentimiento de equipo, de cooperacion, de consecucion de

objetivos comunes.

Sugerencias metodoldgicas

Descubrimiento guiado y resolucién de problemas.
Incidir en la cooperacion del alumno.

Dinamizar los momentos de reflexion.

Material

Conos-chinos
Movil:
o Balon de pléstico duro o blando
o Indiaca
o Pelota de tenis
o Balon de Rugby

Aros
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Desarrollo de la sesion

Momento de encuentro:

Los alumnos se cambian de indumentaria como de costumbre y acuden al punto
de reunion. Se retoman los contenidos trabajados el anterior dia, realizando una
breve reflexion guiada por el docente donde se recuerdan las caracteristicas de
este tipo de juegos, las reglas basicas, los aspectos tacticos que abarca y las
posibles reformulaciones que se llevaron a cabo el dia anterior.

“Pilla-pilla por parejas”: dos compafieros agarrados de la mano. Cada vez que
pillen a un compariero se cambiara de rol. Mas tarde, para continuar con una fase
de preactivacion, procederemos a realizar el juego de “cadeneta”, en el que un
integrante de la clase se la “quedard” y tratara de pillar al resto, uniéndose a ¢l

cogidos de las manos hasta quedar todos pillados.

Momento de actividad:

A continuacién los alumnos conformaran dos grupos, distintos a los del otro dia
0 no (aspecto a consensuar con ellos). Esta vez, el jugador atacante disparard,
golpeara, lanzara... el movil y realizara el mayor nimero de carreras posibles
entre dos conos-chinos (como el primer dia). Pero, ahora las carreras las
realizard junto con el resto del equipo. El equipo defensor capturara la bola al
vuelo o sino, debe llevarla a un determinado punto del campo (aro) para que el
equipo atacante deje de correr. Una vez lancen todos, se cambia de rol.
Cada vuelta completa por todos los integrantes del equipo cuenta como una
“carrera” (1 punto).
A raiz de este punto, se realizaran las modificaciones pertinentes, de nuevo,
guiadas por el docente. ;Donde lanzais?, ¢ Por qué?, ;cdmo os colocais el equipo
defensor?, ¢cémo llevais el baldn a la base?, ¢corréis todos juntos o en fila?, ;0s
adelantais a los compafieros o vais al mismo ritmo todos?...
Algunas de las modificaciones a trabajar por parte del docente son las
siguientes:

o Limitar el campo (pérdida de puntos al encajar o imposibilitar el acceso

al equipo defensivo al movil).
o Variar el mévil de juego (pelota de espuma, baldon de rugby, indiaca...).
o Tocar el balon todos los integrantes del equipo defensor antes de dejarlo

en la base (diciendo su nombre-nimero).
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o Variante: En el equipo atacante solo lanzard y realizara las pertinentes
carreras un solo jugador. El resto de comparieros se colocaran en el
lateral. Si en el lanzamiento, algun integrante de su grupo coge el balén
en el aire sin moverse de la zona lateral que les corresponde conseguiran
cinco “carreras” mas (puntos), lo mismo ocurre para su equipo, si lo
realiza un miembro del equipo defensor. Una vez que lo coja, lo deposita
en el suelo y el equipo defensor podra realizar las operaciones
pertinentes para depositarlo en su sitio. En caso de no cogerlo al vuelo,
no vale entorpecer ni obstaculizar al equipo defensor. El lanzador ejecuta

las carreras con normalidad. (sera necesario delimitar esa zona lateral)

Vuelta a la calma:

Los alumnos con ayuda del docente, recogeran el material y realizaran una breve
reflexion sobre lo trabajado hoy a través de un debate guiado. Siempre se pueden
trabajar aspectos tratados en otras sesiones, con afan de que los mismos nifios
recapaciten sobre lo realizado y encuentren cierta coherencia o conexion (por
ejemplo el golpeo de objetos). ( Ddnde lanzabais?, ¢donde se colocaba el equipo

defensor?, ;por qué?, ;tiene ventaja el equipo que lanza primero o el segundo?...
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Sesion I

Obijetivos de la sesion

Desarrollar las bases tacticas sobre la disposicion de juego en los Juegos
Modificados de Bate y Campo.

Afianzar las normas y roles en este tipo de dinamicas (atacantes, defensores,
lanzadores, corredores, bases defensoras).

Familiarizarse con nuevas normas y roles de este tipo de dinadmicas (bases
atacantes, lanzador, bateador, instrumento de bateo).

Utilizar sus capacidades fisicas béasicas para superar una serie de retos
propuestos

Respetar las normas de juego y a los comparieros.

Mostrar una actitud positiva frente al juego.

Desarrollar un sentimiento de equipo, de cooperacion, de consecucion de

objetivos comunes.

Sugerencias metodoldgicas

Descubrimiento guiado y resolucion de problemas.
Instar a la cooperacion del alumno.
Dinamizar los momentos de reflexion.

Aprovechar los descansos entre bateos para orientar o aconsejar al alumnado.

Material

Conos-chinos
Movil:
o Baldn de plastico duro o blando
o Indiaca
o Pelota de tenis
o Balon de Rugby
Aros
Objetos de bateo:
o pala

o Raqueta
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o Bate

o Palo

Desarrollo de la sesion

Momento de encuentro:

Llegada de los alumnos, cambio de indumentaria y reflexion sobre los
contenidos trabajados en anteriores sesiones.

“El diluvio”: el docente reparte tres balones. Dos de ellos de color rojo y uno de
color azul. Los rojos detienen la carrera y obligan a saltar con pies juntos en el
sitio, recibir el azul, libera de la congelacion. Todos los alumnos participan en
solitario, pero a su vez, todos juntos porque entre ellos mismos deben liberarse.
Cuando se tiene un balén, no se pueden desplazar. Con el bal6n azul de la mano,

no se puede quedar congelado pero tampoco se puede mover.

Momento de accion:

Se va llevar a cabo un juego similar al primero de todos de la Unidad Didactica,
pero, en este caso, existirdn cuatro bases y un lanzador para que su comparfiero
golpee y realice las carreras pertinentes.

Esta vez, cada jugador realizard una carrera como maximo, la separacién entre
aros es bastante amplia. Si cuando el equipo defensor depositd el movil en la
base correspondiente, el jugador atacante no se encuentra en ningun aro, se
anulara la carrera. En caso de no ser eliminado (estar en un aro), cuando su
préximo compafiero ejecute el lanzamiento, podra completar la vuelta pertinente
siempre y cuando no sea eliminado.

Al lanzar todos los jugadores y realizar la funcion de “pasador”, se cambiara de
rol.

Cada “carrera” es un punto, en caso de que el equipo defensor intercepte el
baldn sin que bote, se conseguiran tres vueltas extra para el grupo.

Se realizar4 un debate guiado, dejando que los alumnos propongan nuevas
reglas, pero, de manera orientativa (¢donde lanzabais?, ;por que?, ;tratabais de
completar la vuelta de una vez o dosificabais?, ¢en funcion de que os deteniais
en un determinado sitio?, ¢es mas facil golpear el baldon cuando nos lo pasan?,
(por qué?, ;como se disponia el equipo defensivo por el campo...) llegar a

trabajar los aspectos deseados:
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o Variar el movil de juego (pelota de espuma, baloén de rugby, indiaca...).

o Variar el elemento de lanzamiento (pala, palo, raqueta...).

o Tocar el balén todos los integrantes del equipo defensor antes de dejarlo
en la base (diciendo su nombre-nimero).

o Tres pasos con el mévil de la mano.

o Cuando el jugador atacante deberia de ser eliminado (anular su carrera
por no estar en un aro) se queda quieto en el sitio en el que esta. Puede
ser rescatado si un compariero le agarra de la mano y completan la vuelta
juntos. En caso de ser de nuevo eliminados, se detendran los dos a
expensas de que otro compafiero intente rescatarlos y completen la vuelta
de la mano.

o Si el balon es depositado en uno de los aros por los que todavia no ha
pasado el jugador o jugadores atacante se anula su carrera.

o Se anula la carrera de los jugadores que no estén en una base, a no ser
que un comparfiero retroceda un puesto, propiciando que el resto de
comparieros, se coloquen en la base anterior.

Vuelta a la calma:

- Recogida de material y debate guiado sobre lo trabajado. Exposicién de ideas,
propuestas, dificultades, valoraciones... Puede tener cierto caracter orientativo
en funcion de las intervenciones del alumno. ;Qué es lo que mas os ha gustado?,
¢intentabais eliminar a los del otro grupo o tratabais de llevar la pelota a la
base?, ¢0s habéis colocado igual defensivamente?, ;avanzabais con el bal6n o lo
pasabais?, ¢tratabais de rescatar a los compafieros?, ¢por qué?, ;de qué forma

pasas el balon?, ;por que?...
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Sesion IV

Obijetivos de la sesion

Desarrollar las bases tacticas sobre la disposicion de juego en los Juegos
Modificados de Bate y Campo.

Afianzar las normas y roles en este tipo de dinamicas (atacantes, defensores,
lanzadores, corredores, bases defensoras y atacantes, lanzadores, bateador,
instrumento de bateo).

Relacionar la semejanza de juegos realizados con el deporte en cuestion.
Familiarizarse con el béisbol, sus normas, disposiciones y objetivos.

Utilizar sus capacidades fisicas bésicas para superar una serie de retos
propuestos

Respetar las normas de juego y a los comparieros.

Mostrar una actitud positiva frente al juego.

Desarrollar un sentimiento de equipo, de cooperacion, de consecucion de

objetivos comunes.

Sugerencias metodoldgicas

Descubrimiento guiado y resolucién de problemas.
Instar a la cooperacion del alumno.

Aprovechar los descansos entre bateos para orientar o aconsejar al alumnado.

Material

Conos-chinos
Movil:
o Baldn de plastico duro o blando
o Pelota de tenis
Aros
Obijetos de bateo:
o Pala
o Raqueta

o Bate
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Desarrollo de la sesion

Momento de encuentro:

Llegada de los alumnos al gimnasio, cambio de indumentaria y reflexién en el
punto de reuniones sobre lo trabajado en anteriores sesiones, especificando que
este dia van a aunar todos los aspectos trabajados para trabajar el beisbol y el
beisbol pie.

“Me gusta y me llamo™: se disponen en circulo el mismo numero de aros que de
alumnos menos uno (20-21 aros). Cada integrante del grupo clase, se coloca en
un aro salvo el escolar restante. Ese estudiante se coloca en el medio, dice su
nombre (“me llamo...”) y algo que le guste que compartan varios compareros
(“y me gustan los nifios y nifias con pelo largo). Todas las personas que
compartan esas caracteristicas deben cambiarse de sitio saltando a pies juntos,
mientras tanto, el jugador del medio puede ocupar una de esas posiciones. La
persona que se quede sin sitio pasara a repetir la operacion citando su nombre y
los elementos que puedan gustarle.

Variante: los alumnos comenzaran a correr alrededor de los aros dispuesto en
circulo (afiadiendo uno para que todos tengan). El profesor citara agrupaciones
que deben formar los escolares dentro de los aros, ademas de adoptar una
posicién de equilibrio conjunta. La dltima agrupacion sera de 10 u 11 para

conformar de manera indirecta los grupos de juego.

Momento de actividad:

El docente colocara cinco aros alrededor del campo de juego, a modo de bases
por las que debe pasar el alumno. Para el equipo defensor se dispondra una base
en el centro de juego donde depositar el mévil. El equipo atacante contara con
lanzador y bateador y el equipo defensor con todos los integrantes distribuidos
por el campo. Una vez que se golpea, lanza, dispara... (tres intentos) se debe
intentar completar una vuelta con las mismas reglas que en anteriores juegos.
Cuando el equipo defensor deje la pelota en la base, se debe estar en un aro o se
anulara la carrera.

No existen maneras de salvar, ni requerimiento de pases ni imposibilidad de
desplazamientos con bal6n (el docente puede realizar modificaciones en funcién

de la actitud del alumnado).
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Realizar una carrera completa en un solo golpeo supone conseguir 2 puntos
(“carreras”) en vez de 1 al completar una vuelta normal. Si el equipo defensor
consigue coger el mavil en el aire aborta la carrera inmediatamente y otorga una
vuelta mas.
Sigue estando prohibido lanzar el movil a lugares de acceso imposibilitado y se
puede variar el método de lanzamiento en funcion del nivel de competencia
motriz del alumnado.
Ademas se incluyen una serie de normas basicas:
o Corredor obligado:
Solo puede haber un corredor en cada base, en caso de que se encuentren
dos 0 més, solo permanecera el Gltimo y el resto seran eliminados. Por lo
tanto si un compariero acude a tu base, es necesario correr a la siguiente
para no ser eliminado.
Si en esa carrera (la del corredor obligado), el equipo defensor deposita
el mdvil en la base a la que debe acudir el corredor antes de que este
llegue, quedara eliminado.
o Tras el primer golpeo, si el equipo defensor deposita el maévil en la
primera base antes de que el corredor llegue, quedara eliminado.
o Tras cinco corredores eliminados se cambia de rol, da igual que sean
“obligados” o no (por ejemplo, interceptar el movil en el aire elimina
directamente al lanzador y a lo mejor algun integrante del equipo

atacante que comenzd la carrera desde una base en la que se encontraba).

Vuelta a la calma:

Reflexion de lo trabajado en clase, aspectos positivos, negativos, a mejorar,
dificultades, sensaciones, necesidad de las reglas, participacion... Una
valoracion general orientada por el docente.

“;Donde esta?”: se distribuyen dos boligrafos a dos alumnos. Sentados en
circulo. Un integrante se coloca en el medio y cierra los ojos. Cuando los abre
tiene que tratar de adivinar que comparieros tienen los boligrafos. El resto de
compafieros con las manos atrds pueden ir variando la posicion de los mismos.
Cambio de rol después de tres intentos o tras descubrir a los escolares con los

boligrafos.
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Sesion V

Obijetivos de la sesion

- Plasmar las pautas estrategias adquiridas a lo largo de la unidad.

- Trabajar los Juegos Modificados y en especial los de Bate y Campo como
concepto.

- Desarrollar dindamicas similares a las realizadas.

- Fomento de la creatividad y la autonomia

Sugerencias metodoldgicas

- Mando directo y resolucion de problemas.
- Exposicion detenida de cada apartado.
- Interaccion con el alumnado fomentando la sinceridad, creatividad y buen hacer

de las tareas.
Material
- Fichas de evaluacion

- Fichas de autoevaluacion

Desarrollo de la sesion

Los alumnos permaneceran en clase. Se les haré entrega de las dos fichas (ambas dos se
encuentran en apéndices VI 'y VII). Primero deben elaborar la ficha de evaluacion, para
ello se leera con ellos los distintos contenidos que aborda y la forma de hacerlo,
propiciando pequefas pistas a los alumnos que ayuden a su confeccion.

El método de elaboracidn es sencillo: rellenar con los datos personales, colorear el titulo
y responder a las cuestiones pertinentes.

Tras su realizacion, los alumnos completan la segunda ficha, compuesta por un test de
caracter autoevaluativo, de carécter simple y con preguntas relacionadas con su
experiencia sobre los juegos llevados a cabo.

Ambos dos elementos se emplearan para la evaluacion de la unidad y de la intervencion

en mayor o menor medida.
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Si sobrase tiempo, se completaria una ficha “ejemplo” para que los escolares observen
ellos mismos su nivel de conocimiento, a la par que se resuelven las posibles dudas o

preguntas que pudieran albergar respecto a sus respuestas.
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APENDICE 11
CUADERNO DE CAMPO
APENDICE Il (a)

CUADERNO DE CAMPO 5°A

Sesion | (21-04-2013)
La Unidad Didactica ha comenzado con algun que otro contratiempo, el esquema de
trabajo en principio era sencillo. El primer dia se deberia contextualizar este tipo de
juegos, proporcionando al alumnado una aproximacion al contenido como concepto y
luego proseguir con una iniciacion basica en la tactica de los juegos modificados de bate
y campo a traves de una dindmica.
Todo comenzd sin problemas, se llevo a cabo dicha introduccion, indicando las pautas
béasicas de trabajo y pidiendo el mayor nivel de madurez posible en alumnos de quinto
de primaria.
La fase de activacion no durd demasiado a pesar de que se tardd en la adquirir un alto
grado de fluidez dentro de la dindmica.
El juego modificado propuesto no se incluye lanzadores, ni bases donde depositar el
movil. Basicamente, se trabaja los aspectos ofensivos y defensivos omitiendo cualquier
tipo de variante que desvie la atencion del alumno en la adquisicion de las nociones
basicas de disposicion y objetivos del juego.
De esta manera, se valora y mas tarde, en las respectivas reflexiones se observara las
pautas a seguir por parte del equipo atacante (bateador), modo de lanzamiento, lugar, la
razon de ello, intensidad... y las respectivas acciones del equipo defensor, disposicion
por el campo, modo de trabajo, accion conjunta. ..
El juego modificado propuesto no se pudo llevar a cabo en el patio como estaba
planeado debido a la celebracion de las “Pascua” por parte de los alumnos de Infantil,
por lo que el gimnasio se convirtié en el nuevo espacio de juego.
A pesar de ser muy limitado, los alumnos se adaptaron y llevaron a cabo la dinamica sin
ningun tipo de inconveniente. Al ser la primera vez que desarrollaban este tipo de
actividades, surgieron gran cantidad de dudas y sugerencias, preguntas como: ¢Se puede
lanzar hacia atrés? (Milo) o ¢se da con el pie o con la mano? (Pepito Grillo), fueron de
las més destacadas.
Comienza el juego, los dos equipos tienen un mayor indice de chicos o chicas

respectivamente, Lisa me propone que rectifique y haga yo los equipos porque estan
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muy desequilibrados (a su modo de ver). El primer equipo en golpear lo realiza con la
mayor fuerza posible, tratando de mandarlo lejos, sin demasiado control. Los primeros
como Fiona o Pedro lanzan el movil con las manos. Més tarde llega Milo, que al
disparar con el pie, golpea en el estbmago a Candace, la jugada termina, ayudo a la
alumna a reincorporarse y decide sentarse un minuto en el banco alegando que esta bien
pero quiere parar un “poquito”.

Afloran los primeros destellos de competitividad, gritos, &nimos a los respectivos
compafieros y ciertas desaprobaciones tras cometer algin fallo. Por ejemplo, Minnie,
decide lanzar con la mano, sus rivales interceptan el balén en el aire y abortan cualquier
tipo de “carrera” que pudiera realizar, ella, no muy buena motrizmente y objeto de
“burla” en algin momento de las clases de Educacion Fisica observa como esta vez, sus
compafieros de equipo como Pedro o Garfield realizan ciertos gestos de desaprobacion o
desprecio de la actuacion llevada a cabo.

En el ambito defensivo, antes de empezar, Pepito Grillo, muy bueno motrizmente,
empieza a ejercer dotes de lider colocando y distribuyendo a sus compafieros por el
campo debido a que practica fatbol y parte de una concepcién espacial distinta a la de
sus compaferos, acostumbrado a llevar a cabo ejercicios de este tipo (disposicion por el
campo).

La cooperacion, mayoritariamente es nula, sobre todo cuando recogen el bal6n alumnos
como Pepito Grillo o Kuzco, que recorren todo el gimnasio con el balén de la mano
para golpear al jugador atacante. Sabrina y Kitty pasaron el bal6n instintivamente tras
recogerlo para tardar mucho menos tiempo. Si bien es cierto que a lo mejor lo realizé
alguien mas, pero en muchos casos se pasaba cuando se habia fallado al intentar golpear
al bateador, o cuando la posicion no era para nada idénea, por ello he decidido destacar
la actuacion de dichas escolares.

Anteriormente cite que hubo cierto percance al golpear en el estbmago a una alumna.
Tras este suceso, muchos fueron los alumnos que trataron de acercase lo maximo
posible al lanzador para tratar de interceptar su disparo, en la gran mayoria de los casos
fue un intento fallido. Pepito Grillo, Kuzco, Phineas o Milo (cuando se cambiaron los
roles) fueron algunos de los que trataron de interceptar el movil.

Antes de cambiar los roles, Lisa y Xena fueron las Gltimas en lanzar aunque creo que
por situaciones dispares. La primera parecia estar descontenta con el juego, quizas por

la organizacion de los equipos o por su gran capacidad reflexiva, que, al ser asignada
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como alumna “guia” de Xena que acaba de llegar al centro, siente cierta empatia y
descontento por su escasa integracion. En cuanto a la recién llegada, solo lleva una
semana en el centro, y a parte de mostrar mucha timidez y de experimentar un cambio
tan grande, presenta un nivel cognitivo bajo, la cuesta mucho realizar cualquier tipo de
tarea y dentro de Educacién Fisica, no tiene un gran nivel motriz, a lo mejor porque
todavia no se ha soltado pero se muestra muy indiferente y pasiva en todas las

dindmicas.

Tras el cambio de rol, las tacticas no variaron demasiado, cuanto mayor nivel de
ejecucion técnica, mejor era el disparo, mientras que cada miembro del equipo defensor
trataba de hacer la guerra por su cuenta. Esto gener6 algunas discusiones entre Garfield
y Pedro. Minnie, cogi6é dos veces el baldén antes que sus compafieros, la primera vez
recorrio todo el campo para golpear al jugador atacante, lo cual generé muchas
desaprobaciones por parte de los demas, pero, creo que no quiere sentirse en un segundo
plano dentro del juego, por lo que trato de hacerlo todo ella sola. La segunda vez, si que
paso el mavil para tratar de golpear al bateador lo antes posible.

Los jugadores atacantes una vez que golpearon propiciaron un nuevo concepto de
carrera entre los conos, esta vez, trataban de esquivar el baldn, quedandose quietos,

zigzagueando, o alargando su recorrido infiltrandose entre los jugadores defensores.

Por fin llegamos al momento clave, la primera reflexion. Los primeros dias, los juegos
llevados a cabo constardn de una metodologia similar al descubrimiento guiado, el
docente dejara que investiguen, que creen sus propias formas de trabajo. Pero a la hora
de reflexionar y reformular, el profesor llevaré la batuta, tratard, en la medida de lo
posible orientar al alumno para que ellos mismos ideen las normas pertinentes de juego.
De esta manera, se hicieron preguntas del tipo: ¢Cuando cogeis el movil (baldn), que
hacéis?, ¢Os pasais el mdvil para llegar antes?, ;Por qué? Y ciertas observaciones: (1)
Necesidad de poner un espacio de seguridad en el saque. (2) Variar el movil de juego.

Los alumnos realizaron sus propuestas, Pedro propuso que deberian pasarse el balén
(los defensores) y evitar el afan de protagonismo de muchos. Entre todos consensuaron
de esta manera con un poco de ayuda (¢Y si impedimos movernos con el mévil de la
mano?, ¢Y si nos pasamos todos la pelota antes de tratar de dar al bateador?) el limite de
pasos, cinco por persona (idea propuesta por Elly). No surgieron mas normas y algunas
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no fueron aprobadas por unanimidad como por ejemplo el impedimento de golpear la

pared de atras del gimnasio.

Se retomaron de nuevo los puestos, con muy poco tiempo para llevarlo a cabo, quizas
porque me demoré mucho en la reflexion tratando que ellos mismos reflexionaran y
propusieran en la primera sesion. Solo dio tiempo a ejecutar el lanzamiento a un solo
grupo, el restante lo realizaria en la siguiente clase.

A grandes rasgos la regla de limitar el nimero de pasos propicié la cooperacion, a pesar
de que en los metros finales, siempre se trataba de adquirir protagonismo golpeando y
eliminando al bateador. La distancia de seguridad se respetd en todo momento salvo en
un golpeo en el que se penalizé con una “carrera” al equipo defensor por traspasarla.

Las téacticas para tratar de evitar ser golpeado fueron ya instauradas por casi todos los
compafieros. Minnie, Fiona o Patricio fueron algunos de los que todavia no llevaron a
cabo ninguna obra de distraccion.

Milo, golpeo el esférico hacia atras, propiciando una variacion en la forma de juego y
provocando un “contragolpe” a la tactica de disposicion por el campo planteada por el

equipo defensor.

Espero que, conforme avancen los dias, con suerte los alumnos integren las ideas
basicas o premisas de fomento de la participacién y ellos mismos impongan las mismas
0 se omitan debido a que ellos mismos las llevan a cabo desde el inicio, aspecto muy

dificil de que ocurra, pero no imposible.
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Sesion 11 (29-04-2013)

Tras asentar las bases tacticas la anterior semana, llego la hora de afiadir una variante
que suponga un gran cambio en las estrategias de juego. Por ello, este segundo dia se
trabaj6 con las bases donde depositar el equipo defensor el movil. Ademas, se incluia a
todos los integrantes del equipo atacante en cada lanzamiento.

A traves de esta dinamica pretendia observar el comportamiento del alumnado ante un
nuevo elemento, la inclusion de bases donde depositar el movil, propiciando variaciones
tacticas de disposicién en el campo y plan de accion. Asi mismo, el atacante variaria su
lanzamiento en funcion de la colocacion y la situacion de la base en cuestion. Ademas,
todos los integrantes del equipo atacante correrian alrededor de las respectivas areas
para contabilizar el mayor nimero de vueltas posibles. Todos deberian de cooperar y
trabajar para apoyarse y conseguir obtener la maxima puntuacion posible, pero la clase
comenzd de una manera un tanto peculiar.

Esta vez, las condiciones meteoroldgicas impidieron la consecucion de la sesion en el
patio, por lo que de nuevo, la clase se llevaria a cabo en el gimnasio. De inicio, este
contratiempo limitaba las variantes de la dindmica, por lo que no se limitaria el campo y
se dispondrian los jugadores atacantes en la banda con afan de coger el balén para
obtener una mayor puntuacion (Apéndice I. 22 Sesion- variante).

Se realiz6 un juego de activacion similar al Pilla-Pilla pero por parejas. Mas tarde se
realizaria el ultimo turno del juego de la anterior sesion y se iniciaria la dindmica para

esta clase.

En esta segunda sesion, pretendia fomentar sobre todo los valores de equipo en los
atacantes, propiciando un sistema de respeto de los comparieros y con las variantes
sucesivas de caracter cooperativo. En los atacantes no se pudieron realizar debido a la
falta de propuestas del alumnado y la ausencia de espacio para aplicar la variable
preestablecida, ademas, en la anterior dinamica no se propicié dicha situacion.

Ahora bien, el equipo defensor cooperé igual que en anteriores dinamicas, salvo por la
diferencia de la base donde depositar el moévil. Se observaria de esta manera el
comportamiento de ambos equipos, su trabajo y a través de las correspondientes
reflexiones, el docente optaria por una posicion mas pasiva o no, conforme el alumnado
promoviera sus ideas y experiencias, especificando las posibles carencias del juego en el

ambito inclusivo y reformulando como creyeran conveniente.
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Comenzo el juego, aparte de lo ya explicado, se mantuvo la norma de la zona de
seguridad de golpeo. El primer equipo (idéntico al del ultimo dia), propicio las primeras
variables tacticas. Debido a la disposicion de la base al fondo del gimnasio, tras varios
golpeos, Milo hablé con sus comparieros. Al igual que la anterior sesion, propuso
realizar el golpeo hacia atras, propiciando a los rivales a acercarse, esquivar a todos los
atacantes y llevar el movil hasta la otra punta. La gran mayoria llevo a cabo esta nueva
ejecucion del lanzamiento, con el pie o con la mano, con menor acierto o con mayor y
con cierta picardia golpeando en segunda estancia el balon cuando se realizaban las

carreras y se comprobaba que el movil se quedo corto.

Los defensores por el contrario en primera instancia se dispusieron igual que en la
anterior sesion, destacando a Kuzco y Pepito Grillo que se colocaban en primera linea
de juego tratando de interceptar al inicio el golpeo del mévil.

Una vez que se vario la direccion del lanzamiento, los integrantes del equipo defensor
comenzaron a turnarse o0 a acudir un maximo de dos jugadores a por el movil y a traves
de lanzamientos (en muchos casos golpeos sin criterio) trataban de acercar el esférico a
la base.

No existieron grandes peculiaridades en esta primera parte de la sesion. Cuando se
produjo el cambio de rol no existieron grandes variables, el método de trabajo fue muy

similar.

Llegamos al momento clave de la segunda sesion, la reflexion. ¢Recordarian en qué
consistia?, ¢necesitarian orientacion?, ;propondrian las ideas ellos solos?... No hubo
suerte. Ni una sola aportacion nueva, ni tan siquiera una sola propuesta disparatada.
Creo que a lo mejor no supe enfocar el debate o dirigirlo como esperaba. Entre las
preguntas realizadas destacar la respuesta a: ¢Hacia donde lanzabais? Hacia atras
porque era donde mas tarde llegaria el rival (de manera unanime). ;Con el pie o con la
mano? Todos expusieron que con el pie, aunque, los que lo realizaron con la mano lo
hicieron muchisimo mejor porque situaron el balén con mayor precisién en zonas mas
alejadas y no golpearon a comparfieros que se encontraban detras, frustrando de esta
manera el lanzamiento. {Como os colocabais el equipo defensor? y ¢cémo llevabais el

balon a la base? Fueron contestadas de manera unanime y sin mayores sorpresas,
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“varios en el limite del perimetro de seguridad y pases (o0 golpeos sin control como mas
tarde reconocieron algunos) lo mas largo posibles para tardar menos”.

Se llevaron a cabo dos reformulaciones: (1) situar dos bases, la primera como estaba y
una segunda detras de los lanzadores. (2) Tocar el balon todo el equipo defensor antes
de dejarlo en la base.

Si que es cierto que cooperaron mucho mas los jugadores pasandose el balon entre ellos
mismos sin necesidad de reglas, incluso los que suelen participar algo menos (en el caso
de Xena fue Lisa quien le paso, siempre pendiente de ella). A pesar de ello, quise
integrar esa norma en vista de que ellos mismos no promovian idea y asi analizaba la
nueva influencia de dicho cambio en la disposicién tactica. Ademas, algunos alumnos,
normalmente méas pasivos no solian atacar el balon, sino que se apartaban y dejaban a
los mas activos realizar las funciones de mayor protagonismo (coger el balon el

primero, ejecutar el lanzamiento mas largo, etc.).

Con la nueva variante solo dio tiempo a un equipo a realizar la fase de atacante, de
nuevo retomariamos la clase al dia siguiente (quizas perdamos demasiado tiempo en la
etapa de reflexion).

Los jugadores atacantes dispararon esta vez hacia adelante en gran medida, buscando
sobre todo llegar a la zona lateral de escaleras, pero, el equipo defensor me impresiono
gratamente. Kuzco y Pepito Grillo principalmente (mejor concepcion tactica,
disposicion espacial mas desarrollada al practicar deportes de equipo de manera
extralectiva), disefiaron con sus comparieros un sistema bastante eficaz. Formaban una
fila desde la zona limite de seguridad hasta el aro de base donde depositar el balén.

En funcion de donde se realizase el golpeo, salian una pareja hacia el mavil, lo cogian y
pasaban al principio de la fila hasta que tras una sucesion de pases, se depositaba el
movil en la base. Un dato peculiar era que no siempre salian siempre los mismos. Xena
entreg6 el maévil a las manos de sus compafieros con un golpeo suave, anulandose de
esta manera el nimero de vueltas, Pepito Grillo, inquieto como de costumbre volvié a
sobrepasar la zona de seguridad de lanzamiento recibiendo la correspondiente
penalizacién de una carrera y algunas que otras puntuaciones (3 carreras) fueron

anuladas al equipo atacante por atajar las distancias de juego (separacion de los conos).
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Como anécdota queda por enumerar el golpeo fallido de Geronimo al salirsele el
playero, retrasando un gran numero de vueltas a sus comparieros (contaba la vuelta

completa cuando el altimo de la fila habia pasado por linea de meta).

Antes de irnos hicimos una pequefia reflexion acerca de las nuevas reformas. Muchos
hicieron propuestas disparatadas con afan de proponer nuevos retos. No promovian la
mejora del juego, sino que lo modificaban por completo, ademéas no obtuvieron mucha
popularidad entre los comparieros.

A Milo le llamo la atencion y resefio de esta manera la disposicion tactica del equipo
defensor y a mayores, Fiona indicé que la base de detras del equipo atacante no fue
usada en ningin momento debido a que la fila no fue deformada en ningn momento,

salvo por los integrantes que abandonaban sus posiciones para recoger el movil.

Siendo la segunda sesion, pretendia que el alumnado propusiera alguna nueva norma de
manera autbnoma 0 no necesitara muchas guias por mi parte pero me equivogue,
probablemente en el planteamiento de las preguntas para la reflexion, aunque si bien es
cierto que cooperaron en mayor medida y se observaron variables de juego bastante

Ilamativas aunque fuesen lideradas por los mismos de casi siempre.
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Sesion 111 (30-04-2013)

El tercer dia comenzaba con las adaptaciones diarias desde que comenzd la unidad, asi
que de nuevo debiamos realizar la dindmica de hoy en el gimnasio, pero, para esta
dinamica varié la orientacion espacial del juego y los alumnos se adaptaron
perfectamente. Esta vez, el juego propuesto se asemejaba muchisimo al deporte que
representaba, el Beisbol. Incluyendo el rol de lanzador, el rol de bateador con objeto
para la accion de golpeo, aumentando las bases y la limitacion del nimero de “carreras”.
Los lanzamientos, con sus respectivas carreras se realizaban de uno en uno.

Esta nueva dinamica, present0 variaciones de nuevo en la tactica a emplear, las
premisas basicas no difieren de las primeras actividades, pues mantienen la esencia de
ocupar bien el espacio, lanzar a areas no ocupadas... pero, sin embargo, se propiciaba
la aplicacion de variables de comportamiento y forma de llevarlo a cabo.

La sesiobn comenzd con un recordatorio de lo trabajado el dia anterior, una breve
reflexion que reclamaba atencion, silencio y respeto a la hora de reflexionar para
adquirir mayor dinamismo, se indico que las modificaciones se deben hacer para
enriquecer el juego, para solventar los “puntos negros” que pueda tener, no para variarlo
con disparates sin sentido que cambian el juego y no lo mejoran. Por ultimo se les
presento la nueva dinamica a realizar en esta sesion con ayuda de la pizarra.

Se omitié la fase de ataque del segundo equipo que quedamos pendiente del dia anterior
para poder centrarnos en esta nueva dindmica. Tras una fase de preactivacion muy
conocida por ellos y atractiva por el hecho de ser similar al juego “Pelota Sentada” se
inicid la practica ya expuesta anteriormente.

Candace no pudo participar porque continuaba con la lesion del anterior dia, Xena no
trajo la indumentaria adecuada (chandal) y Kitty continuaba enferma.

En vista de que en las anteriores sesiones los equipos no variaron y que Lisa, se quejo
reiteradamente de dicha disposicion como ilustré en las valoraciones individuales de la
segunda sesion, decidi realizar un “sorteo” para ver quien elegia. Claramente no queria
dejar nada al azar y mi sorteo “amafiado” por orden de lista propicio que los capitanes
de equipo fueran Patricio y Lisa, no queria que siempre eligiesen los mismos, que
siempre decidieran, actuaran y realizasen todas las acciones. Pero, aun asi, cuando
fueron elegidos “aconsejaban” a los capitanes la seleccion de sus amigos.

La practica comenzo, un pafiuelo al cuello de algunos integrantes distinguia un equipo

del otro. Atacaron en primera instancia los jugadores del equipo de Lisa. No dirigian en
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su mayoria la trayectoria del bateo, trataban de golpear el movil y correr. En muchos
casos, no observaban las acciones del equipo defensor y regulaban sus carreras parando
en las bases més adecuadas, de hecho, muchos rectificaban a mitad de camino y
regresaban a la estacion anterior porque no les daba tiempo a llegar a la siguiente. Un
caso que me llamo la atencion en especial fue el de Milo, en ningiin momento de las dos
rondas de atacante de las que dispuso (antes y después de las modificaciones) miro las
acciones del equipo defensor por lo que siempre quedd eliminado. Simplemente bajaba
la cabeza y corria sin parar hasta que con todo el griterio se daba cuenta que habia
quedado eliminado. A diferencia de todos estos, nos encontramos con Garfield (jugador
del equipo defensor en primera instancia), le daba igual las oportunidades que tuviera de
avanzar varias bases, €l solo iba de una en una o si preveia pocas posibilidades de
conseguirlo no avanzaba, se situaba de los primeros lanzadores y siempre completaba
una “carrera” (un punto) con una estrategia muy conservadora.

La introduccion de un pasador (del equipo) supuso una variable que condicionaba la
ejecucion del golpeo. Cuando atacé el segundo equipo (el primero que defendid),
analicé un caso un tanto peculiar. Minnie, dada su bajo nivel motriz, no fue capaz de
realizar un buen pase, mas bien arrojo el movil con fuerza al cuerpo de su compafiero.
No habiamos consensuado ninguna norma sobre errar bateos, por lo que de manera
unanime se permitieron otro intentos y mientras los compafieros del equipo de Minnie
criticaban sus acciones (debido a que err6 tres veces el pase), Cristina, del equipo rival,
se acercd y aconsej0 a su “rival” sobre la mejor forma de lanzar “a cuchara y
suavecito”. Minnie logro realizar un pase “aceptable” y su compafiero bate6 como pudo
y realizo las operaciones pertinentes. Debo resefiar que a la hora de golpear, Minnie no
presentd ningun problema.

En cuanto a la disposicion de defensa no hay que resefiar grandes cambios, ocupar los
espacios lo mejor posible y entorpecer la marcha de los corredores disimuladamente,
por suerte no hubo ningun percance en este aspecto. Atrds quedaron los afanes de
protagonismo al recoger el movil y recorrer todo el campo para depositarlo en la base.
No digo que ahora se pasen todos el baldén antes de dejarlo, pero si que surge por
iniciativa propia el pase entre compafieros, la busqueda de estrategias que reduzcan el
tiempo de carrera para el equipo atacante. Tampoco voy a negar que siempre se observa
mayor predisposicion por parte de los mismos a ir a por el balon a recogerlo y a partir

de ahi, realizar las operaciones pertinentes para dejar el movil en la base. También es
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cierto, que algunos de los que se dejan llevar por los lideres (Brandy, Elly, Phineas,
Fiona, Dora, Geronimo o incluso Minnie, aunque, puede venir condicionado por sus
ganas de sentirse participe, protagonista y eficiente en este tipo de actividades) tratan de
acudir cada vez en mayor medida a por el balén, tienden a interaccionar, reaccionar y
trabajar en equipo solicitando el movil cuando se encuentran en posiciones idoneas o
aconsejando cuando consideran oportuno.

Llegamos un dia mas a la reflexion del juego modificado. Incido en la reflexion del
inicio de clase acerca de la busqueda del enriquecimiento de este tipo de actividades
antes de comenzar y realizo una serie de preguntas guia antes de que ellos, intervengan,
propongan y redisefien. Resefiamos entre ellas: ¢Donde lanzabais y por que? La
lanzabamos donde fuese, era dificil controlar el golpeo (de manera unanime). Minnie
dijo que deberiamos aplicar una norma que impidiera lanzar el golpeo del bal6n hacia
atras (hecho fortuito ante la ausencia de una técnica desarrollada), sus compafieros,
debatieron con ella que esa accion, no era consciente y aplicar esa norma era algo
irrelevante dado que no sabian hacia donde saldria el movil despedido al golpearlo. Me
Ilamo la atencion que precisamente sea Minnie la que lo propusiera. ¢Tratabais de
completar una “carrera” de una vez o en varios intentos? En varios intentos porque si no
te eliminaban (todos acabaron reconociéndolo). ¢En funcion de que os deteniais en un
determinado sitio? Depende de si habian llevado el bal6n a la base (Dora o Pedro en un
inicio. ¢Es mas fécil de golpear el balén cuando nos la pasan? Sij ¢de verdad? Bueno,
depende (Vilma). Eso es, depende del nivel técnico que tuviéramos para rectificar y
acomodar el nuevo golpeo (docente) Phineas, bateador cuando Minnie lanzo asiente con
la cabeza. ¢Qué dificultades encontrasteis? Los golpes y compafieros que te estorban
cuando vas corriendo por las bases (Milo). Cuando acabes una “carrera” deberias tener
otra oportunidad para golpear (Pepito Grillo). Por si ocurre lo de Minnie deberiamos
tener tres intentos (Mafalda), tres “strikes” (Pedro), asimilando las normas de juego con
el deporte en al que se asemeja.

Consensuando con ellos las distintas propuestas se aplicaron las siguientes reformas: (1)
Prohibido bloquear o molestar la carrera del jugador atacante. En un principio
proponian pérdida de puntos o posibles sanciones, pero tras exponerles que eso era muy
dificil de valorar y observar continuamente cuando corriesen varios, decidieron
prohibirlo y no tener siquiera intencion de ello). (2) Cuando se realice una carrera, te

situaras en ultimo puesto en la cola de lanzadores y podréas volver a batear cuando
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Ilegue tu turno. Esta regla que consensuaron ellos solo y por la cual todos mostraron un
alto grado de alegria, provocé la no implicacion o intencion de ello de variables que

omiten la eliminacién de compafieros. (3) Tres intentos para batear.

De nuevo se desarrollo el juego, los equipos cuando defendieron realizaron un mejor
trabajo cooperativo eliminando en gran cantidad de ocasiones a jugadores atacantes e
incluso llegando a interceptar en el aire un balén (Elly). Ambos equipos demostraron
defensivamente una mejora considerable tras la primera ronda provocando que el
resultado final disminuyera y se igualase considerablemente (1-2).

Las tacticas individuales de ataque adquirieron un caracter mas conservador y
controlaron mucho mejor los tiempo a la hora de arriesgar, sobre todo cuando quedaban
uno o dos bateadores para que acabase la ronda.

Kuzco introdujo el movil por casualidad entre el material del gimnasio (canastas, barra
de equilibrios, balones...), su equipo dispuso de un mayor tiempo para completar sus
respectivos objetivos y el equipo defensor ide6 una nueva propuesta que obligara a
repetir dichos lanzamientos (les indique que la aplicariamos en la siguiente reunion, la
cual no hubo porque se agoto el tiempo).

El juego finaliz6 y los alumnos regresaron a vestuarios para cambiarse y marcharse a
casa 0 al comedor a comer, no sin antes ayudar a recoger el material y recibir un
mensaje de felicitacion por el mejor comportamiento y facilidad de desarrollo sobre
todo del momento de reflexién donde mayor tiempo se perdia por falta de atencion.

A modo de reflexion, me gustaria indicar que a estas alturas, me plantee expectativas de
que en las reuniones, los alumnos habrian adquirido cierto rigor de autonomia, por el
que ellos mismos propusieran sus ideales conforme observasen las necesidades del
juego. Todos tratarian de hacerse oir a través de sus quejas-ruegos-sugerencias de
mejora, y ellos mismos confeccionarian las soluciones. En todo caso, el docente actla
de mediador y podria orientar el juego, propiciando un mayor nivel de dificultad y de
nivel de cooperacion, lo cual implica participacion por parte de los escolares.

Tras la anterior sesion, esas expectativas estaban perdidas, pero, me sorprendieron
gratamente al actuar de esta manera, propiciando ellos mismos ese ambiente de

reflexion y de autocritica, aunque a lo mejor, centre la mejor la atencion esta vez de
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dicha reformulacion, provocando que ellos mismos se dieran cuenta de los aspectos a
mejorar.

Los alumnos siguieron un camino distinto al planeado (continuacion de la participacion
tras realizar una carrera mientras que yo pretendia omitir las eliminaciones) por lo que
no incidieron en aspectos que yo indicaba en las variables propuestas en la tercera
sesion (Apéndice 1) en los que se observaria el comportamiento de los alumnos con el
resto de compafieros, métodos para salvar que creen conciencia de grupo, de unidad,
con el fin de cumplir unos objetivos comunes. Pero a su vez, colaboraron y se animaron

en las distintos roles del juego (ataque y defensa).
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Sesion 1V (06-05-2013)

Llego el ultimo dia de clase (practica) con el grupo de 5°A. Como colofon de esta
unidad, el cuarto dia se practico el beisbol con la esperanza de que las técticas dentro
de cada equipo estuvieran mas o menos depuradas, pudiendo de esta manera analizar los
grados de responsabilidad que se otorgan entre escolares y de manera implicita, el grado
de implicacidn (el papel que desempefia cada alumno) dentro del juego.

La ultima clase queria que funcionara como coémputo global de observacion de los
avances realizados, analizando el grado de intencién o de participacion en el juego
dentro del grupo.

La clase comenzo con una fase de explicacion del deporte a realizar, incidiendo en que
esta sesion englobaria todo lo realizado a lo largo de la unidad. Mas tarde, tras un juego

de calentamiento se inici0 la préactica.

Todas las reglas mas esenciales de juego (las mas basicas e incluso excluyendo alguna
por suponer un mayor nivel de variacion del método de juego) quedaron implantadas
desde el inicio (sesion IV de la Unidad Didactica de Juegos Modificados de Bate y
Campo en Apéndice 1) y el transcurso de la dindmica supondria, junto con el nuevo
concepto espacial (primera sesion que las condiciones climatoldgicas permitian salir al
patio) un cambio notable en la manera de interactuar del alumnado.

De esta manera tras realizar los equipos de manera aleatoria (pares e impares) se inicio
la dindmica. Los equipos consensuaban sus estrategias. El equipo defensor se distribuia
por el espacio sin traspasar la zona de seguridad, poco a poco, los integrantes se
intercalaban hasta llegar a la base donde depositar el mdvil. Las transiciones se
realizaron “rapidamente”, no aparecian los alumnos con mayor afdn de protagonismo a
la hora de recorrer el campo con el mdvil, pero si que seguian insistiendo en ser los
primeros en coger el balén. También es cierto que este caso se daba en menor medida,
pues “todos” querian participar y tocar el baloén en cada jugado, sorprendiendo el caso
de algunos escolares como Lisa, Kitty, Brandy, Dora, Fiona o incluso Patricio
(englobando distintos integrantes de ambos equipos). Las transiciones se realizaban
mayoritariamente a través de pases con las manos aunque en algiin momento se recurrié
al golpeo con la pierna. Conforme se acercaban a la base donde depositar el mavil se

sucedian un mayor numero de imprecisiones en el pase o incluso recepciones. La
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verdad, no sé porque pueden venir provocadas, si por los nervios o por la falta de
coordinacion motriz.

El primer equipo atacante varidé su sistema de juego, propiciando el golpeo de los
jugadores méas habilidosos en primer lugar con la intencion de conseguir un mayor
numero de carreras Yy retrasar su posible eliminacién y como consecuencia el cambio de
rol con el equipo defensor. Ademas el sistema de movimientos era muy precavido,

tratando de avanzar de una en una.

El segundo equipo defensor trenzo mejor las jugadas de recuperacion disponiéndose por
el campo como un acordedn(Pepito Grillo actu6 de lider como en otras ocasiones),
mientras que el equipo atacante trataba de avanzar demasiadas bases de un solo golpeo
(Milo sobre todo), por lo que varios quedaron eliminados (Sabrina, Scar, Elly) e incluso,
en la segunda ronda, algun escolar quedd expulsado por sus propios comparieros al
situarse dos en la misma posicién (Milo y Minnie), algo no permitido en el juego y por
el cual se afiadia la regla de “corredor obligado™.

Un dato a destacar fue la intervencion al vuelo de este segundo equipo defensor (Kuzco)
al golpeo de Minnie, provocando la eliminacion de tres corredores, que unido a dos
previos provoco el cambio de rol tras conseguir muy pocas carreras y muy poco tiempo

de juego.

La idea base de esta sesion era no influir en el juego ni modificarlo, de esta manera se
observaria la acepcién de cada individuo de las normas trabajadas en anteriores sesiones
y analizar si las implantaba en dicha dinamica. Para empezar, fue la primera vez que se
experimentaba con los emparejamientos al azar y no dieron grandes resultados (mucho
desequilibrio, indicado por Lisa antes del comienzo). Las estrategias colaborativas en
ambos equipos variaron en comparacion con la primera sesion, al igual que el disefio de
estrategias de ataque y defensa, que variaban en cada modificacion de cada dinamica,
pero, aun asi, en algunos casos las estrategias inclusivas no funcionaron o no fueron

buenas.
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APENDICE I1 (b)
CUADERNO DE CAMPO 5°B
Sesion | (02-05-2013)
La primera sesion con 5°B sigui6 el esquema general propuesto. Se pudo llevar a cabo
en el patio debido a unas aptas condiciones climatolégicas y de esta manera, los
resultados fueron distintos, no existia una sensacion de aglomeracion y se podia analizar

las conductas de los integrantes muchos mejor.

Tras una fase de activacion y exposicion del contenido a trabajar con su correspondiente
dindmica se asistio al patio.

La comprension de la actividad resultd ser sencilla y facil, entonces rapidamente se
comenzo a llevar a cabo la practica.

El primer equipo atacante recurria al golpeo fuerte lo méas lejos posible, para
contrarrestarlo, los defensores se distribuian por el espacio aunque no se situaban en los
laterales (se limitaban a ocupar el campo de fatbol sala a pesar de que todo el patio se
utilizaba como zona de accion). Dependiendo del atacante, los defensores ocupaban el
espacio de una manera u otra (separados, agrupados), dependiendo de quien fuera el
lanzador (sintoma de que conocen las capacidades fisicas de cada comparfiero de clase).
Se tardd en observar distintas tacticas de juego a parte de la del lanzamiento seco lo méas
fuerte posible. Doraemon fue el primero en variar de tactica, recurriendo al lanzamiento
con la mano (mayor precision) a un lateral del campo. A partir de entonces, los
lanzamientos pudieron variar de direccion en mayor o menor medida, pero jamas
lanzaron hacia atras a pesar de que Wally lo pregunt6.

Kiara demostré un bajo nivel de competencia motriz, similar al de Tom, Maggie o0

Rapunzel.

Llego el gran momento, la primera reflexion con 5°B. Creo que en comparacién con la
primera reflexion con la otra clase, el resultado ha sido mucho mas enriquecedor.
Quizas porque he mejorado en mi capacidad orientativa o de “direccion” del alumnado,
0 a lo mejor los alumnos disponen de una mayor capacidad reflexiva.

Entre las preguntas que se realizaron destacamos las siguientes: ;Ddnde es conveniente
lanzar? Donde menos gente hay (Sebastian y Jerry). (Como se distribuye el equipo

defensor? dos atrés, cuatro en los laterales y todos los demas en “mogollon” en el medio
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(Nala). Todos en el medio (Ferb). ¢Golpeabamos o lanzdbamos? Diversidad de
opiniones. En relacion con la pregunta de defensa surgieron distintas propuestas de
resolucion de “puntos muertos” o débiles del juego, propiciando que existan una serie
de modificaciones que mejoren la actividad. Entre ellas destacamos: (1) Doraemon
analizo el juego cooperativo del equipo defensor y propuso la imposibilidad de moverse
con el baldn con la intencién de promover los pases entre comparieros para que todos se
diviertan y participen méas. Fueron varios los protestantes pero, especialmente
destacaron Sebastian y Ferb como los escolares méas disconformes con esta regla. Los
dos tienden a ser protagonistas en sus respectivos equipos, quitando el balén de las
manos a los comparieros, compitiendo con los propios integrantes de su grupo con la
intencion de realizar ellos solos todas las acciones necesarias para detener la carrera del
jugador atacante. (2) Perry, Tweety y Jessie concretaron y completaron entre los tres su
idea base de evitar los parones al correr por parte del atacante. De esta manera estaria
permitido esquivar pero no pararse mucho tiempo antes del lanzamiento. (3) Todos en
mayor o menor medida prohibieron las obstrucciones del corredor a lo largo de la
realizacién de sus correspondientes carreras. Algunos no estaban muy atentos en la
reflexion, por lo que fueron varias las veces que se formul6 dicha propuesta. (4) Inclui
una norma en relacion con lo observado en anteriores sesiones con 5°A, estableciendo
de esta manera una zona de seguridad para el lanzamiento del movil. (5) Ademas se
varié el mavil de juego, empleando de esta manera un balén mas ligero (méas pequefio,

de plastico y de menor peso).

La reanudacion incorporé variaciones tacticas al separar al equipo defensor del lanzador
con la zona de seguridad por lo que los lanzamientos a los laterales se realizaron con
mayor frecuencia en ambos equipos atacantes.

Las transiciones del movil mejoraron estableciendo una especie de fila por la que
transcurria el esférico, pero, muchos alumnos optaron por el golpeo del balon para tratar
de llegar antes (actuacion erronea en bastantes casos) en vez de pasar y seguir el
transcurso de compafieros hasta el corredor. Ademas cuando se llegaba a la zona del
atacante, muchos se detenian con el bal6n con afan de ser ellos los protagonistas aunque
esto supusiera la realizacion de una carrera mas por parte de los atacantes. Dentro de

estas dos situaciones destacamos a Wally, Jerry, Ferb, Sebastian, Tweety y Jessie.
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Wally de hecho, se mostr6 muy competitivo queriendo corroborar tras el final de la
clase quien era el chico que més vueltas habia conseguido, con afan de alardear como
habia realizado en anteriores transiciones de ataque y defensa cuando su equipo ganaba.
La verdad es que los alumnos citados anteriormente demuestran unas altas capacidades
fisicas (en su mayoria), por lo que tienden a criticar e incluso llegar a desmotivar y
ningunear en los actos participativos (acciones que requieren cooperacion o trabajo en
equipo) al resto de comparieros, por eso siempre tratan de hacer todo entre ellos,
dependiendo su distribucion en los equipos y agregando a otros escolares como Perry,

Homer, Nala o incluso Eleanor que no muestran actitudes tan egoistas.
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Sesion 11 (03-05-2013)

Como con 5°A no pude realizar ciertas variantes que me hubieran gustado poner en
préctica, el segundo dia con la clase de 5°B decidi aplicarlas de inicio. Las condiciones
espaciales invitaban a ello (patio) y los resultados fueron muy gratos, pues variaba en
gran medida la disposicién tactica del equipo defensivo y obligaba a los atacantes a

disefiar estrategias de juego.

Tras la llegada de los alumnos al aula y la correspondiente exposicion de la sesion a
Ilevar a cabo con ayuda de la pizarra, se inicié un juego de activacion simple y similar al
Pilla-Pilla pero por parejas.

Mas tarde salimos al patio, los equipos, se conformaron de nuevo de igual manera que
el dia anterior (pares a un lado e impares al otro). Uno de los integrantes “bateaba” el
movil y el resto de compafieros se posiciona en un area delimitada por una serie de
ladrillos. El resto de normas que amplian o modifican el nivel de dificultad de juego
estan sefialadas en la variante de la segunda sesion de la Unidad Didéactica de Juegos
Modificados de Bate y Campo (Apéndice I).

El comienzo de sesién transcurrid con normalidad, tras un primer intento fallido de
Sebastian por tratar de pasar el mévil a los comparieros se sucedieron un sinfin de
golpeos fuertes, débiles, de palmeos, lanzamientos o golpeos a cualquier otra zona salvo
la de los comparieros.

Quizas categorizaron como dificultoso la ejecucion del golpeo hacia sus compafieros y
decidieron desestimarlo, sin llegar siquiera a retomarlo a pesar de que el equipo
defensor, atrapd el movil al vuelo varias veces y obtuvo cinco carreras extras por cada
accion de este tipo.

Las variaciones de direccion del lanzamiento fueron minimas hasta la llegada de
Doraemon, quién de nuevo nos dio una clase de estrategia individual, lanzando con la
mano el balén hacia atras después de hacer un amago. Tras esta accidn, le sucedieron
una serie de comparieros que realizaron este tipo de lanzamientos o similares.

El equipo defensor, al menos con el primer equipo, se limitd a ocupar los espacios
dependiendo del lanzador (mayor o menor separacién) y dispuso dos integrantes
defendiendo la zona de recepcién atacante. Sin embargo, con el segundo equipo
defensivo, el nimero de integrantes que defendian dicha zona aumento, pues el segundo

equipo trataba de pasar con mayor insistencia el mévil a sus comparieros.
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Ferb instaur6 otro golpeo lateral hacia la zona de arboles (sin defensa y de dificil
acceso, dentro de los limites permitidos de zonas a las que golpear) que le permitio
realizar un gran nimero de vueltas.

Muchos alumnos observan la zona de disparo y al final deciden erréneamente lanzando
raso muy cerca de la base del equipo defensivo (Tiana, Esmeralda, Meg, Tom o Nala),
por lo tanto sufren una eliminacidn precoz que creo que viene condicionada por la falta
de atencion, o porque no tienen presente que lo esencial seria alejar de esa zona el

lanzamiento.

Por segunda vez, llegaba la hora de la reflexion, esta vez no se propusieron grandes
reformulaciones al juego, es mas, muchas de las propuestas fueron desestimadas entre
ellos mismos.

Se realizaron una serie de preguntas orientativas, y a través de una serie de
orientaciones surgieron un determinado niimero de objeciones que se “solucionaron” a
través de acuerdos en la proposicion de nuevas normas. Entre las preguntas que se
realizaron destacamos: ¢Donde lanzabais? Algunos indicaron que como el primer dia
(lo més lejos posible), otros en cambio optaban por pasar a sus compafieros, aunque al
final, todos acababan incidiendo en que era mas complicado de esta manera. ; COmo 0s
distribuiais por el campo el equipo defensor? Igual que el dia anterior pero varios debian
defender la zona de recepcion del equipo atacante (Nala). ;Como llevabais el movil a la
base? Pasandonosla (Homer), dando “pelotazos” (Jerry), dependiendo de la distancia a
la que nos encontrasemos (Rapunzel), pero solo se la pasaban los mismos (Doraemon).
Tras esta ultima intervencion, se sucedieron acorde con la misma, una serie de
propuestas de reformulacion en las que Doraemon, en un principio ided un sistema de
pases en los que no valiera la repeticion, Eleanor sin embargo propuso la prohibicion de
movimientos con el balon como el dia anterior e incluso Esmeralda incidio sobre la
necesidad de pasarse todos para aumentar la participacion global y no la de unos pocos.
Dichas propuestas crearon un gran revuelo entre algunos alumnos, sobre todo entre los
escolares mas dotados motrizmente y con mayor afan de protagonismo. Por ejemplo,
me llamo la atencion la actitud de Ferb, negandose, como el anterior dia, a instaurar este
tipo de normas, pidiendo por favor que el sistema de juego no variase para nada, al
menos en el ambito de la colaboracion. Tiene un caracter demasiado individualista a

pesar de ser muy bueno cognitiva y motrizmente.
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Finalmente, se aplicaron las siguientes reformulaciones tras un cierto tiempo de debate
en el que se desestimaron propuestas como la de Eleanor que promovia la limitacion a
una, las posibles partes del cuerpo con las que realizar el lanzamiento: (1) Prohibicion
de la repeticion de pases a la hora de devolver el mdvil a la base. (2) Modificacion del
movil y a su vez de la zona de recepcidn del equipo atacante (acercandola). (3) Zona de

seguridad de lanzamiento con sancion de carreras.

Se reanudé la practica con grandes cambios en el ataque, ahora, los lanzadores trataban
de pasar a sus comparieros en la zona de recepcion con mayor frecuencia. Esto provoco
que la defensa situara mas efectivos alrededor de dicha zona aunque los alumnos no
tienen presente muchas veces el sistema de puntuacién, dado que en gran cantidad de
ocasiones no valoran si es necesario arriesgar y pasar a los compafieros, o por el
contrario no hacerlo dependiendo del nimero de veces que haya interceptado el movil
en el aire el equipo defensor. Quizas pueda influir la ausencia de registro de dichos
resultados (el docente los anota pero trata de no citarlos con afan de no incentivar la

competitividad en exceso, pues este tipo de juegos, ya la tiene de por si).

Me gusto la inclusion de esta variante de inicio, pues me permitié observar otro tipo de
comportamientos y de transiciones entre las distintas estrategias, distinguiendo a los
mas atrevidos de los indecisos, ademas el espacio del que disponiamos invitaba a ello,
pues se pudo estructurar perfectamente el juego de manera que los roles asignados no se

mezclaran ni provocaran sensacion de aglomeracion o descontrol.
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Sesion 111 (09-05-2013)

Tras una semana de descanso llegabamos al tercer dia de sesion con el grupo de 5°B.
Retomabamos las clases de nuevo con una dinamica muy similar al deporte del Beisbol.
Como ya hiciera en otras sesiones, con esta otra clase iba a modificar de inicio los
juegos tratando de obtener resultados dispares y elementos de contraste entre ambos

grupos-sesiones.

Tras realizar un recordatorio de lo trabajado en anteriores sesiones y realizar unas
actividades de calentamiento, se procedio a salir al patio (con las agrupaciones formadas
como en otras sesiones). ElI ambiente estaba muy revuelto, los escolares no se
comportaban muy bien, revuelo, griterio, conversaciones a destiempo, etc. Esto,
provocd que a lo largo del juego se tuvieran que hacer diversos incisos o recordatorios o
incluso reproches que retrasaban el ritmo de trabajo. Digamos que dimos un paso atras

en comportamiento.

El juego comenz6 liderado como no, por Sebastian, Las sucesiones de golpeos
transcurrian con normalidad al igual que sin criterio en el golpeo. Pero llegamos a Nala,
que erro en el golpeo. Pasaron unos segundos de incertidumbre en el juego, nadie supo
como reaccionar debido a que no habia reglas de juego que hablasen acerca del
desacierto del golpeo, por lo que Nala comenz6 a correr y el resto de la jugada
transcurrié con normalidad.

La variante incluida en el presente juego suprimia la eliminacion del corredor,
suplantandola por la adopcion de una posicion de “Stop” hasta que alguien acudiera y
recorrieran de la mano el resto del campo. Algunos compafieros preguntaron acerca de
la “obligacion” de dicha norma (los mas individualistas) y todo quedd plasmado en la
primera eliminaciéon. Tweety, impulsada por su afan de lider, de ser protagonista,
provocd su eliminacién, y por lo tanto la espera a ser salvada. Fueron varios los
compafieros que pasaron a su lado sin salvarla, en algunos casos como Rapunzel,
argumento no verla, otros sin mas pasaron de largo porque no querian retrasar su vuelta
(Jerry).

Algo quedd claro en el presente juego, las relaciones sociales movian el interés y la
determinaban el tiempo de espera para ser salvado. Basicamente los amigos se salvaban

entre ellos, dejando de lado a otros escolares que esperaban deseosos de reanudar la
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carrera como es el caso de Tweety y Kiara, que no fueron salvadas durante la
intervencion de bastantes comparieros. Al final, por afinidad o circunstancias del juego
(necesidad de carreras para ganar), las comparieras fueron rescatadas.

El equipo defensor se distribuia por el campo, cerca de la zona de golpeo e
interaccionaba entre si para completar los objetivos del juego pero las transacciones no
conllevaban un alto grado de coordinacion, sino que abarcaba golpeos sin sentido que

tomaban altura y provocaban el retraso de la propia jugada (mévil muy ligero).

Llego la hora de la reflexion, la sesion no trascurria por los mejores fueros y todo quedo
plasmado en este momento. Los alumnos no cooperaban, propusieron normas pero no
se fomento6 un clima de reflexién, solo deseaban jugar a pesar de los numerosos incisos
que se pudieran realizar para intentar que mejorasen el juego. Esta vez solo se realizo
una pregunta que desencadeno el resto de propuestas de cambio: ¢Qué tal se os da el
golpeo con el bate? ;dominado? jNo! (por parte de todos) ¢Qué creéis que deberiamos
hacer? Afadir tres Strikes (Jessie) muchos alumnos discrepaban de esta decision, como
por ejemplo Woody que argumentaba que el fallo en el golpeo (muchos erraron en el
golpeo) era algo positivo, pues gracias a la barrera de seguridad, era mas dificultoso el
acceso a los defensores. Se someti6 a votacion y el resultado final fue un empate que la
tutora aprob6 argumentando la necesidad de mejorar motrizmente en la ejecucion con el
bate. Sin dar pie a mayor interaccion, ellos mismos realizaron propuestas directas ante
los problemas que presentaban: (1) prohibir el bloqueo del corredor al pasar por las
distintas bases (Doraemon). (2) Tres intentos de bateo.

Les insté a reflexionar algin aspecto mas del juego pero no quisieron, todos coincidian

en la frase “jvamos a jugar ya!” (sobre todo Sebastian, Jerry, Jessie, Wally, Ellie...).

Se reanudo el juego sin grandes cambios, el equipo defensor recurria ain mas al golpeo,
sobre todo por los tipicos lideres de juego que querian llevar a cabo toda la accién ellos
solos. La disponibilidad a salvar compafieros siguié siendo reservada para los amigos y
afloraba en algunos momentos cierta competitividad insana porque estaba secundada

por “piques” y burlas que entorpecian el ritmo de juego.

Sin duda fue la peor sesion con 5°B, su comportamiento fue muy dispar con el resto de

sesiones. Solo querian correr y jugar sin parones, sin reflexiones, sin pensar. Ademas el
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ritmo de clase fue poco fluido pues se sucedian las continuas interrupciones y faltas de
respeto que entorpecian el desarrollo de la dinamica provocando que el equipo defensor

no realizard su fase de ataque en la segunda ronda debido al tiempo perdido.
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Sesion 1V (10-05-2013)

Cuarto dia y ultimo de actividad fisica antes de la evaluacion en el aula, por lo tanto,
tocaba practicar el deporte de Beisbol con las premisas més basicas de juego y
manteniendo la esencia de los juegos realizados hasta ahora, pues suponen ser una
inclusion de los distintos elementos de juego del deporte al que se asemejan.

Tras realizar una introduccion de lo que se va a trabajar con la correspondiente
explicacion de las normas de juego, se inicia un juego de activacion antes de llevar a
cabo la dindmica en el recreo.

De nuevo, con 5°B introduje una variante no aplicada con la otra clase con la intencion
de observar distintas tacticas de juego que tiene que ver con la posible eliminacion del
“corredor obligado™ al depositar el movil en la base a la que va a asistir (Sesion IV la
Unidad Didactica de Juegos Modificados de Bate y Campo en apéndice 1). En un
principio supuso ser una norma desaprobada por todos los alumnos que no llevarian a
cabo por la dificultad que entrafiaba pero mas tarde supuso ser una sorpresa bastante

agradable.

El juego se inicid con variantes en su planteamiento de inicio por parte del equipo
atacante, los jugadores menos habilidosos lanzaron primero (Tom, Tiana) pero tras dos
fallos al inicio que supusieron la eliminacion de dos compafieros que acercaban la
opcion del cambio de rol por eliminacion de cinco corredores, los atacantes intercalaron
a sus bateadores consiguiendo una gran progresion de juego.

El equipo defensor cooperd para tratar de llevar el movil lo antes posible a la base pero
conforme comprobaron que el equipo atacante desarrollaba tacticas de lanzamiento que
les permitian conseguir varias carreras seguidas, los defensores optaron por emplear la
regla de la eliminacion del corredor obligado, entre ellos, se encontraba Jerry, que se
neg6 rotundamente a llevarla a cabo pero que durante el juego era el defensor mejor
posicionado en todo momento para intentar llevarla a cabo, en algunos de manera

exitosa y consiguiendo de esta manera el cambio de rol.

Una vez se produjo el cambio de rol el equipo defensor establecid a partir de entonces
un sistema de intercepcién de las zonas por la que pudieran pasar los distintos
“corredores obligados” y de esta manera a partir del golpeo analizar cual era la mejor

posicion para eliminar a un atacante. En resumidas de norma ignorada y desaprobada
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por la gran mayoria, se convirtié en el mejor elemento de ayuda para eliminar a los
rivales y conseguir el ansiado cambio de rol que permitiera ser atacante. Las
circunstancias permitieron lanzar y defender a cada equipo dos veces, y se observaron
distintas disposiciones de juego con intencion de eliminar a los “corredores obligados”,
dos cerca de cada base en cuestion y posibles variables de “camino” (sucesion de
integrantes del equipo defensor) hacia la base final del equipo defensor donde depositar
el movil.

Los jugadores atacantes empezaron a buscar golpeos hacia los laterales (Doraemon,
Wally, Ferb, Boo y Jasmin fueron los pioneros en sus respectivos equipos) ya que el
bateo hacia atras estaba prohibido, accidental o intencionadamente. Jerry presenté una
situacion muy peculiar de juego a la hora de atacar. Normalmente los lanzadores son
diestros y su golpeo salia despedido hacia su izquierda, una de las ultimas zonas por la
que pasaban los corredores con su correspondiente base. Por lo tanto era normal que el
equipo defensor tratara de eliminar a los corredores obligados. Jerry, en la Gltima ronda
paré el juego, solicitd ser bateador sabiendo que es zurdo y batearia en el sentido
contrario permitiendo que sus compafieros tuvieran mas tiempo de conseguir las vueltas

suficientes para empatar o ganar la contienda.

El juego terminG en empate, con alguna que otra protesta sobre ciertas puntuaciones o
incumplimientos de las reglas y permitio analizar otras disposiciones de juego que no
influyeron en gran medida en la participacion del alumno. Es cierto que en comparacion
con la primera sesion existe cierto rigor de cooperacion, pero no todos participan al
mismo nivel, es mas, si algunos comparieros cooperan es debido a la necesidad de ganar
(competitividad) y comprenden que es necesario colaborar para cumplir los objetivos lo
antes posible.

Los alumnos menos participativos quizas se integran un poco mas pero siguen evitando
realizar muchas acciones escondiéndose del propio juego. Quiza se atisbe cierta
intencion de implicacién en comparacién con los primeros dias, no obstante, no cuento
con la misma informacion de inicio que con el otro grupo, pues no dispongo de muchas
horas de observacion de los escolares de 5°B y no percibo muy bien como es el
ambiente en otras clases distintas a las de Educacion Fisica.

Antes de finalizar la sesion realice una pequefia reflexion con el alumnado

agradeciéndoles el buen comportamiento e invitando a exponer sus ideas de los juegos
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Ilevados a cabo, lo positivo, lo negativo, lo que cambiarian, la necesidad de la inclusion
de normas de juego, etc. Entre las tipicas opiniones de “me ha gustado mucho” destaco:
Tom- cuantas méas normas mayor diversion. Nala- ha sido algo diferente a lo trabajado
que nos ha llamado la atencion por la posibilidad de disefiar nuestras reglas. Eleanor-
imola crear juegos propios! Ferb- las normas de prohibicion de pasos con el balén en
los juegos no me han gustado nada. Jerry- las normas hacen mas complejo el juego y

nos hace cambiar la forma de jugar en cada momento.
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APENDICE I11

Trabajo Fin de Grado

FICHA DE REGISTRO

Curso 2012/2013

Act.- Concepcion
Nombre Act.-juego Participacion compafieros Comp. Motriz principios
tacticos
APENDICE 111 (a)
FICHA DE REGISTRO 5°A
5°A - SESION I - 21/04/2013
Nombre Act.-juego | Participacion Act.- Comp. Concepcion
compafieros Motriz principios

tacticos
Phineas Positiva | Activa | Imparcial 1 Alta Media |
Avriel Positiva | Activa | Positiva | Alta Media |
Minnie Positiva | Pasiva 1 Imparcial | Media | Media |
Candace Positiva | Activa | Positiva | Media 1 Media |
Fiona Positiva 1 Activa | Positiva 1 Media | Media |
Garfield Positiva 1 Activa 1 Negativa Alta Media 1
Patricio Negativa Pasiva | Imparcial | Baja 1 Media |
Pedro Positiva 1 Activa 1 Negativa Alta Media 1
Mafalda
Brandy Positiva | Activa | Positiva | Alta Media |
Kuzco Positiva 1 Activa 1 Positiva | Alta Media 1
Milo Positiva 1 Activa 1 Positiva | Alta Media 1
Gerénimo - - - - -
Vilma Media 1 Activa | Positiva | Media 1 Media |
Sabrina Positiva 1 Activa 1 Positiva | Alta Media |
Dora Positiva | Activa 1 Positiva | Media 1 -
Scar - - - - -
Elly - - - - -
Kitty Positiva | Pasiva 1 Imparcial 1 - -
Lisa Media | Pasiva 1 Imparcial 1 Media 1 Media |
Pepito Grillo Positiva 1 Activa 1 Positiva | Alta Media 1
Xena Negativa Pasiva | Imparcial | Baja Baja
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59A - SESION |1 — 29/04/2013

Nombre Act.-juego Participacion Act.- Comp. Motriz Concepcién

compafieros principios
tacticos

Phineas Positiva | Activa 1 Positiva | Alta Media |
Ariel Positiva | Activa | Positiva | Alta Media |
Minnie Media 1 Pasiva 1 Imparcial | Media | Media |
Candace [ S B
Fiona Positiva 1 Activa | Positiva 1 Media | Media |
Garfield Positiva 1 Activa 1 Positiva | Alta Media 1
Patricio Negativa 1 Pasiva 1 Imparcial | Baja 1 Media |
Pedro Positiva 1 Activa 1 Positiva | Alta Alta
Mafalda Positiva | Activa 1 Positiva | Media 1 Media |
Brandy - - - - -
Kuzco Positiva 1 Activa 1 Positiva 1 Alta Alta
Milo Positiva 1 Activa 1 Positiva | Alta Alta
Geronimo - - - - -
Vilma - - - - -
Sabrina Positiva 1 Activa 1 Positiva | Alta Media |
Dora - - - - -
Scar - - - - -
Elly - - - - -
Kitty
Lisa Media | Pasiva 1 Imparcial 1 Media 1 Media |
Pepito Grillo Positiva 1 Activa 1 Positiva 1 Alta Alta
Xena Negativa Pasiva | Imparcial | Baja Baja
5°A - SESION 111 — 30/04/2013

Nombre Act.-juego Participacion Act.- Comp. Motriz Concepcion

comparieros principios
tacticos

Phineas Positiva 1 Activa 1 Imparcial 1 Alta Media |
Avriel Positiva 1 Activa | Positiva | Alta Media |
Minnie Positiva | Activa | Imparcial 1 Media | Media |
Candace
Fiona Positiva 1 Activa | Positiva 1 Media | Media |
Garfield Positiva 1 Activa 1 Positiva | Alta Media 1
Patricio Positiva | Pasiva 1 Imparcial 1 Media | Media |
Pedro Positiva 1 Activa 1 Positiva | Alta Alta
Mafalda - - - - -
Brandy - - - - -
Kuzco Positiva 1 Activa 1 Positiva 1 Alta Alta
Milo Positiva 1 Activa 1 Positiva 1 Alta Alta
Geronimo Positiva | Activa | Positiva | Media | Media 1
Vilma Positiva | Activa | Positiva | Media 1 Media 1
Sabrina - - - - -
Dora Positiva 1 Activa | Positiva 1 Media 1 Media |
Scar Positiva | Pasiva 1 Imparcial 1 Media 1 Media |
Elly Media 1 Pasiva 1 Imparcial 1 Media 1 Media |
ity - T T T 1
Lisa Positiva 1 Activa 1 Imparcial 1 Media 1 Media 1
Pepito Grillo - - - - -
Xena [ Y E
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59A - SESION 1V - 06/05/2013

Curso 2012/2013

Nombre Act.-juego Participacion Act.- Comp. Motriz Concepcién
compafieros principios
tacticos
Phineas Positiva | Activa 1 Imparcial 1 Alta Media 1
Ariel Positiva 1 Activa 1 Positiva 1 Alta Media 1
Minnie Positiva 1 Activa | Positiva | Media | Media |
Candace Positiva 1 Activa | Positiva | Media 1 Media 1}
Fiona Positiva 1 Activa 1 Positiva 1 Media 1 Media |
Garfield Positiva 1 Activa 1 Positiva 1 Alta Media 1t
Patricio Positiva | Pasiva | Imparcial 1 Media | Media |
Pedro Positiva 1 Activa 1 Positiva | Alta Alta
Mafalda Positiva 1 Activa 1 Positiva | Media 1 Media 1
Brandy Positiva | Activa 1 Positiva | Media 1 Media 1
Kuzco - - - - -
Milo Positiva 1 Activa 1 Positiva | Alta Alta
Geronimo Positiva | Activa | Positiva | Media 1 Media 1t
Vilma - - - - -
Sabrina - - - - -
Dora - - - - -
Scar Positiva | Activa | Imparcial 1 Media 1 Media |
Elly - - - - -
Kitty Positiva 1 Activa | Imparcial 1 Media 1 Media |
Lisa Positiva 1 Activa 1 Imparcial 1 Media 1 Alta
Pepito Grillo Positiva 1 Activa 1 Positiva 1 Alta Alta
Xena Negativa Pasiva | Imparcial | Baja Baja
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APENDICE Il (b)
FICHA DE REGISTRO 5°B
5°B - SESION | — 02/05/2013

Nombre Act.-juego Participacion Act.- Comp. Motriz Concepcion
compafieros principios
tacticos
Sebastian Media 1 Activa 1 Negativa Alta Media |
Perry Positiva 1 Activa 1 Positiva | Alta Media |
Maggie Positiva | Activa | Imparcial 1 Media | Media |
Homer Positiva 1 Activa 1 Imparcial 1 Alta Media |
Eleanor Positiva 1 Activa | Positiva 1 Alta Media |
Woody - - - - -
Tweety Media 1 Activa 1 Negativa Alta Media |
Nala Positiva 1 Activa | Positiva | Media 1 Media |
Rapunzel Positiva 1 Activa | Imparcial 1 Media 1 Media |
Boo - - - - -
Jasmin - - - - -
Doraemon Positiva 1 Activa | Positiva 1 Media 1 Media 1
Ferb Media 1 Activa 1 Negativa Alta Media 1
Meg - - - - -
Jerry Positiva 1 Activa 1 Negativa Alta Media 1
Kiara Positiva | Pasiva 1 Imparcial | Baja Baja
Tiana Positiva | Pasiva 1 Imparcial 1 Media | Baja
Esmeralda - - - - -
Wally Positiva 1 Activa 1 Negativa Alta Media |
Ellie
Jessie Positiva 1 Activa 1 Positiva | Alta Media 1
Tom Positiva | Pasiva 1 Imparcial | Media | Media |
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59B - SESION 11 — 03/05/2013

Curso 2012/2013

Nombre Act.-juego Participacion Act.- Comp. Motriz Concepcién
compafieros principios
tacticos

Sebastian Positiva | Activa 1 Imparcial 1 Alta Media 1
Perry Positiva 1 Activa 1 Positiva | Alta Media 1
Maggie Positiva | Activa | Imparcial 1 Media | Media |
Homer Positiva 1 Activa 1 Imparcial 1 Alta Media |
Eleanor Positiva 1 Activa | Positiva 1 Alta Media |
Woody
Tweety Media 1 Activa | Negativa Alta Media 1
Nala Positiva 1 Activa | Positiva | Media 1 Media |
Rapunzel Positiva 1 Activa | Imparcial 1 Media 1 Media |
Boo - - - - -
Jasmin - - - - -
Doraemon Positiva 1 Activa | Positiva 1 Media 1 Media 1
Ferb Media 1 Activa 1 Negativa Alta Media 1
Meg - - - - -
Jerry Positiva 1 Activa 1 Imparcial 1 Alta Media 1
Kiara Positiva | Pasiva 1 Imparcial | Baja Baja
Tiana Positiva | Activa | Imparcial 1 Media | Media |
Esmeralda - - - - -
Wally Positiva 1 Activa 1 Negativa Alta Media |
Ellie
Jessie - - - - -
Tom Positiva | Pasiva 1 Imparcial | Media | Media |
5°B - SESION 111 —09/05/2013

Nombre Act.-juego Participacion Act.- Comp. Motriz Concepcion

compafieros principios
tacticos

Sebastian Positiva | Activa 1 Positiva | Alta Alta
Perry Positiva 1 Activa 1 Positiva | Alta Media 1
Maggie Positiva | Activa | Imparcial 1 Media | Media |
Homer Positiva 1 Activa 1 Imparcial 1 Alta Media |
Eleanor - - - - -
Woody Positiva | Activa | Imparcial 1 Media | Media |
Tweety Positiva | Activa 1 Imparcial 1 Alta Media 1
Nala Positiva 1 Activa 1 Positiva | Media 1 Media |
Rapunzel - - - - -
Boo Positiva | Activa | Positiva | Media | Media |
Jasmin Positiva | Activa | Positiva | Media | Media |
Doraemon Positiva 1 Activa 1 Positiva 1 Media 1 Alta
Ferb - - - - -
Meg Positiva 1 Activa 1 Positiva | Media 1 Media 1
Jerry - - - - -
Kiara Positiva | Pasiva 1 Imparcial 1 Baja Baja
Tiana Positiva 1 Activa | Positiva | Media | Media |
Esmeralda Positiva | Activa | Positiva | Media | Media |
Wally Positiva 1 Activa 1 Imparcial 1 Alta Media 1
Ellie Positiva 1 Activa 1 Positiva 1 Alta Alta
Jessie - - - - -
Tom Positiva | Activa | Imparcial 1 Media | Media |
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Curso 2012/2013

Nombre Act.-juego Participacion Act.- Comp. Motriz Concepcién
compafieros principios
tacticos
Sebastian Positiva 1 Activa 1 Positiva | Alta Alta
Perry Positiva 1 Activa 1 Positiva | Alta Media 1
Maggie Positiva | Activa | Imparcial 1 Media | Media |
Homer Positiva 1 Activa 1 Positiva | Alta Media |
Eleanor - - - - -
Woody Positiva | Activa | Imparcial 1 Media | Media |
Tweety Positiva | Activa 1 Imparcial 1 Alta Media 1
Nala - - - - -
Rapunzel - - - - -
Boo Positiva | Activa | Positiva | Media | Media |
Jasmin Positiva | Activa | Positiva | Media | Media |
Doraemon Positiva 1 Activa 1 Positiva 1 Media 1 Alta
Ferb Positiva | Activa 1 Positiva | Alta Alta
Meg Positiva 1 Activa 1 Positiva | Media 1 Media 1
Jerry Positiva 1 Activa 1 Positiva | Alta Alta
Kiara Positiva | Pasiva 1 Imparcial 1 Baja Media |
Tiana Positiva 1 Activa | Positiva | Media | Media |
Esmeralda Positiva | Activa | Positiva | Media | Media |
Wally Positiva 1 Activa 1 Imparcial 1 Alta Media 1
Ellie Positiva 1 Activa 1 Positiva 1 Alta Alta
Jessie - - - - -
Tom Positiva | Activa | Imparcial 1 Media | Media |
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APENDICE IV
INFORME DE SITUACION INICIAL

APENDICE IV (a)

INFORME DE SITUACION INICIAL 5°A
PHINEAS

Informe Inicial

Gonzalo es un escolar muy competente, motrizmente hablando. Sus relaciones sociales
no estdn limitadas pero, si que tiende a moverse dentro de su circulo de amigos
(Gerénimo y Scar) aunque no le importa entablar relacion con los demas.

Las dindmicas las vive muy particularmente, se lamenta o se alegra con las acciones
realizadas pero no exterioriza sus sensaciones exageradamente. Comenta las acciones
con sus mas allegados y resuelve con cierta solvencia todos los retos propuestos.

Con los comparfieros mantiene normalmente una postura imparcial, a pesar de que
cuando él es el que participa, las tornas cambian, le gusta competir, tiene mucha

iniciativa, quiere hacer las cosas bien y obtener la victoria (siempre que la haya).

ARIEL

Informe inicial

Es una alumna muy competente, pero tiende a mantenerse al margen de las actividades,
es decir, pasa desapercibida. Realiza las acciones convenientes sin destacar por encima
0 por debajo de los demas a pesar de no presentar ningun tipo de problema, ni motriz, ni
social.

Es muy discreta y mantiene muy buena relacion con sus compafieros. Normalmente se
relaciona méas con su grupo de amigas. Participa de buena gana en todas las actividades

y es reflexiva con las operaciones realizadas en cada caso.

MINNIE

Informe inicial

Es una alumna muy buena cognitivamente, pero motrizmente, deja mucho que desear.
Ella y sus comparfieros son conscientes de su alto nivel en la mayoria de las materias,

pero, normalmente, ella lo exterioriza con aires de superioridad y tiene a fardar
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indirectamente de ellos. Este hecho provoca que sus compafieros, aprovechen cualquier
momento de inferioridad para “chincharla”. Educacion Fisica, es la mejor materia para
tratar de mofarse de Minnie, su bajo nivel motriz, unido a su alto grado de exigencia
personal, de necesidad de destacar, la llevan a cometer actos muy mal vistos por sus
compafieros (a pesor de que estos realicen los mismos).

No se lleva muy bien con los compafieros y siempre tratan de mantener las distancias. A
los demés no les gusta que Minnie esté en su grupo. Es una situacién complicada en
algunos casos.

Por lo demas, es una alumna muy reflexiva que trata de “acaparar todos los focos” en

todas las actividades que se realizan.

CANDACE

Informe inicial

Normalmente participa de manera activa dentro de las dindmicas pero a su manera, no
trata de acaparar demasiado protagonismo, normalmente realiza una serie de acciones
delimitadas. Aunque es cierto que conforme le atraiga la dindmica se implica mas
dentro de la misma.

Normalmente se mueve dentro de su circulo de amigas, tiene cierto caracter competitivo
y aunque en cierta manera de lider dentro de su “grupillo”.

Buena motrizmente, solventa sin problemas todos los retos que la proponen.

FIONA

Informe inicial

Es una alumna que vive las dinamicas muy particularmente. Suele exteriorizar sus
sentimientos y sensaciones pero no reprocha nada ni lo siente junto con el resto de
compafieros, es mas, lo delimitaba a ella misma y quizas algin compafiero allegado. A
pesar de esto, no presenta problemas sociales, sino que es una alumna muy individual.
Dentro de las actividades, trata de sentirse una parte activa y Util, pues no es mala

motrizmente y se desenvuelve sin problemas en todos los juegos observados.
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PATRICIO

Informe inicial

Muy timido, reservado y con un bajo nivel motriz. Dichos aspectos condicionan sus
relaciones sociales (al menos dentro de esta area). No se implica demasiado en las
dindmicas, las vive muy individualmente, sin exteriorizar sus sentimientos. Recibe
ciertos sintomas de rechazo, sobre todo en los juegos de equipo.

Aun asi, él se limita a realizar las acciones designadas (obligadas) y sonrie, supongo
porque si que se siente parte del grupo o porque se divierte de verdad. Normalmente,
acaba emparejado con Minnie, alumnos con unas caracteristicas sociales muy

peculiares.

LISA

Informe inicial

Alumna muy inteligente, vive todas las actividades desde un tercer punto de vista,
parece distante pero en realidad reflexiona y analiza cada aspecto. Es una alumna altas
capacidades que se defiende motrizmente pero que Ultimamente se ve condicionada por
Xena, comparfiera recién llegada a su cargo. No disfruta de las actividades porque se
siente responsable de su amiga y debe estar pendiente de ella todo el rato debido al bajo
nivel que trae, tanto social como fisico.

No exterioriza demasiado sus sentimientos de victoria-derrota.

XENA

Informe inicial

Acaba de llegar al centro, incluso al pais. Es un cambio muy radical para una nifia
pequefia. Por lo tanto, no sé si es cien por cien seguro, pero se muestra muy timida, con
un bajo nivel cognitivo, motriz y por supuesto social.

Su tnico apoyo dentro de la clase es Lisa debido a que es su “orientadora”.

Tampoco puedo aportar demasiada informacién de esta nueva alumna que ha llegado al

aula hace una semana.
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APENDICE IV (b)
INFORME DE SITUACION INICIAL 5°B
SEBASTIAN

Informe Inicial

Alumno muy bueno motriz y cognitivamente. Es consciente de ello, por eso es quizas
demasiado individualista, actia mucho en solitario, le gusta destacar y ganar (muy
competitivo). Existe un grupito de chicos muy buenos motrizmente por el que se suele
mover. No tiene problemas sociales, es muy lanzado, decidido y “listillo”.

Tiende a querer ser el protagonista en todos los juegos que se llevan a cabo.

PERRY

Informe Inicial

Se mueve en el mismo “grupillo” que su companero Sebastian. Es mas timido, no tiende
a llamar tanto la atencion de todos pero sigue siendo muy individualista. No tiende a ser
demasiado protagonista ni reprocha ninguna accién a sus compafieros pero es
consciente de su alto nivel fisico.

No presenta ningin problema de tipo social aunque normalmente solo se mueve dentro

de su grupo de amigos.

MAGGIE

Informe Inicial

Es una alumna que puede pasar perfectamente desapercibida dentro de las clases. No
Ilama demasiado la atencién, aunque si que es cierto que participa en todas las
dindmicas y no presenta problemas sociales, es mas, se mueve muy bien entre chicos y
chicas. Pero, dentro de los juegos, tiende a ir un poco por libre, no tanto como excluirse
pero si como adoptar un papel secundario,

No es mala motrizmente y tiene a colaborar y apoyar al resto de comparieros (sobre todo

sus amigas).

HOMER
Informe Inicial
Es bueno motrizmente pero no tanto cognitivamente hablando. Tiende a ir con el

“grupete” de amigos compuesto también por Sebastian y Perry, pero dentro de las
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dindmicas se separa un poco de ellos y tiende a ir por libre sin adoptar un rol de
protagonista. Es reservado y poco hablador pero muy competitivo.
No presenta dificultades sociales aunque si que solo tiende a hablar con sus amigos. No

interviene demasiado con el resto y reserva sus ideas de juego para si mismo.

TWEETY

Informe Inicial

Una alumna muy protestona, tiende a rebatir todas las decisiones, a poner “pegas” a
cada cosa y sobre todo, si es de algun otro compariero. Critica a amigos como enemigos
(dentro del juego). Se mueve casi siempre con su grupo de amigas pero no duda en
reprocharlas cualquier accion. Demasiado competitiva y picona.

Es buena motrizmente aunque sus continuos reproches hacen que preste méas atencién a

los pequefios detalles que al juego en si.

KIARA

Informe Inicial

Es una chica muy parada, muy timida, no la veo muy integrada en la clase, al menos en
la asignatura de Educacion Fisica. Siempre evitan ponerse con ella, que este en su
equipo, etc. No es muy buena motrizmente (quizas sea el factor condicionante del
rechazo que sufre) y no tiene un gran grupo de amigas. Es mas, en las practicas
deportivas tiene a apartarse, a autoexcluirse y no intenta participar demasiado, ademas

lo poco que hace es sin éxito.

TIANA

Informe Inicial

Es una alumna algo parada, no habla demasiado ni adopta papeles muy relevantes en las
clases de Educacion Fisica. Tiende a ocultarse, a situarse en un segundo plano, a no
integrase demasiado a pesar de que no presenta ningun tipo de problema social. Aunque
si que es cierto que solo trata con sus amigas, no habla con nadie mas y mucho menos si
son chicos.

No tiene un buen nivel motriz.
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TOM

Informe Inicial

Es un chico muy bueno cognitivamente hablando, es listo, reflexivo y aboga por las
cosas bien hechas, aspecto que le lleva a tardar méas que nadie en los trabajos. Dentro de
las dindmicas fisicas es muy callado, tiene a desaparecer en el juego, sin demasiada
iniciativa, podria pasar desapercibido en las clases.

No sé si presenta problemas sociales, pero dentro de los juegos no suele hablar con
nadie, se mantiene al margen en todos los aspectos pero tampoco he observado sintomas

de rechazo o similares.
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APENDICE V
ANOTACIONES DE PROGRESO

APENDICE V (a)

ANOTACIONES DE PROGRESO 5°A
PHINEAS

Sesion |

Actitud de juego positiva, se muestra participativo, trata de integrase en todos los planes
de ataque-defensa. Integra rapidamente las concepciones técticas de juego, aunque no
actua de lider y tiende a escuchar las ideas de los demas. A la hora de proponer reformas
no realiza ninguna pero si que vota por las propuestas de sus compafieros que mas le
convencen. Buena coordinacion, ejecucion de golpeo empleando la fuerza mejor que la
colocacion.

Sesion 11

Mostré una actitud positiva de trabajo, a pesar de tener que cambiarse de equipo para
igualar la contienda (accion que le costd. Quizas por no querer separarse de sus amigos
(Geronimo y Scar). Aun asi, la actitud “positiva” frente al resto de compafieros no vario.
Todos los alumnos o la gran mayoria viven aspectos competitivos de manera individual,
se alegra por el trabajo bien hecho de los comparfieros o el suyo propio, pero no premia,
ni felicita ninguna accion, como tampoco las recrimina cuando se sucede un fallo.
Sesion 111

Como siempre, sabe escuchar y reserva su opinién, pero disfruta como el que mas del
juego. Trata de participar todo lo posible, pidiendo el mévil, moviéndose, cogiéndolo...
No es un nifio con problemas sociales ni distanciado de los demas pero en el juego no
toma un papel de protagonista como otros compafieros. A decir verdad, pasa algo

desapercibido.

Sesion 1V
Actitud positiva frente al juego, participando de manera activa sin excederse de
protagonismo en sus actuaciones. Se limita a hacer lo encomendado o lo que requiere en

cada momento el juego.
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Se muestra satisfecho con el trabajo bien hecho, tanto por él, como por sus comparieros.

Como acostumbra, no premia ni discute las actuaciones de los demas.

ARIEL

Sesion |

Correcta actitud frente al juego, se deja llevar por sus comparieros, no expresa sus
ideales y pasa desapercibida aunque se integra en la actividad, participando de manera
activa, ejecutando las acciones designadas (en un principio mayor descontrol y menor
coordinacion como grupo). Las acciones desempefiadas en un principio quedan
delimitadas a obligaciones del juego (golpeo-pase), muestra poca iniciativa, pero
conforme avanza la actividad, toma confianza y se involucra ain mas.

Sesion 11

Similar a la anterior sesion. Esta vez, como se requeria tanto en ataque como en defensa
la intervencion de todos, pas6 aun mas desapercibida y no trat0 de acaparar
protagonismo ni aumento su nivel de efusividad excepto a la hora de defender.

Se muestra muy imparcial ante los compafieros, lleva las dinamicas de una manera muy
peculiar, sin exteriorizar sus sensaciones y sin articular palabra para reprochar o felicitar
alguna accion. Se podria considerar que la presente dinamica no la convencié y no se
implico de manera progresiva como en la anterior sesion.

Sesion 111

Actitud positiva de juego, se nota un mayor nivel de participacién de manera equitativa
como todos los alumnos. Aun asi, como siempre, se mantiene un “poquito” al margen.
Hoy demostrd una actitud positiva frente a los comparfieros, motivando y ayudando al
equipo contrario, como por ejemplo, cuando aconsejo sobre una variante técnica a un
rival para la ejecucion del pase para el bateo.

Sesion 1V

Actitud participativa en el juego. Se limita a realizar las acciones de trabajo
encomendadas, por obligacion o por situacion. No tiene demasiado afan de
protagonismo, no intenta ser un lider. Se deja llevar por lo que mandan sus compafieros.

Premia a los comparieros por sus buenas actuaciones.
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MINNIE

Sesion |

Actitud positiva frente al juego, trata de participar e integrarse en el grupo a pesar de
que siempre recibe algun rechazo. Su afan de querer ser una mas y tener protagonismo
la lleva a realizar acciones no muy adecuadas a los ojos de los demas (a pesar de que
ellos lo realizan igual). Por ejemplo, coger el madvil y llevarlo de lado a lado del
gimnasio para golpear al bateador. La actitud que muestra hacia los compaferos es un
tanto indiferente, se alegra de los buenos resultados (competitiva) pero no premia ni
anima a los compaferos. Acata normas de orden tactico y motrizmente no es muy
competente.

Sesion 11

Percibi una mayor sensacion de participacion por su parte. No rehlye de intentar
participar en el juego. Pidiendo el mdvil, acercandose a por él. Vivio la dindmica muy
por dentro como siempre Y recibio ciertos pases para continuar con el juego. Uno de sus
lanzamientos fue a las manos de los defensores (escasa competencia motriz que
condiciona las resoluciones técticas que pueda tener). Acaté Ordenes de los que

mandaban.

Sesion 111

Hoy paso un tanto desapercibida, traté de buscar la integracion en el equipo, pero sin
afan de protagonismo. Los compafieros contaron con ella (tampoco en exceso). Quedo
patente su bajo nivel motriz al realizar tres veces seguidas el pase al bateador (3 intentos
fallidos). Ademas su competitividad le lleva a proponer ideas irrelevantes o complicadas
que ella misma seria incapaz de cumplir (bateo hacia delante o perdida de una carrera).
Sesion 1V

Se siente parte de un grupo aunque en la seleccion de equipos son varios los
compafieros que muestran su descontento. En el juego trata de participar sin tratar de
buscar desesperadamente el rol de protagonista en la actividad. Se siente animada por
los comparieros y cuentan algo mas con ella (pases, cooperacion) sobre todo Pepito
Grillo que trata de hacerla sentir parte del grupo solicitando su integracion (en algun
momento “pasar a Minnie”). A pesar de ellos su bajo nivel motriz condiciona las

desaprobaciones en las actuaciones individuales (ataque) momento propiciado por sacar
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su parte mas egoista, por la cual provoca eliminaciones o condiciona el sistema de juego

de sus comparieros arriesgando en momentos no muy adecuados.

CANDACE

Sesion |

Actitud positiva frente al juego, tuvo un pequefio percance al ser golpeada con el balon
en el estdbmago pero por lo demas, participd sin problemas aungque no expresa sus ideas.
Se limita a escuchar y votar (voto la opcion de la distancia de seguridad). Se alegraba y
animaba a los comparieros peros se limitaba a acatar Ordenes tacticas de sus
comparieros.

Sesion 11

No realiz6 Educacion Fisica por problemas en la rodilla. No lo hard ni hoy, ni la
siguiente sesién. Mostrd una actitud positiva hacia el juego, analizando las jugadas y
actuando en cierta manera de arbitro en la sesion.

Sesion 111

No realizd Educacion Fisica por una lesion que arrastraba de la anterior sesion.

Sesion 1V

Actitud positiva, trata de sentirse parte del grupo e interactia con los comparieros las
formas de trabajo. No acapara todo el protagonismo pero actia cuando las
circunstancias de juego lo requieren. Motiva a los comparieros y en las derrotas o

errores (propias o ajenas) se siente parte del equipo en la frustracion.

FIONA

Sesion |

Se mostré a lo largo de la sesion bastante entusiasmada, su actitud frente al juego fue
positiva, tratando de promover y reformar la idea base de juego. Frente a los
compafieros se comportd un tanto imparcial y aunque no tiene un “altisimo” nivel de
competencia motriz, tratd de ser una parte activa del juego lo méximo posible.

Sesion 11

Interceptd de nuevo un bal6n aéreo (como en la primera sesion) aunque este era
sencillo. Presentd una actitud positiva frente al juego colaborando en todo momento con
los comparieros pero manteniéndose al margen de la actividad (no opinaba, se dejaba

llevar). No propuso ni intervino en la reflexion a diferencia de la primera sesion donde
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en relacién con esta, mostro una actitud menos dinamizadora y con ganas de promover
modificaciones en “su’ juego.

Sesion 111

Volvié a vivir una sesiébn mas con la misma ilusion e intensidad. Una ilusién y una
participacion muy particular, de caracter individual pero muy alegre y risuefia tratando
eso si, de motivar a los comparieros, alentar y alegrarse por los buenos resultados.
Sesion IV

Actitud participativa, se desvuelve mejor en las clases que en un principio. Tanto
tacticamente como socialmente. Se muestra mas suelta y menos timida. Trata de sentirse
participe y confia en sus cualidades. Aun asi, no disputa los moviles, actua, pero dentro

de sus limites designados o exigidos para cumplimentar los objetivos de juego.

PATRICIO

Sesion |

Ausente en el juego, pasa desapercibido, no trata de integrarse demasiado pero da la
sensacion de que disfruta del juego. No busca protagonismo y se dedica a escuchar y
acatar ordenes de sus compafieros que cumple para sentirse parte del grupo. Digamos
que a diferencia de Minnie, se deja llevar hasta donde puede esforzandose al maximo y
reservandose para el final de cada explicacion una pegunta (a veces de comprension o
por llamar la atencidn con supuestos muy irrelevantes o inverosimiles).

Sesion 11

Vivio a su manera la sesion. Feliz, distante, sin necesidad de destacar o llamar la
atencion pero de nuevo haciendo una pregunta del juego sobre algo ya explicado que
retrasé el comienzo de la dindmica. Acatd ordenes, incluso de golpeo, pero se sentia
feliz (o al menos eso aparentaba), quizas por sentirse parte de un equipo o parte activa
del juego. Golped con picardia un balon que se quedd cerca del grupo de atacantes
alejandolo algo més de esta manera del equipo defensor.

Sesion 111

Vive las sesiones muy individualmente, se alegra de los buenos resultados. En algun
momento anima a los comparieros pero, como casi siempre pasa desapercibido.
Motrizmente mejor de lo que aparenta. Coordinacion buena, correcta ejecucion pero es
muy parado.

Sesion 1V
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Mostré una actitud positiva frente al juego, la verdad es que siempre que se siente un
poco participe de la actividad se muestra muy feliz-sonriente. Aungue dicha accion sea
algo obligado (golpeo cuando atacas). Se siente participe de las victorias (individuales o
colectivas), pero en la derrota no reprocha nada, como tampoco premia a los que lo
hacen bien, vive las dinamicas muy particularmente (de manera individual) y colabora
en actos obligados, por ejemplo, no siempre acude a por el balén cuando le cae cerca,
observa a su alrededor y si no ve a nadie cercano con mayor decision que acude a por

movil, lo hace él.

LISA

Sesion |

Se siente parte de Xena, comprende todo a la perfeccion, reflexiona mejor que nadie y
va més alla de lo que pueden llegar los demas, incide en la disposicién de equipos
(desequilibrada), sobre la atencidén que debo mantener sobre Xena para librarla a ella de
carga y permitirla disfrutar del juego sin necesidad de estar pendiente de su compafiera.
Vive la actividad desde un segundo plano, un tanto indiferente pero sintiéndose
participe de un juego de caracter competitivo que claramente quiere ganar.

Sesion 11

Supervisando a Xena nunca se permite disfrutar del juego como quisiera, o al menos,
antes de que llegara la nueva alumna, no la sentia tan distanciada del resto.

Siempre va un paso mas, sabe que no es mejor motrizmente, no le gusta saberlo y que
los lideres elijan equipos, jueguen ellos solos mas que ninguno y pasen poco el mévil a
los demas. Por esto, empieza muy motivada las clases pero se va decayendo conforme
avanza la sesion.

Sesion 111

Esta sesion fue un nuevo universo para ella. Hipermotivada con el nuevo rol de
“capitan” otorgado, eligido los equipos, participd y lo vivid con muchisima mas
intensidad. Particip6 mucho més y se mostr6 mucho mas alegre que en otras sesiones.
No realizd objeciones acerca de emparejamientos o el juego, salvo en un lanzamiento de
un rival que dejo fortuitamente el mdvil entre distintos materiales y dificulto su

recuperacion.
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Sesion 1V

Después de haberse sentido capitan de equipo en la anterior sesion parece como que se
ha involucrado més en la unidad. Se la observa més motivada (a pesar de un primer
reproche por la distribucidn de los equipos de manera aleatoria).

Separarse de Xena también la ha permitido desinhibirse, liberarse en cierta forma y
participar ain mas, porque se sentia muy responsable de ella y no disfrutaba del juego
como ahora.

Trata de participar, reivindicandose en muchas ocasiones con iniciativa y liderazgo,
aungue este segundo punto no lo muestra tanto salvo en anteriores sesiones, cuando
intervenia en mayor medida en la reformulacion de los juegos (esta dindmica no dispuso
de reflexion).

Se queja de la desigualdad, normalmente, pero las acciones de los comparieros nunca las
critica. Aunque alguna vez se permite aconsejar a los deméas. Mayoritariamente, no se
implica en las relaciones con los demas, vive al margen, se muestra indiferente en la

critica, motivacion, apremiacion...

XENA

Sesion |

Se mantiene al margen. No sé si por vergienza pero evita relacionarse. Se muestra
imparcial, no se alegra por el juego, acata ordenes que lleva en mayor o0 menor medida
de manera regular (aparenta no ser muy buena motrizmente pero a lo mejor es porque
estd acobardada). No realiza ninguna mueca, lo haga bien o mal y tarda en reaccionar,
como si no comprendiera la dindmica de juego.

Sesion 11

Evita la integracion, se aleja, parece que no quiere participar. Si se ve obligada o debe
realizar algo porque asi esta estipulado (recibe un pase o la toca batear) participa, pero
rapidamente desaparece y se diluye entre sus comparfieros. Poca iniciativa. EI actuar por
obligacion parece que lo hace sin motivacién y entrega el mavil a sus rivales (a las
manos), aunque este Ultimo paso el limite y recibi6 la correspondiente sancion.

Sesion 111

No realizé la sesién por no llevar la indumentaria adecuada (chandal).
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Sesion 1V

No ha variado nada. Participa cuando se siente obligada, cuando tiene que batear o
lanzar al bateador o incluso cuando la pasan, aunque jamas pide el mévil. Muy timida
con poca iniciativa que se esconde del juego. Si el balon le cae en los pies se aparta,
esperando que llegue otro compafiero a no ser que algun escolar la apremie para que lo
recoja. No habla, se muestra indiferente en todas las facetas. No sé si por timidez, no
comprende bien los juegos o porque no se siente una mas del grupo. A lo mejor es por
un conjunto de todas las razones anteriores.

Se el docente para el juego treinta veces para explicarselo, ella asiente y sigue sin
moverse a no ser que se lo indique alguien para realizar una determinada accion.
Motrizmente atisbo una mejora, es decir, no tiene un nivel motriz tan bajo como
aparentaba. A decir verdad creo que no muestra su potencial en ninguna de las facetas o

ambitos de actuacion del alumno.
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APENDICE V (b)

ANOTACIONES DE PROGRESO 5°B
SEBASTIAN
Sesion |
Tuvo una gran acogida del juego. Le gustdé mucho la dindmica a trabajar, participo
constantemente y capto muy bien su método de trabajo, comprendiendo autbnomamente
y rapidamente los principios tacticos de la dindmica. Pero mostrd una actitud negativa
frente a los comparieros. Es consciente de su alta capacidad fisica y vive la dindmica de
una manera muy individualista. Solo confia en sus capacidades, quita el balén a sus
compafieros, los aparta o bloquea para que le pasen. Demasiado afan de protagonismo.
Sesion 11
De nuevo participd6 como el que mas, siempre le gusta ser primero (ambos dias).
Instaura la metodologia de trabajo que considera mas conveniente. En las dos rondas de
disparo, lanzé el mdvil a la zona de recepcion del equipo atacante.
Se mostré muy participativo (individualmente) y a mayores trataba de incentivar y
motiva a los compafieros. Muy competitivo. No propuso ideas a la hora de reflexionar.
Sesion 111
Como siempre el primero en todo, con gran afan de protagonismo. En los aspectos
defensivos, se sitla junto a la linea de seguridad para llegar a cuanto antes al mavil.
Cuando lo recoge el mismo no recurre a la sucesion de pases con los comparieros sino
que lanza lo més lejos posible sin percatarse de que cuando coge altura pierde fuerza y
desciende como un globo. Por lo tanto no coopera, desaprueba las acciones de los
rivales y evita las reformulaciones que solicitan cooperacion. Solo salva a sus amigos.
Sesion 1V
Actitud positiva frente al juego, participd activamente todo el rato. Salvo alguna leve
critica, no reprochd demasiadas acciones a sus comparfieros. Orientd la sesion muy
individualmente, como de costumbre pero como es muy capaz motrizmente, no depende

demasiado de sus compafieros, solventa las vueltas cada paso.

PERRY
Sesion |
Se mostré6 muy activo a lo largo de la primera sesién, ademas motrizmente es muy

competente. Vivia la actividad muy discretamente, animaba y participaba activamente.

705



Rubén Rodriguez Sanz Trabajo Fin de Grado Curso 2012/2013

Sesion 11

Activo a lo largo de la sesion, vive el juego muy individualmente e instaura estrategias
de juego muy seguras, no tiende a arriesgar. Traba en grupo, no tiene afan de sentirse
protagonista y a pesar de frustrarse con los errores de los compafieros no les recrimina
ninguna accion.

Sesion 111

Algo més revoltoso que en dias pasados vivio un poco de manera individual la dindmica
por lo que no se percatd de las acciones de los compaferos (no premio, ni motivo...).
Participd en las transacciones defensivas con un mayor criterio y sensacion de
cooperacion con los demas escolares en comparacién por ejemplo con Sebastian.

Sesion 1V

Actitud positiva de trabajo, en algin aspecto algo individualista. Participa activamente
en la dindmica, en una situacién entre el protagonismo y la participacion. Muy

competitivo pero no lo lleva a cotas de falta de respeto a los comparfieros o similares.

MAGGIE

Sesion |

Vive la dindmica muy aislada, expresa sus sentimientos e ideales de juego, sus
sensaciones, pero no se involucra demasiado con el equipo, no motivaba ni alentaba a
los compafieros. Se limitaba a realizar las acciones designadas y nada mas.

Sesion 11

Vive las dinamicas de nuevo aislada, podria considerarse una chica invisible a lo largo
del juego debido a que no trata nunca de acaparar protagonismo, realiza trabajos
cooperativos y no critica ni construye.

Sesion 111

Actitud positiva frente al juego, comenzando con una mentalidad participativa de
inclusion y positiva y diluyéndose conforme avanzaba la clase y no contaban con ella.
Perdia ilusion de tratar de sentirse una mas. En un inicio se posicioné muy lejos con la
idea de que sus comparieros llegarian hasta esa zona. ES nunca ocurrid y se acerco
mucho mas al area de accion. No salvo a nadie (Tweety y Rapunzel).

Sesion 1V

Actitud positiva, como siempre. Se abstrae del juego en algin momento, no tiene alma

de lider, se deja llevar y no reprocha nada a los comparieros.
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HOMER

Sesion |

Actitud positiva y participativa de juego. Exterioriza sus sentimientos competitivos per
no anima a los demas de manera exhaustiva. No tiene demasiado afan de protagonismo.
Trata de interponerse en el golpeo de los comparieros.

Sesion 11

Actitud positiva de juego per muy aislado, quiero decir que participa, pero no tiene
tendencia a ser protagonista pero si atiende a los valores del equipo, por ejemplo,
acudiendo a recoger el movil cuando este se encuentra en una posicion cercana, en vez
de abstraerse como otros compafieros y dejar que “los de siempre” hagan todo el
trabajo.

Sesion 111

En su linea, aparenta ser una mas a pesar de sus buenas condiciones fisicas. Coopera,
anima y trata de implicarse y realizar labores de equipo para completar los distintos
objetivos establecidos. Por el contrario, no salvé a Tweety cuando tuvo oportunidad.
Puede que no se diese cuenta o que incluso no quisiera hacerlo. Intercepté dos balones
aereos.

Sesion 1V

Actitud positiva de trabajo, se involucra en la dindmica, es un méas, no es demasiado
individualista, coopera, trabaja en grupo y se implica mucho en el juego. No apremia
demasiado a los compafieros ni los anima o refuerza, pero lo que no hace es criticar.

Puede lamentarse por las jugadas falladas pero reprocha nada.

TWEETY

Sesion |

Tiene tendencia a llamar la atencion de los demds, muy “mandona” y con ganas de
actuar como lider. Sin embargo le cuesta imponerse, no lo consigue normalmente, por
ello continua interviniendo a destiempo y hablando mas de la cuenta. En todo momento
trata de acaparar el protagonismo e incluso llega a molestar a los comparieros

entorpeciendo su carrera (cuando se aplicé la norma incluso.
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Sesion 11

De nuevo muy “mandona”. Ordenando continuamente y debatiendo con los arbitros
(docentes) las distintas decisiones tomadas. Muy disconforme cuando cree que su
equipo es perjudicado, sensacion de alto nivel de competitividad. Criticando a los
compafieros en el error sin tener en cuenta sus situaciones (malas o buenas) y
recompensado a quien lo hiciera bien.

Sesion 111

Actitud positiva frente al juego, aunque en su media de protestas, disquisiciones, 0
reproches (alguna al juego). Su impetu y afan de protagonismo la llevo a ser eliminada.
Muchos comparieros pudieron salvarla y lo evitaron, algunos argumentaban que no la
veian por estar obcecados en completar la vuelta, otros en cambio se encogian de
hombros (Maggie, Sebastian, Homer...). Tweety estiraba la mano para ser salvada por
sus compafieros, los chicos los evitaba o lo realizaba timidamente por las posibles
mofas y piques infantiles acerca de los “emparejamientos”.

Sesion 1V

Como siempre, muy exigente consigo misma y con los demas, lo que la lleva a
reprochar muchas cosas a los comparieros, a querer ser mandona, lider de grupo y
aconsejar (“mandar”) a los demés escolares en todas las acciones. De todas formas no
ha sido tan exagerado como la otra vez, quizas por la disposicion de la dinamica que no

reclamaba tanto la cooperacion como en otros juegos anteriores.

KIARA

Sesion |

Bajo nivel de competencia motriz, se limita a realizar lo que la asignan. Tras cada
accion en la que se siente participe, muestra una actitud positiva, alegre. El resto del
tiempo parece ausente y apartada

Sesion 11

Un dia mas, muy distante, poco habil y separada del resto. Se encuentra categorizada
como de las peores y sus compafieros la evitan, ignoran y ningunean, por ejemplo, no la
dejan recibir el movil por muy cerca que se encuentre, se adelantan a ella, aunque
tampoco hace ademan de ir, poca iniciativa (siempre es la Gltima en el golpeo). Recibe

algun pase, disfruta sintiéndose participe del juego.
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Sesion 111

Como siempre, evita la socializacion en el juego y también la evitan. No trata de
involucrarse demasiado, tan solo se deja llevar por los que la dirigen, permiten o por las
acciones obligatorias a realizar.

Sesion 1V

Disfruta de cada momento de participacion, se siente integrada, sonrie. Vive la
competicion desde dentro, no reprocha, ni opina, no aconseja nada de nada a los
compafieros. Realiza sus acciones y se mantiene al margen, pero ahora si que recibe el
movil, se que hace gestos para recibirlo, si que cuentan con ella sus compaferos dentro
del juego (por su caracter cooperativo, que ella lo haga bien da oportunidades al resto,
por ello la animan o incentivan a la hora del bateo). Todo esto es comparacién con el
principio y no de manera exagerada (de muy poco a muchisimo), sino que es de muy

poco a algo mas que poco, casi medio.

TIANA

Sesion |

Actua igual que Kiara, con un nivel bajo de competencia motriz pero, no exterioriza sus
sentimientos, ni siquiera cuando realiza la accién que la encomiendan. Muy “parada” y
timida.

Sesion 11

Mas o menos igual que Kiara. No trata de buscar su participacion pero si que estd mas
integrada. No se reserva a ser la dltima en todo pero si que vive la competicion
aisladamente. No siente la actividad tan intensamente como Kiara a pesar de no
participar en gran medida en ambos casos.

Sesion 111

Mas activa que otros dias y por supuesto, mas que Kiara. Mejor motrizmente de lo que
aparentaba y mas participativa, pero siempre desde un punto de vista mas particular
(individual). Trata de cooperar, recibe pases pero no busca el mévil a no ser que se lo
ordenen.

Sesion 1V

Su actitud no difiere tanto de la de Kiara, pero no es tan invisible (y eso que ahora Kiara
participa algo mas). Ella es mas fria, no es tan expresiva como su compariera pero vive

la dinamica escondida, no trata de participar demasiado y tiene la iniciativa escondida.
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No trata de participar demasiado y tiene la intencion justa para actuar cuando es

necesario, no para acaparar todo.

TOM

Sesion |

Muy “suyo”, vive el juego muy pasivamente. No interactiia con los demas, se queda
apartado (Gltimo de cada accion). No muestra demasiado empefio o iniciativa salvo
cuando le toca actuar.

Sesion 11

No interactla demasiado con los demas, realiza labores de equipo y no trata de acaparar
nada de protagonismo. Realiza su rol dentro del juego sin ocultarse o esconderse. Se
muestra muy imparcial con sus comparieros.

Sesion 111

Muy distante, no muestra grandes problemas sociales, pues dentro del grupo clase habla
y no se siente aislado, pero en el juego se reserva para el final. No trata de incentivar a
compafieros ni de reprocharlos sino que vive la dindmica de manera individual.
Cooperando cuando las circunstancia lo requieren pero sin atacar el movil a no ser que
caiga cerca. No tiene mucha iniciativa.

Sesion 1V

Reflexivo, en su linea. Consideré los juegos complicados (con mas normas) como mas
divertidos. Quizéas por sentirse una parte mas activa de la dinamica o simplemente
porque le llama mas la atencion.

Participa cuando es necesario, pero ya no se esconde tanto. A lo mejor las circunstancias
han mostrado dicha actitud pero ahora le siento en clase. Antes si no me fijaba, no me
percataba de su presencia.

No tiene demasiada iniciativa y fue el primer lanzador, creo que porque su equipo vario
la disposicion tactica (orden de ataque) y no porque surgiera de él. Si es asi acato

ordenes como hasta ahora.
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APENDICE VI
FICHA DE EVALUACION

Nombre: Apellidos: Curso:

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS

ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS:

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;Como lo hacias?, ;a dénde lanzabas?, ;por

qué?, y scudndo pasabas para que tu compafiero batease?)

DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el mévil ;cémo os distribuiais por el
campo?, ;por qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la

base?)
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DISENA UN JUEGO SIMILAR A LOS REALIZADOS Y ANADE UNA NORMA
NUEVA- PUEDES HACER UN DIBUJO PARA AYUDAR EN SU COMPRENSION
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APENDICE VI (a)
FICHA DE EVALUACION 5°A

Jeges nediieades de

baxoa v eaipe

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS
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qué?, y jcudndo pasabas para que tu compafiero batease?)
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DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el mévil ;cémo os distribuiais por el

campo?, ;por qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la
base?)
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DISENA UN JUEGO SIMILAR A LOS REALIZADOS Y ANADE UNA NORMA
NUEVA- PUEDES HACER UN DIBUJO PARA AYUDAR EN SU COMPRENSION
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ARIEL

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS
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DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el mévil zcémo os distribuiais por el

campo?, ;jpor qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la
base?)
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DISENA UN JUEGO SIMILAR A LOS REALIZADOS Y ANADE UNA NORMA
NUEVA- PUEDES HACER UN DIBUJO PARA AYUDAR EN SU COMPRENSION
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MINNIE

y campo

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS
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ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS-

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;Cémo lo hacias?, ;a dénde lanzabas?, Zpor

qué?, y ;jcudndo pasabas para que tu compafiero batease?)
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DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el mévil ;cémo os distribuiais por el

campo?, ;por qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la
base?)
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DISENA UN JUEGO SIMILAR A LOS REALIZADOS Y ANADE UNA NORMA
NUEVA- PUEDES HACER UN DIBUJO PARA AYUDAR EN SU COMPRENSION
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CANDACE

modifeados de

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS
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ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS-

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;Cémo lo hacias?, ca dénde lanzabas?, ;por

qué?, y scudndo pasabas para que tu compafero batease?
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an\an Nnochal I'Y\*om"\bx% ‘\“\\Y‘Qr C&otf\é_«?

e oot oen—fq, oo, Quo Trdaron nas.
Trien b, Qomr-c\r‘lnam &0 bl (. on @A)
™MAGs o wenes o O oo do G (‘:Cb"b\”cxéﬂ

DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el mévil zcémo os distribuiais por el
campo?, ;por qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la

base?)

s C\oﬁ\'@ O (w\@\(\o /(Emm A0 bfx“&:m("c\’)
Do(‘cp& ol b Baroest bl o O doscs

im’Y\\r\m (\3 [e\(e) ?nn’x @.-br\&(m Cm’to\ (&2 FY\‘L‘\@,(“@V
9 GuomSow e On oageri@ de uopdores.
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DISENA UN JUEGO SIMILAR A LOS REALIZADOS Y ANADE UNA NORMA
NUEVA- PUEDES HACER UN DIBUJO PARA AYUDAR EN_SU COMPRENSION

e ® ooy
;ée W/\FQQQP

L Con d@“\fﬁcb
el (ﬁ)«‘@,‘b&eco\”__)
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Rubén Rodriguez Sanz Trabajo Fin de Grado Curso 2012/2013

FIONA

9

ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS-

ATAQUE: (cuando te tocaba batear,A'szma lo hac/’as?L,;a dénde lanzabas?, ;por

' qué?, y scudndo pasabas para que tu compafiero batease?)

{&@ E\m\@m Can QQ m
Bjﬂmqm mc\om mm o
$*Se b _nane do 5),\{, QQ th

DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el movil ;cémo os distribuiais por el

campo?, ;spor qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la
base?)

LPNAQ@\(Y\Q)\GM o q@)%a&@hubﬂ\n&m E&m

on o Qg A Doy domeh veongd x\m&m
1%@%% ol MMG:\\QS\S& CmMn ’tmcum
M#\M\ N )(‘mm m\ms\mmlm

3 \Dol:@\o\
-3
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Rubén Rodriguez Sanz Trabajo Fin de Grado Curso 2012/2013

DISENA UN JUEGO SIMILAR A LOS REALIZADOS Y ANADE UNA NORMA
NUEVA- PUEDES HACER UN DIBUJO PARA AYUDAR EN SU COMPRENSION

En ner do Eox o Loleglrdul) Coan deg
c@zimz@ﬂ

OoJL Comey MH@ 3pwsd5 GNL M&m@

by nonan el Beln o sy Compuarie Q“‘& Que
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Rubén Rodriguez Sanz Trabajo Fin de Grado Curso 2012/2013

GARFIELD

fon

%3 V) Caipe

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS

U, SAR O~ ol Yade oy te Les o

ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS-

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, 2C€omo lo hacias?, ;a dénde lanzabas?, Jpor

qué?, y ;scudndo pasabas para que tu compafiero batease?
P q P

eqper sl ok Lobbdee o L Jorp b
"7 OV dorhonen rron. ¥ AL Yo Povrorme

DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el mévil ;Zcomo os distribuiais por el
campo?, jpor qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la
base?)

Dens
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Rubén Rodriguez Sanz Trabajo Fin de Grado Curso 2012/2013

DISENA UN JUEGO SIMILAR A LOS REALIZADOS Y ANADE UNA NORMA
NUEVA- PUEDES HACER UN DIBUJO PARA AYUDAR EN SU COMPRENSION

2
e
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Rubén Rodriguez Sanz Trabajo Fin de Grado Curso 2012/2013

PATRICIO

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS

Code u o ’il@ﬂ@) G, %mﬁo ol (IOQQ(W\
G.Q )/)CN\'@&'{)%I @9} }9@\::[(@/&1/ v A 52& C%@

aquap 08loReat pin gugoe. o cudlls
on | el Xadmin \J@Mm@%\ Je(%rmgwh

ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS-

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;Cémo lo hacias?, ca dénde lanzabas?, ;por

qué?, y scudndo pasabas para que tu compafiero babease7) 1

Lg/\ﬁ’/ixa@n GQ M@ A c) @»\O& Gene,

D00 odAfan 1] w@/ Glmi& % obe
Rualben, fuct @@Wf@ﬁl@

DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el mévil Zcémo os distribuiais por el
campo?, jpor qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la
base?)

&)mwmrmm @mm&wamaw?z
D sunle ke frireg b, O
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Rubén Rodriguez Sanz Trabajo Fin de Grado Curso 2012/2013

DISENA UN JUEGO SIMILAR A LOS REALIZADOS Y ANADE UNA NORMA
NUEVA- PUEDES HACER UN DIBUJO PARA AYUDAR EN SU COMPRENSION

e e
\% .

MW( gho pasar  coh el ple,
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Rubén Rodriguez Sanz Trabajo Fin de Grado Curso 2012/2013

PEDRO

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS

En et Jp  dag A j—;ﬁff a9 con o
hfdon (o dgion SN )N "Dade/ g en
e de Corl(Cr - onp eo e GQ%4_

ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS-

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;Cémo lo hacias?, ;a dénde lanzabas?, Zpor

qué?, y scudndo pasabas para que tu compafiero batease?)

Paear - Wraehe TN I oA
. Z P
2 F%ﬁfﬂl"(/l/ AL POGC‘LVP Cra Yo o ﬂ:}(x'r/‘/

p%d\f;ﬁﬁ:ﬂ;ﬁ&" Pla < e
— 7

DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el mévil zcémo os distribuiais por el
campo?, ;por qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la

base?)

z
S CH nofte e NS Que 4 belo gk

0 ./AO [ LA r\dé' A IDA bM{\
s ¢
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Trabajo Fin de Grado Curso 2012/2013

DISENA UN JUEGO SIMILAR A LOS REALIZADOS Y ANIADE UNA NORMA
NUEVA- PUEDES HACER UN DIBUJO PARA AYUDAR EN SU COMPRENSION

%‘" g
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ity
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Jugadar e batta | st wete gl ca Un
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Rubén Rodriguez Sanz Trabajo Fin de Grado Curso 2012/2013

MAFALDA

— 3

4 PRSP [0 S | . o~
Viegosmmoditicadoshde

'E‘:\\
P e

\

bateRyNcampo

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS

Son A_O&QGS en Con Qo bQ\QCV) coONn \wa bo;\? don -
p;w\d& Sr e bafe en D ~uele . QLLRSQ coren Nan-
Ha voe bone o Nana. dden QQ&.Q.OJL o o Yone
g 5]

A 20 a .
en‘ro&; imincde, )
ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS-

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;C6mo lo hacias?, ;a dénde lanzabas?, cpor

qué?, y scudndo pasabas para que tu compafiero batease?)

Poniends st oo en o Sade blan v ofre. en ol
Q-C‘.\&Q\ 01%0\ (ECLHEQXY\ a o sSitie o &Oné\x QSLQJW'@

e_q\mum:. Qg NN *Cvu an o\&m\ ¢ounc Pcwqm. onyi

N %QK‘)J\Q ooCin panon % meﬂﬁb“\'\gmm

DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el mévil ;cémo os distribuiais por el

campo?, ;por qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la

base?)

Cods wno e m:\g&g poc va Codo | Pana. quae o)
4\'\6 o Ck)&_ /QQ\\QAI\Q QO~ 0(.0:3“1:\ Sxe)mmre\\ JO\QIO\ G=
\nCa ngmvw Pac gy on, ‘kbrd\ckbamcm menal. Panan -
Qa 099&\& Qo }J)Qmom L1ee onduuneco mdh cance.

CL&QQ bone &Qné& le.n.cxmcss SIRCE colocar @ pe’o*a
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Rubén Rodriguez Sanz

Trabajo Fin de Grado

DISENA UN JUEGO SIMILAR A LOS REALIZADOS ¥ ANADE UNA NORMA
NUEVA- PUEDES HACER UN DIBUJO PARA AYUDAR EN SU COMPRENSION

Curso 2012/2013

Tenen 9wy onto)ormas: | § YR
N ,m\,n,md%,,fO,, bcxk_ox.‘ - < A Shy =
Qaren pona_poder cam: | ye | o5 badeq oren boteon
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Rubén Rodriguez Sanz Trabajo Fin de Grado Curso 2012/2013

BRANDY

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS

Cos Speoen Qe se green ol daidadll orn
tienen  narmon  dseranten o ccm@uon

ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS-

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;Cémo lo hacias?, 2a dénde lanzabas?, ;por

qué?, y ;scudndo pasabas para que tu compafiero batease?)

(/(,Lomdcs Qran  con ticon OUee Q@

5 2 S : g
& {ho) QQOL& "L_Qk o df\(})& AL QS‘XOA
T QU C)_‘on&c» G OnnenOson a6 ousdes S~ Sonde

WQCX Q> O ebo..

DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el mévil ;cémo os distribuiais por el
campo?, ;por qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la
base?)

e tedo N2 dew(\’n DC‘J”QUQ el C_oon
\oin B Ooxd?nsrhq (Zug:gjh CACe) L/br e wed o\ ure
& deo e A & oo m/)nrQa
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Rubén Rodriguez Sanz Trabajo Fin de Grado Curso 2012/2013

DISENA UN JUEGO SIMILAR A LOS REALIZADOS Y ANADE UNA NORMA
NUEVA- PUEDES HACER UN DIBUJO PARA AYUDAR 'ENISU COMPRENSION

Lo Eiran Qo pdta| O poesdee & ﬁé%%
& e oy Coollaree  Usng g
Con el Qofe. ©Orree o Qn Garse
j L
X | (X
_ |
Serepte Eode 1Y luads poman 6 dlimd,
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MILO

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS

Sy \wacn F/ecﬂenmLUc» Con WA/UU» hevnacn
‘C‘K_Faxd&mb_zm_cﬁam cU)DW/) 0@3 )k ,
il

ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS-

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;Como lo hacias?, ;sa dénde lanzabas?, ;por

qué?, y scudndo pasabas para que tu.compafiero batease?)

_Dende  wan Qm edaba g IoaMJ?(?’)’IOLP
hcug ae dar? P Dende limna rejor

DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el mévil ;cémo os distribuiais por el
campo?, ;por qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la

base?)

_‘tht@nw cutbry lodes Jo:e/maa'nr J VQ(M

na/mda aﬁ mfow»,tfvwﬁm Wyl  crcoung Q XCe
Vi gie hahic gue da~ .
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Rubén Rodriguez Sanz Trabajo Fin de Grado Curso 2012/2013

DISENA UN JUEGO SIMILAR A LOS REALIZADOS Y ANADE UNA NORMA
NUEVA- PUEDES HACER UN DIBUJO PARA AYUDAR EN SU COMPRENSION

&

Vo lener barrera de Ae,?um‘cfad% i n, sckro
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Rubén Rodriguez Sanz Trabajo Fin de Grado Curso 2012/2013

GERONIMO

inediReadas @

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS

R)QJ\ on U M!:n en e ()uQ h\x)\\}n hﬁf@oﬁmump&
))O@It?u‘rhm k’h)J\ ccr‘f:P CAAP C‘(“ékmclg. Car® en Q%g (ELQ‘/\“
20d0t xe Lo de o h)&:@}(lﬁh d bderdn Bore O&wﬁ@m armod

gg\ggﬁg Qe mp(\( oD 1P 1’% WO bm\:r BN Qa)\ dﬁ\m):c&m wgen

ewn T ) el balof;
ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS-

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;Cémo lo hacias?, ca dénde lanzabas?, ;por

qué?, y scudndo pasabas para que tu compafiero batease?)

Can\on d,b&E u(mlon’—)mbv G Um Bone gup. rm hubene
i be i D en carpn el sl O len -

ol -?%R(M U\Qm WQQE’Q&U"/(\( ORC r_\)u\o (m CLQHM/\
(Qmm mab\e

DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el mévil zcémo os distribuiais por el

campo?, ;por qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la
base?)

s vt cven p (anFshan que onan NGy
pt el corfIn, ty P Q@J\Qcﬂm,u\ e a\hmwm ol 7(;3m-
Que duh On - (on Zeron /mm
Du Leny nes L mgwxm@é) ol endhes e tanden mer
o en Wen el el o Lo e
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Rubén Rodriguez Sanz Trabajo Fin de Grado Curso 2012/2013

DISENA UN JUEGO SIMILAR A LOS REALIZADOS Y ANADE UNA NORMA
NUEVA- PUEDES HACER UN DIBUJO PARA AYUDAR EN SU COMPRENSION

$e afodid %&Pe\ﬂxxbm e oo, o el ple
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Rubén Rodriguez Sanz Trabajo Fin de Grado Curso 2012/2013

VILMA

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS

QuQ,Ss X Slenplo on el Beiginel 00O Qo P

Ty o) XS i DT.(O Mieva b AN thU\(fo (o ‘1\\\((?\_

v Bales A o cuo kplee 4t Bue e o dedgq
©o Dekn s, QRN GRS &) ’ﬂ\»roocT\')\&(\ (LONDS  pnate-

oL com en e boyp RGN Sua pves
ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS

COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS-

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;Cémo lo hacias?, sa dénde lanzabas?, éipor

qué?, y ;cudndo pasabas para que tu compafiero batease?)

PLON wakeowa lapzabe. o, 0o (ade (o Yods
Roces QUL rosulitea, aadn (\J\E;'\c;? 5

DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el mévil zcémo os distribuiais por el

campo?, ;spor qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la

base?)

.PG(‘ (o \'BSGS bo\ ™Mod'a Soso. (mfotp ?o\s&/)y
On (oS comnQuiNlaas
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DISENA UN JUEGO SIMILAR A LOS REALIZADOS Y ANADE UNA NORMA
NUEVA- PUEDES HACER UN DIBUJO PARA AYUDAR EN SU COMPRENSION
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bavs y eampe

,v~<

o

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS

Pasanso €2 va0en ;0 tinan 02 Hbdle L__suNIN
a Qas oconldonns Q Tecan ann\va

ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS-

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, cComo lo hacias?, ;a dénde lanzabas?, ;por

qué?, y scudndo pasabas para que tu compafiero batease?)

(ocnomio o0 \aQaon Q Zan3zaba , a un adg, pana
C\_U&_ asl €os quo cnmcm o2 VaOiks gmcxm ag
Aoam a0 Q afu Aon chq vaoQt a s qu,L\OQQ.S

UILOJ\SQQO \nmy\ panda quo O\,L,C\L_QSO dan Pns uuollas
en ve de  esCan 2%minod.o

DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el méovil ;Zcomo os distribuiais por el

campo?, ;por qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la

base?)

Pasandonosea ponquo asl 9 acla drme Q(‘LCJQ
Pa sauind s@aq
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DISENA UN JUEGO SIMILAR A LOS REALIZADOS Y ANADE UNA NORMA
NUEVA- PUEDES HACER UN DIBUJO PARA AYUDAR EN SU COMPRENSION

Q.00
// @ 8 3 \
7 v
':‘ Fi
i £
1\ o~
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v e

o \oolea'\é\)o\ conuendo.  Quacia Qos 50&0@%&
csando pasco. €05 5 onos Cene que Clhion o
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Rubén Rodriguez Sanz Trabajo Fin de Grado Curso 2012/2013

DORA

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS

Sen 1“@3&; Qe se anitpilasrs o win d&)@@iﬁ& (‘).oo)@

ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS-

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;Cémo lo hacias?, ca dénde lanzabas?, ;por

qué?, y ;cudndo pasabas para que tu compafiero batease?)

_inten {argh & 1, »ONQ, «Qh .ﬁo\o)&:, pQfa Q)\\S"{\ram'\ﬁmg

LU o nelodiene

DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el mévil zcémo os distribuiais por el
campo?, jpor qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la

base?)

or3edn o compp, b odede
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Rubén Rodriguez Sanz Trabajo Fin de Grado

Curso 2012/2013

DISENA UN JUEGO SIMILAR A LOS REALIZADOS Y ANADE UNA NORMA
NUEVA- PUEDES HACER UN DIBUJO PARA AYUDAR EN SU COMPRENSION

Hery ha, .
A Tig W09 antve
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SCAR

Jges medifieades de

CRYNCcaAIPo;

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS

'T\mf;w@/\ M&//\/\m MQ e tod Y
i Gk o Uon OOA o Pr MO

ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS-

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;Cémo lo hacias?, ;a dénde lanzabas?, spor

qué?, y scudndo pasabas para que tu compafiero batease?)

Lamiglon o 8enlen hprna Ra ararmerda
v 7\/\4/\95{& ol Qg0lan SZM/,W\QWA,\&

DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el mévil zcémo os distribuiais por el
campo?, ;ipor qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la

base?)

In /Y\/x/\A/\,(\IQ« ol VxR om o | M\JMJ/\/*’/UM
k?/\k QM\W\A/\WV\ (\)\/\A\P/—\ AN 4(\,0/‘1 ©9
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DISENA UN JUEGO SIMILAR A LOS REALIZADOS ¥ ANADE UNA NORMA
NUEVA- PUEDES HACER UN DIBUJO PARA AYUDAR EN SU COMPRENSION

\{6‘/ Cv)%\u\',@ oL W’h NN okw% Aaq
N W 1T&/L et de Kadg
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ELLY

CalRo

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO cON TUS PALABRAS

(= Heyos Ao oosR A QoMiay Qn an mTrnurmols:.
hadones e 9ole LS dal oo 0o IS \y Qo
Ligp Jdo®> quiane celng bkodon Qs yuelss posdago,
bonfe, s Lo o con 20 ok,

ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS-

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;Cmo lo hacias?, ;a dénde lanzabas?, Zpor

qué?, y ;cudndo pasabas para que tu compafiero batease?)

PW) = QQV"\Y\QV’:&)\Q o boqsla. Qopnenp o /Q°»- nOlato.
R Jdasen nus Bhene. alfe oo hokaon ey ol )
> S /o\ ISSHY S “ne

Shbronvie (gnde  pon o R0npals o @ aoae.

DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el mévil zcomo os distribuiais por el
campo?, ;por qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la

base?)

—MM—@&MWMM

o Qo Vype .
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DISENA UN JUEGO SIMILAR A LOS REALIZADOS Y ANADE UNA NORMA
NUEVA- PUEDES HACER UN DIBUJO PARA AYUDAR EN SU COMPRENSION

Lass— de J;md»&»ﬂh&\
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KITTY

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS

Ray A\ LN ) NI < \) Coitn c ko onite CANS
1 [ (J = X s | = o

ote aba St 9 ouy ea ("\Gg [eTalnata ﬂ\;f—\

Cf)C_"\': Ca 0 Ly (e

ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS-

L]

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;Cémo lo hacias? 2a dénde lanzabas?, ;por

qué?, y ;scudndo pasabas para que tu compafiero batease?)

frieaba guerte , lanzars on eaco &jos pono

e nes Qo Ciemen \c(\.qp coxvenr, 4 cuiando
se \e \efe.  contenthada

DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el movil ;Zcomo os distribuiais por el

campo?, ;por qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la
base?)

LDros Lo L OTAQS \ei‘("& N One en el GAQ

povuo Cn Pom/nﬁ'lmn@br)i ll\\)msﬁlhomc\Q
pancada .o mri\.‘-{Q
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DISENA UN JUEGO SIMILAR A LOS REALIZADOS Y ANADE UNA NORMA
NUEVA- PUEDES HACER UN DIBUJO PARA AYUDAR -EN SU COMPRENSION
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DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS

SMLM% suddanesy o Los  sendadorss,

m/us_ th p:sw\wuc% nuestrgh Wb
WAQMM MW»W’LQ&

ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS-

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;Cémo lo hacias?, ;a dénde lanzabas?, Zpor

qué?, y scudndo pasabas para que tu compafiero batease?)

ls %%W«MMWWW& e
,09& W ch Mcﬁ»«» qgwcmr%ﬂ@ncﬂqb‘é
efon mdss AL que 18 Léq/ww»n le tiralsa
&M&Mo&zvﬂ%omque ¥ Qo.,ﬂamma_om

DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el mévil zcémo os distribuiais por el

campo?, ipor qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la
é é
base?)

R s L Comps 5 WSS enolion dedante
oo C&@u@a,e% en =) el At Pl
p%c% gp e MPM w@té&

I
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Wy R
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PEPITO GRILLO

Juegos modificados de
bete y campo

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS

Soa Kesis I %O” qoe Ao ot oo tom
U aoleoen e,O ARV AR

ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS-

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;Cémo lo hacias?, ;a dénde lanzabas?, spor

qué?, y ;scudndo pasabas para que tu compafiero batease?)

(\OQ,(“C»\N\ A :’w)t,e VJG;S o\:uc o Yon i&c\v\ 13 cze)o
Eo.(q cthe)) clig‘,ﬁ& J\r\wé\febeﬁ Cec&o\\\-

DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el mévil ;cémo os distribuiais por el

campo?, ;por qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la

base?)

.:\:w\\,ewbcdsmmczﬁ Mool aas dodo eo

\ a
AC‘:*—‘Q@D—?: o o an\a ‘A@ Gue Pu.c\(«e_m%o
(\O_m C qo“ﬁ .Q(\‘ Q& V’\*Qk’ “
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. 9,
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XENA

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS

ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS-

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;Cémo lo hacias?, ;a dénde lanzabas?, Jpor

qué?, y scudndo pasabas para que tu compafiero batease?
y p para q P

hme.er QQHJAG (mﬂmmm,o m\'(mmclc
ﬁr\m\e(\bﬂ cx_b &\l(’f {eoran anﬁﬁ.
& mm\(o\ ‘1(‘1&&(&1\ uz)ﬁi) RAaNO
-S 13 Q0 Iﬂmwh.m 18] Q(rflm jm\tom

DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el mévil ;cémo os distribuiais por el
campo?, ;por qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la
base?)

P '\U'h (o) m'(h & gl quQ x() mnm (irﬁ‘“ n gl
dsal K aane e 4 0ol s o ol Aoy, -
S&n&a(}ﬂlm en_bdlﬂm Dh)‘ .M /mn DQHL(UUJ

—o Horoen { QO(& &N {;\3 lant.
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DISENA UN JUEGO SIMILAR A LOS REALIZADOS Y ANADE UNA NORMA
NUEVA- PUEDES HACER UN DIBUJO PARA AYUDAR EN SU COMPRENSION

() Jons an Kool Lol anugy
lo)en
b ’\} dd &
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APENDICE VI (b)
FICHA DE EVALUACION 5°B

MEG

(“’?

Ve’ oslmodificadoskde

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE y CAMPO CON TUS PALABRAS

Seegos moadk Q/L( ades 5@(\ 0 (@as gug hacennos
ALMQ ooo \)Q?\)O\ PGSO P Q\eumos Lo Q‘\,\Q
NS (;Junko\ o No ?j DOM NZ%\ON;} DUCAS O,

ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS-

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;Como lo hacias?, ;a dénde lanzabas?, Zpor

qué?, y ;cudndo pasabas para que tu compafiero batease?
Y p para q P

Para betedr Q,QQACL(,\ "bc\{e COn 0 mame do Oo
nnr\(’, bvlonco . 3 oYrs de g5 Pﬂrl@ ARV, [npnEO DOl
Y\Oy. (‘LG\ Lo C&Q"Qd(\n DorQ N Wb o o aes C&rﬂu
: CAAQ D N\Qd,é(}r Q\T{C-

% m\C\\Qc\ pre P&Yadw
EFi

FENSA: (cuando os tacaba recoger el mévil ;cémo os distribuiais por el
campo?, ;por qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la

base?)

A\c}.wms [aYol) Lon, NeD &Q_\(L(\'\e 0'.\0Q E& QAC‘N\/Q,
pom no  ponacnos denten e dacde \r{]{p(.kocf(‘xr\a

NS mas alos  oleos cocca d ore . _olros
C-Q/I’Co. 0& Q/l_/) W.Dcmw A nQS ﬂo&
a@“&-}\k&@m\ pCO\O\ ('OOC)'Q( VA p@,lo‘w\ 3 chuos

WA L o<l of Qon  sone el o L 3.
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RAPUNZEL

ez Y eainpe

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE ¥ CAMPO CON TUS PALABRAS

~ /\ A
Son Juzges en lan QUL 20 koo una SSlal el

'\4 Honon Qf_'\u) cor@n 0C A tinkon =m0an q\u.sz

20 Worvar boar~on - So pazocon QU ot Cen é)uoc-‘m
o C

Or_\u; NG or\'\'on (Y\hr\.\\%u cCon rla\u '\‘D\Z%Lm Ac \o mising

ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS-

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;Como lo hacias?, ;a dénde lanzabas?, cpor

L)

qué?, y ;cudndo pasabas para que tu compafiero batease?
p para q P

Takenkobon bSatoa— 354 LWOTXe y-Con ¢ Jm’rv\ inonte -
- ’
ba. \ornnan o las lados oo woveee Paraaie -

Nernan GoR co(Ten oo ke ndoba Aicar oo
- 0 oAy %«Mnto N onauy F_kc\\;o eara daza Qe

DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el mévil zcémo os distribuiais por el

campo?, ;ipor qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la
base?)

Moon coontes eninban a\ane eac < o R elan
cornca . Orcan a e~ \aden 4 ottan akfon .
Mo sienapre enkaln coree 3o \a Dan0  Narre aue. Sl
e \n Pm’.\fﬁ\mﬂ 0o toron Que car@d anta o
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Teoke. Sa que €L que oleo fife la Pelotal al Lnol da \as bonen Y eneot &

Cotner lopsto. codde ol - S\ o \_,./ lo. co = Cos Adornorws Waa-

rondg lacerle Y ondo A on _.,, Doned s ) oo ook_w,aﬁ_rybo da e Fupo
: v . E 9 o :
+&O..W0r de ca \on OPONO, nw,“ﬂo,ﬁmnhf.f MM\‘NAWOMMN@\N r‘ %\Uﬂ«bl@bw(r Rh%/@una.b,@( m,ufﬂO,\N

hossten Que SMs ComPoiees zOrﬂ./,, o mMekan  oQOC . Toumben siguen
: P laget oQ Al = (e
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MAGGIE

modificados de

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS

Modl(g/iu«te‘ S oS quo (o Jvesac szr\‘xma; combiay

alguna s cosac,reglos o que  hahic i hotean u_
Lodenton Qe @'n{r(xﬁ() deplivey ilal e acs=te]

ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS-

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;Como lo hacias?, ;a dénde lanzabas?, Zpor

qué?, y ;cudndo pasabas para que tu compafero batease?,
P para q P

T‘Qﬂso\ hocia (o cderwcho. 9 Al (A!(\n_jC L euondo
Vel Grobo o babecla S (o Limbe oﬁxﬂm a‘ném'éa';,

hecon Mnes Vm.w&cx_c

DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el mévil ;cémo os distribuiais por el
campo?, ;por qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la

base?)

Nas  disbibuiomes o wrcodolods w oy olkas ol
E?)(ur\do N Qs ‘(\"v(ﬁ_mmo_\ Weony ontos ol abano p iR (o
pC&SC\h_\\ Q k_Qh& O P\— N eRes = O {ﬂl}m\_ nNenas |
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No ﬁlL&CQL do. (e~ (Grgoe de roles
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Trabajo Fin de Grado

Rubén Rodriguez Sanz

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS

AN N oQd o hale / AP0 oy eéux'(\\;
coQodRoC «»  bodeadhc |, = s« REY=No
o Sepn O 0 &m( Ma o Cos Neya) Mod
N -, £
conndondo Nsql adole  mddy | ool

/

ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS-

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;Como lo hacias?, ;a dénde lanzabas?, ;por
qué?, y ;cudndo pasabas para que tu compafiero batease?)

C(‘ﬂ &‘)Q(EQ-
. L) 7

“Dds  ~oasfe on dalh
- Voo~ Os  Oodoy
-~ = Oy O ~ocdaceon od N en Qe &g
- REXN lo Oapcke 0% . desecaa P
oe Oa oot A . & g

DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el mévil scomo os distribuiais por el

campo?, ;por qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la
base?)

= NO‘Z G?Jnlcxﬂ\Q’)S o0 tedos Oc (\DCFATQS da_

QG\C(\’\
— o (\%QC o ?Ckoﬁt e ol oo

YRV csola O ot Pafhso=ite} ond Vel odo
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Curso 2012/2013
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/ TOM

Jeges medlieados
basa v eampo

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS

>
WaBeh Al 0l o Ak Lo Y o & 0% " dide sl i
o=ty - g 23 - 2 1 T . 7

-
o, -‘:u-'if:’r Orenk, u; Losnvry CA :\'“amr e Ao puuede

T

~onadu o o tedor Qah monaras Qe i QUi Qo

heom  Queros  rono L swemc
ENUMERﬁ LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UT/L/ZHSTE CON LOS

COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS-

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;Cémo lo hacias?, sa dénde lanzabas?, ;por

qué?, y scudndo pasabas para que tu compafiero batease?)

Elome g Sodad Le besla qolrnoamdo con o Uofe o 0n ylora,

Socl Roemnor umo- (Jw CPor Cu.u[? Corgua haliia  aug L’Y‘i?wJ:;u»
bacer omen Pelka .C Cudrnda FOACREN para que. ko xowrwﬁ‘.wo
bokoone ? Ly nero®  wamde Yo dects, e eskedo Uonko

DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el mévil ;cémo os distribuiais por el

campo?, ;jpor qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la

base?)

Clome o8 dinkniOrinin? (o dirkrilpiomas o7 pesiciong,
C Lon Qua wpmuqu.o‘ X eniammen Quiz. 2olore R_boloe o Lo Q’W

Ypascsmdeneh para.  Quo & el O QQ.L{-& noe ool Roride

CQuo Botinin veng  Uolbor @ wmolrl o 8 0y ?

) ot
Potormon o, - oo o> L bolom
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fU Sl |‘Ug— N '(u.'«.zd;z(- Myeodn 0 IO Umgy do Qo
N\
a O—t)},&
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KIARA

7;3*, 37 3 o j? » ';;; N
JWeoes i ieades @k

{

bateRyNcampo

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS

ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS:

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;Cémo lo hacias?, ;a dénde lanzabas?, ;por

ué?, y scudndo pasabas para que tu compafiero batease?,
q P para q P

Lga&agé/ Qc\.(/ZMJm L:\XQJVQCQ\« Oc\«mdfu(?

M%CGC\M«Q,M MAQW

DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el mévil ;cémo os distribuiais por el

campo?, spor qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la

base?)
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JASMIN

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS

ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS-

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;Como lo hacias?,v;a dénde lanzabas? ;por

qué?yy scudndo pasabas para que tu compafiero batease?)

L@g&ﬁ\_h&_\n;m_aa_ﬁmqguh,hnmm O awnn
QDo o a\ dre e Qace g3 eaccle o Mmen ,caando

e AgieR i)
9 S

DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el mévil ;cémo os distribuiais por el
campo?Y ;por qué?,“;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la
basc?f

dpoeode, qorien \..(:'no_):.z wo 00 cgm(o\ o \son o lon 40 Ma'n

éz_t.a.&,_gzmuo N deede Duegde Qo oodcla Cocel
» <~ ) 7

ic gamonde o ¢0dn 008Ca del % Asohe,
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DISENA UN JUEGO SIMILAR A LOS REALIZADOS Y ANADE UNA NORMA
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Mo

~

P

= (\*e’f\\cs.o’ %_k_, o

N q
\ (ke eo,

Uarde apirfon poner @\ \adig,

tone de cosredoc oblignda ,que MO Yo
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PERRY

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS
S('on._ AMOg 47/“{, ﬂ/\.;/\\-?}zm‘\. M& pote~ida

(9] 7 s
o un ()\;e@gle‘ ; Qggg.m f2 pona Y 'y\AMA{{ P Xy

ey =y Terla, o bg, LA na, O Aium o,
d 1 I v aCJ

} @
e .
=

ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS-

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;Como lo hacias?, ;a dénde lanzabas?, ;por

qué?, y jcudndo pasabas para que tu compafiero batease?)

Aac,and@. Juerkt ponro. <:14Mr~o- so gme  nenlelpne,
A un Oamm ol,m'u-\.e Rep  colorio Q/Q%m_

Pong. uwtcvwla_m N f‘/rx-oléa/an.b

DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el mévil ;cémo os distribuiais por el

campo?, ;por qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la

base?)
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ELLIE

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS

%m\ '\\)Q—O@ O Qoe Qo \(Y‘N\o)\ (‘QCJ\Q&/} 'Om\‘
Yoo \(\( (;L\fQoa Mas CMOQr\\\C\OQ

ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS-

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;Cémo lo hacias?, ca dénde lanzabas?, ;por

qué?, y jcudndo pasabas para que tu compafiero batease?)

Un foca mal Qoraote Meier donda Mcin
M&\QX‘A(Q\ o\ Cq \ ' m QOO O\C\J\O\F °
Cucu@\o 90 e CM\QRZ\ (vf.‘\,u; VJ\‘\\O\\O(‘; ofe -

J‘IC\ TC/\C\\O . :

DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el mdvil éicémo os distribuiais por el
campo?, ;por qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a /a

base?)

Mos o ™enos  cade. Uno en VR Cro,
(TSR oViondior o Qs domd, . hews
M hog Posen’, oo teonloién
corfep,
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DISENA UN JUEGO SIMILAR A LOS REALIZADOS Y ANADE UNA NORMA
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HOMER

) W@(ﬁ@@@ﬁ S @

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS

Nv "’3@ s molificades de bete y coMpPe son

. ;
pnervhes que eebéanges aetxdoos Cleqimes
noeoctres

ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CAS0S-

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;Como lo hacias?, ;a dénde lanzabas?, ;por
qué?, y ;cudndo pasabas para que tu compafiero batease?)

Yo Alvare lunagke L pelots. dude menes jpntp
hale (o cdando el o ekl wme o liese Gue le
\C\\\)c& SEe

lew PG\O'CQ_ Puros batear e o lf’O\’;o&m_
{:rcm; vilagments -

DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el mévil ;cémo os distribuiais por el

campo?, ;por qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la
base?)

Uno on \s \Qa;%Q.@\ <QT\P& c@i?e;rﬁ. <l méd[]
doboa vpes =SHos

<2 lo Mbq a otro

g
cempPcRerofe  Puia q\),vf’ ol qu¢ o redilion
el moyel o pUS@SC en lo lbrise,
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Juegos
bote y campo

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS

( , (&
—AUND Vonte alen taldoia

Ao 0{\@\9&‘\

“len \{\)\u g wodalncodm  Ae  Haumtun
AN %’)Q (\:\x \Q AQ 04N
AQXO TUAMAN G ‘\J\\C ) =\ N

AAAA e P Q
DA i) = " .
Connlei0n KON NON A BN

ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CAS0S-

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, QCémo lo hacias?, éa dénde vlanzabas?, Zpor

qué?, y %cua‘nda pasabas para que tu compafiero batease?)

4 0 ) \ o A 0 ~ A

a0 Xoatoalen 0 Moy calmoado QO -~
.09 p “Qonntalon O Q0 \‘\\'\f»\\’s. Aol
bomio o Qasl Luocg a8 wadon o\

oate Mo Aalen  ein o) cumbtna 3cuaundce

. A . & f -
WAL AUpN\G B entoQeon Rhoua OO -
DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el mévil zcémo os distribuiais por el

campo?, ;spor quéz, EQué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la

base?)
1 N Q‘ik QAN N0 &\*)(*ﬂf LQAN "\up(’ N (l A Cin dO
AQ Q0 Y\\ )N AT "\\\/\ AS Q‘w/} 13000n (B
A S aproy A0 Q QAN (\‘J(‘T\ (@)
; . . 5
. Y\\/("? NOY 7] no ualon by A (&Q/\

« 0 wan MO”) \)m/ablq,
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(R JGN Q‘wvxtQ i C\\Q k Q’CLKLQ\/V\
Womanes  Uouna fn & ooy y A e
lLakeae A ot con oo ) quug e daun

\ A
tbwando Qo Ao U&%@% Q\Q ane  del b
I akoewndon oron S guadion  wadns .
Yoo A el Qe Lateon Yoo Y

& 0\94\.96\’\ FL,C‘\,&%\O\ */})'\,\,\ QQ,O con CLQ 0o C\[Lg-
Llne Womer T guebton W,
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TIANA

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS

LOS J.moos mcdd\chos sone s \;mos en_ A0S qua
s van copmbiards las nocmas DJYCL cw& S\ jus0o
\C)&U.S‘\'Q nas . Les 9005 de oo Y covmoo —_— su@ﬂo)

on Jdos qus hcm WL oquim m)onsor 5 e rdobardhe
Que Se A ds \oqaw eg:\ bor la b{a ‘Jcm\e,r hosYo. qus kcquQV\
ENUMERA LAS DIFERENTES mcrlcﬁs QUE UT/L/ZHSTE CON LOS

COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS-

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;Como lo hacias?, ;a donde lanzabas?, ;por

ué?, y ;cudndo pasabas para que tu compafiero batease?
q é para q P

lntendraba. bodeas bien e intentabe dapgar hey oo
on lodo pora. qus oS costase mas  Wowar leu plobe-
a lo base porgue estd en o meduo fargaba la

ool )\0\& PG cse Loest S Rootny TERTETION
oS JRUL( HQ"QSJF

DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el mévil zcémo os distribuiais por el

campo?, ;spor qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la
base?)

Alaunoy ¢6e , pock en d medy0d N O&Q WS daeas,
Do(cu& ls do cfca (mQJl eV ’DQ!LOSVQ SQ lo. pason

a o ael medio om w Yo pobm a oy

Ae odds Reos lo polow posal  epe \&\QC;\)QSQ_ e
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DISENA UN JUEGO SIMILAR A LOS REALIZADOS Y ANADE UNA NORMA
NUEVA- PUEDES HACER UN DIBUJO PARA AYUDAR EN SU COMPRENSION

7 RGUiPe . adogante
* TS doknsy

—

o L™
| ¢ e O
\J . BI v %

O 000 ® )
Yo g O—“”O

-0 _

: . defonsor
WL jugedor  dsl Qo o
€% d balg ! ~ )
o el e, ol

JUBC\Q\OY dad QW N O&W\*Q QU

o o tanrado, g cormbia. ol NP
ded \j\xgudoc ars B qido don
MONgT qus. ek Jueed equudo de ese
1Qedor Yens WA miembro mds |

Si
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TWEETY

Jueges medifeados de

Fi

batse Y ealnpe

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS

Sen Sueqen STV N Combinn Lan haramas fo Om
Qanr(\).m dpb *}&.Q/P\'n/\ .

ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS-

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;C6mo lo hacias?, ;a dénde lanzabas?, spor

qué?, y ;cudndo pasabas para que tu compafiero batease?)

Cognde- me VoCa bo  haleean Q/o: hacna "’T‘k\n,alM{,Qa
Nanz bha  Donds  mdnan %owtn UL T potoue K conl

Antudiabais s % uancsrs Qs pn)y]nn A0 pomde ol o
prthey o e balic e e ha'\ff o Do tirede buy& @l

& olks s UeAilabe alda.

DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el mévil ;cémo os distribuiais por el

campo?, ;por qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la

base?)

Atvan caad fe hobia na die PORQue comnd no AL UZ.Q—S»GLQ
‘

LY heg para dao Q@ /\Mf:/)«w

Corca. do  On boao
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DISENA UN JUEGO SIMILAR A LOS REALIZADOS Y ANADE UNA NORMA
NUEVA- PUEDES HACER UN DIBUJO PARA AYUDAR ‘EN_SU COMPRENSION

= N

PO

2PV Ry b Son

f
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DORAEMON

Juegos modificados de

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS

g(‘f\’\ «L\_\Qﬂ@’\ (\(‘\ﬂ\’\i(x {‘L(‘r G DANS S i\/\u Q—{\\(A '\

OO LA G i\ M AN D })m 28 E e oW om (’nx Qn 149 of

C)-L'-\ ctx\ o QN b(\*&(‘\.,\ L @ M\\:)\ICLA\NL O\\Q A, LKV\QK
3 <

\‘}-Lk&QQin\

ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS-

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;Cmo lo hacias?, ;a dénde lanzabas?, Zpor
qué?, y ;cudndo pasabas para que tu compafiero batease?)

MRDC k(\\’\A,o’L Qi aC)\%\(\AQ/\ Q'X -\Q&

K
(('Y\;J LA O ARS (‘\& ) (@ \"(\Q ‘{\L‘ A YYNQ: \mu\ =

\Ox&.[\c)x\ Q Qu’\mxnﬁ\d e C)(\ML FRRY (}\-(

mxi’ﬂ O &,CWY\{\Q\Y\ N I~ QA0 QQ
mo iy ) WS
DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el mévil ;cémo os distribuiais por el

campo?, ;por qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la

base?)

<o calzoala o on Yo bosse ool
LJL QL /mf\”n c\q\,\"\,\&ﬂxu—k@f\m Qg_ ((\1‘(\(\\\’\(‘“\

«dm\.\r. Patden nama
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DISENA UN JUEGO SIMILAR A LOS REALIZADOS ¥ ANADE UNA NORMA
NUEVA- PUEDES HACER UN DIBUJO PARA AYUDAR 'ENISU COMPRENSION

T
B |

PO ESTORBRAR A
CARQRE A
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SEBASTIAN

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS

Jueqos de  bale 4 ('nmnd <on 'm-n—mALa(‘S lo
mw‘éar Y ale/OmCJquu m() fer el balon en una
bose. Son mads fzcanlo, pargue  cader  wz que
ferwe aibomes. o bnabism s xs  nofnags

ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS-

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;Cémo lo hacias?, ;a dénde lanzabas?, ;por

qué?, y scudndo pasabas para que tu compafiero batease?)

| anzaba C(Ok’:() hacia donde tencs  gende habia
i N’dddrx (1( SL(('[O ‘r\orau(? SINQ (/4 CO[(,;/(-C‘[f\ d,l
w@(o /df\iahn nocrmad D/)(OM(, Cra_de o
(.ﬂlvuloj 4 N A na%«/ba b,(,

DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el mévil ;cémo os distribuiais por el
campo?, ;por qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la

base?)

N 6K d[ﬁwbuia)ﬂ()ﬁ por VZO d\cD el cd 174Valu!
. mm Coulr( o rm‘{e( [aYe) >ib £ f\lo@ (é
Llcu;a (Lamas  para | ()aar anles  porgin@

i 4 Vg
el F/A(on Vo nnGS i’o&(juﬁ!') c‘mu nosolros.
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DISENA UN JUEGO SIMILAR A LOS REALIZADOS Y ANADE UNA NORMA
NUEVA- PUEDES HACER UN DIBUJO PARA AYUDAR EN SU COMPRENSION

Beisbol = Te pasan el ba(an/ t le
a Covrer e una  hase en oTra

) ‘/
el balon al aqire o b melen
N0 estas en unu base te  oliminan

baf_@aé,g empzd
' S| >0
égh C’[?a oey\g n
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ELEANOR

703 modificados de

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS

Es i sl con rucﬁt( (s duMa\ag (O o o

Ser 1 00CS

ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;Cémo lo hacias?, ;a dénde lanzabas?, ;por

qué?, y scudndo pasabas para que tu compafiero batease?
é P para q P

Coore c;cz'x'\m s Qo> €0 Ao O Conal\r o un

A Q0 QOSOC a FavaNy r(‘.;v\%&?\o (e Cc o e VAYD)

4

coms ¢ ae '.‘\x‘x iAo

DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el mévil ;cémo os distribuiais por el

campo?, ;por qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la

base?)
‘}(\r *(\(\O (S i\ﬁr‘*‘.n - ‘-‘Dnrr- Qi e DEL "\Qﬁc‘\g
g\\o\C o N Coda \cldalon olociion 0QOL. Lo Gasg
QoGS coccan G0 ’\\('Kra\fv o \,\J Cans Cho \,\(‘L <

Q¢ Qo veMenn [ I 0 SN \'\c
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DISENA UN JUEGO SIMILAR A LOS REALIZADOS Y ANADE UNA NORMA
NUEVA- PUEDES HACER UN DIBUJO PARA AYUDAR EN SU COMPRENSION

Coud® A earsiue Cournpo o aconde
5 A ) kS
@\4 k ﬁT %
R0 4 L. %
A
Q

Tatentar guidon ® reuil o s uipe
Py gue e o CXQ@Gél’tQ en o base
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WALLY

Jegos medliicades e
boka y eanmpe

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS

Towv Gus oc\pear e.( boﬁovv cov QO f"& 6 con

QL& OO s A:} dm‘ uu@(\(kg CL(ﬂft’dG(bns' e dgg
iy

ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CAS0S-

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;Como lo hacias?, ;a dénde lanzabas?, ;por

LE)

qué?, y ;cudndo pasabas para que tu compafiero batease?)

jﬁ. AQ\)(.\ CoY) QQ Pf.-r i‘ﬁmro QﬂP/mA‘T Doc stnS
0O _ecovia O ‘g\m@x el Yalon

DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el mévil ;cémo os distribuiais por el

campo?, ;por qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la

base?)

\r ‘nxc\‘cp\mr, jmmke Q Lc\ U%tuU(AW( Y\Q\’r
Q,QPSM“ Legm
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DISENA UN JUEGO SIMILAR A LOS REALIZADOS Y ANADE UNA NORMA
NUEVA- PUEDES HACER UN DIBUJO PARA AYUDAR EN_SU COMPRENSION

L)ﬂ“ ')b.”"* Aj 0\\70\ Q\ QQJG A0 QC« O{G\ Q@%d((oc
ciccadel 4o (oo bienen que pedan de cercale

o Crveule C
4 - que (e c\ (L\n?c\.—
do do We(\n/ thed(t\csvk de lo
de (os aues | f “ o by s5C (=
A Ve\g \ /Rgev\ (o ‘\90&
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WOODY

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS

S msuw\ ane wa\ef\ Mwm
Jang anlmﬁn o mm& Y, ch A0 o SA
(‘LWQ)(XAA@.

ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS-

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;Cémo lo hacias?, ;a dénde lanzabas?, (;por;

qué?, y ;scudndo pasabas para que tu compafiero batease?)

A Seon o Nl duon 9 Sown vanl . }\)AIU‘NBQJNJ%
Qcm\m%\ Do I Lader NG GX Qn
adie. opdor ooy 0 G dadln wecke

DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el movil ;cémo os distribuiais por el
campo?, jpor qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la

base?)

Unth ol oo W Agdes @i oy o goidoe

)/\pmm& (S S R TN AO II S mwg\u\\mzs a0
(mc%w\u e Mo K\M\c}\@
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DISENA UN JUEGO SIMILAR A LOS REALIZADOS Y ANADE UNA NORMA
NUEVA- PUEDES HACER UN DIBUJO PARA AYUDAR EN_5U COMPRENSION

QQ%\(,\" xvoade &AedL 2 eunan QN WA Lot
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DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS

JL,\.QOns morh?(odug Sam()(c Cg {V)rnvmn" obins anC -
oS b QL’).cmnnv d&b[@n{é( M({[mﬂ«& o ko haée

o (C(’nm @ﬂl(,n CﬂQLA/')C _Sem‘hc"?)n 'f.,( eG-UmpO—« SQ

lqc.L ‘a uLo_f Coun s un f)é@m(m/ _obe

ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS-

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;Como lo hacias?, ;a dénde lanzabas?, Jpor

qué?, y ;cudndo pasabas para que tu compafiero batease?)
Inénéckb& dneo- ‘,\Q(‘Q QoS A~ Aos %_M No 08 g{l‘rn

Qos d@&n%{)r@& (g) Mu\/ (FQJ&:; Pcf(‘ (T<,a na Qa rw.dm—
tn Cr\quf;/ & 9870 0 T ('annRofr Ay 04’ F/‘:\Ob\ neC

- P
0 ovanr oy Qp e ongo a o

DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el movil zcémo os distribuiais por el
campo?, ;por qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la

base?)

ln(tné(l’rmmr CLSé{J'ﬁuufOQS‘ £O7L (TD(/) oL ncén ‘r\nrn
CAug 91..0&0 ’Y\OS Q’(LQ ‘ﬂ‘m.nnr - fa(ackéﬁw ONoprps

4
q,\c&amdh a O (ONON0Ge vr  CS T QQ:rJakom(Js

X o Ec&p‘_
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DISENA UN JUEGO SIMILAR A LOS REALIZADOS Y ANADE UNA NORMA
NUEVA- PUEDES HACER UN DIBUJO PARA AYUDAR EN SU COMPRENSION
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FERB

DEFINE JUEGOS MODIFICADOS DE BATE Y CAMPO CON TUS PALABRAS

z ’ , 2 >
=20 )}Y\_\o ?\éc\ s O~ f‘qs:\x) ’mnf\rch XN Ao oOAN

U% ONOxoas OxYors 20 oA

ENUMERA LAS DIFERENTES TACTICAS QUE UTILIZASTE CON LOS
COMPANEROS EN LOS DIFERENTES CASOS-

ATAQUE: (cuando te tocaba batear, ;Como lo hacias?, ;a dénde lanzabas?, cpor

qué?, y ;cudndo pasabas para que tu compafiero batease?)

Qtﬂl}a&n < 0 Q™o SN Q/gud}&- L AQ’\NQ‘(}
Reotx o alkey "

DEFENSA: (cuando os tacaba recoger el mévil zcémo os distribuiais por el
campo?, ;jpor qué?, ;Qué haciais para tardar menos en llevar el mévil a la

base?)

Cado.. Lo Bx . wse Oniro Car0me o o Nm o RA o
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DISENA UN JUEGO SIMILAR A LOS REALIZADOS Y ANADE UNA NORMA
NUEVA- PUEDES HACER UN DIBUJO PARA AYUDAR EN SU COMPRENSION

B Ao cquips o Qarg, oo Qo. Ione

— e et e
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APENDICE VII
FICHA DE AUTOEVALUACION

Nombre: Apellidos: Curso:

Responde a las siquientes cuestiones empleando el siguiente sistema de

valoracién:

7 2 3 4 5

Muy poco, mal | Poco, regular Bueno, medio | Bien, bastante Mucho, muy

bien

2 Te han gustado los juegos de bate y campo practicados?
2 Te has divertido realizandolos?

Valora la importancia de la inclusién de normas en los juegos-

N

cJugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algidn juego de los
practicados?
5 Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y

campo

APENDICE VII (a)
FICHA DE AUTOEVALUACION 5°A
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Curso 2012/2013
MINNIE
Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de
valoracion:
7 2 3 4 5
Muy poco, mal | Poco, regular | Bueno, medio | Bien, bastante | Mucho, muy
bien

;Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? =
- 2 Te has divertido realizindolos? £

Valora la importancia de la inclusién de normas en los juegos: J% 5

cJugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los
practicados?

Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y

campo__ 1% 8L cionde  cevam—al —bolw soolam o kol on lou 8
noodas on wn  ow > ib ahwju,mxm :

2= ’?i/ waen 4 valen  od ol Ganon wuollon

B=. tu;vim d bode. 1 pov mofues de  Alqwuded,

® LN

5.

PHINEAS
Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de
valoracién:
7 2 3 4 5

Muy poco, mal | Poco, regular Bueno, medio | Bien, bastante Mucho, muy

bien

7- ;Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? | _
2+ ;Te has divertido realizéndolos? _C _
3- Valora la importancia de la inclusién de normas en los juegos: _=
4. sJugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los
practicados? _L
5- Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y
campo__~ pJo Az_uuql:'; z,’1 .’/777/1-,‘ FOr (] P
Boor  ur Q0 :'7+'( rl; '*.f,. fade, c;;‘,.," 2 ‘.‘}' Y
pﬂ l"n 1 : L e, A ('ﬁ'a.v’:_’t.' [od : 322 @ r‘\"" &1, f’ o R
y of g d ,{r' Lol | wna fetlonas Ae pane &r oD
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MILO

Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de
valoracién:

7 2 3 4 5

Muy poco, mal | Poco, regular Bueno, medio | Bien, bastante | Mucho, muy

bien

2 Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? H

- ¢Te has divertido realizindolos? Y _

Valora la importancia de la inclusion de normas en los juegos- 5 _

cJugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los

practicados? O _

5- Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y
campo No teven. dilonciz. o luam el Lele

ne tencm el aro Lcrcc_\// derdvo

R

VILMA

Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de
valoracién:

7 2 3 4 S
Muy poco, mal | Poco, regular | Bueno, medio

Bien, bastante Mucho, muy

bien

7- ;Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? _LI_

2- ;Te has divertido realizindolos? 1) _

3+ Valora la importancia de la inclusion de normas en los juegos- _3_

4+ ¢Jugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los
practicados? S

5.

Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y
campo, P wH L:‘) & _on Non dw é&? tenen SM\
g‘f@cdmf‘ podie T () o GRIU C 288N
A\ © 5] i i
O\ A
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ELLY

Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de
valoracién:

7 2 3 4 5
Muy poco, mal | Poco, regular Bueno, medio | Bien, bastante | Mucho, muy

bien

2 Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? l

- ¢ Te has divertido realizindolos? ¥\

Valora la importancia de la inclusién de normas en los juegos- _=>_

cJugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los

practicados? S

Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y

campo_\o Ko os OR el

Moo Qs LAV A sanes Sl any Alranale
o Y Ao o use o

2 e

PN

@

ARIEL

Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de

valoracién:
7 2 3 4 5
Muy poco, mal | Poco, regular | Bueno, medio | Bien, bastante | Mucho, muy
bien

¢ Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? 5 _

- i Te has divertido realizindolos? %4 _

Valora la importancia de la inclusion de normas en los juegos: __7}_
¢Jugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los
practicados? _lr_

Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y

campo_Paxs e p»a;é o balear , Balaar o wos do
(Ot/v(y..vt'f\r( ol e .

R

b

ao\mary
Jg I
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SCAR

Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de

valoracién:
7 2 3 4 5
Muy poco, mal | Poco, regular Bueno, medio | Bien, bastante Mucho, muy
bien

2 Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? _
- ¢Te has divertido realizindolos? _

Valora la importancia de la inclusién de normas en los juegos-

X W N

- ¢Jugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los
practicados?

L

Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y
\\P \ A i 0N N /

campo_\SaMherin, O AR O VitV oA ok o X anadon

oy @] Sl ” SR ‘{\‘[:A(L—':\ 2

AR Av bv‘ SN s A X CanN X

> . FoooT T Q) ) ) N
Leden Qo 4r, D eNKem om X O wu‘% %’T‘..g olunnade)

AR XA

XENA

Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de
valoracién:

7 2 i 3 4 5

Muy poco, mal | Poco, regular Bueno, medio | Bien, bastante

Mucho, muy

bien

2 Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? 5

- ¢ Te has divertido realizandolos? 2

Valora la importancia de la inclusién de normas en los juegos- _Z.

R

cJugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los
practicados? 9\

Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y

4

campo. im\i) o ) m nu\kﬁ ({ }\M(\ ol o\

| ] -0 7 §
2 X'f.sy:‘w,uh' " L\C‘.‘ ol CUNOIMOD  ay
» A 5 :t\:J. v \ k ] \ \ ‘} { \l N
AL RIS T X,\\ ang P el comen ol Kool N0 (}L\»\"K,f
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PATRICIO

Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de

valoracién:
7 2 3 4 5
Muy poco, mal | Poco, regular Bueno, medio | Bien, bastante Mucho, muy
bien

& Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? 5
- ¢ Te has divertido realizdndolos? 5

1]
- Valora la importancia de la inclusién de normas en los juegos: Ij
¢Jugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los
practicados? o)

Indica tres mod/f' caciones esenrjales que incluirias en un juego de bate y

cam;o(@w Q, S(\7(0\& LN %\ﬁ\QVFu‘) fQ (xllfx(» ’{ OUKJZK
N> c\Q/ <)~Dn« Wl s on I CUﬂdmh

b‘ eQ k\ (« , nﬂ \mlg quo. W DS

R ON

L

SABRINA

Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de
valoracién:

7 2 3 4 5
Muy poco, mal | Poco, regular Bueno, medio

Bien, bastante | Mucho, muy

bien

2 Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? 5
- ¢Te has divertido realizindolos? ©
Valora la importancia de la inclusién de normas en los juegos- 4

¢cJugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los
practicados? &

®ON

L4

Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y
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KITTY

Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de
valoracién:

7 2 3 4 5
Muy poco, mal | Poco, regular Bueno, medio | Bien, bastante Mucho, muy
bien

& Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? [\

- ¢ Te has divertido realizindolos? V;\‘

+ Valora la importancia de la inclusién de normas en los juegos- b

®WN N

¢cJugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los
practicados? __\

Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y

4

campo_ A" NQ Qo estan en laon harGs o0n de =

LONAe N0 DY XOAE O0O\NS AND
- 7
2 E] que. Lanzo €0 «~aquil Eene gque

A0 NQ A
puNn reAlo-
PEDRO

Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de
valoracién:

7 2 3 4 5
Muy poco, mal | Poco, regular Bueno, medio | Bien, bastante Mucho, muy

bien

2 Te han gustado los juegos de bate y campo practicados?
+ ¢Te has divertido realizindolos? H

- Valora la importancia de la inclusién de normas en los juegos- [

f WN D

- ¢Jugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los
practicados? /[
5- Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y
campofjo‘g gaSer L bolon Mefel Cap o/ ta
Aﬂ f@jfr /'V/ IQOVTS’(\ A A do der” I[\(L//f) ()C
Lo pocfecd a4 ﬁﬂ]o‘/’\cx WA Wen Al Ve ey
ﬁod, con ¢ € Bt e
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DORA
Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de
valoracion:
7 2 3 4 5
Muy poco, mal | Poco, regular Bueno, medio | Bien, bastante | Mucho, muy
bien

RN

- ¢Te has divertido realizéndolos?

;Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? 5 _

ot

Valora la importancia de la inclusién de normas en los juegos: _%_
;Jugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los
practicados? S5

Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y

campo: Digtancie.  do Sesyrided deren bos y popan
o teden

CANDACE

Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de

valoracién:
7 2 3 4 5
Muy poco, mal | Poco, regular | Bueno, medio | Bien, bastante | Mucho, muy
bien

TN

]

2 Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? 4

- ¢Te has divertido realiziandolos?

Valora la importancia de la inclusién de normas en. los juegos:

2

¢cJugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los
practicados? 5

Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y
1S5 D¢
1= Dt

Ao Ao &Qaur}&xc\.
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GARFIELD

Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de
valoracién:

7 2 3 4 5

Muy poco, mal | Poco, regular Bueno, medio | Bien, bastante Mucho, muy

bien

2 Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? 5
- ¢Te has divertido realizindolos? P

Valora la importancia de la inclusién de normas en los juegos- _LC[

X WN

« ¢Jugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los
practicados? &5

gl

Indica tres modificaciones esencmles que incluirias en un juego de bate y
campo%ﬂmaf\ com 27%/‘1 Donorn? ol dr

BRANDY

Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de
valoracién:

7 2 3 4 5
Muy poco, mal | Poco, regular Bueno, medio

Bien, bastante Mucho, muy

bien

7- ;Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? L

2 ;Te has divertido realizindolos? ~{ _

3- Valora la importancia de la inclusion de normas en los Jjuegos: -&_

4- cJugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los
practicados? 5

5 Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y
campoi“‘ SC e gluﬂ mN o 9H ﬁl? deves v S e

oo, L tooo, ‘

203




Rubén Rodriguez Sanz Trabajo Fin de Grado Curso 2012/2013

LISA

Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de
valoracién:

7 2 3 4 S5
Muy poco, mal | Poco, regular Bueno, medio | Bien, bastante Mucho, muy

bien

7- ;Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? ﬁ

2- ;Te has divertido realizéandolos? 2

3+ Valora la importancia de la inclusién de normas en los juegos: é

4- gJugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los
practicados? :l_

5

Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y
campo L Umits de 5%9&&1:,({0.()\ 2 PRIpANED :
Lsalen Y ne ?@&L@/M AN e cinks
pet>es Zon el 4

PEPITO GRILLO

Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de
valoracién:

7 2 3 4 5
Muy poco, mal | Poco, regular Bueno, medio

Bien, bastante | Mucho, muy

bien

éTe han gustado los juegos de bate y campo practicados? &S

* ¢Te has divertido realizindolos? 4

Valora la importancia de la inclusién de normas en los juegos- _3_
cJugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los
practicados? _LL

Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y
campo__ C (3sSe < 4tode Pones 2 baren

\

toce o todan el ) \OQQC‘?L

R

g

LA
J
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GERONIMO
Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de
valoracién:
7 2 3 4 S
Muy poco, mal | Poco, regular Bueno, medio | Bien, bastante | Mucho, muy
bien
7- s Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? 5
2- ;Te has divertido realizindolos? :
3+ Valora la importancia de la inclusién de normas en los juegos- ]
4

4]

- ¢Jugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los

practicados?

- Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y

: 3 4 ~
campo e culon Cpae e mlene e pu\fm'zz e Con el
pe Qe pone nan (n ol e e pudiose telonlen o
Fd\rtg,\,\) %u-»w. wn L ool & Jidhe(

FIONA

Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de

valoracién:
7 2 3 4 5
Muy poco, mal | Poco, regular Bueno, medio | Bien, bastante | Mucho, muy
bien

X W N

@

2 Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? \L\

- ¢ Te has divertido realizindolos? 5

* Valora la importancia de la inclusién de normas en los juegos- ﬂ

cJugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los
practicados? ”2

Indica tres modificaciones esenciales que incluﬁ'ria en un juego de bate y

campo_ DO _ Xsmule Ao nloOJL
oonandan bimifo  do Conon

4&\%)1 ok ahoy

205



Rubén Rodriguez Sanz Trabajo Fin de Grado Curso 2012/2013

MAFALDA

Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de
valoracién:

7 2 3 4 S

Muy poco, mal | Poco, regular Bueno, medio | Bien, bastante Mucho, muy

bien

2 Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? 4
- ¢Te has divertido realizdndolos? S,

Valora la importancia de la inclusién de normas en los juegos 3

X W NN

- ¢Jugariagde nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los
practicados? 3

5 Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y
campo LS N Wé\&(&, QC\ I'hf;ﬂ.é&r\‘
As_ne Qane A \alet, p&n v o Yodon.
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APENDICE VII (b)

FICHA DE AUTOEVALUACION 5°B

JASMIN

Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de
valoracién:

7 2 3 4 (5
Muy poco, Poco, regular | Bueno, medio | Bien, bastante
mal

Mucho, muy

bien

;Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? . 5%
- ;Te has divertido realizindolos? _\

- Valora la importancia de la inclusién de normas en los juegos: Sq

R W N

- gJugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los
practicados? SU

Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y
campo_X e nYag qle lop Qoo Mg‘\o adan  QQ
2. acocquen dne ionRdoa goe Coasval 4

Q}'uo_ o\ coster e 20 Ao
(&< reg -

S
CoANR0 AR ao doen
;S L) “

HOMER
Responde a las siquientes cuestiones empleando el siguiente sistema de
valoracién:
7 2 | 3 4 5
Muy poco, Poco, regular | Bueno, medio | Bien, bastante | Mucho, muy
mal bien
7- ;Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? _5
2- ;Te has divertido realizdndolos? s
3- Valora la importancia de la inclusion de normas en los juegos: _>
4.

;Jugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los
practicados? 3

5. ndica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y

campo_Juc <[ \ee. ™Metes en o ”\?Cfﬁpi\u\ SO

onraeVil 4 valuee S oundo
) J J J
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i MEG
Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de
valoracion:
7 2 3 4 8
Muy poco, Poco, regqular | Bueno, medio | Bien, bastante Mucho, muy
mal bien

7- ;Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? 51

2+ ;Te has divertido realizdndolos? 6

3- Valora la importancia de la inclusién de normas en los juegos: S

4- gJugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los

practicados?

5- Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y
campo-Que. Cuondo ﬂ‘dlb\or\ cl (m QD’\ en
{ ) ey guwe Lso QG 1 Que N0
Qo Qvawcm:z,h Qoo ne Guedong  parod0.
€N ol aro

&\,\Q_ \oS hetles Ao/ dp/;dQ donde =e bosleo\
& Jorde  Ae bire L pQLo:Cr estEn rran y nlos

NALA
Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de
valoracién:
7 2 3 4 5
Muy poco, Poco, regular | Bueno, medio | Bien, bastante | Mucho, muy
mal bien

2 Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? L[

7.
2. ;Te has divertido realizdndolos? u
3- Valora la importancia de la inclusién de normas en los juegos: _E)_
4. ;Jugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los
practicados? &
5. [ndica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y
campo_ N0 Ve AANAS 49 AAAMOA QANQ O O NOoAN A ZQ
N0 ( K“ Q (a\®)] ound 0 ¢ O el b LL\OT)\
(ofocaaen pON Yodo e)_ LIV e IRV ’3\‘ Q0N

o Q ( \/'\,Lfo
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ELEANOR
Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de
valoracién:
7 2 3 4 5
Muy poco, Poco, regular | Bueno, medio | Bien, bastante | Mucho, muy
mal bien
7- ;Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? 5
2+ ;Te has divertido realizindolos? _Y
3- Valora la importancia de la inclusién de normas en los juegos: 2
4.

cJugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los
practicados? _Y

Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y

«

campo_ N\o'®  cocatindg  osac ¢

toacs Cos ¢ [SINa SR o3,
'a'e) roplostnc
TWEETY
Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de
valoracion:
7 2 3 4 5
Muy poco, Poco, regular | Bueno, medio | Bien, bastante | Mucho, muy
mal bien
7- ;Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? S
2. ;Te has divertido realizindolos? S
3+ Valora la importancia de la inclusién de normas en los juegos: lj
4

- ¢Jugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los
practicados?

«

Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y
campo_lun__ Uaire | cvande 1lenen o balea e

ot o Vompgeltr 00 posrs .
Q i
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KIARA
Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de
valoracién:
7 2 3 4 5
Muy poco, Poco, regular | Bueno, medio | Bien, bastante | Mucho, muy
mal bien

7- ;Te han qustado los juegos de bate y campo practicados? i

2- ;Te has divertido realizindolos? 5

3+ Valora la importancia de la inclusién de normas en los juegos: 5

4 sJugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los
practicados? r

5

Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y
] & Id f A / ’ . o n
Lo V7 / - ) 4 "4\ " - - L’Mkc\A\

RAPUNZEL

Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de

valoracion:
7 2 3 4 5
Muy poco, Poco, regular | Bueno, medio | Bien, bastante | Mucho, muy
mal bien

7- ;Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? 4

2- sTe has divertido realizindolos? _S

3 Valora la importancia de la inclusién de normas en los juegos- _Y

4

- gJugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los
practicados? _5

Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y

b4

campo, Ca,rmz ol [\) manln e i\\(:Q (=) v B\ (o T w < AT (@ V{=I1e)
M*M'I

oy Ao (/S\L(—
A SV ENCTE ! SO Cambhi OGN \en pu\m% tedon.

Sl C('-fe)ar\ o \AQNGY eNn
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FERB
Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de
valoracién:
7 2 3 4 5
Muy poco, Poco, regular | Bueno, medio | Bien, bastante | Mucho, muy
mal bien
7- ;Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? 2
2 ;Te has divertido realizindolos? __2
3- Valora la importancia de la inclusién de normas en los juegos- S
4.

¢cJugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algdn juego de los
practicados? ‘2

Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y

PERRY
Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de
valoracion:
7 2 3 4 5
Muy poco, Poco, regular | Bueno, medio | Bien, bastante | Mucho, muy
mal bien
7- ;Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? a
2- ;Te has divertido realizdndolos? £
3- Valora la importancia de la inclusion de normas en los juegos- 3
Y

4

- gJugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los

practicados? L

Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y
campo_Que Ak Crasda  GeoXeans, DenXec, ruy O,

B Aonmn oo sQue AL Wo ba  nang mﬂm ‘

el gle ‘hm;of he %\/Q/\r;ﬂln e Op peden valuen o nonors.

Que Lov dell oquys dlokante Ao dwidieron o dos plos

VAoV Y-

(09
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WALLY
Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de
valoracién:
7 2 3 4 5
Muy poco, Poco, regular | Bueno, medio | Bien, bastante | Mucho, muy
mal bien
7- ;Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? 3
2- ;Te has divertido realizindolos? 5
3+ Valora la importancia de la inclusién de normas en los juegos: Lf
4

- ¢gJugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los
practicados? E_

Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y
campo_(L i ot bede dag Cea *‘(IL\‘L("

L

Tewe Yulon
Nf‘ s Rolgin
I
DORAEMON
Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de
valoracion:
7 2 3 4 5
Muy poco, Poco, regular | Bueno, medio | Bien, bastante | Mucho, muy
mal bien
7- ;Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? 4.
2- ;Te has divertido realizindolos? 2
3- Valora la importancia de la inclusién de normas en los juegos: =
4. gJugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algdn juego de los

practicados? 2

5- Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y

campo. Exnon C\Pa‘u

\X\\I\I\(&\Q I L'a ValeN

boXgan

POnon

NG,

g ]
A~ dowmora, do

\,\ (N

oM\ ’Y\_‘TKL on

No

CAONNQ RS

AN QA MN ‘V\»\C'J‘,F. .
e e Ny
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ELLIE
Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de
valoracién:
7 2 3 4 5
Muy poco, Poco, regular | Bueno, medio | Bien, bastante | Mucho, muy
mal bien
7- ¢Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? 5
2- ;Te has divertido realizindolos? %
3 Valora la importancia de la inclusion de normas en los juegos: >
4.

éJugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los
practicados? SAS

L

Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y
campo Yoo N bO\\‘QCL(‘ (NJ\C\L Qoe CONCK. .
No  podarse.

Conc o fodon lon oo Con os)

TOM
Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de
valoracién:
7 2 3 ¢ G
Muy poco, Poco, regular | Bueno, medio | Bien, bastante | Mucho, muy
mal bien
7- ;Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? .-
2- ;Te has divertido realizdndolos? .
3+ Valora la importancia de la inclusién de normas en los juegos- Q
4

- ¢Jugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los
practicados? C.__

5- Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y

campo Cusds  hatwr  Iorios

22 RINCrn A 7)) LMo UL,
| s
CU =8 Yp b orho, o, Lo QAN OIT O \'\’LOW\)J:,
O.m allo. X A komkon ACS 529 4P >3

213



Rubén Rodriguez Sanz Trabajo Fin de Grado

Curso 2012/2013
JESSIE
Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de
valoracion:
7 2 3 4 5
Muy poco, Poco, regular | Bueno, medio | Bien, bastante | Mucho, muy
mal bien
7- ;Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? ES {
2: ;Te has divertido realizdndolos? E; )
3- Valora la importancia de la inclusién de normas en los juegos- Y
4.

sJugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los
practicados? 4

Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y
campo__ (o qoo&u( S do Gox (e, delimencde G T
dofpaSas ac ontorver oQ  coming o Gy afeqankg

s ne A dé\-?&'n((f Cogu 0 05 al vieldo osfo o’(-’h(/)(f{Q

e/Q clocente

WOODY
Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de
valoracién:
7 2 3 4 5
Muy poco, Poco, regular | Bueno, medio | Bien, bastante Mucho, muy
mal bien
7- ;Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? 5\
2- ;Te has divertido realizéndolos? >
3- Valora la importancia de la inclusién de normas en los juegos: &
2

;Jugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los
practicados? 23
Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y

campo__qu N0 puade panat ; qus halla toaen

ant  Galla il

O
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SEBATIAN
Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de
valoracién: 4
7 2 3 &) 5
Muy poco, Poco, regular | Bueno, medio | Bien, bastante | Mucho, muy
mal bien

R

G

¢ Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? S|

;2 Te has divertido rea/iza’ndo/os?&;_

Valora la importancia de la inclusién de normas en los juegos- S.
cJugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los
practicados? |\, _

Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y

campo_ Lasar el baldn ontre (os  del Ea‘uu[oo‘
Ratear dando una ,/mfm'h%
TIANA

Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de

valoracién:
7 2 S 4 5
Muy poco, Poco, regular | Bueno, medio ie@ Mucho, muy
mal bien
7- ¢Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? Si
2+ ;Te has divertido realizindolos? Si
3+ Valora la importancia de la inclusion de normas en los juegos- K ELLM\-OL
4

9]

* ¢Jugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los
practicados? Si

* Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y
campo_o0 oo p@&*& Jges Asie. no se pueda
cogier_con ola ;3 estealds © y po do dlinvpan
S CoR . colote on. o alco
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BOO
Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de
valoracion:
7 2 3 4 5
Muy poco, Poco, regular | Bueno, medio | Bien, bastante Mucho, muy
mal bien

7- ;Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? M

2 ;Te has divertido realizindolos? _

3- Valora la importancia de la inclusién de normas en los juegos: |

4. ;Jugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los

practicados? Yo

5- Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y
campo__CondlQ cocge ey on xS acioracy
o ol ole Qoo oo q;km(\ ol TSV
do Sawer, o0 of”f\‘l\\\l_\)‘w‘ (e Cos Com&?(ﬁ@[@ N
—
despgiar
MAGGIE
Responde a las siguientes cuestiones empleando el siguiente sistema de
valoracion:
7 2 3 4 S5
Muy poco, Poco, regular | Bueno, medio | Bien, bastante | Mucho, muy
mal bien
7- ;Te han gustado los juegos de bate y campo practicados? Y
2 ;Te has divertido realizindolos? _>
3- Valora la importancia de la inclusién de normas en los juegos- S
4.

¢cJugaria de nuevo por tu cuenta con tus compafieros a algin juego de los
practicados? _H

5 Indica tres modificaciones esenciales que incluirias en un juego de bate y
campo__{enen voo. pole  como pogfide paio.  ecfocio,
Vo No  oies c0 SARN ) ’ VOLeS
e
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