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1. INTRODUCCION

Con la elaboracion de este Trabajo de Fin de Grado (en adelante TFQG)
pretendemos demostrar que han sido adquiridas las competencias y capacidades
asociadas al titulo de Educacion Infantil.

Para ello se va a reflexionar sobre un pequefio proyecto realizado con nifios de 5
afios: “Los celtiberos”. Analizando el pensamiento de los nifios sobre el tiempo
historico, introduciendo elementos que expliquen lo que pasé en un momento y lugar
concreto, adaptandolo para ellos a través de imagenes, didlogos, narraciones y el juego.

Demostrando asi, a través del mismo, y en contra de algunas teorias, que la

ensefanza y el aprendizaje de la historia en Educacion Infantil si es posible.

2. OBJETIVOS

(Qué nos proponemos con la realizacion de este TFG?

» Realizar un andlisis y valoracion de un proyecto, llevado a cabo en el curso
2012-2013, acerca del tiempo historico y del conocimiento del entorno cercano
al nifo.

» Reconocer y valorar la importancia que tiene el aprendizaje del tiempo histdrico
y del entorno cultural desde edades tempranas.

» Justificar la importancia del trabajo por proyectos para lograr aprendizajes

verdaderamente significativos.

3. JUSTIFICACION DEL TEMA

El tema del TFG se justifica legislativamente y psicopedagdgicamente.



3.1. LEGISLATIVAMENTE:

TRES FUENTES LEGISLATIVAS

e |

LEGISLACION

EDUCACION
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CONSTITUCION
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R.D. 163020006
D. 12272007

Figural : Fuentes legislativas para la eleccion del tema.

En cuanto a la primera, el RD 1393/2007, de 29 de octubre, por el que se
establece la ordenacion de las ensefianzas universitarias oficiales, indica que todas las
ensefianzas oficiales de Grado concluirdn con la elaboracion y defensa publica de un
TFG, que ha de formar parte del plan de estudios. En la Guia del TFG aprobada por la
Universidad de Valladolid, se dice que “deberd estar orientado a la aplicacion de las
competencias asociadas a la titulacion y se define como un trabajo de reflexion final.”

A su vez la RESOLUCION de 11 de abril de 2013, del Rector de la
Universidad de Valladolid, por la que se acuerda la publicacion del reglamento sobre la
elaboracion y evaluacion del TFG define en su art. 3. Finalidad y caracteristicas del
TFG que, con el TFG se ha de demostrar que se han adquirido el conjunto de
competencias asociadas al Titulo y debera permitir evaluar los conocimientos y
capacidades adquiridos por el estudiante teniendo en cuenta su cardcter de prueba
global.

Con la elaboracion del TFG los estudiantes debemos demostrar haber alcanzado

los objetivos del titulo de Grado en Educacion Infantil, cuyo propdsito fundamental es
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formar profesionales con capacidad para la atencion educativa directa a los nifios y
nifias del primer ciclo de educacion infantil y para la elaboracién y seguimiento de
propuestas pedagogicas en el segundo ciclo de educacion infantil. Con nuestros estudios
universitarios en Educacion Infantil se espera, ademas, que hayamos podido lograr la
capacitacion adecuada para afrontar los retos del sistema educativo y adaptar las
ensefianzas a las nuevas necesidades formativas y para realizar nuestras funciones de
maestros bajo el principio de colaboracion y trabajo en equipo.

Siguiendo con la Guia del TFG, el tema elegido se acoge a las orientaciones que se dan
para la eleccion del tema, encuadrandose en el que se expone en el apartado

c¢) Proyectos educativos centrados en aspectos particulares de la ensefianza.

Por otro lado, partiendo del art. 27 de la Constitucion espaiiola de 1978 que
reconoce la libertad de ensefanza y el objeto de la educacion siendo éste el pleno
desarrollo de la personalidad humana.

Y ya centrandonos en la legislacion que regula la Educacion Infantil, desde la
que se hace referencia al desarrollo y trabajo de las Ciencias Sociales y mas
concretamente de la Historia en los siguientes apartados.

En primer lugar y de manera general, la LOE, que en su art. 12, sefiala que la
finalidad de la educacion infantil es la de contribuir al desarrollo fisico, afectivo,
social e intelectual de los nifios.

Por otra parte en el art. 14.3 se indica que en ambos ciclos de la educacion infantil se
atendera, entre otras cosas, al descubrimiento de las caracteristicas fisicas y sociales del
medio en el que viven.

En el RD. 1630/2006, de 29 de diciembre, se establecen las ensefianzas minimas
del segundo ciclo de Educacion Infantil, pero nos centraremos, por pertenecer a nuestra
comunidad, en el D.122/2007, de 27 de diciembre, por el que se establece el curriculo
del segundo ciclo de la Educacion Infantil en la Comunidad de Castilla y Leon, que en
su art. 4 se especifican los objetivos generales de la etapa, por los cuales se entiende
que se deben de haber adquirido al finalizar la etapa de la educacién infantil. Siendo el
relacionado con el tema que nos ocupa el siguiente:

b) Observar y explorar su entorno familiar, natural y social.



A su vez, el tema que se expone se relaciona de manera directa con el area 2:
Conocimiento del entorno. En la parte de contenidos encontramos algunos que se
encuentran relacionados con el aprendizaje del tiempo histérico, concretamente en el
bloque “Cultura y vida en sociedad”.

Aspectos como “el reconocimiento de algunas sefias de identidad cultural del entorno e
interés por participar en actividades sociales y culturales”, y sobre todo la
“identificacion de algunos cambios en el modo de vida y las costumbres en relacion con

el paso del tiempo”,

Hay que resaltar que hasta el momento en Espafia no se recogia o desplazaba a un
segundo plano las nociones temporales (Cuenca y Dominguez, 2000). Pero en la
legislacion que hasta este curso ha estado en vigor nos encontrdbamos con dos
contenidos nuevos:

- “Reconocimiento de algunas sefias de identidad del entorno”.

“Identificacion de algunos cambios en el modo de vida y las costumbres en

relacion con el paso del tiempo™.

Miralles y Molina (2011) sostienen lo siguiente:
La razon principal de que entre los objetivos a alcanzar en la etapa de Educacion
Infantil no se encuentren referencias directas a aspectos tales como iniciar al
alumnado en conocimientos basicos de la cultura propia, se encuentra en la
influencia que todavia parece tener la psicologia del desarrollo en la elaboracion de
los curriculos, segun la cual hace falta tener una gran capacidad de abstraccion para

adquirir estos conceptos. (pp. 91-92)

3.2. PSICOPEDAGOGICAMENTE:

Aunque el concepto de tiempo historico es un concepto dificil de adquirir para
los nifios actualmente existen diversas teorias y opiniones que sustentan que el nifio de
educacion infantil es capaz de adquirir en cierta medida conceptos relacionados con la

historia.



Esto no siempre es aceptado puesto que hay autores y maestros que consideran que solo

se puede ensenar Historia en los cursos superiores de Primaria.

Miralles y Molina (2011) sefialan que:
La ensefianza de la cultura propia del alumno conforma uno de los ejes tematicos
presentes en los contenidos. Se pretende mostrar al nifio cuales son las sefias de
identidad propias de su cultura por medio, sobre todo, de manifestaciones culturales y
habituales. (p.103)
Algunos autores, como Egan (1991), consideran que las personas disponemos de un
amplio conjunto de habilidades de pensamiento humano que nos permiten acercarnos a
todo tipo de contenidos de aprendizaje. Egan apuesta por introducir la historia desde la
Educacién Infantil, ya que considera que hay una continuidad entre el pensamiento de
los nifios y el de los adultos.
Segun Trepat (2011), los problemas de su aprendizaje radican en la seleccion de
contenidos y en su tratamiento didactico, no en su edad.
El problema, entonces, ha podido estar en las metodologias utilizadas, y por ello
debemos seleccionar estrategias adecuadas para su ensefianza.
Santisteban y Pages (2006) justifican la necesidad de ensefiar historia en los niveles
iniciales por varios motivos:
a) en la sociedad actual los fendmenos medidticos provocan la fragmentacion del
tiempo;
b) se estéd perdiendo el sentido de la profundidad temporal y de las relaciones entre
generaciones;
¢) ayuda al alumnado a comprender todos los referentes historicos de fuera del
aula: museos, cine, literatura, centros de interpretacion del patrimonio, etc.;
d) para desarrollar en los alumnos un pensamiento historico que les ayude a

situarse en el presente.

En base, pues, a estos dos, con este pequefio proyecto lo que queremos demostrar es

que el alumno menor de seis afios es capaz de comprender tematicas propias de la



disciplina historica.

4. FUNDAMENTACION TEORICA

Dividiremos la fundamentacion en 3 grandes bloques: en el primero se tratara la
nocion de tiempo de manera global y de como abordar el tiempo historico en educacion
infantil. Las propuestas innovadoras son iddneas para su consecucion, por ello en el
segundo bloque abordaremos las aportaciones que ofrece en este sentido el trabajo por
proyectos, acabando en el tercer bloque con la evaluacion de aprendizajes después de

los proyectos.

4.1. ABORDAR EL TIEMPO HISTORICO EN EDUCACION
INFANTIL.

4.1.1. Aproximacion a la idea de tiempo

Trepat (2011) sefiala que:
Aprender el tiempo presupone experimentar o vivir que en el marco de una
continuidad ha habido cosas o situaciones que han sido y ya no son. Tiempo y
cambio son dos conceptos intimamente relacionados. No parece que pueda darse
el uno sin el otro. Pero ;qué es el tiempo? Antes de continuar, creemos preciso,

clarificar el concepto de tiempo a lo largo de la historia. (p.50)

Primeras definiciones: Aristoteles (384-322 a. C.) fue el primer filésofo que
formul6 una definicion inteligible de tiempo: “El tiempo es el numero o medida del
movimiento segun el antes o el después”. Al lado de este tiempo existe otra experiencia
cuya formulacién encontramos en Platon (428-348 a. C.). Para este filosofo, el tiempo
no es externo a la mente sino una idea innata que proyectamos desde nuestro interior.

La doble raiz sobre la nocién de tiempo en Occidente fue continuada y enriquecida
durante la Edad Moderna. Para Newton, el tiempo fisico era absoluto. El tiempo es una

extension infinita de momentos de los que ninguno ha sido el primero y ninguno sera el



ultimo. El calificativo de absoluto indica que siempre se puede medir inequivocamente,
a una sola escala, la del reloj.

Pocos afios después, Kant (1724-1804) relaciond la idea de tiempo con la
explicacion sobre como se producia el aprendizaje en las personas. Kant sefiala que es
innato el molde general tiempo sobre el cual articulamos las experiencias y el
conocimiento de los fendmenos, esquema que se enriquece, se desarrolla y se afina a
través de multiples experiencias y acciones voluntarias en el recurso de la vida y de las

actividades de aprendizaje programadas en la instruccion escolar.

4.1.2. El aprendizaje del tiempo
Segun los estudios de Piaget (1978), los niflos construyen las categorias
temporales en tres etapas progresivas: el tiempo vivido, el tiempo percibido y el tiempo

concebido.

- 16 ANOS

TIEMPO VIVIDO TIEMPO PERCIBIDO TIEMPO CONCEBIDO

Experiencias personales y |Experiencias situadas | Experiencias mentales que

directas de caracter | externamente, duraciones, | prescinden de referencias

vivencial. representaciones en |concretas (tiempo de las

espacios (tiempo de la|matematicas).

historia).

Figura 2: Las etapas de construccion del tiempo segun Piaget.

Figura extraida de Trepat (2011, p. 54)



Segun Trepat (2011):

En las teorias derivadas de las ideas de Piaget el contenido especifico no tiene
importancia en el momento de seleccionar las actividades de aprendizaje.
Ademas, parece considerarse a los nifios como seres que llegan a la escuela,
como se ha dicho, con gran confusién inicial, con dificultades serias para la
utilizacion de ideas abstractas y, en consecuencia, con una falta natural de

sentido del tiempo en general y del historico en particular. (pp. 57-58)

Estas teorias han sido puestas en tela de juicio por algunas investigaciones que,
tal como sefala Trepat (1998) resultan de gran interés para la didactica del tiempo en
Educacion Infantil.

Por una parte, las investigaciones de Antonio Calvani (1988) mostraron que los
nifios entre 3 y 6 afios presentan algunos tipos de comprension temporal. En este mismo
sentido, Ann L. Brown mostr6 que los nifios y nifias de cinco afios y medio eran capaces
de ordenar los acontecimientos de un relato de una manera muy parecida a la de los
ocho afios, siempre que los medios de construccion estuvieran de acuerdo con una
determinada manera de formar su memoria (por ejemplo usando mas las imagenes y no
tanto el lenguaje). Por consiguiente, es posible algin tipo de ensefianza y aprendizaje de
la historia en forma de relato en esta etapa. A este respecto los estudios de N. Stein y
Christine Glenn observaron que la forma que adopta el relato que presentamos a los
nifios influye en la capacidad de este para reconstruirlo.

Para terminar, no podemos obviar las aportaciones de Kieran Egan(1991). Este
profesor ha defendido que un plan de estudios que no tenga en cuenta la fantasia y la
imaginacion como herramientas de aprendizaje cae ineludiblemente en la trivializacion.
(No serd erroneo que, para llegar a la historia, ésta se haya de preceder forzosamente de
temas como la familia y el barrio? ;No se puede presentar la informacién histérica en
los dos ultimos afios de la Educacion Infantil a través de relatos que utilicen conceptos
abstractos de opuestos emparejados y utilicen la capacidad de atribuir significado a
través de imagenes mentales? Las respuestas a todas estas cuestiones, para Egan, son

afirmativas.



Trepat (2011) destaca que:

A partir de los cinco afios se produce en los nifios un rapido desarrollo de la
temporalidad y de la memoria. Es uno de los motivos por los que en algunos
paises europeos la etapa de la educacién primaria se inicia a esta edad. Y
también es una de las razones por las que en el curriculum se programa ya la

ensenanza de la historia. (p. 61)

4.1.3. Obstaculos y limitaciones en los procesos de ensefianza-aprendizaje

para la compresion del medio sociocultural

Aspectos de la vida cotidiana que para los adultos son evidentes por la

experiencia continuada y prolongada que tenemos sobre los diferentes elementos que

componen el medio, no son para nada evidentes en la mente infantil.

Segun Liceras (1997), podemos clasificar los obstaculos que se producen en el

aprendizaje de las Ciencias Sociales en funcion de las siguientes caracteristicas:
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En la ensefianza de las Ciencias Sociales, los obstaculos estan asociados a
condiciones de inmadurez y como consecuencia de determinados condicionantes
socioambientales o escolares.

Estas dificultades suelen ser transitorias y presentan menos consistencia,
relacionadas con deficiencias en sus aptitudes cognitivas. Sin embargo, pueden
llegar a consolidarse y presentar serios problemas de comportamiento y actitud
de los nifios ante la ensefianza.

Estan muy relacionados con el entorno psicoldgico de los nifios, en funcion de la
actitud de los padres, profesores y compaiieros.

Son consecuencia de distintos factores asociados (multicausalidad), lo que
propicia su permanencia ¢ incluso la aparicion de otras dificultades nuevas.
Presentan un cardcter personal en funcion a las circunstancias familiares,
sociales y ambientales de cada nifio. A pesar de ello, pueden considerarse

algunos aspectos generales y teorias explicativas mas o menos globales que



permitan aproximarnos al conocimiento de estas problematicas, como las que

veremos seguidamente.

En este sentido, Aranda (2003) especifica las diferentes limitaciones conceptuales y
procedimentales que caracterizan a los nifios de estas edades. Asi, se centra en aspectos

espaciales, sociales, temporales y culturales.

- Limitaciones espaciales. El medio que el nifio puede conocer en el inicio de la
Educacion Infantil se reduce a aquellos lugares en los que permanece o por los
que se desplaza habitualmente (su vivienda y entorno, la escuela, el parque...).
Cuanto mas amplio y diverso sea el contexto fisico de los nifios, mayor
capacidad de dominio espacial podra tener, en funcion del nivel de experiencias
que pueda desarrollar.

- Limitaciones sociales. Las relaciones sociales se establecen en principio en
relacién con los contactos con los padres, familiares, compafieros, amigos y
personas del entorno. Cuanto mas amplios sean los contactos sociales, mayor
capacidad de adaptacion a las normas y relaciones tendran en este &mbito.

- Limitaciones temporales. La dificultad mas importante es la gran capacidad de
abstraccion que supone trabajar y comprender el tiempo.

- Limitaciones culturales. Los referentes identitarios de los grupos sociales a los
que pertenecen daran una primera imagen de filiacion cultural. Las dificultades
en este ambito son muy amplias, en cuanto que los referentes son, en su inmensa

mayoria, de cardcter inmaterial.

4.1.4. Concepciones de los alumnos de segundo ciclo de infantil respecto al medio
social y cultural
Cuenca (2011) manifiesta que:

Los conceptos de tiempo y espacio, como contenidos estructurantes del

conocimiento del medio, son imprescindibles para la comprension de los
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fenomenos socioculturales. Por ello, es fundamental que en cualquier propuesta
didactica en la que vayamos a trabajar este ambito tengamos que tener en cuenta
las concepciones y obstaculos que los alumnos de Educacion Infantil

manifiestan con respecto a estos contenidos. (p. 115)

Trataremos mas a fondo la nocién de tiempo y cambio por ser la que mas nos

concierne en el tema.

El tiempo y el cambio

Segiin Cuenca (2011), diversas investigaciones de las décadas de los afios
setenta y ochenta consideraban que para la comprension del razonamiento historico y
del cambio social era necesario mostrar unas capacidades intelectuales propias del
razonamiento formal o abstracto, lo que implicaria que practicamente no se podrian
trabajar estos contenidos hasta la adolescencia.

Sin embargo, estudios posteriores indican que las dificultades en el aprendizaje
de la historia y el tiempo histérico estdn mas relacionadas con la metodologia,
estrategias y recursos que se empleen para su ensefanza que con las capacidades del
alumnado, por lo que podemos considerar superada la restriccion de la ensefianza de
estos contenidos en las etapas iniciales de la educacion (Cooper, 2002; Cuenca y
Dominguez, 2000).

Desde esta perspectiva, Trepat (1998) considera que los nifios de 4 y 5 afios
pueden ser capaces de reproducir el orden correcto de un relato e incluso establecer
relaciones causales. Segin Calvani (1988), la incomprension historica no es tanto una
incapacidad de los nifios respecto al aprendizaje sino una carencia de informaciones y
una concepcion errénea de la didactica basada en la inadecuada seleccion y

secuenciacion de qué ensenar.

Estepa (2007) sefiala que:
Es evidente que a los nifios de Educacion Infantil les resulta dificil situar y

comprender acontecimientos que no pertenecen a su tiempo; la idea de que el

12



mundo ya existia antes de su nacimiento es una vision adulta. Para ellos, el
mundo es algo estitico inmutable; es como ellos lo ven y siempre serd asi. Los
nifios pequenos tienen dificultades en adquirir un concepto unificado de tiempo,
ya que éste depende de sus propias actividades. Posteriormente, el nifio empieza
a asociar el tiempo con movimientos concretos externos, pero todavia no es
consciente del tiempo hasta que empieza a darse cuenta de que las cosas
cambian y eso solo es posible con el desarrollo de la memoria. El sentido de la
memoria no solo implica la retencién de acontecimientos sucedidos en su
contexto, sino que también incluye algunos de la memoria de sus padres y en

ocasiones de la historia de su grupo social.

Segun Cuenca (2011), en relacion con estos aspectos:
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Podemos comentar algunas consideraciones respecto a varias nociones clave
para la comprension del tiempo. Por un lado, la cronologia es uno de los
conceptos temporales mas importantes, en relacion con la medida del tiempo y
sus unidades de medicioén (dia, semana, mes, afo...). En este sentido, trabajar
con alumnos de Educacion Infantil es complejo ya que no han adquirido atn los
instrumentos 'y recursos intelectuales bdsicos para desarrollar estas
competencias.

No sucede lo mismo, sin embargo, con la orientacion temporal, ya que a
partir de los 4-5 afios van adquiriendo el sentido de presente, pasado y futuro, al
tiempo que aprenden a conjugar los verbos. Desde entonces, el horizonte
temporal se va ampliando, incluyendo el ayer, hoy y mafana entre los 5 y 6
afios. El nifio de 5 afios sabe que el tiempo transcurre, que las personas se hacen
mayores y envejecen, pero no transcurre igual para todos porque solo envejecen
las cosas que crecen. Por ello, consideran que las cosas mas grandes son las mas
viejas; la edad se mide por la estatura y, por eso, los adultos (que ya no crecen)
tienen la misma edad hasta que de pronto envejecen.

El concepto de duracion se va desarrollando en relacion con su propia

experiencia, su tiempo personal y vivido y el de las personas y cosas que lo



rodean (tiempo familiar). En este sentido, los nifios son capaces de imaginarse el
tiempo de cuando los abuelos eran pequeios (un pasado de hasta tres
generaciones). Asi, los conceptos de cambio, permanencia, duracion,
evolucion..., a pesar de su abstraccion, pueden abordarse en estos niveles si lo
hacemos a partir del trabajo con objetos que concreten y ejemplifiquen estos

contenidos y procesos temporales (Cuenca y Estepa, 2005). (p.116)

4.1.5. La experimentacion de los contenidos sociales

Siguiendo a Cuenca (2011) sostiene que:

El desarrollo de todas las concepciones del mundo sociocultural ha de pasar en
gran medida por procesos de experimentacion, mucho mas en el caso de
Educacioén Infantil, en el que la experimentacion es la forma de concretar la gran
abstraccion de muchos de estos contenidos.

Este proceso de experimentacion puede llevarse a cabo a través de dos tipos de
actividades que permiten la contextualizacion y comprension mas significativa:
las salidas e itinerarios para trabajar el medio desde el mismo medio y el juego
para el desarrollo de estos aprendizajes a través de procesos de simulacion y

representacion simbdlica de la realidad. (p.121-122)

Las salidas e itinerarios

Para Cuenca una de las actividades mas interesantes para el desarrollo de las

concepciones que tengan que ver con el medio sociocultural es la realizacion de salidas

e itinerarios didacticos, a través de los cuales los alumnos van a relacionar los

contenidos que se trabajan en el aula, los cuales se hacen significativos conectandolos

con la realidad circundante.

De esta forma, prosigue Cuenca (2011):

14

El medio como objeto y contenido educativo se convierte también en recurso
para la ensefanza y el aprendizaje. Junto a ello, se desarrolla un importante
proceso de socializacion de los alumnos que toman contacto con otros

componentes sociales ademas de los de su entorno mas proximo, abriéndose a



otras expectativas y experiencias, rompiendo la monotonia y dando un matiz
ludico al proceso educativo que facilita la adquisicion de nuevos contenidos.

En una salida el nifio observa, toca, se desplaza, se mueve, se pregunta,
descubre, piensa, establece relaciones, se expresa, opina..., actividades
relacionadas todas ellas con procesos de investigacion/indagacion adecuadas a
este nivel educativo. El profesorado tiene un papel primordial, potenciando
tareas encaminadas a motivar, sugerir, proponer, animar, orientar y coordinar.
En todo este proceso la curiosidad innata en los ninos de estas edades juega un
papel fundamental, pero esto solo no basta; la labor del docente debe ir
encaminada a la potenciacion de la misma porque implica la motivacion hacia
nuevos intereses. Fomentar la curiosidad en el nifio favorecera la formacién de
individuos capaces de actuar en la realidad, abierto, critico, con capacidad de
autoaprendizaje, autdbnomo... Asi, la propuesta de investigacion a través de las

salidas se convierte en un aliado natural de la docencia. (p. 122)

4.1.6. La innovacion en la enseiianza de las ciencias sociales

Segun Calle Carracedo (2011):
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Es conocido el “lastre” que ha supuesto para la ensefianza en edades tempranas,
como la etapa primaria y, por supuesto, en la etapa infantil, los planteamientos
de algunas corrientes que han sefalado las dificultades de comprension de
contenidos historico-geograficos y sociales para el alumnado. Y estas
afirmaciones han llegado a querer desterrar este tipo de contenidos del curriculo
educativo. Sin embargo, las experiencias, cada vez mayores, demuestran que
tales dificultades no lo son tanto y que dependen del enfoque que se dé a los
contenidos mas que de los contenidos en si mismos, asi como de los métodos
que se propongan para su adquisicion (Miralles, 2009). Asi, por ejemplo, se
pueden abordar en la etapa infantil contenidos de corte historico siempre que
estén vinculados a restos patrimoniales, o enlazados a la vida cotidiana del

alumnado, para averiguar como se vestian, qué comian, etc., en otras €pocas.

(p.181)



Siguiendo a Calle Carracedo, es necesario asumir una cultura de innovacion en
los centros escolares: no se cambia porque lo hagamos mal, sino porque los alumnos y
las necesidades cambian, y es necesario adaptarse al cambio. Seria impensable esperar a
una reforma institucional para ir introduciendo los cambios en las aulas. En muchas
ocasiones, porque estos cambios, cuando son metodoldgicos, se van implementando de
forma progresiva, mediante pequefias modificaciones en la introduccion de nuevos
recursos didacticos, nuevas estrategias, nuevas formas de evaluar, etc., pasos que

contribuyen a impulsar una verdadera innovacion educativa.

4.2. TRABAJO POR PROYECTOS

Por todo lo expuesto hasta ahora, desde la parte tedrica del concepto de tiempo
historico, de las caracteristicas y limitaciones de los nifios para su aprendizaje y de las
practicas educativas propicias para su ensefianza, podemos concluir que la metodologia
por proyectos es una de las mas adecuadas para la adquisicion de diferentes contenidos

de indole cultural e historico en la etapa de infantil.

Asi lo sefialan Miralles y Rivero (2012)
Una forma concreta de ensefanza activa que resulta muy adecuada para trabajar
en la etapa de Educacion Infantil es el método de proyectos. Esta metodologia
estd ligada a la perspectiva constructivista del aprendizaje y a las teorias del
aprendizaje por descubrimiento, utilizando estrategias de indagacion, y combina
diferentes propuestas de actividades complementarias entre si para la ensefanza

de un tema concreto. (p. 87)

Pero (En qué consiste esta metodologia?

Herran (2009) sefala que:
La idea original partié de J. Dewey (1859-1952) y fue desarrollada por varios de
sus discipulos (Charters, Stevenson, Sneden, Wells), entre quienes destacd6 W.H.

Kilpatrick
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(1871-1965) que publica “The Project Method” en 1918. W.H. Kilpatrick
conceptuaba ‘proyecto didactico’ como: “Una actividad intencional realizada

con todo el corazon y desarrollada colectivamente”. (p. 293)

Se pueden encontrar muchos autores defensores de esta metodologia como
Piaget, ygotsky, Bruner o Decroly, entre otros. Actualmente diferentes autores siguen
poniendo de manifiesto las ventajas pedagogicas de los proyectos de trabajo como
metodologia (Tonucci, 1986; Diez Navarro, 1992; Hernandez y Ventura, 1992; Abolio,
1998; La Cueva, 1998; Ojea, 2000; Pozuelos, 2007). El aprendizaje por proyectos es un
plan de trabajo que un grupo de nifios y su maestro se proponen para llevar a cabo una
investigacion-accion.

Un proyecto comienza en un interés por parte de los nifios hacia un tema para
después, entre todos, investigar, descubrir, experimentar, para llegar a responder a unas
preguntas planteadas inicialmente.

Por tanto, los alumnos son activos en el proceso de aprendizaje, ellos llevan el
rumbo del tema, y el maestro orienta, guia y facilita contenidos. De esta manera los
contenidos se aprenden de manera global y significativa ya que tienen relacion con la
vida cercana al nifio.

Un proyecto no comienza con una duracion determinada, si no que depende de
la motivacion, material y preguntas planteadas, por lo que podra durar desde una

semana hasta varios meses.

Herran (2009) senala que:
La ensenanza sobre proyectos bien realizada es motivadora, genera aprendizaje
colaborativo por descubrimiento, puede dar sentido a los aprendizajes
instructivos adquiridos y motivar nuevos aprendizajes, induce a la busqueda de
calidad, que integra bien con la importancia de las relaciones personales, la
organizacion funcional, la creatividad cooperativa y la practica de la
autoevaluacion como actividad natural. Una de sus claves es el deseo

compartido de llevarlo a cabo, desde la coordinacion y para el objetivo comun.
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Para ello es preciso disponer de recursos apropiados, un horario flexible y una
expectativa y orientacion didacticas adecuadas. Durante el proceso y sobre todo
a la hora de cosechar el resultado, se puede favorecer la autoestima individual y
del grupo, generar una experiencia de aprendizaje muy significativa, y mejorar

las relaciones, ayuda, empatia y sensibilidad incluidas. (p. 294)

Un ejemplo de propuesta es la creacion en el aula del “rincoén de los tiempos”
(Pérez, Baeza y Miralles, 2009). Su objetivo es analizar el pensamiento de los nifios
sobre el tiempo y sus nociones historicas, las ideas que tienen sobre lo que es y lo que
paso, introducir elementos relacionados con hechos historicos fundamentales, en el
sentido clasico, pero adaptando estos contenidos a su edad mediante los relatos, las
imagenes y el juego simbdlico. A lo largo de su experimentacion en varios colegios
murcianos, el rincon de los tiempos ha sido una cueva cavernicola, un dgora griega o un
castillo medieval (Almagro et al., 2006), o un palacio (Pérez, Baeza y Miralles, 2009)...
Los grandes periodos historicos han ido pasando por el rincon: la Prehistoria
(cavernicolas), la Edad Antigua (el 4gora), la Edad Media (un castillo de usar y tirar) y
la Edad Moderna (un palacio renacentista).

Asi, segin Miralles y Rivero (2011):

De este modo, la historia ha sido aprendida por el alumnado como aprenden los

cuentos, por medio de objetos antiguos, de salidas a la localidad para observar

edificios o restos antiguos, de peliculas, de imagenes de arte, de noticias... La
fantasia infantil suple cualquier dificultad o carencia. El juego es el eje de la

actividad del alumnado, especialmente el juego imaginativo de «hacer de». (p. 8)
El aprendizaje por proyectos, basado en el descubrimiento compartido y la

investigacion conjunta, se puede resumir en cuatro fases diferenciadas (Hernandez y

Ventura, 1992).
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FASE PREGUNTACLAVE
HLHCCICN JQue sabams? QU qerens saber?
MOTIVACTON Propuesta genaral
PLANIHCACION JCue tenencs que hacer par avenouado?
Crguzacion
CESARRI T O “Hhgnslo™
EVALLIACICON (O tal haide?

Figura 3: Fases de la metodologia por proyectos

Cuadro sacado de Mufioz y Diaz (2009, p. 107)

En la fase de eleccion-motivacion el maestro conoce los intereses de los nifios y

puede proponer investigar sobre un tema o proponer varios en los que haya notado
cierto interés en los nifios. Una vez elegido el tema de trabajo debemos dejar constancia

de los que sabemos, y qué queremos saber.

En la fase de planificaciéon debemos concretar ;como lo haremos? La busqueda
de informaciéon con las familias suele ser la principal fuente de investigacion en un
principio y luego sera la clase en su conjunto quien siga investigando con los recursos
que facilite el maestro.

En la fase de desarrollo se lleva a cabo lo que es el proyecto.

Y finalmente, como todo proceso de ensefianza-aprendizaje, un proyecto ha de
ser evaluado, teniendo en cuenta la evaluacion inicial de conocimientos y los objetivos

planteados al principio, debemos evaluar la préctica llevada a cabo. Fase la cual

desarrollamos en el siguiente bloque.
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4.3. EVALUACION DE APRENDIZAJES DESPUES DE LOS
PROYECTOS

Segun Mases y Ventura (2001), se plantea la evaluacion como una necesidad de

tomar conciencia sobre lo que se comprende. ;Como podemos saber lo que han

comprendido? ;Han aprendido aquello que pretendiamos ensenar?

Se presentan en el siguiente cuadro algunos criterios que considerar, de menor a

mayor complejidad, planteados como un marco de interpretacion de la comprension de

los nifios sobre lo que aprenden. Las formas evaluativas (imagenes, textos, filmaciones,

conversaciones, pruebas...) se han de vincular a los diferentes momentos evaluativos.

EN RELACION CON EN RELACION CON

LA INFORMACION EL PROCESO SEGUNDO
Identificacion, localizacion, Ordenacion cronologica del
reconocimiento. itinerario recorrido.

Si se recuerda, si se puede asociar a
otras informaciones.

Si se puede resumir, si se pueden
deducir mas ideas.

Si se puede relacionar con
informaciones similares, que ya
sabemos o bien que se han
trabajado.

Contrastacion de diferentes fuentes

de informacion.

Argumentacion de los criterios de
seleccion de los recursos, de los
materiales y de las actividades.
Reconstruccion individual y grupal
de la trayectoria y grado de
implicacion.

Recuerdo con comparacion de otros
aspectos trabajados.

Compartir los saberes personales

con los del grupo.

EN RELACION CON
LAS ACTIVIDADES

EN RELACION CON LO QUE

HAN APRENDIDO
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Reproduccion del punto de partida,
de las ideas clave, de las hipotesis
individuales, grupales, de |la
conclusiones y de las formas de
concluir el proyecto de trabajo.
Observacion, experimentacion 'y
explicacion de los fendomenos
trabajados.
Aplicacion de las estrategias
empleadas.

Creacion de nuevas propuestas

organizativas.

Presentacion de pruebas.
Elaboraciéon de puntos de vista
personales y grupales sobre los
aspectos trabajados.

Posibles transferencias de otros

contextos.

Figura 4: Evaluacion de la exposicion oral.

Cuadro sacado de Algés, P. et al. (2010, pp. 19-20).

Seguin Algas (2010), la valoracion que las familias hacen de actividades del aula nos

ayuda en la reflexion de nuestra practica docente. Es por ello que se puede realizar un

cuestionario anonimo al finalizar el proyecto. Ademas las maestras al finalizar el

proyecto evaluamos desde el punto de partida el recorrido del proyecto. Algunas

reflexiones a las que se llega son las siguientes:
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Propiciar experiencias motivadoras que partan de sus intereses nos garantiza de

entrada una gran implicacion de los alumnos, aunque en diferente grado.

Mirar con ellos a su alrededor y a partir de sus intereses, a veces tan simples y

tan complejos, nos anima a seguir en continua reflexion y cambio.

Realizar todo tipo de interacciones, en parejas, en gran grupo, con las maestras,

con las familias... nos obliga a pensar, argumentar, conversar, convencer,

ensefiar, discutir y comunicarme con el otro y que me entienda. Ponemos en

juego emociones y sentimientos y los compartimos con los demas.
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El dar respuestas a preguntas es importante, pero también lo es el asumir que a
veces no existe una sola respuesta a su pregunta. Y percibir la complejidad del
mundo donde vivimos, nos hara ser mas comprensivos y respetuosos con las
diferentes opiniones. En un mundo complejo y dificil que a veces es

incomprensible también para los adultos.

5. METODOLOGIA DEL TFG

Para llevar a cabo el presente TFG hemos seguido los siguientes pasos:

Eleccion del tema de trabajo. Con el deseo de vincular el TFG a mi experiencia
profesional y al area de conocimiento de la Didactica de las Ciencias Sociales, se
optd por centrar el trabajo en un proyecto que llevé a cabo el curso pasado en
torno a “Los celtiberos” en un centro soriano con nifos de cinco afios.

Consulta de bibliografia. De libros y articulos en formato papel y formato
digital. La consulta se ha enfocado a dos temas, el primero ha sido el tratamiento
de la ensefianza y el aprendizaje de la historia y el segundo, acerca de la
metodologia de proyectos.

Andlisis del proyecto “Los celtiberos” y de la estructura del TFG. A partir de la
lectura de diferentes autores acerca del tema fuimos procediendo al analisis del
proyecto y perfilando la estructura del TFG.

Recapitulacion y exposicion de elementos del proyecto. Teniendo en cuenta la
bibliografia consultada, se procedi6 a ordenar y reorganizar los apuntes, las fotos
y los recuerdos, que tenia sobre el proyecto llevado a cabo el curso pasado,
completando su fundamentacion tedrica y ajustandolo a un formato mas riguroso
y cientifico en el que, haciendo visible los distintos aspectos que definieron sus
inicios y su desarrollo en el aula, se fueran exponiendo las diferentes partes que
conformaron este proyecto de aula.

Resultados. Analisis de los resultados finales teniendo en cuenta las teorias que
existen sobre el aprendizaje de la historia en infantil y la metodologia de

proyectos en el aula confirmando asi, las teorias existentes.



6. EL PROYECTO “Los celtiberos”
6.1. CONTEXTO

El proyecto “Los celtiberos” se desarrolld en el CEIP Fuente del Rey en la
ciudad de Soria durante el tercer trimestre del curso escolar 2012-2013 en un aula de 24
nifios y nifas, con una media de edad de 5 afios, cuyo nivel cognitivo, establecido por
el orientador a través de unas pruebas especificas, en general medio — alto,
aconsejandome trabajar contenidos de mayor abstraccion. Ademads, uno de los nifios fue
diagnosticado de altas capacidades. Por otro lado el nivel socioeconémico de las
familias era medio-alto alcanzando un alto grado de participacion y estando bastante

motivadas en las actividades que se llevaban a cabo en el aula.

6.2. DISENO

Para nuestro proyecto hemos seguido las fases que propone Herran (2009, pp. 293-
294) en La practica de la Innovacion Educativa.

- Fase de ideacidn del tema: “;Qué vamos a hacer?” Comencé a observar en los

nifios, de manera general, un interés por el entorno de Numancia (ademas
algunos nifos venian de Garray, localidad donde se encuentra la ciudad
celtibera), también por el tema de los Romanos y por el simbolo de la ciudad (el
caballito Soriano, procedente de la cultura celtibera) entre otros. En fin, era un
interés especial por la cultura celtibera, y a pesar de tener que seguir varios
libros para finalizar las fichas programadas, hice un hueco para poder trabajar
este tema, ya que por su proximidad a los nifios parecia necesario e interesante.

- Fase de planificacidon cooperativa: “;Coémo lo vamos a hacer?” Nos ponemos

manos a la obra, y mientras yo me planteo los objetivos y los contenidos que
vamos a ir trabajando los niflios y las familias buscan informacién respecto al
tema.

- Fase de realizacion y evaluacion continua y formativa: “;Como estamos

realizando el proyecto?” A medida que vamos realizando las actividades vamos

poniendo en comun nuestras ideas, ademas de evaluar de manera continuada.
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- Fase opcional de exposicion, explotacion, difusidn o generacion de nuevos

proyectos: “;Qué hemos hecho?” Al finalizar el proyecto evaluamos lo

aprendido y el proceso de ensefianza.

6.3 PROGRAMACION DIDACTICA DEL PROYECTO

6.3.1. Objetivos

Teniendo en cuenta D. 122/2007, de 27 de diciembre, por el que se establece el
curriculo del segundo ciclo de la Educacion Infantil en la Comunidad de Castilla y
Ledn, los OBJETIVOS GENERALES que se trabajan durante el proyecto se pueden
consultar en el ANEXO 1.

Teniendo en cuenta los objetivos generales, los OBJETIVOS ESPECIFICOS

para el presente proyecto son los siguientes:

1. CONOCIMIENTO DE S{ MISMO Y AUTONOM{A PERSONAL
» Descubrir las posibilidades de accion y expresion a través del juego simbolico
en el rincon celtibero.
Lograr vestirse y desvestirse solos los disfraces celtiberos.
Respetar a los compafieros, jugando sin hacer dafo en el rincon celtibero.

Respetar las normas establecidas en el rincon celtibero.

Y V V V

Mostar interés al realizar las actividades relacionadas con los celtiberos.

II. CONOCIMIENTO DEL ENTORNO
» Conocer diferentes objetos de la vida celtibera, como las vasijas, y realizar
seriaciones en ellos.
» Trabajar la simetria realizando mosaicos romanos.
» Mostrar interés por lo que sucedid en el asentamiento de Numancia.

» Explorar de forma activa el asentamiento de Numancia.
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II1.

Aprender la direccidon de su propio domicilio.

Identificar a los que habitaron Numancia, y conocer rasgos de su forma de vida
como alimentacion, viviendas, etc.

Conocer las viviendas de los celtiberos y realizar comparaciones con las
actuales.

Ajustar nuestra conducta relaciondndonos con los demas en la salida a

Numancia.

LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION

>
>
>

YV V VYV V

Expresar sus conocimientos sobre los celtiberos mediante la lengua oral.
Utilizar la lengua para verbalizar lo aprendido sobre los celtiberos.

Utilizar vocabulario especifico de la vida celtibera: vasijas, fabulas, alfarero,
etc.

Comprender la informacion que nos explican en la salida a Numancia.
Realizar una presentacion final de los celtiberos utilizando el lenguaje escrito y
la Pizarra Digital.

Discriminar los fonemas de su nombre para poder traducirlos al lenguaje
celtibero.

Iniciarse en la escritura de palabras realizando el libro de las fibulas celtiberas.
Iniciarse en el uso de las nuevas tecnologias a través de la Pizarra Digital.
Utilizar Google Maps para ubicar Numancia en el mapa.

Realizar el libro de las fibulas celtiberas desarrollando sus capacidades artisticas.

6.3. 2. Contenidos

Teniendo en cuenta D. 122/2007, de 27 de diciembre, por el que se establece el

curriculo del segundo ciclo de la Educacion Infantil en la Comunidad de Castilla y
Ledn, los CONTENIDOS GENERALES que se formulan aparecen en el ANEXO 2.
Partiendo de los contenidos generales, los CONTENIDOS ESPECIFICOS que se

trabajan en este proyecto son los siguientes:
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AREA DE CONOCIMIENTO DE Si MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL
BLOQUE 1: EL CUERPO Y LA PROPIA IMAGEN
- Actitud de escucha y respeto hacia los demaés en las intervenciones de caracter

oral durante el proyecto.

BLOQUE 2: MOVIMIENTO Y JUEGO
- Gusto y participacion en el juego simbolico del rincon celtibero.
- Comprension, aceptacion y aplicacion de las reglas para jugar en el rincon

celtibero.

BLOQUE 3: LA ACTIVIDAD Y LA VIDA COTIDIANA
- Realizacion de las actividades de la vida cotidiana como vestirse y desvestirse
los disfraces con iniciativa y progresiva autonomia.

- Actitud positiva y respeto de las normas en la salida a Numancia.

BLOQUE 4: EL CUIDADO PERSONAL Y LA SALUD.
- Colaboracion en el mantenimiento de ambientes limpios y ordenados tanto en el

aula como en la salida.

ARE DE CONOCIMIENTO DEL ENTORNO
BLOQUE 1: MEDIO FiSICO: ELEMENTOS, RELACIONES Y MEDIDA.
- Trabajo de la simetria con mosaicos romanos.
- Seriaciones en las vasijas celtiberas.
- Identificacion de diferentes elementos propios de la sociedad celtibera: vasijas,

fibulas, etc.
BLOQUE 2: ACERCAMIENTO A LA NATURALEZA

- Interés y gusto por las actividades de exploracion y juego que se realizan en la

visita al yacimiento de Numancia.
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BLOQUE 3: LA CULTURA Y LA VIDA EN SOCIEDAD
- Acercamiento al conocimiento de la cultura celtibera.
- Casas celtiberas y casas actuales. Comparacion.
- La sociedad celtibera. Estilo de vida, vestimenta, alimentacién, simbolos,
costumbres.
- Ciudad de Numancia. Pasado y presente.

- Interés por la historia de su provincia en la época de los celtiberos.

AREA DE LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION
BLOQUE 1: LENGUAIJE VERBAL
- Utilizacion del lenguaje oral para manifestar ideas durante el proyecto
respetando las intervenciones de los otros.
- Iniciacion en la escritura de palabras trabajando con el abecedario celtibero y las
fibulas celtiberas.

- Adquisicion de vocabulario referente a la época celtibera.

BLOQUE 2: LENGUAIJE AUDIOVISUAL
- Desarrollo de destrezas en la utilizacion de la Pizarra Digital y el Ordenador

para elaborar diferentes actividades celtiberas.

BLOQUE 3: LENGUAJE ARTISTICO
- Interés y consideracion por las elaboraciones plasticas de las vasijas celtiberas

propias y de los demaés.

BLOQUE 4: LENGUAJE CORPORAL

- Dramatizacion y juego simbolico en el rincon celtibero.
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6.4. METODOLOGIA

Llevar a cabo una metodologia basada en proyectos nos aporta diversos beneficios

en el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje. Esta forma de trabajo da lugar a:

Aprendizajes significativos: Ya que partimos de sus motivaciones e intereses.
Haciendo que los nuevos aprendizajes tengan sentido para ellos, ademads en este
proyecto prescindimos de las fichas de trabajo, pues consideré que ya
realizdbamos bastantes fichas a lo largo de la jornada, de esta manera se
demuestra que los aprendizajes se adquieren principalmente por medio de la
experiencia.

Alumno es sujeto activo: Ya que son los nifios quienes guian el proyecto,
trayendo informacion de casa, preguntando acerca de lo que le interesa mas, etc.
La base es el juego. Puesto que jugar es aprender, las actividades se basan en el
mismo.

El aprendizaje es globalizado. Esto facilita el aprendizaje significativo y que
los nifos lleguen a aprender a aprender. Por lo que los contenidos trabajados se
relacionan entre si. En un pequefio proyecto como este podemos aprender parte
de la historia mientras trabajamos la lectoescritura, por ejemplo.

Implicacion de las familias: Son parte fundamental en los proyectos de trabajo
pues son las que aportan informacion y material al principio del trabajo. Ademas
de esto algunas participan a lo largo del proyecto en actividades puntuales.
Somos guia del aprendizaje. Es decir, no presentamos contenidos de forma
aislada, si no que guiamos al alumno durante todo el proceso, proporcionamos

los recursos bajo un clima de afecto.

6.5. DESARROLLO DE LA PROPUESTA

6.5.1. Planteamiento.

Una vez identificado el interés y motivacion por el tema de los celtiberos propicio

su verbalizacion en la asamblea. Decidimos que nos gustaria mucho conocer mas a los

habitantes que vivieron en Numancia.
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Para ello exponemos:

g e,

(COMO LO
HAREMOS?

({QUE
SABEMOS?

Figura 4: Fase de eleccion y planificacion

El siguiente paso es informar a las familias de que queremos aprender cosas acerca

de Numancia, y durante los siguientes dias los nifios nos traen informacion.

6.5.2. Actividad motivacional.

Nos llega a clase el libro “Nuane” de Olga Latorre basado en Nuane, una nifa
numantina cuyo padre y hermanos son guerreros, y ella quiere ser como ellos. Nuane
alimenta su imaginacién con las historias que le cuenta Avaros, el alfarero, pero no sabe
que lo convertira en realidad cuando los romanos asedien la ciudad.

Basado en esta historia elaboro un pequefio cuento en power point para
proyectarlo en la PDI y asi comenzar con un amplio concepto de lo que sucedid en
Numancia a través de la historia de una nifia. El power point tiene en su mayoria
pictogramas, para facilitar la lectura a los nifios y que puedan hacer uso de ¢l en el

momento que trabajemos en el Rincon del Ordenador.

NUANE cn . v e e ciudad lamcdn
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Figura 5: Imégenes del cuento de motivacion. Nuane

6.5.3. Nos visitan los celtiberos

Nos ponemos en contacto con el museo numantino de Soria para recabar mas
informacion y concertamos una cita para que tres personas nos visiten disfrazados de
celtibero, celtibera, y romano.

En esta visita nos cuentan un poco como vivian, lo qué comian, pero sobre todo
como vestian. Podemos observar las partes de su vestimenta y diferenciarlo con la

actual, ademas vemos qué utilizaban para luchar y como lo hacian.
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Figura 6: Iméagenes de la visita de los celtiberos y del romano.

Al dia siguiente en la asamblea, verbalizamos la visita y, visualizando las fotos
hechas durante la exhibicion del dia anterior, anotamos en la pizarra aspectos de la

ropa de la mujer celtibera y del hombre celtibero para comparar con la actualidad.

6.5.4. Abecedario celtibero.
El Museo Numantino nos proporciona un abecedario celtibero pero en ¢l no

estaban todas las letras por lo que se utiliza, para esta actividad, una fuente celtibera
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para PC. Ya que el principal objetivo de esta actividad es: Reconocer que los celtiberos
utilizaban la escritura para comunicarse pero sus letras no eran las mismas que las que
utilizamos nosotros ahora.

A raiz de este abecedario celtibero realizamos semejanzas y diferencias entre su
abecedario y el nuestro, ya que algunas letras se parecen como la E, la W, la X... nos

hemos dado cuenta que ellos no tenian la H porque como es la mudita... y al final,

hacemos nuestro nombre en celtibero.

Figura 7: Imagenes de la elaboracion del nombre en celtibero.

6.5.5. Vasijas celtiberas.

En la historia de Nuane, era un alfarero el que le contaba historias. Pero...
(Quién era el alfarero?
Los alfareros celtiberos elaboraron vasijas caracterizadas por sus peculiares dibujos en
las que incluian luchas, animales, como el caballo, el toro, simbolos, etc.

Nosotros también hemos querido hacer de alfareros imitando las antiguas vasijas
celtiberas.
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Al hacer esta actividad ademds de desarrollar la motricidad fina al repasar y
recortar, y la creatividad e imaginacion, también trabajamos la 16gica-matematica al
realizar seriaciones en las vasijas y la lecto-escritura al escribir nuestro nombre en

celtibero en el inferior de la vasija.

Figura 8: Imagenes de la vasija real y vasijas de los nifios.

6.5.6. Mosaicos romanos.

Seguimos realizando obras artisticas de la antigiiedad, si los celtiberos realizaban
vasijas, los romanos, que mas tarde ocuparon el asentamiento de Numancia, realizaron
mosaicos. Nosotros realizamos unos mosaicos a través de una plantilla en los que
trabajamos la l6gico-matematica, concretamente el concepto de simetria, al tener que

copiar un modelo ya dado.
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Figura 9: Imagen del pasillo. Abajo se pueden ver nuestros mosaicos romanos.

6.5.7. El libro de las fibulas celtiberas.

Con motivo de la celebracion del Dia del Libro, realizamos un libro que recoja
fibulas celtiberas. Pero ;Qué son las fibulas?

Las fibulas son broches de bronce que utilizaban los Celtiberos para unir la
vestimenta, para ello utilizaban distintos simbolos. En Soria las fibulas estdn en muchas
partes, el caballito soriano, por ejemplo, es el simbolo de la ciudad.

Asi que nos ponemos manos a la obra y con un catalogo que aporta una madre,
recogemos algunos simbolos que usaban en la cultura celtibera y hacemos nuestro

propio catalogo.
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Figura 10: Imégenes del libro de las fabulas celtiberas.

6.5.8. Power point “Vida de los celtiberos”.

Realizo el esquema de todo lo que vamos aprendiendo en un power point, para
que nos sirva a modo de resumen de lo que vamos aprendiendo y repaso. Lo que vamos
aprendiendo vamos escribiéndolo, y otras cosas, las buscamos entre todos en el
buscador Google. Nos sale un power point de 18 paginas que muchas veces en la
asamblea y en el rincon del ordenador nos gusta visualizar. De esta manera
incorporamos las TIC a nuestras rutinas de manera practica y funcional. Esta actividad
atiende a la diversidad del alumnado ya que el nifilo con altas capacidades es mas
participativo en ella, maneja muy bien el ordenador y ¢l es quién guia esta actividad
sintiéndose asi importante, consiguiendo que no baje su motivacion en ningun

momento.
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Figura 11: Imagenes del power point sobre los celtiberos.

6.5.9. Rincon celtibero.

Es necesario para asimilar todos los contenidos que el nifio interiorice todo
mediante el juego simbolico. “Vivir” en el pasado y realizar las acciones que han
escuchado en las narraciones y visto en las imagenes, vistiendose y jugando a “hacer
de” crear historias donde ellos mismos son los protagonistas. (Miralles y Rivero,
2012).

Este rincon se pone en el lugar del juego del rincén simbolico y se llena de

disfraces para poder representar asi la vida celtibera.
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Figura 12: Imagenes de niflos jugando en el rincon celtibero.

6.5.10. Salida a Numancia.

Después de varias semanas conociendo cosas acerca de lo que pasd en
Numancia llega el momento de visitarla. Segun la clasificacion que elaboré Insa, (2004,
p. 122) sobre los diferentes tipos de itinerarios, el Itinerario que realizaremos con la
salida a Numancia es el referido a determinados periodos o hechos histéricos.

- Actividad previa: Verbalizamos acerca de lo que vamos a ver y con ayuda de
Google Maps buscamos Soria y Numancia en el mapa.

- Durante el desarrollo de la visita tuvimos celtiberos y romanos que nos

explicaban muchas cosas pero nosotros sabiamos ya mucho. Pudimos pasear sobre las
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antiguas calles de Numancia, ver algunas casas celtiberas y romanas, imaginar como
podian vivir alli dia a dia, y ser protagonistas de la lucha que llevaron a cabo celtiberos

y romanos.

Figura 13: Imagenes de la salida a Numancia.
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- Actividad posterior a la visita: Llevamos a cabo un dialogo, a través de la
verbalizacion los nifios de 5 afos desarrollan la expresion oral y afianzan
conocimientos. Realizamos un dibujo individual. En estos dibujos observo que lo que

mas les llamo la atencion, aparte de las luchas, fueron las casas celtiberas.

6.5.11.  Casas celtiberas. ;Donde vivo yo?

Lo que mas llama la atenciéon en Numancia son las casas, en la visita pudimos
entrar en ellas y ver como eran. Para afianzar esto y visto que para los nifios fue muy
llamativo realizamos dos tipos de actividades.

- Construimos una casa celtibera para nuestro rincon.

Figura 14: Imagen de la casa celtibera.

- Diferencias con nuestras casas actuales. Llevamos como deberes del fin de
semana una ficha significativa que se adapta a los diferentes ritmos y huyendo asi de
deberes repetitivos. En su casa realizan un dibujo de su vivienda, ademas nos sirve para

repasar nuestras direcciones.
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Figura 15: Imagen de la ficha que se llevan a casa.

6.5.12. Blog de aula:

Algunas de estas actividades fueron colgadas en mi blog de aula: Sonando
sonrisas (http://sonandosonrisas.blogspot.com). A través del blog las familias pueden
tener un seguimiento de algunas actividades que llevamos a cabo en el aula, cuelgo
materiales para reforzar contenidos en sus casas y ademds, y muy importante, consigo

mantener la motivacion tanto por parte de las familias como por parte de los nifios.

6.5.13. Actividades cotidianas.
Ademas de las actividades propias del proyecto durante el mismo llevamos a
cabo otro tipo de actividades que se llevan a cabo de forma sistematica y que ayudan y
refuerzan a la estructuracion del tiempo historico. Algunas de ellas son:
- Reflexion diaria sobre el tiempo: fecha, dia, horario.
- Periddico. Donde se reflejan las noticias relevantes del presente.
- Correspondencia.

- Cumpleafios. Distribuidos a lo largo del tiempo.
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6.6. EVALUACION

6.6.1. ;Qué evaluar?

En primer lugar evaluamos los objetivos propuestos al principio, si se han

conseguido y si hemos cumplido con las cuestiones planteadas que queriamos saber a

través de la siguiente tabla:

CONSEGUIDO
©

EN
PROCESO
@)

REALIZA ACTIVIDADES PROPIAS EN EL RINCON
CELTIBERO.

POSEE CIERTA AUTONOMIA CON LOS DISFRACES
EN EL RINCON CELTIBERO

RESPETA LAS NORMAS ESTABLECIDAS EN EL
RINCON CELTIBERO.

DISFRUTA CON LA REALIZACION DE LA VASIJA
CELTIBERA.

MUESTRA INTERES EN LA SALIDA A NUMANCIA.

CUIDA EL ENTORNO EN LA SALIDA A NUMANCIA.

CONOCE LA DIRECCION DE SU PROPIO DOMICILIO.

IDENTIFICA LAS PRINCIPALES DIFERENCIAS ENTRE
LAS VIVIENDAS CELTIBERAS Y LAS ACTUALES.

ADQUIERE EL CONCEPTO DE SIMETRIA A TRAVES
DEL TRABAJO DE LOS MOSAICOS ROMANOS.

UTILIZA LA LENGUA ORAL CON APRENDIZAJE
APRENDIDO SOBRE LOS CELTIBEROS PARA
EXPRESARSE DE MANERA CORRECTA Y FLUIDA.
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DISCRIMINA LOS FONEMAS PARA TRANSCRIBIRLOS
AL ABECEDARIO CELTIBERO.

UTILIZA LA PIZARRA DIGITAL DE MANERA
AUTONOMA.

MUESTRA INTERES DE MANERA GENERAL POR LO
QUE SUCEDIO EN NUMANCIA.

Figura 16: Rubrica para valorar los aprendizajes conseguidos por los alumnos.

Al finalizar el proyecto miramos en nuestra hoja de principio de proyecto en la
que nos cuestionabamos muchas cosas sobre los celtiberos y respondimos a ellas e
hicimos una lluvia de ideas sobre todo lo que habiamos aprendido.
Ademas evaluamos el propio proceso del proyecto, es decir, si el tiempo, si la

motivacion del alumnado han sido los adecuados.

6. 6. 2. ;Como evaluar? Instrumentos de evaluacion

La evaluacion fue llevada a cabo de manera sistematica a través de:

- La observacion directa: Instrumento principal de evaluacion en la Educacion
Infantil ya que en estas edades muchos de los aprendizajes solo podemos saber
de su grado de adquisicion a través de este método.

- Diario de clase: Permite la organizacion de las actividades diarias y de las del
proyecto, ademas se hacen anotaciones de sucesos significativos durante la
jornada.

- Anecdotario sobre el proyecto: Impresiones concretas acerca del proyecto,
ideas nuevas para llevar a cabo, aspectos a destacar por parte de los nifios,
conversaciones de los niflos en momentos determinados, etc.

- Cuestionarios dirigidos a familias: Su valoracion nos permite evaluar el
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proceso de ensefianza-aprendizaje.

7. VALORACION

7.1. LIMITACIONES

La principal dificultad fue la falta de tiempo, un proyecto como este podia haber
dado lugar a la realizacién de mas actividades, es por eso que tuvo que llevarse a cabo
durante un trimestre completo para que no se quedara aun mas corto.

Esta falta de tiempo venia provocada por la numerosa cantidad de fichas que
teniamos que realizar diariamente de libros que no fueron escogidos por mi. En el nivel
de 5 afios tenemos el libro de los nimeros, el de las letras y el del método. Son muchos
libros y hay que dedicarle mucho tiempo diario para poder acabarlos, es por esto que
quise prescindir de las fichas de trabajo individual en este proyecto, para no saturar al
nifio con mas trabajo de este tipo.

Estas cosas nos impidieron profundizar en el proyecto un poco mas habiendo
sido muy interesante trabajar ain mas a fondo las diferentes areas a través de ¢él.

Por otro lado, los nifios no estaban acostumbrados a esta forma de trabajar por lo

que habia que animarles y guiarles en las intervenciones.

7.2. ASPECTOS POSITIVOS

En general, la motivacion fue bastante alta, los celtiberos estaban muy presentes
en nuestra clase y en el patio del colegio. Ademas, a través de las verbalizaciones y la
respuesta a los interrogantes planteados al principio del proyecto se pudo observar que

los contenidos habian sido adquiridos de manera amplia en los nifios.

La impresion general al finalizar el proyecto fue que todos habiamos disfrutado
mucho, las actividades fueron bastante lidicas y mostraban su entusiasmo a la hora de

realizarlas. Las familias aportaron mucha informacion y ayuda y se notaban las ganas de
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implicarse en el aula.
Al trabajar este proyecto se cumplieron todos los requisitos del curriculo ya que

trabajamos las 3 areas de manera significativa y globalizadora.

Por otro lado, también, para mi, en estos mis primeros afilos como maestra, en
cada pequeno proyecto que realizo aprendo nuevas cosas, tanto en la organizacion y
planteamiento del mismo como de los propios nifios. Este proyecto me demostr6 que a
los nifios les puede interesar muchas cosas y no tienen por qué ser solamente los temas
ya saturados en las aulas de infantil como son las estaciones, la casa o los animales,
entre otros, si no que como hemos visto el proyecto tratdé de un tiempo concreto de la
historia y aparentemente muy lejano al nifio, pero nos damos cuenta de que no es tan
lejano al interesarle de manera especial. Ellos disfrutaron y aprendieron mucho, y yo
con ellos, puesto que no teniamos ningun tipo de conocimiento de lo que sucedid en
Numancia, pero, tal y como pasa en los proyectos, fui guia, para poder aprender todos

juntos, los nifios y yo.

8. CONCLUSIONES

Con el presente proyecto y su valoracién se ha demostrado que, a pesar de las
diferentes teorias que lo sustentan, un aprendizaje del tiempo histérico en infantil es
posible.

Aunque sabemos que el nifio no adquiere el conocimiento de la historia tal y
como los adultos lo percibimos, es decir, fechas exactas, nombres o datos especificos,
acerca de un periodo histdrico determinado, si sabemos que ahora tras nuestro trabajo
con este proyecto ya tiene una idea aproximada de lo que paso6 en un lugar cercano a él,
en un tiempo concreto, y conoce modos de vivir, utensilios, lenguajes... diferentes a los
que ahora existen. Este tipo de aprendizajes han sido significativos ya que ha ocurrido
en Numancia, un lugar que algunos nifos ya habian visitado y lo seguiran haciendo
debido a su cercania, y lo ha podido experimentar a través de la salida y del juego, por

lo que quedaran en él por mas tiempo, y ya han modificado su estructura cognitiva
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interna tal como sefiala Ausubel. A todo esto hay que afiadir la parte de motivacion e
interés que ha suscitado esta forma de trabajar en los alumnos y en las familias.

A pesar de que en el curriculo estos contenidos se marquen de manera muy
superficial, somos nosotros, los maestros, los que debemos de tener esto en cuenta, €
incluir este tipo de aprendizajes. Pero sin olvidar que para que esto sea posible tiene que
hacerse con metodologias innovadoras, y para esto, los proyectos, como hemos podido
observar, son idoneos para ser el medio de adquirir este tipo de contenidos, su especial

metodologia motiva al nifio y le hace protagonista en todo el proceso.
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ANEXO 1: OBJETIVOS GENERALES DEL
PROYECTO

I. CONOCIMIENTO DE SIi MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL

Descubrir las posibilidades de accidon y de expresion y coordinar y controlar con
progresiva precision los gestos y movimientos.

Realizar, con progresiva autonomia, actividades cotidianas.

Adecuar su comportamiento a las necesidades y requerimentos de los otros.
Desarrollar actitudes y habitos de respeto, ayuda y colaboracion.

Participar en juegos colectivos respetando las reglas establecidas y valorar el
juego como medio de relacion social y recurso de ocio y tiempo libre.

Mostrar interés hacia las diferentes actividades escolares y actuar con atencion y

responsabilidad.

II. CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

I11.
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Identificar las propiedades de los objetos y realizar comparaciones y seriaciones.
Observar y explorar de forma activa su entorno y mostrar interés por situaciones
y hechos significativos, identificando sus consecuencias.

Identificar diferentes grupos sociales, y conocer algunas de sus caracteristicas,
valores y formas de vida.

Relacionarse con los demds de forma cada vez mas equilibrada y satisfactoria, y

ajustar su conducta a las diferentes situaciones.

LENGUAIJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION

Expresar ideas, sentimientos, emociones y deseos mediante la lengua oral.
Utilizar la lengua como instrumento de comunicacion, representacion,
aprendizaje, disfrute y relacion social.

Expresarse con un Iéxico preciso y adecuado a los ambitos de su experiencia,

con pronunciacion clara y correcta.
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Comprender las informaciones y mensajes que recibe de los demads, y participar
con interés y respeto en las diferentes situaciones de interaccion social.
Descubrir la funcionalidad del texto escrito.

Discriminar auditiva y visualmente los fonemas de una palabra.

Iniciarse en la escritura de palabras o frases significativas aplicando una correcta
direccion en el trazo y posicion adecuada al escribir.

Demostrar con confianza sus posibilidades de expresion artistica y cultural.



ANEXO 2: CONTENIDOS GENERALES DEL
PROYECTO

Los contenidos generales que se trabajan durante el proyecto son los que se citan a

continuacion y se incluyen de tipo conceptual, procedimental y actitudinal:

AREA DE CONOCIMIENTO DE Si MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL
BLOQUE 1: EL CUERPO Y LA PROPIA IMAGEN

Valoracion adecuada de sus posibilidades para resolver distintas situaciones y
solicitud de ayuda cuando reconoce sus limitaciones.

Identificacion y expresion de sentimientos, emociones, vivencias € intereses
propios en distintas situaciones y actividades.

Actitud de escucha y respeto hacia los demas.

BLOQUE 2: MOVIMIENTO Y JUEGO

Destrezas manipulativas y disfrute en las tareas que requieren dichas
habilidades.

Descubrimiento y confianza en sus posibilidades de accion en los juegos.
Gusto y participacion en las diferentes actividades ludicas y en los juegos de
caracter simbolico.

Comprension, aceptacion y aplicacion de las reglas para jugar.

Valorar la importancia del juego como medio de disfrute y de relacion con los

demas.

BLOQUE 3: LA ACTIVIDAD Y LA VIDA COTIDIANA
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Regulacion de la conducta en diferentes situaciones.
Realizacion de las actividades de la vida cotidiana con iniciativa y progresiva
autonomia.

Actitud positiva y respeto de las normas que regulan la vida cotidiana.



BLOQUE 4: EL CUIDADO PERSONAL Y LA SALUD.
- Utilizacion adecuada de espacios, elementos y objetos

- Colaboracion en el mantenimiento de ambientes limpios y ordenados.

ARE DE CONOCIMIENTO DEL ENTORNO
BLOQUE 1: MEDIO FISICO: ELEMENTOS, RELACIONES Y MEDIDA.
- Relaciones que se pueden establecer entre los objetos en funcion de sus
caracteristicas: comparacion, clasificacion.
- Colecciones, seriaciones y secuencias logicas.
- Identificacion de situaciones de la vida cotidiana que requieren el uso de los
primeros numeros ordinales.
- Estimacion intuitiva y medida del tiempo.

- Ubicacion temporal de actividades de la vida cotidiana.

BLOQUE 2: ACERCAMIENTO A LA NATURALEZA
- Actitudes de colaboracion en la conservacion y cuidado del entorno.
- Interés y gusto por las actividades de exploracion y juego que se realizan al aire

libre y en contacto con la naturaleza.

BLOQUE 3: LA CULTURA Y LA VIDA EN SOCIEDAD
- Lavivienda: tipos y funciones.
- Regulacion de la propia conducta en actividades y situaciones que implican
relaciones en grupo.
- Reconocimiento de algunas costumbres y sefas de identidad cultural que
definen nuestra Comunidad.
- Espacios mas representativos del entorno dedicados a actividades culturales.

- Curiosidad por conocer otras formas de vida social y costumbres del entorno.

AREA DE LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION
BLOQUE 1: LENGUAJE VERBAL
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- Iniciativa e interés por participar en la comunicacion oral.

- Utilizacion del lenguaje oral para manifestar sentimientos, necesidades e
intereses, comunicar experiencias propias y transmitir informacion.

- Comprension de las interacciones comunicativas de otros nifios y adultos.

- QGusto por evocar y expresar acontecimientos de la vida cotidiana ordenados en
el tiempo.

- Respeto a las normas sociales que regulan el intercambio lingiiistico.

- Desarrollo del aprendizaje de la escritura y la lectura.

- Interés por adquirir nuevos codigos, analizarlos, organizarlos y utilizarlos.

- Descubrimiento de la utilidad del texto escrito a través de la practica de la
lectura comprensiva.

- Escucha y comprension de cuentos y relatos como fuente de placer y

aprendizaje.

BLOQUE 2: LENGUAIJE AUDIOVISUAL
- Iniciacioén en la utilizacién de medios tecnologicos como elementos de

aprendizaje, comunicacion y disfrute.

BLOQUE 3: LENGUAJE ARTISTICO
- Expresion y comunicacion a través de producciones plasticas variadas.

- Interés y consideracion por las elaboraciones plasticas propias y de los demas.

BLOQUE 4: LENGUAJE CORPORAL
- Representacion espontanea de personajes, hechos y situaciones en juegos

simbdlicos y otros juegos de expresion corporal individuales y compartidos.
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