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Resumen

Este proyecto consiste en el desarrollo de una aplicacion para dispositivos moviles, con
sistema Android, para el control y gestion del vestuario particular de cada usuario, en el que, se
recopilan las imagenes de la ropa y el calzado, pudiendo ser clasificadas por varios métodos.

La aplicacion permite la visualizacion simultdnea de estas prendas, lo cual facilita la
creacion de conjuntos, los cuales se pueden almacenar en un calendario, de la propia aplicacion,
asignandolos a una fecha determinada, lo cual evitaria en gran manera la repeticion de conjuntos en
dias especificos. También se facilita la sugerencia de un conjunto determinado para una fecha en
concreto, en base a anteriores elecciones del usuario y la climatologia actual.

Con esto se pretende tener registrada toda la ropa y calzado del usuario, y verlo de una
forma répida y sencilla, en cualquier lugar donde se encuentre, a través de su dispositivo movil. Por
lo que seria muy util también a la hora de salir de compras, para ver lo que se tiene y lo que se
puede necesitar.

Por lo que se piensa que esta aplicacion puede ser muy interesante, debido al auge de la

moda y de los centros comerciales en la actualidad, asi como de la venta de dispositivos mdviles, de
los que casi nadie hoy en dia carece.
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1.1. Introduccidn

Las tecnologias de la informacion y de la comunicacion han venido haciéndose
imprescindibles en la vida cotidiana de las personas en los Ultimos afios. Hasta hace poco, las
personas vivian la mayor parte de su vida ajenas a todas las facilidades que aportan estas
tecnologias. En la actualidad, cualquiera puede sacarles provecho y, por lo tanto, pasar el dia a dia
de forma méas comoda y sencilla, aportando un gran valor, e incluso su uso también da lugar al
entretenimiento.

El elemento més representativo de las nuevas tecnologias es sin duda Internet, ya que
supone un salto cualitativo de gran magnitud, cambiando y redefiniendo los modos de conocer y
relacionarse del ser humano. Gracias a ello y junto con la digitalizacién de contenidos, se ha
evolucionado pasando de paginas web estaticas, en su gran mayoria compuestas sélo de texto que
aportaban poco valor afiadido, a paginas web cada vez mejor construidas, dinamicas y eficientes,
que daban lugar a una gran interactividad usuario-maquina. Aun asi, esto impedia su uso frecuente,
porque para estar conectado era necesario disponer de un ordenador de sobremesa, del cual no se
podia hacer uso fuera de su lugar de instalacion. Por eso, cuando se produjo el salto a dispositivos
moviles, de cada vez menor tamafio, y con acceso a cualquier tipo de informacion, estos se
empezaron a utilizar de manera mas frecuente y habitual. Y esto fue debido a la comodidad que
ofrecen en su desplazamiento, ya que se pueden llevar a cualquier punto geografico, y utilizarlos en
cualquier momento y lugar. También gracias a su bajo coste, y a que estan extraordinariamente
extendidos en la sociedad. Por todo ello, se ha derivado en una gran evolucién en este tipo de
tecnologias en muy poco tiempo?, y de hecho sigue creciendo hasta niveles impensables.

El continuo uso que se hace actualmente de los mdviles, permite que cada vez se cree un
mayor nimero de aplicaciones de lo mas variadas, entre las que se pueden encontrar desde
aplicaciones destinadas Unicamente al entretenimiento hasta aplicaciones que pueden hacer el dia a
dia més sencillo, porque son capaces de aportar casi infinitas posibilidades. A pesar del gran
volumen de aplicaciones que existen actualmente, siguen surgiendo otras que se pueden convertir
en un “amigo inseparable”. Todo el mundo ha pensado alguna vez que seria genial la existencia de
una aplicacién para hacer algo concreto. Pero la realidad es que el desarrollo de estas aplicaciones
resulta bastante complicado, debido a que son muchos los factores a tener en cuenta, y que deben
ser escrupulosamente razonados. Por ejemplo, existen muchas aplicaciones cuya idea es buena, pero
no se plasman en la utilidad practica a la que pudieran dar lugar.

Aunque, en principio, se puede prescindir sin mucha dificultad de los dispositivos moviles y
sus aplicaciones, es indudable el partido que se les puede sacar, ya que cada vez mas, se lleva una
forma de vida a gran velocidad, en la que la gente trabaja y esta constantemente ocupada, y por eso,
es necesaria una mayor organizacion. Por lo tanto, aquella tecnologia que sea capaz de ahorrar
tiempo en la vida cotidiana de las personas, es la clave del progreso.

1 http://www.economiadigital.es/es/notices/2015/04/-como-ha-evolucionado-el-telefono-movil-tras-42-anos-de-vida-68911.php
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Debido a todo esto, porque es el presente y también el futuro, se pretende contribuir
realizando la aplicacion movil objeto de este Trabajo Final de Grado.

1.2. Motivacion

El mundo de la moda es un sector que se encuentra en continua expansion, nunca decae, y se
estd convirtiendo, cada vez mas, en uno de los negocios mas rentables. Esto ha venido propiciado
por la constante apertura de tiendas y centros comerciales ofertando articulos a precios cada vez
méas econdémicos y por la venta online que permite realizar compras de la forma mas rapida y
sencilla, sin moverse de casa, 1o que permite a la gente tener mucha més variedad de ropa. Ademas
el surgimiento de “bloggers” o personas que se dedican a hacerse fotos y publicar en las redes
sociales las prendas de ropa que llevan puestas, les hace incluso poder vivir de ello, ya que resultan
campafas de marketing muy rentables para las marcas. Es, precisamente, porque son capaces de
mover masas, por lo que cada vez mas gente se preocupa por su forma de vestir.

La contrapartida de tener cada vez mas ropa, hace que las personas no sean conscientes de lo
que tienen y no consigan verlo de una forma rapida y organizada, y mucho menos en cualquier
lugar en el que se encuentren, como fuera de su domicilio, lo que puede derivar en la compra de
articulos que realmente no se necesitan, o incluso, ya se poseen. Entonces, seria muy interesante
poder controlar aquella ropa que se tiene, para asi evitar compras compulsivas o repetitivas, olvidos
de prendas que no se recuerda que se tienen, realizar posibles combinaciones de las prendas de una
forma rapida y clara, y llevar un registro de lo utilizado en un acontecimiento determinado, para
evitar su repeticion.

Debido a esto, se llega a la conclusién de que no hay nada mejor que juntar sectores tan
importantes como el sector de la moda y el sector tecnoldgico, ya que pueden formar la
combinacion perfecta para lograr hacer un adecuado uso de la ropa que se tiene a través de las
nuevas tecnologias.

Esta posibilidad se encuentra en la aplicacion que se presenta, la cual esta dirigida a

cualquier persona que disponga de un dispositivo mévil inteligente y quiera organizar la ropa de su
armario y administrarla de una manera eficaz.
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1.3. Objetivos y alcance del sistema

1.3.1. Alcance

Se podra acceder a esta aplicacion a través de un dispositivo mévil Android en el rango de
versiones desde la 4.0 (Ice Cream Sandwich) a la 4.4 (KitKat). Ademas se puede tener completa
disponibilidad de la aplicacion sin la necesidad de estar conectado a Internet.

1.3.2. Objetivos

e El primer objetivo es que se permita realizar un inventario de las prendas de ropa del
usuario, junto con sus caracteristicas mas relevantes, y queden registradas en el
dispositivo movil.

e El segundo objetivo que se pretende es poder combinar unas prendas con otras con el
fin de formar conjuntos.

e El tercer objetivo es que tanto las prendas como los conjuntos puedan estar clasificados
en categorias para tenerlos organizados.

Ademas seria muy interesante tener disponible un calendario al que se le pueda afadir
conjuntos en determinadas fechas, y que se muestre a simple vista.

Por altimo, se establece como objetivo que la aplicacién ofrezca recomendaciones
personalizadas de conjuntos al usuario, en base a anteriores conjuntos elegidos por él.

1.3.3. Reglas de negocio

Una vez establecidos el alcance y los objetivos a conseguir, se procede a describir unas
reglas basicas a tener en cuenta que definan su &mbito de aplicacion.

e RN-01: Se pueden crear cuatro tipos de prendas, parte de arriba, parte de abajo, una sola
pieza (como pueden ser vestidos y monos), y el calzado.

e RN-02: Para formar un conjunto es necesario tener al menos dos prendas (una prenda de
una sola pieza y calzado, o de otro modo, parte de arriba, parte de abajo y calzado).
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¢ RN-03: En una determinada fecha del calendario solo se puede asignar un conjunto.

e RN-04: La recomendacion de conjunto al usuario se haréd en base a la estacion, ocasion
del conjunto y el clima.

1.4. ¢Por quée Android?

Android es un sistema operativo basado en el ndcleo de Linux. Fue disefiado principalmente
para dispositivos mdviles con pantalla tactil, como teléfonos inteligentes o tablets; y también para
relojes inteligentes, televisores y automdviles. Inicialmente fue desarrollado por Android Inc.,
empresa que en 2005 fue comprada por Google. Aunque no fue hasta 2008 cuando se popularizo,
gracias a la union al proyecto de Open Handset Alliance, un consorcio formado por 48 empresas de
desarrollo de hardware, software y telecomunicaciones, que decidieron promocionar el software
libre, pero ha sido Google quien ha publicado la mayor parte del codigo fuente del sistema
operativo.

Tiene una gran comunidad de desarrolladores que crean aplicaciones para extender la
funcionalidad de los dispositivos. Se ha superado el millén de aplicaciones disponibles para la
tienda de aplicaciones oficial de Android: Google Play?, sin tener en cuenta aplicaciones de otras
tiendas no oficiales para Android como la tienda de aplicaciones Samsung Apps de Samsung,
Slideme de Java y Amazon Appstore. Google Play es la tienda de aplicaciones en linea
administrada por Google, aunque existe la posibilidad de obtener software externamente.

1.4.1. Razones para su eleccion

En definitiva, ¢por qué elegir Android para el desarrollo de la aplicacién? Principalmente
porque es el sistema operativo movil mas usado actualmente. Se muestra un grafico actual con el
porcentaje de sistemas méas usados:

2 http://www.elandroidelibre.com/2015/01/google-play-supera-la-appstore-en-cantidad-de-aplicaciones-y-

desarrolladores.html
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Other: 0.07 %

Kindle: 0.07 %

BlackBerry: 0.98 %
Windows Phone: 2.25 %
Symbian: 3.22 % -

Java ME: 3.37 %
— Android: 47.45 %

i05:42.59 %

llustracién 1. Sistemas operativos moviles mas utilizados.

Ademaés el rango de versiones elegido para que esté disponible la aplicacion es usado por
mas del 80% de dispositivos Android actuales.

Kitkat

Lollipop

— Froyo

— Gingerbread

lce Cream Sandwich

Jally Baan

llustraciéon 2. Versiones Android mas utilizadas.

La llustracion 1y la llustracidn 2 son imagenes sacadas de la pagina oficial de Android. Esta pagina
actualiza las estadisticas periédicamente.
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Version Nombre API

2.2 Froyo 8
2.3.3- Gingerbread 10
2.3.7
4.0.3- Ice Cream Sandwich 15
4.04
4.1.x 16
19 % Jelly Bean 7

4.3 18

4.4 KitKat 19

5.0 Lollipop 21

5.1 22

Tabla 1. Versiones Android.

1.4.2. Ventajas

El cddigo de Android es abierto: Google liber6 Android bajo licencia Apache.

Existe una gran cantidad de aplicaciones disponibles, dos tercios de las cuales son gratuitas.
Ademas la libertad de codigo permite adaptar Android a bastantes otros dispositivos ademas
de teléfonos maviles. Esta implantado en tablets, GPS, relojes, microondas, etc.

Es muy personalizable, permite modificar la apariencia del sistema operativo, afadir
widgets, etc.

El sistema Android es capaz de hacer funcionar a la vez varias aplicaciones y ademas se
encarga de gestionarlas, dejarlas en modo suspensién si no se utilizan e incluso cerrarlas si

Ilevan un periodo determinado de inactividad.

Libertad para instalar aplicaciones. Permite instalar aplicaciones aunque sean de origen
desconocido, y no las restringe tanto como otros sistemas operativos.
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1.4.3. Inconvenientes

1. A pesar de ser una ventaja el ser un sistema multitarea, el hecho de tener varias aplicaciones
abiertas hacen que el consumo de la bateria aumente y por otro lado Android no siempre
cierra todas las aplicaciones asi que hace falta tener una aplicacion que cierre las
aplicaciones abiertas. En el Market de Android hay una buena cantidad de aplicaciones para
este fin, asi que el problema es solucionable.

2. La bateria en un dispositivo mévil Android se agota muy rapido. Utilizando las aplicaciones
de manera moderada ésta puede llegar a durar mas, pero para un usuario que usa mucho sus
aplicaciones, la bateria se consume en exceso, lo que se puede solucionar con algunas
aplicaciones para optimizarla.

3. Lanecesidad de instalar aplicaciones externas para solucionar problemas de uso normal.

4. Android se encuentra muy fragmentado, lo que provoca problemas de incompatibilidad con
algunas aplicaciones del Market que funcionan en determinadas versiones de Android.

5. Resulta poco intuitivo a la hora de configurar y personalizar el dispositivo.

6. La libertad para instalar cualquier tipo de aplicacion puede derivar en problemas de
seguridad en el dispositivo.

1.5. Estado del arte

En los dos ultimos afios ha surgido un gran nimero de aplicaciones comparables a la
desarrollada en este proyecto que, sin embargo, ya sea por su funcionalidad o por su estética, no
cumplen las expectativas. Las siguientes apps que se muestran se pueden conseguir en el Android
Market.
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MiRopa 1.0

AN HCHIREE
\"4 @) A4

\W/QONG

) O ANYAO6\
.ﬁ ilimpiar virus y basura S
Rb en tu teléfono! ¥

llustracién 3. Pantalla principal de la aplicacién MiRopa 1.0.

Se trata de una aplicacion que almacena prendas y conjuntos. Ademas se pueden crear
maletas de ropa. Esta enfocada a ser una aplicacion para varias personas, como por ejemplo, los
miembros de una familia. El disefio de la interfaz no es el mas adecuado, resulta una aplicacién
poco intuitiva, y ademas contiene publicidad molesta. Puede ser complicada de usar para un usuario
medio.

En la llustracién 3, se muestra la pantalla principal de la aplicacién. En la primera imagen de
la llustracion 4, se muestra la eleccion del tipo de armario a crear, y la segunda imagen es la
creacion de una nueva prenda.

' Armario normal

& 0N

Ropa Hombre Ropa Mujer Ropa Nifo

< Detalle Prenda

Bambas 1
Resumen:

Bambas

Color:

Aguamarina v

Sin estrenar

¢Tienes Vista Cansada? = Aceptar Cacelar

llustracién 4. Otras pantallas de la aplicacion MiRopa 1.0.
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MyDressing

Se trata de una aplicacién que permite compartir las imagenes de prendas y conjuntos. No
esta basada en su gestion ni organizacién, se enfoca méas en la creacion de imégenes de las prendas
y de los conjuntos. Ademas, los datos relacionados con ellos no son muy relevantes. Es una
aplicacion que emplea bastante tiempo en iniciarse y esta inicamente en Inglés. La parte positiva es
que permite recortar las prendas rapidamente sin una forma geométrica definida.

En la llustracién 5, se muestra el cargado inicial de la aplicacién, y una vista general de las
prendas.

CLOTHES OUTFITS FAVORITES

Downloading 4/5 outfits

llustracién 5. Pantallas de la aplicacion MyDressing.
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Stylicious

Se trata de una aplicacion que ofrece ropa de diferentes marcas. También se puede compartir
informacion de conjuntos con el objetivo de inspirar a otros usuarios y vender ropa. Emplea mucho
tiempo para el cargado de las prendas. Sin embargo, resulta intuitiva y sencilla de usar.

En la llustracién 6, se muestra una imagen de la ayuda que se muestra la primera vez que se

usa la aplicacion, y la pantalla principal.

S

C -y =t
o (=3

Home  Miguardaropas Trajes Calendario Compras
i

. 1
Lista de Ofertas:

deseos

~ MY CLOTHES

C’L
{©) o
Guardar Seleccionar un estilo

STYLE BLOG »»»
MAS POPULAR

O

llustracién 6. Pantallas de la aplicacion Stylicious.

MyClothes | 24



Personal Closet

Es una aplicacion que permite realizar muchas operaciones con las prendas y los conjuntos,
lo cual puede ser un arma de doble filo porque si se le afiade un disefio de interfaz que no es
adecuado, resulta poco intuitiva en su uso. Tiene elementos que podrian ser interesantes pero que
todos juntos hacen la aplicacion un poco caotica. Contiene demasiada publicidad.

En la llustracion 7, en la primera imagen se presenta un formulario que es mostrado en el
inicio de la aplicacion. En la segunda se puede ver un listado de las prendas.

Closet : f=1 0
— — Buscar
N°"°"'°"°mm | () Ropa (9 elementos)

Coat
Cool and soft

*hhd
shirt

7% Predetermina smopoli tef s
@do : Co POl Pink pants

A little big

an
Naturaleza Zoom
O Playa Surfer
O Atardecer Q Fashion
QAmor @Zen Color shirt
jeal

’Hm *h A

llustraciéon 7. Pantallas de la aplicacion Personal Closet.
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Mix ME
Resulta interesante en cuanto a la combinacion de prendas se refiere, ya que divide las
imagenes en tipos de prendas como partes de arriba y partes de abajo, pero es muy limitada ya que

no aporta mayor funcionalidad que la creacion de imagenes con los separadores de tipos de prendas.

Se muestra lo comentado en la llustracion 8.

SeswonDemo

alinea el cuello con el nudo central

mover lines arriba y abajo para reposicionar

alinea la cintura con el nudo central

tomar foto

cargar sesion nueva sesion

arrastrar cremallera

!‘7‘!‘7‘7‘7"r"r‘7‘7‘7‘7‘7‘?‘7‘7‘7‘7‘7‘7‘1‘1w" vy

llustracién 8. Pantallas de la aplicacion Mix ME.
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Capitulo 2

Planificacion y presupuesto
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2.1. Planificacion

A la hora de llevar a cabo correctamente la planificacion de un proyecto se debe tener en
cuenta: la metodologia que se va a utilizar, el tiempo disponible y recursos asignados, los objetivos
y resultados de cada iteracion, y tener también presente las restricciones de presupuesto.

En cuanto a la metodologia a usar, en este caso se llevara a cabo un ciclo de vida basado en
el Modelo Incremental, ya que no se van a saber todos los requisitos necesarios desde el principio,
por lo que es necesario realizar varias iteraciones, permitiendo asi tener un producto funcional en
cada iteracion. De esta manera, los primeros incrementos satisfaceran los requisitos mas criticos,
servirdn como prototipo y ayudarén en la tarea de detectar los posteriores requisitos.

Cada iteracion es mensual, y en cada una de estas iteraciones o incrementos se realizan las
fases de Analisis, Disefio, Implementacion, Prueba y Despliegue. En cada una de estas fases se
realiza lo siguiente:

e Analisis: es el proceso en el que se intenta descubrir qué es lo que realmente se necesita y se
Ilega a una comprension adecuada de los requerimientos del sistema (las caracteristicas que
el sistema debe poseer).

e Disefio: fase en la que se describe requisitos de la arquitectura de la aplicacion y la
definicidn precisa de cada subconjunto de la aplicacién, como la estructura del software, los
datos y las interfaces entre componentes.

e Implementacién: es la fase que se realiza una vez se conoce qué funciones debe
desempefiar el sistema de informacion (analisis) y se ha decidido como se va a organizar sus
distintos componentes (disefio). En ella se procede a desarrollar el sistema disefiado
mediante el uso de las herramientas adecuadas.

e Pruebas: se prueba cada subconjunto de la aplicacion creado para garantizar que el
desarrollo ha sido realizado de acuerdo con las especificaciones.

o Despliegue: la etapa de despliegue implica instalacion, personalizacion, y testeo.

En lo referido a la planificacion temporal, que como se ha explicado estd basada en
incrementos, se llega a una estimacion de iteraciones mensuales, que se encuentra representada en
la siguiente tabla. También se puede observar la planificacion de forma mas visual en el diagrama
de Gantt presentado en la llustracion 10.
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ElIteracidn 1
Analisis
Disefio
Implementacidn
Prueba
Despliegue
HIteracion 2
Andlisis
Disefio
Implementacion
Prueba
Despliegue
ElIteracidon 3
Analisis
Disefio
Implementacidn
Prueba
Despliegue
HIteracion 4
Andlisis
Disefio
Implementaddn
Prusba
Despliegue
ElIteracion 5
Analisis
Disefio
Implementacion
Prueba
Despliegue
HIteracion 6
Andlisis
Disefio
Implementaddn
Prueba
Despliegue
ElIteracion 7
Andlisis
Disefio
Implementacion
Prueba

Despliegue

Duracion

30 days? 1/12/14 9:00
15 days? 1/12/14 9:00
12 days? 12/12/14 9:00

8 days?|23/12/14 9:00
2 days?|29/12/14 9:00
1 day?|30/12/14 9:00

30 day=?1/01/15 9:00
13 days? 1,/01/15 9:00
12 days? 120115 9:00
10 days?[21/01/15 9:00

2 days?|28/01/15 9:00
1 day?|30/01/15 9:00

26 days? 20215 8:00
10 days? 2/02/15 9:00
15 days? 9/02/15 9:00
12 days? 16/02/15 9:00

3 days?|23/02/15 9:00
2 days?|26/02/15 9:00
29 day=? 2/03/15 9:00
8 days?|2/03/15 9:00
15 days? 6,/03/15 9:00
15 days? 16/03/15 9:00
4 days?|24,/03/15 3:00
3 days?|28/03/15 9:00
30 days? 1/04/15 8:00
5 days?|1/04/15 8:00
10 days? 4,/04/15 8:00
20 days? 110415 8:00
8 days?|21/04/15 8:00
4 days?|27/04/15 8:00
31 day=?1/05/15 8:00
2 days?|1/05/15 8:00
7 days?|2/05/15 8:00
15 days? 8,/05/15 8:00
10 days?|18/05/15 8:00
5 days?|27/05/15 8:00
30 days? 1/06/15 8:00
1 day? 1/06/15 8:00
3 days?|1/06/15 8:00
10 days? 3/06/15 8:00
15 days? 12/06/15 8:00
7 days?|24/06/15 8:00

Imicio

Terminado

31/12/14 9:00
16/12/14 9:00
24(12/14 9:00
31/12/14 9:00
31/12/14 9:00
31/12/14 9:00
31/01/15 9:00
14/01/15 9:00
24/01/15 9:00
31/01/15 9:00
30/01/15 9:00
31/01/15 9:00
28/02/15 9:00
12/02/15 9:00
24/02/15 9:00
28/02/15 9:00
26/02/15 9:00
28/02/15 9:00
31/03/15 9:00
10/03/15 9:00
21/03/15 9:00
31/03/15 9:00
25/03/15 2:00
31/03/15 9:00
30/04/15 17:00
5/04f15 17:00
13/04/15 17:00
30/04/15 17:00
28/04/15 17:00
30/04/15 17:00
31/05/15 17:00
2/05/15 17:00
8/05/15 17:00
22/05/15 17:00
27/05/15 17:00
31/05/15 17:00
30/06/15 17:00
1/06/15 17:00
3/06/15 17:00
12/06/15 17:00
26/06/15 17:00
30/06/15 17:00

llustracién 9. Planificacion de las iteraciones con el Método Incremental.
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llustracién 10. Gréfico de la planificacién de las iteraciones con el Método Incremental.
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2.2. Presupuesto

Las siguientes estimaciones se realizan a través de varios métodos con el objetivo de acotar los
limites entre los que se va a encontrar el coste final y que se acerquen lo méximo al resultado final.

2.2.1. Estimacion de costes

Para desarrollar el proyecto se necesitardn medios de Hardware y Software, cuyo coste

proporcional al uso que se le dard en el proyecto hay que introducirlo en el presupuesto.
Naturalmente, también se debera incluir el coste de los recursos humanos utilizados.

Segun el diagrama de Gantt obtenido anteriormente, para llevar a cabo las distintas

actividades (teniendo en cuenta que se planea trabajar 25 horas a la semana) se van a necesitar las
siguientes horas:

Anadlisis: 173,25 horas.
Disefio: 241,5 horas.
Implementacion: 325,5 horas.
Pruebas: 203 horas.
Despliegue: 63 horas.

Ademas se van a tener varias categorias de trabajo segun las actividades, por lo que se tendra:

1) Un analista para las actividades de Andlisis y Disefio, sin contar el trabajo de documentar:

314,75 horas. Cobra 18 € la hora.

2) Un documentalista que se encargue de realizar todo lo relacionado con la recopilacion de

datos y redaccion de la memoria: 100 horas. Cobra 10 € la hora.

3) Un programador para las actividades de Implementacién, Pruebas y Despliegue: 591,5

horas. Cobra 15 € la hora.

Horas totales estimadas = 1006,25 horas

TIEMPO COSTE

Ingeniero Informatica trabajando 314.75 horas 18 €/hora
como Analista ’

Ingeniero Informatica trabajando 591 5 horas 15 €/hora
como Programador ’

Ingeniero Informatica trabajando 100 horas 10 €/hora
como Documentalista

TOTAL (1 persona) 1006,25 horas 15538€

Tabla 2. Estimacién mano de obra.
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Presupuesto de Mano de Obra = horas Analista * precio Analista + horas Documentalista

* precio Documentalista + horas Programador * precio Programador =
100*10 + 591,5*15 = 5665,5 + 1000 + 8872,5 =15 538 €

314,75*%18 +

Hardware Uso (%)  Coste total (€) COSTE (€)
Un ordenador 10% 600 60
Conexion a Internet | 19% 70 13,61
Terminal Android 40% 280 112
Impresora 10% 200 20
Material de oficina | 80% 50 40
TOTAL 245,61

Tabla 3. Estimaciéon del coste del hardware.

Presupuesto Hardware = 245,61 €

Entre los materiales software se encuentran los siguientes en forma de tabla:

Software Uso (%) Coste total (€) COSTE (€)
Windows 8 30% 120 36
Eclipse 90% 0 0
Java 8 60% 0 0
SDK Android 70% 0 0
Dia 10% 0 0
Procesador de texto 100% 0 0
Adobe Photoshop 100% 37,95 37,95
CS6
TOTAL 73,95

Tabla 4. Estimacién del coste del software.

Presupuesto Software = 73,95 €
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Hardware 245,61 €
Software 73,95 €
Mano de obra 15538 €
TOTAL 15857,56 €

Tabla 5. Estimacién del coste total.

Presupuesto Total = coste de la mano de obra + coste hardware + coste software = 15538 +
245,61 + 73,95 = 15 857,56 €

2.2.2. Estimacion mediante Puntos de Funcion

Este método se basa en una métrica que cuantifica la funcionalidad al construir la aplicacion.
Los parametros que sirven para evaluar dicha funcionalidad son:

e Numero de entradas: Datos que el usuario aporta al sistema (hombres de ficheros, menus
de seleccion).

e Numero de salidas: Datos que el sistema aporta al usuario (informes, mensajes).

e Numero de ficheros logicos internos: Ficheros o bases de datos internos del sistema.

e Numero de ficheros externos: Ficheros o bases de datos externos al sistema.

e Numero de consultas externas: Entradas que requieren de una respuesta por parte del
sistema.

Para hallar los PFNA se debe contar el nimero de elementos de cada clase.
Cada elemento de cada clase debe ser clasificado segun su grado de complejidad (alta,
media o baja). Los criterios para evaluar la complejidad de los elementos de calculo:

Ficheros l6gicos externos e Salidas y consultas Entradas

internos

Registros | Datos elementales | Tipos |Datoselementales | Tipos | Datos elementales
elementales de de

19 |2050 |>51 |ficherosq g Tg19 [5p0 [ficheros|y 4 515 [>16

1 Baja |Baja |Media |0-1 Baja |Baja |Media |0-1 Baja |Baja |Media
2-5 Baja |Media|Alta |[2-3 Baja |Media |Alta [2-3 Baja |Media |Alta
>6 Media |Alta |Alta >4 Media |Alta |Alta |[>3 Media|Alta |Alta

Tabla 6. Grados de complejidad de PF.
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Complejidad baja Complejidad media

Complejidad alta

Entradas 4x3 2x4 0x6 20
Salidas 14x4 0x5 Ox7 56
Consultas 19x3 Ox4 0x6 57
Ficheros Internos 1x7 0x10 0x15 7
Ficheros Externos 1x5 0x7 0x10 5
Tabla 7. Valores de complejidad de PF.
PFNA (Puntos de Funcion No Ajustados) = 145

Factores de complejidad (FC) 0-5

Comunicacion de datos 4

Rendimiento 5

Frecuencia de transacciones 4

Requisitos de manejo del usuario final 2

Procesos complejos 3

Facilidad de mantenimiento 3

Instalacion en multiples lugares 1

Funciones distribuidas 0

Gran carga de trabajo 3

Entrada on-line de datos 0

Actualizaciones on-line 0

Utilizacion con otros sistemas 2

Facilidad de operacion 2

Facilidad de cambio 2

Tabla 8. Factores de complejidad.

YFC (Sumatorio de los Factores de Complejidad) = 31
FA (Factor de Ajuste) = (0,01 * ZFC) + 0,65 = 0,96

PF (Puntos de Funcion) = PFNA * FA = 145 * 0,96 = 139,2

Si un punto de funcion equivale a 53 lineas de cddigo en Java:
139,2*53=7377,6 LDC = 7,4 KLDC
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2.2.3. Estimacion mediante COCOMO

Para realizar el modelado algoritmico de costes se va a llevar a cabo un COCOMO semi-
acoplado, debido a que tiene requisitos restrictivos, existen presiones de tiempo y no existe la

suficiente experiencia previa.

PROYECTO
SOFTWARE
Organico 2,4 1,05 2,5 0,38
Semi-acoplado 3,0 1,12 2,5 0,35
Empotrado 3,2 1,2 2,5 0,32

Tabla 9. Tipos de COCOMO.

Esfuerzo nominal = a*(KLDC)® = 3*7,4 112 = 28,22

CONDUCTORES DE COSTE ‘ VALORACION

desarrollo

Fiabilidad requerida del software 1,15
Tamario de la base de datos 1,00
Complejidad del software 1,15
Restricciones de tiempo de ejecucion 1,00
Restricciones de memoria 1,21
Volatilidad de la maquina virtual 1,00
Tiempo de respuesta requerido 1,07
Capacidad de los analistas 1,00
Experiencia con el tipo de aplicacion 1,13
Experiencia con el hardware 1,00
Experiencia con el lenguaje de programacion 1,00
Capacidad de los programadores 1,00
Practicas de programacion modernas 0,91
Utilizacion de herramientas software 0,91
Restricciones en la planificacion temporal del 1,04

Tabla 10. Conductores de coste de COCOMO.
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Esfuerzo = Esfuerzo nominal * Valor de los factores conductores del coste = 28,22 * (1,15
*1,00*1,15*1,00*1,21 *1,00* 1,07 *1,00* 1,13 * 1,00 * 1,00 * 1,00 * 0,91 * 0,91 *
1,04) = 28,22 * 1,66 = 46,85 personas-mes

Tiempo de desarrollo = c*E%= 2.5%46,85 %% = 9,60 meses
N° medio de personas = E/TD = 46,85/9,60 ~ 4 personas para realizar el trabajo en 9 meses.

2.2.4. Estimacion mediante Casos de Uso

El método de Puntos de Casos de Uso requiere de experiencia previa, pero realizando este
método se pretende familiarizarse con él.

Lo primero que se debe realizar es una clasificacion de cada interaccion entre actor y caso de

uso segun su complejidad y asignar un peso en funcion de ésta. Para poder clasificar la complejidad
de los actores se debe analizar la interaccién de éste con el sistema que se va a desarrollar.

TIPO DE INTERACCION PESO ASIGNADO
Simple 1
(a través de API)
Media 2
(a través de protocolo)
Compleja 3
(a través de interfaz grafica)

Tabla 11. Interaccion método de Casos de Uso.

Debido a que solo se tiene un actor en el sistema y que su interaccién con los Casos de Uso
(especificados en el capitulo de Analisis) se dan a través de una interfaz gréafica, se le asigna un
peso correspondiente con una interaccion compleja.

Peso de los actores sin ajustar (UAW) =1*3=3

Después se calcula la complejidad de cada caso de uso segln el nimero de transacciones o
pasos del mismo, siendo la asignacion de pesos la que se muestra en la tabla siguiente.
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N° DE TRANSACCIONES

DEL CASO DE USO

menor o igual que 3 Simple 5
mayor o igual que 4 y menor .

que 7 Medio 10

mayor o igual que 7 Complejo 15

Tabla 12. Transacciones método de Casos de Uso.

CASO DE USO COMPLEJIDAD

CU-01 15
CU-02 10
CuU-03 10
CuU-04 5
CU-05 5
CU-06 15
CuU-07 10
Cu-08 5
CU-09 10
CU-10 5
CU-11 5
CU-12 15
CU-13 10
CU-14 5
CU-15 10
CU-16 10
CU-17 10
TOTAL 155

Tabla 13. Complejidades método de Casos de Uso.

Peso de los Casos de Uso sin ajustar (UUCW) = 155
Con ello ya se puede calcular los Puntos Casos de Uso No Ajustados (UUCP) del sistema.

UUCP =3 + 155 =158

Lo siguiente es realizar el célculo de los Factores Técnicos (TCF). A cada uno de los
Factores Técnicos de la tabla siguiente se le asigna un valor de influencia en el proyecto.
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FACTOR DESCRIPCION INFLUENCIA
R1 Sistema Distribuido 2 0
Obijetivos de
R2 rendimiento 1 4
R3 Ef|C|enC|a_ respecto 1 4
al usuario final
R4 Procesaml_ento 1 3
complejo

R5 Cadigo reutilizable 1 3
R6 Instalacién sencilla 0,5 25
R7 Facil utilizacién 0,5 2
R8 Portabilidad 2 4
R9 Facil de cambiar 1 3
R10 Uso Concurrente 1 3

Caracteristicas de
R11 seguridad ! 2
R12 Accesible por 1 0

terceros

R13 Se requiere 1

formacion especial 0

30,5

Tabla 14. Factores Técnicos método de Casos de Uso.

Obtenidos los grados de influencia se multiplican por el peso de cada factor y con la

siguiente férmula se calcula el Factor Técnico que aplica:

TCF:[}.6+([}.[]1-ZRE}

TCF=0,6 + (0,01 * 30,5 =0,905

Después se procede de manera similar con los Factores de Entorno.
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FACTOR DESCRIPCION INFLUENCIA

Familiaridad con el
R1 modelo de proyecto 15 2 3
utilizado
R? Experlfenu_a’en la 0.5 1 05
aplicacion
Experiencia en
R3 orientacion a 1,0 3 3
objetos
R4 Capacidades de 0,5 3 15
analisis
R5 Motivacién 1,0 5 5
R6 Establllt_jaq de los 2.0 3 6
requerimientos
R7 Trabajadores a 1.0 1 1
tiempo parcial
Dificultad del
R8 lenguaje de -1,0 2 -2
programacion
16

Tabla 15. Factores de Entorno método de Casos de Uso.

i=8
EF =1.4—(0.03. ZRE-}

i=1

EF =14 (0,03* 16) = 0,92

Y asi se tiene los puntos de Casos de Uso ajustados:
UCP = UUCP * TCF * EF = 158 * 0,905 * 0,92 = 131,55
Una vez obtenido el nimero de Puntos Casos de Uso, si se quiere obtener el esfuerzo

necesario para llevarlos a cabo en el método se provee de un factor de productividad.
El autor propone un valor de 20 horas/persona.

E =131,55 UCP * 20 horas/fhombre = 2631 horas/hombre
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2.3. Costes finales

Las horas reales empleadas en las distintas actividades han sido aproximadamente las
siguientes:

e Anadlisis: 100 horas.

e Disefio: 90 horas.

e Implementacion: 350 horas.
e Pruebas: 130 horas.

e Despliegue: 30 horas.

Ahora se procede a dividir las horas entre las distintas categorias de personas que trabajan el
proyecto.

1) Un analista para las actividades de Andlisis y Disefio, sin contar el trabajo de documentar:
130 horas. Cobra 18 € la hora.

2) Un documentalista que se encargue de realizar todo lo relacionado con la recopilacion de
datos y redaccion de la memoria: 60 horas. Cobra 10 € la hora.

3) Un programador para las actividades de Implementacion, Pruebas y Despliegue: 510 horas.
Cobra 15 € la hora.

Horas totales = 700 horas

Tiempo Coste
Ingeniero Informatlc_a trabajando como 130 horas 18 €/hora
Analista
Ingeniero Informatica trabajando como 15 €/h
g J 510 horas ora
Programador
Ingeniero Informatica trabajando como 60 horas 10 €/hora
Documentalista
TOTAL (1 persona) 700 horas 10590€

Tabla 16. Coste real de la mano de obra.

Presupuesto de Mano de Obra = horas Analista * precio Analista + horas Documentalista
* precio Documentalista + horas Programador * precio Programador = 130*18 + 60*10 +
510%15 = 2340 + 600 + 7650 = 10 590 €
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Hardware Coste total (€) COSTE (€)
Un ordenador 10% 600 60
Conexion a Internet 19% 70 13,61
Terminal Android 40% 280 112
Impresora 10% 200 20
Material de oficina 80% 50 40
TOTAL 245,61

Costes Hardware = 245,61 €

Tabla 17. Coste real del hardware.

Entre los materiales software se encuentran los siguientes en forma de tabla:

Software Uso (%) Coste total (€) COSTE (€)
Windows 8 30% 120 36
Eclipse 90% 0 0
Java 8 60% 0 0
SDK Android 70% 0 0
ORMLite 60% 0 0
Dia 10% 0 0
Draw.io 80% 0 0
Procesador de texto 100% 0 0
Adobe Photoshop 100% 37,95 37,95
CS6
TOTAL 73,95

Tabla 18. Coste real del software.
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Costes Software = 73,95 €

Hardware 245,61 €
Software 73,95 €
Mano de obra 10590 €
TOTAL 10909,56 €

Tabla 19. Coste real total.

Costes Totales = coste de la mano de obra + coste hardware + coste software = 10590 +

245,61 + 73,95 =10909,56 €

En realidad, se ha necesitado menos tiempo de desarrollo que lo que se estimaba
inicialmente, lo que ha hecho que el coste de mano de obra, y en consecuencia, el coste total
disminuya considerablemente. El nimero de lineas de cddigo totales también ha resultado menor a
las estimadas mediante Puntos de Funcidn. Y el nimero de personas necesarias y el tiempo de
desarrollo también ha sido menor que lo estimado mediante COCOMO.
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Capitulo 3

Analisis
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3.1. Caracteristicas principales

En este apartado se lista las caracteristicas principales del software a desarrollar. Para dar
con las caracteristicas del sistema se debe pensar como los usuarios lo utilizardn y asi, determinar
tanto la falta de alguna caracteristica, como la posibilidad de estar considerando caracteristicas
innecesarias.

C-01: Gestidn de prendas:

C-01.1: Mddulo Armario. Es el mddulo encargado de mostrar las prendas, modificarlas y

eliminarlas.

C-02: Gestién de conjuntos:

C-02.1: Modulo Conjuntos. Es el modulo encargado de mostrar los conjuntos, modificarlos
y eliminarlos.

C-02.2: Mddulo Calendario. Es el médulo encargado de asignar y mostrar los conjuntos en
sus correspondientes fechas. También permite su eliminacion.
C-03: Gestion de combinaciones:

C-03.1: Mddulo Probador. Es el médulo encargado de mostrar simultaneamente las prendas,
de tal forma que puedan combinarse para formar conjuntos.

3.1.1. Arbol de caracteristicas

El siguiente arbol de caracteristicas plantea una forma efectiva para la descripcion de las
caracteristicas del sistema.

MyClothes | 47



Gestion
Combinaciones

Gestion
Prendas

Modulo Armario

Visualizar Modulo Probador

prenda
Eliminar
prenda Crear
Crear conjunto
prenda Madificar
prenda
My Clothes

Pedir

Asignar recomendacion

conjunto

Madulo Calendario

Listado
conjuntos

Eliminar
conjunto

Modificar
conjunto

Visualizar

conjunto Eliminar

conjunto

Gestion

Médulo Conjuntos
Conjuntos

llustracién 11. Diagrama del arbol de caracteristicas.

3.2. ldentificacion de los actores del sistema

Existe un actor principal, que es el Usuario que va a hacer uso de la aplicacion. Ademas
existe el actor Forecast que es el servicio externo que aporta la climatologia.

3.3. Requisitos de usuario

En esta seccidn se van a exponer los requisitos de usuario modelandolos en forma de Casos
de Uso, viéndose el sistema desde la perspectiva de los usuarios que interactan con él.

3.3.1. Relacion de los Casos de Uso con actores

El actor Usuario es aquel que puede realizar todos los Casos de Uso utilizando su
dispositivo movil de uso personal.
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El actor Forecast se relaciona con los CU-15 y CU-17, ya que son los que necesitan del
servicio de climatologia. Estos casos de uso seran mostrados en el siguiente apartado.

3.3.2. Listado de Casos de Uso

Se recogen los Casos de Uso del sistema para posteriormente realizar su especificacion. El

listado de estos Casos de Uso obtenido es el siguiente:

CU-01. Crear prenda.
CU-02. Capturar foto.
CU-03. Seleccionar foto galeria.
CU-04. Visualizar armario.
CU-05. Visualizar prenda.
CU-06. Modificar datos prenda.
CU-07. Eliminar prenda.
CU-08. Visualizar probador.
CU-09. Seleccionar conjunto.
CU-10. Visualizar conjuntos.
CU-11. Visualizar conjunto.

CU-12. Modificar datos conjunto.

CU-13. Eliminar conjunto.
CU-14. Visualizar calendario.
CU-15. Asignar conjunto.
CU-16. Eliminar conjunto.
CU-17. Pedir recomendacion.

3.3.3. Diagrama de Casos de Uso

En el siguiente diagrama se muestra la interaccion del actor con los Casos de Uso.
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Usuario

Crear prenda

CU-04:
Visualizar armario

Cu-08:
Visualizar probador

Cu-10:
Visualizar conjuntos

CuU-14:
Visualizar calendario

CU-17:
Pedir recomendacion

Sistema

Cu-02:
Capturar imagen

Seleccionar imagen
galeria

CU-06:
Modificar datos

<<extends> prenda
<cextends= CU-05:
""""""""" Visualizar prenda
- <cextends>
cu-07:
Eliminar prenda
<cextends= CU-09:
""""""""" Seleccionar conjunto
Cu-12:
Modificar datos
<<extend>> conjunto
<cextends= CuU-11:
""""""""" Visualizar conjunto

CU-13:
Eliminar conjunto

CU-15:
Asignar conjunto
<egxtends=

Cu-186:
Eliminar conjunto

llustracién 12. Diagrama de Casos de Uso.
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3.3.4. Especificacion de los Casos de Uso

CU-01 CREAR PRENDA

Version 1.0

Actor principal Usuario

RF-01: El sistema mostrara las opciones de camara o galeria.
RF-04: El sistema mostrara la imagen seleccionada a recortar.
RF-05: EIl sistema recortard la imagen elegida con la forma
Requisitos asociados | elegida.

RF-06: El sistema mostrara los campos a rellenar de la prenda.
RF-07: El sistema almacenara de forma asincrona la imagen junto
con su informacion.

Descripcion El usuario crea una prenda.

Precondicion -

Paso Accion
1 El usuario solicita la creacion de una
prenda.
) El sistema da a elegir al usuario entre
el CU-02 o el CU-03.
Secuencia normal 3 El usuario realiza el CU-02 o el CU-
03.
4 El sistema solicita ajustar la imagen.
5 El usuario completa los datos de la
prenda.
6 El sistema recoge la informacion y la
guarda.
Postcondicion Creacion de una nueva prenda.
Paso Accidn
3 Fallo en la recogida de la imagen.
Excepciones 4 Fallo en el recortado.
5 Datos incorrectos.
6 Fallo en el guardado de los datos de la
prenda.
Frecuencia Muy alta.
Importancia Imprescindible.

Es necesario realizar este caso de uso para poder realizar alguno de

Comentarios .
los posteriores casos de uso.

Tabla 20. Especificacion CU-01.
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CU-02 CAPTURAR IMAGEN

Version

1.0

Actor principal

Usuario

Requisitos asociados

RF-02: El sistema accedera a la camara del dispositivo.

Descripcion El usuario realiza la captura de la foto de la prenda.
Precondicion Solicitar la creacidn de una nueva prenda.
Paso Accidn
) 1 El usuario solicita la captura de la foto.
Secuencia normal - -
2 El sistema realiza la captura.
3 El usuario confirma la foto capturada.
Postcondicion Se procede a la solicitud de recorte de la imagen.
Paso Accidn
Excepciones 1 Fallo al acceder a la camara.
2 Fallo en la captura.
Frecuencia Alta.
Importancia Alta.

Comentarios

Tabla 21. Especificacién CU-02.
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CU-03 SELECCIONAR IMAGEN GALERIA

Version 1.0
Actor principal Usuario
Requisitos asociados RF-03: El sistema mostrara la galeria del dispositivo.
Descripcion El us,uario e_Iige I_a_ imagen de la prenda deseada desde la
galeria del dispositivo.
Precondicion Solicitar la creacion de una nueva prenda.
Paso Accion
1 El usuario solicita la visualizacion de
su galeria de imagenes.
Secuencia normal 5 El sistema muestra la galeria de
imagenes.
3 El usuario selecciona la imagen y
confirma su seleccion.
Postcondicién Se procede a la solicitud de recorte de la imagen.
_ Paso Accion
EXxcepciones - —
1 No existen imagenes.
Frecuencia Alta.
Importancia Alta.
Comentarios -

Tabla 22. Especificaciéon CU-03.
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CU-04 VISUALIZAR ARMARIO

Version 1.0
Actor principal Usuario
Requisitos asociados RF-OE_;: El sistema mostrara las categorias en las que estan
organizadas las prendas.
Descripcion El usuario entra en el modulo que permite la gestion de las
prendas.
Precondicion -
Paso Accion
1 El usuario solicita la visualizacion del
Armario.
2 El sistema muestra el Armario.
Secuencia normal El usuario solicita la visualizacién
mediante una clasificacion especifica y
3 la visualizacion de wun listado de
prendas mediante la  categoria
seleccionada.
Postcondicién -
Paso Accidn
Excepciones 1 Fallo al cargar las imagenes de las
prendas.
Frecuencia Alta.
Importancia Alta.
Comentarios -

Tabla 23. Especificacién CU-04.
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CU-05 VISUALIZAR PRENDA

Version 1.0
Actor principal Usuario
- i RF-09: El sistema permitird visualizar la prenda y su
Requisitos asociados . .
informacion.
L El usuario visualiza la informacion y la imagen de la prenda
Descripcion .
seleccionada.
Precondicion Seleccionar la prenda a visualizar.
Paso Accion
1 El usuario realiza la seleccion de la
Secuencia normal prenda a visualizar.
) El sistema muestra la informacion
relativa a la prenda seleccionada.
Postcondicidn -
) Paso Accion
Excepciones
1 Fallo al cargar los datos de la prenda.
Frecuencia Muy alta.
Importancia Alta.
Comentarios -

Tabla 24. Especificacion CU-05.
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CU-06 MODIFICAR DATOS PRENDA

Version 1.0
Actor principal Usuario
RF-10: EI sistema mostrara los datos actuales de la prenda
Requisitos asociados y permitira su. modificacién.. .
RF-11: El sistema actualizara la prenda con los nuevos
datos.
Descripcion El usuario modifica la informacion de interés sobre la
prenda.
Precondicion Seleccionar la prenda a modificar.
Paso Accion
1 El usuario solicita la modificacion de
la prenda visualizada.
Secuencia normal ) El sistema permite la modificacion de
los datos.
3 El usuario modifica los datos deseados.
4 El usuario confirma su modificacion.
Postcondicién Datos modificados.
Paso Accidn
) 1 La prenda no existe.
EXxcepciones -
2 Datos incorrectos.
3 Error al actualizar.
Frecuencia Media.
Importancia Media.
Comentarios -

Tabla 25. Especificacién CU-06.
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CuU -07 ELIMINAR PRENDA

Version

1.0

Actor principal

Usuario

Requisitos asociados

RF-12: El sistema permitira eliminar la prenda.

Descripcion

El usuario elimina la prenda seleccionada.

Precondicion

Seleccionar la prenda a eliminar.

Secuencia normal

Paso Accion

1 El usuario solicita la eliminacion de la
prenda.

) El usuario confirma la eliminacion de
la prenda.

3 El sistema elimina la prenda.

Postcondicion

Eliminacion de la prenda.

Paso Accion
Excepciones 1 La prenda no existe.
2 Error al eliminar.
Frecuencia Baja.
Importancia Baja.

Comentarios

Tabla 26. Especificacién CU-07.
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CU-08 VISUALIZAR PROBADOR

Version

1.0

Actor principal

Usuario

Requisitos asociados

RF-13: El sistema permitira combinar prendas.

Descripcion

formar un conjunto.

El usuario puede combinar unas prendas con otras para

Precondicion

Prendas existentes.

Paso Accibn
. El usuario solicita la visualizacion del
Secuencia normal 1
Probador.

2 El usuario combina distintas prendas.

Postcondicion
] Paso Accion

EXxcepciones - -

1 Fallo al combinar tipos de prendas.
Frecuencia Alta.
Importancia Muy alta.

Comentarios

Tabla 27. Especificaciéon CU-08.
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CU-09 SELECCIONAR CONJUNTO

Version 1.0

Actor principal Usuario

RF-14: El sistema permitira crear conjuntos.

RF-15: El sistema permitira rellenar informacion sobre el

conjunto.
RF-16: El sistema permitira guardar el conjunto.

Requisitos asociados

Descripcion El usuario crea un nuevo conjunto.
Precondicion Realizar CU-08.
Paso Accion
1 El usuario solicita la creacion de un
nuevo conjunto.
Secuencia normal 2 El sistema muestra los datos a rellenar.
3 El .usuario escribe los datos del
conjunto.
4 El sistema recoge la informacién y la
guarda.
Postcondicién Creacion de un nuevo conjunto.
Paso Accidn
Excepciones 1 Datos incorrectos.
) Fallo en el guardado de la informacion
del conjunto.
Frecuencia Alta.
Importancia Muy alta.

Comentarios -

Tabla 28. Especificacién CU-09.
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CU-10 VISUALIZAR CONJUNTOS

Version

1.0

Actor principal

Usuario

Requisitos asociados

RF-17: El sistema mostrara las categorias en las que estan
organizados los conjuntos.

Descripcion

El usuario entra en el médulo que permite la gestion de los
conjuntos.

Precondicion

Secuencia normal

Paso Accion

1 El usuario solicita la visualizacion de
Conjuntos.

2 El sistema muestra Conjuntos.

El usuario solicita la visualizacion de
Conjuntos mediante una clasificacion
3 especifica, y la visualizacién de un
listado de los conjuntos mediante una
categoria concreta.

Postcondicion

Paso Accion
Excepciones 1 Fallo al cargar las imagenes de los
conjuntos.
Frecuencia Alta.
Importancia Alta.

Comentarios

Tabla 29. Especificacién CU-10.
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Cu-11 VISUALIZAR CONJUNTO

Version

1.0

Actor principal

Usuario

Requisitos asociados

RF-18: El sistema mostrara la informacion del conjunto.

Descripcion

El usuario visualiza la informacion del conjunto
seleccionado.

Precondicion

Seleccionar el conjunto a visualizar.

Paso Accion
1 El usuario solicita la seleccion del
Secuencia normal conjunto a visualizar.
) El sistema muestra la informacion
relativa al conjunto seleccionado.
Postcondicion -
) Paso Accion
EXxcepciones -
1 Fallo al cargar los datos del conjunto.
Frecuencia Muy alta.
Importancia Alta.

Comentarios

Tabla 30. Especificacion CU-11.
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MODIFICAR DATOS CONJUNTO

Version 1.0
Actor principal Usuario
RF-19: El sistema permitira modificar los datos del
Requisitos asociados conjunto. . o .
RF-20: El sistema actualizara el conjunto con los nuevos
datos.
Descripcion El .usuario modifica la informacion de interés sobre el
conjunto.
Precondicion Seleccionar el conjunto a modificar.
Paso Accion
1 El usuario solicita la modificacion del
conjunto visualizado.
Secuencia normal ) El sistema permite la modificacion de
los datos.
3 El usuario modifica los datos deseados.
4 El usuario confirma la modificacion.
Postcondicién Datos del conjunto modificados.
Paso Accidn
) 1 El conjunto no existe.
EXxcepciones -
2 Datos incorrectos.
3 Error al actualizar.
Frecuencia Media.
Importancia Baja.
Comentarios -

Tabla 31. Especificacién CU-12.
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CU-13 ELIMINAR CONJUNTO

Version

1.0

Actor principal

Usuario

Requisitos asociados

RF-21: El sistema permitira la eliminacion del conjunto.

Descripcion

El usuario elimina el conjunto seleccionado.

Precondicion

Seleccionar el conjunto a eliminar.

Secuencia normal

Paso Accion

1 El usuario solicita la eliminacion del
conjunto.

) El usuario confirma la eliminacién del
conjunto.

3 El sistema elimina el conjunto.

Postcondicion

Eliminacion del conjunto.

Paso Accion
Excepciones 1 El conjunto no existe.
2 Error al eliminar.
Frecuencia Baja.
Importancia Baja.

Comentarios

Tabla 32. Especificacién CU-13.
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CU-14 VISUALIZAR CALENDARIO

Version

1.0

Actor principal

Usuario

Requisitos asociados

asignados a sus dias.

RF-22: El sistema mostrard el calendario y conjuntos

Descripcion

El usuario visualizara el calendario.

Precondicion

Secuencia normal

Paso Accibn

1 Calendario.

El usuario solicita la visualizacion del

El sistema muestra el calendario con
2 los conjuntos asignados en su fecha
determinada.

Postcondicion

Paso Accidn
Excepciones 1 Fallo al cargar las imégenes de los
conjuntos.
Frecuencia Alta.
Importancia Alta.

Comentarios

Tabla 33. Especificacién CU-14.
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ASIGNAR CONJUNTO

Version

1.0

Actores

Usuario y Forecast

Requisitos asociados

RF-23: El sistema permitira seleccionar el clima.

RF-24: EIl sistema mostrara los conjuntos que se pueden
asignar.

RF-25: El sistema vinculara el conjunto asignado al dia
seleccionado.

Descripcion

El usuario asigna un conjunto al dia del calendario
seleccionado.

Precondicion

Visualizar calendario.

Secuencia normal

Paso Accién

1 El usuario selecciona el dia.

2 Forecast recoge el clima.

2 El sistema muestra el clima.

3 El usuario selecciona el clima.

4 El sistema muestra el listado de los
conjuntos.

5 El usuario selecciona el conjunto a

asignar.

Postcondicion

Vincular dia con conjunto.

Paso Accion
Excepciones 1 El dia ya tiene conjunto asignado.
4 Fall_o al cargar las iméagenes de los
conjuntos.
Frecuencia Alta.
Importancia Alta.

Comentarios

Tabla 34. Especificacién CU-15.
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CU-16 ELIMINAR CONJUNTO

Version 1.0
Actor principal Usuario
RF-26: El sistema permitira eliminar conjuntos a un dia del

Requisitos asociados .
calendario.

El usuario elimina un conjunto del dia del calendario

Descripcion .
seleccionado.
Precondicion Conjunto asignado.
Paso Accion
1 El usuario solicita la eliminacion del
) conjunto en dicho dia.
Secuencia normal - - T
2 El usuario confirma su eliminacion.
3 El sistema elimina el conjunto del
mencionado dia.
Postcondicion Conjunto eliminado.
) Paso Accion
Excepciones p : . .
1 El dia no tiene conjunto asignado.
Frecuencia Baja.
Importancia Baja.

Comentarios -

Tabla 35. Especificacién CU-16.
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CuU-17 PEDIR RECOMENDACION

Version

1.0

Actores

Usuario y Forecast

Requisitos asociados

RF-27: El sistema selecciona los pardmetros del conjunto a
recomendar.

RF-28: EIl sistema calculara el mejor conjunto a
recomendar.

RF-18: El sistema mostrara la informacién del conjunto.

Descripcion

El usuario solicita que se le recomiende un conjunto en base
a la estacion, estilo y clima.

Precondicion

Conjuntos asignados al calendario.

Secuencia normal

Paso Accién

1 El usuario solicita una recomendacion.

2 Forecast recoge el clima.

3 El sistema muestra el clima.

4 El usuario selecciona el clima, la
estacion y el estilo.

5 El sistema obtiene un conjunto a

recomendar.

Postcondicion

Mostrar conjunto recomendado.

Paso Accion
1 No existen conjuntos asignados al
Excepciones calendario.
4 No existe ningun conjunto que cumpla
las condiciones.
Frecuencia Baja.
Importancia Baja.

Comentarios

Tabla 36. Especificacion CU-17.
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3.4. Requisitos funcionales

RF-01: El sistema mostrara las opciones de cdmara o galeria.

RF-02: El sistema accedera a la cdmara del dispositivo.

RF-03: El sistema accederd a la galeria del dispositivo.

RF-04: El sistema mostrara la imagen seleccionada a recortar.

RF-05: El sistema recortara la imagen elegida con la forma elegida.

RF-06: El sistema mostrara los campos a rellenar de la prenda.

RF-07: El sistema almacenara de forma asincrona la imagen junto con su informacion.
RF-08: El sistema mostrara las categorias en las que estan organizadas las prendas.
RF-09: El sistema permitira visualizar la prenda y su informacion.

RF-10: El sistema mostrara los datos actuales de la prenda y permitira su modificacion.
RF-11: El sistema actualizara la prenda con los nuevos datos.

RF-12: El sistema permitira eliminar la prenda.

RF-13: El sistema permitird combinar prendas.

RF-14: El sistema permitira crear conjuntos.

RF-15: El sistema permitira rellenar informacion sobre el conjunto.

RF-16: El sistema permitira guardar el conjunto.

RF-17: El sistema mostrara las categorias en las que se clasifican los conjuntos.
RF-18: El sistema mostrara la informacion del conjunto.

RF-19: El sistema permitira modificar los datos del conjunto.

RF-20: El sistema actualizara el conjunto con los nuevos datos.

RF-21: El sistema permitira la eliminacién del conjunto.

RF-22: El sistema mostrara el calendario y conjuntos asignados a sus dias.

RF-23: El sistema permitira seleccionar el clima.

RF-24: El sistema mostrara los conjuntos que se pueden asignar.

RF-25: El sistema vinculara el conjunto asignado al dia seleccionado.

RF-26: El sistema permitira eliminar conjuntos a un dia del calendario.

RF-27: El sistema selecciona los parametros del conjunto a recomendar.

RF-28: El sistema calculara el mejor conjunto a recomendar.

c 0O oo oo oo o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o

3.5. Requisitos de informacion

Los requisitos de informacion describen la informacién que debe almacenar y gestionar el
sistema para dar soporte a los procesos de negocio.

» RINF-01: En la creacion de una nueva prenda, el sistema debe registrar la imagen recortada,
junto con otros datos como el identificador de la prenda, un nombre para que el usuario la
identifique, su tipo (si es parte de arriba, de abajo, de una pieza o calzado), la estacion en la que
se usa, su color y marca.
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» RINF-02: Al crear un nuevo conjunto, el sistema registrara la imagen formada por las imagenes
de las prendas, junto con otros datos como el identificador del conjunto, los identificadores de
las prendas por las que estd compuesto, un nombre para que el usuario lo identifique, su estilo

para qué tipo de ocasion esté creado, y la estacion en la que se usa.

» RINF-03: Al asignar un conjunto a una fecha del calendario, el sistema debe registrar el
identificador del calendario, también el identificador del conjunto, la fecha en la que se le asigna,
y el clima de dicho dia.

3.5.1. Modelo conceptual

Para ilustrar los diferentes tipos de entidades y relaciones que se pueden dar, se crea el
modelo Entidad-Relacién, ya que este modelo se utiliza como una descripcion conceptual de la base

de datos.

fecha clima

T 7

id_calendario @—

CALENDARIO

. tiene
1:N Q@

"

(0,1)

id_conjunto @§—

CONJUNTO

5o o

(0.7

ruta_imagen nombre estilo estacion

llustracién 13. Diagrama de Entidad-Relacion.

1:N
COmpUesto
por

ruta_imagen nombre tipo

an

T 7

PRENDA

—@ id_prenda

§ o

estacion color

2.

Las suposiciones en las que se basa el modelo conceptual son principalmente las reglas de
negocio RN-02 y RN-03, que han sido anteriormente descritas en el capitulo 1.
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3.5.2. Diccionario de datos

El diccionario de datos describe de forma detallada las entidades de datos utilizadas en el
sistema.

ENTIDAD ATRIBUTO VALOR DESCRIPCION

prenda: id_prenda Entero positivo. Identificador Unico de la prenda.

ICada una de ruta_imagen |Cadena de caracteres. |Ruta donde se encuentra la imagen de la

as  partes prenda.

que — :

componen nombre Cadena de caracteres. |Nombre con el que identifica el usuario

la a la prenda.

vestimenta |tipo Enumerado. Prenda de parte de arriba, parte de abajo

de una o calzado.

ersona. - - -

P estacion Enumerado. Estacion del afio en el que se usa la
prenda, puede ser: primavera, verano,
otofio o invierno.

color Enumerado. La gama de color en la que se encuentra
la  prenda entre los  colores
preestablecidos.
marca Cadena de caracteres. | Lugar o compafiia que vende la prenda.
conjunto: |id_conjunto |Entero positivo. Identificador Unico del conjunto.

Juego de ruta_imagen |Cadena de caracteres. |Ruta en la que se encuentra la imagen

vestir del conjunto.

formado por _ — _

varias nombre Cadena de caracteres. |Nombre con el que identifica el usuario

prendas. al conjunto.
estilo Enumerado. Tipo de ocasién para el que se suele usar
el conjunto entre los preestablecidos.
estacion Enumerado. Estacion del afio en el que se usa el
conjunto, puede ser: primavera, verano,
otofio o invierno.

calendario: |id_calendario | Entero positivo. Identificador Unico del conjunto en el

Distribucion calendario.

de cor_uu.ntos fecha Fecha. Dia al que se le asigna un conjunto.

en distintas — — _

fechas a lo|clima Enumerado. Condiciones atmosféricas que

largo de caracterizan un dia entre los

varios afios. preestablecidos.

Tabla 37. Diccionario de datos.
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3.6. Requisitos de interfaces externas

o RIE-01: El sistema se relacionara con el servicio del clima a través de la API de Forecast.

3.7. Requisitos no funcionales

= RNF-01: El sistema debe funcionar para mas del 80% de dispositivos con sistema operativo
Android.

= RNF-02: El sistema debera resultar sencillo de usar y se podra acceder rapidamente a cada
funcion del sistema, se estima como rapido menos de 1 segundo.

= RNF-03: El sistema debera ser capaz de capturar todos los posibles fallos y tratarlos
adecuadamente.

= RNF-04: El software debe ser lo mas modular posible con el objetivo de que sea reusable.

= RNF-05: El sistema debe ser eficiente a la hora de realizar consultas y hacer uso de sus recursos
con el objetivo de tener un alto rendimiento, que el usuario no espere mas de 1 segundo en ver
resultados.

= RNF-06: El sistema debe estar disponible las 24 horas del dia, 7 dias de la semana y debe poder
utilizarse toda su funcionalidad sin tener acceso a Internet.

= RNF-07: Los requisitos hardware necesarios para el sistema deben ser facilmente alcanzables,
como un dispositivo mavil inteligente que tenga un sistema operativo del que disponga la mayor
parte de usuarios de estos dispositivos® (Android), y una memoria interna de unos 6 MB
disponibles o, en su defecto, almacenamiento externo con el mencionado espacio disponible.

= RNF-08: Debe ser facil de mantener para poder afiadir nuevas funcionalidades sin que exista
detrimento de la calidad o del funcionamiento ya alcanzado.

= RNF-09: El sistema protegerd contra la insercién, modificacién o borrado no autorizado de
datos.

= RNF-10: Si el usuario no quiere introducir el clima manualmente, se necesitara de conexion a
Internet, para hacer uso del servicio que obtiene el clima de la zona donde se encuentra el
dispositivo automaticamente.

8 http://www.ditrendia.es/wp-content/uploads/2014/07/Ditrendia-Informe-Mobile-en-Espa%C3%B1a-y-en-el-

Mundo.pdf
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3.8. Requisitos de internacionalizacion y
localizacion

e RIL-01: El sistema debera soportar los idiomas Espafiol e Inglés.
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Capitulo 4

Disefo
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La etapa de disefio permite refinar el modelo del andlisis, hasta obtener un disefio del
sistema adecuado, considerando los requisitos no funcionales y restricciones del entorno, para
después pasar a la implementacion. Ademas esta etapa, permite tener una idea mas clara del sistema,
ya que elimina parte de la abstraccion de la etapa anterior.

4.1. Tecnologias

El Android SDK y el JDK de Java son necesarios para realizar la programacion Android en
Java, que se realizara en el entorno de desarrollo de Eclipse.

Debido a que la aplicacion es para dispositivos moviles hay que tener en cuenta sus
limitaciones y se han tomado las siguientes decisiones:

— La persistencia se almacenara en el propio dispositivo lo que conlleva a espacio
limitado, acceso rapido y alto coste en consultas complejas. La ventaja, es que funciona sin
tener conexién a Internet y se puede tener completa disponibilidad. Para centralizar las
tareas de persistencia (mejor mantenimiento) se usara OrmLite, que es un ORM basico para
aplicaciones Java. Se integra con SQLite. Sirve para manipular la Base de Datos. Entre sus
beneficios se encuentra la separacion de la I6gica de aplicacion (conveniente para el modelo
por capas), gestion de persistencia y evolucién o migracion de la persistencia sin cambiar
esta logica de aplicacion.

— Si un dispositivo cuenta con almacenamiento externo se almacenara alli los datos de la
aplicacion, para que dispositivos con pocas capacidades de almacenamiento internas puedan
guardarlo.

— Debido a las limitaciones de rendimiento de estos dispositivos al llevar a cabo ciertas
operaciones se utilizard procesamiento en segundo plano.

4.2. Arquitectura logica

La arquitectura es sencilla, y se ha usado el patrén de disefio estructurado en capas. Este tipo
de arquitecturas permiten por un lado dividir los equipos de trabajo méas facilmente, y por otro
desarrollar componentes o librerias que puedan ser reutilizadas en un futuro para otros proyectos.
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Con esta arquitectura el software se divide en 3 niveles diferentes (ver llustracion 13):

1) Capa de presentacion, es la que proporciona la interfaz de usuario de la aplicacion. Se
comunica con la capa de negocio.

2) Capa de negocio (logica del dominio), es aquella que realiza las reglas de negocio y se
encuentra en el nivel intermedio que comunica con las capas de presentacion y de datos.
Contiene los procesos a realizar con la informacién recibida desde las anteriores capas.

3) Capa de acceso a datos, es la capa que permite acceder a las fuentes de datos. Alli se
encuentran los datos que persisten. Se comunica con la capa de negocio facilitando los datos
o recibiéndolos para realizar las operaciones basicas, llamadas CRUD (Create-Read-Update
and Delete), que se realizan sobre cualquier fuente de datos.

Usuario

Apllcaﬂlﬁn Maowil Cliente

- o -

- =~ c:umpc-ncntcs I69|c:cus’~
]
{Eomponantns da ”“I, ] ~ da prcscntamfm -

[ CAPA DE PRESENTACION
i

- - -

F|IJJU du -; ICc-mpDnantnsda"' :Entldadcs dc
nngoc:lo "% negocie ,.’ “ nngc:cln ,

= o m - = -

=
b
(%]
i
=
=
=
=
(=]
(&)

TRANSVERSAL
Conectividad

A

k4
[ CAPA DE DATOS

Datos locales
y caché

3

¥

!

Componanm de \ -‘Dala hulpars W '?kgcnlas dc
a;c:ocsc-adams,. “\. utilidades _,’ % servicios

- - = - - Rl SR

a
=
J

Iy

Sincronizacion de datos

Infraestructura mdwil

Fuente de datos Servicios

llustracién 14. Diagrama de la arquitectura légica.
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4.3. Arquitectura fisica

La arquitectura fisica en su gran mayoria se limita al dispositivo mavil, lo que permite que
esté siempre disponible, y se evitan latencias al no realizar peticiones externas. Pero también puede
dar problemas, ya que si se da un fallo en el propio dispositivo que dafia los datos, estos no se
podrén recuperar debido a ser, el terminal, el Gnico soporte.

Por otro lado se ha afiadido una pequefia funcionalidad para solicitar datos a un servicio
externo, el clima. Aunque, de todas formas, si no se dispone de conexion a Internet se puede
introducir manualmente.

rl_.-" =) D“‘\‘

B
[
L
.

b 4| BD local

Internet . --%

=

llustracién 15. Diagrama de la arquitectura fisica.

4.4. Clases de diseno

Este tipo de diagrama describe la estructura del sistema, mostrando las clases, con sus
atributos y métodos correspondientes, y las relaciones entre ellas. El diagrama de clases de disefio
es elaborado para tener en cuenta los detalles concretos de la implementacion del sistema a
desarrollar.

El diagrama ampliado se encuentra en el ANEXO II.
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llustracién 16. Diagrama de clases de disefio.

4.5. Diagramas de secuencia

Los diagramas de secuencia muestran como se comunican las clases 0 médulos que forman
parte de la aplicacion y la secuencia de mensajes que realizan entre ellos durante un escenario
concreto. A continuacion se mostraran los diagramas de secuencia de los casos de uso, que se
especificaron en el apartado de andlisis, mas relevantes:
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e Diagrama de secuencia del CU-01: Crear Prenda. Contiene a su vez el CU-02: Capturar
Imagen y el CU-03: Seleccionar Imagen Galeria.

N

Ul_agregar_prenda

Agregar Prenda

DaoPrenda

BD

pulsar Agregar Prenda E

Agregar Prenda pulsada i

|

mastrarOpcCamaraG alerial)

pulsar Camara

Camara J

llustracién 17. Diagrama de secuencia del CU-01.

» Céamara pulsada
mastrarGamaral)
capturar foto : :
> foto , :
Galeria J pulsar Galeria > Galeria pulsada
mastrarGalerial) : :
seleccionar foto E E
> foto h h
mostrarEdicion() ; ;
recortar imagean E E
» imagen recartada ' '
mastrarFormulariol) ; E E
rellenar formularic ; ;
- Datos Prenda ' '
| guardarPrendal) ! !
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e Diagrama de secuencia del CU-04: Visualizar Armario.

U_armario Armario DaoPrenda BD
[ pulsar Armario E E E
| Armario seleccicnado ! !
e ‘
mostrarCategorias() ‘J cargarmario{) E
seleccionar Categoria i
» Categoria seleccionada E
getListadoPrendas() '
mostrarListadoPrendas() E

______________________ -
listado prendas |:|
---------------- R REREEEEEEEEEEE

llustracién 18. Diagrama de secuencia del CU-04.

e Diagrama de secuencia del CU-05: Visualizar Prenda.

i Ul_armario Armario DaoPrenda BD
] pulsar Prenda E E E E
= — Prenda seleccionada ! ! .
e : :
getPrendal) ' !
Datos Prend RGnE LT -
mostrarDatosPrendal) e L
.‘ ______________________

llustracién 19. Diagrama de secuencia del CU-05.
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e Diagrama de secuencia del CU-06: Modificar Datos Prenda.
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llustracién 20. Diagrama de secuencia del CU-06.

e Diagrama de secuencia del CU-07: Eliminar Prenda.

UI_armario

pulsar Eliminar

Prenda seleccionado

Armario

DaoPrenda

BD

borrarPrendal)

llustracién 21. Diagrama de secuencia del CU-07.
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e Diagrama de secuencia del CU-08: Visualizar Probador.

UI_probador Probador DaoPrenda BD
] pulsar Probador E E E
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.‘ ______________________
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s
I_::I
o
v

llustracién 22. Diagrama de secuencia del CU-08.

e Diagrama de secuencia del CU-09: Seleccionar Conjunto.
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llustracién 23. Diagrama de secuencia del CU-09.
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e Diagrama de secuencia del CU-14: Visualizar Calendario.

i UI_calendario

pulsar Calendaric
F——»
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seleccicnar Clima

seleccionar Conjunto

Calendario DaoCalendarioConjunto DaoConjunto BD
Galendario seleccicnado : getCalendaricConjuntos() : : . :
calendario conjuntos U .
....................... ,‘_____________________:__________________
| getConiunt H
:gc anjuntas() R -
mastrarConjuntos Asignados| - conjuntos i J:L
llustracién 24. Diagrama de secuencia del CU-14.
e Diagrama de secuencia del CU-15: Asignar Conjunto.
Calendario DaoConjunto DaoCalendariocConjunto BD
Fecha pulsada N . , : ;
pideClimal() ' : :
Clima selaccionado ) : . .
- getConjuntos() ! : '
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mastrarListadoConjuntos() | [®--------------------- e ittt LI
Conjunto seleccionado i E E
> asignarConjuntoCalendario() Lo S
i |:| : self call
T L o e . Ll 4-5

llustracién 25. Diagrama de secuencia del CU-15.
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Diagrama de secuencia del CU-16: Eliminar Conjunto.
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llustracién 26. Diagrama de secuencia del CU-16.
e Diagrama de secuencia del CU-17: Pedir Recomendacion.
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llustracién 27. Diagrama de secuencia del CU-17.
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4.6. Factores que determinan la recomendacion
de conjuntos

A la hora de realizar recomendaciones de conjuntos al usuario en base a los conjuntos
previamente almacenados en el calendario, se ha de tener en cuenta: los atributos propios del
conjunto, su estilo y su estacion, pero también se ha de considerar el valor del clima del conjunto en
un dia determinado del calendario. Gracias a esos tres valores, el sistema obtiene el conjunto a
recomendar, que es el que tiene los valores méas cercanos posibles a los que pide el usuario.

Para llegar a una ponderacion adecuada, se han establecido las siguientes prioridades a estos
valores:

El estilo (0,5) seria el que tiene mayor importancia, debido a que hoy en dia se suele utilizar
algunos conjuntos sin que influya mucho la época del afio en el que se encuentre, y la mayoria de la
gente discierne entre que vestir en un determinado ambiente, y que no. Por ejemplo, no ponerse un
chandal para ir a una fiesta.

La estacion (0,3) seria la siguiente de mayor importancia, debido a que estd mas orientada a
las temperaturas de una época del afio, y se suele priorizar méas, por ejemplo, que hay buena
temperatura aunque existan nubes, por lo que el clima estaria en Gltimo lugar (0,2).

Para obtener el factor de estas caracteristicas, se ha valorado la similitud entre los valores
que pueden darse, también de 0 a 1. Se muestra un ejemplo de cada uno junto a una tabla con todas
las ponderaciones dadas.

e Obtener factor de estacion: Si la estacion seleccionada es otofio, el factor de similitud
obtenido con un conjunto de primavera es 0,7.

Primavera
Invierno

Primavera

Verano

Otofio

Invierno

Tabla 38. Ponderaciones de Estacion.
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Obtener factor de estilo: Si el estilo seleccionado es para trabajar, el factor de similitud

obtenido con un conjunto de fiesta es 0.

Casual

Formal

Deporte

Trabajo

Fiesta
Otro

Tabla 39. Ponderaciones de Estilo.
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e Obtener factor de clima: Si el clima seleccionado es lluvia, el factor de similitud obtenido

con un conjunto usado en un dia nuboso es 0,8.

Dia
despejado

despejado

despejada

Lluvioso

Aguanieve

parcialmen
te nublado

parcialmen
te nublada

Tormentoso

Noche
despejada

Lluvioso

Aguanieve

Ventoso

Niebla

Nieve
Nublado

0,7

' Dia
parcialmente
nublado

Noche
parcialmente
| _nublada |

Granizo

Tormentoso

Tornado

06 | 05 0 0 0 06 | 0 | 08 1 0,9 0 0 0
05| 06 0 0 0 05| 0 | 08 0,9 1 0 0,3 0,3
0 0 090910905 |08]| 0,6 0 0 1 0,7 0,8
0 0 07 0 |07 ] 09| 0| 08 0,3 0,3 0,7 1 0,8
0 0 08108 O 09| 0 | 06 0,3 0,3 0,7 0,8 1

Tabla 40. Ponderaciones de Clima.

Estos valores se eligen segun el parecido de vestuario entre un clima y otro, no entre la
similitud del propio clima. Ademas han sido tomados en base a un criterio personal, y se pueden
llegar a modificar, si asi se estima, de forma sencilla.
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4.7. Disefo de la interfaz

El aspecto elegido para la aplicacion tiene que ser un disefio sencillo (debido el reducido
tamario de los dispositivos moviles) y que resulte intuitivo y fécil de usar para cualquier persona.

En las siguientes tablas se presenta la estructura y distribucion de los elementos de las
pantallas principales que forman la aplicacion.

Nombre inicio.xml

Descripcion Pantalla principal que muestra un mensaje de bienvenida y
una barra de menu en la que se puede acceder a los distintos
modulos. Esta barra esta presente en las siguientes interfaces.

Activacion Al acceder a la aplicacion.

Boceto tos0 prt:;::c;]or a?::g’r?o cot:\?l:?\:os calbe(:\tc?:rio .

MENSAJE
BIENVENIDA

Eventos agregarPrenda(),  armarioActivity(),  probadorActivity(),
conjuntosActivity(), calendarioActivity(),
recomendacionesActivity()

Tabla 41. Disefio de la interfaz inicio.xml.
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Nombre armario.xml/conjuntos.xml

Descripcion Pantalla en la que se pueden seleccionar varias pestafias para
visualizar las prendas/conjuntos en base a distintas categorias.
Est4 compuesta por una barra deslizable de pestafias para acceder
a ellas de una forma maés sencilla.
Activacion Al pulsar el botdn de Armario/Conjuntos.
Boceto , A ) ,
LoGo prkz;l)at:;or atr)ri(:rri\c CO:‘;\:‘I')\I:OS calbeontctl):rio .
categorial categoria2 categ
tipo1 tipo2
tipo3 tipo4
Eventos agregarPrenda(), armarioActivity(), probadorActivity(),
conjuntosActivity(), calendarioActivity(),
recomendacionesActivity(), seleccionarCategoria()

Tabla 42. Disefio de la interfaz armario.xml.
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Nombre probador.xml

Descripcion Pantalla en la que se puede visualizar la combinacion de las
prendas y crear un nuevo conjunto.

Activacion Al pulsar el boton de espejo.

Boceto boton  boten  boton  bown W
LOGO 7 ; 4 ]
probador armario conjuntos  calendario n

4| e P

4| & P

4 calzado D

Eventos agregarPrenda(), armarioActivity(), probadorActivity(),
conjuntosActivity(), calendarioActivity(),
recomendacionesActivity(), seleccionarConjunto()

Tabla 43. Disefio de la interfaz probador.xml.
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Nombre agregarprenda.xml/agregarconjuntos.xml

Descripcion Pantalla en la que se puede visualizar la imagen de la
prenda/conjunto y los datos referentes a ella.
Activacion Al pulsar el botdn de Agregar Prenda/Seleccionar Conjunto.
Boceto tos przobt:t;]or al:rl:\t;ri]o co?\?\:?\rt‘os caibez(j:rio E
imagen
—  dates———
Eventos agregarPrenda(), armarioActivity(), probadorActivity(),
conjuntosActivity(), calendarioActivity(),
recomendacionesActivity(), guardarPrenda(), guardarConjunto()

Tabla 44. Disefo de la interfaz conjuntos.xml.
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Capitulo 5

Implementacion y pruebas

MyClothes | 93






Una vez se tienen claros los aspectos principales sobre el analisis y el disefio, se puede dar
paso a la implementacién del sistema, pues se debe tener el conocimiento necesario para llevarlo a
cabo.

5.1. Introduccion a Android

Como ya se ha mencionado en capitulos anteriores, Android es un sistema operativo y una
plataforma software, basado en Linux para dispositivos moviles. Android permite programar en
Java aplicaciones sobre una méaquina virtual Dalvik (una variacion de la maquina de Java con
compilacion en tiempo de ejecucion). Cada aplicacion es independiente, se ejecuta en su propio
proceso de Linux y cada proceso tiene su propia maquina virtual. Las aplicaciones son
empaquetadas en Android Package (.apk).

Dado que Android est& basado en el nlcleo de Linux, tiene acceso a sus recursos, pudiendo
gestionarlo, gracias a que se encuentra en una capa por encima del Kernel, accediendo asi a recursos
como los controladores de pantalla, camara, memoria flash... En la siguiente imagen se muestran las
capas que conforman el sistema operativo Android.

Aplicaciones

7
m Exp'urador -

Armazén de Aplicaciones

Administrador
de Notificaciones

Administrador Adrmunistr 2 ninis administrador
de Paquetes o de Ubicaciones

Librerias Android Runtime

Administrador Armazén SOLite
de Superficies de Media A

Librerias del
Nucleo

‘:"punGL | oy

Controladores

Binder {IPC

Controlador Controlador Controlador Gestion
de Teclado de Wifi de Audio de Energla

llustraciéon 28. Arquitectura de Android.
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En la imagen se distinguen claramente cada una de las capas: la que forma parte del propio
Kernel de Linux, donde Android puede acceder a diferentes controladores, las librerias creadas para
el desarrollo de aplicaciones Android, la capa que organiza los diferentes administradores de
recursos, y por ultimo, la capa de las aplicaciones a las que tiene acceso.

Una de las caracteristicas principales del disefio en Android es la reutilizacién de
componentes entre las aplicaciones, es decir, dos aplicaciones diferentes pueden utilizar un mismo
componente, aunque esté en otra aplicacién, para asi, evitar la repeticidén innecesaria de codigo, y la
consiguiente ocupacion de espacio.

5.1.1. Componentes de una aplicacion Android

Los componentes son los elementos basicos con los que se construyen el proyecto, son los
siguientes:

Activity: Las actividades (activities) representan es el componente principal encargado de
mostrar al usuario la interfaz gréafica de una aplicacion Android., es decir, una actividad seria el
equivalente a una ventana, y es el medio de comunicacion entre la aplicacién y el usuario. Los
elementos que se muestran en ella deben ser definidos en el fichero xml que llevan asociado (que se
guarda en ./res/layout) para poder ser tratados en la clase NameActivity.class, que hereda de la clase
Activity. Dentro del fichero xml asociado a la actividad, se definen los elementos tales como
ubicacidn de los elementos en la pantalla (layouts), botones, textos, checkbox, etc.

View: Las vistas (view) son los componentes basicos con los que se construye la interfaz
grafica de la aplicacion, andloga por ejemplo a los controles de Java o .NET. Inicialmente, Android
pone a nuestra disposicion una gran cantidad de controles basicos, como cuadros de texto, botones,
listas desplegables o imégenes, aunque también existe la posibilidad de extender la funcionalidad de
estos controles basicos o crear nuestros propios controles personalizados.

Services: Los servicios son componentes sin interfaz grafica que se ejecutan en segundo
plano. En concepto, son similares a los servicios presentes en cualquier otro sistema operativo. Los
servicios pueden realizar cualquier tipo de acciones, por ejemplo actualizar datos, lanzar
notificaciones, o incluso mostrar elementos visuales (p.ej. actividades) si se necesita en algun
momento la interaccion con del usuario.
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Content Provider: Un content provider es el mecanismo que se ha definido en Android
para compartir datos entre aplicaciones. Mediante estos componentes es posible compartir
determinados datos de nuestra aplicacion sin mostrar detalles sobre su almacenamiento interno, su
estructura, o su implementacion. De la misma forma, nuestra aplicacion podréa acceder a los datos
de otra a través de los content provider que se hayan definido.

Broadcast Receiver: Un broadcast receiver es un componente destinado a detectar y
reaccionar ante determinados mensajes o eventos globales generados por el sistema (por ejemplo:
"Bateria baja”, "SMS recibido"”, "Tarjeta SD insertada”,...) o por otras aplicaciones (cualquier
aplicacion puede generar mensajes broadcast, es decir, no dirigidos a una aplicacion concreta sino a
cualquiera que quiera escucharlo.

Widget: Los widgets son elementos visuales, normalmente interactivos, que pueden
mostrarse en la pantalla principal (home screen) del dispositivo Android y recibir actualizaciones
periddicas. Permiten mostrar informacion de la aplicacion al usuario directamente sobre la pantalla
principal.

Intent: Un intent es el elemento basico de comunicacion entre los distintos componentes
Android que hemos descrito anteriormente. Se pueden entender como los mensajes o0 peticiones que
son enviados entre los distintos componentes de una aplicacion o entre distintas aplicaciones.
Mediante un intent se puede mostrar una actividad desde cualquier otra, iniciar un servicio, enviar
un mensaje broadcast, iniciar otra aplicacion, etc.

5.1.2. Estructura de un proyecto Android

Carpeta /src/ Esta carpeta contendra todo el cddigo fuente de la aplicacion, codigo de la
interfaz gréfica, clases auxiliares, etc. Inicialmente, Eclipse creard por nosotros el codigo basico de
la pantalla (Activity) principal de la aplicacion (MainActivity en el ejemplo), y siempre bajo la
estructura del paquete java definido.

Carpeta /res/ Contiene todos los ficheros de recursos necesarios para el proyecto: iméagenes,
videos, cadenas de texto, etc. /res/layout/ Contiene los ficheros de definicion XML de las diferentes
pantallas de la interfaz gréafica.

Carpeta /gen/ Contiene una serie de elementos de cddigo generados automaticamente al
compilar el proyecto. Cada vez que generamos nuestro proyecto, la maquinaria de compilacion de
Android genera por nosotros una serie de ficheros fuente java dirigidos al control de los recursos de
la aplicacion. Dado que estos ficheros se generan automaticamente tras cada compilacion del
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proyecto es importante que no se modifiqguen manualmente bajo ninguna circunstancia.

Carpeta /assets/ Contiene todos los demés ficheros auxiliares necesarios para la aplicacion
(y que se incluiran en su propio paquete), como por ejemplo ficheros de configuracién, de datos, etc.

La diferencia entre los recursos incluidos en la carpeta /res y los incluidos en la carpeta /assets/ es
que para los primeros se generard un ID en la clase R y se debera acceder a ellos con los diferentes
métodos de acceso a recursos. Para los segundos sin embargo no se generaran 1D y se podra acceder
a ellos por su ruta como a cualquier otro fichero del sistema. Usaremos uno u otro segun las
necesidades de nuestra aplicacion.

Carpeta /bin/ Contiene los elementos compilados de la aplicacion y otros ficheros auxiliares.
Cabe destacar el fichero con extension ".apk™, que es el ejecutable de la aplicacion que se instalara
en el dispositivo.

Carpeta /libs/ Contendra las librerias auxiliares, normalmente en formato
utilicemos en nuestra aplicacion Android.

Jar" que

Fichero AndroidManifest.xml Contiene la definicion en XML de los aspectos principales
de la aplicacion, como por ejemplo su identificacion, sus componentes, las librerias auxiliares
utilizadas, o los permisos necesarios para su ejecucion.

5.2. Estructura del proyecto

El codigo implementado esta dividido en los siguientes paquetes y subpaquetes para que
quede mas organizado:

1) src

Es el lugar donde se encuentran los .java implementados. Se encuentra organizado en otros
subpaquetes:

— com.virjc.myclothes: Contiene los Activities principales de los que se compone la
aplicacion.
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— com.virjc.myclothes.fragmentos: Contiene todo el codigo que aporta de mayor
funcionalidad a los Activities, y esta representado mediante fragmentos.

— com.virjc.myclothes.BD: Contiene todo el codigo referente a la Base de Datos.

— com.virjc.myclothes.utils: En este paquete se encuentran aquellos elementos que
optimizan y complementan el cddigo de los paquetes mencionados anteriormente.

2) res

Es el lugar en el que se guardan los recursos de la aplicacion.

— drawable: Contiene los recursos de los que hace uso la aplicacion como por ejemplo
imagenes, que a su vez pueden ser divididos en otros paquetes seglin la resolucion de
pantalla que tenga el dispositivo.

— layout: Contiene los siguientes ficheros .xml de la parte de la interfaz grafica, aunque
con el objetivo de personalizar mas estos elementos, en muchos casos se ha llegado a su
especificacion en los .java ya que en el layout existen mayores restricciones.

— menu: Lugar donde se encuentran los items del ActionBar.

— values: Se encuentran los strings por defecto de la aplicacion.

— values-en: Esta hecho para la internacionalizacién. Idioma: Inglés.

— values-es: Esté hecho para la internacionalizacion. Idioma: Espafiol.

3) AndroidManifest

Es un archivo .xml que contiene la definicion de los aspectos principales de la aplicacion,
como su identificacion, sus componentes, las librerias auxiliares (AndroidCrop,
AndroidlmageSlider, Caldroid y Forecast) asi como unos permisos para hacer uso de la camara,
escribir en la tarjeta SD del dispositivo, y también para acceder a Internet y al GPS de los que hace
uso del servicio que extrae el clima.
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5.3. Aspectos relevantes de implementacion

Como se podré leer mas detalladamente en la descripcion de las clases implementadas, hay
varias caracteristicas técnicas a destacar que aportan gran valor a los atributos de calidad
mencionados en el capitulo de anélisis, y merecen ser mencionadas en un apartado especifico para
ello.

En primer lugar, para cualquier operacion de guardado como la creacion de prendas y
conjuntos, su modificacion o eliminacién, se ha utilizado una clase dindmica, que al recibir una
tarea (o varias) cualesquiera que sean los parametros dados, ejecute dicha tarea en un hilo nuevo.
De esta manera, se consigue mayor sensacion de fluidez, y no se bloqueara la pantalla al realizar
dichas operaciones, otorgando mayor eficiencia y dando mayor libertad al usuario para realizar
otras acciones.

En segundo lugar, se han utilizado proyectos-libreria, para llevar a cabo funcionalidades
como el recortado de la prenda (AndroidCrop), el calendario personalizable (Caldroid), el servicio
para obtener el clima (Forecast) del que se puede hacer uso gratuito hasta 1.000 veces al dia, y una
galeria de imagenes (AndroidlmageSlider) que se utiliz6 como alternativa al obsoleto widget
Gallery de Android, que daba numerosos problemas para que funcionase de la manera que se queria.
La lustracion 27 muestra la diferencia en el uso de ambos widgets.

Probador ANTES Probador DESPUES

Cancelar  Seleccionar

llustracién 29. Antes y después del probador.

Ademas, se han utilizado Fragmentos en gran parte de la aplicacién en lugar de Activities
para que no quede el efecto de que se cambia de pantalla para elementos pertenecientes a un mismo
modulo. Por ende, la combinacion de fragmentos y pestafias permiten transmitir una agradable
sensacion en el uso sencillo de la aplicacion. Por contra, el uso de estos fragmentos ha hecho mas
complicada la integracion con las distintas librerias.
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Para llevar a cabo las operaciones de la Base de Datos se ha utilizado un modelo de mapeo
objeto-relacional Ilamado ORML.ite, que ofrece el uso de un patron DAO baésico, del que ademas
se puede extender para crear un DAO con funciones propias. En este caso se tienen tres:
DaoPrenda, DaoConjunto y DaoCalendarioConjunto, que hacen uso a su vez, de sus respectivas
clases Prenda, Conjunto y CalendarioConjunto.

También se ha llevado a cabo una paginacion de los elementos, en lugares como el listado
de prendas y conjuntos, debido a los problemas de memoria que existian, de modo que cuando el
usuario utiliza el scroll, se cargan los siguientes elementos a mostrar. Debido ademas, por esta
limitacion de memoria, se han redimensionado las imagenes, ya que si se han tomado fotografias
con cdmaras de mucha calidad es il6gico guardarlas tal cual si realmente no se va a hacer zoom de
las imagenes, mientras que se visualicen de forma 6ptima en el espacio establecido.

Se ha creado ademas un método para eliminar de la pila los activities previos a los dos
altimos utilizados, junto con un método para que cuando se pulse una vez atrds vuelva al activity
anterior, y si se pulsa otra vez mas, vuelva al MainActivity. Si se llega a pulsar una tercera vez, hara
que se salga de la aplicacion.

Por altimo, la aplicacion es funcional en dos idiomas, Inglés y Espafiol.

5.4. Descripcion de las clases y los metodos

En este apartado se desarrolla la descripcion de cada una de las clases que forman este proyecto.
Dichas clases se encuentran enumeradas por orden alfabético dentro del paquete correspondiente.

Para una especificacion mas detallada, se debe consultar el codigo de la aplicacion que a su vez se
encuentra debidamente comentado.

— com.virjc.myclothes:

- AgregarPrendaActivity

Es el activity que va contener los fragmentos relacionados con la adicion de una
prenda. Estos fragmentos estan almacenados en su respectivo paquete y son:

FragmentoBotonesCamaraGaleria y FragmentoModificarFormulario.
Contiene el siguiente método:

1) Se crea la vista del activity, que estda vacio, y se le afade el
FragmentoBotonesCamaraGaleria, que contiene el acceso a la cdmara y galeria
del dispositivo para crear la prenda.
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ArmarioActivity

Este activity es un médulo principal de la aplicacion, en él se declara una barra
deslizable de pestafias, ademas debajo se pueden dan lugar los fragmentos siguientes:
FragmentoPTipoPrendas, FragmentoPEstaciones, FragmentoPColores,
FragmentoPTodas, FragmentoListadoPrendas, FragmentoVisualizarDatosPrenda, y
FragmentoModificarFormularioPrenda.

Los métodos de la clase hacen lo siguiente:

1) Se crea la vista de la actividad con su barra de pestafias, y se asigna la pestafia
que va a aparecer por defecto con su fragmento.

2) Se crea la barra contenedora de las pestafias y se afiaden.

3) Se obtiene el fragmento con el id indicado, y se realiza el reemplazo de los
fragmentos al seleccionar otra pestafia.

BaseActivity

Es el activity que sirve de base para el resto, ya que tiene varios métodos basicos en
comun. Hereda del activity que da acceso al OrmL.ite.

CalendarioActivity

Este Activity difiere de los demas en que no hereda de BaseActivity. Tiene que
heredar de FragmentActivity, y BaseActivity no extiende de este, por lo que es
necesario tener una clase intermediaria que tenga acceso al OrmLite con los
FragmentActivity.

Los métodos de la clase hacen lo siguiente:

1) Si ya se habia usado el calendario se carga el FragmentoCalendario con su estado
anterior. Si no es asi, se carga de cero.

2) Si se pulsa en un dia concreto que no tiene conjunto asignado a dicho dia, se pasa
a una pantalla que pide el clima de dicho dia, y posteriormente, a un listado de

los conjuntos para que se elija uno asociado a dicho dia.

3) En caso de que tenga conjunto asignado el dia seleccionado, se pasa a la pantalla
gue muestra el conjunto con sus datos.
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4) Al pulsar durante un tiempo, se borra el conjunto asignado.
5) Se guarda el estado actual de Caldroid.

ConjuntosActivity

Este activity es un mddulo principal de la aplicacion, en él se declara una barra
deslizable de pestafias, ademas en la parte inferior se pueden encontrar los
fragmentos siguientes:

FragmentoCEstaciones.
FragmentoCEstilo.
FragmentoCTodos.
FragmentoListadoConjuntos.
FragmentoVisualizarDatosConjunto.

FragmentoModificarFormularioConjunto.

1) Se crea la vista de la actividad con su barra de pestafias, y se asigna la pestafia
que va a aparecer por defecto con su fragmento.

2) Se crea la barra contenedora de las pestafias y se afiaden.

3) Se obtiene el fragmento con el id indicado, y se realiza el reemplazo de los
fragmentos al seleccionar otra pestafa.

MainActivity

Es el activity principal de la aplicacion y esta declarado en el Manifest como el
primero en mostrarse al acceder a la aplicacion. Lo Unico que hace es mostrar su
layout y tener implementado el listener de un bot6n para agregar una nueva prenda.

ProbadorActivity

Es el Activity donde se crea la vista de la actividad y se asigna el
FragmentoProbarConjunto.

RecomendacionesActivity

Se crea la vista de la actividad y se le asigna el
FragmentoRecomendacionesSeleccionar.
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— com.virjc.myclothes.BD:

- CalendarioConjunto

Es la clase que especifica la tabla de CalendarioConjunto con sus atributos
(id_calendario, id_conjunto, fecha, clima).

- Conjunto
Es la clase que especifica la tabla de Conjuntos con sus atributos (id_conjunto,
nombre, estacion, estilo, id_prenda_arriba, id_prenda_abajo, id_calzado,
ruta_imagen).

- DaoCalendarioConjunto

Interfaz que extiende del Dao genérico y lo especializa a CalendarioConjunto.

- DaoCalendarioConjuntolmpl

Implementacion de DaoCalendarioConjunto.

- DaoConjunto

Interfaz que extiende del Dao genérico y lo especializa a Conjunto.

- DaoConjuntolmpl

Implementacion de DaoConjunto.

- Daoloader

Caché para gque cuando se cree un Dao de una tabla no se vuelva a crear cada vez que
se necesite porque no va a cambiar.

- DaoPrenda

Interfaz que extiende del Dao genérico y lo especializa a Prenda.

- DaoPrendalmpl

Implementacion de DaoPrenda.
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- DBHelper

Hereda del Helper que tiene ORML.ite, y en el se definen los elementos propios
de la BD, como las tablas que se van a tener, la version que hay que cambiarla
manualmente, y el nombre de la BD.

- Prenda

Es la clase que especifica la tabla de Prendas con sus atributos (id_prenda, nombre,
tipo, marca, color, estacion, ruta_imagen).

— com.virjc.myclothes.fragmentos:

Todos los fragmentos tienen los métodos para “inflar” la vista de su layout y también para destruir
la vista una vez no se usa con el fin de ahorrar memoria.

- FragmentoAgregarConjunto

Es el fragmento que se utiliza para crear un nuevo conjunto. Su constructor recibe las
prendas por las que se va a constituir un conjunto. Esta clase realiza los siguientes
métodos:

1) Muestra los distintos campos de la vista.

2) Crea un canvas para formar la imagen del conjunto a partir de las imagenes, de
cada una de las prendas que lo componen, redimensionadas.

3) Crea una nueva tarea para guardar el conjunto que hace lo siguiente: crea el dao
del conjunto, y en un nuevo hilo se ejecuta la tarea de creacion del nuevo
conjunto con los datos obtenidos anteriormente y queda vinculado a los
identificadores individuales de las prendas que lo componen. En este caso, viene
muy bien realizar el guardado en segundo plano, ya que después de este método
se realiza un cambio de actividad y si no se realiza en hilos distintos, da lugar a
problemas.

- FragmentoBotonesCamaraGaleria

Es el fragmento que contiene las acciones de los botones que van a la cdmara o a la
galeria de iméagenes del dispositivo. Después se procede al recortado de la imagen.
Es uno de los pasos a realizar para crear una nueva prenda. Esta clase realiza los
siguientes metodos:
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1) Muestra los distintos campos de la vista, se afiaden los listener a los botones, y se
asignan las acciones de cada boton.

2) Una vez recogida la foto ya sea desde la camara o desde la galeria, se procede a
recortarla haciendo uso de la libreria AndroidCrop,

3) Una vez ha sido recortada la imagen, se reemplaza el fragmento por el
FragmentoModificarFormularioPrenda que contiene el formulario de la prenda a
rellenar por el usuario.

FragmentoCalendario

Se trata del fragmento del calendario adaptado que contiene CalendarioActivity.

FragmentoCalendarioListadoConjuntos

Es el fragmento que muestra un listado de los conjuntos para asignar en un dia del
calendario. Esta clase realiza los siguientes métodos:

1) Adapta la lista de los conjuntos en un grid.

2) Al seleccionar un conjunto, se asocia dicho conjunto con el dia del calendario y
el clima, que han sido seleccionados anteriormente.

FragmentoCalendarioSeleccionarClima

Es el fragmento que muestra el clima de la zona en la que se encuentra el dispositivo,
y que permite al usuario cambiarlo manualmente para, de esta forma, vincularlo con
el conjunto y asi poderle realizar recomendaciones de conjuntos en un futuro. Su
constructor recibe la fecha y la consulta.

1) Una vez creada la vista, se localiza la zona del dispositivo y se pide el clima al
servicio, el cual se muestra por pantalla.

2) Se recoge el clima, que puede venir del servicio o puede haberlo modificado el
usuario para la fecha seleccionada y el conjunto que esta por seleccionar.
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FragmentoCalendarioVisualizarConjunto

Es el fragmento que muestra el conjunto del dia seleccionado junto con su
informacion relativa.

1) Una vez creada la vista del fragmento, se asigna a los distintos TextView su
correspondiente dato del conjunto en cuestion.

FragmentoCEstaciones
Es el fragmento que ofrece visualizar los conjuntos segun la estacion del afio en la
que se hayan clasificado.

1) Una vez creada la vista, se adaptan los iconos de las categorias en un Grid,
gracias a ConjuntolmageAdapter.

2) Cuando se selecciona una de las categorias se realiza el reemplazo de los
fragmentos, 'y se construye la consulta para pasarsela a
FragmentoListadoConjuntos.

FragmentoCEstilo
Es igual que el anterior, salvo que ofrece visualizar los conjuntos segun su estilo u
ocasion en la que se lleven.

FragmentoCTodos
Es el fragmento que permite visualizar todos los conjuntos creados.

FragmentoListadoConjuntos

Se trata del fragmento que muestra un listado de los conjuntos segin un parametro
concreto. El constructor recibe el tipo de consulta a realizar, que ha sido generada
anteriormente.

1) Una vez creada la vista, se adapta la lista de los conjuntos en un Grid.

2) Cuando se selecciona un conjunto, se realiza el reemplazo del fragmento actual
por el FragmentoVisualizarDatosConjunto.
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FragmentoL.istadoPrendas

Se trata del fragmento que muestra un listado de las prendas segin un parametro
concreto. El constructor recibe el tipo de consulta a realizar, que ha sido generada
anteriormente.

1) Una vez creada la vista, se adapta la lista de las prendas en un Grid.

2) Cuando se selecciona un conjunto, se realiza el reemplazo del fragmento actual
por el FragmentoVisualizarDatosPrenda.

FragmentoModificarFormularioConjunto

Este fragmento permite modificar los datos de un conjunto. El constructor recibe el
Conjunto a modificar.

1) Se muestran los distintos campos de la vista y se rellenan los campos con los
datos previos del conjunto.

2) Una vez escritos los datos por el usuario, se capturan y se modifican en el
conjunto.

3) Se crea el dao del conjunto, y en un nuevo hilo se ejecuta la tarea de
actualizacién de los datos del conjunto. Es muy conveniente realizar el guardado
en segundo plano ya que después de este método se realiza un cambio de
actividad y si no se realiza en diferentes hilos, da lugar a problemas.

FragmentoModificarFormularioPrenda

Este fragmento permite crear una prenda o modificar una ya existente. Uno de los
constructores recibe la imagen de la prenda a crear, y otro el objeto Prenda a
modificar.

1) Se muestran los distintos campos de la vista. Si la prenda ya existia se rellenan
los campos con sus datos previos.

2) Se definen las acciones a realizar al pulsar cada boton.

3) Una vez escritos los datos por el usuario, se capturan y se ponen en la prenda, ya
sea creada por primera vez, o modificar una ya existente.

4) Se crea el dao de la prenda, y en un nuevo hilo se ejecuta la tarea de creacion de
la nueva prenda con los datos obtenidos anteriormente, o la actualizacion de los
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datos de la prenda que ya existia. Resulta muy conveniente realizar el guardado
en segundo plano, ya que después de este método se realiza un cambio de
actividad y si no se realiza en diferentes hilos, da lugar a problemas.

FragmentoPColores

Es el fragmento que ofrece visualizar las prendas segun su color.

1) Una vez creada la vista, se adaptan los iconos de las categorias en un Grid,
gracias a PrendalmageAdapter.

2) Cuando se selecciona una de las categorias se realiza el reemplazo de los
fragmentos, y se construye la consulta para pasarsela a FragmentoListadoPrendas.

FragmentoPEstaciones

Es igual que el anterior, salvo que ofrece visualizar las prendas segln la estacion del
afio en la que se hayan clasificado.

FragmentoProbarConjunto

Es el fragmento que permite combinar distintas prendas y crear un nuevo conjunto a
partir de una de estas combinaciones.

1) Se implementan los tres métodos abstractos de Task.

2) Se realizan las consultas para obtener las prendas clasificadas segun su tipo, ya
que se distribuiran en la vista en base a ello.

3) Una vez, realizada las consultas, se distribuyen las prendas de tal forma que
queden primero las partes de arriba, segundo las partes de abajo, y abajo de la
pantalla, el calzado. Se mostrara una prenda por fila en forma de Slider. Ademas
cada fila no debe terminar nunca de mostrarse, sera como un ciclo infinito, si se
acaban de mostrar las de una fila, se vuelve a empezar desde el principio.

4) Se inicializan todas las prendas seleccionadas.

5) Si la prenda a mostrar en la parte de arriba es del tipo de una sola pieza, se oculta
la parte de abajo.

6) Si la prenda a mostrar en la parte de abajo es del tipo de una sola pieza, se oculta
la parte de arriba.
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FragmentoPTipoPrendas

Es igual que FragmentoPEstaciones, salvo que ofrece visualizar las prendas segun el
tipo de prenda que sea: parte de arriba, parte de abajo, una pieza o calzado.

FragmentoPTodas
Es el fragmento que permite visualizar todas las prendas creadas.

FragmentoRecomendacionesSeleccionar

Es el fragmento que recomienda al usuario un conjunto en base a unas caracteristicas
previamente seleccionadas por el usuario.

1) Una vez creada la vista, se localiza el lugar del dispositivo para facilitarselo al
servicio que da el clima del lugar y se muestra por pantalla.

2) Se le permitird al usuario cambiar el clima del conjunto a buscar. También
elegira su estacion y el estilo u ocasion del conjunto entre los preestablecidos en
el sistema.

3) Una vez elegidos el clima, estilo y la estacion, se buscan los conjuntos del
calendario-conjuntos y se obtiene el factor de similitud de cada uno de ellos en
cuanto al clima, estacion y estilo.

4) Si se encuentra un conjunto de mismas caracteristicas 100%, se muestra, si no, se
elige aquel que se acerque mas a lo establecido, y se muestra.

FragmentoVisualizarDatosConjunto

Este fragmento se limita a mostrar la informacion del conjunto y dos botones por si
se desea modificar los datos o eliminar el conjunto de la Base de Datos.

1) Una vez creada la vista del fragmento, se asigna a los distintos TextView su
correspondiente dato del conjunto en cuestion.

2) Si se pulsa el boton de modificar, se realiza el reemplazo de fragmentos por el
FragmentoModificarFormularioConjunto.

3) Si se pulsa el botén de eliminar, se le solicita al usuario la confirmacién para
eliminar el conjunto, y si es asi, se borra de la base de datos y también, la imagen
del conjunto en su carpeta contenedora.
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- FragmentoVisualizarDatosPrenda

Es el fragmento que muestra la informacion de la prenda y dos botones por si se
desea modificar los datos o eliminar la prenda de la Base de Datos.

1) Una vez creada la vista del fragmento, se asigna a los distintos TextView su
correspondiente dato de la prenda en cuestion.

2) Si se pulsa el boton de modificar, se realiza el reemplazo de fragmentos por el
FragmentoModificarFormularioPrenda.

3) Si se pulsa el boton de eliminar, se le solicita al usuario la confirmacion para

eliminar la prenda, y si es asi, se borra de la base de datos y también, la imagen
de la prenda en el directorio.

— com.virjc.myclothes.utils:

- CalendarioCustomAdapter

Adapta la vista de los conjuntos asignados en sus respectivos dias del
calendario.

1) Seasignan las imagenes de cada conjunto en sus respectivas celdas.

2) Se asignan los estilos y las formas de mostrar los elementos en el calendario para
customizarlo.

- ConjuntolmageAdapter

Clase para adaptar el listado de conjuntos a la vista. Este listado se encuentra
paginado, de manera que cuando el usuario baja el scroll se cargan los siguientes
ImageView.

1) Se paginan las imagenes de los conjuntos.

2) Se crea un nuevo ImageView por cada item referenciado en el Adapter.
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DynamicAsynTask

Es la clase que ejecuta en un hilo aparte el conjunto de tareas que se desean realizar
en segundo plano. Para ello hace uso de la clase Task. Primer parametro: Tipo de
los parametros que se le pasan a la tarea asincrona. Segundo parametro: Tipo que
controla el progreso de la tarea. Tercer parametro: Tipo del resultado que devuelva
la tarea.

1) Ejecuta las tareas en un hilo aparte. Cuando termina, devuelve un resultado con el
tipo especificado en el tercer parametro de la AsyncTask.

2) Para comunicar que se han hecho progresos en la tarea, se invoca el método
publishProgress con un parametro que sera del tipo especificado en el segundo
parametro de la clase.

3) Hay un método que se ejecuta si la tarea es cancelada. Cancela las tareas
iterativamente.

Geolocation

Es la clase encargada de obtener las coordenadas de latitud y longitud del
dispositivo a partir del GPS o de la red.

ImageAdapter

Es la clase que se encarga de adaptar las imagenes de las categorias a la vista de los
fragmentos.

OrmL.iteBaseFragmentActivity

Este Activity sirve de base al CalendarioActivity para que tenga acceso al OrmLite
con el FragmentActivity que necesita Caldroid, debido a que BaseActivity no hereda
de FragmentActivity.

PrendalmageAdapter

Clase para adaptar el listado de prendas a la vista. Este listado se encuentra paginado,
de manera que cuando el usuario baja el scroll se cargan los siguientes ImageView.
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1) Se paginan las imagenes de las prendas.

2) Se crea un nuevo ImageView por cada item referenciado en el Adapter.

Task

Es una clase abstracta que contiene métodos abstractos que necesitan implementarse
al crear objetos de ella. Estos métodos especifican lo que tiene que hacer la tarea en
un hilo aparte , y lo que pasa una vez ejecutada o si es cancelada.

Utils

Clase que contiene métodos de uso general de la aplicacion. Son los siguientes:

1) Meétodo que indica lo que hace cada icono del menu del ActionBar, lo usan todos
los activities.

2) Meétodos que realizan el intercambio de fragmentos.

3) Método a utilizar cada vez que se usen Intents, para eliminar Activities. Haciendo
esto, se evita tener una larga pila de Activities en memoria.

4) Metodo para que al dar una vez para atrds vuelva al activity anterior, y si se da
otra vez, vuelva al MainActivity. Si se pulsa una tercera vez que salga de la
aplicacion.

5) Método para obtener un algoritmo como el MD5, por ejemplo. Devuelve la
instancia del algoritmo.

6) Método para obtener la representacion hexadecimal del algoritmo MD5 aplicado
a un conjunto de datos binarios.

7) Meétodo para comprobar si esta disponible la tarjeta SD para lectura y escritura.
8) Meétodo para obtener el directorio de la aplicacion.
9) Métodos para pasar bitmap a array de bytes y viceversa.

10) Métodos para escalar las dimensiones de una imagen (ya sea de forma
proporcionada o no proporcionada) y para obtener sus dimensiones sin cargar una
imagen en memoria.
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- Weather

Es la clase que se utiliza para obtener los tipos de clima que puede dar el servicio
Forecast. Se realiza la peticion del servicio a través de una APIKey que facilitan al
registrarse en la pagina. Esta APIKey esta limitada a 1.000 llamadas gratis cada dia.
El servicio obtiene el clima en el lugar que se le pasa por coordenadas de latitud y
longitud.

5.5. Pruebas

Como se indico al principio del trabajo, la metodologia utilizada en el desarrollo de la
aplicacion ha sido el modelo iterativo, donde la aplicacién se va desarrollando en versiones
incrementales, produciendo con cada iteracion una version mas completa del sistema. Asi que con
cada iteracidn se han realizado una serie de test unitarios antes de continuar con la siguiente.

Se entiende que los casos en los que Unicamente se visualizan datos sin que sea necesaria la
interaccion con el usuario, no son casos problematicos siempre que el almacenamiento de esos
datos se haya realizado correctamente, por lo que no es necesario la descripcion de algunos de esos
casos de prueba.
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Caso de prueba CREAR PRENDA

Propdsito Crear una nueva prenda en la Base de Datos.

Prerrequisitos -

Datos de entrada e Imagen de la prenda.
e Nombre.
e Tipo.
e Estacion.
e Marca
e Color.
Pasos 1. Se comprueba que se ha obtenido una imagen desde la

camara o galeria.

2. Se comprueba que se ha realizado el recortado de la
imagen correctamente.

3. Se comprueba que ninglin campo esté vacio.

Se comprueba que los datos son correctos.

5. Se comprueba el correcto guardado en la Base de
Datos.

>

Resultado esperado | La prenda se guarda en la Base de Datos con los datos
correctos, y se informa de ello.

Resultado obtenido | La prenda queda almacenada correctamente en la Base de
Datos y se informa al usuario de ello.

Tabla 45. Caso de prueba CU-01.
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Caso de prueba MODIFICAR DATOS PRENDA

Propdsito

Modificar una prenda.

Prerrequisitos

La prenda debe estar creada.

Datos de entrada

e Nombre.
e Tipo.

e Estacion.
e Marca

e Color.

Pasos

1. Se comprueba que la prenda existe.

2. Se muestran los datos correctamente.

3. Se comprueba la modificacion de los datos es correcta
y no hay campos vacios.

4. Se comprueba la correcta actualizacion en la Base de
Datos.

Resultado esperado

La prenda se actualiza en la Base de Datos con los datos
correctos, y se informa de ello.

Resultado obtenido

La prenda queda actualizada correctamente en la Base de
Datos y se informa al usuario de ello.

Tabla 46. Caso de prueba CU-06.
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Caso de prueba ELIMINAR PRENDA

Propdsito Eliminar una prenda.

Prerrequisitos La prenda debe existir.

Datos de entrada e Confirmacidn del usuario

Pasos 1. Se comprueba la confirmacion del usuario.
2. Se comprueba que la prenda existe.
3. Se eliminan los datos de la prenda en la Base de Datos.
4. Se comprueba la eliminacién de la imagen de la prenda

€n su carpeta contenedora.

Resultado esperado | La prenda desaparece de la Base de Datos y se informa al
usuario.

Resultado obtenido | La prenda queda eliminada correctamente en la Base de Datos
y se informa al usuario de ello.

Tabla 47. Caso de prueba CU-07.

Caso de prueba VISUALIZAR PROBADOR

Propdsito Visualizar conjuntos.

Prerrequisitos Prendas existentes.

Datos de entrada e Imégenes de las prendas que lo forman.

Pasos 1. Se comprueba que existen prendas para poder formar
conjuntos.

2. Se comprueba que se reciben las imagenes de las
prendas en el lugar que corresponde.

3. Se comprueba que se desplazan correctamente las
prendas.

Resultado esperado | Se visualizan de manera adecuada las partes de arriba, partes
de abajo, una sola pieza y calzado y se desplazan
correctamente.

Resultado obtenido | Se visualizan de manera adecuada las partes de arriba, partes
de abajo, una sola pieza y calzado y se desplazan
correctamente.

Tabla 48. Caso de prueba CU-08.
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Caso de prueba SELECCIONAR CONJUNTO

Propdsito Crear nuevos conjuntos.
Prerrequisitos Prendas existentes.
Datos de entrada e Prendas que lo forman.
e Nombre.
e Estilo.
e Estacion.
Pasos 1. Se comprueba que se reciben las prendas que lo
componen.

2. Se comprueba que ningln campo esta vacio.

3. Se comprueba que los datos son correctos.

1. Se comprueba el correcto guardado en la Base de
Datos.

Resultado esperado | El conjunto se guarda en la Base de Datos con los datos
correctos, y se informa de ello.

Resultado obtenido | El conjunto queda almacenado correctamente en la Base de
Datos y se informa al usuario de ello.

Tabla 49. Caso de prueba CU-09.
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Caso de prueba MODIFICAR DATOS CONJUNTO

Propdsito Modificar un conjunto
Prerrequisitos El conjunto debe estar creado.
Datos de entrada e Nombre.
e Estilo.
e Estacion.
Pasos 1. Se comprueba que el conjunto existe.

2. Se muestran los datos correctamente.

3. Se comprueba la modificacion de los datos es correcta
y no hay campos vacios.

4. Se comprueba la correcta actualizacion en la Base de
Datos.

Resultado esperado | El conjunto se actualiza en la Base de Datos con los datos
correctos, y se informa de ello.

Resultado obtenido | El conjunto queda actualizado correctamente en la Base de
Datos y se informa al usuario de ello.

Tabla 50. Caso de prueba CU-12.

Caso de prueba ELIMINAR CONJUNTO

Propdsito Eliminar un conjunto.

Prerrequisitos El conjunto debe existir.

Datos de entrada e Confirmacidn del usuario.

Pasos 1. Se comprueba la confirmacion del usuario.
2. Se comprueba que el conjunto existe.
3. Se eliminan los datos del conjunto en la Base de Datos.
4. Se comprueba la eliminacién de la imagen del

conjunto en su carpeta contenedora.

Resultado esperado | El conjunto desaparece de la Base de Datos y se informa al
usuario.

Resultado obtenido | El conjunto queda eliminado correctamente en la Base de
Datos y se informa al usuario de ello.

Tabla 51. Caso de prueba CU-13.
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Caso de prueba VISUALIZAR CALENDARIO

Proposito Visualizar los conjuntos asignados a fechas concretas en un
calendario.

Prerrequisitos -

Datos de entrada -

Pasos 1. Se comprueba que hay conjuntos asignados al
calendario.

2. Se recoge la imagen del conjunto.

3. Se comprueba que se muestra correctamente la imagen
del conjunto en la celda de la fecha correspondiente.

Resultado esperado | Las imagenes de los conjuntos se muestran correctamente en
las celdas de las fechas correspondientes.

Resultado obtenido | Las imagenes de los conjuntos se muestran correctamente en
las celdas de las fechas correspondientes.

Tabla 52. Caso de prueba CU-14.
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Caso de prueba ASIGNAR CONJUNTO

Propdsito Asignar un conjunto a una fecha del calendario.
Prerrequisitos Existe el conjunto y fecha seleccionada.
Datos de entrada e Clima.
e Conjunto.
Pasos 1. Se comprueba que no hay conjuntos ya asignados en
dicha fecha.

2. Si no se puede conseguir el clima del servicio el
usuario lo podré elegir.

3. Se comprueba que se ha dado un clima valido.

4. Se comprueba que se ha elegido un conjunto
correctamente.

5. Se comprueba que se ha guardado la asignacion del
conjunto al calendario.

Resultado esperado | El conjunto es asignado a la fecha del calendario y se guarda
en la Base de Datos.

Resultado obtenido | El conjunto es asignado a la fecha del calendario y se guarda
en la Base de Datos.

Tabla 53. Caso de prueba CU-15.

Caso de prueba ELIMINAR CONJUNTO

Proposito Eliminar un conjunto de la fecha del calendario.
Prerrequisitos El conjunto del calendario debe existir.

Datos de entrada e Confirmacion del usuario.

Pasos 1. Se comprueba la confirmacion del usuario.

2. Se comprueba que el conjunto del calendario existe.
3. Se eliminan los datos del conjunto del calendario en la
Base de Datos.

Resultado esperado | El conjunto desaparece del calendario de la Base de Datos y se
informa al usuario.

Resultado obtenido | El conjunto queda eliminado correctamente del calendario en
la Base de Datos y se informa al usuario de ello.

Tabla 54. Caso de prueba CU-16.
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Caso de prueba PEDIR RECOMENDACION

Asignar un conjunto a una fecha del calendario.

Propdsito

Prerrequisitos

Existe el conjunto y fecha seleccionada.

Datos de entrada

Clima.
Estilo.
Estacion.

Pasos

Se comprueba que existen conjuntos en el calendario.
Se comprueba que se ha recibido el clima del servicio.
Se comprueba que se han recibido parametros validos

tanto del servicio como del usuario.

Se comprueba que se devuelve un conjunto a

recomendar.

Resultado esperado

Un conjunto es mostrado al usuario como recomendacion.

Resultado obtenido

Un conjunto es mostrado al usuario como recomendacion.

Tabla 55. Caso de prueba CU-17.
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Capitulo 6

Manuales
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6.1. Manual de instalacion

Al tratarse de una aplicacion con base de datos en local, s6lo es necesario instalar la app en
un entorno Android. Esto puede realizarse a través de:

1. Un dispositivo fisico, se descarga desde el dispositivo el .apk y se instala
normalmente.

talar esta aplicacion?

Solicitante: Herramientas del PC no
identificadas

> Guardar permisos relativos 1

> Olros permisos

Cancelar Instalar

llustracién 30. Explicacion de la instalacion en un dispositivo movil.

2. Una maquina virtual, importando el proyecto en un IDE, como por ejemplo,
Eclipse y ejecutandolo con los AVD que ofrece. También se puede con emuladores
virtuales que existen en la web como por ejemplo: https://www.manymo.com/ o
simuladores como GenyMotion.
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https://www.manymo.com/

Select an import source:

type filter text

(2} File System
[T] Preferences

4 (= Android
{5 Existing Android Code Into Workspace
v CCes
> @ CVS

> €5 Git

5 > Install
5 = Maven

llustracién 31. Explicacion de la instalacion a través del proyecto 1.

Create, and ran

Andecid Apphcation
Oz x
| ype fiker et
4 T Aedroid Application
N Andeokd Apghcation
Ji Aedioid IUnk Test
€] C/Ce s Application
B Jaen Agplet
17 dwes Agplication
25 Neat
B Launch Growp
2 Meven Budd
Jy Tk Certot Teat

Flter matched 10&f 26items

@

|| Name | Aedreid Appixation

| [Clsadeia, @ Taps 5 Commen)
Froject

Mutisedis Virgniakmeeo | Bowse.
Laonch Action:
® Lyunch Default Actiity
O Laundk
Do Nothing
Apply Revert
[ An ][ Cow

llustracién 32. Explicacion de la instalacion a través del proyecto 2.

MyClothes | 126



Select a device with min AP| level 14,
() Choose a running Android device

Serial Number AVD Name Debug  State

(®) Launch a new Android Virtual Device

| AVD Name Target Name APlLe.. CPU/ABI

| AVD_for_Nexus_.. Android 44.2 19 Intel Atom (x26)

| Android19 Android 442 19 Intel Atom (x36)

} AVD_for_Nexus_... Google APIs (Google Inc.) 19 Google APIs (ARM System...

Refresh

| [Fanage]

| 1 Use same device for future launches

Bienvenido a la aplicacion

l lmponé‘inamn ;!emapmnda |

llustracién 34. Explicacion de la instalacion a través del proyecto 4.
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6.2. Manual de usuario

6.2.1. Gestion de prendas

» Agregar una prenda de ropa

Afadir prenda
¢ //l Recomendaciones
(, /(‘Ef/?‘f Ayuda
Salir
! . pa: 8 £ PRIMAVERA VERANO
Bienvenido a la aplicacion. Puedes:
— i
OTONO INVIERNO
“
‘M
Agrega una nueva prenda ' A
e h r A
Pruébate conjuntos "y A
— = \ iy N
| Accede a tu calendario ! ) i { ‘g"/\ ',3
b2 o a0 eSO PENEe! LSS ’\1‘ . .1‘ A )‘“‘\"iJ

llustracién 35. Manual de usuario: Agregar prenda 1.

Se podra seleccionar el boton desde la pantalla principal “Agrega una nueva prenda”, 0
desde cualquier parte en la que se encuentre, seleccionando los tres puntos que se encuentran en la
parte superior derecha y “Anadir prenda”. Entonces se visualizara la siguiente pantalla, que indica
que se puede seleccionar una foto desde la camara o desde la galeria:
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llustracién 36. Manual de usuario: Agregar prenda 2.

Al seleccionar tomar la foto desde la camara, se realiza su captura y luego se da la opcién de
recortar la imagen para que quede mas centrada la prenda.

X CANCEL / DONE

llustracién 37. Manual de usuario: Agregar prenda 3.

En el caso de la galeria es igual, primero se selecciona la foto y luego se recorta.

MyClothes | 129



llustracién 38. Manual de usuario: Agregar prenda 4.

Nombre
Zapatos

M
C/ athes

Bienvenido a la aplicacion. Puedes:

Tipo
() Parte de arriba
() Parte de abajo
() Vestido
@ Calzado

Marca o tienda
Miu Miu

Color

pRosa s i

Estacion J
(@ Primavera () Verano ) Otofio @,ln,m

!
BN Cancelar SUNES !

A

=

llustracién 39. Manual de usuario: Agregar prenda 5.

Una vez recortada la imagen se mostrara un formulario para que se cumplimente con los
datos de la prenda. Al pulsar en guardar se vuelve a la pantalla principal y se indica si ha sido

guardado correctamente.
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» Visualizar prendas por categorias

Desde cualquier parte de la aplicacion se puede acceder al modulo armario con el tercer
icono de la barra superior. Al acceder a €l, por defecto, sale la clasificacion de las prendas segun
Tipo de Prenda, pero se puede seleccionar otra categoria deslizando la barra de pestafas.

PARTES DE PARTES DE

ARRIBA ABAJO
— — -
VESTIDOS CALZADO

llustracién 40. Manual de usuario: Visualizar prenda 1.

Al seleccionar una de las categorias ya sea segun Tipo de Prenda, Estacion del Afio, Color o
Todos, se visualiza un listado con las prendas de dicha categoria (en este caso se ha seleccionado
segun la categoria de vestidos):
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i £
Virginia v

llustracién 41. Manual de usuario: Visualizar prenda 2.

» Visualizar la informacién de una prenda, modificarla y eliminarla

Al seleccionar una prenda desde cualquier categoria, aparece la informacion relativa a ella:

Prenda
Nombre: Vestido azulnegro blancodorado
Tipo: Una pieza/Vestido
Color; Multicolor
Marca: No se sabe
Estacion: Invierno

Modificar Conjunto Eliminar

llustracién 42. Manual de usuario: Visualizar prenda 3.
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Si se desea eliminar la prenda se pulsa en “Eliminar” y después Uinicamente serd necesario
confirmar su eliminacion. Si se quiere modificar los datos de la prenda, se muestra el formulario
con los datos actuales para ser modificados.

Nombre

Vestidoazulnegmblancodorado .

Tipo

() Pantede arriba.
() Pantede abajo
(@ Una pieza/Vestido

() Calzado

Marca o tienda
No se sabd

Color
Multicolor

Estacion

() Primavera ) Verano ) Otofio (@) Inviemo

=

llustracién 43. Manual de usuario: Modificar prenda.

6.2.2. Gestion de conjuntos

» Crear un nuevo conjunto

El usuario puede seleccionar el boton desde la pantalla principal “Pruébate un conjunto”, 0 desde
cualquier parte en la que se encuentre, seleccionando el segundo icono de la barra superior.
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Seleccionar

llustracion 44. Manual de usuario: Probar conjunto.

Al seleccionar un conjunto se pasa al formulario del conjunto.

Nombre
Mi conjumd
Estacion:
() Primavera
) verano

Cancelar Guardar Cancelar Guardar

llustracién 45. Manual de usuario: Crear conjunto.

Al pulsar en guardar se vuelve a la pantalla principal y se indica si ha sido guardado correctamente.
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» Visualizar conjuntos por categorias

Desde cualquier parte de la aplicacion se puede acceder al médulo conjuntos con el primer
icono de la barra superior. Al acceder a este mddulo, por defecto, sale la clasificacion de los
conjuntos segun su Estilo, pero se puede seleccionar otra categoria deslizando la barra de pestafias.

OTONO INVIERNO

llustracién 46. Manual de usuario: Visualizar categorias conjuntos.

Al seleccionar una de las categorias ya sea segun Estilo, Estacion o ver Todos, se visualiza un
listado de los conjuntos de dicha categoria (en este caso se ha seleccionado segun la categoria de
otofio):
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llustracién 47. Manual de usuario: Visualizar listado de conjuntos.

» Visualizar la informacién de un conjunto, modificarlo y eliminarlo

Al seleccionar un conjunto desde cualquier categoria, aparece la informacion relativa a él:

IV 0 &

ESTACION DEL ARIO TODO

:

Modificar Conjunto Eliminar

llustracién 48. Manual de usuario: Visualizar conjunto.

Si se desea eliminar el conjunto, tan s6lo serd necesario pulsar en “Eliminar” y confirmar su
eliminacion. Si se quiere modificar los datos del conjunto, se muestra el formulario con los datos
actuales para ser modificados.
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B Cancelar Guardar

llustracién 49. Manual de usuario: Modificar conjunto.

6.2.3. Gestion del calendario
» Asignar conjunto a una fecha determinada

Se accede al calendario pulsando en el cuarto boton de la barra superior.

3 1 2 3 a 5 6
7 8 9 10 n 12 13
1 15 } 16 9 17 18 19, 20
21 22 ; 23 25 ‘ 26 27
28 29 30 1 ‘ 2 3 4

iBienvenido a tu calendario de conjuntos!

=) Afade un conjunto a una fecha del
calendario pulsando en el dia deseado.

=) También puedes eliminar un conjunto de
la fecha manteniendo pulsado en el dia.

P - |

llustracién 50. Manual de usuario: Calendario.

Para asignar un conjunto se pulsa en el dia al que se le quiere asignar un conjunto.
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El clima actual en tu zona es: Dia parcialmente
nublado. Ademas puedes cambiar
manualmente el clima si lo deseas:

Clima:

Dia parcialmente nublado 4

Seleccionar

llustraciéon 51. Manual de usuario: Asignar conjunto en el calendario.
Se seleccionard el clima, que se le asigna al dia que contiene el conjunto, y después el

conjunto a afadir.

Para quitar el conjunto de una fecha determinada, se le debe hacer un pulsado largo y
confirmar su eliminacion de dicho dia.

6.2.4. Gestion de las recomendaciones
» Pedir recomendacion

Para solicitar a la aplicacion la recomendacion de un conjunto, se debera pulsar en los tres
puntos superiores y después en “Recomendaciones”.
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El clima actual en tu zona es:

Dia parcialmente nublado
Si deseas modificar el clima

Clima:
Dia parcialmente nublado

Estilo:

Deporte

Estacion
Primavera

@ Verano
Otofio

Invierno

llustracién 52. Manual de usuario: Pedir recomendacion.

Se seleccionara el clima, la estacion y el estilo del conjunto que se quiere, y la aplicacién
mostrara los datos del conjunto que se le recomienda al usuario.
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Capitulo 7

Futuras mejoras y conclusiones

MyClothes | 141






7.1. Mejoras futuras

Una mejora podria consistir en aplicar la técnica de la segmentacion al tratamiento de
imagenes, siendo ésta un proceso de asignacion de una etiqueta a cada pixel de la imagen, de forma
que los pixeles que compartan la misma etiqueta también tendran ciertas caracteristicas visuales
similares. Con esto se conseguiria que en la fotografia de una prenda de ropa se viera solamente
dicha prenda, quitando el fondo y el resto de elementos que no son necesarios.

También se podria afiadir mas tipos de prendas como, por ejemplo, abrigos y accesorios, y
mas categorias a la hora de clasificar. Y, tal vez pudiera tener cierta utilidad compartir las imagenes

de los conjuntos a través de las redes sociales.

Ademaés, almacenar las prendas y conjuntos en servidores externos y que se puedan acceder
a ellos a través de la web, daria mayor amplitud a la aplicacion.

Asi mismo, seria interesante expandir la aplicacion a i0S, ya que en dicha plataforma
existen bastantes usuarios potenciales.

En definitiva es una aplicacion que tiene posibilidades para expandirse a otras opciones.
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7.2. Conclusiones personales

Desde hace unos afios rondaba por mi cabeza la idea de hacer una aplicacion para teléfonos
moviles que sirviera para el control del propio vestuario, no a todas las personas les puede parecer
interesante, se lo comenté a mis amigas y amigos y les parecié bien, en mi casa mis padres me
apoyaron sin ninguna duda, me decian que hiciera sobre todo algo que a mi me gustara y asi
disfrutaria del trabajo y aprenderia mucho en el proceso.

Al principio no tenia nada claro, empecé con las asignaturas de Multimedia y Plataformas
Software Mdviles, con el apoyo de los profesores de estas asignaturas en este proyecto.

Hubo muchas preguntas, dudas de todo tipo, afortunadamente hoy dia a través de Internet
tenemos acceso a un gran volumen de informacion, pero que hay que cribar, seleccionar y asimilar,
tampoco es tan facil no esta todo lo que se necesita en cualquier momento, hay que recurrir también
a libros o intercambio de conversaciones con otras personas. Ademas hay que destacar que
programar Android en Java con el IDE Eclipse daba lugar a numerosos fallos con las librerias y
APIs, ya que este entorno de desarrollo no resulta robusto porque se colapsaba frecuentemente, lo
que afiadia todavia una mayor dificultad. En definitiva, ha sido necesario emplear muchas, muchas
horas, pero yo seguia mi idea inicial y se iban abriendo caminos, posibilidades y realmente era
interesante, gracias a ese interés es por lo que no te rindes y sobre todo si vas viendo resultados.

Han sido varios meses (casi un afio) y al final todo llega, por fin he terminado mi trabajo fin
de grado completamente satisfecha, tanto por haberlo acabado como por lo que he aprendido a lo
largo del proceso.

No sé si este programa tendra una gran aceptacion entre las personas en general, pero yo me
siento muy feliz en su creacion.

Gracias a mis amistades y familia por apoyarme en todo momento, a Anibal y Miguel Angel

(tutores de este trabajo), asi como al resto del profesorado por transmitirme sus conocimientos en
estos cuatro afios.
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ANEXO |

Contenido del CD-ROM
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El CD-ROM tiene la siguiente estructura:

e Software: Contiene el .apk para instalar la aplicacion en un dispositivo movil. También
contiene el codigo de la aplicacion.

e Diagramas: En esta carpeta se encuentran todos los diagramas expuestos en este proyecto.

e Documentacion: Contiene la version digital de esta memoria en .pdf.
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ANEXO Il

Diagrama de clases
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Diagrama de clases en formato A3.
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Prenda Conjunto CalendarioConjunto
-id_prenda —
- nombre -id_conjunto ~id, calgndanu
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