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Resumen: El presente trabajo de Fin de Grado tiene la finalidad de dar a conocer las ciencias y
actividades experimentales desde el punto de vista educativo demostrando sus posibilidades y
ventajas a nivel pedagdgico y formativo. Estas actividades experimentales se toman como
referencia para disefiar un proyecto de intervencién educativa con la tematica principal del agua
que se basa en un cuento que actia como hilo conductor, todo ello mediante una metodologia
basada en el aprendizaje por descubrimiento y experiencial que provocan un proceso de
ensefianza-aprendizaje més significativo. Este proyecto pretende fomentar el desarrollo de las
actividades experimentales en las aulas de Educacién Infantil, dotar a los alumnos de los valores
y conocimientos que ofrecen estas actividades y promover con ello una educacion integral.
Finalmente se exponen los resultados del proyecto y las conclusiones a las que se ha llegado a

través de todo el trabajo.
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Abstract: This Final Project aims to raise awareness of science and experimental activities from
an educational point of view, showing their possibilities and benefits at an educational and
training level. These experimental activities are taken as a reference to design an educational
intervention project with the main theme of water. The project is based on a story that acts as a
guide, and follows a methodology based on experiential and discovery-based learning, which
produces a more meaningful teaching-learning process. This project also aims to encourage the
development of experimental activities in kindergarten classrooms, providing the students with
the values and knowledge that these activities offer, and thereby promoting an integral
education. Finally the project results and conclusions that have been reached through all the

work exposed.
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1.INTRODUCCION

El presente trabajo “Actividades Experimentales en Educacion Infantil. Proyecto Educativo

“descubriendo el agua” se ha elegido por diversas razones.

Consideramos que proponemos un tema interesante para desarrollar con el alumnado del
segundo ciclo de Educacion Infantil ya que las actividades experimentales en el ambito
educativo, no son habituales y la ensefianza se lleva a cabo de forma “tradicional” dejando lado

la experimentacién, manipulacién y vivencia por parte del alumnado.

Con este trabajo queremos revelar la importancia de la puesta en practica de este tipo de
actividades, demostrar su valor educativo e importancia a nivel de desarrollo del alumnado, de
tal forma que quede olvidada la idea de las actividades experimentales como un mero
pasatiempos sin ningun tipo de finalidad mas alla de la ludica.

El trabajo estd organizado en distintas partes de tal forma que una vez que se fijan los objetivos
y se expone la justificacion a dos niveles (personal y de competencias de grado) se abordan los
aspectos mas importantes referentes a las ciencias y a las actividades experimentales,
destacando la importancia de estas Ultimas (tematica central de nuestro trabajo). Esto da paso la

inclusion de las caracteristicas mas relevantes del aprendizaje por proyectos.

Posteriormente, se detalla una propuesta educativa de actividades experimentales con el agua
como tema central (como consecuencia de las maltiples posibilidades de accién que ofrece y la
motivacién que provoca), se trata de un pequefio proyecto educativo que se fundamenta en la
realizacion de actividades experimentales que tiene como elemento motivador y eje vertebrador
un cuento, basado en el constructivismo y el aprendizaje experiencial que logran y el
aprendizaje significativo. Seguidamente se incluyen el analisis, alcance y los resultados del

proyecto.

En definitiva y a nuestro entender, las actividades experimentales deben estar presentes en las
clases de Educaciéon Infantil ya que ofrecen la oportunidad de desarrollar un proceso de
ensefianza- aprendizaje vivencial y significativo que propicia la formacion integral y equilibrada

de los alumnos.



2.0BJETIVOS

El presente trabajo pretende alcanzar los siguientes objetivos:

- Tomar conciencia del potencial educativo de las ciencias experimentales en el

ambito escolar de Educacion Infantil.

- Estudiar las posibilidades a nivel didéctico de las actividades experimentales para
su contribucion a una educacion integral, incluyendo los principios metodoldgicos

caracteristicos de la etapa.

- Conocer y analizar la metodologia del aprendizaje por proyectos, sus ventajas,

posibilidades e inconvenientes.

- Disefiar, poner en practica y analizar un proyecto de actividades experimentales con
la temética del agua como ejemplo para demostrar el potencial educativo que
poseen dichas actividades en Educacion Infantil, teniendo en cuenta su carécter

globalizador e integrando aspectos de las tres areas de conocimiento.



3.JUSTIFICACION DEL TEMA

La justificacion del tema elegido es realizada en funcion de dos niveles diferentes. En primer
lugar, de forma centrada en el punto de vista académico se citan las competencias a las que
contribuye con este trabajo para la formacion del maestro de Educacion Infantil.

Seguidamente, en segunda instancia y desde otra perspectiva expongo los motivos personales de

la eleccion del tema del trabajo vy el objetivo que pretendo alcanzar con el mismo.
3.1 PUNTO DE VISTA ACADEMICO

» Competencias generales del Grado de Maestro de Educacién Infantil

A través del presente trabajo se pretende contribuir a la adquisicion de las competencias
definidas en la ORDEN ECI/3854/2007, de 27 de diciembre que regula el titulo de Maestro de

Educacidn Infantil y que se exponen a continuacion:

- Lograr la capacitacion adecuada para afrontar los retos del sistema educativo y adaptar
las ensefianzas a las nuevas necesidades formativas y para realizar sus funciones bajo el

principio de colaboracion y trabajo en equipo.

El presente trabajo incluye una propuesta educativa fundamentada en un proyecto por lo que me
enfrento a su desarrollo como reto. Ademas, el hecho de que se trate de un proyecto requiere
gue su puesta en practica sea llevada a cabo de forma integral ya que su caracter globalizador

asi lo requiere.

- Conocer los objetivos, contenidos curriculares y criterios de evaluacion de la Educacion
Infantil y desarrollar estrategias didacticas para promover y facilitar los aprendizajes en
la primera infancia, desde una perspectiva globalizadora e integradora de las diferentes

dimensiones cognitiva, emocional, psicomotora y volitiva.

Esta competencia estd estrechamente vinculada con nuestro trabajo ya que proponemos un
proyecto de ensefianza- aprendizaje basado en su caracter globalizador, por lo que se integran
aspectos de las diferentes areas de conocimiento de la Educacion Infantil, conociéndolas y

estableciendo unos criterios de evaluacién acordes a ellas en todas sus dimensiones.

- Disefiar y regular espacios y situaciones de aprendizaje en contextos de diversidad que
atiendan a las singularidades educativas de los estudiantes, a la igualdad de género, a la

equidad y al respeto de los derechos humanos.
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Esta competencia estd vinculada con nuestro trabajo, ya que a través de él tenemos como
objetivo dotar al alumnado de una educacién igualitaria que respete y atienda a todos sin ningun
tipo de distincidn por género, etnia, cultura o cualquier otro motivo. Asimismo, se promueve e
impulsa la educacién en valores, la cooperacion, colaboracién y el trabajo en equipo. En
definitiva, se tienen presenten los derechos humanos y los valores de formacion ciudadana, todo
ello propiciado por el hecho de realizar un proyecto centrado en las ciencias y actividades

experimentales.
- Analizar el contexto y planificar adecuadamente la accion educativa.

Nuestro trabajo se relaciona con esta competencia como consecuencia de que el proyecto es
planificado una vez que se analiza el contexto y lugar donde va a ser implementado, es decir, se

adapta a las caracteristicas del alumnado y del centro.

- Actuar como mediador fomentando la convivencia dentro y fuera del aula.

En el presente trabajo, se pretende en todo momento la convivencia, relacién, interaccion y
socializacién del alumnado ya que cantidad de actividades son planteadas para ser llevadas a

cabo de manera grupal.
- Realizar una evaluacion formativa de los aprendizajes.

El proyecto del presente trabajo incluye un proceso de evaluacion continuo y formativo lo que
propicia el aprendizaje del alumnado. Para ello, se emplea la técnica de observacion y se
utilizan diferentes instrumentos de evaluacion como el diario del docente o la hoja de registro

grupal con escala verbal.

- Disefiar, organizar y evaluar trabajos disciplinares e interdisciplinares en contextos de

diversidad.

Nuestro trabajo incluye el disefio, organizacion y evaluacion de un proyecto que engloba
contenidos de las tres areas de conocimiento y presenta un caracter globalizador por lo que

también se contribuye a esta competencia.
3.2 JUSTIFICACION PERSONAL

El hecho de escoger como tema de este trabajo fin de grado “Actividades experimentales en
Educaciéon Infantil. Proyecto educativo: “descubriendo el agua” atiende a dos razones

fundamentales.



La primera razon, se fundamenta en mi experiencia personal y opinion acerca de ciencias y
actividades experimentales. Me considero afortunada con respecto a ellas ya que a lo largo de

mi vida he podido vivir y poner en practica numerosas actividades de estas caracteristicas.

He sido alumna de un colegio rural (perteneciente a un CRA), cuyas clases estaban compuestas
por un ndmero reducido de alumnos de diferentes edades. En mis clases las actividades
relacionadas con la experimentacidn, la vivencia y/o el descubrimiento del entorno estaban a la

orden del dia, eran cotidianas. En ellas no solo disfruté sino también aprendi.

Por estos motivos vinculados con el aprendizaje del alumnado, considero necesario que
actividades experimentales sean puestas en practica en los diferentes centros escolares, tanto de
Educacién Infantil como Primaria, puesto que tienen cabida para ambas etapas educativas. Soy
consciente de que en muchos colegios, especialmente en los lugares urbanos, el desarrollo de
estas actividades no es habitual y estd limitado o se omite por diferentes motivos como el
desconocimiento de los docentes, el tiempo de preparacion, la situacién que conlleva en el aula,
los materiales que requiere, etc. A pesar de ello, pienso que existen diferentes alternativas para
llevar a cabo estas actividades, hay distintas posibilidades para solventar dichas dificultades.

Ademas, soy partidaria de las ciencias y actividades experimentales, concibo que a través de
ellas el alumnado adquiere un aprendizaje mas significativo y mas si se lleva a cabo desde una
perspectiva global e integradora, estableciendo una conexién con las diferentes areas de
conocimiento. Todo ello, favorece la formacién integral del alumnado. Mi eleccion y mi

propuesta son la consecuencia de estos argumentos.

Quiero cambiar el pensamiento de muchas personas, incluso docentes, con respecto a las
ciencias y actividades experimentales, quienes consideran que se trata de un mero pasatiempos y
demostrar que estas pueden y debe ser entendidas como un recurso educativo que ofrece

multitud de posibilidades de actuacion y ventajas, capaz de contribuir a una educacion global.

El segundo motivo de mi eleccion, esta relacionado con la asignatura cursada en el presente
curso del Grado de Educacion Infantil, correspondiente a la mencion de Observacion y
exploracion del entorno, “Actividades experimentales para el descubrimiento del entorno”. Esta
asignatura me ha dado la oportunidad de conocer las posibilidades educativas que ofrecen las
actividades experimentales proporcionandome conocimientos a nivel tedrico y practico
(propuestas), asi como la importancia de la inclusion y desarrollo de las mismas en Educacion

Infantil.



Ademas, se trata de una educacion “distinta”, basada en la vivencia y experimentacion del
alumnado como protagonista principal a traves de un aprendizaje activo, realizando actividades
innovadoras (observando, vivenciando, manipulando, reflexionando...) de las que adquiere el
aprendizaje, basadas en un buen climay en valores positivos lo que considero esencial desde el

punto de vista educativo.

Con respecto a la propuesta centrada en la tematica del agua, el motivo de mi eleccion se
fundamenta en diferentes aspectos como el hecho de ser un tema amplio que ofrece numerosas
posibilidades de actuacion, que se trate de un elemento cotidiano y cercano al nifio ya que se
encuentra presente en su vida diaria lo cual le dara significacion y relevancia. A todo ello se

suma que es un elemento muy atractivo para los alumnos de edades tempranas.

Ademas, esta temética del agua puede ser aprovechada para trabajar con el alumnado diferentes

rutinas, al tiempo que descubren el agua desde una perspectiva real y globalizadora.



4. FUNDAMENTACION TEORICA
4.1. CIENCIAS EN EDUCACION

4.1.1. Ensenanza-aprendizaje de las ciencias

A continuacién destacamos algunas de los aspectos mas significativos de las ciencias desde el

punto de vista educativo.

Segun Jiménez, Caamario, Ofiorbe y de Pro (2003): “la ciencia se fundamenta en la resolucion
de problemas de los que aparece la necesidad de leyes o conceptos, y los que no se formulan
para poner en practica la teoria elaborada previamente” (p. 39). Esta concepcion se
complementa con la idea de que la ciencia no es un conjunto de teorias, leyes y conceptos
creados y apilados, ya que los procesos y los productos son instrumentos ligados al
conocimiento cientifico. La ciencia asi concebida se apoya en la observacion y la

experimentacion tal y como afirma De Pro (2003, citado Jiménez et al, 2003):

La observacion y la experimentacion son procedimientos importantes aunque no
necesariamente objetivos ya que se ven condicionados por los conocimientos de la
persona que las hace, en consecuencia no siempre producen un Unico resultado y mucho

menos, una sola interpretacion. (p. 39)

Ademas autores como Jiménez et al. (2003) apuntan que gran parte de los descubrimientos se
apoyan en el trabajo en equipo y que el contraste de ideas propicia la evolucion del

conocimiento.
En este sentido, en relacion a la educacién cientifica Pujol (2003) establece:

Formular preguntas e hipoétesis, observar, comparar, clasificar, identificar variables,
disefiar experiencias, controlar resultados e interpretar conclusiones son actividades de
la tarea cientifica y muy importantes para la educacion cientifica de la futura
ciudadania. (p. 111)

Al tomar como referencia las palabras de Vega (2012) definimos el aprendizaje de las ciencias
como la forma de organizar los conocimientos en torno al contexto cotidiano, debatir y
averiguar las causas que argumentan la naturaleza de los fendmenos percibidos. Tanto la
interaccion y relacion con el medio y con las otras personas implicadas es fundamental y para
ubicarnos en una actividad experimental es imprescindible llevar a cabo procedimientos tales

como la observacion, la comparacion, la deduccion, etc.
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Muchas veces el aprendizaje de las ciencias es entendido en funcién de conceptos y modelos (el
qué). Sin embargo, este aprendizaje debe ser interpretado de una forma global e incluir en la
medida de lo posible el trabajo cientifico (el como), es decir, se trata de a la hora de “hacer
ciencias” se tengan en cuenta el saber ciencias y el aprendizaje de conceptos, procedimientos y

actitudes (Jiménez et al., 2003).

En este sentido compartimos opinidn con las palabras de Coll (1987) y las ideas de Jiménez et
al. (2003), ambas interrelacionadas entre si, al afirmar que en el aprendizaje de las ciencias hay
que tener en cuenta el desarrollo afectivo del alumnado y no solo sus caracteristicas cognitivas,
de tal forma que se valora tanto lo que los alumnos piensan como lo que sienten, entrando en
juego asi sus emociones. La educacién debe alcanzar la formacion integral y equilibrada del
alumnado por lo que tiene que desarrollar al menos los cinco tipos de capacidades humanas:
cognitivas, de equilibrio personal, de relacion interpersonal, de insercion social y capacidades
motrices. En este sentido establece que los objetivos no han de estar centrados Gnicamente en

aspecto cognitivos sino que deben desarrollar aprendizajes diversos.

4.1.2. Variables a tener en cuenta en la ensefianza- aprendizaje de las

ciencias

Hay que tener en cuenta que la ensefianza de las ciencias requiere un proceso complejo en el
que influyen multiples factores. Pocos son los alumnos que aprenden ciencias con cualquier
método ya que la mayoria no aprenden con el procedimiento vigente en las aulas (Sanmarti,
2001).

Tal y como establece Sanmarti (2001) no existe un marco tedrico que ofrezca la posibilidad de
establecer una referencia de como hay que ensefiar, y seguramente nunca llegue a existir, porque
tanto la escuela como el contexto social y el alumnado estan en constante cambio. No hay un
modelo fijo pero si se conocen algunas variables que ayudan a lograr la construccién del

conocimiento cientifico.
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Percepeion, experiencia -=———— Estrategias de razonamiento

~

CONSTRUCCION DEL
CONOCIMIENTO
CIENTIFICO

Interacciones socioculturales Lenguajes

\ Emociones /

Figura 1: Variables que ayudan a la construccién del conocimiento cientifico (Sanmarti, 2001;
p. 19).

En relacién a esto Sanmarti, (s.f) establece que el aprendizaje es el resultado de un conjunto de
factores interrelacionados entre si: percepcion y experiencia, lenguajes, interacciones culturales,

estrategias de razonamiento y emociones.

Entre estos factores destacan desde nuestra perspectiva educativa la percepcién y la experiencia
(elementos fundamentales en las actividades experimentales). Sanmarti (s.f) afirma que en el
papel de la experimentacién en el aprendizaje cientifico es muy importante la actividad
manipulativa, de las experimentaciones y de las vivencias personales. Estas experiencias
personales son unos de los factores fundamentales en la construccion de ideas y en este sentido
las actividades practicas han de tener la funcién de ver con nuevos 0jos lo que aparentemente es
conocido y no solo recoger de datos. Dicho de otro modo, es importante que en la actividad
experimental el alumnado tenga en cuenta nuevas variables y sea consciente de los cambios en

la manera de percibir el objeto de estudio.

Con respecto al lenguaje esta autora considera que es el instrumento fundamental mediador del
aprendizaje, empleado para comparar distintas formas de explicar las ideas propias y conocer las
de los demés. Esta manera de concebir el trabajo requiere que las actividades promuevan la

verbalizacion de los distintos puntos de vista.

Ademas, en relacion a las interrelaciones culturales y las estrategias de razonamiento esta autora
declara que los factores socioculturales repercuten en la evolucion del conocimiento y que las
personas ponen en funcionamiento unas reglas cognitivas para ordenar las informaciones que
perciben y las vivencias que experimentan. Por ello, el funcionamiento y desarrollo del sistema

cognitivo es primordial en el aprendizaje.
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Finalmente, Sanmarti (s.f) afirma que la afectividad y las emociones tienen gran importancia en
el aprendizaje ya que durante las actividades no solo intervienen ideas y procedimientos sino

gue se valoran los sentimientos, el autoconcepto, la motivacion o los valores entre otros.

4.2. ACTIVIDADES EXPERIMENTALES

4.2.1. Experimentacion como estrategia de ensefianza-aprendizaje

Segun Canfal (2007) la investigacion o experimentacion escolar es una estrategia de ensefianza
que se inicia con la capacidad investigadora natural e innata de los alumnos. A partir de ella el
docente encamina el aprendizaje en el aula a la exploracién y reflexion conjunta, en funcién de
las preguntas que se plantea el alumnado de los fenémenos particulares de los sistemas
socionaturales de su entorno, con el fin de satisfacer la necesidad y deseo de saber y comprender

de los nifios, al tiempo que se progresa en el logro de objetivos.

En este sentido la experimentacion entendida como estrategia didactica se caracteriza porque el
alumno se acerca a su entorno y los elementos que lo componen a través de la observacion, la

exploracidn, la investigacion y la comparacion de ideas.

Desde esta misma perspectiva, Vega (2012) establece que toda actividad experimental debe
estar orientada a aportar descubrimientos y sensaciones al alumno sobre los fenémenos que le
rodean en su entorno y darle la oportunidad de interaccionar con ellos al tiempo que se activa la
capacidad de plantearse el porqué de las cosas. De este modo, todo ello se engloba en cuatro
grandes objetivos. Estos objetivos encabezados por los elementos que hay que considerar en una

actividad experimental se recogen en el siguiente mapa conceptual:
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MOTIVACION CURIOSIDAD
(PROPIA/INCENTIVADA) (ACTITUD/PREDISPONE ACCION)

ACTIVIDAD EXPERIMENTAL
+ Blsqueda de sensaciones.
+ Obtencién de informacién.
+ Interrelacién medio fisico y social.

OBIJETIVOS

Aplicar proce- Mejorar las Vivenciar el pro-
Establecer un protocolo 2 e -
: dimiento del habilidades ceso experimen-

experimental en todos los st o

: : ambito cognitivas y tal con todo el
niveles del ciclo. e o

de ciencias. técnicas. cuerpo.

Presentacion material: Observacion. Lenguaje.
+ Conversacion.
+ Conocimientos previos.
+ Formulacién de hipétesis.
Experimentacion libre: Clasificacion. Manejo dtiles.
+ Interaccion espontdnea

con los materiales.
Experimentacion dirigida: Comparacion.
+ Comprobaciones y compa-

raciones.
+ Incidencia en un fenémeno

concreto.
Recogida de conclusiones: Deduccion.

+ Expresion de dudas, emo-
ciones y descubrimientos.

+ Descripcion del experi-
mento.

+ Confirmacién del cumpli-
miento de alguna hipétesis.

Figura 2: La actividad experimental (Vega, 2012; p.32).

4.2.2. Aspectos que caracterizan las actividades experimentales

Las actividades experimentales estdn caracterizadas por diferentes aspectos, en este trabajo y
teniendo presente en todo momento el punto de vista educativo destacamos las siguientes: la

curiosidad y la motivacion, y el juego experimental.
» Curiosidad y la motivacion

Segln Vega (2012) la curiosidad motiva a los nifios y un ambiente cuidado posibilita una

experimentacion espontanea y situaciones relacionales diversas.

Con los nifios de edades tempranas puede ocurrir que su timidez o inseguridad limiten su

curiosidad. Por estos motivos es importante que ademas del aspecto afectivo- relacional exista
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un clima motivador, sin llegar a la saturacion de estimulos, ya que los nifios investigan en
funcidn de sus capacidades y el exceso de estimulos pude interferir o colapsar la diversién de la
actividad. Por ello, los descubrimientos no deben ser obligados, sino una sorpresa que provogue

el aprendizaje.

En las actividades experimentales la curiosidad y la motivacion son la base de la
experimentacion, de tal forma que pueden estimularse, pero nunca contradecirse. La autonomia
de los nifios pasa porque puedan expresar espontaneamente su curiosidad y aprendan a conocer

Sus propios intereses.

En este sentido, la motivacion es una particularidad de las personas con ganas de aprender. Los
nifios pretenden descubrir el mundo que los rodea, por lo que experimentan con lo que
encuentran y se formulan interrogantes constantemente. Esto repercute en edades posteriores si

las situaciones motivadoras no se suprimen o excluyen (Aranega, 2008).
» El juego experimental

El juego experimental da la oportunidad a los nifios de relacionar unas cosas con otras,
uniéndolas o comparandolas. Al tiempo que les ofrece la posibilidad de proponerse objetivos
simples que estan en constante cambio a medida que desarrollan su juego. Los nifios en estas
actividades experimentales también tienen la oportunidad de experimentar distintas sensaciones,
emociones y vivencias y las expresan al mismo tiempo que generan nuevas situaciones con

distintos materiales (Bonastre & Fusté, 2007).

Los nifios de edades tempranas manifiestan su necesidad de conocer su entorno a través de sus
sentidos y adquirir asi nuevas sensaciones. De esta manera todo se manipula y se enlaza con las
sensaciones, el juego, la motivacion y la curiosidad. Los nifios conocen las caracteristicas de su

entorno mediante el juego intencionado, que les dota de nuevas informaciones (Vega, 2012).

En este sentido, Vega (2012) establece que el juego experimental es mas que una mera actividad
manipulativa que integra unas acciones en las que los nifios descubren las caracteristicas,
utilidades y funcionamiento de los objetos y/o materiales a través de la investigacion. A esto
hay que sumarle el descubrimiento de las diferencias y la forma en la que pueden
interaccionarse, todo esto a través de la comparacion. En definitiva, la experimentacion requiere
una implicacién integral en la que tomen parte las sensaciones, la informacion y la asimilacion
de los nuevos descubrimientos de tal forma que lo que enriquece el aprendizaje es poder
vincularlo con la experiencia directa. Ademas, el hecho de trabajar de forma vivencial provoca

que los alumnos recuerden sus aprendizajes y progresos durante mas tiempo (Ramiro, 2010).
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Este juego experimental estd vinculado con la construccion del conocimiento cientifico, asi

como afirma Feu (2009):

Se aprende ciencias jugando y viviendo, hablando y observando, imitando e inventando.
Y todo esto se da en la vida cotidiana: los diferentes acontecimientos y las situaciones
diversas, los materiales del entorno, las conversaciones, los comentarios y las actitudes de
los adultos y de los compafieros proporcionan informacién que condiciona su

pensamiento y modifica su comprension. (p. 7)

De esta manera se establece que el éxito estd asegurado por el proceso vivido individual o
colectivamente durante el experimento y no por la finalidad de este.

4.2.3. El papel del docente en las actividades experimentales

La implicacion de la figura del docente es decisiva para lograr éxito en la puesta en préctica de
actividades experimentales. Ademas, de su presencia es necesario la vivencia y experimentacion
de los contenidos de forma corporal integra o inicamente manipulativa, al tiempo que se genera
un trabajo de investigacion en el que los alumnos se involucren. Por ello, las expectativas del
docente repercuten en el ambiente que se genera durante el desarrollo de las actividades

experimentales (Vega, 2012).

La disposicion del docente hacia la experimentacion fomenta su curiosidad y la creacion de
situaciones en las que los alumnos tengan un movimiento libre y exploren las posibilidades de
los objetos 0 materiales. Segin Glauert (1998) el docente actia como modelo de tal forma que:
muestra entusiasmo e interés, esta dispuesto a intercambiar ideas y aprender aspectos de las
ciencias, presenta disposicién por el medio, escucha y valora las ideas de los alumnos y esta
listo para poner a prueba sus preguntas y cometer errores. Asi mismo Vega afiade (2012) que el
docente “debe hacer aflorar su infancia curiosa, probar nuevos materiales, crear nuevas texturas,
ofrecer nuevas posibilidades, porque con la practica no es solo el alumno el que adquiere

recursos” (p. 18).

En este sentido, es imprescindible que el docente mantenga una actitud que propicie el
despliegue de estas actividades experimentales, entendiendo la curiosidad y el juego (citados en
el punto anterior) como un valor y una herramienta respectivamente que constituyen una via de

acceso a la construccion del saber y no una mera actividad ludica (Vega, 2012).

Ademas, hay que destacar que no es correcta la idea de que exista una transmision directa entre
el docente y el alumno en las situaciones de aprendizaje. Es necesario que el docente conozca

las ideas previas del alumnado, las tome como referencia para planificar el proceso de
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ensefanza-aprendizaje y dé importancia al proceso, en el cual el alumno manipula, se expresa,
experimenta y trabaja en equipo antes de llegar a la teoria o a las conclusiones. En este sentido,
es conveniente que el desarrollo comience con una cuestion que encabece la actividad y las
respuestas instintivas de los alumnos (a modo de lluvia de ideas) ayuden al docente a orientar el
problema. Por su parte, el objetivo clarifica el trabajo a llevar a cabo y los materiales son las
herramientas necesarias para ello. Todo esto es la parte fundamental del proceso, consiste en un
ensayo en el que lo mas importante es pensar (practicar, reflexionar y analizar) y el resultado es

secundario (Ramiro, 2010).

En definitiva, tomamos como referencia las palabras de Jiménez et al. (2003) para afirmar que
el papel del docente se basa en la creacion de clima de aula que propicie y fomente el interés del
alumnado, mediante la creacién de situaciones y el disefio de actividades motivadoras que

lleven a la reflexion.

4.3. APRENDIZAJE POR PROYECTOS

4.3.1. ¢(Qué es un proyecto de aprendizaje? Clarificacion del término

Existen diferentes ideas acerca de qué es un proyecto de trabajo o en que se basa la metodologia
de aprendizaje por proyectos. Nosotros consideramos destacar las siguientes definiciones y

afirmaciones ya que se asemejan a nuestra concepcién del tema.

En primer lugar tomamos como referencia la idea de su precursor Kilpatrick quien establece

que:

La metodologia por proyectos es un método formativo que ofrece el desarrollo del
individuo ante los problemas de la vida, enfrentandose con éxito a los mismos. En esta
metodologia, el docente ayuda al alumnado a hacer distinciones, tomar consideraciones
mas elaboradas y desarrollar las actitudes sociales sobre las decisiones adoptadas.
(Kilpatrick, 1921; citado en Parejo & Pascual, 2014; p. 2).

Por otra parte, Benitez (2008) afirma que “un proyecto es un conjunto de diversas actividades

relacionadas entre si que sirven a una serie de intenciones u objetivos educativos” (p.2).

Parra (2010) considera que “el proyecto es un plan de trabajo o conjunto de tareas
voluntariamente emprendidas por un grupo de alumnos y alumnas con el fin de resolver un

problema de la vida real en el que estan interesados” (p.102).

Finalmente compartimos opinién con Parejo & Pascual (2014) al considerar que un proyecto en

la etapa de Educacion Infantil es una construccion del conocimiento y del aprendizaje que parte
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de los propios intereses y conocimientos del alumnado, con el fin de generar un proceso de
descubrimiento de nuevos aprendizajes, una investigacion adaptada a las caracteristicas del
alumnado. Ademas, todo proyecto ha de permitir la participacion y/o inclusion de distintos
miembros de la comunidad educativa y las familias, de tal forma que el docente actla como

guia y nexo de unién entre ellos y el alumnado.

Se trata por tanto de que al alumnado construya su propio aprendizaje a través del
descubrimiento de manera libre, tutelada por el docente y colaborativa con sus compafieros,

fomentando asi su desarrollo integral y equilibrado, cada vez con mayor autonomia.
4.3.2. Caracteristicas del aprendizaje por proyectos

El aprendizaje por proyectos tiene su mayor transcendencia y peculiaridad en hacer participe e
involucrar al alumnado en su propio proceso de aprendizaje con el fin de que aprenda haciendo
(Pozuelos, 2007).

Este autor establece que un proyecto es realmente educativo cuando resulta interesante para el
alumnado, de tal manera que lo atrae y lo involucra de forma activa en actividades que tienen un
valor intrinseco. Incluye un proceso fundamentado en la participacién y motivacion de los
alumnos vinculandolo con sus necesidades e impulsando una dindmica constructiva y
participativa. En esta misma linea Benitez (2008) considera que a través de esta forma de
trabajar, los alumnos aprenden cuando tienen interés y curiosidad, relacionan lo nuevo con lo
conocido, los aprendizajes estan contextualizados y tienen sentido, lo aprendido engloba el

pensamiento, lo afectivo y lo emocional.

Al retomar las palabras de Pozuelos (2007), podemos considerar que el aprendizaje por
proyectos se centra en la experiencia directa de los alumnos, de tal forma que el proceso
comienza con situaciones que suscitan interrogantes y avivan su interés, buscando diferentes

respuestas para desarrollar las propias.

El principio bésico de estos proyectos es dejar de lado la ensefianza mecéanica y memoristica
para poner en practica un proceso de ensefianza-aprendizaje mas complejo y emplear un
enfoque globalizador abierto, no fragmentado, en el que el nifio aprende a partir de situaciones
de la vida cotidiana, a través de unos contenidos centrados en un hilo conductor claro para
provocar aprendizajes significativos. Esta situacion conlleva la puesta en préctica de estrategias
cognitivas tales como la reflexién y la accion en un proceso conjunto con el objetivo de general

respuestas argumentadas (Pozuelos, 2007; Benitez, 2008).
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Nos encontramos ante una estrategia educativa integral y holistica basada en un modelo de
conocimiento en el que el alumnado lleva a cabo proyectos que tienen significacion en la vida
cotidiana, mas alla de la mera actuacién dentro del aula. De esta forma el alumno tiene la
oportunidad de conectar los aprendizajes adquiridos en el &mbito escolar con las aplicaciones en
el mundo exterior y aplicarlos en este contexto. Se implican de forma natural al proyecto como
consecuencia de que se afrontan situaciones reales semejantes a las que se encuentran en algun

momento de su vida (Pozuelos, 2007).

En definitiva, los proyectos son una fuente de aprendizaje de caracter motivador y lGdico donde
el alumnado aprende de forma globalizadora, racional y significativo, a través de actividades
articuladas que proporcionan mayor sentido al aprendizaje. Esto se produce a través de una
perspectiva cooperativa y colaborativa en la que el alumnado interactia entre si, lo cual

favorece las relaciones sociales y el aprendizaje (Pozuelos, 2007; Parejo & Pascual, 2014).
4.3.3. Papel del docente en un proyecto de aprendizaje

La importancia del papel del docente en el trabajo y elaboracién de un proyecto reside en
planificarlo desde un enfoque globalizador. El docente ha de organizar su intervencion
educativa de manera que se ajuste al proceso que siguen los nifios y a sus intereses, es decir,
adapta el ritmo de trabajo a las necesidades del alumnado tanto de forma individual como
colectiva (Benitez, 2008; Parejo & Pascual, 2014). De esta manera tal y como establece Benitez
(2008) se responde a la necesidad de saber qué y con qué profundidad se trabaja en cada

momento del proyecto.

El docente actila como guia y encamina el proceso a seguir. Se sitia en un plano humilde no
anticipando las respuestas con el fin de favorecer el descubrimiento, dejando que se produzcan
errores ya que son el camino natural de aprendizaje. De esta manera el docente ejerce el papel
de “canalizador de respuestas, organizador de puntos de vista, haciendo preguntas inteligentes y
oportunas, previendo recursos y evaluando la propia actividad y los nuevos conocimientos”
(Benitez, 2008; p.3).

4.3.4. Fases en el desarrollo de un proyecto

Tomando como referencia las palabras de Benitez (2008) podemos afirmar que un proyecto
requiere la existencia de un eje vertebrador que organice el trabajo y una estructura base comun,
de tal forma que no se trate de un trabajo improvisado. Sus fases no son un esquema rigido a
llevar a cabo de un modo mecanico y/o estereotipado, sino que dependen de las caracteristicas y

peculiaridades de cada proyecto.
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A pesar de ello, todo proyecto presenta una estructura fija en su desarrollo. Existen diferentes
secuencias de las fases por las que pasa un proyecto, entre ellas destacamos las citadas en Parejo
& Pascual (2014) como son: Kilpatrick (1921), Carbonell & Goémez (1993), Chicharro (2004) &
Vizcaino (2008). A ellas se suman la de Benitez (2008).

Nosotros realizamos una propia secuencia tomando como referencia las citadas anteriormente.

De este modo distinguimos las siguientes fases:

1. Eleccién de un tema de estudio. Se elige el tema a tratar y se indaga sobre la curiosidad,
interés y deseo del alumnado. Todo proyecto parte de los intereses de los nifios, de tal
forma que se puede afirmar que son ellos los que eligen el tema ya sea de forma
explicita con una propuesta verbal o implicita, a partir de la observacion y constatacién
de un tema de su interés.

2. ¢Qué sabemos y qué queremos saber? En esta fase se investiga sobre las ideas previas
de los alumnos con respecto al tema elegido y se recogen las cuestiones sobre aquello

gue quieren saber a lo que se suma la recogida de diferentes propuestas.

3. Busqueda de informacion. En fase no solo tiene lugar la busqueda de informacion en
fuentes y recursos diferentes y variados donde se encuentren las respuestas a las
preguntas planteadas en la fase 2, sino que también se produce un intercambio y un

contraste de ideas entre los alumnos contrastando sus ideas previas.

4. Fase de planificacion y preparacion. Es en esta fase cuando el docente disefia, programa
y organiza las distintas actividades. Fija los objetivos, realiza una distribucion del
tiempo, organiza el espacio y los recursos de manera optima y adecuada aportando
diferentes ambientes, secuencia las actividades, define las pautas de observacion y
colaboracion con otras personas implicadas. En definitiva, se organizan los medios

necesarios para que el proyecto se desarrolle de forma adecuada.

5. Fase de ejecucion o realizacion. Es la fase en la que se pone en practica todo lo
propuesto. Cabe destacar que durante la realizacion se pueden realizar los ajustes y
cambios oportunos. Ademas, se realiza un “dossier”, un material en el que se recoja la
sintesis del trabajo realizado (murales, libros, canciones, poesias...) que Sirva tanto para

volver a ello en diferentes ocasiones como para la evaluacion del docente.

6. Fase de evaluacion. Se trata de la dltima fase del proyecto, aunque se realiza a lo largo

de todo el desarrollo del mismo. Se evalla el trabajo realizado de acuerdo a los
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objetivos fijados inicialmente. Hay que tener en cuenta que el alumno debe ser sujeto

consciente de su propio aprendizaje.
4.3.5. Aprendizaje Experiencial

Recordando las declaraciones del Kolb (1984) podemos definir el Aprendizaje Experiencial
como el proceso a través del cual el conocimiento es el resultado de la transformacion y
combinacion de experiencias, generandose mediante ellas. Se puede afirmar que la mayor
transcendencia de este Aprendizaje Experiencial es que se toma la experiencia como fuente
principal de aprendizaje y desarrollo del alumno, de tal forma que propicia un modelo integral

en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Segun Kolb (1984), este tipo de aprendizaje, se percibe como un proceso ciclico de cuatro

etapas relacionadas y enlazadas de la siguiente manera:

- Aprendizaje a través de la experiencia concreta de los sentidos.
- Aprendizaje a partir de la observacién y la reflexion.
- Aprendizaje a partir del pensamiento abstracto.

- Aprendizaje a través de la experimentacion activa.

Dicho proceso estd constituido por dos partes: la forma de conocer (experiencia concreta o
conceptualizacion abstracta) y la manera de comprender o transformar el conocimiento

(observacion reflexiva o experimentacion activa).

Experiencia
Concreta

DIVERGENTE

ACOMODADOR

EMO | Observacion

Experimentacion I
i Reflexiva

ctiva

CONVERGENTE ASIMILADOR

Conceptualizacion
Abstracta

Figura 3: Modelos y estilos de aprendizaje (Kolb, 1984; citado en Lozano, 2000; p. 71).
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Para Kolb (1984) la base y fundamento de la observacion y la reflexion son las experiencias
concretas ¢ inmediatas. Estas observaciones se asimilan en una “teoria” a partir de la que se
deducen nuevas hipGtesis para tomar accion. Dichas hipotesis se aprovechan como guias para

generar nuevas experiencias.

Con estas ideas finalizamos el primer capitulo de nuestro trabajo en el que hemos realizado un
recorrido acerca de las ciencias en educacidn, las actividades experimentales y el aprendizaje
por proyectos, con el fin de clarificar dichos conceptos y temas y destacar su importancia en el

ambito Educativo de la Educacion Infantil.
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5.METODOLOGIA

El proyecto que es detallado a continuacidn esta basado principalmente en la metodologia del
aprendizaje por proyectos y el aprendizaje experiencial, los cuales propician al aprendizaje

significativo.

En el presente proyecto queda olvidada la ensefianza directiva y mecénica, para poner en
practica una ensefianza integral y global que implica la interrelacién de todos los aspectos y
ambitos que se pretenden trabajar, se omiten los contenidos y actividades aisladas sin ningun
tipo de conexién entre ellas. Este enfoque y planificacion global requiere un planteamiento
adecuado y correcto para llevar a cabo un proceso de ensefianza-aprendizaje que propicie la
adquisicion de un aprendizaje significativo que ayude, por consiguiente a la formacién integral

y equilibrada del alumnado.

Dicho proyecto establece que la experiencia del alumnado es la base y fundamento principal de
su aprendizaje, se parte de situaciones reales y actividades practicas propuestas, en las que

aparece la incertidumbre y prediccion que tras la experiencia dan pie a la posterior reflexion.

EXPERIENCIA
A

Generalizar Compartir

/

APRENDIZAJE

APLICAR & REFLEXIONAR

Procesar

Figura 4: Metodologia basada en el aprendizaje a través de la experiencia (Pinilla, 2014; basada
en Kolb, 1984; p. 33).



Este tridngulo representa el proceso ciclico y circular que caracteriza la metodologia a llevar a
cabo en el desarrollo del proyecto. Tomamos como punto inicial la experiencia (generalmente
compartida) del alumnado que implica la observacién y manipulacién, lo cual genera la
reflexion de las experiencias vividas. Dicha reflexién lleva consigo el procesamiento de la
informacién y la aplicacion de los aprendizajes adquiridos a situaciones reales y poder
generalizarlos. Es decir, se trata de que el alumnado sea capaz de de extrapolar los aprendizajes

adquiridos en el ambito educativo a fuera de éste (“mundo exterior™).

Dicha metodologia, tiene como objetivo el aprendizaje global y significativo del alumnado a
través de la observacion, experimentacion y la manipulacion, se promueve asi la participacion
activa y la reflexion a través de propuestas reales significativas y emocionales. Se trata por tanto
de proponer actividades motivadoras para los alumnos, en las que tenga que participar de forma
activa, predecir, observar, experimentar, manipular, cooperar y socializarse con el fin de lograr
los objetivos; todo ello desde una perspectiva ludica basada el juego. De esta forma el
aprendizaje tiene un verdadero sentido real y esta contextualizado, entran en juego aspectos
cognitivos, afectivos, emocionales y psicomotores, presentes a lo largo de todo el proceso de

ensefianza—aprendizaje que favorecen el desarrollo integral de los alumnos.

A lo largo del desarrollo y puesta en practica de todo el proyecto el docente ejerce el papel de
orientador, encamina el proceso y otorga al alumnado el papel de protagonista principal, aparece
de este modo el aprendizaje por descubrimiento que es éste otro principio de nuestra propuesta.
Tal y como establece Baro (2011), basandose en Bruner (precursor de este tipo de aprendizaje),
se trata de dar importancia a la intervencion directa de los alumnos sobre la realidad. Este
enfoque real, provoca que el nifio entienda lo que ocurre en situaciones reales que vive y
observa fuera de su entorno escolar, lo que genera la aparicion del aprendizaje significativo y
contextualizado. Segun Baro (2011), en este aprendizaje significativo, creado por Ausubel, el
alumnado es el constructor de su aprendizaje, relaciona los conocimientos a aprender con los
que ya tiene adquiridos y con la propia experiencia, de tal forma que lo que provoca que un
aprendizaje sea mas o menos significativo es la mayor o menor insercién de los esquemas

previos.

De esta manera el docente no expone los contenidos de forma terminada, sino que da a conocer
una meta y ejerce el rol de guia para que los alumnos logren los objetivos propuestos,
presentando las herramientas necesarias para que los alumnos alcancen por si mismos su
aprendizaje. Asi se superan las limitaciones del aprendizaje mecéanico y se anima a los alumnos
a formular suposiciones intuitivas que se verifican sistematicamente con posterioridad mediante

la experiencia.
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6. PROYECTO DE INTERVENCION
EDUCATIVA

El presente apartado de nuestro trabajo esta destinado a la creacién de una propuesta didactica
centrada en las actividades experimentales para el descubrimiento del entorno. Concretamente
se trata de un proyecto sobre el tema del agua que surge de las posibilidades que ofrece este
elemento tan comun y cotidiano que permite disefiar actividades que ofrecen potenciar el
aprendizaje significativo.

Este trabajo estd estructurado en dos partes. En primera instancia se presenta el proyecto de
intervencion educativa con dos puntos diferenciados, el primero de ellos se fundamenta en el
disefio del proyecto y la incorporacion de las distintas actividades experimentales vinculadas
con el agua, con su explicacién y fundamentacién pertinente, que dan paso al segundo punto
centrado en el proceso de evaluacion que incluye diferentes instrumentos para poder valorar el

proceso.

La segunda parte esta destinada a la exposicion del analisis, alcance y resultados del proyecto

tras la implementacién de la secuencia didactica en el aula.
6.1. DISENO DEL PROYECTO
6.1.1. Presentacion

El proyecto del agua que incluye este trabajo esta basado en las actividades experimentales para
el descubrimiento del entorno. Al considerar que estas actividades experimentales deben ser
puestas en practica con el alumnado de Educacion Infantil, tomamos la decision de plantear una
propuesta centrada en ellas con la tematica del agua y las caracteristicas que se exponen a
continuacion ya que existe la posibilidad de que su planteamiento, preparacion y practica sean
llevados a cabo dentro del centro escolar, en horario lectivo y desde una perspectiva global,
caracteristica de esta etapa educativa. Ademas, el hecho de fundamentarse en actividades
experimentales, poco comunes en la rutina diaria del centro la cual se limita a la realizacion de
las fichas del método de trabajo, es un aspecto a destacar ya que provoca el aumento de la

motivacion, participacion y estimulacion del alumnado.
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6.1.2. Justificacion

Hemos elegido el agua como base de nuestro trabajo por ser un tema muy amplio, cercano y
cotidiano al nifio, pues el alumno de Educacion Infantil encuentra agua en su vida diaria en
diferentes contextos, momentos y situaciones. Los nifios, y en general todas las personas de la
sociedad occidental, tienen contacto frecuente con el agua, dentro del contexto escolar, familiar

o fuera de ambos; nos lavamos las manos, bebemos agua, nos bafiamos en la piscina, etc.

El agua es por tanto la base y fundamento de nuestro trabajo ademés de ser el elemento
desencadenante y motivador del mismo. A las maltiples posibilidades de actuacion que nos
ofrece la tematica del agua (en situaciones reales y cotidianas para los alumnos), podemos
sumar el aprovechamiento de esta tematica para introducir las rutinas diarias (higiene) al nifio,

asi como los conceptos de consumo y uso responsable y unos habitos de vida saludables.

Por otro lado, cabe destacar que a través de este proyecto, los alumnos descubrirdn el agua
desde una perspectiva globalizadora.

6.1.3. Objetivos del proyecto
Los objetivos especificos que se pretenden conseguir con el presente proyecto son:

- Desarrollar y potenciar actividades experimentales mediante el uso del agua, alcanzando

un conocimiento vivencial sobre él.

- Potenciar el deseo de conocer el agua de forma experimental y dindmica, a través de la

investigacion en el contexto escolar y familiar.

- Conocer las caracteristicas y propiedades del agua a través de la observacion, la

experimentacion y la manipulacion en actividades experimentales.

- Utilizar el agua de forma racional en la vida cotidiana y conocer habitos de higiene.

- Expresar pensamientos, predicciones e ideas de forma oral.

- Trabajar en grupo y de forma cooperativa respetando a los comparieros y los materiales.
6.1.4. Relacion con los elementos curriculares

Este proyecto de trabajo esta relacionado con diferentes aspectos (objetivos, contenidos
y criterios de evaluacién) del Decreto 122/ 2007, de 27 de diciembre por el que se establece el

curriculo del segundo ciclo de la Educacion Infantil en la Comunidad de Castilla y Leon.
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A pesar de que el trabajo estd fundamentado en actividades experimentales, presentes en el
segundo area de conocimiento o de la experiencia “Area 2: Conocimiento del Entorno”, también
se relaciona con otros aspectos de las dos areas restantes debido a la globalidad que caracteriza

la etapa educativa en la que nos centramos.

Esta relacion con los elementos curriculares se presenta en una tabla que relaciona los objetivos,
contenidos y criterios de evaluacion de cada una de las areas de conocimiento con las

actividades propuestas en nuestro proyecto (Anexo ).
6.1.5. Temas comunes en las tres areas de la experiencia

Durante el desarrollo del proyecto se trabajaran los siguientes temas comunes, que son un
conjunto de contenidos de ensefianza presentes en las tres areas curriculares, y son los

siguientes:

Educacién Moral y Civica. El presente tema aparece a lo largo de todo nuestro trabajo

puesto que en él se fomentan actitudes de respeto a los otros, propiciando las relaciones

sociales, la comunicacion y la convivencia.

- Educacion para la Paz. Este tema transversal estd presente en las actividades
experimentales propuestas ya que durante su puesta en practica se encuentran inmersos

valores como solidaridad, dialogo, respeto, tolerancia, participacion social o autonomia.

- Educacion Ambiental. Este tema es fundamental en nuestro trabajo ya que se
promueve la concienciacion del alumnado con la tematica del agua, la importancia de
éste y evitar su desaparicion; al tiempo que se realiza un uso correcto del mismo. Es
decir, en nuestra propuesta podemos aprovechar el agua de una actividad para las

posteriores.

- Educacion para la igualdad de oportunidades entre ambos sexos (coeducacion).
Este tipo de educacion esta estrechamente vinculado con nuestra propuesta ya que todos
los alumnos, independientemente de que sean nifios o nifias, estan en igualdad de
condiciones en lo que al papel que ejercen se refiere: todos son protagonistas y los roles

no estan estereotipados.

- Educacion para la Salud. Este tema transversal se hace presente en nuestro trabajo,
especialmente en los momentos en los que se alude a los habitos de higiene saludables y

su vinculacion con el agua.
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- Educacion para el Consumidor. EIl presente contenido transversal se relaciona con
esta propuesta como consecuencia de que a lo largo de la misma se promueve un uso
razonable del agua (sin derrocharlo) y de otros materiales, los cuales se reutilizan en las

distintas actividades.

6.1.6. Contexto escolar (centro y alumnado) para el que esta disefiada la

propuesta

El proyecto se ha implementado en un colegio concertado- religioso de la ciudad de Segovia,
pero su disefio es viable para otro tipo de centro con caracteristicas diferentes. Este colegio esta
ubicado en el casco antiguo de la cuidad, en el centro de la misma y muy cerca de su mayor

elemento arquitectdnico, el acueducto.

Se trata de uno de los mayores centros escolares de la cuidad, abarca varias etapas educativas,
desde Educacion Infantil a Bachillerato, con distintas lineas, generalmente dos, como es el caso
de los diferentes cursos de Educacion Infantil. EI nivel socioeconémico es medio-alto y su
horario es de jornada continua (de 9:00 a 14:00). El centro dispone diferentes instalaciones y un

patio.

Centrandonos mas en el grupo de alumnos, este proyecto esta llevado a la practica con alumnos
del segundo ciclo de Educacion Infantil, concretamente con una clase de segundo curso. Dicho
grupo estd formado por 19 alumnos, 6 nifios y 13 nifias, los cuales son bastante activos e
inquietos pero su implicacién y participacién es buena. Todos ellos presentan un nivel de

aprendizaje y desarrollo cognitivo, afectivo y psicomotor normal para su edad.

Cabe destacar que aunque se toma como referencia este grupo para el disefio, desarrollo y
analisis del presente proyecto, existe la posibilidad de que sea puesto en préactica de forma
paralela con la otra clase del mismo curso, con el fin de que todos los alumnos de la misma edad
realicen las mismas actividades y alcancen los mismos aprendizajes. De esta forma, se seguira la

rutina habitual llevando a cabo un proceso de ensefianza simultaneo en ambos grupos.
» Atencion a la diversidad
El proyecto esta planificado para que pueda ser llevado a cabo por todos los alumnos.

En el grupo citado anteriormente no existen alumnos con problemas diagnosticados, con
necesidades educativas especiales, por lo que no se incluye ninguna medida extraordinaria de

atencion a la diversidad, ni diferencia relevante en las actividades y/o juegos propuestos, nadie
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recibe ayudas especificas fuera del aula. Todos los componentes del grupo-clase realizan las

mismas actividades sin diferenciacion alguna.

Consideramos necesario puntualizar que dentro del grupo existen dos alumnos (nifio y nifia) que
tienen mas dificultades que el resto en el ritmo de realizacion de las actividades y en la
cumplimentacion de las mismas, por lo que en algunas ocasiones los docentes les proporcionan
mayores pautas, guias o ayudas que al resto, pero siempre realizando las mismas actividades

que el resto del grupo-clase.

6.1.7. Recursos

» Espaciales

Durante el desarrollo del proyecto se utilizan dos espacios diferentes del centro: el patio del
colegio y el aula (espacio principal). Las razones de la eleccion de los mismos se basan en el
proceso a seguir. El aula es el espacio principal donde se desarrolla el proyecto, como
consecuencia de que el proyecto no requiere el uso de materiales que no se puedan introducir en
dicho espacio y de que las actividades son dptimas para ser desarrolladas en la misma. Por ello,
podemos afirmar que no es necesario un laboratorio para poder desarrollar las diferentes

actividades.

Se trata de un aula pequefia que dispone de un balcén, que podra ser utilizado, por ejemplo, para
coger agua los dias de lluvia. Consideramos que el hecho de que se trate de un aula de estas
caracteristicas no quita realismo ni significacién al proyecto, el cual puede transcurrir con
normalidad y aumentar de forma progresiva su complejidad. Una ventaja de que el proyecto sea
llevado a cabo en el aula es que los alumnos estdn acostumbrados a pasar la mayor parte del
tiempo lectivo en este lugar, por lo que no se les perturba su rutina habitual, importante en estas

edades tempranas.
» Materiales

Durante el desarrollo del proyecto son necesarios basicamente materiales convencionales como

lapices, pinturas de colores, folios o cartulinas entre otros.

No obstante, a los materiales convencionales se suman otros, mas innovadores y menos
habituales en las clases de Educacion Infantil, pero de facil obtencidn, que a su vez son los mas
importantes del proyecto y le hacen diferente y novedoso. De esta forma se necesitan:

recipientes de diferentes tamafios y materiales, cubitos de hielo, alimentos (sal, azlcar, cola-cao,
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limon, aceite, kétchup, legumbres, orégano, huevos), alcohol, antifaz o venda, gomets, rotulador

permanente, corchos, espuma, jabon o placa Petri entre otros.
» Humanos

A pesar de que el proyecto se caracteriza por su caracter experimental y global, es la maestra-
tutora la encargada principal de introducir, guiar, desarrollar y evaluar todo el proyecto. El
hecho de que practicamente sea la Unica docente implicada es un aspecto a destacar, puesto que
se seguird el proceso habitual en el centro y los alumnos pasaran practicamente todo el tiempo

con ella. Asi, el conocimiento de las caracteristicas de los alumnos es mucho mayor.
6.1.8. Temporalizacion

El proyecto esta disefiado para ser desarrollado en un periodo de tiempo de aproximadamente 3
semanas lectivas del curso escolar 2014/2015, en el mes de mayo.

Cabe destacar que este proyecto es trabajado en relacion, y de forma simultanea, con contenidos
de la unidad correspondiente al método de trabajo empleado en el centro: “El agua”. Esta
unidad, a pesar de compartir la misma tematica que nuestro proyecto, no incluye ningun tipo de
actividad experimental, por lo que se combina con este proyecto para conseguir un aprendizaje
mas experiencial y significativo. No obstante, algunas fichas sirven como apoyo o refuerzo a lo

trabajado en las actividades experimentales.

La distribucién de las diferentes actividades esta reflejada en el calendario que se muestra en el

Anexo Il de este documento.
6.1.9. Procedimiento y desarrollo del proyecto

El proyecto se inicia con un aspecto cotidiano y cercano al nifio, como es un dia de lluvia. En la
asamblea inicial, a primera hora de la mafiana, se parte de un dia de lluvia para plantear
diferentes cuestiones las cuales sirven como hilo conductor para nuestro proyecto. Algunas de
las cuestiones modelo que se pueden emplear son: ;Por qué llueve? ;Cuando no hay nubes
llueve? ;Como es el agua?, etc. Esto nos sirve para tener una primera toma de contacto al
tiempo que es til para conocer los conocimientos previos del alumnado. Asimismo, se pregunta

a los alumnos que quieren saber sobre esta tematica.

Partiendo de la lluvia se trabajaran aspectos como:

- Elciclo del agua y sus diferentes caracteristicas.
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- Las caracteristicas y propiedades del agua.

- Los diferentes estados en los que podemos encontrar el agua: sélido (hielos, bola de

nieve...), liquido (botella de agua, rios...) y gaseosos (evaporacion).

- Seguidamente nos centraremos en el estado liquido, experimentando a cerca de las
mezclas y disoluciones, la flotabilidad, la absorcién e impermeabilidad, la diferencia

entre el agua dulce (rios) y salada (mar) o el sonido del agua entre otros.

Buen uso del agua (higiene, consumo).

Cabe destacar que estos aspectos (contenidos) a trabajar no son cerrados, sino que se pueden
ampliar o reducir en funcién de los intereses y curiosidades del alumnado, de tal forma que se
realizan reajustes o cambios por lo que pueden surgir avances o regresiones; esto no se concibe

como un problema sino como un beneficio que genera un aprendizaje mas significativo.

Por estos motivos podemos afirmar que el proyecto tiene un caracter flexible y aunque se parte
del plan inicial que se detalla a continuacion se deja un margen a la improvisacion,
condicionada por los intereses y propuestas de los alumnos. Durante todo el proyecto los
alumnos podran traer de casa cualquier tipo de informacion que pueda resultar dtil en el

proyecto.

El eje vertebrador e hilo conductor de este proyecto es el cuento didactico localizado en el
(Anexo 1ll) que encamina el proceso a seguir e interrelaciona las diferentes actividades
propuestas. Este cuento es presentado el dia que comienza el proyecto, pero se narra en el
transcurso del mismo, de tal forma que su protagonista se toma como referencia y motivacion

para proponer las diferentes actividades a lo largo de todo el proceso.

Con respecto a las diferentes actividades propuestas, a excepcion de la actividad continta a
llevar a cabo durante el proceso y la ultima actividad referente a los buenos hébitos, todas
siguen la misma estructura y un proceso similar en su desarrollo. Esta estructura consta de tres

partes:

- Asamblea inicial o fase de activacion: se formulan diferentes preguntas que despues se
solucionan durante la experimentacion y aparecen otras cuestiones en funcion de los

intereses del alumnado.
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- Desarrollo de la actividad o fase de experimentacién: el alumno predice, observa,
experimenta y/o manipula de para lograr la respuesta a las preguntas de la asamblea

inicial y a sus curiosidades.

- Asamblea final. Se reflexiona sobre lo sucedido en la fase de experimentacion para

alcanzar conclusiones.

Ademas, se sigue una secuencia légica de actividades, cada se relaciona con la anterior y es el

punto de partida de la siguiente.

e Actividad continua y comin a lo largo del proyecto: “Gran libro”

Durante el proceso y desarrollo de todo el proyecto existira un “gran libro” en el aula en el que
se iran plasmando los aspectos mas interesantes de las diferentes actividades y los aprendizajes
adquiridos a medida que avanza su desarrollo. Dicho libro tendra unas dimensiones similares a
las de una cartulina de tamafo grande (DIN A2, de 44x63cm aproximadamente) con pastas de
carton y sera elaborado de forma conjunta y progresiva por todo el grupo-clase con la ayuda y

guia por parte de la docente. Se trata de un trabajo cooperativo y colaborativo.

Este libro es una especie de dossier del trabajo realizado por lo que es el material mas
significativo de del proyecto. Tiene multiples funciones ya que en él se plasmas los aspectos
mas relevantes de las distintas actividades (u otros relacionados como dibujos) de manera visual
y representativa. Ademas, sirve de sintesis de todo el proceso realizado y da la oportunidad de
establecer similitudes o comparaciones, al tiempo que es Util como elemento para poder

recrearse en el proyecto.

También es un material idéneo para que las familias conozcan el proceso seguido, los
contenidos trabajados y por consiguiente el aprendizaje adquirido por sus hijos. Las familias

pueden completar este material y aportar nuevas ideas.

Al finalizar el proyecto tendremos un gran libro elaborado por todos, que ademas de todas sus

funciones servira de repaso del proyecto.

e Actividad 1: “Creamos la lluvia”

OBJETIVO Comprender (a rasgos generales) el ciclo del agua de manera experimental y

dindmica.

MATERIALES | Recipiente de vidrio limpio, platos de pléastico, balde, cubitos de hielos y

agua (de lluvia si es posible).
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DESARROLLO

Una vez presentada la tematica del proyecto se procede a recoger agua de
lluvia por lo que se deja un recipiente ancho en el balcén de la clase.

Después de leer la primera parte del cuento formula la pregunta: ¢cémo se
forma la lluvia? Seguidamente tiene lugar una lluvia de ideas a partir de la
cual aparecen conceptos y/o ideas como nubes, tormentas, etc. Esto sirve
para conocer los conocimientos previos del alumnado y cual es nuestro

punto de partida para llevar a cabo el aprendizaje.

Actividad: “Crear lluvia”. Se llena un tarro con unos 5 centimetros cubicos
de agua tibia (usar el agua recogida previamente), se tapa la parte de arriba
con un plato de plastico y se colocan encima unos hielos. Después de unos
minutos se observa como en la parte de arriba del tarro se va formando poco
a poco una nube y se ve como “empieza a llover”.

Para realizar la actividad, se agrupan varias mesas en hilera y todos los

nifios se colocan alrededor, con el fin de que vean lo que ocurre.

En asamblea y de forma mas detenida, la docente explica el ciclo del agua
con el apoyo visual de una imagen representativa (gran libro) y el

experimento realizado con el fin de favorecer la comprension del alumnado.

e Actividad 2:

“Estados del agua”

OBJETIVO

Identificar los estados del agua: sélido, liquido y gaseoso.

MATERIALES

Agua, cubitos de hielo, recipientes hondos (tarros, vasos...), rotulador

permanente y una fuente de calor.

DESARROLLO

Se parte de la pregunta del cuento: ;qué paso con la piedra? y se pregunta
¢qué paso con el agua? o ;cémo estaba el agua?, y se esperan respuestas
como: liquido, helado, congelado, caliente, etc. Después comienza la
actividad para la cual se respetan los grupos habituales del agua.

Como la actividad tiene varios pasos y requiere de tiempo existe la
posibilidad de que sea empezada y culminada en dias diferentes, todo

depende de ambiente, temperatura o fuente de calor que se utilice.

Actividad “Estados del agua”. Cada grupo introduce en un recipiente uno o
dos cubitos de hielo y observar que sucede. Una vez que el hielo se haya
fundido la docente explicara a rasgos generales el paso de uno de solido a
liquido. Con el agua ya en forma liquida (el hielo convertido en liquido) se
pone el recipiente al sol o sobre una fuente de calor con objetivo de que
poco a poco el agua se vaya evaporando (gracias al calor que desprende la

fuente de calor empleada). Con el fin de demostrar cémo el agua se evapora
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poco a poco en cada recipiente se realizaran marcas con un rotulador a la
altura del agua a lo largo del proceso de tal de forma que se compruebe

como el nivel de éste se reduce.

Cuando todos los grupos hayan comprobado coémo el agua ‘“desaparece”
poco a poco se realizara una asamblea final de forma conjunta. Se pregunta
a los nifios qué ha ocurrido a lo largo del experimento, y tras las diferentes
e intervenciones se explican los tres estados del agua. Ademas, se pregunta
dénde podemos encontrar agua en cada uno de distintos estados trabajados.
Se esperan respuestas como: una botella de agua, una bola de nieve, el
vapor de la ducha, etc.

Ademas, se anuncia el proceso inverso, el paso de sélido a liquido, por lo
gue se propone a los nifios que en casa con ayuda de los padres metan agua
en el congelador y observen qué ocurre. Otra opcién es hacerlo en el colegio
y guardarlo en el comedor escolar. Al final se pide a los alumnos que hagan

un dibujo.

e Actividad 3:

“;Como es el agua?”

OBJETIVOS Descubrir las caracteristicas y propiedades del agua (incolora, inodora e
insipida) a través de los sentidos.
Ampliar el vocabulario relacionado con el agua.

MATERIALES | Vasos de plastico transparentes, botella de agua potable, cuchara, antifaz o
venda, harina, coca-cola, limén, azucar, sal, etc.

DESARROLLO | Asamblea inicial. Partiendo del cuento se formula la pregunta: ;como es el

agua?, después tiene lugar una lluvia de ideas. Tras una lluvia de ideas se
agrupan las mesas y todos se colocan alrededor para comenzar la

experimentacion.

Primero se trabaja la caracteristica de incolora (empleando el sentido de la
vista). Se muestran diferentes vasos con agua, uno de ellos siendo éste su
Unico contenido y otros estando mezclada con otras sustancias (cola-cao,
harina, cola- cao, limon...) Los alumnos tienen que observar el color del
contenido de los vasos e identificar cual contiene solo agua (se identificara
el vaso pegandole un gomet o haciéndole una marca con un rotulador).

Despues, se aborda la caracteristica de inodora (interviene asi el sentido del
olfato). Para ello se tapan los ojos a varios alumnos para que huelan
diferentes vasos e identifiquen el que contiene Unicamente agua (se emplean

los vasos del paso anterior y se afiaden otros con otro contenido por ejemplo
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zumo).Tras oler los diferentes vasos los alumnos han de saber identificar
cual de ellos contiene agua. Se realiza una marca al vaso elegido.

Por ultimo se pone a prueba el sentido del gusto de los alumnos con el fin de
abordar el concepto de incolora. El procedimiento similar al paso anterior
(tapando los 0jos) y en esta ocasion los alumnos deben probar el contenido
de los vasos para identificar aquél que contiene agua (se identifica con una
marca). Los vasos en este caso contendran: agua con azUcar, agua con sal y

agua con zumo de limon.

En la asamblea se realiza una puesta en comin y se muestran los vasos
marcados. Estos son el punto de partida para la docente, quien tras la
dinamizacion de la asamblea y la muestra de los vasos lograra que los
alumnos conozcan las caracteristicas del agua, verbalizando el nombre
especifico. Por ejemplo: “es transparente, también se puede decir que es
incolora, al olerla habéis dicho que no huele a nada, eso significa que es
inodora y ademas habéis dicho que no sabe a nada, cuando algo no sabe a

nada se dice que es insipido”.

e Actividad 4: “Los trasvases”

OBJETIVO Ser consciente de que el agua se adapta al recipiente que lo contiene.

MATERIALES | Agua y envases o recipientes de diferentes formas y tamafos (distintos
vasos, boles, platos...)

DESARROLLO | Esta actividad es complementaria a la anterior. Se parte de la situacion del

protagonista del cuento y se hacen predicciones.

La actividad consiste en que los alumnos cambien el agua contenida en un
vaso a otros recipientes con el fin de que se den cuenta de como el agua
adapta su forma a la del envase que la conteniente. De esta forma se
trasvasa el agua a vasos mas estrechos, mas anchos, a boles, a platos,
botellas, etc. Esto no solo es realizado con agua en estado liquido sino
también con agua en estado sélido, de tal forma que el alumno comprobaré
coémo los cubitos de hielo no solo no cambian su forma en los distintos
recipientes sino que en algunos ni siquiera entran (botella por ejemplo)

Unicamente adaptan su forma cuando se deshacen y pasan a estado liquido.

Al final, se verbaliza lo sucedido en asamblea. Cada grupo dibuja un

recipiente diferente con agua y después se plasma en el gran libro.
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e Actividad 5:

“El cdctel del arcoiris”

OBJETIVO Conocer e identificar diferentes alimentos que se mezclan o se disuelven en
aguay cuéles no.
Comprender los conceptos de mezclar y disolver.

MATERIALES | Vaso alto transparente (pléstico), cucharas de plastico, agua, aceite, vinagre,
alcohol, sirope, miel, tomate, arena, arroz, etc.

DESARROLLO | Se parte de la situacion del cuento y en asamblea formulan las siguientes

preguntas guiadas: ¢si vertemos un alimento en el agua qué ocurre?, ;con
todos los elementos que echemos en el agua ocurre lo mismo?
Seguidamente la maestra muestra diferentes alimentos de uno en uno y
pregunta a los alumnos que piensan que ocurrira al echarlos en el agua.
Cuando los alumnos hayan realizado sus predicciones se forman 4 grupos y
se explica la actividad “coctel del arcoiris”. Cada equipo realizara su propio

coctel.

La actividad consiste en echar un poco de agua en un vaso (menos de la
mitad) y afiadir poco a poco diferentes alimentos (s6lidos o liquidos)
disponibles en un rincén del aula. Cada vez que se afiada un alimento al
Vaso se removera su contenido con una cuchara para comprobar si se mezcla
con el agua, desaparece (se disuelve) o no, al tiempo que se observan las
diferentes capas que se forman en el vaso. Se obtiene como resultado un
“coctel” de diferentes capas y colores. Para de facilitar el desarrollo, se
incluye la consigna de echar primero los alimentos mas pequefios y

granulados como puede ser el aztcar o la sal.

Cuando todos los grupos tenga elaborado su coctel, lo presentaran al resto
de compafieros explicando qué alimentos tiene en su recipiente, cuales se
pueden ver, cuales no, donde estan, etc. Después la profesora realiza una
reflexion y recordatorio, explica cémo hay alimentos que parecen
desaparecer en el agua (se disuelven), mientras que otros si se juntan con el
agua (se mezclan) y otros siguen separados del agua en el mismo recipiente
(no se mezclan), de esta manera se forman las diferentes capas; asi se
introduce nuevo vocabulario. Al final, cada alumno realizard un de su
coctel, identificando las distintas capas (se incluira un dibujo de cada grupo

en el gran libro).
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e Actividad 6:

“;Puede ser un barco?”

OBJETIVO

Pronosticar e indagar sobre qué objetos o materiales se mantienen sobre el

agua (flotan) y cuales no (se hunden) de forma experimental.

MATERIALES

Barrefio, agua y diversos objetos o materiales (corcho, espuma, sacapuntas,

goma, palillos de madera, clip, cubito de hielo...).

DESARROLLO

En asamblea, se pregunta a los alumnos qué le dirian al personaje del cuento
y se hacen predicciones sobre que materiales se hunden y cuales no. De esta
forma se contextualiza la actividad y se pregunta cdbmo estan o qué hacen
los barcos en el agua. Se respuestas como que se mantienen sobre el agua y

no se hunden.

La actividad consiste en que los alumnos experimenten con distintos objetos
y materiales y comprueben cuales de ellos “podrian ser un barco” y cuales
no, una vez que lo han pronosticado previamente. Para ello, en las distintas
mesas de cada habra un barrefio con agua y al lado materiales cotidianos
conocidos por el alumnado. Una vez que hayan experimentado con los
materiales disponibles, se realiza un ciclo de reflexion-accion para que los
grupos hayan una demostracion la docente explique que algunos materiales
flotan y otros se hunden (introduciendo estos conceptos).

La segunda parte de la actividad consiste en superponer dos 0 mas objetos
(colocar uno sobre otro) e intentar que los objetos que no flotaban

anteriormente floten con la ayuda de otros materiales que si lo hacen.

Asamblea final y propuesta de actividad plastica en pareja (unir y pegar

materiales como corchos o tapones y crear pequefio barco).

e Actividad 7:

“:Enel riooen el mar?”

OBJETIVO

Conocer los distintos tipos de agua (dulce y salada) y donde se encuentran.

MATERIALES

Agua, sal, cuchara, dos vasos anchos.

DESARROLLO

Asamblea inicial. Se parte de la situacion del cuento y se plantean las
siguientes preguntas: ¢en qué lugares podemos encontrar agua?, /el agua es

igual en todos los sitios?, etc.

Esta actividad consiste en llenar dos recipientes con agua del grifo y en uno
de ellos afiadir varias cucharadas de sal y remover hasta que se disuelva. De
esta manera un recipiente simboliza el mar y otro el rio. Posteriormente, se
introducird en cada recipiente un huevo crudo y se observara qué ocurre.

Los alumnos situados alrededor de las mesas observan cémo el huevo del
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recipiente que contiene sal flota mientras que el otro se hunde.

En una asamblea final se comenta lo sucedido y se compara con otras
situaciones como por ejemplo que se mantienen mas (flotan) en el agua del
mar que en la piscina o en el rio (la docente sera consciente de que algunos

alumnos es posible que aun no hayan vivido estas situaciones).

e Actividad 8: “;Qué se moja y qué no se moja?”
OBJETIVO Ser consciente cdmo el agua puede ser absorbido por diferentes objetos.
Conocer la impermeabilidad de algunos objetos y materiales.
MATERIALES | Agua, balde, esponja, bayeta, papel de cocina, bolsa de plastico, goma, tela,
hule, papel de aluminio, etc.
DESARROLLO | El fin de la presente actividad es que los alumnos conozcan que no todos los

objetos y materiales son iguales en contacto con el agua. La actividad,
empieza con la lluvia de ideas en asamblea y la formulacion de preguntas
como: ¢qué usamos para nNo mojarnos?, ¢cémo es?, ;con qué podemos

recoger agua?, ¢qué utilizamos cuando se cae agua?, etc.

Posteriormente comienza la experimentacion. En este caso se utiliza un
balde con agua o una palangana y se introducen diferentes materiales como
esponja, bayeta, papel de cocina, bolsa de plastico, goma, tela, hule, papel
de aluminio, etc. La actividad consiste en sacar los diferentes materiales del
recipiente y comprobar si estdn mojados o no, o han absorbido el agua; para
ello se aprietan (escurren) los objetos sobre otro balde para comprobar la
cantidad de agua que habian atrapado. Es en este momento cuando se

introducen los conceptos de absorcion e impermeabilidad.

Reflexidn final. Los alumnos habran conocido como algunos materiales son
aptos para usarse como chubasquero por ejemplo, mientras que otros son
Gtiles para recoger agua cuando se nos cae. En el libro se pegardn trozos de

los distintos materiales, clasificandolos en funcion de si se mojan o no.

e Actividad 9:

“¢.El agua suena?”

OBJETIVO Tener una primera toma de contacto con la sonoridad del agua.
MATERIALES | Vasos de cristal, palito de madera (pincel por ejemplo), globo y agua.
DESARROLLO | La actividad de las preguntas que hace el protagonista del cuento al musico

y otras como: ¢;el agua suena?, ;dénde?, etc. Con el fin de comprobar las

diferentes respuestas y aclarar dudas se realizan el siguiente experimento.
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Se colocan cuatro vasos de cristal con distinta cantidad de agua y se dan
golpecitos a cada uno de ellos. De esta forma los nifios perciben que no
todos los vasos suenan igual, sino que el sonido depende de la cantidad de
agua que contiene. Ademas, como consecuencia de que se deja
experimentar a los alumnos se fomenta la creatividad. Después, se llenan
varios globos de agua (con diferente cantidad) y se deja que los alumnos los

muevan comprobando asi su sonido.

Asamblea final. Se llega a la conclusién de que el agua Unicamente suena si
se choca contra algo (globo, otro agua, lavabo, mano...) o si esta en un

recipiente (vaso por ejemplo).

e Actividad 10: “Lavado de manos”

OBJETIVO Ser consciente de la importancia de un lavado de manos eficaz de forma
experimental y dindmica.

MATERIALES | Placa de Petri, rotuladores, jabon, baldes o cubos, papel de cocina y agua.

DESARROLLO | Asamblea inicial, se comienza con las preguntas planteadas durante el

narrado del cuento: ;,como se hay que lavar las manos?, ¢qué forma creéis
gue es la mejor? Después se presenta el material principal para llevar a cabo
la actividad, la placa Petri, y como ha de utilizarse para que el

“experimento” permita el resultado esperado.

Se divide la clase en cinco grupos diferentes y a cada uno se le entrega una
placa Petri dividida en cuatro partes, numeradas del uno al cuatro. La
actividad consiste en que los alumnos se pongan de acuerdo de tal modo que
uno toque la placa sin lavarse las manos, otro lavandoselas Gnicamente con
agua, otro con agua y jabon y el dltimo secandose después con papel de
cocina. Esto se lleva a cabo de forma guiada y al unisono de manera que la
docente indica en cada momento lo que tienen que hacer y en qué parte de
la placa (qué numero) tienen que tocar. Asi todos los grupos realizan la
actividad a la vez y no existe ningun alumno que no participe. Al terminar
se tapan las distintas placas y dejan en un lugar seguro a temperatura

ambiente

Al cabo de unos dias, se observa qué ha ocurrido y se muestran los
resultados en una asamblea con el grupo, recordando lo que se hizo. De esta
forma conciencia a los alumnos de la importancia de lavarse las manos de

forma eficaz para evitar la existencia de microorganismos.
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e Actividad 11: “Buenos habitos”

OBJETIVOS Conocer y realizar buenos hébitos relacionados con el agua.

Utilizar el agua de forma razonable.

MATERIALES | En esta actividad no es necesario ningun tipo de material.

DESARROLLO | En la presente sesion se culmina el proyecto, se aluden a hechos como
cerrar el agua cuando nos lavamos los dientes, en la ducha, poner el tapon
en el lavabo al lavarnos las manos, etc. Se pregunta a los alumnos qué hacen
ante estas rutinas y qué proponen para que este elemento tan indispensable
en nuestras vidas no sea malgastado.

De este modo, se hace hincapié en el buen uso del agua, asi como a su
conservacion; dejando clara la idea de que para su utilizacion en diversos

ambitos debemos hacer un uso razonable del agua y no derrocharla.

6.2. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-
APRENDIZAJE. INSTRUMENTOS

6.2.1. Evaluacion del aprendizaje

A lo largo del trascurso y desarrollo del proyecto se lleva a cabo una evaluacion global,
continua y formativa. Se tiene en cuenta el proceso no Unicamente el resultado final, de tal
forma que no solo se valoran todas y cada una de las actividades realizadas sino que la
implicacioén y participacion del alumnado repercute en la valoracion final de los aprendizajes. A
todo ello se suma la evaluacion de las actitudes y el esfuerzo que han mostrado los alumnos

durante la puesta en practica del proyecto.

Al final se valora si se han alcanzado o no los objetivos planteados inicialmente a través de
diferentes criterios de evaluacion que presentan en una tabla que los relaciona con los objetivos
iniciales de la propuesta, las competencias bésicas y el instrumento de evaluacion empleado
(Anexo V). Los instrumentos de evaluacién, basados en la técnica de observacion, son el diario
del docente y la hoja de registro grupal (Anexo V) que incluye los criterios de evaluacion

desglosados.
6.2.2. Evaluacion de la ensefianza

Queremos destacar que la evaluacion de este proyecto no solo estd destinada al alumnado sino

que la maestra-tutora responsable del proyecto reflexionard y analizara su practica docente.
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Se trata de una recogida de datos llevado a cabo por la docente, quien anotara cualquier tipo de
incidente, problema o suceso relevante ocurrido durante las actividades propuestas. Dicho de
otro modo, esta evaluacion pretende reflexionar sobre cémo se ha llevado a cabo el proceso de
ensefianza-aprendizaje a favor de la mejora. Para ello se emplean dos instrumentos de
evaluacion: el diario del docente y la tabla de evaluacién localizada en el Anexo VI de este

mismo documento.
6.3. ANALISIS, ALCANCE Y RESULTADOS DEL PROYECTO

El primer lugar consideramos necesario destacar que el proyecto disefiado no ha podido ser
puesto en préctica en su totalidad como consecuencia de la légica interna del centro para el que
estaba disefiado. El trabajo de las clases de Educacién Infantil esta condicionado por el método
de trabajo que se emplea en el centro, es decir, los libros de fichas, los cuales no se pueden
obviar y han de ser realizados. Ademas, en el mes de mayo (mes para el que esta disefiado el
proyecto, ya que se hacia coincidir con la unidad correspondiente del método citado) se trabaja
con rapidez como consecuencia de la proximidad del final del curso escolar y la presencia de

diferentes actividades culturales y/o extraescolares.

Por estos motivos tomamos la decision de poner en préctica las actividades que consideramos
mas significativas y Utiles para el alumnado. De esta manera se han llevado a cabo las
actividades 3 (“;Como es el agua?”), 5 (“El coctel del arcoiris”) y 6 (“;Puede ser un barco?”).
A estas tres actividades se suman las alusiones a los buenos habitos y al consumo razonable del

agua, presentes y aludidas de forma global y transversal a lo largo de las mismas.

A continuacién se presentan de forma concisa y secuenciada algunos de los resultados

(apoyados con imagenes) y/o comentarios percibidos durante la realizacién de estas actividades.
e Actividad 3 “;Cémo es el agua?”

Esta actividad obtuvo el resultado esperado y los alumnos conocieron las caracteristicas del
agua a través de sus sentidos de forma dinamica. Los alumnos eran capaces de distinguir el vaso

que contenia agua de aquellos cuyo contenido era la mezcla de agua con otro elemento.

En la primera parte de la actividad en la que se empleaba el sentido de la vista todos compartian
opinién sobre el vaso que contenia agua ya que decian que el agua no tenia color o que era
transparente y los otros vasos eran rojos (con tomate), amarillo (con zumo) y marrén (con cola-

Cao).
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Figura 5: Discriminacion del agua de forma visual.

Haciendo referencia al sentido del olfato hemos de decir que el vaso de agua fue identificado
con éxito. Los alumnos pedian oler los vasos en varias ocasiones con el fin de establecer
mayores comparaciones y diferenciarlo con facilidad. Algunas de sus afirmaciones eran: “éste

r

huele a pina”, “esto es chocolate”, “éste si es agua porque no huelo a nada”.

2

Figura 6: Alumnos oliendo diferentes alimentos (orégano y agua).

Al trabajar el sentido del gusto los alumnos tenian cierto “miedo” al probar el contenido de los
vasos. Cuando saboreaban su contenido contaban sus sensaciones, entre las que destacamos:
“sabe a mar, no es agua”, “este vaso tampoco tiene agua porque pica” (contenia agua con zumo

b

de limo6n), “esto es zumo”, “este es el vaso del agua porque no sabe a nada”.

Figura 7: Alumnos saboreando zumo de limén y agua respectivamente.
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e La actividad 5 “El coctel del arcoiris”

Esta actividad ha sufrido algunas modificaciones con respecto a lo planificado, como
consecuencia del tiempo disponible y con el objetivo de logar mayor control del grupo, evitando
que los alumnos se bebiesen el contenido de los vasos (algunos alumnos se llevan “todo” a la
boca). De esta manera se reline a todo el grupo-clase alrededor de las mesas colocadas en hilera
y poco a poco se van afiadiendo diferentes alimentos en el agua una vez que estos han sido
presentados de forma individual y los alumnos han realizado sus previsiones. Se promueve la

participacion y experimentacion del alumnado.

La actividad se realiza por pasos y se usan diferentes vasos para conseguir un efecto mas visual

y distinguir mejor los alimentos, a la par se realiza una mezcla conjunta. Algunas de las

9 ¢

expresiones utilizadas por ellos son: “la sal y el aziicar desaparecen en el agua”, “el tomate se

mezcla con el agua”, “el aceite no quiere ser amigo del agua y no se junta con él, ni con el

9% ¢

tomate”, “el alcohol se queda arriba como el aceite pero tampoco se junta con é1”, “las judias no

se disuelven como el azticar”, etc.

Figura 9: Distintas mezclas y disoluciones como agua y aceite; agua y cola- cao; agua, aceite y
alcohol; agua aceite y zumo.
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Figura 10: Algunos resultados finales (agua, aceite y tomate; agua, aceite, zumo, orégano y

legumbres; agua, azlcar, cola-cao).
e Actividad 6 “;Puede ser un barco?”

En esta actividad los alumnos tomaron como referencia su titulo para hacer sus predicciones y
comentar lo sucedido, de tal forma que afirmaban que unos objetos podian ser un barco porque
flotaban, mientras que otros serian un submarino ya que no estaban en la superficie del agua y

se hundian.

Para el desarrollo de la actividad se tom¢ la decisién, por motivos similares a los de la anterior,
de formar una hilera de mesas y en cada uno de los extremos colocar un balde con agua donde
los alumnos, a paso de la docente, introducian los diferentes materiales; en todo momento

reflexionan sobre lo sucedido.
TR

Figura 11: Comienzo de la actividad. Incorporacion de los primeros objetos.

Conforme avanzaba la actividad, los alumnos buscaban alternativas para lograr que algunos de
los objetos no se hundieran como por ejemplo cambiar su colocacion o disposicién inicial, boca
arriba o boca abajo como el caso de los recipientes o las cascaras de nueces.

44



Figura 12: Blsqueda de alternativas para lograr que los objetos no se hundieran.

En la segunda parte de la actividad los alumnos experimentaron con los distintos materiales para
hacer flotar aquellos que anteriormente se habian hundido (clip dentro de la céscara de nuez,
goma encima de la esponja).

Figura 13: Segunda parte de la actividad. Hacer flotar objetos que antes se hundian.

Para concluir, consideramos necesario destacar que a pesar de que el proyecto no ha podido ser
puesto en practica en su totalidad, el desarrollo de las actividades citadas anteriormente ha
provocado que se consiguieran gran parte de los objetivos.

Las ventajas del aprendizaje por proyectos se han corroborado durante estas actividades y
alumnos han aprendido gracias a la experimentacion con el agua y los distintos materiales, de
forma dinamica y activa siendo los sujetos activos de su propio aprendizaje. Su motivacion y
participacion activa estaban presentes a lo largo de todo el proceso, esto quedaba reflejado en
los momentos que preguntaban a la docente cuando iban a realizar mas actividades con el agua
0 en las situaciones que la docente comenzaba a colocar las mesas en hilera y solicitaba su
ayuda, esta simple rutina los entusiasmaba pues ya conocian lo que esto significaba (la
continuacion del proyecto). En las tres actividades, todos querian participar y se ofrecian
voluntarios para todo, la atencion era constante, observaban con atencién y ninguno estaba

despistado, a diferencia de lo que ocurre al realizar las fichas del método de trabajo por ejemplo.

En definitiva, consideramos que la puesta en practica de estas actividades del proyecto ha

superado los objetivos y han sido todo un éxito.
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7. CONCLUSIONES FINALES

Consideramos que el este trabajo ha logrado alcanzar sus objetivos iniciales.

Haciendo referencia a los dos primeros objetivos (tomar conciencia del potencial educativo de
las ciencias experimentales y estudiar las posibilidades de las actividades experimentales a nivel
didactico para su contribucién a una educacion integral) pensamos que si se han cumplido. Se
ha indagado sobre el potencial de estas actividades y ha quedado demostrado como su puesta en
practica favorece la educacién integral, gracias a las posibilidades que ofrece tanto a nivel

cognitivo como afectivo y psicomotor.

Con respecto al objetivo tres (conocer y analizar la metodologia del aprendizaje por proyectos)
pensamos que se ha logrado puesto que se han detallado las caracteristicas y los aspectos mas
importantes a tener en cuenta en este tipo de aprendizaje, como las fases de su desarrollo y el

papel del docente ante ello.

Aludiendo al Gltimo objetivo (disefiar, poner en practica y analizar un proyecto de actividades
experimentales con la tematica del agua para demostrar el potencial educativo de estas
actividades) hemos de decir que también se han logrado. Queremos destacar en relacion a ellos
que el proyecto de actividades experimentales con tematica del agua que tiene especial
relevancia en nuestro trabajo puesto que es el tema central del mismo, refleja las posibilidades
de integrar las actividades experimentales en relacion a otros los contenidos de las tres areas de
la experiencia de Educacion Infantil, propiciando el logro de un aprendizaje més significativo

gracias a los beneficios que aportan.

Por otra parte, a pesar de que no se ha podido llevar a cabo el proyecto propuesto en su totalidad
con los alumnos de Educacion Infantil, se han desarrollado las actividades mas significativas del
mismo, lo que nos ha dado la oportunidad de demostrar desde la realidad de un aula concreta

como las actividades experimentales propician el aprendizaje del alumnado.

Ademés, hemos dejado de lado la concepcion de muchas personas de que para desarrollar
actividades experimentales son necesarios materiales especificos y laboratorios. No
pretendemos que los alumnos aprendan conceptos o fendmenos especificos sino que se acerquen
al conocimiento de su entorno y entiendan las situaciones que viven, perciben y/o contemplan
en su vida cotidiana. En definitiva, el presenta trabajo demuestra la importancia y necesidad de
incorporar las actividades experimentales en Educacion Infantil gracias a sus beneficios a nivel

de formacidn integral del alumnado.
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9. ANEXOS

ANEXO I. RELACION CON LOS ELEMENTOS CURRICULARES
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ANEXO I1l. CUENTO
“DESCUBRIENDO EL AGUA”

Etrase una veg un nino- muy cuwrioso- Uamado- Kevin que Uegd- o unaw islow procedente
de ww paiy donde el agua era escasv y apenay Uovia. Teniaw unaw misiow.
reencontrarse cow sw abuelito y sus primos. Pero- habio un problemau: estabo en lov
sl equivocada, teniov que atrawvesarlaw hasto Uegowr av lov playar y conseguiv Uegowr
alov islow de al lado-

Kevinw no- perdid- el tiempo- y comengd- o andaw env buscaw de lav playay, pero- al poco
tiempo- empezd- o Uover y no- entendiov que ocurvicv por lo- que pregunts- av wwv
hombre que pasabo por ali: “;que pasa?, ;por qué cae agua del cielo? Me estoy
mojando-y tengo- frio”. EL hombre que eraw unw meteordlogo-(¢Sabéis que hacen estas
personas?) le explicé que el agua caiow de las nubes y le dijo- como se formabon lay
nubes medionte un pequeiio-experimento- (ACTIVIDAD 1: CREAR LLUVIA)

Después Kevin siguid- sw caumino. Cuando- ibo andando- por wv sendero- se tropegd-
con unav “piedva” muy roway, cuadrado y transporente y lav cogid; pero- al cogerlar
se dio- cuentw que estabow muwy fria, congelada, lo dejo- rapidamente en el suelo
(docente muestra un cubito de hielo como si fuera la piedra) y se queds mirandola: AU
cabo-de ww rato, se dio-cuentow de que lov “pledrar” eraw mas pequena y que lov arenav
de al lado- estaba mojada. Como- Kevin erav towv curioso se sentd-ewv el suelo- al soly
siguid- mivando- conw atencidw esav “piedvar’ touv extranan. Al cabo- de wv rato- lov
piedra habio desaparecidoy lo arenaw pasd-de estowr mojada av secav. Keviw se queds
muwy extraiado y no- entendiov lo- ocurrido- ((Qué creéis que paso?, ¢como se lo
explicariais a Kevin?) (ACTIVIDAD 2: ESTADOS DEL AGUA)

Kevinv  continuo- andando; pero- estaba cansado- y teniow mucha sed; se encontrd
conw unaw muger y lov pregunts- “; me puedes dor unv poco- de agua por fovor?”. Lo
mujer le respondid: “si averiguas entre estas botellas cual tiene agua yo- te lav
regalo”. Kevin acepts-y se fijo-en sw color, swolor y sw sabor. (;V0S0tros sabéis como
es el agua? ¢Que le diriais a Kevin diriais para ayudarle?) (ACTIVIDAD 3: ;COMO ES EL
AGUA)

Kevinw adiving queé botellaw teniov aguor y lav cogid-pero-esto evow muwy grande y largar
y no- cabio ew lao mochilay, penss- que no- ibav av poder Uevdrselow porque teniar unav
forma muwy grande y entonces pasariaw sed. Lo mujer le dijo: “no-te preocupes; tomaor
esta botellw es mucho- may ancha y menoy alargada que esa, est si entrav eww tw
mochia, solo-tienes que caumbion el agua de una v otra?’. Kevin primero- penss- que
el agua teniow you lav forma de law botellow grande y después que e esaw botellow no- ibov
a caber todo- el agua de la otray, pero- animado- porv la mujer empegd- av echaw el
aguaw en la nuevar botella. ((Qué descubrid Kevin?) (ACTIVIDAD 4: LOS
TRASNVASES)



Tras dor las gracias o la seiiorar por sw ayuda, Kevivw continuid- sw oventrow y casis
cuando- estaba Uegando- av lav playaw encontrd- unw chivinguito. EL camarero- estabor
haciendo- cocteles: en wv vaso- echabor agua, azuicar, zuwmo- de nawanjo y otros
muchoy alimentos y removiaw con wnaw cuchara.. Keviv se quedds muy impresionado-
porque el agua cambiaba de color, wnos alimentos desaporeciowv y otroy se
diferenciaboaw facilmente, “;Qué estis haciendo?, ;Por qué pasa eso?” le pregunts-
SV NENgunaL ver gliesvg o

El camawero le contests: “estoy haciendo ww coctel; pasaw lo- mismo- que cuando- tw
mama te hace leche cow cola-cao; lav leche dejav de estow blanca cow los polvos de
cola-cao- parow que te la puedas beber; observaw lo- que ocurre cow todos estos
alimentos”. (ACTIVIDAD 5: COCTEL DEL ARCOIRIS)

Despues Uegd o la playay, ya estabar muicho- mas cercaw de sw objetivo. Ahorar solo- le
faltaba wn medio-de transporte (¢,cual puede ser?) para poder ir alov isla de al lado-
porque no- sabiv nadar y se teniav que asegurar de que no- se b ahogar. AUL se
encontré- o wv bawrquero- quies le ofrecid- diferentes materiades pawaw construiv unw
bowco. Kevin se puso- manoy o lov obravr pawav comprobaw que materiales podiowv
servirle para hacer ww pequeio- bawco. ((Qué materiales le diriais que utilice?)
(ACTIVIDAD 6: ;PUEDE SER UN BARCO?). Ew este lugaw, enw lav playay, se dio- cuentow
que el agua erov diferente al del rio- por el que habia pasado- al comiengo- de sw
camino- (ACTIVIDAD 7: ¢;EN EL RIO O EN EL MAR?)

Cuando Uegs av lov nuevar islav estabar Uoviendo- pero- e estov ocasidnw no- estabor
dispuesto- v mojorse toda lav ropaw y av pasawr frio- otrav veg por lo- que fue o unaw
tienda av comprow algo- que ponerse o- cow lo- que cubrirse paraw no- mojarse. Como-
desconociav que materiales no- se mojabon la tenderaw le ayudd y le hizo- una
demostracionw diferencidndolos con aquelloy materiales que “recogem el agua’.
(ACTIVIDAD 8: ;QUE SE MOJA Y QUE NO SE MOJA?)

Yo estaba muy cercav de encontrawse cow suw abuelito solo- le quedabon unos pasos.
A sw Uegada todoy le estabany esperando- entusiasmados, incluso-tenion un nuisico-
muwy peculiow que haciow nmuisica con unay copas de cristal como- si fueron baterias y
conw globoy de aguor como- st fuerawmv moaracas. Kevinw se puso- nuy contento-y sinv
ovidow sw curiosidad le pregunts-al muisico: “;Cémo-puedes hacer estow mulsicar towy
bonita? ;Por que las copas suenawv diferente si son todas iguales?”. (ACTIVIDAD 9:
(EL AGUA SUENA?)

Después;, Kevin junto- con sw abuelitaw y sus primos; entrd- enw casaw paraw comer, y
antey de comer se lavawon lasy manos; pero no-todoy se las lavawow igual (,COMO se
hay que lavar las manos?, ;qué forma creéis que es la mejor?) (ACTIVIDAD 10:
LAVADO DE MANOS) Ademds, lov abuelitow le recordds av ély av suy primos cervowr el
grifo- paraw no- malgastow el aguo. (ACTIVIDAD 11: BUENOS HABITOS). Al final
todos celebravon la Uegada de Kevinw y colorinv colovado este cuento se hav
acabado-.



ANEXO IV. RELACIONES ENTRE OBJETIVOS, CRITERIOS E
INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS

DOCENTES
OBJETIVOS CRITERIOS DE | INSTRUMENTO | COMPETENCIAS
EVALUACION DE BASICAS
EVALUACION
Realiza actividades | Hoja de registro. Competencia en el
experimentales de forma | Diario del | conocimiento e interaccion
positiva y activa. maestro/a. con el mundo fisico.
1. Desarrollar Yy | agquiere la rutina y las
potenciar  actividades | “pautas” de la | Diario del | Competencia en
experimentales experimentacion. maestro/a. comunicacion linguistica.
mediante el uso del .
agua, alcanzando un | CONOCe €l agua  de | Hoja de registro. Tratamiento de la
L - |forma  experimental, | Diario del | informacion.
conocimiento vivencial | jvencial y dinamica. maestro/a.
sobre él. Organiza la informacién | Diario del | Autonomia e iniciativa
que obtiene a través de | maestro/a. personal.
la experimentacion para
conocer el agua. Competencia para aprender a
aprender.
Competencia social y
ciudadana.
2. Potenciar el deseo de | Experimenta de forma | Hoja de registro. Competencia en el
conocer el agua de activa Diario del | conocimiento e_ interaccion
_ maestro/a. con el mundo fisico.
forma experimental 'y "predice ™ observa y | Hoja de registro,
dinamica, a través de la | manipula Dlan? / del | Tratamiento de la
investigacion en el Mmaestrora. informacion.
Es curioso, se plantea | Hoja de registro.
contexto escolar vy | . L
interrogantes Diario del . S
familiar. maestrofa Autonomia e iniciativa
personal.
3. Conocer las | Comprende el ciclo del | Hoja de registro. Competencia en el
caracteristicas y | agua. Diario del | conocimiento e. interaccion
_ maestro/a. con el mundo fisico.
propiedades del agua a [7jgentifica los estados del Hoja de registro.
través de la agua. y conoce sus DIaI’I? / del Competencia en
observacion, la | Propiedades y | maestrora. comunicacion lingistica.
. taci6 | caracteristicas como:
EXpermentacion -y 18| fotabilidad, absorcion, _
manipulacion en | impermeabilidad, Tratamiento de la
actividades sonoridad etc. informacion.
experimentales. Experimenta de forma | Hoja de registro. _
activa. Diario del | Competencia para aprender a

maestro/a.




aprender.

Pred_lce observa vy Hqu de registro. Autonomia e iniciativa
man|pu|a. Diario del personal.
maestro/a.
4. Utilizar el agua de | Utiliza el agua de forma | Diario del | Competencia en el
forma racional en la | racional. maestro/a. conocimiento e interaccion
. - con el mundo fisico.
vida cotidiana y conocer
nébitos de higlene. Es consciente de la | Hoja de registro. Qompetencia social 'y
importancia del agua en | Diario del | Ciudadana.
los habitos de higiene. maestro/a.
Autonomia e iniciativa
personal.
Es curioso y se plantea | Hoja de registro. Autonomia e iniciativa
5. Expresar ideas | interrogantes. Diario del | personal.
pensamientos y maestro/a.
predicciones de forma | Observa 'y  predice | Hoja de registro. Competencia en
oral. diferentes situaciones o | Diario del | comunicacion lingtistica.
resultados. maestro/a.
Organiza la informacion | Diario del | Tratamiento de la
que obtiene de la | maestro/a. informacion.
experimentacion.
Expresa sus ideas de | Diario del
forma oral maestro/a.
Tiene sentimiento de | Diario del
6. Trabajar en grupo y pertenencia al grupo maestro/a. Qompetencia social y
de forma cooperativa, | RESPEta Y acepta a otros | Hoja de registro. ciudadana.
compafieros Diario del
respetando @ los maestro/a. Autonomia e iniciativa
compafieros y  los | Colabora y coopera con | Hoja de registro. personal.
materiales. el resto Diario del
maestro/a.




ANEXO V. HOJA DE REGISTRO GRUPAL

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ BANOE BUII0] 2D EIUaTmiade g

sa[ejuamLIadya sapepLAnIY

2]QETOZET EMIIO] 2P ENEE [2 BT[]

ZEJI2 SOUETH 30 OPEAE] UM
2p ERWEROdUN B] P SIUSISU00 ST

ENSE [2p PEPLIOUOS
B[ o OIUSIIII0N0D |2 T BINIL 35

sajqeanIsdmn Tos SoImo
anb A BNSE [2 U2QI0SOE SAEIIMIET
0 s0l2lgo som 2nb 2p 2IU2M0sTod 55

UENUATIUR 35 2PUOD 2GES
A EPE[ES A 20[Np ENSE [2 200U00)

501022102
S01S3 OPUSII0U0D “USPUNT 25 O
uEl0)y solaigo snb arqos BInSOmOIg

(soydeonmod soisa
2pUANUR) ENEE [2 U2 TRARNSIP o/A
UE[JZ2T0 25 2N SOImTHIE 220m0))

2U=nmed 0] anb Aqusidizas e eldepE
25 ENSE [2 2nb 2p AU22smod s

EpIAIST & EFOpOTI
‘gzojoom  2p  soudeomon  Eeqdmg

SOPIIUSS SO] 3P S2AET E
ENSE [3p SEOQNSIINIORIED SB[ 2300T0D)

ENSE [2D SOPEIS2 0] EIJHUD]

ETSE [2P 0212 2pu=admwo’)

o)3aioad [ap soaadsg

dVQIVAL ¥V SOLOHAdSV

V/ONINI'TV

TVaYAA VIVISA NOD TVdNd9 041SIDAY 3d VIOH




(DN) opInsasuo2 oN

(gd) oseoord ug

(D) opm3asuo) (JRQIRA e[eISYH

aquar
anb uowpewIour ®B] 2puarduro)

[eLI21RW T2 Bladsal £ epm)

SEULIOU SE| m«%udw

edonred A sa191u1 auog

eanisod pnynoe visany

sajeuostad sapeprede)

01821 12 mod eradood A Bioge[o)

sorjo e eldaoe A eladseyg

s9[e1d0s sapeprede)y

sajueSorraiur vatue(d a8 ‘0soLIND s

endiueil A BAI2SQO ‘adipald




ANEXO VI. TABLA DE EVALUACION DE LA ENSENANZA

EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA A B C Observacion

Se han logrado los objetivos planteados.

Los objetivos y contenidos planteados eran
acordes a la edad y nivel del alumnado.

Los contenidos han sido adecuados para el
alcance de los objetivos.

Se ha conseguido llevar a cabo una verdadera
experimentacion.

Las actividades propiciaban la consecucién de
los objetivos.

Se ha conseguido que los nifios aprendieran de
forma experimental.

Las actividades han motivado al alumnado en
aprendizaje.

La metodologia empleada ha sido apropiada y
ha propiciado el aprendizaje.

Los agrupamientos han sido acertados y han
favorecido la socializacion.

Los materiales empleados han sido acertados y
utiles.

Se ha dado respuesta a todo el alumnado,

atendiendo a la diversidad.

Los items de esta tabla son: A, By C; siendo A la mayor consecucién y C la menor.
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