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Prélogo

El auge que viven los dispositivos moviles hoy éa mbo es ninguna noticia
novedosa. Las personas ven los dispositivos —tab&fointeligentes, tabletas
multimedia, o los denominadd@mdroid Wear como gafas o relojes— que abren las
puertas de Internet. Abren las puertas a todod#pimformacion a tiempo real.

La agilizacion de las redes y el continuo abaratatoi de costes hardware ha
provocado la aparicién de nuevos y potentes digposide muchos tipos, dando cabida
a todo tipo de usuarios finales, incluyendo persama habituadas en el manejo de la
tecnologia.

Android es un Sistema Operativo (SO) para diseiflado palmgnte para
dispositivos moviles con pantalla tactii basado ennucleo Linux. Android fue
originado por un grupo de empresas conocido cOpen Handset Alliance liderada
por Google Hoy en dia, muchas empresas - ambos miembrosalgg de la OHA y
otros - han invertido mucho endroid. Android, al contrario que otros sistemas
operativos para dispositivos moviles com o Windows Phone se desarrolla de
forma abierta y se puede acceder al cédigo fueAtaroid es intencional y
explicitamente un codigo abierto - a diferenciaidesoftware libre.

El resultado es un producto con cédigo fuente abjeara la personalizacion y
portabilidad, perfecto para un amplio grupo de deladores para esta plataforma.
Hoy en dia enGoogle Play (tienda de aplicaciones dBoogle para aplicaciones
Android) se puede acceder a una infinidad de aplicaciceeiene la sensacion de que
siempre hay una aplicacion paso una aplicacién de software que normalmente se
puede descargar en cuestion de minutos, compragar @n linea y almacenar (o0 no) en
el dispositivo moévil para su uso futuro.

De este mercado en continua evolucion debido a daiva confluencia de
desarrolladores y clientes surge la idea de hacaraplicacion erAndroid para la
gestion de casas rurales, una aplicacion paraf@ggestion personal de un negocio al
alcance de la mano, sin engorros de calendarioguadernos para hacer algo
practicamente obsoleto: llevar una gestion apurdadano.
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Blogue | - Memoria del proyecto
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1. Introduccion

El presente documento recoge toda la informacioédetarrollo llevado a cabo para
el trabajo final del grado. Este proyecto surgeadimpde la motivacion de desarrollar
una aplicacion para una plataforma mévil que perraltusuario poder gestionar las
reservas de una casa rural y a su vez permitidedac a herramientas muy utilizadas
como son el calendario y el correo electrénico.

El proyecto se basa en la creacion de una aplicgmada dispositivos Android, al
ser una de las plataformas con mayor ratio derorento del mercado y por permitir
mediante interfaces, crear todas las funcionalslagee eran necesarias para el
desarrollo de esta aplicacion como se podra vetado del documento.

1.1. Identificacion del proyecto
Titulo: eRural: gestor de reservas para casas rurales
Autores: Miguel Angel Navas Galan
Tutor: Jesus Cordobés Puertas

Departamento: Organizacion de Empresas y CIM

1.2. Organizacion de la memoria
Vamos a dividir la documentacion en tres grandestagos:
* Bloque I: Memoria del Proyecto.

Explicaremos los antecedentes que sirvieron pamdesarrollo de este proyecto.
También comentaremos las técnicas, metodologiasrarhientas que se han utilizado,
asi como la planificacion de trabajo, comparand@sipo estimado con el tiempo real.

» Bloque IIl: Manual Técnico.

Explicaremos la aplicacion desarrollada de una naan&s técnica, especificando
cada uno de los componentes a disefar, tanto esaude clases como de base de
datos.

* Bloque IIl: Manuales.

Como su nombre indica, tendremos varios manualeyulda al usuario, una para la
instalacion de la aplicacién y otro para la “naveég@a por la aplicacion”, explicando
cada una de las funcionalidades de la misma.

12
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1.3.Estructura del CD

A continuaciébn mostraremos los apartados que estardluidos en el CD,
explicando brevemente su distribucion:

» Carpeta Memoria del Proyecto: contendra la MemaeiaProyecto en formato
pdf, y los archivos utilizados en proyecto.

e Carpeta Instalacion: contendra el instalador ydegpeta Codigo Fuente que
contendra el cdédigo fuente de la aplicacion.

» Carpeta Manuales: manual de instalacion y manuasdario.

2. Descripcion general del proyecto

2.1.Planteamiento

La idea de la realizaciéon de este proyecto surgiotator del mismo, D. Jesus
Cordobés Puertas, comentando en algunas reuniangssibilidad de desarrollar un
proyecto de gestion de reservas para casas reral@s dispositivo movil.

En este proyecto se van a tratar gran cantidadsplectos de programacion vistos
durante estos afios en la carrera y muchos otros@se habian llegado a ver, entre
ellos:

1.- Programacion orientada a objetos:

1.1.- Desarrollo de herencia.

1.2.- Desarrollo de componentes Java.

1.3.- Desarrollo de componentes propios de Android.
2.- Manejo de Bases de Datos SQLite, caracterigécandroid

2.1.- Sentencias SQL.

2.2.0Dbjetivos

El objetivo principal del proyecto es desarrollanauaplicacion Android para
dispositivos méviles (smartphones y tablets) pargdstion de reservas de una casa
rural.

Como subobjetivos del mismo:

13
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» Definicion de la casa rural: la definicion de las@arural como tal, con sus
habitaciones y sus caracteristicas.

» Gestionar reservas: registrar y anular en el calkmd/ en base de datos las
reservas de las distintas habitaciones.

» Gestion de sus clientes: a raiz de la reserva a@éaipitacion habilitar el registro
del cliente.

e Comunicacién via correo electrénico: generaciérudecorreo automatico de
comunicacion con el cliente.

2.3.Metodologia de desarrollo

Para realizar el proyecto se ha seguidmetielo en cascada realimentadajue
consiste en repetir el modelo en cascada hastséade pruebas y repetir el ciclo hasta
gue el software estéa totalmente desarrollado.

El modelo en cascada puro dificilmente se util@actial, pues esto implicaria un
previo y absoluto conocimiento de los requisit@asno volatilidad de los mismos (o
rigidez) y etapas subsiguientes libres de errais;solo podria ser aplicable a escasos
y pequefios desarrollos de sistemas. Esto es utggiapue intrinsecamente el software
es de caracter evolutivo, cambiante y dificilmelittee de errores, tanto durante su
desarrollo como durante su vida operativa.

Siempre se produce alguna realimentacion entreagtajue no es completamente
predecible ni rigida; esto da oportunidad al dedlarrde productos software en los
cuales hay ciertas incertezas, cambios o evolusidaeante el ciclo de vida.

De esta manera se obtiene modelo en cascada realimentadoque puede ser
esquematizado como lo ilustra la siguiente figues el que utilizamos:

Fase de Andlis

A

Fase de Disef

Fascde Implementacic¢

Fase de Pruehb
A

A 4 A 4 A 4

Fase de Mantenimier

Figura 1. Modelo en Cascada Realimentado
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Este ciclo de vida se divide en las etapas:

* Andlisis: en esta fase se analizan las necesiddeldes usuarios finales del
software, obteniendo asi los requerimientos y neéades que el cliente quiere
obtener una vez esté terminado. Ademas estudiaréasosecnologias mas
adecuadas para llegar a la solucién del problenta m@nera mas eficaz.

» Disefio: en esta fase slescomponeel sistema en elementos que puedan ser
desarrollados por separado. Es la descripcion dsttactura relacional de todo
el sistema y la especificacion de lo que debe hzada una de sus partes. Como
resultado se obtiene el Documento de Disefio dedr8&s

* Implementacion: en esta fase construiremos el oodela aplicacion, con las
especificaciones obtenidas en las fases anteriores.

* Pruebas: en esta fase, una vez el software ya bladonse comprueba su
correcto funcionamiento cumpliendo con los reqossidefinidos inicialmente.

* Mantenimiento: esta fase, que tiene lugar despeada dntrega, se mantiene el
sistema para que siga funcionando.

El modelo utilizado para la programacion es el dentado a objetos. Este es el
paradigma que utiliza objetos y sus interaccioraea disefar aplicaciones. Esta basado
en varias técnicas, entre las que se incluyenrkenbi, la abstraccion, el polimorfismo
y el encapsulamientos, todas ellas utilizadas emralecto. El lenguaje utilizado sera
Java, orientado a objetos y el principal lenguajesleque se realizan las aplicaciones
Android.

En el aspecto de disefio, se ha utilizado el leegdaj modelado UML, para
especificar y describir objetos, métodos y proceSste lenguaje de modelado se utiliza
para definir un sistema, para representar la rhlide una utilizacion de un
requerimiento.

2.4.Entorno tecnoldgico

El proyecto se enmarca en el entorno tecnologidcsaoitware para dispositivos
moviles inteligentes (smartphones o tablets).

Veamos un poco en perspectiva este entorno tednol@gtual: los teléfonos
moviles han llegado a convertirse en una parteceslezn nuestras vidas, este entorno
se ha visto favorecido por la gran expansion qusulfrddo el mercado y la demanda de
este tipo de dispositivos. Esta expansion se lia fagorecida, entre otras causas, por el
avance tecnologico. EI mercado ya no demanda nsotlésicos” que solo acepten
llamadas o SMS, sino que demandan dispositivossqQuecapaces de funcionar con
sistemas operativos que permiten la integraciérsafeware ofreciendo las mismas
funcionalidades que un ordenador. Estos dispositpermiten soportar aplicaciones
totalmente personalizables aumentando sus fundiawoigls hasta extremos casi
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ilimitados.

Si se desea desarrollar para un dispositivo maésil necesario conocer las
plataformas de desarrollo existentes en el mercAdmalmente las plataformas mas
populares en los terminales moviles son Symbiamdi@oada a la extincion, tendra
soporte hasta el afio 2016), 10S, Android, RIM y tléws Mobile, aunque existen
otras pero mucho menos utilizadas.

Dentro de este marco, reside Android, que es &rs& operativo base de este
proyecto. Android es un sistema operativo basadelemicleo de Linux, disefiado
originariamente para dispositivos moviles, se haaegido rapidamente su desarrollo
pudiendo estar en reproductores mp3, netbooksyidetes, PCs, incluso en
electrodomeésticos, y en coches.

La estructura del sistema operativo Android se aorepde aplicaciones que se
ejecutan en un framework Java de aplicaciones,esebmucleo de las bibliotecas
(escritas en lenguaje C) en una maquina virtug jaiopia denominada Dalvik con
compilacién en tiempo de ejecucidn. Esto se puedecer de manera mas clara en la
siguiente imagen que representa la arquitecturaciehd

Application Layer

Native Apps Third-Party Apps Developer Apps
COMACHs, Magd, Browser, otc
Application Framework
Loceation-Based Content Window Activity Package
Services Providers Manager Manager Manager
Telephony P2P/XMPP Notifications Views ‘ Resource
Manager
Libraries Android Run Time
‘ . ”_(-_-"‘?F’""S“___ § Media ‘ SSL & Webkit ‘ Android Libraries
- »
Surface Dalvik
b SOLit
‘ e “ an ‘ Manager ‘ Virtual Machine
Linux Kernel
{ ™\
' . 4 N7 h N
Hardware Drivers Power Process Memory
USH, Disoiary, Bluetootn, etc) Management Management Management
N \ VAN /
"\ J

Figura 2. Arquitectura Android
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Como plataforma para desarrollar aplicaciones, éiddsigue un patron Modelo
Vista Controlador, donde las clases Java son dralador, las vistas son archivos
XML y el modelo vendria dado por los datos obtesidie la base de datos o de
servicios externos.

Como ya hemos mencionado anteriormente en la mamandroid se desarrolla de
forma abierta, y se puede acceder al cddigo fuerstt®m unido a que es altamente
personalizable, dan lugar a uno de los princippledblemas de esta plataforma: la
fragmentacion. Hay multiples informes sobre la fragmentaciérAddroid. Algunos lo
llaman fragmentacion y otros variedad de dispasstiyoero llamese como se llame,
tiene sus beneficios y desventajas. Puede vers® ecomsimbolo deortaleza del
ecosistema Android y un exponente de la libertad guconcede para desarrollar.
Desde nuestro punto de vista como desarrolladaeedmdiroid supone un dolor de
cabeza, ya que hay multiples versiones del profstersa Android, mas distintas
personalizaciones del propio sistema operativo ltaeen las propias marcas de los
dispositivos, a eso hay que afadir los diversastge tamanos y pantallas. El intentar
gue nuestra aplicacion sea compatible con el mayarero de dispositivos posible
puede suponer un mayor esfuerzo desde el puntstdede desarrollo de la aplicacion.

Ya hemos hablado de forma general de Android, cora@o tecnoldgico en el que
esta contenida nuestra aplicacion, la relacion €sta se basa en el desarrollo para
gestionar una casa rural, integrandose con apdicasinativas de Android como son el
Calendario y el Mail.

3. Descripcion general del producto

Anteriormente se ha comentado en qué consisteodupto final que se pretende
obtener de este proyecto y se ha puesto en elxtord@ el que se define; en este
apartado se dara una vision general del sisteniajed@lo sus limites, funcionalidades
bésicas y los usuarios a los que va dirigido.

El producto se presenta como una aplicacion infocadipica de gestion, orientada
al control de reservas de una casa rural, dondeaslde poder definir los componentes
de la misma — la propia casa, habitaciones y stactegisticas, asi como los clientes
gue realizan reservas — puedes gestionar las asseggistrandolas tanto en base de
datos como en el Calendario propio de Android eovefsatilidad y seguridad que da la
aplicaciéon nativa de Calendario de Android, tamiébe la posibilidad de la anulacion
de las reservas desde la aplicaciéon, y en la pl@rteomunicacion puedes ponerte en
contacto cuando lo desees con un cliente para manda e-mail automatizado
informandolo de su reserva.

Evidentemente, esta aplicacion tiene sus limitasoesde el punto de vista de la
comunicacion con el cliente, solo se permite unl mma&bmatizado a la hora de proceder
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a la reserva pero no se permite en esta versipadglr parametrizar o poder modificar
el correo a mandar. También tiene una limitaci@peeto al registro en el Calendario,
ya que se queda registrado en el Calendario deofhdie podria acceder y modificar e
incluso eliminar reservas desde el Calendarioemért la informacion duplicada en la
base de datos, se podria generar una sincronizgadndica, pero podria haber
momentos en los que no estuvieran sincronizadosldoss de forma que llevaran a
confusion al cliente.

El proyecto no puede dirigirse a un amplio espeptitencial de clientes, ya que
estd orientada a duefios gestores de casas rutalakjuier usuario que cumpla el
anterior requisito que posea un dispositivo méeihpatible con la aplicacion deberia
ser capaz de manejarla sin problemas, ya que@inengés sencillo y amigable.

4. Planificacion y presupuesto

Este apartado tiene un gran peso en la realizad®dtodo proyecto, tiene gran
importancia ya que el coste adecuado es una dwitaspales caracteristicas que debe
tener un proyecto, ya que de lo contrario es prebgie el proyecto fracase.

La estimacion del coste y el esfuerzo es muy cgmph® es una ciencia exacta, es
una prediccion que se basa en un modelo probabillss complejo porque son
demasiados los elementos variables que puedenamfakctcoste del software y el
esfuerzo para desarrollarlo. Aun asi la estimaaéh coste del proyecto software
proporciona una aproximacion con un grado de riesgptable.

Dividimos en dos apartados la estimacion del cdsleproyecto, por un lado la
estimacion del esfuerzo y por otro la estimaciotodeecursos.

Cabe destacar que en el apartado de estimaci@sfielrzo tendremos dos tipos de
calculo del esfuerzo, una con el modelo COCOMOryg desde un enfoque diferente,
teniendo en cuenta el tamafio de componentes g#idacaon desde la experiencia, lo
gue se conoce como estimacion por analogia cos ptayectos ya realizados sobre el
mismo dominio de aplicacion.

4.1.Estimacion del esfuerzo

4.1.1.Modelo COCOMO

Para este punto vamos a utilizar el modelado dalgmd de costes denominado
COCOMO (Modelo constructivo de Costes). Vamos é&zati el COCOMO basico
junto con el analisis de puntos de funcién, debédgue las funcionalidades del
programa son concretas. El andlisis del punto deida es utilizado como alternativa a
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la medida del tamafio de una aplicacion inform&itdineas de codigo, independiente
también de la tecnologia empleada. Este sistensemi® una gran ventaja frente al
sistema de lineas de codigo, ya que se estimabgtgma por lo que verdaderamente
hace y no por el numero de lineas de cédigo queicad del proyecto es muy dificil de
estimar. Los puntos de funcién se determinan megliEnestimacion del nimero de
entradas, salidas, archivos de datos, consultatedaces, asi como también por el uso
de catorce valores de ajuste de complejidad quemas mas adelante a la hora de
estimar el esfuerzo realizado en el proyecto.

Lo que nos ha dado la experiencia es que las astines no siempre son correctas,
no podemos asegurar que una estimacion de laipkidn del proyecto al inicio del
mismo sea igual que la planificacion real final.

Las métricas usadas para estimar el tamafo delegimysoftware deben ser
razonablemente faciles de usar en etapas tempidahasoyecto y facilmente medibles
una vez terminado éste para que las comparaciotresestas situaciones inicial y final
nos provean de retroalimentacion para hacer estmes mas precisas en futuros
proyectos.

Como hemos comentado anteriormente el método mtedanalisis del punto de
funcidon se basa en una métrica que cuantificarlaidmalidad que se debe entregar al
usuario al construir la aplicacién. Vamos pueseatificar los pardmetros y valores que
sirven para evaluar dicha funcionalidad. Seguirelm®siguientes pasos:

1. Identificar las funciones (entradas, salidas, ¢heros logicos internos, ficheros
l6gicos externos, consultas externas) y clasificad en funcién de su grado de
complejidad

Para poder determinar la complejidad relativa fomai de los procesos, salidas,
consultas y entradas externas vamos a seguirdagestes parametros establecidos en
el sistema de puntos de funcion:

Entradas y consultas externas 1al9 TED 20a %D TB1 omas TED
0-1 TER accedidos Bajo Bajo Medio
2 TER accedidos Bajo Medio Alto
Més de 2 TER accedidos Medio Alto Alto
Salidas externas 1al9TED 20a50TED 51omésTE
0-1 TER accedidos Bajo Bajo Medio
2-3 TER accedidos Bajo Medio Alto
Mas de 3 TER accedidos Medio Alto Alto

Entradas externas:

* Almacenamiento registro usuario
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o Datos elementales referenciados: 4
o Registros logicos referenciados: 2
0 Grado de complejidad: BAJA.

e Identificar al usuario
o Datos elementales referenciados: 2
0 Registros légicos referenciados: 3
o Grado de complejidad: MEDIO.

« Almacenamiento definicion casa
o Datos elementales referenciados: 5
0 Registros logicos referenciados: 2
0 Grado de complejidad: BAJA.

« Almacenamiento definicion habitacion
o Datos elementales referenciados: 1
o0 Registros logicos referenciados: 2
o Grado de complejidad: BAJA.

* Almacenamiento definicion caracteristica
o Datos elementales referenciados: 3
o0 Registros logicos referenciados: 2
o Grado de complejidad: BAJA.

* Almacenamiento configuracién cuenta
o Datos elementales referenciados: 1
0 Registros légicos referenciados: 3
o Grado de complejidad: MEDIO.

* Almacenamiento configuracién pago
o Datos elementales referenciados: 2
0 Registros logicos referenciados: 1
o Grado de complejidad: BAJA.

e Almacenamiento reserva
o Datos elementales referenciados: 4
0 Registros logicos referenciados: 3
o Grado de complejidad: MEDIO.

e Anulacion reserva
o Datos elementales referenciados: 4
0 Registros logicos referenciados: 2
o Grado de complejidad: BAJA.

e Almacenamiento cliente
o Datos elementales referenciados: 5
0 Registros logicos referenciados: 2
o Grado de complejidad: BAJA.

Salidas externas:

* Muestra la ventana registro en la aplicacion
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o Datos elementales referenciados: 4
o Registros logicos referenciados: 2
0 Grado de complejidad: BAJA.
Muestra la ventana de cliente
o Datos elementales referenciados: 5
o Registros logicos referenciados: 4
o Grado de complejidad: MEDIA.
Muestra la ventana de correo electrénico
o Datos elementales referenciados: 1
0 Registros logicos referenciados: 2
0 Grado de complejidad: BAJA.
Fecha de inicio de reserva
o Datos elementales referenciados: 1
o0 Registros logicos referenciados: 4
o Grado de complejidad: MEDIA.
Fecha de fin de reserva
o Datos elementales referenciados: 1
o Registros logicos referenciados: 4
o Grado de complejidad: MEDIA.
Muestreo de errores
o Datos elementales referenciados: 10
0 Registros logicos referenciados: 1
o Grado de complejidad: BAJA.
Muestra listado habitaciones
o Datos elementales referenciados: 3
o0 Registros logicos referenciados: 2
o Grado de complejidad: BAJA.
Muestra listado caracteristicas
o Datos elementales referenciados: 5
0 Registros logicos referenciados: 2
o Grado de complejidad: BAJA.
Muestra listado configuraciones
o Datos elementales referenciados: 3
0 Registros logicos referenciados: 3
o Grado de complejidad: BAJA.
Muestra listado calendarios
o Datos elementales referenciados: 2
0 Registros logicos referenciados: 3
o Grado de complejidad: BAJA.
Muestra listado clientes
o Datos elementales referenciados: 5
0 Registros logicos referenciados: 2
o Grado de complejidad: BAJA.
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* Muestra listado anulacion reservas
o Datos elementales referenciados: 4
0 Registros logicos referenciados: 2
o Grado de complejidad: BAJA.

Consultas externas:

e Consulta Calendario
o Datos elementales referenciados: 7
o Registros logicos referenciados: 4
o Grado de complejidad: MEDIO.

Para poder determinar la complejidad relativa fomai de los ficheros logicos
vamos a usar los siguientes parametros:

La asignacion de complejidades a FLI (fichero I6giterno) se basa en el nimero
de Tipos de Elementos de Datos (TED) y numero gesTde Elementos de Registros
(TER).

Un tipo de elemento de dato (TED) se define comoampo Unico, no recurrente y
reconocible para el usuario en un FLI (fichero ¢égnterno).

Un tipo de elemento de registro (TER) se definea@om subgrupo de elementos de
datos reconocibles para el usuario dentro de ur{ffeblero l6gico interno).

Una vez conocidos los tipos de elementos de datippy de elementos de registros
propios de cada fichero podemos establecer el develomplejidad apoyandonos en la
siguiente tabla:

1al9TED| 20a50TED 51 o0 masTED
1 TER Bajo Bajo Medio
2a5TER Bajo Medio Alto
6 0 mas TER Medio Alto Alto

Ficheros internos:

* Base de datos formada por 7 tablas con un totaflaampos.
o Datos elementales referenciados: 34
o0 Registros logicos referenciados: 7
0 Grado de complejidad: ALTA.
» Fichero l6gico de configuracion de la aplicacion:
o Datos elementales referenciados: 6
0 Registros légicos referenciados: 3

22



eRural

o Grado de complejidad: BAJA.

2. Calcular puntos de funcion sin ajustar

Una vez identificadas y clasificadas las funcionwasos a proceder a calcular sus
puntos de funcion sin ajustar:

Tipo de funcion Complejidad Total de la complejidadrotal de la funcion
Entrada externa 7 BAJA X3 21
3 MEDIA X 4 12 33
OALTA X 6 0
Salida externa 9 BAJA X 4 36
3 MEDIA X 5 15 51
OALTA X7 0
Consulta externa 0 BAJA X 3 0
1 MEDIA X 4 4 4
OALTA X7 0
Fichero I6gico interng 1 BAJA XS5 5
0 MEDIA X 10 0 20
1ALTA X 15 15
Total de puntos de 108
funcién no ajustados

3. Calcular el factor de ajuste

El calculo del valor del factor de ajuste se basala cuantificacion de 14
caracteristicas generales del sistema de puntasd®n ajustados. Cada una de estas
caracteristicas tiene un grado de influencia, segé@éngrado de influencia se le asigna
un valor. Debido a las caracteristicas de nuesitersa los niveles de influencia seran
los siguientes:

0- Sin influencia | 3- Medio

1- Incidental 4- Significativo

2- Moderado 5- Esencial
Factores de complejidad (FC) Nivel de influencia
Comunicacion de datos 4
Rendimiento 3
Frecuencia de transacciones 2

Interface del usuario final
Procesos complejos

Facilidad de mantenimiento
Instalacién en multiples lugares
Procesamiento distribuido
Gran carga de trabajo

=N =10
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Entrada on-line de datos 3
Actualizaciones on-line 2
Utilizacion con otros sistemas, reusabilidad 2
Facilidad de operacion 2
Facilidad de cambios 3
Nivel de influencia 26

El valor delfactor de ajustese calcula:

FA = 0,65 + (0,01 * Nivel de influencia)
FA =0,65 + (0,01 * 26) 6,91

Puntos de funcion ajustados:

PF = PF no ajustados * FA
PF=108 * 0,91 98,28

Este numero representa la cantidad de unidadesfiease de un proyecto, el cual
nos sirve para realizar estimaciones de plazogesgsecursos.

Modelo COCOMO BASICO

El modelo COCOMO permite la estimacién del esfueapmyandose en una
estimacion previa del tamafio del software en lineasddigo que inferimos del calculo
gque acabamos de realizar de los puntos de funcion.

Este modelo se basa en la existencia de tres numloesarrollo aplicables a las
caracteristicas del proyecto:

Modo A B C D
Organico 2,4 1,05 2,5 0,38
Semiacoplado 3 1,12 2,5 0,35
Integrado 3,6 1,2 2,5 0,32

Nuestro sistema se asemeja al modo Organico yasjue proyecto desarrollado en
un entorno estable, con poca innovacion técnica pmeas presiones de tiempo y
tamafno relativamente pequeiio (menos de 50 KLDQ), Ipaanto cogeremos los
valores de las constantes del modo Organico.

Debido a que la aplicacion se desarrollara en l@eglAVA y sabemos que para
cada punto de funcién equivale a 53 lineas de 06¢iOC) obtenido de la tabla
propuesta por Caper T. Jones:

KLOC = (53 * 92,28) / 1000 = 5,20884 KLOC (Kilmbas de cdigo)

Para realizar el modelo necesitamos también ebrfald complejidad total, que se
obtiene mediante la multiplicacion de los valoreal@ados en 15 factores especificos
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de coste que se observan en la siguiente tablagestran sombreados los valores
seleccionados para este proyecto):

Valor de los factores
FACTORES Muy bajo | Bajo | Medio| Alto| Muyalto| Extra alto
Fiabilidad requerida 0,75 0,8{ 1,00 1,15 14
Tamario de la base de datos 0,94 1,00 1,08 1,16
Complejidad del software 0,7 0,8 1,00 1,15 1,30 1,65
Restricciones de tiempo de ejecucidn 1,00 1,11 1,30 1,66
Restricciones de memoria 1,00 1,06 1,21 1,56
Volatilidad del hardware 0,84 1,00 1,15 1,30
Restricciones de tiempo de respuesta 0 1,00 1,07
Calidad de los analistas 1,46 1,1 1,00 0,86 0,71
Experiencia con el tipo de aplicacidr 1,29 1) 1,00 0,91 0,82
Experiencia con el hardware 1,21 1,10 1,{ 0,90
Exp. con el lenguaje de programaciop. 1,14 1] 1,00 0,95
Calidad de los programadores 1,42 1, 1,00 0,86 0,70
Técnicas modernas de programacidn 1,24 4 1,00 0,91 0,82
Empleo de herramientas 1,24 1,1 1,00 0,91 0,83
Restricciones a la duracién del proyec. 1,23 1 1,00 1,04 1,10

Asi, para calcular el factor de ajuste del esfu€¢FZ&E) se multiplican los valores
sombreados distintos de 1:

FAE =[]~ Factor, = 0,94 * 0,90 0,846
Esfuerzodel desarrollo:

E =a*KLDCP * FAE
E = 3,2 %5,208841°5*0,84 = 15,21 personas/mes
*siendo a y b las constantes de la tabla de modegarresponden al organico

Tiempo:

T=c*E“
T=25%15,21%3%8 =7,03 meses

*siendo c y d las constantes de la tabla de modesqgrresponden al organico

Productividad:

PR=—2C 3208 _ 342,41 LDC / personas mes

" Esfuerzo 15,21

Personal promedio:

_ 1521
7,03

P= =2,16 LDC/ personas mes

= | m

Atendiendo a estas cifras, para realizar el proyeetesitariamos 15 personas en un
mes, pero como el proyecto solo lo realizard uda persona, el tiempo se vera
incrementado hasta los 15 meses aproximadamerdgstdPgue un mes tiene 160 horas
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laborables, el coste en horas seria de 2443 hertalzhjo.

4.1.2.Modelo de estimacién por analogia desde la experian

Para este punto vamos a utilizar la experienciaoconodelo de medida para
estimar. Nuestro objetivo es estimar el niumero da&rencias de cada componente
estandar y luego mediante datos de estadistico&ribes determinar el tamafio de
entrega del componente estandar y asi poder temridea aproximada de la
estimacion.

Debido a que las funcionalidades del programa sonretas, la medida del tamafio
de una aplicacion informética de la que conoceradsdnologia empleada deberia ser
factible poder hacer una relacion estable entretarea y el tiempo que nos lleva
hacerla.

Este sistema basado en la experiencia presentgranaventaja frente a cualquier
otro modelo ya que se estima el programa por lo vpredaderamente hace y la
experiencia dira lo que se debe implementar pagatla la solucion funcional.

Como hemos comentado anteriormente, la experienca revela que las
estimaciones no siempre son correctas, no podeseggii@r que una estimacion de la
planificacién del proyecto al inicio del mismo sgaal que la planificacion real final
del mismo, pero si es cierto que la experiencitaenejor medida estadistica para la
estimacion de un proyecto.

Para ello vamos a tomar como base la planificaméh de este mismo proyecto.
Como primer paso necesitamos identificar un pap#ma englobar las previsiones de
estimacion; vamos a identificar las pantallas deapdicacion por dificultad, asi
podremos asemejar cualquier aplicacién con pastd#adificultad similar y en funcion
de su funcionalidad o funcionalidades podremosmesti cuantas pantallas sera
necesario realizar y por tanto cual sera la estimaemporal del proyecto.

Vamos a realizar una tabla de conversion:

Tipo dificultad Descripcion Estimacion
de pantalla
Facil Sin mucha complejidad de 32 horas

computacion, tipicas pantallas qu
muestran listas de datos o recogen
datos de forma sencilla
Media Complejidad normal de 64 horas

computacion, se necesita una mayor
interaccion con el usuario y un
mayor procesado de datos por parte
de la aplicacion

(4%
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Dificil Alta complejidad, en la que la 128 horas
aplicacion tiene un alto coste
computacional

Mediante esta relacion podremos identificar el igtpudel cliente, identificar cual
es la dificultad de lo que nos piden, y podremesndnera aproximada, estimar cuantas
pantallas vamos a necesitar y a partir de esteoppmdler hacer una estimacion del
proyecto.

En concreto, en este nuestro proyecto, hemos fibaioko:

Pantallas Ocurrencias Total de horas
Faciles 9x 32 288
Medias 6 x 64 384

Dificiles 1x128 128

Esto nos hace un total de 800 horas, y esto emigolaa partes de andlisis, disefio e
implementacion de las pantallas, ademas habriafiadir un porcentaje de pruebas, de
documentacion y tener en cuenta un margen de solgeecesta tabla final de division
del esfuerzo vamos a reflejarla en el siguienteé@de presupuesto en el apartado de
recursos humanos para compararla con el anteridelmae estimacion del COCOMO.

4.2.Estimacion de los recursos

A continuaciéon se detallan los recursos utilizapasa la elaboracion del proyecto,
tanto humanos como materiales:

Recursos humanos:

* Un analista

* Un disefiador

* Un programador
e Un probador

Recursos hardware:

* Ordenadores:
0 Acer Aspire XC600 con SO Windows 8.

* Moviles:

o HTC Desire

o Huawei Ascend G6
e Oftros:

o0 Router Wi-Fi (conexion Internet)
0 Impresora HP psc 2210
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Recursos software:

 Windows 8

* Microsoft Office 2010

e StarUML

« SDKyADT de Android
e Gimp 2.8

*  OpenProj

* Adobe Reader
e PDFCreator

4.3.Presupuesto

A partir de las estimaciones de esfuerzo y tiemge {os recursos utilizados, vamos
a proceder a calcular el presupuesto total delgmtoy Cabe destacar que el proyecto lo
realizara 1 persona que alternara sus labores pomgoamador, analista, disefiador.

También vamos a ver como quedarian nuestros prestgsucon las dos variantes
de célculo de la estimacion del esfuerzo, dejaradenpe la gran diferencia que hay.

Recursos humanos
En este apartado vamos a diferenciar dos totalesies.

Se estima la duracion de cada tarea del proyechmes tomando como referencia
la estimacion anteriormente realizada con el mo@&&OMO. Dicha estimacién daba
como resultado 15 meses, con una media de 20atiasables al mes y 8 horas al dia,
nos da un total de:

Estimacion esfuerzo:

Analisis 10 %

Disefio 20 %
Programacion 40 % G del proyecto
Pruebas 15 % completo

Sobrecarga 15 %

TAREA % | DURACION (HORAS)
Requisitos del sistema 5 120
Analisis del sistema 1( 240
Disefio del sistema 15 360
Implementacion 40 960
Pruebas 15 360
Documentacioén 5 120
Sobrecarga 10 240
TOTAL 2.400 horas
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Tabla 1. Divisién del esfuerzo del proyecto - COCOMO

Sueldos para los integrantes del proyecto:

TIEMPO COSTE
Analista / Disefiador 720 15€ / Horp
Programador 1200 10€ / Hora
Probador 360 10€ / Hora
Documentalista 120 10€ / Hora
TOTAL 27.600 €

Tabla 2. Presupuesto desarrollo —- COCOMO

Se estima la duracion de cada tarea del proyeclmes tomando como referencia
la estimacion anteriormente realizada con el modelestimacion por analogia. Dicha
estimacion nos da como resultado las horas totkdedesarrollo, por lo que debemos
afiadir de manera porcentual los apartados de mudbeaumentacion y tener en cuenta
un margen de sobrecarga.

TAREA % | DURACION (HORAS)
Requisitos del sistema  § 61,5
Analisis del sistema 1( 123
Disefio del sistema 15 184,5
Implementacion 40 492.3
Pruebas 15 184,5
Documentacién 5 61,5
Sobrecarga 10 123
TOTAL 1.230,3 horas

Tabla 3. Divisién del esfuerzo del proyecto - Analogia

Sueldos para los integrantes del proyecto:

TIEMPO COSTE
Analista / Disefiador 369 15€ / Horp
Programador 615,3 10€ / Horp
Probador 184,5 10€ / Hora
Documentalista 61,5 10€ / Hora
TOTAL 14.148 €

Tabla 4. Presupuesto desarrollo — Analogia

Recursos materiales

Se estiman los recursos materiales tomando comererefia la estimacion
anteriormente realizada con el modelo COCOMO, gdea 15 meses de desarrollo.

Recurso | Coste | % Coste aplicadd Coste Proyecto
HARDWARE
Acer Aspire XC600 | 1000 € | 222% | 222 €
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HTC Desire 100 € 8 % 8 €
Huawei Ascend G6 180 € 8 % 14,4 €
Conexion Internet 24 €/meps 15 % 54 €

Impresora 60 € 15 % 3€
SOFTWARE
Windows 8 0 - 0
Microsoft Office 2010] 270 € 10 % 27 €
StarUML 0 - 0
SDK de Android 0 - 0
Gimp 2.8 0 - 0
OpenProj 0 - 0
Adobe Reader 0 - 0
PDFCreator 0 - 0
OTROS
Otrosgastos | 150 €| 100 % 150 €
TOTAL 478,40 €

Tabla 5. Presupuesto recursos — COCOMO

Se estiman los recursos materiales tomando comerergfia la estimacion

anteriormente realizada mediante el modelo de astim por analogia, que indica casi
8 meses de desarrollo.

Recurso | Coste | % Coste aplicadd Coste Proyecto
HARDWARE
Acer Aspire XC600 1000 € 12,15 % 121,50 €
HTC Desire 100 € 8 % 8 €
Huawei Ascend G6 180 € 8 % 14,4 €
Conexion Internet 24 €/mes 15 % 28,80 €
Impresora 60 € 15 % 3€
SOFTWARE
Windows 8 0 - 0
Microsoft Office 2010] 270 € 10 % 27 €
StarUML 0 - 0
SDK de Android 0 - 0
Gimp 2.8 0 - 0
OpenProj 0 - 0
Adobe Reader 0 - 0
PDFCreator 0 - 0
OTROS
Otrosgastos | 150 €| 100 % 150 €
TOTAL 352,70 €

Tabla 6. Presupuesto recursos — Analogia

Presupuesto total

El Presupuesto total estara formado por la sumdosiecostes de los

recursos
humanos y los materiales:
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Para el modelo COCOMO:

COSTE
Recursos humanos 27.600 €
Recursos materiales 478,40 §
TOTAL 28.078,40 €

Tabla 7. Presupuesto total - COCOMO

Para el modelo de estimacion por analogia:

COSTE
Recursos humanos 14.148 €
Recursos materiales 352,70 €
TOTAL 14.500,70 €

Tabla 8. Presupuesto total — Analogia

4.4.Seguimiento del calendario

En este punto vamos a comentar el seguimientodedatalendario del proyecto,
realizado con la herramienta de gestion OpenPesgmos que los resultados distan
mucho de la estimacion inicial realizada con eladétCOCOMO, pero poco con la
estimacion que hemos hecho haciendo uso de la iedper con este tipo de
aplicaciones.

Antes del comienzo del mismo, después de hacerestimacion inicial con el
método COCOMO, el proyecto parecia inabarcableyuea 15 meses de proyecto por
una sola persona eran inasumibles. Pero la exp&isralizando estimaciones nos dice
gue el método COCOMO suele estar sobreestimadacigido la comparativa con la
estimacion por analogia ha quedado confirmado.sBerte finalmente se ha podido
reducir bastante esta estimacion temporal del COOOM

También cabe recordar que seguimos el ciclo de efideascada realimentado, por
lo que hasta que no haya finalizado una etapa imocs& la siguiente.
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Task Information
| Nombre Duracién In Terminado Predecesores Nombres del Recurso

(=]

1 eRural 425 days? 2/06/14 8:00 31/07/15 17:00
2 Planificacion y estimacion 414 days 2/06/14 8:00 21/07/15 8:00
3 Planificacion temporal 1 day 2/06/14 8:00 2/06/14 17:00 Analista-Disefiador
4 Estimacion presupuestaria 1 day 3/06/14 8:00 3/06/14 17:00 3 Analista-Disefiador
5 Planificacion terminada 0 days 21/07/15 8:00 21/07/15 8:00 4
6 Requisitos 412 days 4/06/14 8:00 21/07/15 8:00 5
7 Analizar requisitos 3 days 4/06/14 8:00 6/06/14 17:00 4 Analista-Disefiador
8 Documentar requisitos 5days 7/06/14 8:00 11/06/14 17:00 7 Analista-Disefador
9 Revisar requisitos 1 day 12/06/14 8:00 12/06/14 17:00 8 Analista-Disefiador
10 Requisitos completado 0 days 21/07/15 8:00 21/07/15 8:00 9
1 Analisis 403 days 13/06/14 8:00 21/07/15 8:00 10
12 Modelado analitico del si 15 days 13/06/14 8:00 27/06/14 17:00 10 Analista-Disefiador
13 Revisar modelo analitico 2days 28/06/14 8:00 29/06/14 17:00 12 Analista-Disefiador
14 Analisis completado 0 days 21/07/15 8:00 21/07/15 8:00 13
15 Disefio 386 days 30/06/14 8:00 21/07/15 8:00 14
16 Disefio de clases 5 days 30/06/14 8:00 4/07/14 17:00 14 Analista-Disefador
17 Disefo de interfaces 3 days 5/07/14 8:00 7/07/14 17:00 16 Analista-Disefiador
18 Disefio completado 0 days 21/07/15 8:00 21/07/15 8:00 17 Analista-Disefiador
19 Implementacion 378 days 8/07/14 8:00 21/07/15 8:00 18
20Implementacion controlador base 5days 8/07/14 8:00 12/07/14 17:00 18 Programador
21 Implementacién interface 25days 13/07/14 8:00 6/08/14 17:00 20 Programador
22 Implementacion calendario 10 days 7/08/14 8:00 16/08/14 17:00 21 Programador
23 Integracion 4 days 17/08/14 8:00 20/08/14 17:00 22 Programador
24 Implementacion complementaria 63 days 19/05/15 8:00 20/07/15 17:00 23 Programador
25 Implementacion completado 0days 21/07/15 8:00 21/07/15 8:00 24 Programador
26 Pruebas 4 days? 21/07/15 8:00 24/07/15 17:00 25
27 Pruebas aplicacion 2days 21/07/15 8:00 22/07/15 17:00 25 Probador
28 Pruebas calendario 2 days? 23/07/15 8:00 24/07/15 17:00 27 Probador
29 Pruebas completado 0days 24/07/15 17:00 24/07/15 17:00 28 Probador
30 Documentacion 7 days? 25/07/15 8:00 31/07/15 17:00 29

Figura 3. Listado de tareas del proyecto

En esta otra imagen vamos a apreciar el listadargdas con el diagrama de Gantt,
representando cada barra la tarea correspondi¢mtdongitud de la barra es

proporcional a la duracion de la tarea a la que @&sbciada.

® Nombre Duracién Inicio
1 ¢/ BeRural 425 days? 2/06/14 8:00
2 ¢/ BPlanificacion y estimacion 2 days 2/06/14 8:00 | ]
3 ¢ | Planificaddn temporal 1day 2/06/148:00 Analista-Diseiiador
4 ¢ Estimacién presupuestaria 1day 3/06/14 8:00 Analista-Disesiador
5 Planificacidn terminada 0 days 3/06/14 17:00 3106
6 ¢/ [Requisitos 9 days 4/06/14 8:00
7 ¥ Analizar requisitos 3 days 4/06/14 8:00 Analista-Disefiador
8 Documentar requisitos 5 days 7/06/14 8:00 Analista-Diseiador
9 Revisar requisitos 1day 12/06/14 8:00 Analista-Diseiiador
10 Requisitos completado 0 days 12/06/14 17:00 12/06
11 ¢ BAnalisis 17 days 13/06/14 8:00 %
12 ¢ Modelado analitico del sistema 15 days 13/06/14 8:00 Analista-Disefiador
13 ¢ Revisar modelo analitico 2 days 28/06/14 8:00 Analista-Disesiador
14 Andlisis completado 0 days 29/06/14 17:00 29/06
15 ¢/ [Diseiio 8 days 30/06/14 8:00
6 Disefio de dases 5 days 30/06/14 8:00 Analista-Disesiador
17 ¢ Disefio de interfaces 3 days 5/07/14 8:00 n Analista-Disesiador
18 Disefio completado 0 days 7/07/14 17:00 707
19 BImplementacién 378 days 8/07/14 8:00 3 v
20 Implementacion controlador base 5 days 8/07/14 8:00 Programador
21 Implementacion interface 25 days|13/07/148:00 Programador
22 Implementacién calendario 10 days 7/08/14 8:00 Programador
23 Integracién 4days 17/08/14 8:00 ]
24 Implementacién complementaria 63 days 19/05/15 8:00 Programador
25 Implementacién completado 0 days 20/07/15 17:00 # 2007
2% EPruebas 4 days? 21/07/15 8:00 g
27 Pruebas aplicacion 2days 21/07/158:00 I;Pnlndor
28 Pruebas calendario 2days? 23/07/15 8:00 Probador
29 Pruebas completado 0 days 24/07/15 17:00 24/07
30 ElDocumentacién 7 days? 25/07/15 8:00
31 Recopilacién de documentos 1day? 25/07/15 8:00 n.h:l.inn-bini:dor
32 Manual de usuario 1day? 26/07/15 8:00 n.\nllhn-l)ixeiadnr
33 Manual de instalacion 1day? 27/07/15 8:00 Analista-Disesiador
34 Memoria proyecto 4 days 28/07/15 8:00 Analista-Disefiador
35 Documentacién completada 0 days 31/07/15 17:00 & 3107
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Figura 4. Listado de tareas del proyecto con diagrama Gantt detallado

Como se puede observar en la siguiente figuragapain resumen con todos los
datos de la fecha de inicio y fin del proyecto,dsuacion en dias laborables y horas
totales de trabajo, y como dato mas importanteostectotal de los recursos humanos
del proyecto, que suma un total#040 euros

eRural TFG
Start 2/06/14 8:00 Finish 31/07/1517:00
Baseline Start 2/06/14 8:00 Baseline Finish 31/07/1517:00
Actual Start 2/06/14 8:00 Actual Finish 31/07/1517:00

pwaton |
Scheduled 425 days Remaining 425 days
Baseline 425 days Actual 0 days

Percent Complete 100%

otk |
Scheduled 1.232 horas Remaining 0 horas
Baseline 2.224 horas Actual 1.232 horas

coss

Scheduled 14040,00 € Remaining 0,00 €
Baseline 14040,00 € Actual 14040,00 €
Variance 0,00 €

Figura 5. Informe general del proyecto
Presupuesto total

El presupuesto total final estara formado por laaue los recursos humanos, que
hemos detallado en el diagrama de Gantt, y logsesumateriales que hemos utilizado
a lo largo del tiempo reflejado en tal diagrama:

COSTE
Recursos humanos 14.040 §
Recursos materiales 352,70 €
TOTAL 14.392,70 €

Tabla 9. Presupuesto total
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Viendo los resultados obtenidos, se puede sacaclusiones a raiz de las
estimaciones presupuestarias realizadas iniciabndsis cuales separamos en dos: la
estimacion segun el modelo COCOMO y una estimagifperimentada por analogia de
este tipo de aplicaciones.

La estimacibn COCOMO estd muy alejada de los dalddsnidos del seguimiento
con la aplicacion OpenProj, existiendo wfiéerencia bastante grande de mas de
13.000 € entre el presupuesto estimado y real desl@ecursos humanos Seria
exactamente 13.560 € mas el presupuesto totalaskiien el anterior punto.

Queda plasmado que los tiempos que ha durado fmédmel proyecto es
significativamente mas pequefio que el tiempo estinmn el COCOMO, un total de
1.232 horas respecto a las 2.400 horas que estiehailstema COCOMO.

La conclusion mas significativa es que ningun modkd estimacion es apropiado
para todas las clases de software ni en todostosnes de desarrollo, en este caso el
modelado algoritmico de costes COCOMO no ha idoanaién con este tipo de
software, todo lo contrario que la estimacion ppalagia, que basandose en otros
proyectos ya realizados sobre el mismo dominioglieacion tiene una vision mucho
mas aproximada para poder hacer una estimaciorcon&sta.
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Bloque Il — Documentacion técnica
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5. Analisis de requisitos del sistema

5.1.Introduccion

El andlisis de un sistema informatico es una deetapas de construccion mas
importante para cumplir los objetivos finales. Gstesen relevar la informacion actual
y proponer los rasgos generales de la soluciomduRara llegar a la solucidn correcta,
hay que extraer todos los requisitos del usuaomprobarlos, asegurandonos de que
todos esos requisitos estén contemplados en déladisgue el disefio no difiera de los
requisitos.

A continuacion vamos a ir viendo la fase de argdlsi la aplicacion.

5.2.0bjetivos del sistema

En este apartado vamos a ir viendo la lista detigbge que deberan cumplirse
cuando la aplicaciéon esté en funcionamiento.

OBJ-1 Gestion de la configuracion de la aplicacion

Version 1.0

Autores Miguel Angel Navas Galan

Fuentes Especificacion de requisitos

Descripcion El sistema pedira los datos obligatorios de
configuracion de la aplicacion.

Subobjetivos OBJ-1.1 Configuracion de parametros
OBJ-1.2 Configuracion de componentes

Importancia Alta.

Urgencia Alta.

Estado Validado.

Estabilidad Alta.

Comentarios Ninguno.

Tabla 10.

OBJ-1 Gestion de la configuracion de la aplicacion

OBJ-1.1 Configuracion de parametros

Version 1.0

Autores Miguel Angel Navas Galan

Fuentes Especificacion de requisitos

Descripcion El sistema pedira los parametros necesarios par,
registrar la casa rural.

Importancia Alta.

Urgencia Alta.

Estado Validado.

Estabilidad Alta.
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Comentarios

Englobamos dentro de la configuracion de
parametros los datos de la casa, habitaciones,
caracteristicas y clientes que quedaran registrad

Tabla 11. OBJ-1.1 Configuracion de parametros

(ON)

dario
Cion.

U

OBJ-1.2 Configuracion de componentes
Version 1.0
Autores Miguel Angel Navas Galan
Fuentes Especificacion de requisitos
Descripcién El sistema debe gestionar el componente Calen
y los componentes del correo para su comunica
Importancia Alta.
Urgencia Alta.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Tabla 12. OBJ-1.2 Configuracion de componentes
OBJ-1.3 Configuracion del pago
Version 1.0
Autores Miguel Angel Navas Galan
Fuentes Especificacion de requisitos
Descripcion El sistema debe gestionar las configuraciones d¢
pago.
Importancia Alta.
Urgencia Alta.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Tabla 13. OBJ-1.3 Configuracion del pago
OBJ-2 Gestion de las reservas
Version 1.0
Autores Miguel Angel Navas Galan
Fuentes Especificacion de requisitos
Descripcién El sistema debera definir el comportamiento general
de las reservas de las habitaciones.
Subobjetivos 0OBJ-2.1 Gestién de habitaciones
OBJ-2.2 Gestion calendario
OBJ-2.3 Gestion clientes
Importancia Alta.
Urgencia Alta.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 14. OBJ-2 Gestion de las reservas
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0OBJ-2.1 Gestion de habitaciones

Version 1.0

Autores Miguel Angel Navas Galan

Fuentes Especificacion de requisitos

Descripcién El sistema debe gestionar las habitaciones
registradas en la aplicacion.

Importancia Alta.

Urgencia Alta.

Estado Validado.

Estabilidad Alta.

Tabla 15. OBJ-2.1 Gestion de habitaciones

OBJ-2.2 Gestion calendario

Version 1.0

Autores Miguel Angel Navas Galan

Fuentes Especificacion de requisitos

Descripcion El sistema debe gestionar el calendario en el que
hemos registrado para grabar y anular las reseryas.

Importancia Alta.

Urgencia Alta.

Estado Validado.

Estabilidad Alta.
Tabla 16. OBJ-2.2 Gestion calendario

0OBJ-2.3 Gestion de clientes

Version 1.0

Autores Miguel Angel Navas Galan

Fuentes Especificacion de requisitos

Descripcién El sistema debe gestionar los clientes registrados
la aplicacion.

Importancia Alta.

Urgencia Alta.

Estado Validado.

Estabilidad Alta.

Tabla 17. OBJ-2.3 Gestion de clientes

5.3.Catalogos de requisitos del sistema

El objetivo de la especificacion es definir en farrolara, precisa, completa y
verificable todas las funcionalidades y restricemdel sistema que se desea construir.

Esta seccion se divide en las siguientes subsexien las que se describen los
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requisitos del sistema.

5.3.1.Requisitos de informacion

Esta subseccion debe contener la lista de reguigl® almacenamiento y de
restricciones de informacién que se hayan ideatific

IRQ-1 Informacion usuario gestor
Version 1.0
Autores Miguel Angel Navas Galan
Fuentes Especificacion de requisitos
Objetivos asociados OBJ-1 Gestion de la configuracion de la
aplicacion
OBJ-1.1 Configuracion de parametros
Requisitos asociados | UC-1 Identificar al usuario
Descripcion El sistema almacenara la informacion necesaria
para el registro de la Casa Rural.
Datos especificos - Nombre del gestor
- Apellidos
- Alias / usuario
- Contrasefna
Tiempo de vida Medio Maximo
Indeterminado. Indeterminado.
Ocurrencias Medio Maximo
simultaneas 1 1
Importancia Alta.
Urgencia Alta.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 18. IRQ-1 Informacion usuario gestor

IRQ-2 Informacién Casa Rural

Version 1.0

Autores Miguel Angel Navas Galan

Fuentes Especificacion de requisitos

Objetivos asociados OBJ-1 Gestion de la configuracion de la
aplicacién

OBJ-1.1 Configuracion de parametros
Requisitos asociados | UC-2 Configuracion de la Casa

Descripcién El sistema almacenara la informacién necesaria
para el registro de la Casa Rural.
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Datos especificos

- Nombre de la casa

- Direccién de la casa
- Teléfono de la casa.
- Comentarios

Tiempo de vida Medio Maximo
Indeterminado. Indeterminado.

Ocurrencias Medio Maximo

simultaneas 1 1

Importancia Alta.

Urgencia Alta.

Estado Validado.

Estabilidad Alta.

Comentarios Ninguno.

Tabla 19. IRQ-2 Informacion Casa Rural

IRQ-3 Informacion habitaciones
Version 1.0

Autores Miguel Angel Navas Galan
Fuentes Especificacion de requisitos

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestion de la configuracion de la
aplicacién

OBJ-1.1 Configuracion de parametros
OBJ-2 Gestion de las reservas

OBJ-2.1 Gestion de habitaciones

Requisitos asociados

UC-3 Configuracion de las habitaciones

Descripcién

El sistema almacenar la informacion neces
para el registro de las distintas habitaciones

aria

Datos especificos

- Nombre de la habitacién

Tiempo de vida Medio Maximo
Indeterminado. Indeterminado.

Ocurrencias Medio Maximo

simultaneas 1 1

Importancia Alta.

Urgencia Alta.

Estado Validado.

Estabilidad Alta.

Comentarios Ninguno.

Tabla 20. IRQ-3 Informacion habitaciones

IRQ-3.1 Informacion caracteristicas
Version 1.0

Autores Miguel Angel Navas Galan

Fuentes Especificacion de requisitos
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Objetivos asociados

OBJ-1 Gestion de la configuracion de la
aplicacién

OBJ-1.1 Configuracion de parametros
OBJ-2 Gestion de las reservas

OBJ-2.1 Gestion de habitaciones

Requisitos asociados

IRQ-3 Informacién Habitaciones
UC-4 Configuracion de las caracteristicas

Descripcién

El sistema almacenara la informacién necesaria

para el registro de las caracteristicas tanto

comunes como las propias de las habitaciones.

Datos especificos

- Nombre de la caracteristica

- Descripcion
- Precio
Tiempo de vida Medio Maximo
Indeterminado. Indeterminado.
Ocurrencias Medio Maximo
simultaneas 1 1
Importancia Alta.
Urgencia Alta.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 21. IRQ-3.1 Informacién caracteristicas

IRQ-4 Informacion de las reservas
Version 1.0

Autores Miguel Angel Navas Galan
Fuentes Especificacion de requisitos

Objetivos asociados

OBJ-2 Gestion de las reservas

Requisitos asociados

UC-8 Gestion de las habitaciones
UC-9 Gestion del Calendario
UC-10 Gestion de los clientes
UC-11 Comunicacion de la reserva

Descripcién

El sistema almacenara la informacién necesaria

para el registro de las reservas de habitacion.

Datos especificos

- Nombre de la habitacién

Tiempo de vida Medio Maximo
Indeterminado. Indeterminado.

Ocurrencias Medio Maximo

simultaneas 1 Indeterminado.

Importancia Alta.

Urgencia Alta.

Estado Validado.

Estabilidad Alta.

Comentarios Ninguno.

Tabla 22. IRQ-4 Informacién de las reservas
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IRQ-5 Informacion del calendario
Version 1.0

Autores Miguel Angel Navas Galan
Fuentes Especificacion de requisitos

Objetivos asociados

OBJ-1.2 Configuracion de componentes
OBJ-2 Gestion de las reservas
OBJ-2.2 Gestion calendario

Requisitos asociados

UC-6 Configuracion de los componentes
UC-9 Gestion del Calendario

Descripcion

El sistema almacenara la informacion neces
para el registro en el calendario.

aria

Datos especificos - Id calendario
- Nombre de la cuenta asociada al
calendario
Tiempo de vida Medio Maximo
Indeterminado. Indeterminado.
Ocurrencias Medio Maximo
simultaneas 1 1
Importancia Alta.
Urgencia Alta.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 23. IRQ-5 Informacién del calendario

IRQ-6 Informacion del cliente
Version 1.0

Autores Miguel Angel Navas Galan
Fuentes Especificacion de requisitos

Objetivos asociados

OBJ-2 Gestion de las reservas
OBJ-2.3 Gestion de clientes

Requisitos asociados

UC-10 Gestion de los clientes

Descripcién

El sistema almacenar la informacion neces
para el registro de un cliente.

aria

Datos especificos

- Nombre

- Apellidos

- E-Mall

- Comentarios

- Forma de pago

- Informacion de pago

Tiempo de vida Medio Maximo
Indeterminado. Indeterminado.

Ocurrencias Medio Maximo

simultaneas 1 1

Importancia Alta.
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Urgencia Alta.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 24. IRQ-6 Informacion del cliente
IRQ-7 Informacion del pago
Version 1.0 ]
Autores Miguel Angel Navas Galan
Fuentes Especificacion de requisitos

Objetivos asociados

OBJ-1.3 Configuracion del pago
OBJ-2 Gestion de las reservas
OBJ-2.3 Gestion de clientes

Requisitos asociados

UC-7 Configuracion del pago

Descripcién

El sistema almacenara la informacién neces
para el pago de un cliente.

Datos especificos

- Cuenta bancaria
- Porcentaje de reserva

aria

Tiempo de vida Medio Maximo
Indeterminado. Indeterminado.

Ocurrencias Medio Maximo

simultaneas 1 1

Importancia Alta.

Urgencia Alta.

Estado Validado.

Estabilidad Alta.

Comentarios Ninguno.

Tabla 25. IRQ-7 Informacioén del pago

CRQ-1 Unico usuario gestor
Version 1.0

Autores Miguel Angel Navas Galan
Fuentes Especificacion de requisitos

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestion de la configuracion de la
aplicacién
OBJ-1.1 Configuracion de parametros

Requisitos asociados

IRQ-1 Informacién usuario gestor

ara

Descripcion El sistema solo aceptara un usuario gestor g
la casa rural.

Importancia Alta.

Urgencia Alta.

Estado Validado.

Estabilidad Alta.
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Comentarios

Solo podréa ser un usuario gestor de la casa

rural, al validar siempre el usuario y contrasena

al entrar damos seguridad a la accion de
reservar habitaciones.

Tabla 26. CRQ-1 Unico usuario gestor

CRQ-2 Reserva Unica en la mismas fechas
Version 1.0

Autores Miguel Angel Navas Galan

Fuentes Especificacion de requisitos

Objetivos asociados

OBJ-2 Gestion de las reservas

Requisitos asociados

IRQ-4 Informacién de las reservas

Descripcion El sistema solo aceptara una reserva para la
misma franja de fechas de la misma habitac
Importancia Alta.
Urgencia Alta.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.
Tabla 27. CRQ-2 Reserva Unica en la mismas fechas
CRQ-3 NuUmero de tarjeta correcto
Version 1.0
Autores Miguel Angel Navas Galan
Fuentes Especificacion de requisitos

Objetivos asociados

OBJ-2 Gestion de las reservas
OBJ-2.3 Gestion de clientes

Requisitos asociados

IRQ-4 Informacién de las reservas
IRQ-6 Informacion del cliente

Tabla 28. CRQ-3 Numero de tarjeta correcto

5.3.2.Requisitos funcionales

on.

Descripcion El sistema solo aceptara una tarjeta que cumpla
el algoritmo de Luhn para la validacion de
nameros de tarjeta.

Importancia Alta.

Urgencia Alta.

Estado Validado.

Estabilidad Alta.

Comentarios Ninguno.

Esta seccion contiene la lista de requisitos furalies que se han identificado.

Identificador

REQ-1

Definicién

Configurar la Casa Rural
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Autores Miguel Angel Navas Galan

Descripcion El usuario de la aplicacion puede conectarse y
configurar todos los objetos y elementos de |la
Casa Rural.

Importancia Alta.

Comentarios Ninguno.

Tabla 29. REQ-1 El usuario configura la Casa Rural

Identificador REQ-2

Definicion Reservar una habitacion

Autores Miguel Angel Navas Galan

Descripcion El usuario de la aplicacion puede reservar upa
habitacion.

Importancia Alta.

Comentarios Ninguno.

Tabla 30. REQ-2 Reservar una habitaciéon

Identificador REQ-3

Definiciéon Anular la reserva de una habitacion

Autores Miguel Angel Navas Galan

Descripcion El usuario de la aplicacion puede anular ung
reserva de habitacion.

Importancia Alta.

Comentarios Ninguno.

Tabla 31. REQ-3 Anular reserva de una habitaciéon

Identificador REQ-4

Definicion Visualizar clientes

Autores Miguel Angel Navas Galan

Descripcion El usuario de la aplicacion podra ver los datps
de reserva de los clientes.

Importancia Alta.

Comentarios Ninguno.

Tabla 32. REQ-4 Visualizar clientes

Definicién de actores

Los actores son un conjunto coherente de rolesjupgan los usuarios cuando
interaccionan con los casos de uso y ademas eatimlbkistema con eventos.

A continuacion mostraremos la definicion de loooet que hemos detectado que
tiene nuestra aplicacion:
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ACT-1 Gestor

Version 1.0

Autores Miguel Angel Navas Galan

Descripcion Este actor representa el usuario gestor de Ig
Casa Rural.

Comentarios Este usuario sera unico por dispositivo movil.

Tabla 33. ACT-1 Gestor

Diagramas de casos de uso

4 =5

Gestor

System

s
<<extend>>\

I

z
<<indude>> ,-*

=

;’ ‘.
l. g
b » <<indlu

o <<indude >3
-7 <<indude>X X

=

¢
3
’
'
'
'

de >
Visualizar Clientes

Gestion Configuracion

Figura 6. Diagrama de casos de uso nivel 1
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Configuracion Caracteristicas

%
~

<extend>> .
. ’/
¥\ <<extend>> il e
B L7 <<extend3>"
& <extend>>
Configuracion parametros
Gestor

<<extend>>
.
<<extend>>"*,

Configuracion componentes

Configuracion Caracteristicas Comunes

Configuracion Habitaciones

Configuracion pago

System

Figura 7. Diagrama de casos de uso para la gestion de la configuracion de la aplicacion

'
»
'

<<extend>>

'
>
.

Comunicacion Reserva

System
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Figura 8. Diagrama de casos de uso para la gestion de reservas de la aplicacion

System

Visualizar Clientes

Gestor h
<<extend>> *\
) |

)

Gestion Clientes Grabados

Figura 9. Diagrama de casos de uso para la visualizacion de clientes de la aplicacion

System

Gestor ™

.

<<extend>>,

Anular Reserva Calendario

Figura 10. Diagrama de casos de uso para la anulacion de reservas de la aplicacion

Especificacion de casos de uso

A continuacion iremos viendo todos los casos dequeohemos desarrollado para
ésta aplicacion.

UC-1 Identificar al usuario

Version 1.0

Autores Miguel Angel Navas Galan

Fuentes Especificacion de requisitos

Objetivos asociados OBJ-1 Gestién de la configuracion de la
aplicacion
OBJ-1.1 Configuracion de pardmetros
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Requisitos asociados

IRQ-1 Informacién usuario gestor

Descripcién

El sistema te pedira que te identifiques
solamente la primera vez que abras la
aplicacion y se almacenara el usuario en el
dispositivo movil.

Precondiciéon

Sea un usuario existente.

Secuencia normal

Paso Accion

pl Al iniciar la aplicacion la primera vez
nos pedira que nos identifiquemos cg
nuestro usuario.

p2 Accedera a la base de datos para
validar el usuario.

p3 Si el usuario es correcto entrara al
menu principal de la aplicacion.

Postcondicion

Identificado durante toda la vida de la
aplicacion en el dispositivo, es decir, hasta d
se desinstale.

Excepciones Pasg Accion

p2 Usuario incorrecto.
Frecuencia 1 vez cuando se inicie la aplicacion.
Importancia Alta.
Urgencia Alta.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.

n

ue

Comentarios

Sera la manera de identificar al gestor de un

a

forma segura.

Tabla 34. UC-1 Identificar al usuario

UcC-2 Configuracion de la Casa
Version 1.0

Autores Miguel Angel Navas Galan
Fuentes Especificacion de requisitos

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestion de la configuracion de la
aplicacién
OBJ-1.1 Configuracion de parametros

Requisitos asociados

IRQ-2 Informacién Casa Rural

Descripcion

El sistema te pedira, solamente la primera v
gue inicies la aplicacién, que procedas a la
configuracion la Casa Rural

Precondicion

No haya registrada ya casa.

Secuencia normal

Paso Accion
pl El usuario introduce los datos en el
formulario.
p2 El sistema valida que los datos
introducidos sean correctos
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2N

p3 El sistema almacena la informacion ¢
base de datos, siempre que los datos
sean validos.
Postcondicién Se puede modificar, pero solo habra una por
aplicacion.
Excepciones Paso Accion
p2 Datos incorrectos.
Frecuencia 1 vez cuando se inicie la aplicacion.
Importancia Alta.
Urgencia Alta.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.

Comentarios

No se podra reservar hasta que no se haya

creado.

Tabla 35. UC-2 Configuracion de la casa

UC-3 Configuracion de las habitaciones
Version 1.0

Autores Miguel Angel Navas Galan
Fuentes Especificacion de requisitos

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestion de la configuracion de la
aplicacion

OBJ-1.1 Configuracion de parametros
OBJ-2 Gestion de las reservas

OBJ-2.1 Gestion de habitaciones

Requisitos asociados

IRQ-3 Informacion habitaciones

Descripcion

El sistema te pedira, solamente la primera v
que inicies la aplicacion, que procedas a la
configuracion de las habitaciones

€.

EN

Precondicién No haya una habitacion con el mismo nomb
Secuencia normal Paso Accion
pl El usuario introduce los datos en el
formulario.
p2 El sistema valida que los datos
introducidos sean correctos
p3 El sistema almacena la informacion ¢
base de datos, siempre que los datog
sean validos.
Postcondicion Se pueden eliminar.
Excepciones Pasg Accion
p2 Datos incorrectos.
Frecuencia 1 6 N veces / Depende de las habitaciones
Importancia Alta.
Urgencia Alta.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
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Comentarios

No se podra reservar hasta que no se haya
creado.

Tabla 36. UC-3 Configuracion de las habitaciones

uC-4 Configuracion de las caracteristicas
Version 1.0

Autores Miguel Angel Navas Galan

Fuentes Especificacion de requisitos

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestion de la configuracion de la
aplicacién
OBJ-1.1 Configuracion de parametros

Requisitos asociados

IRQ-3.1 Informacién caracteristicas

Descripcion

El sistema esta preparado para albergar
caracteristicas de las habitaciones.

Precondiciéon

No haya una caracteristica con el mismo
nombre para la misma habitacion.

D

Secuencia normal Paso Accion
pl El usuario introduce los datos en el
formulario.
p2 El sistema valida que los datos
introducidos sean correctos
p3 El sistema almacena la informacion ¢
base de datos, siempre que los datos
sean validos.
Postcondicién Se pueden eliminar.
Excepciones Pasg Accion
p2 Datos incorrectos.
Frecuencia 0 0 N veces / Depende de las caracteristicas
Importancia Media.
Urgencia Media.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.

Comentarios

Deben tener caracteristicas las habitaciones

para poder ser reservadas.

Tabla 37. UC-4 Configuracion de las caracteristicas

UC-5 Configuracion de las caracteristicas
comunes

Version 1.0

Autores Miguel Angel Navas Galan

Fuentes Especificacion de requisitos

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestion de la configuracion de la
aplicacién
OBJ-1.1 Configuracion de parametros

Requisitos asociados

IRQ-3.1 Informacién caracteristicas

2N
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Descripcion

El sistema esta preparado para albergar
caracteristicas comunes para todas las
habitaciones.

Precondiciéon

No haya una caracteristica con el mismo
nombre.

Secuencia normal Paso Accion
pl El usuario introduce los datos en el
formulario.
p2 El sistema valida que los datos
introducidos sean correctos
p3 El sistema almacena la informacion ¢
base de datos, siempre que los datos
sean validos.
Postcondicién Se pueden eliminar.
Excepciones Paso Accion
p2 Datos incorrectos.
Frecuencia 0 6 N veces / Depende de las caracteristicas
Importancia Media.
Urgencia Media.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.

Comentarios

Pueden no tener caracteristicas comunes la
habitaciones para poder ser reservadas.

Tabla 38. UC-5 Configuracion de las caracteristicas comunes

UC-6 Configuracion de los componentes
Version 1.0

Autores Miguel Angel Navas Galan
Fuentes Especificacion de requisitos

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestion de la configuracion de la
aplicacion
OBJ-1.2 Configuracion de componentes

Requisitos asociados

IRQ-5 Informacion del calendario

Descripcién

El sistema esta preparado para leer las cuer
de calendarios que hay y registrar sobre la g
se va a actuar.

Precondicion

Debe haber cuentas de calendario.

Secuencia normal

UJ

n

tas
ue

Paso Accion

pl El usuario selecciona el calendario de
una lista.

p2 El sistema valida que los datos
introducidos sean correctos

p3 El sistema almacena la informacion en
el archivo de configuracion, siempre
gue los datos sean validos.

Postcondicion

Se pueden eliminar.

Excepciones

Pasd Accion
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p2 | Datos incorrectos.
Frecuencia 1
Importancia Alta.
Urgencia Alta.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.

Comentarios

Solo se podra asociar a la cuenta de un
calendario y correo electrénico, porque esta
cuenta de correo electrénico va a ser tambié
utilizada para mandar los e-mails de
confirmacion de reserva.

Tabla 39. UC-6 Configuracion de los componentes

nla

ucC-7 Configuracion del pago
Version 1.0

Autores Miguel Angel Navas Galan
Fuentes Especificacion de requisitos

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestion de la configuracion de la
aplicacién
OBJ-1.3 Configuracion del pago

Requisitos asociados

IRQ-7 Informacién del pago

Descripcion

El sistema esta preparado para leer la
configuraciéon del pago y segun sea
comunicarselo al cliente via mail.

Precondicién Ninguna.
Secuencia normal Paso Accion
pl El usuario introduce los datos en el
formulario.
p2 El sistema valida que los datos
introducidos sean correctos
p3 El sistema almacena la informacion ¢

el archivo de configuracién, siempre
gue los datos sean validos.

2N

Postcondicion

Se pueden eliminar.

Excepciones Pasg Accion
p2 Datos incorrectos.
Frecuencia 1
Importancia Alta.
Urgencia Alta.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 40. UC-7 Configuracion del pago
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UC-8 Gestion de las habitaciones
Version 1.0

Autores Miguel Angel Navas Galan
Fuentes Especificacion de requisitos

Objetivos asociados

OBJ-2 Gestion de las reservas
OBJ-2.1 Gestion de habitaciones

Requisitos asociados

IRQ-4 Informacién de las reservas

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se
describe en el siguiente caso de uso cuanda
proceda a la reserva de una habitacion.

Precondiciéon

Debe haber cuentas de calendario.

Secuencia normal

D

Paso Accion
pl El usuario selecciona la habitacion d
una lista.
p2 El sistema procede al siguiente paso,
la reserva.

de

Postcondicion

Se pueden eliminar.

Excepciones Ninguna.
Frecuencia 1
Importancia Alta.
Urgencia Alta.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.

Comentarios

Solo se podra escoger habitaciones para

proceder la reserva.

Tabla 41. UC-8 Gestion de las habitaciones

UC-9 Gestion del Calendario
Version 1.0

Autores Miguel Angel Navas Galan
Fuentes Especificacion de requisitos

Objetivos asociados

OBJ-2 Gestion de las reservas
OBJ-2.2 Gestion calendario

Requisitos asociados

IRQ-4 Informacion de las reservas
IRQ-5 Informacién del calendario

Descripcion

El sistema esta preparado para gestionar la
reserva leyendo el calendario previamente
elegido para el registro de una reserva.

Precondiciéon

Debe haber cuenta de calendario y habitaciq
seleccionada.

N

Secuencia normal

Paso Accion
pl El usuario unas fechas.
p2 El sistema valida que los datos

introducidos sean correctos, Si se pug
reservar

xde

54



eRural

El sistema almacena la informacion ¢
el calendario y en la base de datos,
siempre que los datos sean validos.

p3

Postcondicion

Se pueden eliminar.

Excepciones Pasg Accion
p2 Fechas incorrectas.
Frecuencia N
Importancia Alta.
Urgencia Alta.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.

Comentarios

No se podra reservar una misma habitacion
mientras se solapen en horas una reserva y
se puede reservar el mismo dia si una termi
otra comienza.

Tabla 42. UC-9 Gestion del Calendario

2N

otra,
na y

UC-10 Gestion de los clientes
Version 1.0

Autores Miguel Angel Navas Galan
Fuentes Especificacion de requisitos

Objetivos asociados

OBJ-2 Gestion de las reservas
OBJ-2.3 Gestion de clientes

Requisitos asociados

IRQ-4 Informacion de las reservas
IRQ-6 Informacién del cliente

Descripcién

El sistema esta preparado para gestionar los

clientes asociados a cada reserva.

Precondiciéon

Debe haberse podido realizar la reserva.

EN

do

Secuencia normal Paso Accion
pl El usuario rellena el formulario de
datos del cliente.
p2 El sistema valida que los datos
introducidos sean correctos
p3 El sistema almacena la informacion ¢
el calendario y en la base de datos,
siempre que los datos sean validos.
p4 Si el usuario ha informado el mail
correctamente se le comunica el estg
de la reserva via e-mail.
Postcondicion Ninguna.
Excepciones Paso Accion
p2 Direccion de correo incorrecto.
Nombre obligatorio.
Frecuencia N
Importancia Media.
Urgencia Media.
Estado Validado.

55



eRural

Estabilidad

Alta.

Comentarios

Una vez confirmada la posible reserva, se
solicita si se quiere grabar cliente y si se deg
contactar con él, al hacerlo se graba la reset
en el calendario y en base de datos.

Tabla 43. UC-10 Gestion de los clientes

ea
va

UC-11 Comunicacion de la reserva
Version 1.0

Autores Miguel Angel Navas Galan
Fuentes Especificacion de requisitos

Objetivos asociados

OBJ-1.2 Configuracion de componentes
OBJ-2 Gestion de las reservas
OBJ-2.3 Gestion de clientes

Requisitos asociados

IRQ-4 Informacion de las reservas

Descripcion

El sistema esta preparado para gestionar la
comunicacion con clientes asociados a cadg
reserva.

Precondiciéon

Debe haberse podido realizar la reserva y
haberse registrado correctamente el cliente.

ar

io

Secuencia normal Paso Accion
pl El usuario confirma que desea mand
la comunicacion al cliente.
p4 El sistema se comunica con el servig
de mail del dispositivo y se envia el €
mail.
Postcondicién Ninguna.
Excepciones Pasg Accion
p2 Direccion de correo incorrecto.
Nombre obligatorio.
Frecuencia N
Importancia Media.
Urgencia Media.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.

Comentarios

Una vez grabada la reserva, se le manda el

correo.

Tabla 44. UC-11 Comunicacién de la reserva

UuC-12 Gestion Clientes Grabados
Version 1.0

Autores Miguel Angel Navas Galan
Fuentes Especificacion de requisitos

Objetivos asociados

OBJ-2 Gestion de las reservas
OBJ-2.3 Gestion de clientes
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Requisitos asociados

IRQ-4 Informacion de las reservas
IRQ-6 Informacién del cliente

Descripcion El sistema esta preparado para gestionar la |ista
de clientes asociados a cada reserva.
Precondicién Debe haberse podido realizar la reserva y
haberse registrado correctamente el cliente.
Secuencia normal Paso Accion
pl El usuario lista los clientes.
p2 El sistema se comunica con la base de
datos y lista todos los clientes.
Postcondicion Ninguna.
Excepciones Ninguna.
Frecuencia N
Importancia Media.
Urgencia Media.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Serén listados por orden descendente para su

consulta.

Tabla 45. UC-12 Gestion clientes grabados

UC-13 Anular Reserva del Calendario
Version 1.0

Autores Miguel Angel Navas Galan
Fuentes Especificacion de requisitos

Objetivos asociados

OBJ-2 Gestion de las reservas
OBJ-2.2 Gestion calendario

Requisitos asociados

IRQ-4 Informacién de las reservas
IRQ-5 Informacion del calendario
IRQ-6 Informacién del cliente

Descripcion

El sistema esta preparado para anular una
reserva.

Precondiciéon

Debe haberse podido realizar la reserva y
haberse registrado correctamente el cliente.

y

Secuencia normal Paso Accion
pl El usuario lista las reservas con sus
respectivos clientes.
p2 El usuario elegira la reserva a anular
el sistema procedera a su eliminacior
del calendario.
Postcondicién Ninguna.
Excepciones Ninguna.
Frecuencia N
Importancia Media.
Urgencia Media.
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Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 46. UC-13 Anular reserva calendario

5.3.3.Requisitos no funcionales

Un requisito no funcional es una caracteristicaeeiga del sistema, del proceso de

desarrollo, del servicio prestado o de cualquies aspecto del desarrollo, que sefala
una restriccion del mismo. Vamos a exponerlos seguipo de restriccion:

Rendimiento
NFR-1 Rendimiento fluido
Version 1.0 ]
Autores Miguel Angel Navas Galan

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestion de la configuracion de la
aplicacion

OBJ-1.1 Configuracion de parametros
OBJ-1.2 Configuracion de componentes
OBJ-1.3 Configuracion del pago

OBJ-2 Gestion de las reservas

OBJ-2.1 Gestion de habitaciones
OBJ-2.2 Gestidn calendario

OBJ-2.3 Gestion de clientes

Descripcién El sistema debe interactuar con la base de
datos y con los calendarios con cierta ligere

Importancia Alta.

Urgencia Media.

Estado Validado.

Estabilidad Alta.

Comentarios Ninguno.

Interfaz gréafica de usuario

Tabla 47. NFR-1 Rendimiento fluido

NFR-2 Interfaz amigable, usable y accesible
Version 1.0 ]
Autores Miguel Angel Navas Galan
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Objetivos asociados

OBJ-1 Gestion de la configuracion de la
aplicacién

OBJ-1.1 Configuracion de parametros
OBJ-1.2 Configuracion de componentes
OBJ-1.3 Configuracion del pago

OBJ-2 Gestion de las reservas

OBJ-2.1 Gestion de habitaciones
OBJ-2.2 Gestion calendario

OBJ-2.3 Gestion de clientes

Descripcién El sistema debera tener una interfaz amigable
para el usuario, cuyo funcionamiento sea facil
e intuitivo.

Importancia Alta.

Urgencia Media.

Estado Validado.

Estabilidad Alta.

Comentarios Se ha mantenido componentes Android
utilizados que son comunes en otras muchas
aplicaciones del sistema operativo.

Tabla 48. NFR-2 Interfaz amigable, usable y accesible
Compatibilidad

NFR-3 Compatibilidad entre versiones de Android

Version 1.0

Autores Miguel Angel Navas Galan

Objetivos asociados OBJ-1 Gestion de la configuracion de la
aplicacién
OBJ-1.1 Configuracion de parametros
OBJ-1.2 Configuracion de componentes
OBJ-1.3 Configuracion del pago
OBJ-2 Gestion de las reservas
OBJ-2.1 Gestion de habitaciones
OBJ-2.2 Gestion calendario
OBJ-2.3 Gestion de clientes

Descripcién El sistema esta disefiado para las versiones 4.1
y superiores.

Importancia Alta.

Urgencia Media.

Estado Validado.

Estabilidad Alta.

Comentarios

El 95% de los dispositivos de Android estan

entre las versiones 4.0 y 5.1 actualmente.

Tabla 49. NFR-3 Compatibilidad entre versiones de Android

Interoperabilidad
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NFR-4 Necesidad de cuenta de correo registrada
Version 1.0 ]
Autores Miguel Angel Navas Galan

Objetivos asociados

OBJ-1.2 Configuracién de componentes
OBJ-2 Gestion de las reservas

OBJ-2.1 Gestion de habitaciones
OBJ-2.2 Gestion calendario

OBJ-2.3 Gestion de clientes

Descripcion El sistema debe tener una cuenta asociada
dispositivo movil y a su vez al Calendario
Google.

Importancia Alta.

Urgencia Alta.

Estado Validado.

Estabilidad Alta.

Comentarios Ninguno.

Tabla 50. NFR-4 Necesidad de cuenta de correo registrada

al

Seguridad
NFR-5 Seguridad
Version 1.0 ]
Autores Miguel Angel Navas Galan

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestidn de la configuracion de la
aplicacion

Descripcion El sistema debe autenticar al usuario gestor.
Importancia Alta.

Urgencia Alta.

Estado Validado.

Estabilidad Alta.

Comentarios

El sistema debe manejar esta informacién

encriptada, para mayor seguridad.

Tabla 51. NFR-5 Seguridad.

5.4.Matriz de rastreabilidad objetivos / requisitos

De esta forma podemos comprobar con facilidad eéteciones entre objetivos y

requisitos:
OBJ-1 | OBJ-1.1] OBJ-1.2| OBJ-1.3| OBJ-2 | OBJ-2.1] OBJ-2.2| OBJ-2.3
IRQ-1 * *
IRQ-2 * *
IRQ-3 * * * *
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IRQ-3.1

IRQ-4

IRQ-5

IRQ-6

IRQ-7

CRQ-1

CRQ-2

CRQ-3

uC-1

uc-2

ucC-3

uc-4

ucC-5

ucC-6

ucC-7

ucC-8

ucC-9

uC-10

uC-11

uC-12

uC-13

NFR-1

NFR-2

NFR-3

NFR-4

NFR-5
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5.5.Resumen

Tabla 52. Matriz de rastreabilidad.

TIPO ID Descripcion
ACTORES ACT-1 Gestor

OBJ-1 Gestion de la configuracion de la aplicacic

OBJ-1.1 Configuracion de parametros

OBJ-1.2 Configuracion de componentes

OBJ-1.3 Configuracion del pago
OBJETIVOS

OBJ-2 Gestion de las reservas

OBJ-2.1 Gestion de habitaciones

OBJ-2.2 Gestion calendario

OBJ-2.3 Gestion de clientes

REQ-1 Configurar la Casa Rural
REQUISITOS REQ-2 Reservar una habitacion
GENERALES REQ-3 Anular reserva

REQ-4 Visualizar clientes

IRQ-1 Informacion usuario gestor

IRQ-2 Informacion Casa Rural

IRQ-3 Informacion habitaciones
REQUISITOS IRQ-3.1 Informacion caracteristicas
INFORMACION IRQ-4 Informacion de las reservas

IRQ-5 Informacion del calendario

IRQ-6 Informacion del cliente

IRQ-7 Informacion del pago
REQUISITOS CRQ-1 Unico usuario gestor
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RESTRICCION CRQ-2 Reserva Unica en la mismas fechas
CRQ-3 Numero de tarjeta correcto
ucC-1 Identificar al usuario
ucC-2 Configuracion de la Casa
ucC-3 Configuracion de las habitaciones
uc-4 Configuracion de las caracteristicas
ucC-5 Configuracion de las caracteristicas comunes
ucC-6 Configuracion de los componentes
EEIS(L:JIIS:;IF,SLSE S ucC-7 Configuracion del pago
ucC-8 Gestion de las habitaciones
ucC-9 Gestion del Calendario
UC-10 Gestion de los clientes
UC-11 Comunicacion de la reserva
UC-12 Gestion clientes grabados
uUC-13 Anular reserva del Calendario
NFR-1 Rendimiento fluido
REQUISITOS NO NFR-2 Interfaz amigable, usable y accesible
FUNCIONALES NFR-3 Compatibilidad entre versiones de Android
NFR-4 Necesidad de cuenta de correo registrada
NFR-5 Seguridad

Tabla 53. Resumen de requisitos.

5.6.Estudio de viabilidad

Para que un proyecto pueda llegar a ser una rdadislamecesario realizar una serie
de estudios previos que garanticen la viabilidad pl@yecto. A continuacion
explicaremos estos estudios (viabilidad técnicanémica y legal) para poder saber si
el proyecto sera finalmente viable.

Viabilidad técnica u operativa

Dentro de este tipo de viabilidad se valorara esdha situacion de partida desde el
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punto de vista técnico u operacional y cuales skrgupasos necesarios a seguir para
solucionar las posibles complicaciones con laspqpaimos encontrarnos.

Contaba con ordenador, Internet, libros, propiagpakitivos moviles y un lugar
adecuado para poder trabajar sobre el proyectou &eg, el estudio de numerosos
manuales y tutoriales aportaron informacion sobreerguaje Java y sobre todo de
Android, concretamente del SDK de Android en su peta desarrolladores.

Teniendo en cuenta todos los soportes técnicososaique cuento y formandome en
conocimientos utiles, se concluye que existe \iidnil técnica para poder llevar a cabo
este trabajo.

Viabilidad econémica

El apartado relacionado con la viabilidad econéneisaino de los mas complejos.
Una vez obtenidos los resultados se ha de analizean base a ellos, el proyecto es
rentable o no.

Segun la estimacion de esfuerzo realizada antezienen el apartado del
“Planificacion y presupuesto” se concluia que ebppuesto es de 14.392,70 £.

Como podemos observar, se concluye que la aplicagberia ser vendida por una
cantidad superior a dicha estimacién, sin olvida gl cliente podria haber propuesto
unos requisitos econdmicos. Pero en este casataedtr una aplicacion genérica, con el
objetivo de ser vendida a un cliente por el mome&é&podria vender la aplicacion por
un coste inferior en caso de contar con un numeaficiente de clientes, aunque
previamente debemos estimar los clientes potesciaiar comienzo negociaciones o
propuestas con éstos para poder estudiar su aiéeptan el mercado, para que
finalmente la aplicacion sea rentable.

Viabilidad legal

En relacion a la viabilidad legal se han de temecuwenta que el Unico aspecto en
que el proyecto puede infringir alguna ley vigerte en el de la ley organica de
proteccion de datos (LOPD). Esta establece lagaditnes que los responsables de las
aplicaciones informaticas han de garantizar elatherea la proteccion de los datos de
caracter personal.

De esta manera se puede concluir que para quéwhed sea viable son necesarias
unas medidas de seguridad que permitan al cligiiieau la aplicacion sin vulnerar
dicha ley. Que en esta aplicacion estamos cumia@hder accesible solo por nuestra
aplicacion la base de datos.
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6. Andlisis del sistema

En este documento se explicara el proyecto desgeinio de vista de analisis. Para
empezar analizaremos el modelo estatico del sistBespués pasaremos al modelo de
comportamiento del sistema, en el que examinareghoemportamiento de los casos
de uso explicados en el anterior apartado. Pavaestipezaremos con los diagramas de
secuencia y de actividad mas importantes parangmnsion de la aplicacion.

6.1.Modelo estatico del sistema

Esta seccion describe el modelo estatico del séstésrmado por la descripciéon de
los diferentes tipos de objetos y asociacionesnaiide durante la fase de analisis de
requisitos.

6.1.1.Diagrama de tipos de objetos

En este apartado se presentan los diagramas UMbsdsubsistemas y tipos de
objetos resultantes de la fase de analisis desiéogiprevia.

Para la facilidad de andlisis del diagrama de slas@vitar que sea demasiado
grande, se dividira en varias partes. Los diagramastraran las clases e interfaces del
sistema.

MainActivity
e // \ e —
ConfiguracionActivity ReservaActivity
CasaActivity A/ ConfCalendarActivity \
RealizarReservaActivity
dmtositoce st CaracteristicasActivity ConfPagoActivity

CaracteristicasComunesActivity

Figura 11. Diagrama de tipos de objetos general de la aplicacién

En esta figura queremos dar una visién generahdgplicacion, vamos a ver los
siguientes diagramas en los que se visualiza nmjercometidos: el configurar la
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aplicacion, el de reservar y el de anular reservas.

O

ConfCalendarActivityView

[

CaracteristicasActivityView

Figura 12. Diagrama de tipos de objetos para la configuracion de la aplicacion

Esta parte seria la parte inicial en la que eloget la aplicacion configurara la casa
rural segun sean sus caracteristicas, y tambiéfignoara la cuenta a la que iréa
asociada el calendario de reservas de la aplicacion

MainActivityView
MainActivity
O ReservaActivity
ReservaActivityView
O RealizarReservaActivity cMail
RealizarReservaActivityView +sendMail()
$: )
realiza ClienteActivity O
0.% ClienteActivityView
cReserva 1 0..1

es de
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Figura 13. Diagrama de tipos de objetos para la accion de reservar de la aplicacion

En este diagrama se ve con claridad que es la gamteal de la aplicacién, el acto
de reservar habitaciones y llevar su gestion estrudispositivo movil.

O

MainActivityView

MainActivity
O AnularReservaActivity
AnularReservaActivityView
1
Anula
0.2
cReserva

Figura 14. Diagrama de tipos de objetos para la accién de anular reserva de la aplicacion

En este diagrama se ve con claridad el acto deamameservas de habitaciones
actualizando nuestro calendario asociado.

Después de ver los diagramas de clases, pasarerapsletalladamente cada una de
las clases que forman la aplicacion en el siguiapsetado de disefio del sistema.

6.2.Modelo de comportamiento del sistema

6.2.1.Diagramas de secuencia del sistema

Diagramas de secuencia del subsistema de configarde la aplicacion.
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Figura 15. Diagrama de secuencia para el UC-1

DispositivoMovil eRuralGestorBD
: Gestor T Sistema eRural
bucle usuarioNovalido ) : : :
i 1:IntroduceUsuario() : :
i | 2 : compruebaUsuario() ! '
: U‘ 3 validadoQ ‘-J
4: entraEnElSistemaQ i
i - i ]

eRuralGestorBD

i CasaActivity
: Gestor '
' 1:peticionCrearCasa() ;
|
2 : formularioDatosCasa() !
bucle CasaNovalidada ) 3 reﬂenarFomﬂarioCasaO» :
: 4} validarCasa()
: 5 : gquardarCasa()
E 6 : CasaGuardada()

Figura 16. Diagrama de secuencia para el UC-2
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eRuralGestorBD

5 : guardarHabitacion()
6 : HabitadonGuardada()

o<

1: petidonCrearHabitacion()
2 : formularioDatosHabitacion()
3 : rellenarDatosHabitacion()

g 4
m _—

Figura 17. Diagrama de secuencia para el UC-3

A

H tor

eRuralGestorBD

CaracteristicasActivi

validarCaracteristica()
5 : guardarCaracteristica()

o=

;

1: peticdonCrearCaracteristica()
2 : formularioDatosCaracteristica()
3 : rellenarDatosCaracteristica)

'
'
'
'

—r

bucle CaracteristicaNovaidada )

Figura 18. Diagrama de secuencia para el UC-4
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eRuralGestorBD

: Gestor

i 1: peticonCrearCaracteristicaComun() :

bucle CaracteristicaComun no validada ) 3 : rellenarCaracteristicaComun()

4 :|validarCaracteristicaComun()

5 : quardarCaracteristicaComun()_

Ly
-

6 : caracteristicaComunGuardada()

Figura 19. Diagrama de secuencia para el UC-5

]

ConfCalendarActivity

tor

G
iy
(l

ArchivoConfiguracion

1: peticionSeleccionarCalendario() >

alidarCalendarios()
3 : formularioSeleccionCalendario()
>

4 : seleccionarCalendario()

_'I
]
:r 6 : CalendarioGrabado()

Figura 20. Diagrama de secuencia para el UC-6
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ConfPagoActivity

-
¢
g

1: peticionCrearConfPago()

ol

BET formularioDatosConfPago()

ArchivoConfiguracion

bucle validarConfPago )

3 : rellenarDatosConfPago()

4 { validarDatosConfPago()

SN DR

S : guardarConfPago()

B

T
<

i

6 : ConfPagoGuardada()

Figura 21. Diagrama de secuencia para el UC-7

B e I e T PP T TP T

Diagramas de secuencia del subsistema de gesti@sel®as de la aplicacion.

ReservaActivity RealizarReservaActivity
: Gestor . .
: 1: entrarReservar() : :
: 42 kompruebaExistenHabitadonesO '
3 : listaHabitaciones() e s
4 : seleccionaHabitacion() : E
» 5 : continuaReserva() i

Figura 22. Diagrama de secuencia para el UC-8

3
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S

RealizarReservaActivity GoogleCalendar

eRuralGestorBD

'U 8 : guardaReserva()

1: peticionFechasReserva() E E
2: formularioFechasReserva() :
bucle FormatoFechaNovaidada ) 3 rellenaFechasReserva() :
: 4 | compruebaFprmatoFechas() :
bucle ReservaNoValidada ' 5: R 20 :
: = I
E U 6 : reservaFechasNoValidas() IJ
' 7 : reservaCorrecta() =g
E _|_,_|‘ 9: reservaRed&adaO

Figura 23. Diagrama de secuencia para el UC-9

g >0

1: peticionRegistrarCliente()

ClienteActivi

A

2 : formularioDatosCliente()

bucle ClienteNovalidado )

3 : rellenarDatosCliente)

4 : vali tosCliente()

S : guardarCliente()

eRuralGestorBD

J]_l 6 : ClienteGuardado()

Figura 24. Diagrama de secuencia para el UC-10
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RealizarReservaActivi

3 : envioMail()
5 : MailEnviado()

Figura 25. Diagrama de secuencia para el UC-11

eRuralGestorBD

ClientesActivi

consultarListaClientes()
3 : devuelvelistaClientes()

2

Figura 26. Diagrama de secuencia para el UC-12
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AnularReservaActivity GoogleCalendar

1: peticionListarReservas() 2 : peticionListarReservas()

3 : devuelveReservas()

4 : peticionClientesReservas()

eRuralGestorBD

Ij<6 : desplegarListaReservas()

7 : anularReserva()

Figura 27. Diagrama de secuencia para el UC-13

6.2.2.Diagrama de actividad

5: devuelvecﬁen'tesReservaso

8 : elimharReservaCalendarioﬁ !
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Identificar el Gestor
i0 incorrecto
<
usuario correcto

\ elementos configuracion no creados

Crear Habitaciones

.

elementos|configuracion creados
Crear Caracteristicas

@
§
?

Reserva incorrecta

No guardar Cliente

Figura 28. Diagrama de actividad de la aplicacion
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7. Disefno del sistema

Después de haber descrito los requisitos del proyecealizado el analisis, vamos
a pasar a detallar el disefio del sistema. Proaedsre@ describir la organizacion del
sistema a nivel logico.

Inicialmente se explicard la arquitectura del simstea desarrollar. Después
pasaremos a disefar el sistema propiamente dicho.

7.1.Arquitectura del Sistema

La arquitectura es la organizacién fundamental desistema descrita en sus
componentes, la relacion entre esos componenteangl@ente, y en los principios que
guian su disefio y evolucion.

Vamos a centrarnos en el disefio de la arquitetfigrea especifica de la aplicacion.
En lo referente a la arquitectura l6gica de lacapidn individual, se tiene una
separacion entre la logica del juego y la partdadpresentacion, propio del Modelo
Vista Controlador tipico de Android. Esto implicantar con diferentes capas, que son:
capa de presentacion, capa de l6gica de negoeipayde acceso a datos.

Inicialmente, la capa de acceso a datos para pusgtema es relativamente
sencilla, todos los componentes de la aplicaciadréa registro en ella, mas adelante
desgranaremos esta capa de datos.

En cuanto a la capa de logica de negocio, en ghaipalmente se define la logica
de la gestion de las reservas de la casa rural.

La capa de presentacion representa donde se muksr@omponentes de interfaz
de usuario (pantallas, escenas, etc.) y Compondet&ocesos de interfaz de usuario
(principalmente encargados de controlar el fluj@pgeraciones con el usuario).

Ademas de todo esto, hay una serie de componeatssgrdicios comunes, cuyo
elemento mas importante es el referido a las coraaitines.
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o\
‘ Usuario Individual

Aplicacién de cliente movil
( p——— ,A\ rCapa de Presentacion )

[ Componentes de Ul ]
[ Componentes de Proceso de Ul ]
c @ rCapa de Negocio )
o 0 g
I = = o
o © 8 Application Facade
5 3 Q
> 2 c
g5 8
8 5 [ eRural ]
° I\ J
(Capa de Datos )

Agentes de
servicios

Componentes de Utilidades/Helpers
acceso a datos de datos

\. J \ J U 4‘\

Componentes comunes

Origenes datos Servicios

K Mobile Support Infraestructure )

Figura 29. Arquitectura l6gica del sistema.

7.2.Diagrama de despliegue

En este diagrama de despliegue se muestra laectyud del sistema desde el punto
de vista de la distribucion de los artefactos délssare en los destinos de despliegue.
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Los artefactos representan elementos concretosl emuedo fisico que son el
resultado de un proceso de desarrollo. Ejemplaartééactos son archivos ejecutables,
bibliotecas, archivos, esquemas de bases de datbsyos de configuracion, etc.

Aplicacién Android Aplicaciones Nativas Android
% <<artifact>> <<artifact>>
eRural.apk D Calendar
Gestor / xh
|
’\M‘M =
= <<artifact>>
<<artifact>> GMail D
eRural.conf

<<artifact>> D
SQLite_eRural.bd

Figura 30. Diagrama de despliegue del sistema.

Podemos observar los componentes que contienermyastyecto, por un lado
nuestra aplicacion en comunicacion directa con tradsase de datos SQLite y el
archivo de configuracion de la aplicacion.

7.3.Disefno de subsistemas y componentes

Podemos definir este punto como la division de iggips software en conjuntos
coherentes de elementos reutilizables.

— — — ]

Configuraciones Anular Reserva

Reservar Clientes

A S 2

Conf Pago Casa Caracteristicas Habitaciones Calendario Reserva Cliente

Figura 31. Subsistemas / Componentes.
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Como se ha visto antes, el sistema se divide vaubsistemas de los que derivan el
resto de componentes.

7.4.Modelo de datos

Una base de datos es un conjunto de datos pereatesia un mismo contexto y
almacenados sistematicamente para su posterior Asilalmente, y debido al
desarrollo tecnolégico de campos como la infornaafita electrénica, la mayoria de las
bases de datos estan en formato digital (elecongque ofrece un amplio rango de
soluciones al problema de almacenar datos.

Existen programas denominados sistemas gestordmsks de datos, abreviado
SGBD, que permiten almacenar y posteriormente acaetbs datos de forma rapida y
estructurada. Las propiedades de estos SGBD, lai s0 utilizacion y administracion,
se estudian dentro del ambito de la informatica. naestro caso hemos utilizado
SQLite, ya que es el soporte de bases de datogjudelviene provisto el sistema
operativo Android.

Nuestro sistema estd compuesto por una base deidgiementada con el sistema
gestor de bases de datos SQLite, utilizada paracainar los datos de los componentes
de la casa rural como son la casa, las habitagitasesaracteristicas de las mismas, el
gestor, y en lo correspondiente al subsistemas#vas como el cliente, el historico de
reservas y forma de pago.

Debemos tener en cuenta que este sistema gedtasdale datos se esta volviendo
muy popular en la actualidad por ofrecer caradteas tan interesantes como su
pequefio tamafio, no necesitar servidor, precisa paafiguracion, ser transaccional y
por supuesto ser de codigo libre. Utiliza tipadoadiico Manifest Typing). SQLite
permite almacenar cualquier valor de cualquier ép@ualquier registro de una tabla de
la base de datos, independientemente del tipo rdelclaal crear la tabla. También
fomenta que las claves primarias sean enterosnmaerles, por lo que nuestras tablas
siguen ese estandar, aunque no sea obligatori@ c@tacteristica interesante es que una
base de datos es privada a la aplicacién que da cre
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e_gestor

+d: INTEGER
+nombre: TEXT

bd_erural

e_casa

+d: INTEGER
+nombre: TEXT
+direccion: TEXT

+apellidos: TEXT
+alias: TEXT
+password: TEXT

e_caracteristicas

+id: INTEGER
+caracteristica: TEXT
+descripcion: TEXT
+precio: REAL
+id_habitacion: TEXT

+comentario: TEXT
+id_gestor: INTEGER
+telefono: TEXT

1

1.*

e_habitaciones

e_forma_pago

+d: INTEGER

+nombre: TEXT
+id_casa: INTEGER

+id: INTEGER
+descripdon: TEXT

1

1
1

e_clientes
e_reserva

+d: INTEGER r:(;r}\'l\:»‘rTeE:GTE';CT
+fec_inicio: TEXT +apellidos: TEXT
+fec_fin: TEXT +mail: TEXT
+comentario: TEXT 1 0..1 | tcomentarios: TEXT
+id_habitacion: INTEGER +d_pago: INTEGER
+d_diente: INTEGER +datos_pago: TEXT

Figura 32. Modelo de datos para la aplicacion.

Ahora procederemos a explicar la utilizacion deacada de las tablas del modelo
de datos de la figura anterior:

e_casa: Contiene la informacion relativa a la casao tal. Como vemos sus
pardmetros son: id, nombre, direccion, comentat@éfono, id_gestor,
referenciando al gestor de la aplicacién como ctgera.

e_gestor: Almacena la informacion relativa al usugestor de la aplicacion.
Como vemos sus campos son: id, nombre, apellidias, ¥ password, resefiar
gue éste ultimo se almacena encriptada para magaridad.

e _habitaciones: Contiene la informacion relativiasahabitaciones de la casa.
Sus campos son id, nombre y id_casa referenciandocasa rural a la que
pertenecen.

e_caracteristicas: Almacena la informacion de E®ateristicas o extras que
puede tener una habitacion. Se compone de id,tedisdica, descripcion, precio
e id_habitacion para referenciar a la habitaciébnlaaque pertenece la
caracteristica en cuestion.
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* e_reserva: Se comporta a modo historico, alma@neetervas, almacenandose
en los campos: id, fec_inicio, fec_fin, comentaiub, habitacion e id_cliente,
para saber a qué habitacion y a qué cliente dst@neiando esta reserva.

» e_clientes: Contiene la informacion relativa adbsntes registrados en sistema.
Se compone de id, nombre, apellidos, mail, commstatlatos_pago, e id_pago,
gue referencia el modo de pago elegido por eltgien

+ e _forma_pago: Tabla auxiliar que almacena los tigespago existentes. Se
compone de id, y descripcion de la forma de pago.

7.5.Disefo de clases

El disefio detallado es una descripcion del sistemag cercana a la codificacion
(por ejemplo, describir no sélo las clases en absir sino también sus atributos y los
meétodos con sus tipos).

A continuacién, se explica el funcionamiento gehded proyecto, resaltando las
clases deducidas del mismo, para después mosti@s &las en el diagrama de clases
general y también en diagramas de clases sepgradesbsistemas.

Comencemos por la parte de registro, y primerasesl@ara las primeras acciones
del usuario, vamos a poner la imagen de las clasesos dan acceso al registro y las
acciones principales de nuestra aplicacion.
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zzJava Class»>

(O Activity

android.app

A

<<Java Class»>>»
(O MainActivity
com.proyecto.erural
o dh: SQLiteDatabase
S SHOW_SUBACTIVITY _REGISTER: int
Sof SHOW_SUBACTIVITY _LOGIN: int
Sof SHOW_SUBACTIVITY _CONFIGURACION: int
Sof SHOW_SUBACTIVITY _RESERVA: int

@ MainActivity()

< onCreate(Bundle): void

© comprobacionMsgBD(): void

© aceptar(): void

{ © cancelar():void

© onCreateOptionsMenu(Menu):boolean
< onActivityResult(int int Intent): void

’

<<Java Class»» A
(®Main2Register | <<Java Class»»
com.proyecto.erural (9 Main2Login

com .proyecto.erural

o myEditNombre: EditText
o myEdtApellidos: EditText
o myEditAlias: EditText

o myEditPass: EditText

o myEdtUsuario: EditText
o myEdtPassword: EditText
o myCheckBox: CheckBox

@ Main2Login()
< onCreate(Bundle): void

@ Main2Register()
< onCresate(Bundle): void

Figura 33. Diagrama de clases para el registro en la aplicacion.

Vemos como en esta figura la clase genérica devifctio extendemos todos sus

atributos y métodos porque nos quedariamos sinciesppara poder describirla en
profundidad.

Otra jerarquia de clases que habria que descriligsade meternos con la
configuracion y con la reserva de la aplicacioniaseon las clases utilizadas para
comunicarse con la base de datos y registrar tdoscomponentes de nuestra
aplicacion. La clase que se ha utilizado es leecéRuralGestorBD, que es la encarga
de gestionar todas las comunicaciones con la basgatbs. Toda la gestion de las

distintas acciones que pueden ser necesarias tm@séade datos estan centralizadas en
esta clase.
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<<Java Class»>
(eRuralGestorBD
com proyecto. erural

S DATABASE_NAME: String
S DATABASE_VERSION: int
S DATABASE_TABLE_CARACTERISTICAS: String
S DATABASE_TABLE_CASA: String
S DATABASE_TABLE_CLENTES: String
S DATABASE_TABLE_FORMA_PAGO: String
S DATABASE_TABLE_GESTOR: String
S DATABASE_TABLE_HABITACIONES: String
S DATABASE_TABLE_RESERVA: String
S DATABASE_CREATE_CARACTERISTICAS: String
S DATABASE_CREATE_CASA: String
S DATABASE_CREATE_CLIENTES: String
S DATABASE_CREATE_FORMA_PAGO: String
S DATABASE_CREATE_GESTOR: String
S DATABASE_CREATE_HABITACIONES: String
S DATABASE_CREATE_RESERVA: String
S DATABASE_INSERT_PAGO1: String
S DATABASE_INSERT_PAGO2: String
S DATABASE_INSERT_PAGO3: String
S DATABASE_INSERT_PAGO4: String
S DATABASE_DROP_CARACTERISTICAS: String
S DATABASE_DROP_CASA: String

S DATABASE_DROP_CLIENTES: String <<Java Class>>»
S DATABASE_DROP_FORMA_PAGO: String (OReservas
<<Java Class>> S DATABASE_DROP_GESTOR: String oom proyeoto.erural
(GHabitaciones Sof DATABASE_DROP_HABITACIONES: String %fIp: String
com proyecto erural S DATABASE_DROP_RESERVA: String SFFEC_INICIO: String
SFID: String o context: Context SFFEC_FIN: String
S NOMBRE: String 4 db: SQLiteDatabase S COMENTARIO: String
YD CASA: String \@ @’eRuralGestorBD(Context) / ID_HABITACION: String
Hatitaciones0 © open()eRursiGestorBD ID_CLIENTE: String
@ close():void & Reservas()
@ deleteAlDataCaracteristicas(): void
@ deleteAllDataCasa(): void
“Jgg c;w» © deleteAlDataClientes():void “g‘g_c':s”
e @ o o
= /a @ deleteAllDataGestor():void -
V0. string © deleteAlDataHabitaciones(yvoid \ ¥i0: String
S NOMBRE: String © deleteAlDataReserva():void 3
S APELLIDOS: String © insertGestor(String,String,String String)int AR DOSSiing|
& ALIAS: String © comprobarGestor():boolean U MAL: String
S/PASSWORD: String © verificarGestor(String String)boolean S COMENTARIOS: String
& Gestor() © devuelveldGestor(yint Ip_PAGO: String
© insertCasa(String,String,String,String int int 'DATOS PAGO: String
© devuelveldCasa(yint & Clientes()
@ updateCasa(String, String, String, String,int int): void
<lava Classs» @ compruebaCasa():boolean
(©cCasa © devuelveCasa() String() <<Java Cla§s>_>
com proyecto erural @ devuelveNombreCasa():String (O caracteristicas
0 String @ devuelveTfnoCasa():String com.proyecto.erural
SFNOMERE: String @ insertHabitacion(String,int):int SID: String .
SFTELEFONO. String © deleteHabitacion(String)boolean SFID_HABITACION: Sting
VM @ compruebaHabitaciones():boolean S CARACTERISTICA: String
%’m ) i String % DESCRIPCION: ring
e i i ing int Stris i SFPRECIO: String
VD_GESTOR: String @ insertCaracteristica(String,int String double).int g
s @ deleteCaracteristica(String):boolean gCa,ede,isﬁcasU
@Ca%0 © devuelveCaracteristica(String):Stringl]
@ devuelveC: isti ing): String(]
@ devuelveC: isti ing):String(]
) isti i tring):boolean
(2 isti ing,String):String <<Java Class>>
@ actualizaCaracteristica(String,String,String,double):boolean (©Pagos
© compruebaCaracteristicas(String):int ©com proyecto erural
@ insertReserva(String,String String it int):int FID: String
@ devuelveClienteReserva(String String String): String % DESCRIPCION: String
@ devuelveReserva(String,String, String):int ecPagos 0
@ deleteReserva(String).int
© insertCliente(String,String String it String,String)int
@ devuelveFormaPago(integer ):int
© devuelveldFPago(String).int

-ODEHH?DEFIOJ

<<Java Class>>
(S DBHandler

com.proyecto.erural

A“DBHandler(Context)
@ onCreate(SQLiteDatabase): void
@ onUpgrade(SQLiteDatabase int int): void

Figura 34. Diagrama de clases de la base de datos.

Vamos a visualizar las clases de este diagramagquarado para que queden mas
claras, ya que son piedra angular de los compamnéertauestra aplicacion.

Clase eRuralGestorBD se encarga de centralizar todas las accionegnidgs por
la comunicacion de la aplicacién y la base de d&eguede observar con claridad que
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esta clase utiliza uhelper del tipo DBHandler, ésta nos permitira crear y eliminar
tablas, registros, hacer actualizaciones, etc.

=<Java Class»»
(9 eRuralGestorBD

com.proyecto.erural

-openHelger (0.1

=<Java Class»>»
(9 DBHandler

com.proyecto.erural

°DBHandler(Context)
@ onCreate(SQLiteDatabase): void
© onUpgrade(SQLiteDatabase int int): void

Figura 35. Diagrama de clases de eRuralGestorBD.

Clase Gestor:es la clase que representa el usuario gestoraggi¢acion.

=<Java Class=>
(O Gestor

com.proyecto.erural
Yo String
% NOMBRE: String
% APELLIDOS: String
S aLIAS: String
S PASSWORD: String

@ Gestor()

Figura 36. Diagrama de clases de Gestor.

Clase Casaes la clase que representa a la entidad cadalamntao de la aplicacién.

<<Java Class»>»
(®Casa
com.proyecto.erural
%FiD: String
%" NOMBRE: String
S TELEFONO: String
%" DIRECCION: String
%F COMENTARIO: String
%FID_GESTOR: String

OCCasa()
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Figura 37. Diagrama de clases de Casa.

Clase Habitacioneses la clase que representa a la entidad habita@dtro de la
aplicacion.

=z=Java Class=>»
(9 Habitaciones
com.proyecto.erural
“Fip: String
%" NOMBRE: String
SoFID_CASaﬂs: String

OcHabitaciones()

Figura 38. Diagrama de clases de Habitaciones.

Clase Caracteristicas es la clase que representa a la entidad carsatarde una
habitacion dentro de la aplicacion.

=z<Java Class>>»
(9 Caracteristicas

com.proyecto.erural
Yo String
SFID_HABITACION: String
% CARACTERISTICA: String
% DESCRIPCION: String
%" PRECIO: String

GcCaracteristicas()

Figura 39. Diagrama de clases de Caracteristicas.

Clase Reservases la clase que representa a la entidad resema t@al dentro de la
aplicacion, la clase reserva se comporta comoriasetéa modo registro de la reserva,
almacenando también habitacion y cliente.

=z<Java Class>>
(OReservas

com.proyecto.erural
o String
SFFEC_INICIO: String
SFFEC_FIN: String
% COMENTARIO: String
S ID_HABITACION: String
% ID_CLIENTE: String

OcReservas()
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Figura 40. Diagrama de clases de Reservas.

Clase Clientes es la clase que representa a la entidad clieatdra de la
aplicacion.

zzJava Class»>»
(O Clientes
com.proyecto.erural
Yo String
%" NOMBRE: String
%f APELLIDOS: String
S MAIL: String
% COMENTARIOS: String
%FID_PAGO: String
% DATOS_PAGO: String

@ Clientes()

Figura 41. Diagrama de clases de Clientes.

Clase Pagoses la clase que representa a la entidad formpade dentro de la
aplicacion.

=<Java Class=>»
(O Pagos
com.proyecto.erural
% ID: String
%' DESCRIPCION: String

ocPagos()

Figura 42. Diagrama de clases de Pagos.

Sigamos por la parte de configuraciones, ya seoh@&gtado en varias ocasiones
gue la configuracion se realiza en un listado em&de mend, es por ello por lo que se
tienen una clase para cada uno de dichos elemétdagsjue decir que se trata de clases
publicas y genéricas. Son publicas porque definencomportamiento comun y
gueremos que sean accesibles desde cualquier 8aseuna extension de la clase
genérica Android Activity, que es la que se pueéfnd como conjunto de acciones
(tocar la pantalla para apretar un boton, paralescon el teclado, etc) que son una
iteracion directa con el usuario y que afectanaparte de la aplicacion.
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zzJava Class»>
(9 MainActivity
com.proyecto.erural
o dh: SQLiteDatabase
S SHOW_SUBACTIVITY _REGISTER: int
Sof SHOW_SUBACTIVITY _LOGIN: int
Sof SHOW_SUBACTIVITY _CONFIGURACION: int
Sof SHOW_SUBACTIVITY _RESERVA: int

@ MainActivity()

< onCreate(Bundle): void

© comprobacionMsgBD(): void

© aceptar():void

© cancelar():void

© onCreateOptionsMenu(Menu):boolean
< onActivityResult(int int Intent): void

=zJava Class=>
(9 Main2Configuracion

com.proyecto.erural
o lista: ListView
S ITEM_CASA: String
S ITEM_HABITACIONES: String
S ITEM_CARACTERISTICAS: String
SF ITEM_CONFIGURACION: String
S SHOW_SUBACTIVITY _CASA: int
Sf SHOW_SUBACTIVITY _HABITAC: int
Sf SHOW_SUBACTIVITY_CARACT: int
Sof SHOW_SUBACTIVITY _CONFIG: int

OcMain2Conﬁguracion0
< onCreate(Bundle): void
< onActivityResult(int int Intent): void

Figura 43. Diagrama de clases de la principal a la configuracion.

Vamos a ver las clases que derivan de la de coafighn, de manera
pormenorizada. Esta que visualizamos a continuaesdta de la configuracion de la
casa, en la que el gestor podra registrar la ehtdsa, necesario para el resto de
acciones que tiene la aplicacion, entre otrasvaser
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=zJava Class>>
(9 Main2Configuracion

com.proyecto.erural

=z<Java Class>>
(9 Configuracion2Casa

com.proyecto.erural

o myEditNombre: EditText
o myEditDireccion: EditText
o myEdtComentarios: EditText

0°Conﬁguracion2Casa()
< onCreate(Bundle): void

Figura 44. Diagrama de clases de la configuracion de la casa.

En esta siguiente vemos el disefio de la configbmade las habitaciones dentro de

la aplicacion.

=z=Java Class>>
(9 Main2Configuracion

com.proyecto.erural

=<Java Class>»
} (S ListaAdaptador
\y e com.proyecto erural
<«Java Class>> «<Java Class>> A entradas: ArrayList<?>
(GHabitacionListaEntrada (9 Configuracion2Habitaciones o R_layout_ldView: int
com.proyecto.erural com.proyecto.erural . cc:mexto:-Comen
+] B . N "
u::;tzz:ﬁgzng oo clstarlistView = g ?] SListadaptador(Context int ArrayList<?>)
o myEditText: EditText NP ) L
S RTET - - @ getView(int,View,ViewGroup): View
@ HabitacionListaEntrada(String,String) ecCon1iguracion2Habnaciones() ® getCount(yint
© get_textolzg(): String > onCreate(Bundle): void © getitem(int): Object
@ get_textoDeha(): String © gettemid(int)long
(f‘ onEntrada{Object View):void

Figura 45. Diagrama de clases de la configuracion de las habitaciones.

En la siguiente figura vamos a ver la parte deigardicion de las caracteristicas de
las habitaciones, vamos a ver que también reutilizala clase ListaAdaptador, una
clase base utilizada para la visualizacion de tddaslistas de los componentes
ListView propios de las interfaces de Android. lanfiguracion de las caracteristicas
comunes es similar, por lo que nos hacemos una idea
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=<Java Class»>»
(9 Main2Configuracion

com.proyecto.erural

V.

==Java Class>»
(9 HabitacionListaEntrada

com.proyecto.erural

=<Java Class=>
(9 Configuracion2Caracteristicas

com.proyecto.erural

o textolzg: String
o textoDcha: String

o lista: ListView
Sof SHOW_SUBACTIVITY_CARACT_HAB: int

OCHabitacionListaEn‘lrada(String,String)
@ get_textolzg(): String
@ get_textoDcha(): String

ecComiguracion2Carac‘teriﬁicas()
onCreate(Bundle): void
onActivityResult(int int Intent): void

=<Java Class>»
(9 Caracteristicas2Caracteristica

com.proyecto.erural

o lista: ListView

o myEditTextCaract: EditText
o myEditTextDesc: EditText
o myEditTextPrecio: EditText
o id_habitacion: String

OcCaracterisﬁcas2Caracteris1ica()
onCreate(Bundle): void

=<Java Class»>>
@ ListaAdaptador

com.proyecto.erural

entradas: ArraylList<?>
o R_layout_ldView: int
o contexto: Context

G°Lis1aAdaptador(Corﬁe>d,im,ArrayLis1<?>)
@ getView(int, View, ViewGroup): View

@ getCount():int

© gettem(int): Object

© getitemld(int):long

¢ onEntrada(Object, View):void

Figura 46. Diagrama de clases de la configuracion de las caracteristicas de las habitaciones.

Vamos a seguir con la configuracion de la cuerdéacaie ir4 asociada el calendario
y el envio de correo electronico. En esta imagenogeque aqui tenemos otra clase de
lista no genérica como la que vimos en la anten@gen, esta es propia del listado
checkeable de las distintas cuentas de correo ugrepener el dispositivo movil, y en
concreto el Calendario asociadas a €l. Ya que ttmogventos que se informan en
Android van asociados a la cuenta del Calendaroetjusuario quiera.
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==Java Class>>
(®VviewHolder

com.proyecto.emnural

<<zJava Class»»
(9 Main2Configuracion

com.proyecto.erural

4 tvNombre: TextView
& tvDetalle: TextView
4 chkBox: CheckBox

2%ViewHolder()

=z<zJava Class»>
(9 ListaAdaptadorCheckeable

com.proyecto.erural

N o context: Context
=z<Java Class>»
(9 Configuracion2ConfCalendar

com.proyecto.erural

ocLis‘laAdaptadorCheckeable(Comext,im,List<ConfCalendarioLisiaErdrada>)
@ getView(int, View,ViewGroup): View
- © checkitem(int): void
................ @ getAliChecked():List<Long>
© getAliCheckedNombre():List<String=

4 numcollD: Integer

4 numcolACCOUNT _NAME: Integer
4 collD: Integer

4 colACCOUNT_NAME: String

o lista: ListView

o htn_establecer: Button

-entradas | 0.*

=z<Java Class>»

@ Configuracion2ConfCalendar() (9 ConfCalendarioListaEntrada
& onCreate(Bundle): void com.proyecto.erural

os | ©id:int

o nombre: String

o selected: boolean

@ getld():long

@ setld(int): void

@ isSelected():boolean

© setSelected(boolean): void
OcConfCalendarioListaEMrada()
GcConfCalendarioLisiaErﬂrada(im String)
@ getNombre(): String

© setNombre(String): void

Figura 47. Diagrama de clases de la configuracion de la cuenta de correo.

Por ultimo, vemos el diagrama de clases de la gordtion del pago de las
reservas.
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=zJava Class»>
(9 Main2Configuracion

com.proyecto.erural

v
=zzJava Class»>
(9 Configuracion2ConfPago
com.proyecto.erural
o myEditTextCuenta: EditText
o myEditTextPorc: EditText
Sof SHOW_SUBACTIVITY _CARACT_HAB: int

ocConﬁguracion2Coanago()
> onCreate(Bundle): void
< onActivityResult(int int Intent): void

Figura 48. Diagrama de clases de la configuracion del pago.

Por otra parte, se tiene el subsistema de reseswas| cual representamos con la
imagen siguiente, el cual es una interfaz en lappgeemos seleccionar la habitacion a
reservar, y previamente consultar la disponibilidad forma de calendario, para
posteriormente pasar a la pantalla de realizadarva.

91



eRural

<<zJava Class»>>
(9 MainActivity

com.proyecto.erural

o dh: SQLiteDatabase

Sf SHOW_SUBACTIVITY _REGISTER: int

Sf SHOW_SUBACTIVITY _LOGIN: int

Sf SHOW_SUBACTIVITY _CONFIGURACION: int
Sof SHOW_SUBACTIVITY _RESERVA: int

@ MainActivity()

< onCreate(Bundle): void

© comprobacionMsgBD(): void

© aceptar(): void

@ cancelar():void

® onCreateOptionsMenu(Menu):boolean
< onActivityResult(int int Intent): void

<<Java Class»>»
(S ListaAdaptador

com.proyecto.erural

A entradas: ArrayList<?>
o R_layout_ldView: int
o contexto: Context

v

pe=— @ ListaAdaptador(Context int ArrayList<?=)
(®Main2Reserva > © getView(int, View, ViewGroup): View

.=’
....

© getCount():int

© getitem(int)

© getitemld(int):long
ef‘onfnfrada( Object, View).void

com.proyecto.erural T

o lista: ListView
o btnDisponibilidad: Button
SQFSHO’W_SUBACTIVITY_RESERVA_HAB: int

@ Main2Reserva()
> onCreate(Bundle): void [,
< onActivityResult(int int Intent): void e

=z=Java Class>>
~3]  (9HabitacionListaEntrada

com.proyecto.erural

o textolzg: String
o textoDcha: String

ecHabitacionListaEmrada(String,String)
© get_textolzg()
© get_textoDcha()

Figura 49. Diagrama de clases de la principal a la reserva.

Una vez elegida la habitacion a reservar vamos davienagen completa de todas
las clases que componen este subsistema de reskivaue hemos hablado con
anterioridad. Vamos a detenernos un poco en estgeim y comentar varias cosas de
ésta. La clasReserva2Reservas la que centralizara el proceso propiamenteodieh
reservar, es la que tendré el hilo principal deekerva en todo momento. Como se
puede apreciar con la imagen, ésta clase de laesganos hablando dispondra del
formulario para informar los pardmetros de la nesersiendo esta clase la que
compruebe si disponibilidad dentro del calendagioderive el flujo a la clase
Reserva2Cliente para que pueda registrar el cliente, y de vueltauastra clase
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Reserva2Reservgpodamos volver a comunicarnos con el cliente adesogoropio de
Android y asi poder enviar el mail que hemos creddtiente recién creado también.

=<Java Class>»
(®Main2Reserva

com.proyecto.emnral

W

=<Java Class»>
(9Reserva2Reserva

com.proyecto.erural

o id_habitacion: String

o nom_casa: String

o tfno_casa: String

& MY_ACCOUNT_NAME: String
4 ACCOUNT_NAME_CLIENT: String
o year: int

o month: int

o day: int

o MONTANTE_HAB: int

o _id_cliente: int

4 numcol_ID: Integer

4 numcolDTSTART:. Integer

4 numcolDTEND: Integer

4 numcolRRULE: Integer

4 numcolTITLE: Integer

4 col_ID: Integer

4 colDTSTART: String

4 colDTEND: String

4 colRRULE: String

4 colTITLE: String

4 asunto: String

4 cuerpo: String

o btninicio: Button

o htnFin: Button

o btnDisponibilidad: Button

o htnReserva: Button

o htnsetCaractC: Button

o tvDisplayDate: TextView

o tvinicio: TextView

o tvFin: TextView

o tvRoom: EditText

o tvDescription: EditText
SFDATE_DIALOG_ID_L: int

S DATE_DIALOG_ID_F: int

Sof SHOW_SUBACTIVITY _CLIENTE: int
o formateador: SimpleDateFormat

o datos: ArrayListzCaracteristicaComunListaEntrada=

o datePickerListener: OnDateSetListener

ocReservazReserva()

< onCreate(Bundle): void

< onCreateDialog(int): Dialog

@ getCalendarld():long

@ comprobarControles():boolean

@ getDisponibilidad():boolean

@ comprobacionMsgCliente(): void
@ grabarReserva(int): void

< onActivityResutt(int int Intent): void
@ comprobaciomsgEenvioMail(): void
@ cargaTablaMail(): String

@ cargaMensajeMail(): String

@ envioMail(): void

@ cargarListaCaract(): void

< showlInputDialog(String,int): void

=<Java Class>>

(OReserva2Cliente

com.proyecto.ernural

o etNombre: EditText

o etApell: EditText

o etMail: EditText

o etComent: EditText

Sof SHOW_SUBACTIVITY_TARJETA: int

=<Java Class=>
(9 Cliente2Tarjeta
com.proyecto.erural
o etTarjeta: EditText
o etCodigo: EditText
o etAno: EditText
o btnGuardar: Button

& Clierte2Tarjeta()
< onCreate(Bundle): void

N}

o htnGuardar: Button

0°Reserva2CIiente()

> onCreate(Bundle): void

< onActivityResult(int int Intent): void
@ temChecked(int): String

@ ComprobarGrabado():boolean

=<Java Class>=>
O Utilidades

com.proyecto.ernural

“es y| ST PATTERN_EMAIL: String

@ guardarCliente(String, String): void

& Utiidades()
GsEncriptar(String):String
esDesencriptar(String):String
EsVacia(String) boolean
GsdevolverContFichern(ering):String[]
GsvalidarEmail(Stving):boolean
Osesperar)(segundos(irﬁ):void

GsdevolvercontVariabIe(String,String):String[l

GsvalidmeCardNumber(String):boolean

<<Java Class=>
©Mail

com.proyecto.erural

o to: String(]
o cc: String[]
o asunto: String

W o cuerpo: String

0.1

@ getTo(): String[]

© setTo(String(]): void

@ getCe():String(]

@ setCe(String(]): void

© getAsunto(): String

@ setAsunto(String): void
@ getCuerpo(): String

@ setCuerpo(String): void

OcMail(Slring[],String[l,Slring,String)

Figura 50. Diagrama de clases del subsistema reservar.

Una vez realizadas las reservas podemos necesdtigzar una anulacion, vamos a
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ver la imagen completa de todas las clases que@mnpeste subsistema de anular una
reserva:

zzJava Class>>
(9 MainActivity

com.proyecto.erural

Vi

=zJava Class»>
(9 Main2anular

com.proyecto.erural

o lista: ListView

& projection: String(]

4 MY _ACCOUNT_NAME: String
4 numcol_ID: Integer

4 numcolDTSTART: Integer

4 numcolDTEND: Integer

-’
-

J

<<Java Class»>>
(SListaAdaptador

com.proyecto.erural

A entradas: ArrayListz?=
o R_layout_ldView: int
o contexto: Context

ocListaAdaptador(Context Jint ArrayList<7=)
© getView(int, View,ViewGroup): View

@ getCount():int

© getitem(int): Ohject

© gettemld(int):long

© ActualizaM(): void

© DevuelveDato(): String()

Gf\ onEntrada{ Object View).void

4 numcolRRULE: Integer
& numcolTITLE: Integer

4acol D Integer [T =z<zJava Class>=»
4 coDTSTART: String | ™. . (9 CaracteristicaListaEntrada
= com.proyecto.erural

4 colDTEND: String
4 colRRULE: String
4 colTITLE: String

o textolzg: String
o textoArriba: String
o textoAbajo: String

@ Main2Anular()
< onCreate(Bundle): void

@ CaracteristicaListaErtrada(String, String, String)
© get_textolzg(): String

© get_textoArriba(): String

© get_textoAhajo(): String

Figura 51. Diagrama de clases del subsistema anular reserva.

Para finalizar con el disefio de clases de nuegligaaion vamos a mostrar el
subsistema de visualizacion de clientes:
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=z=zJava Class=» z<zJava Class»>»
(O MainActivity (ListaAdaptador
com.proyecto.erural com.proyecto.erural

& entradas: ArrayList=?>
o R_layout_ldView: int
o contexto: Context

@ Listaddaptador(Context jnt ArrayList<?»)

e © getView(int,View, ViewGroup): View
=zJava Class>>» A o getCount(yint
(®Main2Clientes | ... =
______ © getitem(int): Object

com.proyecto.erural

© gettemld(int):long

© ActualizaM():void

@' Main2Clientes() @ DevuelveDato(): String[)

> onCreate(Bundle): void o' onEntrada(Object View)void

o listaCli: ListView

=zzJava Class»>>»
= (3 ClienteListaEntrada

com.proyecto.erural

o textolzg: String

o textoArriba: String
o textoAbajo: String

o textoAbajo2: String

OCCIienteListaErrtrada(String,String,String,String)
© get_textolzg(): String

© get_textoArriba(): String

© get_textoAbajo(): String

© get_textoAbajo2():String

Figura 52. Diagrama de clases del subsistema visualizacion clientes.

Para finalizar querriamos resaltar una caractesigtindamental en Android y que
es piedra angular del funcionamiento de nuestiaampbn: Content Providers. Vamos
a definir un poco este término, como vimos endarf 2 la arquitectura de Android,
tenemos una capa denomina8iaplication Framework, la cual esta compuesta por
distintas aplicaciones y librerias para el mangjdadinterfaz, notificaciones, telefonia,
localizacion, acceso a datos (como de calendaries), Esteframework nos
proporciona las clases para crear aplicacionesneinoid.

Pues en concreto, l@Sontent Providers son almacenes de datos compartidos. Se
utilizan para intercambiar informacion entre prasgse comunican mediaritgents,
gue sonframework de paso de mensajes entre aplicaciones o comgsndat una
misma aplicacion y se utilizan para pedir accianesras aplicaciones o componentes.

Por lo tanto, en nuestra aplicacion, la comunicacidn el Calendario y Gmail, se
realiza medianténtents a losContent Providers propios de las aplicaciones nativas
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Android como son eCalendario y Gmail.

/ eRural \ / Google Calendar | \

R 2R
eserva eserva= > Query ()
Main2Anular W
\ / > Insert () Content
Provider
- Update()
A Delete()

Figura 53. Content Provider Google Calendar.

7.6.Disefo de Interfaces y perfiles de usuario

El disefio se realizara segun estas dos caraatasisAccesibilidad y Usabilidad. La
primera caracteristica es importante, ya que $a tha que cualquier tipo de usuario
pueda acceder a la aplicacion, sin que éste requieralto nivel informatico. La
segunda caracteristica es la facilidad de uso dplieacion. Se disefiara una interfaz lo
mas comoda e intuitiva (amigable) para que el usuartenga dudas y puede acceder a
cualquier funcion de la aplicacion rapidamente.domsideramos tan importante que
esta registrado como uno de nuestros requisitdsnoionales.

Respecto a los perfiles de usuario, solo hay unagswario normal que se comporta

como gestor de la Casa Rural, sera el encargatiogdstion de los componentes, de la
reserva de las habitaciones, y de la anulaciéeskrvas.

A continuacion se muestra el disefio de pantalldo (sl@ las pantallas mas

significativas) de los diferentes elementos defegsig a partir de unas imagenes de
referencia:
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eRural

& — ]

Configuracion Reservar

°00
P2

Clientes

Figura 54. Disefio pantalla principal.

La aplicacibn nos permite ejecutar los subsisterdderentes, que son la
configuracion de los componentes, la reserva detdwadnes, la visualizacion de
clientes y la posibilidad de anular reservas. Rortdnto existen cuatro botones
diferenciados para cada uno.

Para el primer subsistema de configuracion, nedmsitos informar cuatro areas
fundamentalmente: la casa, las habitaciones, lamctesisticas de éstas, la
configuracion del pago y la configuracion de lartaedel calendario.
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eRural

Configuracion Casa

Configuracion Habitaciones

Configuracion Caracteristicas

Configuracion Calendario

Configuracion del Pago

Figura 55. Disefio menu configuracion.

Luego cualquier pantalla para registrar cualquikrastos sera el tipico formulario
en el que podremos informar los campos necesaai@srpgistrarlo en base de datos, asi
por ejemplo para la casa diseflaremos una intenféa @ue podamos informar de todos
los campos necesarios.

eRural

Teléfono l

Direccion

Comentarios

Guardar
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Figura 56. Disefio pantalla de Casa.

Centrandonos en el acto de reservar, disefiamossaftymllo como podia ser una
tipica interfaz de reserva con un boton que levarntaa modal para informar de las
fechas, y varias entradas para poner el titulocsgrijEcion de la reserva.

eRural

Inicio

Fin reserva

L

Titulo de la reserva

Comentarios de la reserva

Reservar

Figura 57. Disefio pantalla de reserva.

Tanto para la visualizacion de clientes como paaahulacion de reserva
pensabamos en algo como una lista de datos.
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eRural

01/01/15 - 02/01/15 Cliente Reserva - Hab 1

01/01/15 - 02/01/15 Cliente Reserva - Hab 2

01/01/15 - 02/01/15 Cliente Reserva - Hab 3

01/01/15 - 02/01/15 Cliente Reserva - Hab 4

01/01/15 - 02/01/15 Cliente Reserva - Hab 5

01/01/15 - 02/01/15 Cliente Reserva - Hab 6

Figura 58. Disefio pantalla de anulacién de reserva.

8. Implementacion del sistema

8.1.Introduccion

En este capitulo se ha intentado reflejar comaasaalo el paso desde el disefio a la
implementacion, asi como los problemas mas repiasars que se han presentado.

Ante todo, comentar que la herramienta que seiliwadb esEclipse integrado con
Android Developer Tools Eclipse es un entorno de desarrollo integrado de sobra
conocido en la comunidad de desarrolladores Javendroid Developer Toolses un
plugin para Eclipse que ofrece un entorno de desarr@lmidel profesional para la
creacion de aplicaciones de Android.

La implementacion de la aplicacion se ha llevadoabo mediante el lenguaje de
programacion orientado a objetos Java aplicadodiddh, que es el lenguaje propio con el
que se desarrollan la gran mayoria de aplicaciop@s este sistema operativo,
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conjugandolo con archivos XML que conforman la@aisual de la aplicacion.

Se ha hablado a lo largo de todo el proyecto (@&@apmente en el proceso de
disefio) de dos partes diferenciadas (la referitta @nfiguracion y a la reserva) que
conforman el conjunto del proyecto.

8.2.Implementacion con el calendario de Google

Como se va a trabajar con el servicio de Googleriar, es recomendable conocer
el funcionamiento del protocolo de Google. Para sk aconseja la lectura de la
documentacion del API de GoogleCalendar dénde glicaxde manera muy completa
dicho protocolo.

El hecho de que estemos utilizando el entorno IBAli& con el plugin ADT que
proporciona Android nos proporciona una serie deahgentas que facilitan el
desarrollo.

Como ya se ha explicado en otras secciones, diésarpara Android implica
utilizar el lenguaje de programacion Java, lo daaellita la tarea al ser un lenguaje ya
conocido y al disponer de numerosa documentaclitmerias de facil acceso.

Al querer interactuar con el servicio del calenolade Google, es necesaria la
importacion de varias librerias de componentesdieindario que proporciona Google
para Java.

El primer paso de la aplicacion es obtener loseasreidles del usuario para acceder
al servicio Google relacionado con su cuenta. Eestna aplicacion vamos a utilizar:
Método de autenticacion mediante Android Account Maager.

En la version del SDK de Android de 2.0 apareceppionera vez el administrador
de cuentas AccountManager de Android. Su funcién administrar todas las
autenticaciones y autorizaciones en un sistemaatel® cuentas.

Este método de autenticacion consiste en utilaaautenticacion que provee este
administrador seleccionado la cuenta desde laedesea acceder al servidor y utilizar
el token que devuelve para poder obtener los sesviEl requisito indispensable es que
debe existir dicha cuenta en el panel de controCdentas y Sincronizaciones de la
configuracion de Android.

Una de las principales funcionalidades que haceefjualendario de Google sea
muy utilizado por los usuarios es poder afiadir elgos en fechas especificas de tal
manera que permita recordar al usuario cualquerde eventos que éste pueda tener.

Afadir un evento a un calendario desde una apfinaexterna a Google Calendar es
algo mas complejo ya que conlleva lo primero det@dnocer y obtener el calendario
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en el que se va crear el evento, seguidamente c&sitaga crear un mensaje que
represente al evento y por ultimo utilizar el tok#s autenticacion obtenido en el
proceso de autenticacion de la aplicacion paraaetevipeticion de creacion.

Crear un evento requiere construir un mensaje gotegga los atributos necesarios
para poder afiadir el evento en el calendario.

Debido a estas importantes funcionalidades de @oGglendar la hacen piedra
angular de nuestra aplicacion, ya que todas lasrv&s estaran registradas como
eventos en el calendario, con su correspondiens® aon antelacion, un recordatorio
gue saltara en cualquier dispositivo movil y seélfpara nuestro usuario Gestor de
visualizar gracias a la gran incidencia en nuedlifas de la aplicacion Calendario de
Google.

8.3.Seguridad

En nuestra aplicacion uno de nuestros requisitofincionales es la seguridad, y
para ello tenemos un proceso de identificacion sleatio, para que la aplicacién no
caiga en manos de usuarios no deseados. Por esod®ila necesidad de tener la dupla
usuario y contrasefia registrada. Por ello, y paagomseguridad al tener almacenada
nuestra contrasefia en el sistema, vamos a hagee Ise denominencriptar.

La encriptacion de datos corresponde a una teci@obpge permite la transmision
segura de informacion, al codificar los datos tmtidos usando una formula
matematica que "desmenuza" los datos. Asegurarlajueformacion viaje segura,
manteniendo su autenticidad, integridad, confiddit@d y el no repudio de la misma
entre otros aspectos.

Cabe destacar entonces, que hemos implementaddaseadenominada Utilidades,
la cual se encarga del encriptado y desencriptaddadcontraseiia, en una y otra
direccién para que nuestra aplicaciéon cumpla cere$tandares de seguridad.

También cabe resaltar una vez mas, que una dedatigridades del sistema gestor
de base de datos SQLite es que las bases de d&iosos accesibles por las propias
aplicaciones que las crean.

8.4.Problemas surgidos en la fase de implementacion

Los principales problemas encontrados a la holiangeementar las distintas partes
del proyecto han sido debidos, en su mayoria, blggmas de inexperiencia; y es que
antes de sumergirme en este proyecto no teniamitigol de conocimiento previo en
desarrollo de aplicaciones de la plataforma Andmpichuy poca experiencia en el
lenguaje Java, por lo que fue necesario un esfymedo de formacion. Pese a este
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inicial periodo de formacién, fue insuficiente, amniha quedado patente en los
resultados de la planificacion. También hay queardipee esa formaciéon también ha
estado presente a lo largo de todo el procesosirado, de hecho la mejor formacion
es la practica.

En cuanto a problemas concretos, podriamos de@r upa de mis mayores
dificultades vino inicialmente con la clase gestieda base de datos, pues partia de una
inexperiencia con Java y con SQLite, el gestoratelnle datos propio de Android. Una
vez entendida la filosofia de visibilidades y com@mientos de esta clase gestora de
base de datos me fue méas sencillo insertar regiggsde cualquier clase del proyecto,
incluyendo subactividades.

Otra de las dificultades fueron los didlogos qual®en de fechas, ya que sus estilos
me trajeron buenos quebraderos de cabeza, ya gabrsk del estandar de los estilos y
temas propios de las aplicaciones Android es uto taonfuso, no hay mucha
documentacion al respecto, o por lo menos no hayrdentacion concreta a cambiar
estilos solo de clasektepicker dialog.

En contra de lo que pudiera parecer, la comuninamid el calendario de google ha
sido relativamente sencilla, ya que se disfrutandeha y buena documentacion en la
red, no solo de la pagina oficial de desarrollaslale Android, sino multitudes de blogs
y comunidades de desarrolladores libres.

Por fortuna, todos estos problemas han podidoaeergados, aunque han tenido
su incidencia evidentemente en la planificaciondgsiarrollo de la aplicacion.

9. Pruebas del sistema

9.1.Introduccion

La fase de pruebas es una etapa mas del ciclaldadgiun programa. Sin embargo,
en esta etapa se ha invertido una gran cantidated®wo y esfuerzo para poder
subsanar los errores y pequefios detalles que sargia dicha etapa. Por esta razén se
ha convertido en una fase clave en cuanto al faaonento de la aplicacion se refiere.

Si se tiene en cuenta el hecho de que todos Igggmas tienen errores, la fase de
pruebas es una etapa fundamental para localizarlos.

Que el programa funcione bien fue el objetivo dedateriores fases. Sélo cuando
se ha cumplido este primer objetivo se puede @shseno de los casos de prueba. No
obstante, el objetivo Ultimo de todo proceso deadelo de sistemas informaticos es
hacer que su funcionamiento sea el correcto. Sibasgo cada fase tiene su propio
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objetivo, y el de la fase de pruebas no es otroaljuke encontrar el mayor numero de
fallos posibles, porque el objetivo final es laidation o comprobacion de la
aplicacion.

9.2.Pruebas de Integracion.

Las pruebas de integracion se centraron en pr@baoHlerencia semantica, tanto
estatica como dindmica, entre los diferentes m&dila coherencia estética consistio
en probar si se llamaba correctamente a los pnogetios que proporcionaba cada uno
de los modulos. En cuanto a la coherencia dinantésapruebas realizadas fueron
encaminadas a comprobar si un modulo recibia @enoddulo o que se esperaba en un
primer momento. Este tipo de pruebas se fueroizegalo por etapas, englobando en
cada etapa sucesiva mas y mas modulos hasta lagrarel poder completar el
funcionamiento de todas las unidades que formarograma.

Hay que sefalar que en este punto se realizo efialide pruebas ascendente. De
esta manera se fueron probando en un primer mon@ntaodulos base para terminar
probando los modulos mas generales.

9.3.Pruebas de cumplimiento de requisitos

También conocidas como las pruebas de validacidéon las que se consiguen
cuando el software funciona de acuerdo a los ri#gsidel sistema.

Por cada requisito se disefia y ejecuta al menospumaba que garantice su
cumplimiento, pudiendo ser necesarias mas de wreb@rpara garantizar totalmente el
correcto desempefio del requisito.

Requisito UC-1 Identificar al usuario

Descripcién prueba| Comprobacion de que usuario y contrasefia no
vayan vacios.

Resultado esperadg Mensaje de error.

Prueba PCR-1A Usuario vacio
Requisito asociado | UC-1 Identificar al usuario.
Prerrequisito Ninguno.
Procedimiento 1. Entrar en la aplicacion
2. Pedira identificarse y dejar el usuario vacio
Resultado Mensaje de error informando que debe informar el
usuario.
Comentario Ninguno.

Tabla 54. PCR-1A Usuario vacio.
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Prueba

PCR-1B Contrasefia vacia

Requisito asociado

UC-1 Identificar al usuario.

Prerrequisito

Ninguno.

Procedimiento

1. Entrar en la aplicacion
2. Pedira identificarse y dejar la contrasefia
vacia

Resultado Mensaje de error informando que debe informar
usuario.

Comentario Ninguno.
Tabla 55. PCR-1B Contrasefia vacia.

Prueba PCR-1C Credenciales correctas

Requisito asociado

UC-1 Identificar al usuario.

Prerrequisito

Ninguno.

Procedimiento

1. Entrar en la aplicacién
2. Pedira identificarse y hacerlo de manera
incorrecta, con usuario y/o contrasefa

incorrectos
Resultado Mensaje de error de credenciales.
Comentario Ninguno.
Tabla 56. PCR-1C Credenciales correctas.
Requisito UC-2 Configuracion de la casa

Descripcion prueba

Comprobaciéon de que al menos se informa el
nombre de la casa, que es el inico campo no ny
en base de datos.

Resultado esperadag

Mensaje de error.

Prueba PCR-2 Nombre de la casa vacio
Requisito asociado | UC-2 Configuracion de la casa.
Prerrequisito Ninguno.
Procedimiento 1. Entrar en la aplicacion
2. ldentificarse
3. Entrar a la configuracion de la casa
4. Informar vacio el campo del nombre de la

casa

Resultado Mensaje de error de que esta vacio el campo
nombre.
Comentario Ninguno.
Tabla 57. PCR-2 Nombre de la casa vacio.
[ Requisito | uC-3 Configuracién de las habitaciones

el
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Descripcion prueba

Comprobacion de que se informa el nombre de [a
habitacion, que es el inico campo no nulo en base
de datos.

Resultado esperadg

Mensaje de error.

Prueba PCR-3 Nombre de la habitacion vacio
Requisito asociado | UC-3 Configuracion de la habitacion.
Prerrequisito Ninguno.

Procedimiento 1. Entrar en la aplicacion

2. ldentificarse

3. Entrar a la configuracion de las habitaciones

4. Informar vacio el campo del nombre de la
habitacion

Resultado Mensaje de error de que esta vacio el campo
nombre.
Comentario Ninguno.
Tabla 58. PCR-3 Nombre de la habitacion vacio.
Requisito UC-4 Configuracioén de las caracteristica

Descripcion prueba

Comprobacién de que se informa el nombre de la
caracteristica, que es el inico campo no nulo en
base de datos.

Resultado esperadg

Mensaje de error.

Prueba

PCR-4 Nombre de la caracteristica vacio

Requisito asociado

UC-4 Configuracion de las caracteristicas.

Prerrequisito

Ninguno.

Procedimiento

1. Entrar en la aplicacion

2. lIdentificarse

3. Entrar a la configuracién de las
caracteristicas

4. Informar vacio el campo del nombre de la
habitacion

Resultado Mensaje de error de que esta vacio el campo
nombre.
Comentario Ninguno.

Tabla 59. PCR-4 Nombre de la caracteristica vacio.
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Requisito

UC-10 Gestion de los clientes

Descripcion prueba

Comprobacién de que se informa el nombre del

cliente, que es el inico campo no nulo en base de
datos. Y si se quiere informar por correo electron

también debera cumplir con el patron de una cuénta

de direcciéon de correo electroénico.

Resultado esperadg

Mensaje de error.

Prueba PCR-5A Nombre del cliente vacio
Requisito asociado | UC-10 Gestion de los clientes.
Prerrequisito Ninguno.
Procedimiento 1. Entrar en la aplicacion

2. ldentificarse

3. Realizar una reserva
4. Seleccionar que quieres informar el client

[4%

Resultado Mensaje de error de que esta vacio el campo
nombre.
Comentario Ninguno.
Tabla 60. PCR-5A Nombre del cliente vacio.
Prueba PCR-5B Campo e-mail incorrecto
Requisito asociado | UC-10 Gestion de los clientes.
Prerrequisito Ninguno.
Procedimiento 1. Entrar en la aplicacion
2. ldentificarse
3. Realizar una reserva
4. Seleccionar que quieres informar el client
5. Informar los campos de nombre de clients

el e-mail del cliente.

(4%

2%

nple

Resultado Mensaje de error de que el campo e-mail no cun
con el patron de cuenta de correo electrénico.
Comentario Si no se informa el campo de e-mail no pasa na

no se enviara correo electronico, pero si se irdor
debe cumplir con el estandar de una direccion d

(Dgg‘-;-

correo electrénico.

Tabla 61. PCR-5B Campo e-mail incorrecto.
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10. Conclusiones v lineas futuras

10.1.Conclusiones

En todos estos afios de carrera, hemos tenido nsaseasignaturas en las que nos
han ensefiado muchas cosas. Pero uno se da cuertargla experiencia de hacer un
proyecto, de todos los conocimientos adquiridoamytién de todos los que quedan por
adquirir.

Lo més importante a la hora de enfrentarte con rogegto, es hacer una buena
extraccion de requerimientos y a continuacion urbaestiva fase de disefio. Es
preferible tardar mas en estas fases inicialessguédas cruciales para que la aplicacion
salga adelante de la manera mas eficaz y en elrrtiemgpo posible.

Este proyecto ha sido finalizado cumpliendo con ddgetivos iniciales y los
requisitos especificados al comienzo del mismo, era@ crear una aplicacion para un
dispositivo moévil que permitiera la gestion de waaa rural. Aunque no hemos llegado
a consequir realizar todos los objetivos que nbsamaos marcado inicialmente.

Aunque el proyecto cumpla con las especificaciangriestas en un principio, es
un proyecto con grandes posibilidades de ampliasion mejoras, que serviran para
convertirlo poco a poco en una aplicacion mas cetaphmpliando el mercado de
clientes en potencia.

Personalmente la realizacion de este proyecto nayidado mucho a completar y
ampliar los conocimientos adquiridos anteriormesrieel dia a dia de mi desempefio
profesional en el sector de la informatica. Tamhbigmgo que destacar que ha sido
bastante duro el compaginar mi desempefio profdsion# informatico y realizar este
proyecto fin de grado, ya que mi preparacion ha deluna manera autodidacta y fuera
del horario de mi empresa.

10.2.Lineas futuras

En este apartado vamos a hacer referencia a positvipliaciones de la aplicacion,
en primer lugar las utilidades que no nos han deahepo a introducir en la aplicacion
para Android son:

» Configuracién del mail automatico que se enviauerfuturo podriamos tener
una opcion mas con la que podriamos dejar al usgar parametrizara todos
los componentes del correo, como su asunto y éb teytomatico que se
generaria previo al envio del correo electronico.
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» Otra ampliacién que se baraj6 como posibilidadwrtibn del tiempo del que
dispusiéramos fue la exportacion a un archivo gonéible por el usuario. El
exportar las reservas por fechas a una hoja delcalc

» Oftra ampliacion interesante seria recordar lossddéb cliente, como se hace a
modo de busqueda predictiva en los navegadores.

« Otra ampliacion podria ser una mejora gréfica yla@gosibilidad de configurar
una gama de colores para personalizar la aplicaciéon
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Bloque Il — Manuales
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Manual de usuario
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1. INTRODUCCION

En este apartado explicaremos a los usuarios dtidisamiento de nuestra
aplicacién de una manera visual y sencilla, pam apalquier usuario pueda sacar el
maximo partido de la misma.

El manual comienza explicando los objetivos delypoto y construccion de la
aplicacion para que se pueda entender la soludidptada. Posteriormente, se comenta
dicha solucion. Una vez establecida esta basegssegdesgranar toda la aplicacion.

2. OBJETIVOS DEL PROYECTO

El objetivo principal de esta aplicacion para dsfpeos moviles Android
(smartphones y tablets) es dar soporte a usuaestorgs proporcionando una
herramienta &agil y facil de usar para la gestionedervas de su casa rural.

También se tienen como subobjetivos alcanzadasorifiguracion de componentes
de la casa rural, y gestion de las reservas reéalizgudiendo realizar y anular reservas,
como la completa visualizacion de clientes de lecagon.

3. ESTRUCTURA DE NAVEGACION DE LA APLICACION

Teniendo en cuenta que existen varios subsisteraak daplicacion, el de la
configuracion, el de las reservas, el de la vigaaldn de clientes y el de anulacion de
reservas, vamos a ver una serie de imagenes garsstealir el correcto flujo de accién
de la aplicacion.

Al iniciar nuestra aplicacién la primera vez, déae& que no hay un usuario gestor
de la misma, por lo que pedira al usuario regisérgrara que quede almacenada.

= a 62%W20:10

Importante

Se ha detectado que no hay usuario
registrado, debe crear un usuario
que gestione esta aplicacion

De acuerdo Rechazar
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Figura 59. Pantalla inicial de mensaje de registro de usuario.

& a 61%m 20:12
eRural

Nombre: nombre
Apellidos:  apellidos
Usuario alias

Contrasefia:| password

L

Guardar

Figura 60. Pantalla inicial de registro de usuario.

Una vez que ya nos hemos registrado, accedemopamtalla principal de nuestra
aplicacion:

& a 61%H 20:14

eRural

o | .

Configuracién Reservar

= X

Clientes Anular

Figura 61. Pantalla inicial.

Si es la primera vez que accedemos a la aplicadéibemos configurarla, por lo
gue entraremos al menu de Configuracion:
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< all 98%M17:05

7 N Casa

Introduzca los datos de la CASA

Habitaciones

=——U Introduzca los datos de las HABITACIONES

Caracteristicas Comunes
Introduzca las CARACTERISTICAS COMUNES
= de las habitaciones
= Caracteristicas
? Introduzca las CARACTERISTICAS de las

habitaciones

Lo v Configuracién del Calendario

20‘ Introduzca la configuracién del calendario

Configuracién del Pago

Introduzca la configuracién del pago

Wi

Figura 62. Pantalla inicial de la configuracién de la aplicacion.

Configuraremos por orden de primero a ultimo, ya guintentamos registrar por
ejemplo habitaciones no nos dejara al no habedoraates la casa.

< all 98%M 17:05

Introduzca los datos de la casa

nombre de la casa

teléfono

direccion

comentarios

Guardar

Figura 63. Pantalla de la configuracién de la casa.
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< all 98%017:06

Inserte los nombres de las
habitaciones:

Mantenga pulsados los nombres de las
habitaciones para eliminarlas

nombre habitacién

Insertar

Lal

Figura 64. Pantalla de la configuracion de las habitaciones.

<+ all 98%017:07

Inserte caracteristicas comunes

Mantenga pulsados los nombres de las
caracteristicas para eliminarlas
caracteristica
descripcién

precio

Insertar

Figura 65. Pantalla de la configuracion de las caracteristicas comunes de las habitaciones.
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Inserte caracteristicas

Mantenga pulsados los nombres de las
caracteristicas para eliminarlas
Precio
descripcion

precio

Insertar

Figura 66. Pantalla de la configuracién de las caracteristicas de las habitaciones.

Aqui seleccionara el calendario asociado en el que

se grabaran todas servas.

Establecer la cuenta

D Phone

@gmail.com

@hotmail.com

@gmail.com

@gmail.com

00O 0| &

@gmail.com

Figura 67. Pantalla de la configuracién de la cuenta de correo.
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< all 97%017:10
Numero Cuenta

\ EEEE OOOO DD NNNNNNNNNN
J

Porcentaje Reserva

Guardar

Figura 68. Pantalla de la configuracién del pago.

Una vez que hemos hecho esta configuracion inietatendremos que realizarla de
nuevo, a menos que queramos cambiar el nombreuaaalgabitacion o cambiar una
caracteristica o cambiarla de precio simplemergs pste paso de configuracion solo
se dara una unica vez inicial.

Por lo que ahora vamos a ver la confirmacion deresarva, su secuencia de pasos
seria la siguiente:

< all 97%M17:11

eRural

Fecha de la reserva

Entrada dd/mm/aaaa Inicio
Salida: dd/mm/aaaa Fin
Titulo: RHab. La1l

Descripcion:;

Rellenar caracteristicas

Consultar disponibilidad

Reservar

Figura 69. Pantalla de reserva de una habitacion.
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<+ ull 97%M17:12

vie, 21 de ago de 2015

Jul 2014

ago 2015

Figura 70. Pantalla de seleccion de fechas.

< all 97%M17:12

Figura 71. Pantalla de registro de caracteristicas comunes de la habitacion.

A partir de aqui, si le deja la aplicacion reserearque habria disponibilidad sino le
indica lo contrario, y podria guardar el clientea si decide guardarlo, podréa dejarlo
registrado en base de datos, y si también quiete senfirmar4 mediante un correo
electronico la reserva que ha realizado.
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Informacién

¢Desea registrar el cliente?

Figura 72. Pantalla de confirmacién de registro de cliente.

[a] Guardando captura
eRural

Introduzca los datos del cliente

l nombre del cliente l

apellido del cliente
e-mail del cliente

comentarios

Forma de pago:

@ Desconocida
@ Efectivo
@ Tarjeta
@ Transferencia

Guardar

Figura 73. Pantalla de registro de cliente.
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o] + ull 97%M17:15

™ Redactar =

@gmail.com
@hotmail.com

Reserva habitacion 25/08/2015 -
26/08/2015

Tomamos nota de su encargo para la
reserva de la habitacion en este
rango de fechas: 25/08/2015 -
26/08/2015

- Precio ((de la habitacion)): 66 €

TOTAL: 66 €

Para formalizar la reserva podra
realizar el pago en efectivo en la
propia Casa.Todos los precios llevan
IVA INCLUIDO

Figura 74. Pantalla de confirmacién de envio de mail al cliente desde aplicacién de correo.

Por lo tanto este seria el flujo normal de la gunfacion de nuestra aplicacion y de

una reserva completa de una habitacion.

A continuacion detallamos la vista de los clierdeda aplicacion, para conocer la
forma de pago de los clientes y su niumero de #agatel caso de que paguen con

0 ©F a 43%8 1912
Cliente 4 Apellido Cuatro

) CIienteS Apellé
Cliente2 Apell2

Cliente1 Apelll

Figura 75. Pantalla de clientes.

Finalizamos con uno de los subobjetivos de la apiin que es la anulacion de las
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reservas, en la que solamente habremos de selactaaeserva a anular y la aplicacion
nos pedira confirmacion.

<+ all 96%M17:17

Anular Reservas

Seleccione la reserva para eliminarla
25/08/15-26/08/15

RHab. La1 - Cliente2 Apell2

27/08/15-28/08/15

RHab. La1 - Cliente3 Apell3

Figura 76. Pantalla de anular reservas.

+ ull 96%M17:17

Informacién

Figura 77. Pantalla de confirmacion de anulacion de reserva.

Por lo tanto este seria el flujo completo de naesbticacion.
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4. ANEXO DE CONFIGURACION DE CUENTA DE CORREO DE LA APL ICACION

Teniendo en cuenta que por defecto en los dispasi&ndroid tendran asociados a
cuentas de correo de gmail, existiran casos equesos usuarios querran modificar la
cuenta de correo asociada al calendario y porge tro dominio.

Vamos a desglosar los pasos a seguir para podettadpuestra cuenta a nuestro
calendario:

1. Seleccion&Configuracion > Cuentas> Agregar cuenta> Correo electrénica
Puede que esta aplicacion se llabmareo en otras versiones de Android.

Para ello tenemos varias opciones, como cuentadfgeh como cuenta POP3 o
IMAP. Por ejemplo podemos configurar la cuenta @klcom como tipo
Exchange o como cuenta POP3, otros dominios comej@mplo yahoo se
configura tipo POP3. Vamos a ver como configuraogoma cuenta Outlook
para nuestro terminal:

a. Configuraciéon Exchange:

Configuracion de cuenta Configuracion de cuenta Ajustes de la cuenta

(;Que' tipo de cuenta tienes? Dominio\nombre de usuario Comprobar mensajes nuevos

@outlook.com Comprobacion automatica

POP3 Contrasena Dias para sincronizar
cesssees Automatica 4
Servidor Enviar correo desde esta cuenta
IMAP . de forma predeterminada
m.hotmail.com Notificarme cuando llegue un
Z util SSL correo
kilizar conexion segura ( ) Sincronizar contactos desde esta
Exchange cuenta

Aceptar todos los certificados SSL

Certificado de cliente
A Seleccionar

S 8 £ K«

Puerto
443

1D del dispositivo moévil

q

Sincronizar calendario desde esta
cuenta

Sincronizar correo procedente de
esta cuenta

Descargar adjuntos
automaticamente al conectar a
una red WiFi

Anterior Siguiente

Figura 78. Pantalla de configuracion de cuenta Exchange.

b. Configuracion POP3:
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Configuracion de cuenta Configuracion de cuenta Ajustes de la cuenta
Nombre de usuano Servidor SMTP Comprobar mensajes nuevos
@outlook.com smtp.live.com Cada 15 minutos 4
Contraseia Puerto Enviar correo desde esta cuenta
R 587 de forma predeterminada
» Notificarme cuando llegue un
Servidor POP3 Tipo de seguridad correo
pop3.live.com Ninguno 4 w Sincronizar correo procedente de
esta cuenta
Puerto Pedir iniciar sesion
995 Anterior Siguiente

Tipo de segundad
SSL/TLS (aceptar todos los certif.) 4
Eliminar correo electronico del servidor

Al borrar mensajes 4

Anterior Siguiente ' o
Anterior Siguiente

Figura 79. Pantalla de configuracion de cuenta POP3.
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Manual de instalacion
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1. INTRODUCCION

En este documento se recoge el procedimiento argegya realizar la instalacion
de la aplicacion eRural en un dispositivo Android.

Para empezar, se explicaran los requisitos que cehelir todo dispositivo movil
en el que se quiera instalar la aplicacion para cemrecto funcionamiento.
Seguidamente, se explicara el proceso completosi@acion de la aplicacion.

2. REQUISITOS DE INSTALACION

La aplicacién ha sido desarrollada para funciomacamente en dispositivos con
sistema operativo Android, es por ello que el prineguisito y mas importante es que
el dispositivo en el que se quiera instalar lacagiion tenga dicho sistema operativo.

Como en todos los sistemas operativos, Androidodispe varias versiones. Cada
version contiene nuevas funcionalidades respeldaaterior y necesitara un hardware
mas potente. En el caso concerniente, eRural badssdfiada para funcionar a partir de
la version 4.0 de Android (Ice Cream Sandwich).

Ademas de lo anterior, para realizar la instalacémecesita espacio libre, ya sea
interno o externo (tarjeta de memoria compatibla eb terminal), donde copiar el
archivo de instalacion de la aplicacion.

3. INSTALACION
El proceso de instalacion se realiza en variosgpaso

Copiar el archivo de instalacion en el dispositimdvil, consiste en ubicar el
archivo de instalacion en una ruta visible paragpegecutarlo.

[a Guardando captura

¢ /storage/sdcard0/Download

ATT00001

ATT00002

~
@@ ebi9311687581_00_M_00_N_E...
[30 de jul de 2014 13:53 369 KB
. eRural.apk
@ Protokoll.pdf
[22 de jul de 2014 15:59 601 KB
E E L]
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Figura 80. Pantalla de la ubicacion del archivo.

Una vez ubicado, procedemos ejecutar el archivaqtexriormente se ha copiado.

Antes de realizar la instalacion sera necesariovaacla opcion de “origenes
desconocidos” en el dispositivo Android. Para bby que ir a Ajustes / Seguridad (o
Aplicaciones dependiendo de la versién de Andréid)rigenes desconocidos (ver

imagenes siguientes).

bd © & & a 62%m 23:37
<{  Seguridad

AUMINIS TRACIUN DE DISPUSITIVUS

Seleccionar administradores de dispc
Afac elirr radmr tradores de

Operaciones de las aplicaciones

1€ : R P
Origenes desconocidos
ermitir la talacion de ap € O
Verificar aplicaciones
No permitir la instalacion de

V)

ALMACENAMIENTO DE CREDENCIALES

Credenciales de confianza
Mostrar certificadc fianza

Instalar desde la tarjeta SD

Borrar almacenamiento
Borrar almacenamiento de

Figura 81. Pantalla de la seguridad.

£ T a 39%w 22:22

ngu Instalador de paquetes

B cRural

¢Instalar esta aplicacién? Podra:

PRIVACIDAD

Agregar o cambiar eventos del
calendar

a

wiar un correo electrénico

los invi

Leer eventos del calendario

Cancelar Instalar

Figura 82. Pantalla de instalar la aplicacion.
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Importante también es dar permisos a la aplicacion

o © & = all 39%k 22:24

IQM Instalador de paquetes

B cRural

Aplicacion instalada v/

Ejecutar en segundo plano

Seguir ejecutando la aplicacién una o
vez apagada la pantalla
Aplicacién confiable I
[ |
Dar acceso total a todos los permisos —L/

v Permisos clave (1)

Configure lo siguiente en Gestor energia >
Gestor de permisos

Acceso al calendari

Listo Abrir

Figura 83. Pantalla de permisos de la aplicacion.

Y ya se puede Abrir la aplicacion instalada coaewtnte en nuestro dispositivo
Android.
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