
Manual del profesor

Para actualizar los �cheros de teoría y las preguntas de test se deberá seguir los pasos que se
detallan a continuación.

Teoría

Los �cheros de teoría son HTML con lo que se podrán modi�car siguiendo las reglas de este
lenguaje.

Estos �cheros deberán llevar los siguientes nombres:

theory.html: para la pestaña teoría.

examples.html: para la pestaña ejemplos.

formulas.html: para la pestaña fórmulas.

En aquellas páginas en las que se utilicen fórmulas en formato LATEX se deberá introducir el
siguiente código en la cabecera para que se muestren correctamente y en todas las versiones de
android.

1 <script type="text/x-mathjax -config">

2 MathJax.Hub.Config ({

3 extensions: ["tex2jax.js"],

4 jax: ["input/TeX", "output/HTML -CSS"],

5 tex2jax: {

6 inlineMath: [ ['$','$'], ["\\(","\\)"] ],

7 displayMath: [ ['$$','$$ '], ["\\[","\\]"] ],

8 processEscapes: true

9 },

10 "HTML -CSS": { availableFonts: ["TeX"] }

11 });

12 </script >

13 <script type="text/javascript" src="file :/// android_asset/MathJax/MathJax

.js"></script >

Test

Las preguntas de los test se pueden actualizar mediante la aplicación creada en Java, que
permitirá gestionar la base de datos que tiene la siguiente especi�cación. 1.
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Figura 1: Especi�cación tabla Test

Al ejecutar la aplicación se cargará la pantalla mostrada en la Figura 2. Aquí se podrá abrir un
�chero ya creado para modi�car las preguntas pulsando sobre el botón Abrir Fichero, o empezar
un nuevo �chero pulsando sobre Crear Fichero.

Figura 2: Pantalla principal de la aplicación

Si se pulsa sobre Abrir Fichero se mostrará un listado como se ve en la Figura 3, en caso de
haber pulsado en Crear Fichero, este listado estará vacío ya que comienza un nuevo �chero.
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Figura 3: Listado de las preguntas

En la parte superior derecha se puede observar tres botones:

Añadir: mediante este botón podemos añadir nuevas preguntas. Al pulsar nos aparecerá un
formulario (Figura 4), donde tras introducir los datos se añadirá la pregunta tras pulsar
sobre el botón añadir

Figura 4: Formulario añadir pregunta

Editar: este botón sólo se activará si hay una pregunta seleccionada, ya que al pulsarlo
permitirá editar esta pregunta.

Eliminar: este botón se activará si hay una o más preguntas seleccionadas, las cuales elimi-
naremos al pulsarlo.
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Por último una vez realizados todos los cambios al pulsar sobre el botón inferior derecho Guardar
cambios, guardaremos el �chero con el nombre test.sql y lo subiremos a la carpeta raíz de la
aplicación en dropbox.

Una vez subido a dropbox ya podremos actualizar desde la aplicación los archivos y disponer
de los cambios realizados.
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