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RESUMEN

En este Trabajo de Fin de Grado se expone una programacion didactica para alumnos de
4° de Primaria sobre la ensefianza de la Prehistoria a través de las nuevas tecnologias, mas

concretamente, mediante el uso de una Webquest.

En dicha programaciéon aparecen una serie de actividades lddicas y dinamicas que
pretenden conseguir el buen aprendizaje por parte de los alumnos de una manera diferente
a la tradicional. Asimismo, se pretende introducir las nuevas tecnologfas en el aula y que los
alumnos conozcan el buen uso de las mismas, y aprendan la cantidad de posibilidades que

ofrecen.

Palabras clave
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ABSTRACT

In this End-of-Grade Paper, a didactic program is presented for 4th grade students on the
teaching of Prehistory through new technologies, more concretely, through the use of a

Webquest.

In this program there are a series of playful and dynamic activities that seek to achieve
good learning by students in a different way than traditional. Also, it is intended to
introduce new technologies in the classroom and that students know the good use of them,

and learn the amount of possibilities they offer.
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1. INTRODUCCION

Con este trabajo se pretende, principalmente, demostrar que se han adquirido las
competencias profesionales establecidas en la Orden Ministerial ECI/3857/2007 de 27 de
diciembre para el titulo del Grado de Educacion Primaria, a través de un estudio sobre la
inclusién y el impacto educativo de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en
la ensefianza de la historia en Educacién Primaria. Consideramos que la utilizacion en el
aula de estrategias de enseflanza-aprendizaje mediante el uso de las nuevas tecnologias,
contribuird a que los alumnos desarrollen de forma adecuada y con mayor facilidad su
conocimiento histérico. Mediante estas nuevas tecnologfas, mas concretamente el uso de

una Webquest, se llevara a cabo una programacion de aula sobre La Prehistoria.

Con esta unidad sobre Ciencias Sociales se pretende, ademas, trabajar otras areas
educativas, con lo que el uso de la Webquest no se limita a los contenidos de un area
especifica, y los alumnos pueden desarrollar de esta forma mas conocimientos y habilidades

educativas transversalmente.

El disenio de la Unidad esta planteado para trabajar con un grupo del segundo Ciclo de
Educacion Primaria, mas concretamente para el 4° curso, puesto que en el mismo, segun la

normativa de enseflanzas minimas, se plantea el contenido histérico de la Prehistoria.

La utilizaciéon de las TIC en el aula puede ser una estrategia muy efectiva para trabajar con
los alumnos de manera que aprendan jugando; cémo tratar la inabarcable informacién

contenida en internet, y cémo manejarla de forma correcta.

La elecciéon de la Webquest para el desarrollo de la unidad se basa en que es una plataforma
poco utilizada y de la que se puede extraer un uso funcional muy interesante para la
ensefanza en el aula. Ademas, es una forma de conocer y trabajar esta plataforma y poder
sacar el maximo partido conociéndola poco a poco. El trabajo se basa en una serie de
actividades programadas en una Unidad y en la propia Webquest, donde los alumnos

llevaran a cabo el aprendizaje.



2. OBJETIVOS

A continuacién se presentan los objetivos que se pretende conseguir con el trabajo, los
cuales se dividiran en dos perspectivas. Primeramente se exponen los objetivos desde la
perspectiva de los procesos de ensefianza, que son aquellos relacionados con mi formacion,

y después, los objetivos desde la perspectiva de los procesos de aprendizaje de los alumnos.
En cuanto a los objetivos relacionados con mi formacion, se exponen los siguientes:

» Utilizar de manera correcta y ordenada los conocimientos adquiridos a lo largo del
titulo para la buena realizacién de la Intervencién Didactica propuesta en este
trabajo.

" Analizar y seleccionar las estrategias de enseflanza- aprendizaje que mejor se
adapten para el desarrollo de la propuesta didactica a llevar a cabo.

* Manejar de forma correcta las nuevas tecnologias y el tratamiento de la informacion
para poder asi, transmitirselo a los alumnos de la misma forma.

* Conocer los posibles problemas del aula para adaptar el trabajo y la unidad, y poder
solventarlos de forma concisa y con buenos resultados.

* Crear actividades que permitan dar respuesta a la heterogeneidad del alumnado:
multiculturalidad, alumnos a.c.n.e.e., etc

* Formular propuestas y actividades ludicas que se adapten al desarrollo de los
alumnos del aula y que puedan tratarse y ejecutarse de la mejor manera posible y
obteniendo el mejor resultado.

» Conectar todas las areas de conocimiento a través de actividades con la intencion

de que los alumnos obtengan el conocimiento de forma transversal.

Los objetivos en relaciéon con el proceso de aprendizaje por parte de los alumnos se

enumeran a continuacion:

» Aprender de forma ludica y novedosa (mediante el uso de las nuevas tecnologias)
las formas de vida existentes durante la Prehistoria.

* Conocer las diversas etapas en que se divide el periodo estudiado a partir de
actividades dinamicas expuestas en la plataforma digital.

» Utlizar de manera correcta las nuevas tecnologias, la plataforma digital y el

contenido que en ella, y en Internet, aparece.



Comprender, a través de actividades y juegos actuales, la importancia de los hechos
pasados, y de como éstos se han ido modificando a lo largo de la historia.
Interpretar parte de la Historia mediante diversas areas de conocimiento y

actividades.



3.JUSTIFICACION DEL TEMA ELEGIDO

La eleccion del tema para el desarrollo de este trabajo se justifica por varias razones, entre
las cuales la principal es la utilizacién de las nuevas tecnologias en la enseflanza de una
materia, la historia, tradicionalmente asociada a metodologfas transmisivas ligadas a
contenido memoristico. Consideramos que las TIC son una buena herramienta de
ensefanza- aprendizaje, que se puede utilizar en el aula y que es apta para todas las edades
que comprende la Educacion Primaria. Ademas, de esta forma, se ensefia trasversalmente
mediante el correcto uso de las TICs, la investigacién concisa y segura por Internet, el buen

uso de los recursos digitales y el aprendizaje ladico.

Otra razon que justifica la eleccion del tema es que, dentro de las ciencias sociales, el tema
de la Prehistoria permite conocer culturas y formas de vida, de una sociedad que nada tiene
que ver con la sociedad actual, y por ese motivo, es una buena manera de mostrar a los
alumnos la evolucién a lo largo de los afios, ademas de hacerles tomar conciencia y hacerles
participes en cierto modo, del cambio que ha experimentado, y seguira experimentando la
vida humana. Parece interesante utilizar las nuevas tecnologias para transmitir a los
alumnos cémo se vivia hace tantos afios, de forma que se aprecie el cambio radical, pero

que a la vez, se ha producido tan lentamente con el paso de los afos.

En consecuencia, a lo largo de este Trabajo Fin de Grado y su puesta en practica, se
pretende mostrar la adquisicién de las competencias establecidas para los Titulos de Grado
en el Real Decreto 1393/2007, de 29 de Octubte por el que se establece la ordenacion de

las ensefianzas universitarias, como se detalla a continuacién.

1. Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un drea de
estudio —la Educacion- que parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele
encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de
estudio.
Con referencia a la primera de las competencias que aparecen en el Grado de Educaciéon
Primaria, se puede decir que esta desarrollada en este proyecto, puesto que en ¢l se muestra
terminologfa utilizada en Educacién, que se ha ido adquiriendo a lo largo del titulo, ademas

de que se exponen de forma clara objetivos, contenidos, criterios de evaluacion, etc., asi

como se estudian las caracteristicas psicolégicas y pedagdgicas del posible alumnado al que



se dirige la unidad didactica. También se han utilizado diferentes estrategias de enseflanza-
aprendizaje, destacando que éste es un trabajo fundamentado en las disciplinas que se han

cursado en el grado durante los cuatro afios de estudio.

2. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y
defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su drea de estudio —la
Educacion-.

En cuanto a la segunda competencia del grado, se pide que los alumnos puedan planificar,
organizar, analizar criticamente, integrar informacién y conocimientos basicos, y ademas
trabajar en grupo y cooperar con otros profesionales. Este trabajo aporta estas
caracteristicas, puesto que, ademas de planificar y organizar una unidad para alumnos de 4°
de primaria, se han integrado los conocimientos adquiridos, la busqueda de informacion, el
desarrollo de actividades en grupo y cooperacion a través de las actividades que se exponen

para el alumnado.

Por lo tanto, con este proyecto se muestran las capacidades y habilidades para una buena
planificacién y organizacion, asi como se integran los conocimientos necesarios, y
adquiridos en el grado, para solucionar los posibles problemas que se presenten en el aula, a
la hora de trabajar con los alumnos, o entre el alumnado, sin olvidar la adaptacién de los

contenidos para aquellos alumnos que posean necesidades educativas especiales.

3. Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos esenciales
(normalmente dentro de su drea de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion
sobre temas esenciales de indole social, cientifica o ética.

En relacién con la tercera competencia, que expone que los futuros profesionales deben
poseer la capacidad de interpretar los datos que se obtienen a partir de la practica educativa,
hay que mencionar que este trabajo la desarrolla de manera que, mediante el uso de una
plataforma digital se busca el maximo rendimiento por parte de los alumnos, utilizando una
estrategia de enseflanza-aprendizaje innovadora y actual, al tratarse de nuevas tecnologias.
Ademas, se tiene en cuenta el contexto educativo, en este caso creado por la autora del
trabajo, para la buena practica educativa, el correcto desarrollo de los conocimientos por

parte del alumnado, y obtener asi, un buen rendimiento académico.

En cuanto a la capacidad del tratamiento de la informacién, se muestra que se tiene en
cuenta esta practica educativa al tratarse de una unidad en la que la plataforma digital, y por

tanto, la ensefianza de dicha unidad, se basan en la busqueda guiada de informacién por
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parte de los alumnos, para completar y llevar a cabo de la forma mas correcta posible la
unidad didactica. Por tanto, es necesario que el futuro docente, muestre con anterioridad su

capacidad de basqueda y tratamiento de informacion.

4. Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un
priblico tanto especializado como no especializado.

En la cuarta competencia, se hace referencia a las habilidades que debe poseer el futuro
profesional, entre las que destacan habilidades de comunicacién oral y escrita, habilidades
de comunicacién a través de Internet y habilidades interpersonales. Con este trabajo se
desarrollan de manera concreta todas estas habilidades, puesto que primeramente es
necesario transmitir las tareas que se pretenden hacer, de forma oral a los alumnos, y escrita
a través de la Webquest planteada en este trabajo. En cuanto a las habilidades de
comunicacion a través de Internet, hay que resaltar el uso de la plataforma y el tratamiento
de la informacion que en ella aparece, puesto que son el eje principal de la tarea expuesta vy,
ademas, una forma de comunicaciéon precisa. Por dltimo, se desarrollan habilidades
interpersonales en lo que se refiere al trabajo con otras personas, a la colaboracion entre
profesionales, y ademas, se fomenta esta habilidad entre los alumnos al utilizar también
actividades para ellos en las que deben de participar e integrarse y trabajar en pequefios
grupos.

5. Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias
para emprender estudios posteriores con un alto grado de antonomia.

Con la quinta competencia se pretende que los alumnos hayan creado habilidades de
aprendizaje que les sirvan para poder emprender estudios posteriores con autonomia.

Con este trabajo esta competencia esta siendo favorecida, en primer lugar, debido a las
estrategias y habilidades que el alumno posee para el aprendizaje autbnomo, as{ como para
el aprendizaje continuo a lo largo de la vida, ya que es necesario seguir aprendiendo para
poder transmitir, tanto en este trabajo como en el trabajo de aula a los alumnos, nuestros
conocimientos, capacidades y habilidades que se poseen.

En segundo lugar, se demuestra la comprension, la capacidad de investigacion y de
iniciativa que se pide para poder superar con éxito el Grado al que se opta, de manera que
se expone todo lo aprendido de una forma resumida, pero concreta y concisa.

De esta forma, y con estas habilidades, es importante mostrar la capacidad para fomentar la
iniciativa, la creatividad y una actitud innovadora a lo largo de la profesion, para que asi

mismo, los alumnos puedan conseguir estas habilidades.



6. Que los estudiantes desarrollen un compromiso ético en su configuracion como profesionales,
compromiso que debe potenciar la idea de educacion integral, con actitudes criticas y
responsables; garantizando la ignaldad efectiva de mujeres y hombres, la igualdad de
oportunidades, la accesibilidad universal de las personas con discapacidad y los valores
propios de una cultura de la pag y de los valores democriticos.

Por ultimo, la sexta competencia del Grado de Educacién Primaria pide que los alumnos
desarrollen un compromiso ético en su configuracién como profesionales, a la vez que
potencien la educacién integral. A lo largo del trabajo y de la propuesta docente que se
expone a continuacion se muestra el compromiso que el futuro profesional adquiere, y a
través del cual pretende transmitir valores, consiguiendo igualdad entre hombres y mujeres,

entre culturas y la integracion y accesibilidad universal.

En la propuesta didactica se exponen casos de integracién, ademas de igualdad entre
personas y accesibilidad de alumnos con necesidades educativas especiales. El tratamiento
de la atencion a la diversidad ha sido clave a lo largo de los cuatro afios en que se basa el
Grado de Educacién Primaria, puesto que hoy en dia es necesaria la integracion en el aula,
la igualdad, y la educacién en valores sociales, lo que conlleva a su vez la adaptabilidad de
los alumnos al mundo actual.

Con las estrategias de ensefanza aprendizaje que se llevan a cabo en este proyecto es de
elevada importancia resaltar el compromiso del futuro profesional en lo que se refiere a la
capacidad y habilidad que éste posee para la eliminaciéon de barreras, de la discriminacion
racial y contra la mujer, y de cualquier otro problema social que afectan directa o
indirectamente a los alumnos como personas de la sociedad actual.

En el estudio de las mejores estrategias de enseflanza aprendizaje y en la investigacion para
llevar a cabo las actividades mas acertadas y correctas para el desarrollo de la Unidad
didactica, la Prehistoria a través de las nuevas tecnologias, se pretende mostrar el cambio de
sociedad, al igual que se mostraran las dificultades y las soluciones a éstas de afios antiguos
y su evolucion a lo largo de la historia. Por este motivo, la competencia de compromiso
ético queda desarrollada al intentar cumplir con la educacion integral, actitudes criticas y

fomentando la igualdad entre los alumnos.



4. FUNDAMENTACION TEORICA Y
ANTECEDENTES

Toda intervencion educativa en el aula, cualquiera que sea la etapa educativa a la que se
dirija, debe estar fundamentada y avalada por la teorfa didactica de la tematica elegida, asi
como por su idoneidad para la formacién de los futuros ciudadanos. En este caso, la
eleccién del tema nos lleva a reflexionar sobre diferentes aspectos educativos de las
Ciencias sociales, la Historia en concreto, por una parte, y la enseflanza a través de las

nuevas tecnologias, por otra.

Segin la ORDEN EDU/519/2014, de 17 de junio, por la que se establece el curticulo y se
regula la implantacién, evaluacién y desarrollo de la Educacion Primaria en la Comunidad
de Castilla y Leon (BOCYL de 20 de junio de 2014), “las Ciencias Sociales integran diversas
disciplinas que estudian a las personas como seres sociales y su realidad en sus aspectos
geograficos, sociologicos, econémicos e historicos. La finalidad de las Ciencias Sociales en
esta etapa es desarrollar capacidades en los nifios y nifias que les permitan tanto interpretar
la realidad que les rodea como intervenir en ella, asi como aprender a vivir en sociedad,
conociendo los mecanismos fundamentales de la democracia y respetando las reglas de la

vida colectiva”.

4.1. EL VALOR EDUCATIVO DE LA HISTORIA

Desde comienzos de la educacién moderna, entendiendo como tal una formacién dirigida a
amplias capas de la poblacién, a principios del siglo XIX. La Historia ha estado presente en
los sucesivos curriculos escolares de la Educacion Primaria. En ningun momento se ha
puesto en duda su finalidad, formar a los futuros ciudadanos de un pafs, aunque si han sido
cuestionados sus contenidos y sus métodos de ensefanza, muchas veces en paralelo a los

propios cambios epistemologicos de la ciencias histérica.

Garcia Ruiz y Jiménez Lopez (2010), nos brindan un buen resumen de las diferentes
concepciones que grandes historiadores como Pirenne, Michelet, Bloch, Braudel o Fevbre,
nos muestran de esta disciplina, la historia, desde diferentes teorfas y enfoques,
demostrando que el conocimiento histérico no es algo estatico ni inamovible, sino una

ciencia interpretativa que integra perspectivas diferenciadas.
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Algunas de las ideas de estos autores han tenido gran repercusion en el tipo de historia que
se ensefa. Asi, para Block, la historia no es mas que un constante cambio en el ser humano,
introduciendo una de las variables mas importantes del pensamiento histérico, la
comprension del cambio y la continuidad. Podemos sefialar también a Braudel, quien
establece la idea de los tres tiempos de la historia, tiempo corto, tiempo medio y tiempo

largo, de tanta proyeccion en la ensenanza de la disciplina.

Para H. White, el término Historia es aplicado a los conocimientos del pasado, al registro
de estos acontecimientos que constituye un proceso temporal del pasado, presente, asi
como los del futuro, y a los relatos sistematicamente ordenados de los acontecimientos

atestiguados por la investigacion”. (1992:159)

Si bien, como hemos sefialado anteriormente, la presencia de la historia en el curriculo no
ha sido cuestionada, si lo ha sido la forma en que esta se presenta. El debate entre los
partidarios de que estos contenidos constituyan un area curricular especifica, como sucede
en Reino Unido, y los que opinan que esta disciplina debe proyectarse en el ambito escolar

de manera conjunta con el resto de ciencias sociales, continda en nuestros dias.

Actualmente, en Espafia, es esta ultima opcién la predominante, de manera que en el
curriculo LOMCE, los contenidos histéricos se integran en un area denominada “Ciencias
Sociales”, que ha venido a sustituir a la asignatura de “Conocimiento del Medio natural,
social y cultural, de mayor interdisciplinariedad que la actual, dado que no solo se

integraban contenidos sociales sino también naturales.

En cualquier caso, sea a cual sea, la opciéon curricular elegida, las ciencias sociales ocupan
un lugar privilegiado en el curriculo escolar, debido a que la principal preocupacion es el
estudio de la humanidad y la sociedad en su conjunto, en un proceso de formacién que
propicia el desarrollo de habilidades propias y un conjunto de conocimientos necesarios

para la insercién adecuada en el medio social.

En ciencias sociales, como en historia, no existen verdades definitivas, por lo que la

presentacion de los contenidos no puede ser dogmatica.

El tratamiento en la escuela de las ciencias sociales, y por ende el de la historia, debe estar
orientado por el principio de la relevancia del conocimiento, por la dimensién social que

éste tiene, los intereses de los alumnos y por su desarrollo.
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Dentro del constructivismo, la afirmacién de Ausubel (en La ensefianza y aprendizaje de las
Ciencias Sociales, de Alegria Alegria, J.; Mufioz Labrafa, C.; Wilhelm, R.W.) en la que
expresa que “el factor mas importante que influye en el aprendizaje es lo que el alumno ya
sabe”, se ha convertido en un lema. Obtenemos de aqui que, el aprendizaje como tal es una
construccion personal que el alumno crea a partir de sus conocimientos. Este proceso
ocurre gracias a otras personas que asumen la responsabilidad de averiguar los elementos

requeridos para iniciar la intervencion y propiciar y lograr aprendizajes.

Para Hernandez Cardona (2002), la historia se concibe de forma abierta, sin una opcion
explicita de un determinado paradigma y recogiendo las mas diversas aportaciones. Se
entiende desde una vision totalizadora que debe ocuparse de la evolucion-transformacion
en el tiempo de diversos objetos de estudio. Las estrategias constructivistas deben estar
presentes en el planteamiento de la enseflanza-aprendizaje de la historia: entender el
aprendizaje como un proceso de construccion, favorecer un aprendizaje significativo y
tener en cuenta los preconceptos de los alumnos. “Lo que identifica al area de ciencias
sociales, historia y geografia, no es un estructurante disciplinar sino la coherencia de los
conceptos propuestos en funciéon de unos objetivos establecidos a partir de criterios

sociologicos, psicologicos y epistemologico-disciplinares”.

Para Pluckrose (1991), la ensefianza de la historia hace posible la demostraciéon y
confirmacién de que la cultura no posee una unica fuente, sino muchas; que el lenguaje y
costumbres no se han desarrollado aislados; que toda sociedad responde y se adapta a
elementos sobre los que no posee control alguno. Por tanto, los estudios sobre Historia en
la escuela primaria deben disefiarse desarrollando y ampliando la comprensiéon del alumno

mediante actividades que estimulen la conciencia de la indagacién historica.

4.2. EL TIEMPO HISTORICO

La comprensiéon de los contenidos historicos lleva aparejada el manejo de las nociones
temporales, puesto que tiempo e historia constituyen un binomio inseparable. En
consecuencia, ensefar historia en edades tempranas implica por parte del profesorado de
Educacién Primaria una especial atencion a la forma en que sus estudiantes, nifios y nifias
entre 6 y 12 afios, entienden y manejan conceptos temporales como la duracion, la sucesion

y simultaneidad, los ritmos, la cronologfa. ..
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La adquisicion de la nocién temporal es compleja para el alumnado de Educacion Primaria.
La comprensién del tiempo como algo continuo es un aspecto de aparicion relativamente
tardia, pero fundamental en el desarrollo de los conceptos de tiempo, y no sélo en relacion

con la Historia. Piaget dice al respecto que:

“Comprender el tiempo es liberarse del presente: no sélo anticipar el porvenir en funciéon
de regularidades inconscientemente establecidas en el pasado, sino desenvolver una
sucesion de estados ninguno de los cuales es similar a los otros, y cuya conexion sélo puede
establecerse por un movimiento de préximo en préximo, sin fijacion ni reposo”.

La primera gran obra sobre la percepcion del tiempo y la construcciéon de las nociones
temporales en la infancia es la de Piaget (1978). Organiz6 una teoria global del concepto del

tiempo en el aprendizaje humano a partir de tres estadios que corresponden:

Tiempo vivido Tiempo personal
Tiempo petcibido |::> Tiempo social
Tiempo concebido Tiempo histérico

El tiempo vivido se corresponde con las experiencias personales de caracter vivencial
(lempo personal). El tiempo percibido se corresponde con las experiencias situadas
externamente, es decir, las duraciones representadas en espacios. Y, por ultimo, el tiempo
concebido se corresponde con las experiencias mentales que prescinden de referencias

concretas (tiempo histérico, tiempo en matematicas).

La teoria piagetiana de la comprensién temporal ha tenido un efecto no demasiado positivo
sobre la ensefianza de la historia en la infancia, haciendo que, ante las dificultades para
manejar aspectos temporales como la cronologia, se retrasara su enseflanza hasta la

adolescencia.

Frente a ello, aparecen voces criticas como la de Antonio Calvani, que afirma que los nifios
llegan a la escuela con un cierto sentido o idea de la Historia. Concluye sosteniendo que la
incapacidad de comprension de la Historia no es mas que una carencia en la informacion

que poseen.

Otros autores advierten que los nifios y nifias muestran mas interés por la vida de grandes
y 8
personajes historicos, las biografias, las leyendas y el origen de todo. Las actividades que

son mas convenientes para la enseflanza de la nocién del tiempo, son aquellas que permiten
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al niflo observar y percibir los hechos histéricos, acudiendo a los lugares histéricos del

entorno del alumno o a través de la visualizacion de imagenes, videos, documentales, etc.

Trepat y Comes (1998) afirman que, en el segundo ciclo de Educacién Primaria, por lo que
respecta al aprendizaje del tiempo, los alumnos saben relacionar 6rdenes de sucesion y
duracién a la vez que coordinan espacio y tiempo con el concepto de velocidad. Los
alumnos aprenden la sucesion en siglos y el antes y después de Cristo. Los alumnos son
capaces de trasladar el conocimiento de las etapas de la historia (primeros cazadores,

primeros agricultores...) a nombres de la periodizacion (Prehistoria, Edad Antigua...).

Todas estas consideraciones deben ser tenidas en cuenta por los maestros y maestras a la
hora de realizar sus programaciones, porque esta claro que se puede y debe ensefiar historia
en primaria, pero hay que tener muy en cuenta las dificultades que tienen en esta etapa los

estudiantes.

Segun Trepat (1998), saber ensefiar el tiempo cronolégico supone tener la capacidad de
elaborar, programar y llevar a cabo unas actividades mediante las cuales el alumno
construya los conceptos de temporalidad. De esta manera, se va desarrollando la idea de
que el tlempo es una magnitud continua y lineal: pasado-presente-futuro. El tiempo

cronolégico va ligado al tiempo histérico.

"La ensefianza del tiempo historico tendtia por finalidad construir, a través del aprendizaje
de la historia y mediante actividades programadas, el sentido de la diversidad temporal
propia del conocimiento histérico actual" (Trepat, 1998, p. 48), es decir, el concepto de
tiempo historico aparece de manera implicita, durante la realizaciéon de las actividades que

trabajan los acontecimientos historicos.

4.3. LAS NUEVAS TECNOLOGIAS Y LA EDUCACION

La introduccién generalizada de las Nuevas Tecnologfas de la informacién y la
comunicaciéon en todos los ambitos de nuestras vidas esta produciendo un cambio

significativo en nuestra manera de de trabajar, de relacionarnos y de aprender.

Las nuevas tecnologias se plantean como un hecho trascendente y apremiante.
Primeramente, porque derivan de una aceleraciéon en los cambios y avances cientifico-

técnicos, y en segundo lugar, porque provocan cambios de todo tipo en las estructuras
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sociales, laborales, econémicas e individuales. Esta situacién trae consigo la creacién de
nuevos entornos de comunicaciéon no conocidos hasta la actualidad. Se modifican los
clasicos roles de receptor y transmisor de informacion y el conocimiento contextualizado se
construye en la interaccién que la maquina y el sujeto establecen. El acceso y tratamiento de
la informacion sin barreras espacio-temporales y sin condicionamientos trae aparejado el
surgimiento de un nuevo concepto de mediacién educativa que afecta al modelo de

relacion entre el individuo, la cultura y la ensefianza. (Martinez Sanchez, 1996).

Segun Vazquez Gomez (1987), para que las Nuevas Tecnologias de la informacién se
apliquen en educacién es necesario que se cumplan ciertos requisitos basicos, como contar
con una adecuada fundamentaciéon en modelos antropoldgicos, culturales y educativos que
favorezcan una intervencién didactica apropiada, ademas de una adecuada formacién para

los educadores.

Las nuevas tecnologias aportan un nuevo reto al sistema educativo, que consiste en pasar

de un modelo unidireccional de formacion, a modelos mas abiertos y flexibles.

Se exigen nuevos modelos de estructuras organizativas en las escuelas que determinen no
s6lo el tipo de informacién transmitida, valores y filosoffa del hecho educativo, sino
también como los materiales se integran en el proceso de ensefanza-aprendizaje, las

funciones que se les atribuyen y los espacios que se les concede.

Para Martin Laborda (2005), la aparicién de las nuevas tecnologfas ha sido la causa de la
llamada “Revolucion Digital, y ha conseguido que los cambios y las transformaciones de lo
que hoy se llama “Tecnologias de la informacién y la comunicacién” (TIC) se hayan

producido muy rapidamente en todos los ambitos de la sociedad.

Estas nuevas tecnologias han producido cambios en lo que se refiere al escenario
educativo. Martin Laborda (2005), considera que, en la situacién social en la que nos
encontramos, se exige un nuevo sistema educativo que dé respuesta a la nueva “Sociedad

de la Informacién™.

El nuevo modelo de ensefanza, implica muchas transformaciones, que, para Martin

Laborda se centran en:

- Cambios en el proceso educativo; la velocidad a la que se producen las
innovaciones y los cambios tecnolégicos exige actualizar constantemente los

conocimientos.
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- Cambio en el objeto de la ensefianza; el esquema tradicional del profesor que
ensefa y el alumno que aprende o reproduce lo que le ha ensefiado el profesor, ya
no es suficiente.

- Cambio en los objetivos educativos; es necesario potenciar desde muy pronto las
habilidades para que los alumnos aprovechen al maximo las posibilidades de las
TIC. El nuevo objetivo consiste en dotar a los alumnos de las capacidades y
conocimientos necesarios.

- Cambio en los centros escolares; la mayoria de los centros ha optado por incluir las
nuevas tecnologias para formar en TIC a los alumnos utilizando un aula de
informatica. Ademas, el centro cobra un papel importante a la hora de formar a los
docentes para que éstos transmitan la correcta utilizacion de las TIC.

- Cambio en las formas pedagogicas; el rol del profesor cambia, pero no pierde
importancia. Partiendo de su propia formacion, ensefia la cantidad de posibilidades
que ofrecen las TIC. Asi mismo, el rol del alumno también cambia, debe
enfrentarse, de la mano del docente, a la nueva manera de aprender.

- Cambio en los contenidos didacticos; los nuevos contenidos educativos creados
con recursos tecnologicos, permiten presentar la informacién de otra forma. Se

hacen mas dinamicos, atractivos y mas variados.

En cuanto a la eleccién de la Webquest como plataforma digital en la que se desarrolla la
programacion didactica, he tenido en cuenta el uso minoritario que se da en la red, ya que
los blogs y las Wikis estan mas extendidas. No obstante, me parece buena eleccion trabajar
con una plataforma menos conocida, ya que cuenta con los mismos recursos que otras
plataformas y se pueden obtener buenos resultados con ella. La Webquest tiene un manejo
sencillo y atractivo, por lo que los alumnos no tendran problema para adaptarse a esta

forma de aprender.

La Webquest es, definida segun sus creadores Bernie Dodge y Tom March (1995), “una
actividad de investigacion en la que la informacién con la que interactian proviene total o
parcialmente de recursos de Internet”. El objetivo principal de una Webquest es que los
alumnos resuelvan un problema o proyecto final que se les plantea a través de un escenario

O tarea.

Ademas, mediante el uso de esta plataforma, las tareas se presentan de forma atractiva y

factible para los alumnos, y a su vez, se consigue que la busqueda y tratamiento de la
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informacién se convierta en un contenido y conocimiento afianzado para ellos. Mediante la
informacién que se les muestra, se les pide que analicen, sinteticen, y trabajen en grupo con
sus companeros para poder exponer de forma clara las ideas y conocimientos que han

adquirido.

Una caracteristica bésica que diferencia a la Webquest de otras plataformas y de otras
estrategias de ensefanza-aprendizaje, es que se divide en secciones en las que se presenta de
forma ordenada y concisa la tarea a resolver por parte de los alumnos. La estructura que

normalmente define una Webquest es la siguiente:
Introducciéon — Tarea — Recursos — Proceso — Evaluacion

En la Introducciéon se explica como se va a trabajar y cual es la finalidad u objetivo final

que se pretende conseguir con el uso de esta plataforma.

En el apartado de Tarea, se expondran ordenadamente, las tareas que los alumnos deberan
ir resolviendo a lo largo de la unidad. En el caso particular de nuestra Webquest “Cuarto
Prehistorico”, se expondran varias tareas, que se corresponderan con los diferentes dias en
los que se llevara a cabo la Unidad Didactica, ademas de la tarea final con la que se cerrara

el aprendizaje de dicha unidad.

El apartado de Recursos es en el que se muestran y exponen los recursos, paginas web,
manuales, etc., que los alumnos deberan consultar para completar las tareas. En el caso de
nuestra Webquest, los recursos apareceran ordenados por actividades, correspondiéndose

con las diferentes actividades de las sesiones de la Unidad Didactica.

En cuanto al apartado de Proceso, se incluye aqui el modo de realizacién de las actividades,
es decir, las instrucciones para completar el aprendizaje. Debera aparecer aqui “qué hay que

hacer” y “en qué orden”. Ayudara que se exponga en una lista numerada.

Por ultimo, en el apartado de Evaluacion, se expondra concretamente cémo se evaluard y

calificara el trabajo que realicen los alumnos.
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5. PROPUESTA DIDACTICA. DISENO

Se expone a continuacién el desarrollo de la Unidad Didactica creada.
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51. INTRODUCCION

En la unidad que se desarrolla a continuaciéon se tratara la Prehistoria, contenido de
Ciencias Sociales, para alumnos de 4° de Educacion Primaria del C.E.L.P. Federico Garcia

Lotca.

Como estrategia de enseflanza — aprendizaje principal para desarrollar este tema, se ha
elegido el uso de una Webquest, a través de la cual se desarrollaran una serie de actividades
dinamicas que favoreceran el aprendizaje de los alumnos. Ademas del uso de la Webquest,
otras estrategias de enseflanza- aprendizaje son las actividades lidicas, juegos, y uso de las
nuevas tecnologias para que los alumnos afiancen conocimientos de una forma mas

divertida.

La Webquest creada, consta de una serie de apartados en los que se desarrolla la Unidad

que se va a exponer aqui.

En primer lugar aparece la Introduccion, en la que se explica el funcionamiento de la
plataforma y en qué consiste su uso. En segundo lugar aparece la Tarea, apartado en el que
se exponen, ordenadamente, las actividades que deberan ir realizando los alumnos, hasta
llegar a una tarea final. El siguiente apartado es el de Recursos, en el que aparecen las
paginas y enlaces web que los alumnos podran consultar para resolver las actividades
propuestas en el apartado anterior. A su vez, se exponen aqui cémo hay que realizar las
tareas y en qué orden. Por dltimo, el apartado de Evaluacion es el que expone como se va a

evaluar la unidad y los criterios utilizados.

Esta Unidad se compone de dos contenidos principales, subdivididos a su vez, en etapas de

las que constan.

- Edad de Piedra:
o Paleolitico

o Neolitico

- Edad de los metales:
o Edad del cobre
o Edad del bronce
o Edad del hierro
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A partir de estas subdivisiones, se explicaran las caracteristicas de la época, modos de vida
de las poblaciones, instrumentos basicos que utilizaban, etc., utilizando para ello la

plataforma Webquest creada, que aparece en el siguiente enlace:
http://webquest.carm.es/majwq/wq/ver/86824

Esta unidad consta de 7 sesiones, desarrolladas en, aproximadamente, tres semanas del
calendario escolar, en el area de Ciencias Sociales y, por lo tanto, en 7 horas lectivas
aproximadamente, ademas de trabajar la unidad en otras areas de forma transversal. Se
pretende realizar en el Segundo Trimestre, coincidiendo con las programaciones habituales

en los centros.

El uso de las TIC, y de la plataforma digital con la que se trabaja en esta programacion, es
importante como estrategia de ensefanza- aprendizaje, ya que es una forma diferente de
explicar y transmitir los conocimientos y contenidos a los alumnos. El centro en el que se
pretende llevar a cabo esta unidad cuenta con el Programa Red XXI (Aula 2.0), por el que
cada uno de los alumnos tiene un mini ordenador portatil con el que trabajar en el aula, y

gracias a los cuales se nos permite utilizar la plataforma disefiada para esta unidad.

e MARCO NORMATIVO

* LOMCE: Ley Otrganica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad
educativa.

* Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero, por el que se establece el curticulo bésico
de la Educacién Primaria.

*  Decreto 26/2016, de 21 de julio, por el que se establece el curticulo y se regula la
implantacién, evaluacion y desarrollo de la Educacion Primaria en la Comunidad de

Castilla y Leon.

5.2.  CONTEXTO DEL AULA

El aula en el que se va a llevar a cabo el desarrollo de esta unidad es la de 4° A de
Educacion Primaria, ubicada en el CEIP Federico Garcfa Lorca, de Valladolid, pero podra
aplicarse en cualquier contexto educativo de Educacién Primaria siempre que se cuenten

con recursos tecnolégicos semejantes.
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El aula esta formado por 21 alumnos, de 9-10 anos, con diferentes personalidades y

habilidades que los identifican a cada uno de ellos. .

Entre dichos alumnos, contamos con una alumna TDAH, debido a que desarrolla un
trastorno de hiperactividad. Esta alumna cuenta con ayuda mas individualizada por parte
del profesor, y es necesario tener en cuenta ciertos aspectos a la hora de impartir las clases
debido al déficit de atencion, que se mostraran mas adelante. Las actividades y contenidos
de esta unidad se adaptaran a sus necesidades para el buen desarrollo y aprendizaje de los

conocimientos que se van a impartir.

La colocacion del aula, la forma en la que esta distribuida, también es importante a la hora
de analizar el contexto. En el aula de 4° de Educacion Primaria, las mesas estan dispuestas
en el centro, ocupando la mayor parte del espacio, y colocadas en filas, de dos en dos, de tal
forma que todas miren al principio de la clase, donde estan colocadas las pizarras, la
tradicional y la digital. Al frente, al lado de las ventanas y mirando hacia los alumnos, se
encuentra la mesa del docente. Al fondo del aula encontramos una setie de armarios en los
que se guardan los portatiles individuales del programa Red XXI, y unos armarios
destinados al almacenamiento de material diddctico, ademas de contar con varios corchos
en los que se cuelgan actividades a destacar de la clase, informaciones diversas y noticias
periodisticas. En un lateral (el derecho desde la mesa del profesor) se encuentran los
ventanales con vistas al patio, y en el otro lateral se encuentran los percheros, lugar donde

los alumnos depositan sus pertenencias y ropas.

Es necesario destacar en este punto que, debido a las propuestas educativas que se realizan
en relacion con la alumna TDAH, dicha alumna ocupara la mesa mas cercana a la pizarra,
es decir, se sentara en las mesas centrales en primera fila. De esta forma se creara un

ambiente que le facilite una mejor atencion.

En este punto, podemos mencionar también la etapa evolutiva en la que se encuentran los
alumnos. Es decir, podemos citar brevemente las caracteristicas en relacién con el aspecto
cognitivo y psicosocial que presentan, segun las teorfas de varios autores destacados en el

ambito de la Educacion, entre otros.

Encontramos una serie de autores que describen el desarrollo evolutivo de los alumnos a

partir de diferentes modelos y teorfas.
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En primer lugar encontramos a Piaget y la teorfa cognitiva. Esta teorfa cognitiva se centra

en el estudio de los procesos del pensamiento.

Piaget suponia que los nifios tienen, a cada edad, capacidad para resolver determinados
problemas. Comenz6 estudiando los errores de los nifios, dandose cuenta de que cometian
los mismos errores en las mismas edades, y asi establecié una secuencia evolutiva en el

proceso cognitivo.
Segun Piaget, el crecimiento cognitivo se lleva a cabo a partir de dos procesos:

- Organizacién, que consiste en estructurar las ideas para que tengan sentido.
- Adaptacion, que es la adecuacion de las ideas para incluir nuevas formas de pensar.
Se logra mediante dos mecanismos:
— Asimilacién, o incorporaciéon de nuevas ideas al esquema.
— Acomodacién, la nueva informaciéon queda integrada en la estructura

cognitiva.
Ademas, establece los siguientes periodos en el desarrollo evolutivo.

- Primer periodo, de 0 a 2 afios: Periodo sensorio-motor

- Segundo periodo, de 2 a 6 anos: Periodo preoperacional.

- Tercer periodo, de 7 a 11 afios: periodo de las operaciones concretas.
El nifio puede aplicar la logica, aplicar principios. No conoce intuitivamente, sino
racionalmente, aunque no conoce aun las abstracciones. Piensa unicamente en la
operacion concreta que realiza. Este perfodo se corresponde con la etapa escolar.

- Cuarto periodo, a partir de los 12 afios: periodo de las operaciones formales.
Otra teorfa importante que podemos mencionar es la Teorfa Psicosocial de Erikson.

Erik Erikson entiende que el sujeto, a medida que va pasando por diferentes etapas, va

creando y desarrollando su consciencia mediante la interaccioén social.

Cada una de las etapas vitales, segun Erikson, da lugar al desarrollo de una serie de
competencias. Si en cada una de las etapas, el sujeto ha logrado la competencia

correspondiente a ese momento, experimentara la “fuerza del ego”.

Otro rasgo fundamental de la teorfa de Erikson, es que cada etapa se ve influenciada por un

conflicto que permite el desarrollo individual.
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En esta teoria nos encontramos con 8 estadios psicosociales, de los cuales nos centraremos
en el que se corresponde con la edad de los alumnos a los que se dirige la Unidad que

estamos planteando.

1. Confianza Vs desconfianza (Desde el nacimiento hasta los 18 de meses de vida).

2. Autonomia Vs vergiienza y duda. (de 18 meses hasta 3 afos).

3. Iniciativa Vs culpa (de 3 a 5 afios).

4. Laboriosidad Vs inferioridad (6-7 a 12 afios).
Los sujetos muestran interés por el funcionamiento de las cosas y llevan a cabo
actividades por si mismos utilizando sus conocimientos. Es importante la
estimulacién positiva ofrecida en la escuela, en casa o por el grupo de iguales.
St se producen fracasos, el nifio puede padecer cierta sensacion de inferioridad.

5. Exploracién de la identidad Vs difusion de identidad (adolescencia).

6. Intimidad vs aislamiento (de 20 a 40 afios).

7. Generatividad vs estancamiento (de 40 a 60 anos).

8. Integridad del yo vs desesperacion (a partir de 60 afios).

Por dltimo, se puede analizar también la situacién respecto al curso en el que se encuentran
los alumnos cuando lleven a cabo esta unidad. Al tratarse del segundo cuatrimestre, de
cuarto curso, los alumnos se conocen, han trabajado juntos desde el curso anterior, y
ademas, ya han formado relaciones y grupos de amistades. Por este motivo, el ambiente en
el aula es bastante bueno, sin grandes problemas y, aunque pueda resultar una clase con
alumnos habladores, sera facil atraer su atencién para la vuelta a la normalidad. En cuanto
al modo de trabajo en el aula se puede decir que, principalmente por encontrase en el
segundo trimestre, la forma de trabajar y realizar las actividades, explicaciones y demas
métodos didacticos, ya estin formados y por ese motivo, resulta mas facil llevar a cabo la
sesion. Los alumnos tienen asignadas tareas, conocen su funcién dentro del aula y ademas
saben la importancia que tiene participar en las clases y aportar ideas, opiniones, o

preguntar dudas.

5.3. OBJETIVOS

B Objetivos didacticos:

- Conocer diferentes etapas de la Prehistoria, caracteristicas y formas de vida.
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- Diferenciar caracteristicas de cada una de las etapas en que se subdividen la época
estudiada.

- Utilizar de forma correcta las nuevas tecnologias, con el fin de obtener un
aprendizaje ludico, no tradicional de la Prehistoria.

- Aprender a trabajar en pequefios grupos dentro y fuera del aula, para el beneficio
de su propio aprendizaje y desarrollo.

- Trabajar la informacién obtenida en Internet con rigurosidad.

- Aceptar y valorar el trabajo del resto de compafieros.

- Proponer ideas de mejora para la plataforma Webquest, a partir de la que se trabaja.

- Participar activamente en el trabajo diario en el aula, tanto con los compaferos
como con el tutor.

- Cuidar los ordenadores utilizados en el aula.

- Diferenciar etapas de la época tratada en la unidad.

- Recoger informacién de las sesiones para organizar las ideas clave.

- Resumir datos e informacién mas importante para plasmarlo en un ejercicio
resumen que puedan utilizar para su estudio y comprension.

- Visualizar y comprender los diferentes videos expuestos en la plataforma Webquest

a lo largo de la unidad.

5.4. CONTENIDOS

CONTENIDOS CONCEPTUALES

Los contenidos que se adectian a esta unidad se corresponden con el Bloque 4, del Decreto
26/2016, de 21 de julio, por el que se establece el curtriculo y se regula la implantacion,
evaluacion y desarrollo de la Educacion Primaria en la Comunidad de Castilla y Leén, y se

muestran a continuacion.
BLOQUE 4. LAS HUELLAS DEL TIEMPO

- Las edades de la Historia.
- La Peninsula Ibérica en la Prehistoria. Edad de Piedra: Paleolitico y Neolitico. Edad
de los metales. Datacién y caracteristicas de la vida, invenciones significativas.

Manifestaciones artisticas de la Prehistoria.
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- Yacimientos arqueoldgicos: Atapuerca.

5.5. COMPETENCIAS BASICAS

En este apartado se desarrollan las diferentes competencias basicas que se corresponden

con las actividades que se mostraran a continuacion y que son el desarrollo de esta unidad.

- Competencia en Comunicacion lingiifstica.

Competencia principal en el desarrollo del aprendizaje de los alumnos, ya que es necesaria,
y se lleva a cabo, tanto en el lenguaje oral como en el escrito. A lo largo de la unidad los
alumnos deberan expresarse correctamente, en ejercicios orales que se realicen de forma
grupal, y por escrito, en la mayoria de las actividades, tanto en el libro de texto como en las

actividades adjuntas de la unidad.
- Competencia en el conocimiento y la interaccién con el medio fisico.

A lo largo de la unidad, los alumnos conoceran las formas de vida de la época prehistorica,
las caracteristicas de los hombres prehistoricos y las armas y utiles de aquella época, por lo
que crearan un conocimiento con formas de vida diferentes a la actual, dandose cuenta de
los cambios que se han producido a lo largo del tiempo. De esta forma podran analizar
cambios en las culturas, en las formas de vida, y en las poblaciones, como el medio ha

cambiado y los hombres se han adaptado a estos cambios.
- Competencia digital.

Esta unidad se basa en la utilizacién de una plataforma digital como es la Webquest, por lo
que la competencia digital es primordial en el desarrollo del aprendizaje de los alumnos.
Estos obtendrin habilidades para el manejo, busqueda, proceso y comunicaciéon de la
informacién que se vayan encontrando en las diferentes sesiones aportadas en la Webquest.
A través de esta competencia se pretende que los alumnos obtengan el maximo
rendimiento de las nuevas tecnologias y lo apliquen para que su conocimiento y aprendizaje

se desarrolle completamente.

- Competencias sociales y civicas.
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Mediante el conocimiento de la realidad actual en la que vivimos, y estudiando y
comprendiendo otras formas de vida antiguas, los alumnos tomarin contacto con la
sociedad de la que son parte. Estos iran aprendiendo a desenvolverse, a tomar decisiones, y

a ejercer los derechos que poseen.

Forma parte de esta competencia que los alumnos conozcan y comprendan los valores de
la sociedad actual, y que de esta forma, actiien adecuadamente en la ciudadanfa, empezando

por el aula, su casa, y su entorno mas directo.
- Conciencia y expresiones culturales.

En lo que se refiere a esta competencia, se logra puesto que los alumnos conoceran, a
través de fotograffas y videos, una serie de pinturas y obras prehistoricas, a partir de las
cuales visualizaran las formas de vida antiguas y como se ha conservado ese arte con el
paso del tiempo. Ademas, se trabajaran de forma transversal en el area de Educacion
Plastica, los contenidos referentes a las pinturas y los utensilios de la Prehistoria, de forma
que los alumnos entren en contacto directo con aquellos tiempos pasados.

Hay que destacar también que los alumnos entraran a formar parte de la cultura de los
hombres prehistoricos al aprender y conocer cémo vivian, a qué se dedicaban y los
descubrimientos que nos aportaron. De esta forma, la cultura y el arte se relacionan en un

area de conocimiento.
- Competencia para aprender a aprendet.

Aprender a aprender nos indica que es necesario obtener un aprendizaje y seguir
construyéndolo de forma mas eficaz y auténoma.

Para el desarrollo de esta competencia los alumnos adquieren conciencia de sus propias
capacidades (emocionales, intelectuales...) y las estrategias mas adecuadas para
desarrollarlas, ademas de ser importante la confianza en uno mismo y la capacidad que
querer seguir aprendiendo.

Es necesario que los alumnos obtengan conciencia de que conocerse a si mismos, querer
aprender, participar en el aula, aportar ideas, tener autonomia, etc., es muy importante para

su desarrollo.

- Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
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El desarrollo de los alumnos, tanto personal como a nivel de conocimientos, pasa por que
ellos se vayan creando, que participen, que demuestren que tienen la capacidad y la
habilidad de expresarse, de mostrar sus opiniones, y de ser auténomos.

Es importante que, a lo largo de la unidad, los alumnos participen y trabajen para el

completo aprendizaje propio y que ademas, ayuden al trabajo de los demas.

5.6. METODOLOGIA

La metodologia utilizada para el desarrollo de esta unidad se basa en una estrategia de
ensefanza- aprendizaje principal, que es el uso de una Webquest para la ensefianza de la
Prehistoria.

A partir de ahi, se crearon las actividades, recursos y modos de trabajo pensados para que el
aprendizaje de los alumnos sea funcional, para que aprendan de forma ludica y ademas
trabajen en grupo, fomentando asi el trabajo cooperativo y colaborativo entre alumnos.

Se ha intentado crear una serie de actividades que, mediante la repeticién de los contenidos
obtenidos de diferentes canales, ya sean videos o lecturas de presentaciones on-line,
aporten a los alumnos los contenidos y conocimientos necesarios para conocer y aprender
lo que esta unidad pretende, y que dicho aprendizaje sea integral y significativo.

En la plataforma digital creada, se utilizan paginas webs, blogs y otras Webquest para el
completo aprendizaje y desarrollo por parte de los alumnos, lo que supone que, ademas de
aprender, puedan jugar y desarrollar otras habilidades paralelas, como la busqueda de
informacion, la sintesis de conocimientos y la realizacion de videos.

El uso de la Webquest fomenta la utilizacién en el aula de las nuevas tecnologias, asi como
las actividades ladicas, la busqueda de informaciéon y la sintesis de los recursos que se
encuentran. Ademds, es una estrategia metodologica que intenta crear motivacion e interés
en los alumnos para que los contenidos les resulten mas atractivos y puedan desarrollar un
aprendizaje mas completo en el que ellos mismos sean protagonistas.

El trabajo en grupo, la realizaciéon de actividades ludicas y juegos, etc., suponen otras
estrategias de enseflanza- aprendizaje que permiten que el trabajo con los alumnos sea mas
eficaz, y que éstos, por consiguiente, obtengan y afiancen los conocimientos de una mejor

forma, al sentirse motivados frente a las nuevas propuestas de enseflanza.
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5.7. DESARROLLO DE LA UNIDAD DIDACTICA

A continuacion se expone el desarrollo de la Unidad Didactica en que se basa el trabajo
final para optar al Grado en Educacién Primaria.

La unidad consta de 8 sesiones, las cuales se expondran y llevaran a cabo en la plataforma
Webquest que se indica a continuacion:

http://webquest.carm.es/majwq/wq/ver/86824

PRIMERA SESION: “:QUE ES LA PREHISTORIA?”

¢QUE ES LA PREHISTORIA?

Conocer el tema a desarrollar

Lluvia de ideas

Conocimiento de la Webquest

Explicacion tedrica: Prehistoria

Actividad 1:”Preguntame”

Actividad 2: Video

En esta primera sesion, los alumnos entraran en contacto con el tema, conoceran qué
conocimientos van a adquirir a lo largo de la unidad, y aportaran ideas sobre qué
contenidos se van a tratar.

En primer lugar, se realizard una lluvia de ideas por parte de los alumnos, en la que
aportaran sus conocimientos previos y mencionaran los contenidos que ellos creen que se
van a explicar.

A continuacién, se expondra la plataforma digital con la que se va a trabajar durante la
unidad, y se explicara su uso y utilizaciéon correcta para obtener el maximo rendimiento.

A partir de ese momento, los alumnos conoceran rapidamente cémo se va a desarrollar el
tema y como se plantean las actividades a realizar en las 7 sesiones.

Con ayuda de la Webquest y una serie de recursos que se mencionan a continuacion, se

lleva a cabo la explicacién tedrica sobre qué es la Prehistoria, y las edades en las que ésta se

divide.

m ACTIVIDAD 1: “PREGUNTAME”
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Los alumnos deberan realizar la primera tarea que aparece en la Webquest, en la que, con
ayuda de las paginas de Internet que aparecen en el apartado RECURSOS, deberin

completar y contestar las preguntas siguientes:

- ¢Qué es la Prehistoria?

- ¢Qué periodo de tiempo abarcé la Prehistoria?

- ¢En qué etapas se subdivide la Prehistoria?

- Caracteristicas generales de esta etapa.
Con estas preguntas los alumnos desarrollaran habilidades comunicativas de forma escrita,
ademas de mejorar su ortografia, y habilidad de sintesis, ademas de mejorar su capacidad

de busqueda de informacion.
m ACTIVIDAD 2:

A continuacién, cuando hayan acabado la tarea propuesta, se les mostrard un video
resumen de la Prehistoria que aparece reflejado también en la Webquest. De esta forma,
encontramos una forma de explicaciéon no tradicional, a través de la cual se pretende crear

interés en los alumnos.

https://www.youtube.com/watch?v=-W92Ugbmjao

m ATENCION A LA DIVERSIDAD:

Como medida principal de atencién a la diversidad se cuenta con el apoyo individualizado
del tutor a la alumna TDAH. Ademas, al estar sentada junto a un compafero éste le
ayudara a centrar su atencion en las actividades y en la Webquest, con la que ademas podra

aprender de manera ludica.

SEGUNDA SESION: “EDAD DE PIEDRA”

“Edad de Piedra”

Etapas de la Prehistoria

Actividad 3: “Aprendemos jugando”

Video

En esta sesion se pretende enfocar y centrar la atenciéon y conocimiento en el estudio de

una de las edades en las que se subdivide la Prehistoria.
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De esta forma, se mostraran las paginas que aparecen como recursos en la plataforma
digital, y que sirven a su vez para realizar la explicacion tedrica por parte del profesor a los

alumnos.

B ACTIVIDAD 3: APRENDEMOS JUGANDO

Después, los alumnos podran acceder desde sus ordenadores (Aula 2.0, Programa Red
XXI) a la plataforma, en la que, en el apartado de RECURSOS, encontraran unos juegos

con los que afianzaran los conocimientos explicados.

El juego consiste en relacionar una serie de caracteristicas con su etapa de la Edad de
Piedra, Neolitico o Paleolitico. De esta forma se pretende que los alumnos puedan afianzar
los conocimientos adquiridos de una forma mas dindmica.

Para terminar la sesion se expondra un video divertido en el que se explica de forma breve
el tema que se lleva a cabo en esta unidad. Es interesante para los alumnos porque pueden
comparar y a la vez, incrementar los conocimientos si hay algo que no se ha mencionado
en nuestra clase.

https://www.youtube.com/watch?v=UE2y4DFuCK8

TERCERA SESION: “RECORDANDO QUE ES GERUNDIO”

“Recordando, que es gerundio”

Actividad 4: “Volvemos a preguntar”

Actividad 5: “Trabajamos en grupo”

Como en la primera sesioén, los alumnos deberan completar las siguientes preguntas,
atendiendo a las explicaciones recibidas el dia anterior. Las preguntas tienen sus respuestas
en las paginas que aparecen como recursos de la Actividad 3, y los alumnos deberan

sintetizar y plasmar brevemente su contenido.

' ACTIVIDAD 4: “VOLVEMOS A PREGUNTAR”
- ¢Cuanto dura la Edad de Piedra?

- ¢Qué etapas forman parte de la Edad de Piedra?

- Caracteristicas del Paleolitico

- ¢Cémo era el Neolitico?
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- ¢Existe algin descubrimiento importante en esta época?

- ¢Coémo vivian los hombres de esta época?

® ACTIVIDAD 5: “TRABAJAMOS EN GRUPO”

Una vez trabajadas las preguntas anteriores, los alumnos, organizados en grupos de 5
alumnos cada uno, deberan crear un esquema resumen o mapa conceptual en el que
resuman brevemente pero de forma concisa, aquellos rasgos mas importantes de lo
estudiado.

Para la realizacion de este esquema contaran con recursos expuestos para las actividades

anteriores, los cuales aparecen en la plataforma digital que deberan consultar.

CUARTA SESION: “EDAD DE LOS METALES”.

“Edad de los metales”.

Actividad 6: “Nosotros preguntamos”

Actividad 7:”Esquema”

En esta sesion, los alumnos trabajaran de nuevo en grupos, pero no formados de la misma
manera que anteriormente, para que asi puedan trabajar todos con todos y aprendan de

todos sus compafieros.
m ACTIVIDAD 6: “NOSOTROS PREGUNTAMOS”

Creacion de preguntas como las realizadas en las sesiones anteriores. Esta vez los alumnos
deberan ser los que creen las preguntas que ellos consideren mas adecuadas para el buen

aprendizaje de los conocimientos tratados en esta sesion.

Para el desarrollo de la actividad, los alumnos deberan entrar en la Webquest de la unidad,
en la que encontraran la tarea a realizar y los recursos que podran utilizar.

Realizaran la tarea en grupos de 5, y mas tarde se pondran en comun las preguntas de los 4
grupos formados, de manera que a la vez que se formulan las preguntas se vayan

respondiendo entre todos.

B ACTIVIDAD 7: “ESQUEMA”
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Realizacién de un esquema,/ mapa conceptual sobre las caractetisticas de los hombres que
vivieron a lo largo de la edad de los metales. Trabajo individual, pero consultando los

recursos expuestos en la Webquest.

® ATENCION A LA DIVERSIDAD:

A través del trabajo en grupo en el que se basa esta sesion, la alumna TDAH podra
integrarse en el aprendizaje al ser sus propios compafneros quienes le ayuden a realizar
correctamente las actividades y quienes trataran de que complete su conocimiento mediante
la aportacion de ideas, y que le ayuden a que ella misma participe, dé ideas y proponga
preguntas sobre coémo les resultarfa mas facil la comprension de los contenidos.

Por parte del maestro se le prestara la atencion individualizada que necesite, asi como ayuda

con la plataforma digital si asf lo requiere.

QUINTA SESION: “ARTE RUPESTRE”

“Arte rupestre”

Actividad 8: “Utilizamos Internet”

Actividad 9: “Ensefiamos nuestra busqueda”

Tarea final: “Somos actores”

En esta sesioén se hablara sobre el arte que nos dejaron los hombres prehistoricos, sobre
c6mo se ha conservado a lo largo del tiempo y sobre qué nos ha mostrado ese arte de hace
tantos siglos.

Para ello, se consultaran las pagina web de Atapuerca y Altamira (aparece el enlace en la
Webquest), ya que son un referente en Espafa, y a través de las cuales se muestra y explica

lo que en ellas se encuentra.
® ACTIVIDAD 8: “UTILIZAMOS INTERNET”

Tras la explicacion del arte prehistorico, los alumnos, por grupos, deberan buscar en
internet (utilizando el buscador Google, introduciendo un patrén de busqueda: “imagenes

arte rupestre Espafa”) tres imagenes de diferentes lugares.

Estas imagenes les serviran para realizar la siguiente actividad.
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B ACTIVIDAD 9: “ENSENAMOS NUESTRA BUSQUEDA”

A continuacion, los alumnos deberan realizar una pequefia exposicion sobre qué es el arte
rupestre, explicar las imagenes que han encontrado anteriormente y donde se encuentran
esas pinturas.

Los grupos estaran formados por 5 alumnos cada uno, por lo que seran 4 grupos.

Antes de concluir esta sesion, se explicara, mediante la plataforma digital, la tarea final.

® TAREA FINAL: “SOMOS ACTORES”

La tarea final consiste en la grabacion de un video, por grupos, en el que los alumnos
deberan contar brevemente, y utilizando todos los recursos que crean convenientes
(utensilios prehistoricos, pinturas rupestres, vasijas de arcilla, etc., que se han realizado en el
aula), una etapa de la prehistoria. El video sera de formato libre, es decir, los alumnos
elegiran cémo hacerlo y qué explicar en él, pero deberan trabajar en grupo y participar

todos los integrantes.

Para la realizacion de dicho video se les dejara una camara de video por grupo, propiedad
del centro escolar, y dichos videos se mostraran como evaluaciéon en la Webquest de la
unidad. Ademas, dispondran de una sesiéon de Conocimiento del Medio para que planteen
qué van a contar en la grabacién, y podran utilizar cualquier parte del centro (gimnasio,
patio, aula de 6°, pasillos...) para llevarlo a cabo. Ademas podran realizarlo en esa misma
sesion o aprovechar los horarios de lectura, y los recreos. En la ultima sesion de esta unidad

se visualizaran los videos de los 4 grupos y se comentaran todos ellos.
® ATENCION A LA DIVERSIDAD

Para la realizacion de la tarea final, la alumna TDAH, participara de igual forma que el resto

de sus compafieros, ayudada por éstos.

El trabajo en grupo y la atencién individualizada son las principales medidas de atencién a
la diversidad, puesto que la alumna se integra perfectamente con sus compaferos, y el
trabajo del maestro es facilitar todo lo posible el aprendizaje: Mediante la atenciéon
individualizada y los toques de atenciéon del tutor, la alumna obtendra los conocimientos

impartidos.

SEXTA SESION: “SE RUEDA... GRABANDO”.
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“Se rueda... Grabando”

Formacién de un guién para la grabaciéon del video, distribucion de los contenidos

aprendidos. ..

En esta sesion, los alumnos podran utilizar el tiempo para repasar lo estudiado en la unidad
y tendran que formar el guidén o explicar qué van a contar en él y como se distribuyen los
papeles. Se aportaran ideas por parte del profesor ayudandoles. Por ejemplo, que expongan
cémo serfa la vida de los hombres prehistoricos, diferenciando entre la vida paleolitica
(cémo cazaban, como recolectaban alimentos, como trataban las piedras, como pintaban en
las cuevas...), la vida neolitica (como labraban la tierra, cémo realizaban las vasijas de
ceramica, cémo construfan doélmenes...), y la vida en la edad de los metales (cémo

fabricaban armas, joyas, utensilios...).

SEPTIMA SESION: “ALUMNOS PREHISTORICOS”.

“Alumnos prehistoricos”

Exposicion en el aula de los videos creados por los alumnos.

Comentario por parte de los alumnos mostrando las opiniones sobre los videos y la

Unidad Didactica.

Para finalizar la unidad, se expondran en el aula los videos que han creado los alumnos, y al
finalizar las visualizaciones, se comentaran todos ellos. Los alumnos deberan ser criticos, y
aportar ideas de mejora o aplaudir el trabajo de los compafieros.

Los videos realizados se expondran en la Webquest, para que quede constancia de la tarea

final que han realizado.

5.8. ATENCION A LA DIVERSIDAD.

Segin la ORDEN EDU/519/2014, de 17 de junio, por la que se estable el curticulo y se
regula la implantacién, evaluacién y desarrollo de la Educacién Primaria en la Comunidad
de Castilla y Ledn., se define atencién a la diversidad como “el conjunto de actuaciones y
medidas educativas que garantizan la mejor respuesta educativa a las necesidades y

diferencias de todos y cada uno de los alumnos en un entorno inclusivo”.
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Para el desarrollo de esta unidad, se ha tenido en cuenta la presencia en el aula de una
alumna con déficit de atencién e hiperactividad.

Es necesario incluir medidas de atencion a la diversidad, de tal forma que la integracion de
todo el alumnado se vea cumplida, y fomentando asi la igualdad, la integracién y la
accesibilidad.

Las medidas principales de atenciéon a la diversidad se dirigiran a realizar adaptaciones
ambientales y metodoldgicas, aplicables al mismo tiempo a todo el grupo.

En lo que se refiere a las adaptaciones ambientales podemos destacar la situacion del
pupitre del alumno TDAH. Dicha situacion sera en primera fila, en un lugar donde poder
tener vigilado y atendido al alumno, lejos de distracciones (ventanas, por ejemplo), y junto a
compaferos de los que se pueda ayudar. De esta forma se facilita el proceso de atencion,
concentracién y el seguimiento de su trabajo por parte del profesor.

En cuanto a las adaptaciones metodologicas, podemos seleccionar las mas utiles para el
buen desarrollo de la clase.

- Tener una relacion positiva entre el profesor y el alumno. El alumno necesita mas
apoyos positivos, elogios y animos.

- Hacer participe de la clase al alumno: animarle a participar, comentar, resolver
problemas en la pizarra, preguntarle habitualmente. De esta forma se conseguira
que el alumno esté mas atento y tenga una mayor motivacion.

- Mostrar interés cuando el alumno trabaja en su mesa. Acudir mas habitualmente a
su mesa, preguntarle si tiene dudas y animarle a que siga trabajando.

- Acordar sefias o consignas con el alumno que le hagan volver a centrarse en la terea
o explicacion, ya sea un chasquido de dedos o un suave toque en el hombro.

- Supervisar de manera especial los examenes, ofrecerle mas tiempo.

- Explicar los contenidos académicos de forma dinamica, mediante actividades
motivadoras y haciendo participes a los alumnos.

- Asignar deberes y tareas de forma clara y concisa, fragmentando las actividades
largas, y en una cantidad justa.

En resumen, se necesita supervisar, recordar, animar, incentivar, motivar, estimular y
premiar.

En este caso particular, la alumna cuenta con las medidas de atencién individualizada
necesarias para que su atencion esté centrada en el desarrollo de la unidad. Ademads, al
trabajar conjuntamente con sus compaferos, se crea un ambiente de trabajo mas distendido

y dinamico que le ayudara a trabajar mejor y con buenos resultados. El uso de la Webquest
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es un aliciente puesto que, al “trastear” en Internet y mediante actividades dinamicas, ayuda

a que todos los alumnos logren un aprendizaje completo y efectivo.

5.9. EVALUACION

La evaluaciéon para esta Unidad Didactica se lleva a cabo sobre todo mediante la
obsetrvacion por patte del tutor/maestro. A través de la observacion, y tras la realizacion de
las actividades, el maestro tomara nota de los contenidos que no queden aprendidos por

parte de los alumnos, asi como de los contenidos que mejor se aprenden y de qué forma.

A parte de la observacién, la unidad sera evaluada mediante las actividades que se van
proponiendo a lo largo de la unidad y que se han expuesto y desarrollado en la plataforma
Webquest de la que se basa este proyecto educativo.
El criterio de evaluacién que se corresponde con esta unidad, segin la ORDEN
EDU/519/2014, de 17 de junio, por la que se establece el curriculo y se regula la
implantacién, evaluacién y desarrollo de la educacion primaria en la Comunidad de Castilla
y Leon, es el siguiente:

Identificar aspectos basicos de la Prehistoria: cronologia, caracteristicas, formas de

vida y avances mas significativos.

Dicho criterio se proyecta en seis estandares de aprendizaje de obligada atencién para

los profesores:

- 3.1. Explica la diferencia de los dos periodos en los que se divide la Prehistoria (Paleolitico
y Neolitico) y describe las caracteristicas basicas de las formas de vida en estas dos épocas.

- 3.2. Describe las principales caracteristicas de la Prehistoria en la Peninsula Ibérica.

- 3.3. Define los siguientes términos o conceptos: Prehistoria, némada, recoleccion, pinturas
rupestres y arqueologia.

- 3.4 Explica y valora la importancia de la escritura, la agricultura y la ganaderia, como
descubrimientos que cambiaron profundamente las sociedades humanas.

- 3.5. Describe las caracteristicas de un yacimiento arqueoldgico.

- 3.6. Conoce la relevancia de los yacimientos de Atapuerca.

En atencion a ellos nos proponemos a finalizar la unidad.
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6. CONSIDERACIONES FINALES

Este trabajo no ha podido ser llevado al aula, puesto que ha sido realizado tras la
finalizacién de la asignatura de Practicum. Por este motivo no se ha podido comprobar la
aceptacion, por parte de los alumnos, del estudio de la Historia a través de las nuevas

tecnologias.

Como remate final de este trabajo hay que destacar la utilizacién de las nuevas tecnologias,
tanto para la bisqueda de informacién y recursos para el aprendizaje y trabajo de los

alumnos, como la para la realizacion del mismo por parte de la autora.

Se entiende, al finalizar este trabajo, y tras investigar el uso de las nuevas tecnologias en la
educacion, que el docente debe formarse en el uso de las tecnologias, puesto que es el
principal transmisor del buen uso de las mismas. Sin formacion, creatividad y busqueda de
nuevas formas de ensefianza, el cambio en la educaciéon no se produciria, quedandose asf,
anclados en el pasado. Es necesario el cambio de los centros y del curriculo para la
integracion de las nuevas tecnologias, que van cobrando cada vez mas un papel relevante

en la educacion.

Del mismo modo, los alumnos deben adaptarse a las nuevas formas de ensefianza, para lo
cual, el papel mas fundamental es el del maestro. Los alumnos, una vez se adecten al uso
de las tecnologfas en el aula, conoceran y aprenderan los conocimientos de una forma mas

ladica, divertida y diferente.

Actualmente, el uso de las TIC esta muy extendido, al ser una novedosa forma de enseflar y
aprende. No obstante, son necesarios nociones basicas y recursos que ayuden al bun

funcionamiento y uso de las mismas.

A lo largo de este trabajo se han investigado paginas, y mas paginas, de Internet con la
intenciéon de proporcionar unos recursos adecuados para la correcta ensefianza de la
Prehistoria en el aula, ademas de crear una Webquest propia a través de la cual se va a

realizar el trabajo de aula.

De acuerdo con esto, es necesario destacar que las TICs son muy dutiles y eficaces siempre

que se trabaje de forma correcta, lo que se pretende conseguir con esta propuesta.
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Para finalizar, me gustaria aportar una frase célebre que, en mi opinion, es significativa de la
propuesta mostrada anteriormente, y deja constancia de lo que se pretende conseguir, que

los alumnos aprendan involucrandose en la unidad.

“Dime y lo olvido; enséiiame y lo recuerdo; involricrame y lo aprendo”.

Benjamin Franklin
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