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Resumen

La utilidad de la inclusién de las ciencias sociales en la educacion y méas concretamente
de la Historia se ha puesto en los Gltimos tiempos en cuestion. A menudo se concibe
esta materia como una retahila de datos y fechas que es necesario memorizar. Sin
embargo, de esta manera no estamos permitiendo que los alumnos adquieran la
formacion intelectual, social y afectiva que les proporciona el estudio, adecuado a su

edad, de la Historia.

Este trabajo de fin de grado expone las posibilidades educativas que ofrece el estudio de
la Historia en el aula de primaria y desarrolla una propuesta didactica que se centra en la
edad moderna espafiola -época del mayor esplendor cultural espafiol- utilizando para
ello la historia del Capitan Alatriste. Desde un punto de vista metodoldgico esta
fundamentado en el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y el uso de las tecnologias
de la informacion y la comunicacion que van a permitir acercar a los alumnos al método
historico, usar las TIC de un modo racional y con ello, lograr un aprendizaje

significativo.
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Abstract

The usefulness of social sciences, and more exactly, of History in education has been
lately call into question. Often this discipline is conceived like a memorisation of dates
and informations, but, in this way are not allowing that the pupils should acquire the
intellectual, social and affective formation that provides to them the study adapted to
their age, of the History.

This research exposes the educational possibilities that the study of the History and
develops an educatonal proposal focused on the spanish modern age - period of the
major cultural spanish splendour - using for it the story of the Captain Alatriste, and
based on projet based learning (PBL) and the information and comunication
technologies (ICT) that are going to allow introduce the historical method, use the ICT

in a rational way and with it, get a significant learning.
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1. INTRODUCCION

Este trabajo de fin de grado busca demostrar que se han adquirido las competencias
béasicas relativas al titulo de Educacion Primaria y con las que, por tanto, un buen

profesional de la educacion debe contar.

Con este fin, se ha elegido centrar el trabajo en el area de Historia que como maés
adelante se fundamenta, constituye un pilar basico para la consecucion de una
educacion integral. A través de una metodologia innovadora y poco habitual en la
Educacion Primaria como el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) se logra que los
alumnos sean agentes activos en su aprendizaje iniciandolos ademas en la labor del

investigador-historiador.

La estructura del trabajo esta organizada en capitulos. ElI primero de ellos actla de
introduccién en el tema, le sigue un capitulo en el que se enuncian los objetivos que
busco conseguir con el desarrollo del trabajo. A continuacion, encontramos dos
capitulos destinados a la fundamentacion tedrica que enmarca el trabajo en la que se
pretende responder la cuestion de la utilidad de la Historia en la educacién y se esbozan
las lineas metodoldgicas que caracterizan el ABP. En el capitulo posterior, se recoge la

metodologia que se ha seguido en la elaboracion de la propuesta de intervencion.

Después se encuentra el capitulo del trabajo en el que se desarrolla la propuesta
didactica que esta basada en el ABP. Esta propuesta toma como hilo conductor las
novelas de la serie del Capitan Alatriste y consta de 5 fases detallando la labor de
alumno y docente, asi como otros aspectos que rodean al acto educativo. Como

producto del proyecto se plantea la creacion de un museo de la Edad Moderna.

Finalmente, la Ultima parte del trabajo la forman un breve capitulo de conclusiones,
después las referencias bibliograficas que sustentan el trabajo y para concluir un

capitulo en el que se recogen los anexos que apoyan el trabajo.



2. OBJETIVOS

En este capitulo enuncio los objetivos que me he marcado en la realizacion del trabajo.

Son los siguientes:

» Concienciar de la importancia de la inclusion de la ensefianza de la Historia en la

escuela
» Reflexionar sobre la pertinencia del ABP en Historia
» Valorar las posibilidades de motivacion de aprendizajes del cine
» Introducir la literatura historica en la ensefianza de la Historia
» Impulsar aprendizajes significativos

» Potenciar el uso de las tecnologias de la informacion y de la comunicacion como

instrumento de aprendizaje



3. JUSTIFICACION

Antes de desarrollar el trabajo resulta importante comenzar por exponer los argumentos
que explican la eleccién de la ensefianza de la Historia desde el aprendizaje basado en

proyectos, tomando como hilo conductor a los personajes de las novelas de Alastriste.

3.1 RELEVANCIA DEL TEMA

Primeramente, no es dificil escuchar en la actualidad apelar a la Historia cuando se
quiere justificar una identidad nacional, proteger una tradicién o establecer diferencias
entre ciudadanos. Sin embargo, como disciplina escolar la Historia no goza de esa
misma vigencia, a menudo es vista por los alumnos como un relato que tienen que
memorizar para después olvidar ya que su utilidad en su vida presente y futura es
percibida como nula. A pesar de esta creencia, la realidad es que sin Historia en las

escuelas nunca conseguiremos una verdadera educacion integral.

Pero, hacer que la Historia suponga un aprendizaje util pasa por modificar la
metodologia tradicionalmente empleada y basar su didactica en un método que ponga al
alumno a los mandos de su aprendizaje y le acerque a la realidad de un historiador como

lo hace el aprendizaje basado en proyectos

Para lograr este cometido el profesorado de Educacion Primaria debe utilizar recursos
motivadores que susciten en los nifios y nifias el gusto por indagar y documentarse

sobre las formas de vida de las generaciones que les antecedieron.

Y para ello, es igualmente relevante proveer a los alumnos de historias con un
importante valor literario como sucede en las novelas del Capitan Alatriste de Arturo
Pérez-Reverte. Novelas que en palabras de su propio autor fueron escritas con el
objetivo adentrar a los estudiantes en la rica Historia de Espafia: “Decidi hacer esta
novela al ver que un libro de texto que tenia mi hija el curso pasado dedicaba veinte
paginas a los ultimos afios de la Historia de Espaiia...y liquidaba el Siglo de Oro en
pagina y media” (El Correo Espafiol, 17-12-1996). En definitiva, novelas que aun no
siendo historia les acerca a la Historia y siembran en ellos el gusto por la lectura que es

tan importante cultivar hoy en dia.



3.2. RELACION CON LAS COMPETENCIAS DEL GRADO

La préctica totalidad de las competencias del grado se ven involucradas en el desarrollo
de este trabajo de fin de grado. Sin embargo, encontramos cuatro entre ellas que estan

plenamente reflejadas en el trabajo.

La primera de las competencias que enuncia la Universidad de Valladolid para el grado
de Educacién Primaria: “Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender
conocimientos en un area de estudio —la Educacidn- que parte de la base de la educacién
secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de
texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos
procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.” Se ve reflejada en la propuesta
didactica desarrollada en el capitulo sexto de este trabajo. En dicha propuesta se reflejan
los diferentes elementos de curriculo, técnicas de ensefianza-aprendizaje como es el

aprendizaje basado en proyectos.

“Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una
forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la
elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de
estudio -la Educacion-.” Y “Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e
interpretar datos esenciales (normalmente dentro de su area de estudio) para emitir
juicios que incluyan una reflexion sobre temas esenciales de indole social, cientifica o
ética.” Estas competencias se explicitan en la primera parte de este trabajo que engloba
los primeros cuatro capitulos en los que se toma como problema la ensefianza de la
Historia en la educacién primaria desde una metodologia motivadora. A lo largo de
estos capitulos, se elaboran argumentos que apoyan la idoneidad del aprendizaje basado
en proyectos para ese cometido, por su capacidad de crear aprendizajes significativos,
considerar al alumno sujeto activo de su aprendizaje y el favorecer Ila

interdisciplinariedad.

La cuarta competencia que del grado en Educacion Primaria recoge “Que los
estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico
tanto especializado como no especializado”. En este trabajo se desarrolla esta
competencia en la fase final del mismo que consiste en la presentacion y defensa ante
un tribunal de expertos. Pero, ademas, las tecnologias de la informacion y de la

comunicacion estan presentes en la totalidad de la propuesta didactica. El producto final



del proyecto es la creacion de un museo online, es decir, que toma como soporte una
pagina web que se les proporciona con las estructuras basicas para que ellos la doten de
contenido. Del mismo modo, algunas fuentes de informacién que se les proporciona
para el estudio de la época histdrica elegida estan radicadas en la red. Gracias a ello,

podremos guiar a los alumnos en un uso racional y critico de las TIC.

La quinta competencia recoge lo siguiente: “Que los estudiantes hayan desarrollado
aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con
un alto grado de autonomia.” El desarrollo de la propuesta de intervencién esta en plena
consonancia con esta competencia. La propuesta esta pensada desde un espiritu de
innovacion y creatividad muy necesario en el ejercicio de la profesion de maestro y de
igual forma imprescindible para la continuacion de unos estudios centrados en la

educacion.

Finalmente, “Que los estudiantes desarrollen un compromiso ético en su configuracion
como profesionales, compromiso que debe potenciar la idea de educacion integral, con
actitudes criticas y responsables; garantizando la igualdad efectiva de mujeres y
hombres, la igualdad de oportunidades, la accesibilidad universal de las personas con
discapacidad y los valores propios de una cultura de la paz y de los valores
democraticos”. Esta competencia se hace explicita en la practica totalidad del trabajo.
Se parte de la premisa de que la Historia es un conocimiento necesario para lograr una
educacion integral y en la formacion de futuros ciudadanos criticos y defensores de los
valores democraticos. Estos mismos, se hacen patentes en el desarrollo de la propuesta
didactica, en la que las decisiones y la realizacion de las tareas se basan en los

principios de igualdad y consenso.



4. FUNDAMENTACION TEORICA

Este capitulo recoge una sintesis fundamentada a partir de algunas de las obras que se
han publicado en relacion con los tres ejes tematicos en los que se enclava este trabajo:

las ciencias sociales, la historia en la educacion y el aprendizaje basado en proyectos.

4.1 LA IMPORTANCIA DE LA ENSENANZA DE LAS CIENCIAS
SOCIALES

Desde los inicios de la ensefianza, entendida esta como la educacion, las ciencias
sociales han formado parte de los conocimientos que nifios y jovenes debian abordar en
su educacion, sin embargo, desde hace unos afios se asiste a una reduccion paulatina en
el nimero de estudiantes de esta disciplina y se percibe desde la sociedad como unos
estudios poco productivos. Siguiendo esta l6gica podriamos llegar a la conclusién de
que los saberes y saber hacer que desarrollan las ciencias sociales carecen de
importancia e utilidad en una persona del siglo XXI, conclusién que es

incontestablemente errénea.

Las ciencias sociales tienen como fin la formacion en el alumnado del pensamiento
social, que resulta imprescindible en la formacién de una cultura democratica. Asi lo

afirman autores como Pitkin (2009:18 recogido de Santisteban y Pages):

Un proposito clave de la ensefianza de las ciencias sociales es la formacion del
pensamiento social que le permita al alumnado concebir la realidad como una
sintesis compleja y problemaética, contextualizando la informacion que recibe en
sus multiples dimensiones y comprendiendo su propia insercion en dicha

realidad desde una perspectiva critica y participativa.

En este sentido se expresa Hernandez (2002, p.31) “Las ciencias sociales, geografia e
historia, tienen un papel absolutamente fundamental en los procesos de ensefianza-
aprendizaje institucionales. El area puede y debe contribuir, de manera decisiva, a la

formacidn de una ciudadania de calidad, el capital més preciado de un pais”

Esta formacion del pensamiento social desarrolla la racionalidad indispensable en el
acercamiento al conocimiento intelectual, el favorecimiento de la convivencia y la
comprension de la complejidad del mundo social. Abordar los problemas sociales desde

una perspectiva racional es un objetivo de las ciencias sociales en la etapa de primaria
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que se consigue por medio de tres pilares fundamentales: la causalidad, la

intencionalidad y el relativismo. (Santisteban, Pages, 2011)

Causalidad: Es inherente a todo ser humano y méas concretamente en la
etapa de la nifiez el preguntarse el porqué de los hechos, en ciencias
sociales debemos utilizar este aspecto espontaneo para lograr que los
alumnos formen sus propias explicaciones causales, no solo planteando
preguntas a las que deban responder, sino favoreciendo que sea el
alumnado quien formule sus propias preguntas.

El concepto de causalidad estd ligado frecuentemente a la Historia, sin
embargo, este es relevante en todas las areas de ciencias sociales e
incluso en las ciencias experimentales. Su comprension requiere de
procesos y conocimientos de varias disciplinas por lo que resulta muy
enriquecedor su trabajo en el aula.

Es imprescindible tener en cuenta que la causalidad en historia no es
simple, sino que para un mismo hecho las causas y consecuencias son
maltiples y a menudo existe un importante intervalo temporal entre ellas
por lo que la adquisicion de esta multicausalidad es dificil en la etapa.
Intencionalidad: Es la caracteristica fundamental del conocimiento social
frente a otro tipo de conocimientos. La determinacion de la
intencionalidad supone una tarea compleja para los alumnos de
Educacién Primaria por ello, para el trabajo de la explicacién intencional
deben plantear preguntas que realicen un analisis de los efectos de los
acontecimientos, juzguen a los protagonistas que los provocaron y
comparen las distintas interpretaciones de los hechos.

Relativismo: EI relativismo social supone que las causas e intenciones
que se le achacan a una realidad social pueden ser validas en un contexto
social, cultural, politico, etc., pero estas pueden cambiar si el hecho
social se produce en un contexto diferente, es decir, existen diferentes
soluciones para un mismo problema social. El relativismo implica la
aceptacién de la existencia de puntos de vista diferentes, esencial en el
aprendizaje de la diversidad, la cooperacion, el dialogo entre el
alumnado, el desarrollo de la empatia y la construccion de una opinién

propia.



El trabajo en el aula de estos tres pilares fundamentales de las ciencias sociales
contribuye a la consecucion de la finalidad de la educacion que el punto 2 de la
Constitucion espafiola recoge: “La educacién tendré por objeto el pleno desarrollo de la
personalidad humana en el respeto a los principios democraticos de convivencia y a los

derechos y libertades fundamentales”

4.2 LA IMPORTANCIA DE LA ENSENANZA DE LA HISTORIA

Una vez hemos concluido que las ciencias sociales son necesarias en la educacion, es
posible que nos planteemos por qué de entre todas ellas, la historia debe tener un papel

relevante en la formacién del alumnado.

La inclusion de una asignatura en el curriculo se justifica por la utilidad que esta ofrece
a la consecucién del fin altimo de la educacion que es lograr una formacion integral del

alumnado, desde este punto de vista, la historia contribuye plenamente a ese fin.
Como recogen Prats y Santacana (2001) la Historia:

- Facilita la comprension del presente. Da la posibilidad a los alumnos de
conocer la realidad en la que viven de una forma més profunda y racional.
Siempre resulta mucho més sencillo comprender un hecho si analizamos sus
causas Y sus posibles consecuencias

- Prepara al alumnado para la vida adulta y contribuye convertirles en
ciudadanos libes y criticos

- Despierta su interés sobre el pasado

- Potencia un sentido de identidad y ayuda al alumnado en la comprension de
sus propias raices culturales y de la herencia comun. Se trata de desarrollar el
conocimiento de los valores sociales y culturales compartidos, valorando de
igual forma las identidades diferentes.

- Contribuye al conocimiento y compresion de otros paises y culturas del
mundo. Es de vital importancia en el mundo globalizado de hoy que desde la
escuela se favorezca a la convivencia de diferentes culturas evitando que el

desconocimiento lleve al odio.
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- Desarrolla facultades de la mente desde un estudio disciplinado. Los
alumnos y alumnas deben percibir a la historia como la ciencia que es y
conocer el método historico que no difiere demasiado del método cientifico.

- Introduce a los alumnos en el conocimiento y dominio de una metodologia
rigurosa propia de los historiadores. Formular hipétesis, analizar fuentes,
reconstruir un relato son capacidades que se ponen en practica en el método
cientifico y son imprescindibles en la formacion.

- Enriquece otras areas del curriculum. La Historia como la Geografia son
conocidas como ciencias urraca por su capacidad de integrar conocimientos

de disciplinas muy diversas.
4.3 DIDACTICA DE LA HISTORIA EN EDUCACION PRIMARIA

Ensefiar Historia a nifios y nifias de 6 a 12 afios implica tener muy presentes los
principios que rigen una trasposicion didactica eficaz. Si tenemos en cuenta la evolucion
de su desarrollo cognitivo y adaptamos las estrategias docentes a él mediante recursos
motivadores, conseguiremos convertir la ensefianza de la Historia en un instrumento util

en su formacion.

4.3.1. Desarrollo cognitivo y comprension histéorica

En este sentido, es necesario tener en cuenta tres conceptos que resultan basicos para la

comprension de los hechos histéricos como son: tiempo, cronologia y causalidad.

e El tiempo: Es un concepto bésico para el aprendizaje historico que resulta, no
solo para los nifios y adolescentes, de dificil comprension. La adquisicion de la
nocion de tiempo es gradual, durante las diferentes etapas evolutivas se suceden
la comprensién del tiempo vivido, después el tiempo fisico para acabar con la
comprension del tiempo social que posibilita la completa comprension del

tiempo historico.

Teniendo en cuenta las tesis piagetianas la adquisicién de la nocién de tiempo se

produce de la siguiente manera. (Martin et al.,2009)
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Etapa

Edad Caracteristicas

Etapa

preoperacional 2 a 7 anos En esta etapa no existe aun
el dominio del orden
temporal, la simultaneidad,
alternancia o sucesion de
los hechos y la duracion de

los mismos.

Etapa

concretas la identificacién de ritmos,

de las operaciones | 7 a 11 afios Empieza a hacerse patente

duracion y secuenciacion

de los hechos.

Etapa

formales asentamiento de la

de las operaciones | A partir de 11 afios Se produce el

percepcion  del orden,
organizacion, sucesion y

duracion

Figura 1. Divisiones del desarrollo cognitivo en Piaget

Cronologia: Muy relacionada con el tiempo histérico resulta de dificil
comprension incluso durante toda la etapa de educacion primaria. El orden y la
duracién temporal son dos conceptos que no se adquieren hasta los 9, 10 0 11
afios. Sin embargo, existen otras teorias que aseguran que la adquisicion de estos
conceptos no depende tanto del desarrollo cognitivo, sino de los métodos
didacticos empleados. Esto supone que estos conceptos de la temporalidad
podrian ser adquiridos de forma mas temprana.

Causalidad: Si bien el concepto de causalidad es adquirido por los nifios de
forma temprana, el establecimiento de forma correcta de las relaciones
multicausales historicas supone una complejidad en la etapa de educacion
primaria, pudiendo incluso prolongarse hasta la edad adulta.

A pesar de esta complejidad, como anteriormente ya se ha mencionado, su
trabajo serio en el aula es profundamente enriquecedor, tanto desde el punto de

vista formal y metodoldgico como desde el punto de vista de la
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interdisciplinariedad de contenidos y puntos de vista que exige (Hernandez,
2002)

La principal dificultad con respecto a la adquisicion de la causalidad se
encuentra en la comprension de la temporalidad por parte del nifio, asi en las
primeras etapas de la educacion primaria las causas y los efectos son solo
comprendidos si se encuentran proximos en el tiempo mientras que a medida
que avanzamos en los cursos los alumnos no estan tan limitados por su horizonte
temporal, aunque todavia es complicado entender la multicausalidad de un
hecho. Para entender el concepto de causalidad historica es importante el trabajo

en el aula con diferentes fuentes histéricas.

4.3.2 El metodo historico y las fuentes historicas como base de la ensefianza de la
historia
La forma maés tradicional de ensefianza de la Historia que se basaba en la

acumulaciéon de datos y hechos histéricos ha provocado que los alumnos la
perciban como un relato elaborado por el profesor o los libros de texto
completamente estanco e inmdvil que el alumnado debe simplemente
memorizar. Esta vision, sin embargo, es diametralmente opuesta a la realidad del
trabajo de historiador que construye el relato de la historia a través del analisis
de diferentes fuentes, es decir, aplicando el método histdrico. En palabras de
Hernandez (2002, p.105) “en el aula la historia nunca debe presentarse sin el
apoyo de la evidencia, los alumnos deben conocer, con mayor 0 menor
profundidad, a partir de qué fuentes o evidencias se establecen determinados

conocimientos e interpretaciones”

Se expresa de igual forma en este sentido Prats (2001, p.24) afirmando: “hay que
implementar una ensefianza de la Historia que tenga muy presente como es el

método de analisis historico”

En ese sentido, el inicio de los alumnos en el método historico resulta muy
interesante en la escuela desde un punto de vista metodoldgico, pero también
motivacional puesto que les hace sentirse agentes activos de su propio
aprendizaje. A través de su uso convertimos a los alumnos en investigadores

capaces de formular hipotesis, analizar y criticar las fuentes, establecer

13



relaciones de causalidad y finalmente elaborar un relato que explique un hecho

historico.

Para que los alumnos puedan sentirse verdaderos historiadores debemos
entrenarles en el analisis critico de las diferentes fuentes ya que en Historia es
habitual que existan sobre un mismo hecho fuentes muy contradictorias. Asi
deberan poder clasificarlas segun su naturaleza, su origen y el tipo de

informacion que suministran.

Segun el tipo de

Segun su naturaleza Segun su origen

informacion que

suministran
e Fuentes materiales e Econdmicas e Fuentes primarias
e Objetuales * Religiosas (contemporaneas al
e Arquitectdnicas * Politicas hecho descrito)
e Iconogréficas * Sociales * Fuentes secundarias
. . (posteriores al hecho
¢ Textuales e Literarias .
) ) o descrito)
¢ Fuentes inmateriales e Artisticas
¢ Fuentes orales
e Fuentes

patrimoniales

Figura 2. Clasificacion de las fuentes historicas

Una de las posibles formas y quiza la mas natural en la que podemos introducir
el trabajo con fuentes historicas y el método histérico es planteando la asignatura
de ciencias sociales desde una metodologia centrada en el aprendizaje basado en

proyectos.

4.3.3 Otras estrategias de la ensefianza de la Historia en primaria

La ensefianza de la historia en la educacion ha estado basada de forma habitual en la
Ilamada metodologia tradicional desarrollada por las teorias positivistas. Esta
metodologia se caracteriza por el uso casi exclusivo de la clase magistral otorgando al
alumno un rol pasivo en su aprendizaje. Lo que ha producido que el conocimiento

historico sea percibido por los propios alumnos como de poca utilidad.
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Sin embargo, existe una manera de ensefiar Historia, que no ha formado parte de los

métodos habituales en la escuela, que pretende inmiscuir a los alumnos en los procesos

de andlisis y de investigacion propios de la historia. Basadas en esta forma de ensefianza

encontramos las siguientes estrategias (Prats, et al.,2011)

Método basado en el objeto: Se trata de introducir a los alumnos en el analisis de
un objeto propio de la época sujeto de estudio. Los objetos resultan un recurso
mas motivador que a través de la manipulacién traslada facilmente a los
alumnos a la cultura, el pensamiento, la vida cotidiana de las personas a las que
pertenecio.
El trabajo en el aula con los objetos debe ser, segun expresa Prats, igualmente
riguroso que el que se llevaria a cabo tratandose de una fuente escrita. Asi, nos
planteariamos preguntas tales como: ¢Para que servia el objeto? ;Quién lo
usaria? ¢De qué material es? Etc.
Método basado en las fuentes iconogréaficas del pasado: Las imagenes como
fuentes primarias resultan verdaderamente (tiles en la ensefianza de la Historia.
Como sucede con los objetos, su estudio en el aula necesita ir acompafado del
método usado en el analisis de la iconografia para hallar el fin educativo que se
busca.
Método basado en el Patrimonio: Las actividades fuera del aula suponen una
buena oportunidad para acercar a los alumnos a la historia de su pueblo o ciudad
a través del Patrimonio. Estas salidas deben, sin olvidar su parte Iudica, estar
regidas por actividades tale como (Cuenca, 2011):
o Aproximacion al conocimiento fisico y sensorial del objeto (forma,
color, textura, materiales, etc.).
o Descubrimiento de su funcion practica (como se concibio, finalidad y
significado, etc.).
o Descubrimiento de cudl seria su entorno (ambientacion y contexto en el
que se producen).
o Relacion del objeto con sus analogos (dimension cronolégica) mediante
la comparacion.

o Aventurar el significado estético, simbolico, iconografico, etc.
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Como expresa Prats, “la Historia siempre que sea posible hay que ensefiarla en sus

escenarios” (Prats, et al. 2011, p.58)

Método basado en las dramatizaciones y recreaciones historicas: Se trata de un
recurso muy Util por su carécter ludico ya que a menudo son percibidas por los
alumnos como un juego (Miralles y Rivero, 2012). Ademas, resulta una de las
formas mas Utiles de crear empatia con las personas de tiempos pasados, aspecto
al cual cada vez se le otorga mas importancia en la ensefianza de la historia
(Felit y Hernandez, 2011)

4.3.4 Interdisciplinariedad en la ensefianza de la historia; literatura, cine e historia

> Globalizacién e Interdisciplinariedad

En la educacion actual son un tema recurrente los enfoques globalizadores, a pesar de

ello, el término engloba diferentes matices que nos parece interesante tratar antes

centrarnos en las posibilidades de interdisciplinariedad que ofrece la Historia.

En este sentido podemos diferenciar: (Hernandez y Sancho, 1993)

o La globalizacion como suma de materias: Esta basado en una concepcion

sumativa de aprendizajes en la que el docente tiene la capacidad total de
la toma de decisiones y de establecer las conexiones entre los
conocimientos. En este enfoque el aprendizaje significativo no esta
asegurado puesto que el alumno queda relegado a la realizacién de tareas
ordenadas por el docente

La globalizacion como interdisciplinariedad: Este segundo enfogque no
dista demasiado del primero, aungue si supone la cooperacion y
coordinacion entre los docentes quienes seleccionan el interés sobre el
que se trabaja. Es habitual que surja cuando desde el equipo docente se
evidencia la necesidad de que los alumnos descubran las interrelaciones
entre diferentes areas.

La globalizacion como estructura psicoldgica de aprendizaje: Este

enfoque se centra en la manera en la que los alumnos construyen sus
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aprendizajes, en la forma en que integran y acoplan los contenidos
nuevos en la red de contenidos que ya poseen. Su principal objetivo es
que los alumnos aprendan a aprender y, por tanto, construyan

aprendizajes significativos.

Una vez realizadas las anteriores especificaciones, proponemos algunas
técnicas para trabajar la globalizacion y la interdisciplinariedad en el aula
(Pareja, 2011)

o Centros de interés de Décroly: Esta técnica y trata de favorecer la
espontaneidad y creatividad del nifio posibilitando su desarrollo
global en la integracion con el medio. Las caracteristicas de este
método son que el nifio conozca su personalidad y el medio en el que
vive. Se basa en los principios de paidocentrismo- el nifio es el centro
del proceso educativo-, individualizacion, globalizacion y actividad.

o Las técnicas de Freinet: Discipulo de Decroly, toma sus tesis. Freinet
propugnaba la integracion del nifio y sus intereses con la escuela para
asi formar su personalidad con la guia del maestro.

Las claves pedagogicas que se encuentran tras las técnicas son:

El tanteo experimental, la educacion por y para el trabajo, la
cooperacion, la importancia del ambiente escolar y social y la
necesidad de crear material para potenciar estas ideas en la practica
educativa.

Sus técnicas siguen siendo muy vigentes hoy, especialmente en la
educacion infantil. Algunas de ellas son: El dibujo libre y los libros
de vida, la asamblea cooperativa semanal, el periddico mural o el

plan de trabajo.
o Los proyectos de trabajo de Kilpatrick: En ellos se basa la propuesta
didactica recogida posteriormente en este trabajo por lo que seran

desarrollados mas extensamente en el apartado siguiente.

» Historia, literatura y cine
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Al plantearse la interdisciplinariedad que existe entre estas tres disciplinas no
es extrafio que asalte la cuestion de si es til tratar de transmitir el relato
historico a través de relatos que son esencialmente de ficcién. Responde a
esta cuestion Radetich (2005, p.56) expresando que “la construccion
ficcional del pasado es contraria al ideal de verdad que plantean los
académicos, sin embargo, puede ser un medio, para favorecer la
comprension de conceptos abstractos que manejamos en nuestra disciplina
como el absolutismo o el imperialismo”.

En este sentido exponen Montauban, Morimoto y Pizarro (2012) que si
tenemos en cuenta que la historia se centra en el estudio del hombre en
sociedad, los procesos de continuidad y de cambio en el desarrollo de la
humanidad; y consideramos la literatura como manifestacion artistica que
refleja el pensamiento y los valores de una época; tenemos dos disciplinas
que se interrelacionan y contribuyen a la comprension de un contexto
sociohistorico especifico.

En relacion con el cine, Marc Ferro inicié la corriente llamada Historia
contextual del cine que propuso la posibilidad de usar documentos no
escritos para el estudio de la Historia. Este hecho, confirié un lugar en este
sentido al cine.

Una vez admitido el séptimo arte como elemento Util para el estudio de la
Historia se plantean dos posibles visiones: el cine reflejo de una época- en la
que se hizo- o el cine que cuenta la Historia. En cualquiera de los dos casos,
“el cine sera aliado de la ensefianza de la Historia siempre que retna algunas

consideraciones que lo acerquen a la ciencia” (Radetich, 2005, p.58)

Por ultimo, tanto literatura como cine proporcionan dos instrumentos que
seleccionados cuidadosamente por el docente, constituyen elementos
motivadores capaces de adentrar a lectores y espectadores en el estudio de la
Historia y de igual forma crear el gusto en ellos por dos manifestaciones

artisticas como la literatura y el cine.

4.4 APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS (ABP)
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Cuando vamos al origen del trabajo por proyectos “hallamos distintos vestigios que
apuntan hacia un modelo que pretende involucrar al alumnado en un proceso ideado con
el fi n de promover su actividad y orientarlo hacia la elaboracion justificada de
producciones originales que den cuenta de su aprendizaje y capacitacion. (Pozuelo,
2007, p.14). Asi encontramos, hacia finales del SXIX la “educacion progresista” en
Estados Unidos que se fundamentd en las ideas de Dewey de aprender haciendo
concretadas, mas tarde, por Kilpatrick en su famoso método de proyectos. Segln
Kilpatrick los proyectos se organizan en cuatro tipos: los que estan relacionados con la
produccion o elaboracion de algo concreto (Producer’s project); los que se centran en
preguntas, dudas o dificultades (Problem project); aquellos que tratan del uso o manejo
de un medio, recurso o producto (Consume’r project); y, por ultimo, los que buscan
formar en el conocimiento de una técnica (Specific learning) (Pozuelo, 2007). En
Europa estas ideas se concretan en las tesis de La Escuela nueva de Decroly y

posteriormente Freinet de quienes ya se ha hablado en el apartado anterior.

Si bien se trata de teorias diferentes podemos encontrar en ellas un nicleo coman. Se
trata el curriculum desarrollado en proyectos en relacion con temas significativos en los
que se plantea una pregunta o un problema. Estas metodologias se basan en las tesis
constructivistas de Piaget, Vygotski y Ausubel..

> Piaget. Para Jean Piaget el nifio va construyendo de forma activa su propio
conocimiento a través de la busqueda del equilibrio de sus propias estructuras
mentales. Con su propio desarrollo el nifio va reorganizando sus estructuras
mentales sucediéndose diferentes periodos: Sensomotor (0-24 meses), Periodo
de preparacion de las operaciones concretas (2 a 12 afios) y Periodo de las
operaciones formales (a partir de los 12 afios).

» Vygotski. Su teoria se basa en el constructivismo social que queda patente en el
famoso concepto de la Zona de Desarrollo Proximo (ZDP). Se trata de la
diferencia en el nivel de desarrollo que existe entre resolver un problema de
forma autonoma o con ayuda externa.

» Ausubel. Diferencia entre aprendizaje sistematico y memoristico, la diferencia
esencial entre uno y otro es que el primero parte de los conocimientos previos

del alumnado mientras que el segundo no. De esta manera, solo si se parte de
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estos conocimientos previos el alumno es capaz de establecer relaciones entre

estos y los nuevos y por tanto lograr una verdadera comprension.

Estos métodos segun afirma Pozuelo (2007):

Toman en consideracion aspectos relativos al proceso de aprendizaje
(constructivismo); al intercambio y el apoyo como base para la construccion de
los significados y el establecimiento las relaciones sociales y de convivencia
(enfoque cooperativo); la integracion de los contenidos y el reconocimiento de
distintas formas de saber para interpretar la complejidad de la cultura actual
(curriculum integrado); la investigacion como proceso de busqueda que conduce
a la asimilacion significativa de las habilidades, procedimientos y actitudes que
se pretenden desarrollar (aprender investigando); la necesidad de hacer del
conocimiento un objeto al servicio de la mejora de la realidad en la que se vive
(perspectiva critica) e implicar en esta tarea a toda la comunidad de forma que

aprender se constituya en una accién social y abierta (orientacién comunitaria)

De esta forma, el papel del profesor y del alumno cambia radicalmente en relacion con

la ensefianza tradicional, ahora el docente actda de guia del aprendizaje que proporciona

ayuda en la busqueda y discriminacion de la informacion mientras que el alumno es

quien crea su aprendizaje toma decisiones sobre él basandose en sus propios intereses.

Las diferentes fases que experimenta de forma general un proyecto son:

Eleccidn del Proyecto: En esta primera fase se decide cual sera la tematica del

proyecto. La decision es siempre conjunta entre alumnado y docente, pero puede
surgir de un aspecto que espontaneamente despierte la curiosidad de los alumnos
o ser el docente quien introduzca el tema por considerarlo de interés para ser
trabajado en el aula. El producto final del proyecto también es planteado en esta

fase

Toma de decisiones: Es en este momento cuando los alumnos establecen qué
quieren conocer sobre el tema, qué lineas de investigacién van a seguir, los
agrupamientos que emplearan también estableceran un calendario de trabajo y
unos objetivos grupales y personales y se dotaran de unas normas bajo las que se
comprometen a trabajar. EI docente actua de guia y asesor, gestiona el proceso y

evalla tanto el trabajo individual como el grupal.
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e Busqueda v tratamiento de la informacion: Una vez se han establecido las lineas

que debe seguir el proyecto y establecido el trabajo de cada uno, los alumnos
comienzan a recabar toda la informacion que quieren conocer, analizando las
diferentes fuentes y estableciendo conclusiones que se comparten con el grupo
en la fase posterior. La labor del docente contintia siendo la de guia y asesor sin
olvidar la evaluacion.

e Puesta en comun y presentacion del producto final: En este punto se comparten

los aprendizajes de forma critica y se presenta el producto final del proyecto

e Evaluacion: A pesar de ser incluida como ultima fase, realmente la evaluacion
en el aprendizaje basado en proyectos se realiza de forma global integrandola en
el mismo como una practica reflexiva. EI ABP necesita que la evaluacion se
integre en el proceso de aprendizaje de forma activa. Que sea parte de la misma
narrativa del proyecto (Vergara, 2015, p.170).

Puesta en
Busqueda y comuny
tratamiento de presentacion
la informacion del producto
final

Eleccidn del Toma de
tema decisiones

Figura 3. Fases de la elaboracion de un proyecto

Finalmente, recogemos tres logros que afectan a alumnado, entorno y profesorado que
hacen del método o aprendizaje basado en proyectos que justifican su implantacién en
cualquier aula o centro, estos son: al motivacion e implicacion que se consigue de los
alumnos durante todo el desarrollo del proyecto, agentes sociales y familias se ven
integrados en la escuela y participando del aprendizaje de sus hijos y favorece la
renovacion y transformacion de la préctica docente.
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La complejidad no se puede aprender a basede simplificaciones

ESTUDIANTES ‘ DOGENTES
Presenta &l curriculum Promueve el desarrolio
| con sentido y significado ¥y mpaalaaén profesional

La ensefianza como didiogo

‘\ DEMOCRACIA | }
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2 | entomo PROYECTOS DE TRABAIO Bopatis 3
Q| diversos E
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_ {2 S DIVERSIDAD |
nsnzgﬁ}:oz%: ’ ] Integra diversidad
conocimientos Aprender y hacer. cultural y personal
ysaberes procesoy producto

TEORIAPRACTICA l

Figura 4. Logros que justifican el método de proyectos. Tomada de (Pozuelo, 2007,

p.25)
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5. METODOLOGIA

En este capitulo desarrollo el proceso que me ha llevado a realizar una propuesta
didactica centrada en la historia y mas concretamente la Edad Moderna espafiola y

fundamentada en la metodologia basada en proyectos.

En primer lugar, partia de la conviccion de querer llevar a cabo mi TFG tomando como
eje vertebrador a la asignatura de Ciencias Sociales y mas concretamente la Historia que
en los Gltimos tiempos ha sufrido cierta denostacién por no ser vista por los alumnos y
la sociedad como un aprendizaje Util para su futuro desarrollo profesional (Montes de
Oca, 2014). Sin embargo, la historia es muy amplia, tanto como lo es la existencia del
ser humano, por lo que resultaba necesario centrarse al menos en una época. Mi tutora
me propuso enfocar el trabajo en la época moderna. No se trataba de la época en la que
primero habia pensado, pero después de analizarlo encontré que tenia muchas
posibilidades educativas y que podia resultar muy interesante para los alumnos. La Edad
Moderna quizé por su lejania no es una de las épocas que mas conozcan los alumnos,
pero si es una de las épocas méas importantes y de mayor esplendor de la historia de
Espafia y por ello una de las que mas pueden fascinar a los alumnos y crear en ellos el

gusto por la historia.

Una vez escogida la época, en la busqueda de un buen elemento desencadenante de
aprendizajes me incliné por la eleccion de las novelas de Alatriste. Introducirse en los
acontecimientos con la ayuda de las aventuras vividas por sus personajes resulta mucho
mas motivador que hacerlo a través de un libro de texto que simplemente relate los
hechos. Aun asi, me encontraba con el escoyo de que los alumnos tuvieran que leer
alguna de las novelas que conforman la coleccion de Alatriste, que entrafian demasiada
complejidad para alumnos de 5° de primaria para quienes esta dirigida la propuesta
didactica. De tal forma que con el fin de superar dicha complejidad decidi utilizar como
punto de partida el visionado de la pelicula Alatriste (2006) que Agustin Diaz Yafiez

realizé basandose en las novelas de Arturo Pérez-Reverte.

Posteriormente, la consulta en obras dedicadas a la didactica de la historia me llevd
decidir emplear la metodologia basada en proyectos porque a mi modo de ver era el
cauce natural de hacer participes a los alumnos del método histérico que segun esta

bibliografia es la mejor forma de ensefiar historia. Con el fin de evaluar la pertinencia de
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esta metodologia llevé a cabo un andlisis sirviéndome de una matriz DAFO que evalla

las debilidades, amenazas, fortalezas y oportunidades de un proyecto.

DEBILIDADES AMENAZAS
e Los alumnos pueden encontrarse e Reticencias de las familias ante
perdidos en otra metodologia una nueva metodologia
e EI tema puede no motivarles e Reticencias del centro
demasiado e FEscasa participacion de la
comunidad
FORTALEZAS OPORTUNIDADES
e Los alumnos se sientes duefios de e Involucrar a todos los agentes
su aprendizaje sociales en el aprendizaje de los
e Les motiva una nueva forma de alumnos
trabajar e Contribuye al proyecto educativo
e Desarrollan habilidades del centro
cognitivas, sociales y e Favorece la participacion de las
metacognitivas familias
e Trabajo todos los contenidos que
necesito trabajar como docente

Figura 5. Andlisis estratégico de la propuesta

Finalmente, necesitaba un producto que actuara como objetivo final del proyecto. Tras
varias reflexiones y gracias a una de las asignaturas optativas que curseé en el Grado
llegué a la conclusion de que el encargo de la creacion de museo online era la mejor
opcién. No solo se trata de un producto del que pueden beneficiarse los alumnos al
crearlo, sino que deriva en un material que puede ser usado por los propios alumnos en

cursos superiores e incluso servir de punto de partida para otros proyectos posteriore
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6. PROPUESTA DIDACTICA

6.1. INTRODUCCION

La siguiente propuesta didactica esta destinada al estudio de la Edad Moderna espafiola.
Esta pensada para ser trabajado en un aula de 5° curso de educacién primaria formada

por un grupo de 20 alumnos y alumnas.

El ABP es la metodologia que fundamenta la propuesta, desde esta perspectiva las
materias concebidas como departamentos estancos dejan de tener cabida y los
contenidos correspondientes a cada una se relacionan y mezclan con el fin de conseguir
un aprendizaje significativo. Los contenidos que trabajaremos a lo largo del desarrollo
del proyecto involucran a las areas de ciencias sociales, lengua castellana y literatura y
educacion artistica. Dentro de estas areas trabajaremos algunos de los contenidos que
recoge el curriculo de educacion primaria de Castilla y Ledn concernientes al bloque 4
las huellas del tiempo en ciencias sociales. Los bloques 1, 2, 3 y 5 dedicados a la
comunicacion oral, escrita y la educacion literaria y por ultimo en el area de educacion
artistica desarrollaremos contenidos de los blogues de educacion audiovisual, expresién

artistica y dentro de la educacion musical, la escucha.

El ABP persigue que el alumno sea un agente activo en su aprendizaje por lo que las
diferentes fases que voy a ir desarrollando no son directrices fijas, sino una orientacion

que se ird modelando con el desarrollo del proyecto en el aula.

He escogido como proyecto el encargo de la creacién de un museo online con el fin de
que los alumnos se conviertan en historiadores investigadores que van a crear un nuevo
museo Yy asi perciban la historia como una ciencia que, por tanto, para establecer sus
conclusiones utiliza un método. Ademas, creamos un recurso didactico que puede ser

utilizado por el conjunto del centro.

Al tratarse de una metodologia con la que los alumnos a quienes estd dirigida la
propuesta no estdn muy familiarizados, se ha incluido unas actividades previas que
buscan introducirle en la mecanica del dialogo, en el trabajo cooperativo y el analisis de

fuentes de informacion.
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6.2. OBJETIVOS

6.2.1 Objetivos didacticos

OBJETIVOS

ACTIVIDADES

Conocer hechos historicos sucedidos en

la Edad Moderna espafiola

A través del visionado de la pelicula y
después en el estudio de las fuentes
propuestas para elaborar el contenido del
museo del siglo XVII

Conocer y valorar la literatura y autores
de la Edad Moderna

Para la elaboracion del apartado de
literatura del museo se proporcionara a
los alumnos algunas obras y extractos de
obras originales y adaptadas a su edad.
Ademas, en el portafolio de evaluacion
tendran que elaborar el anélisis de un

poema de la época de su eleccion.

Conocer la vida y costumbres de la Edad

Moderna

Busca conseguirse este objetivo a través
del trabajo con las fuentes de informacion
que se les proporcionan y la posterior
elaboracion del contenido del apartado de

“vida cotidiana” del museo.

Conocer y valorar las obras artisticas y el

patrimonio que data de la Edad Moderna

Como los objetivos anteriores, también se
verd involucrado en la busqueda del
contenido que se encontrard en el
apartado de “arte y musica” del museo.
El portafolio contard ademéas con el
analisis que los alumnos deberan realizar
del cuadro “la rendicion de Breda” de

Velazquez.

Comparar la sociedad actual con la

sociedad de la Edad Moderna

En el museo, se tomard como guia al
personaje de Alatriste Ifiigo Balboa que
en la pelicula y las novelas actia de
narrador. Ifigo, de edad parecida a los

alumnos, servird como espejo en el que
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compararse.

Analizar diferentes fuentes historicas Los alumnos analizaran la informacion
que nos aporta sobre la época las propias
novelas de Alatriste, el cuadro de
Velazquez “la rendicion de Breda” y un
poema de tematica amorosa de Lope de

Vega.

Elaborar un relato histérico Como introduccion a lo que el visitante
se encontrard en el museo, los alumnos
tendrdn que redactar un pequefio relato
que explique la época en la que vivid

Alastriste.

Dotar de contenido a una pagina web Se llevarda a cabo a través de la

realizacién del museo online.

Exponer  conclusiones de  forma | En la fase final del proyecto cada grupo
justificada encargado de una tematica expondra sus

conclusiones antes sus compaﬁeros

Situar territorios en un mapa Este objetivo se llevara a cabo a través de
la realizacion del mapa del territorio
espafol en el SXVII y el mapa de Espafia

actual que se recogeran en el portafolio

de evaluacion a modo de comparativa.

6.3 COMPETENCIAS BASICAS

e Comunicacién linglistica.
Se trabaja durante toda la propuesta. La comunicacion y expresion oral se ven
especialmente desarrolladas en las actividades previas como “diversos puntos de
vista” y en la presentacion del museo al resto de compaifieros. Por otro lado, la
elaboracion del contenido del museo del siglo XVII involucra la comunicacién
escrita

e Competencia digital

27



El museo que los alumnos deberan crear utilizara como soporte una pagina web.
Esto llevara a los alumnos a desarrollar la competencia digital.

e Aprender a aprender
Esta competencia esta en el ADN del aprendizaje por proyectos. La propuesta
dota a los alumnos de la capacidad de descubrir aquello sobre lo que quieren
aprender y les facilita las herramientas para lograrlo no solo en el presente sino
en el aprendizaje a lo largo de su vida.

e Competencias sociales y civicas.
Se ven desarrolladas de igual forma durante toda la propuesta, ya que las
decisiones que los alumnos deberan ir tomando en la realizacion del proyecto se
llevarén a cabo de forma democrética y basandolas en el dialogo.

e Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Se verd trabajada a través del disefio e implementacion del plan de tareas que
tendran que elaborar en la segunda fase del proyecto.

e Conciencia y expresiones culturales
Se ve involucrada en la investigacion histérica que los alumnos llevaran a cabo
para dotar de contenido a su museo. Esto les llevara a conocer y valorar la
literatura, el arte, las costumbres, etc. del siglo en el que se ambientan la historia
del Capitan Alatriste.

6.4 CONTENIDOS

» Ciencias Sociales
Blogue 4. Las huellas del tiempo

e La decadencia del imperio en el siglo XVII. Renacimiento y Barroco: las
grandes figuras del Siglo de Oro espafiol.

» Lengua Castellanay Literatura

Bloque 1. Comunicacion oral: escuchar y hablar
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Estrategias y normas en el intercambio comunicativo: participacion,
exposicion clara, organizacion del discurso, escucha, respeto al turno de
palabra, entonacion, respeto por los sentimientos y experiencias, ideas,
opiniones y conocimientos de los demas.

Estrategias para utilizar el lenguaje oral como instrumento de
comunicacion y aprendizaje: escuchar, recoger datos, participar en
encuestas, entrevistas y debates.

Uso de documentos audiovisuales y medios de comunicacion social para
obtener, seleccionar y relacionar informaciones relevantes para ampliar

los aprendizajes.

Bloque 2. Comunicacion escrita: leer

Uso de la biblioteca como fuente de aprendizaje.

Bloque 3. Comunicacion escrita: escribir

Produccién de textos para comunicar conocimientos, experiencias y
necesidades y opiniones: narraciones, descripciones, textos expositivos,
argumentativos y persuasivos, poemas, dialogos, entrevistas y encuestas.
Utilizacion guiada, y progresivamente mas autdbnoma de tecnologias de

la informacion y la comunicacion.

Bloque 5. Educacion literaria

Lectura de adivinanzas, refranes, trabalenguas. Lectura guiada de textos
narrativos de tradicién oral, literatura infantil, adaptaciones de obras

clasicas y literatura actual.

» Educacioén artistica

Educacion plastica

Bloque 1. Educacién audiovisual

Uso basico de programas digitales de edicion y procesado de imagen,

video y texto
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Bloque 2. Expresion artistica

e Andlisis y valoracion de alguno de los bienes declarados Patrimonio de la

Humanidad en Castilla y Ledn en su relacion con el arte.
Educacion musical
Bloque 1. Escucha
e Historia de la mUsica culta. Epocas historicas. Las formas musicales.

La metodologia basada en la realizacidn de proyectos en el aula parte de una perspectiva
interdisciplinar y globalizadora, por eso, a pesar de que los contenidos estan distribuidos
en areas como marca el curriculo para la educacion primaria, en la realizacion del
museo los alumnos involucraran informacion que procede de disciplinas diferentes. La

siguiente imagen recoge esa relacion de interdisciplinariedad entre las diferentes areas.

Lengua
castellanay
literatura

Educacién Ciencias
artistica Sociales

Figura 6. Relacion entre los contenidos de las areas

6.5 TEMPORALIZACION

En este apartado se presenta un horario en la que se presentan sombreadas las areas
involucradas ya que se trata de una propuesta didactica interdisciplinar. El horario es
ficticio, pero respeta la distribucion horaria para cada area que marca el curriculo de
educacién primaria en Castilla'y Leon.
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PROPUESTA DE HORARIO

Horario Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
9:00/9:30 Ciencias Ciencias Lengua Matematicas | Educacion
Sociales Naturales | castellanay Fisica
literatura

9:30/10:30 Lengua Matematicas | Matemaéticas | Ciencias Matematicas

castellana y sociales
literatura
10:30/11:30 Inglés Lengua Ciencias Lengua Lengua
castellana 'y naturales castellanay | castellanay
literatura literatura literatura
11:30/12:00 Recreo Recreo Recreo Recreo Recreo
12:00/13:00 | Educacion Ciencias Inglés Ciencias Educacion
Fisica sociales naturales artistica:
Plastica
13:00/14:00 | Matematicas | Educacién | Educacion Inglés Religion/
artistica: Fisica Valores
Musica sociales y
culturales

Figura 6. Horario del grupo

Para el desarrollo del trabajo contamos con las horas asignadas a las areas que se van a
ver involucradas, esto es 10,5 h semanales. La realizacion del proyecto comprendera
cinco semanas Y tendré lugar en el tercer trimestre desde el 2 de mayo al 2 de junio, es
decir, un me de duracion. Segun se muestra en el cuadro, dedicaremos los tres primeros
dias a las actividades previas que introducen a los alumnos en la dindmica del trabajo,
durante los dos dias siguientes llevaremos a cabo la primera fase que comprende el
visionado de la pelicula Alatriste y la eleccion de producto final que llevaremos a cabo.
La segunda fase comprende dos dias y en ella los alumnos establecen un plan de trabajo
y de elaboracién de tareas y unas normas bajo las que van a trabajar. Posteriormente,
entramos en la tercera fase que es la que se desarrolla con una mayor duracion. Esta fase
consiste en la busqueda de la informacion que quieren aprender en las fuentes que se les

ha proporcionado, al mismo tiempo deben convertir esa informacion en contenido para
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el museo del SXVII que estan construyendo. La cuarta parte comprende tres dias en los
que los alumnos compartiran con el resto de comparfieros el contenido que han
elaborado para el museo. Finalmente encontramos la fase de evaluacion que, como

expresa la imagen, se lleva a cabo durante todo el desarrollo del trabajo.

02/05 a 05/05

08/05 a 09/05

10/05 a 11/05

12/05 a 30/05

31/05 a 02/06

Figura 7. Temporalizacién prevista del proyecto

6.6 DESARROLLO DE LA PROPUESTA

En este epigrafe se va a ir relatando fase por fase el proyecto. Cada una de ellas esta
estructurada en los siguientes apartados: la temporalizacion, los agrupamientos y los
materiales empleados, el trabajo que el alumno debe realizar y la labor del docente.
Como mencioné en la introduccién de la propuesta, un proyecto es algo vivo y
pertenece a todos los agentes que de él participan; Por tanto, a continuacion, se
desarrollan las lineas basicas que como docente se desea que siga el proyecto, pero
seran modificadas en la puesta en practica por los alumnos, agentes activos de su

aprendizaje.
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Planteamos esta propuesta dirigida a unos alumnos para los que esta seria su primera

incursion en el ABP, es decir, alumnos que no estdn demasiado familiarizados con el

trabajo colaborativo ni con el trabajo y analisis de diferentes fuentes de informacion. Es

por ello que previo al inicio del proyecto como tal, proponemos la realizacion de varias

actividades que les den las herramientas para sentirse comodos en el desarrollo del

proyecto en si.

Para fomentar el trabajo cooperativo y también la argumentacion y sintesis realizaremos

una serie de actividades:

> Mesa redonda

Primero dividiremos a los alumnos en 5 grupos de 4 y nombraremos en
cada uno de ellos a tres expertos y un secretario que debera recoger de

forma resumida cada una de las intervenciones de sus comparieros.

Es momento de escoger el tema sobre el que tendran que reflexionar y
ofrecer una conclusién. Estas preguntas seran: ¢Por qué crees que en el
siglo XVII comienza la Edad de Oro de la pirateria? ;Qué es un corsario?

¢ Qué es la patente de corso?

Después de 45 minutos de reflexion y contraste de opiniones
expondremos los resultados al resto de grupo-clase mediante la estrategia
de “cabezas numeradas™: Cada alumno estd numerado de tal forma que
aleatoriamente seleccionaré uno para que el nombrado explique al resto

las conclusiones que han obtenido.

» Lectura compartida

En esta actividad busco la escucha activa y la comprension de un texto, para

ello, de igual forma que en la actividad anterior haré grupos de 4 alumnos a los

que les repartiré el primer capitulo de la novela El Capitan Alatriste que servira

como guia del proyecto. Los alumnos deberan leer en voz alta este capitulo

Ilamado la taberna del turco. Cuando finalice el turno de lectura del primero,

quien esté sentado a su derecha tendra que hacer un breve resumen de lo leido y

continuar leyendo, asi hasta que el Gltimo sea capaz de conseguir un resumen del
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capitulo. Los demas juzgaran si este resumen es correcto 0 no y podran

completarlo.

Para que los alumnos sean conscientes de que la historia se construye a partir de la
informacidn que nos aportan las fuentes y que las fuentes pueden aportar informacion

contradictoria planteo dos actividades:
» La historia de mi vida

En esta actividad pediré primero a los alumnos que traigan objetos de su infancia,
pueden ser dibujos, fotografias, videos, etc. y que pregunten a sus padres como eran
cuando eran mas pequefios. Con la ayuda de estas fuentes primarias y contemporaneas
los alumnos deberan construir un relato de la parte de su infancia de la que no conservan

recuerdos. Dedicaremos a esta tarea aproximadamente dos horas.
» Diversos puntos de vista

Esta actividad se relaciona con el concepto de relativismo que se recoge en el apartado 4
de este trabajo. En ella pediré a los alumnos que pregunten a sus abuelos como vivian
en la posguerra, si pasaron hambre 0 no, si vivian en una zona rural o en la ciudad, etc.
Una vez recogida esta informacién, formaré grupos de 5 alumnos que compartiran las
vivencias de sus abuelos. Algunas seran similares y otras muy diferentes, con todas ellas

tendrén que conseguir una sintesis de lo que sucedio.
» Eje Cronoldgico

En esta actividad se dividird a los alumnos en grupos 4. A cada grupo se le
proporcionara un eje cronologico en blanco en el que primeramente tendran que situar
las diferentes épocas de la Historia y posteriormente colocar la fecha de nacimiento y
fecha de un hito importante en la vida de los personajes méas importantes de las novelas

de Alatriste y su propia fecha de nacimiento y la de un hecho relevante en su vida.
Fechas para colocar

e 1582: Nacimiento del Capitan Alatriste.

e 1610: Nacimiento de Ifiigo Balboa.

e 1580: Nacimiento de Francisco de Quevedo.
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e 1605: Nacimiento de Felipe IV.

e 1562: Nacimiento de Lope de Vega.

e 1561: Nacimiento de Luis de Gongora.

e 1621: Felipe IV accede al trono.

e 1622: Ifiigo se instala en casa de Alatriste.

e 1625: Ifiigo y Alatriste asisten a la rendicion de Breda.
e 1601: Quevedo se traslada a Valladolid con la corte.

e 1625: Rendicion de Breda

6.6.1. 12 Fase: Eleccion del tema y proposicion del proyecto

En esta primera fase busco que los alumnos se entusiasmen con el tema y con el
proyecto que les propongo. Para introducir el estudio de la edad moderna, he tomado
como punto de partida el visionado de la pelicula Alastriste (2006) (ver anexos) basada
en las novelas homdnimas de Arturo Pérez-Reverte. Se trata de una pelicula que relata
las aventuras y desventuras del Capitan Diego Alatriste, un veterano de los tercios, y su
protegido Ifiigo Balboa.

» Temporalizacion: 4, 5 horas
» Agrupamientos: Gran grupo
» Materiales: Sélo sera necesaria la pizarra digital con la que cuenta el aula

» Desarrollo: El primero paso es el visionado de la pelicula que tiene una
duracion de 140 minutos. Una vez ha finalizado la pelicula es momento de

introducir el proyecto a través de una serie de preguntas tales como:
e ;Sabriais decir en que época se desarrolla la pelicula?
e (Es Esparia el escenario?
e ;Qué personajes reconoceis?
o (Existio en realidad Diego Alatriste?
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e ;Alguien sabria decir quién era Quevedo?
e ;Qué es Fray Emilio Bocanegra?

¢ Ifiigo Balboa comienza la pelicula con una edad parecida a la vuestra

¢ Qué diferencias hay entre vuestra vida cotidiana y la suya?
e ;Reconocéis algun cuadro, edificio, libro?
e ;Qué es Angélica de Alcazar?
e ;Qué es una galera? ;Por qué aparece Ifiigo remando en una?

e ;Qué significa que Alatriste sea un espadachin a sueldo?

Estas preguntas seran escritas en la pizarra digital y guardadas en un documento
de texto que en la fase de toma de decisiones retomaremos para ver que aspectos

de la época de Alatriste no conocian y sobre los que podemos trabajar.

Tras estos pasos, propongo a los alumnos un reto, les pido que se pongan en el
papel de un historiador al que le encargan elaborar un museo online sobre un
joven de la edad moderna: ifiigo Balboa. Les pediré también que busquen un

nombre para el museo que van a crear.

» Rol del alumno: Expresara que ideas, preguntas y sensaciones le producen la
pelicula y la propuesta y si estd comprometido a llevar a cabo el proyecto bajo

unas condiciones que seran fijadas en la fase posterior.

» Rol del profesor: Se limita en esta actividad a ser un agente motivador, con las
preguntas trato de incrementar la curiosidad sobre un joven que viviera en los

siglos XVI'y XVII en el imperio espafiol.

6.6.2. 22 Fase. Toma de decisiones

Esta es la fase en la que los alumnos con ayuda del docente van a establecer qué quieren
conocer sobre la época de los personajes que forma parte del universo del Capitan
Alatriste y qué informaciones seran necesarias para poder conseguir un museo lo mas

completo posible. En definitiva, se trata de establecer las lineas de trabajo que
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conseguiran llevarlo a buen puerto; Cudles van a ser los agrupamientos, qué normas

vamos a darnos para conseguir un buen clima de trabajo, quién sera el encargado de

cada tarea dentro del grupo y qué plazos nos comprometemos a cumplir.

>

Temporalizacion: 4 h

Agrupamientos: Seran los propios alumnos quienes los lleven a cabo, aunque

con la guia del docente. Lo que se propone es que el grupo-clase sea dividido en

pequefios grupos de trabajo de 4 alumnos. Los grupos se distribuiran en el aula

formando cinco rincones tematicos. Si bien los alumnos son quienes tienen el

poder de decision, el resultado que espero desde el punto de vista docente es que

se establezcan unas categorias bajo las que trabajar tales como: vida cotidiana,

literatura, arte y masica, politica y religion e Inquisicion.

profundamente
izt s un valle

o observando
bras. Para ello
Entaciones

as de

ertad

Religion e
Inquisicion

musica

Politica

Vida
cotidiana
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> Materiales:

e Tabla de tareas. Se trata de una tabla en la que los alumnos puedan
recoger las tareas, los responsables de las mismas y el plazo que
acuerdan para su realizacion. Esta tabla estard recogida en el portfolio
que cada alumno debera elaborar cuyo funcionamiento y contenidos se

explican en la fase de evaluacion.

e Pizarra digital. Servird como en la fase inicial para recabar todas aquellas
cuestiones que los alumnos quieran investigar, las preguntas que se

hacen sobre la edad moderna y sus personajes.

e Mini-portatiles Red XXI. El portfolio y la tabla de tareas se realizaran en

formato digital.
» Desarrollo:

En esta fase de toma de decisiones son los alumnos quienes establecen las
preguntas que les parece importantes poder responder en la fase posterior para

lograr crear el museo.

Primero, utilizando la técnica del brainstorming, cada pregunta propuesta sera
anotada en la pizarra digital sin juzgarla en un primer momento, después se
iniciara una fase de analisis y seleccion, en la que por consenso se elegiran las
cuestiones que todos crean mas importantes. De esto se entregara una copia a

cada alumno para incluir en su portfolio.
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Después, se formaran los grupos. Cada uno de ellos tendrd asignado una

pregunta 0 tema de los anteriormente seleccionados para trabajar. Una vez
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escogido el tema, es momento de establecer las tareas que cada miembro del
grupo va a llevar a cabo y organizar los plazos para su realizacion. La busqueda
se organizara de tal manera que cada miembro del grupo tendrd una o dos
cuestiones de las planteadas en el mapa conceptual anterior sobre las que

trabajar.

Finalmente estableceremos en conjunto unas normas para mantener el clima de
trabajo en el aula que a todos nos parezcan razonables. Asi, propondré que
mantengamos un hilo musical continuo obras de la época estudiada, que
cualquier alumno o yo misma podamos detener cuando las condiciones de ruido
o alboroto no permitan el clima de trabajo, esto actuara de toque de atencién

para volver a ese clima pactado.

Rol del alumno: El alumnado es el verdadero protagonista de esta fase, debera
mantenerse en actitud de escucha activa, proponiendo y explicando los aspectos
que cree necesarios tener en cuenta en el proyecto. Elaborar la tabla de tareas y
trabajar de forma cooperativa son actividades que se esperan del alumnado en

esta fase.

Rol del docente: Mantiene la actitud de guia y asesor del aprendizaje. Para
ayudar a la reflexién que se busca con el brainstorming propondré a los alumnos
que se comparen con Ifiigo Balboa que al comienzo del film es un nifio de no
mas de 11 afios, les ayudaré a que se pregunten qué libros podia leer un joven de
la época si es que podia leerlos, si iria al teatro, como se vestiria, qué religion
profesaria, como seria el pais o reino en el que vivia, cuestiones que sirvan para
conseguir que los alumnos se interroguen sobre las que cuestiones que he
considerado relevantes en el mapa conceptual anterior, y también, poder
ampliarlas. De igual forma se guiara en la distribucion de las tareas para que
todos tengan una o dos cuestiones sobre las que trabajar y estas tengan una
dificultad adecuada a cada alumno, es decir, que varias cuestiones de las mas

amplias no recaigan sobre un mismo alumno.
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6.6.3. 32 Fase. Busqueda y tratamiento de la informacion

Esta es la fase vital del proyecto en la que los alumnos van a desarrollar todo lo
programado en la fase anterior. Es aqui donde van a poder satisfacer toda su curiosidad

con la informacion que vayan consiguiendo.

» Temporalizacion: 27, 5 horas como maximo, aunque el tiempo estara marcado

por el propio alumnado en la fase anterior

» Agrupamientos: Los grupos de trabajo configurados ya en la toma de

decisiones. 5 grupos compuestos por 4 alumnos.
» Materiales:

e Mini-portétiles Red XXI: Serviran como soporte para busqueda de
informacidn, elaboracion de la pagina web que actuard de museo online y

del propio portfolio.

e Libros, revistas, material audiovisual. Desde el docente se proponen los

siguientes recursos documentales:
» Libros

e Eslava Galan, J (coord.) (2001). El Capitan Alatriste y la
Espafia del Siglo de Oro. Madrid: El Pais Aguilar

e Bernabeu, N. et al (2005). La enciclopedia del estudiante
V.8: Historia de Espafia. Madrid: Santillana.

e Sanchez, J.A.(1996). Los Austrias menores. La
monarquia espafiola en el siglo XVII. Madrid: Historia

16- Temas de hoy.

e Garcia, R. (1995). La cultura del Siglo de Oro:
pensamiento, arte y literatura. Madrid: Historia 16-

Temas de hoy.

e Simon i Tarres, A. (1991). La Espafia del SXVII. Madrid:
Anaya.
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e Muhoz, M. (1990). La Espafia del Barroco. Madrid:

Brufio
e Garcia, B.J. (1997). Los validos. Torrejon de Ardoz: Akal
= P4ginas web

Pérez-Reverte. A. Personajes de Alatriste.
http://www.perezreverte.com/capitan-alatriste/personajes/
(Consulta: 10 de junio de 2017)

RTVE. Memoria de Espafia. La decadencia politica del Siglo

de Oro.http://www.rtve.es/alacarta/videos/memoria-de-

espana/memoria-espana-decadencia-politica-siglo-
0ro/3277051/ (Consulta: 27 de junio de 2017)

ArteHistoria. Historia de Espafia 7: ElI Siglo de
Oro.https://www.youtube.com/watch?v=9gS4dD5EJQ9q.
(Consulta: 27 de junio de 2017)

» Desarrollo: Una vez configurados los grupos y establecidas las pautas de
trabajo, llega el momento de sumergirse en el trabajo de blasqueda, andlisis y
clasificacion de fuentes histéricas poniendo en préactica las actividades que se

plantearon previas al comienzo del proyecto.

Utilizando las fuentes que mas arriba se han citado los alumnos trataran de
conseguir la informacion que necesitan para responder a las preguntas
planteadas en la fase anterior. La bdsqueda no se limita Gnicamente a las fuentes
previstas por el docente, sino que se animara a que las amplien siempre
contando con la guia del docente que supervisara si las fuentes encontradas se

corresponden con la época de estudio y son validas.

Al mismo tiempo que seleccionan y analizan informacion, tendran que ir

incluyendola en el museo online que poco a poco empezara a tomar forma.

Este museo online tiene una estructura muy similar a un museo habitual que los
alumnos ya conocen. Cada temaética seleccionada tendra asignada una sala, esto
es, una pagina dentro del museo online. A su vez, cada pagina esta representada
por un personaje de Alatriste; asi, la vida cotidiana estd representada por
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http://www.rtve.es/alacarta/videos/memoria-de-espana/memoria-espana-decadencia-politica-siglo-oro/3277051/
https://www.youtube.com/watch?v=gS4dD5EJQ9g

Angélica de Alquezar, la politica por el Rey Felipe IV, la religién la encarna
Fray Emilio Bocanegra, la literatura esta asociada a Quevedo y, por ultimo,
Velazquez representa el arte y musica. Ifiigo Balboa es el personaje que

acomparia toda la visita.

Las respuestas que los alumnos vayan hallando a las cuestiones planteadas en la
segunda fase se recogeran en la sala correspondiente junto con toda la
informacion que consideren Gtil: imagenes de la época, mapas, cuadros, etc.

Ademas, incluiremos una pagina dedicada a las curiosidades de la época.

En esta fase se llevaran a cabo las actividades que posteriormente formaran parte
del portafolio de cada alumno. Se trata de tres actividades relacionadas con el
arte, la literatura y el territorio espafiol de la época: el analisis del cuadro de
Veldzquez “la rendicion de Breda”, andlisis de un soneto de Lope de Vega y la

comparacion del territorio espafiol de la época y el actual.

Al comienzo de la fase, cada grupo realizard la actividad que tenga asignada
para la que tendran media hora de la primera sesion. En la segunda semana de
desarrollo de esta fase, se llevara a cabo la segunda de las actividades para la que
también contaran con media hora y la tercera se llevara a cabo el ultimo dia de

esta tercera fase.

La asignacion de las actividades se hara de la siguiente manera: El grupo
encargado de arte y musica y religidn e inquisicion comenzaran por la rendicion
de Breda, El grupo de literatura y vida cotidiana analizara el soneto y la
comparacion la realizara el grupo de Politica. De esta manera realizaremos una
rotacion hasta que al final de la fase todos los grupos hayan llevado a cabo todas
las actividades.

Rol del alumno: La labor del alumno en este momento del proyecto es
responder a los interrogantes planteados en la fase 2 y dar forma a esa

informacidn para construir un relato de la historia que incluir en el museo.

Rol del profesor: Proporciona a los alumnos fuentes de informacion y supervisa
y ayuda en la busqueda de fuentes que amplie la informacion que los alumnos

necesiten, fomenta el didlogo y consenso en los grupos e invita a que reflexionen
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sobre las actividades y los aprendizajes llevados a cabo y los incluyan en su

portfolio.

> Actividades del Portafolio

o Actividad 1. Observa la imagen y responde a las preguntas que

aparecen a continuacion
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;Cual es el

nombre del
cuadro?
¢Quién o
pintd?

(En qué
fecha se
pinto?

¢ Qué suceso
histérico
representa?
¢EN qué
fecha se

produjo ese
hecho
histérico?

¢ Quiénes
son los dos
personajes
centrales?

En la
imagen
aparecen
dos ejércitos
¢Cuales
son?

;Qué  esta
entregando
uno de los
dos
hombres
centrales?

;Donde se
puede
contemplar
hoy este
cuadro?
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o Actividad 2. Analiza el siguiente soneto de Lope de Vega. Fijate en su
meétrica y su rima, el tema que trata y elabora una breve biografia sobre

el autor
“Soneto 126
Desmayarse, atreverse, estar furioso,
Aspero, tierno, liberal, esquivo,
Alentado, mortal, difunto, vivo,

Leal, traidor, cobarde y animoso;

No hallar fuera del bien centro y reposo,
Mostrarse alegre, triste, humilde, altivo,
Enojado, valiente, fugitivo,

Satisfecho, ofendido, receloso;

Huir el rostro al claro desengafio,
Beber veneno por licor suave,

Olvidar el provecho, amar el dafio;

Creer que un cielo en un infierno cabe,

Dar la viday el alma a un desengafio;

Esto es amor, quien lo probo lo sabe.
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o Actividad 3. Sefiala el territorio espafiol actual y el del SXVII en cada

mapa.
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6.6.4 42 Fase. Puesta en comun y presentacion del producto final

En esta fase cada grupo ya ha respondido a las cuestiones que se habian planteado en la

toma de decisiones y los aprendizajes a los que han llegado en la etapa anterior son

compartidos con el resto del grupo-clase y también el resto de la comunidad educativa

ya que el museo online sera de libre acceso para todo el que lo desee.

>

>

Temporalizacion: 6 h

Agrupamientos: Continuamos con los pequefios grupos de trabajo que
veniamos usando, pero la presentacién del museo se hace para todo el grupo-

clase.
Materiales:

e Pizarra digital: la usaremos para proyectar y navegar por la web del

museo-online.

Desarrollo: Cada grupo llevarad a cabo la presentacion del relato que ha
conseguido construir gracias a las fuentes histéricas consultadas. Como se de
una visita guiada se tratase, explicaran al resto de compafieros todo lo que ahora
como expertos historiadores saben acerca de la seccion de la Edad Moderna que
han trabajado y los personajes que se han encontrado en su estudio. Como buena
visita guiada, al final de cada explicacion habra un turno de dudas y sugerencias

del que todos podemaos participar.

Rol del alumno: Tendrdn que trasmitir al resto de compafieros todo lo
aprendido, responder a las dudas del resto y también escuchar de forma activa

las demas exposiciones

Rol del profesor: Solo intervendré en el caso de que los turnos de palabra y el
silencio no sea el adecuado o para hacer una pregunta que considere relevante

para la consecucién de los objetivos que como docente me he marcado.

6.7. EVALUACION

Es la ultima de las fases que voy a desarrollar, pero en realidad es una fase que esta

presente a lo largo de todo el proyecto. En el ABP y en general en la educacion la
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evaluacion no debe ser un afiadido que los alumnos perciban como ajeno al proyecto y

que entorpece mas que fomentar su aprendizaje. Como decia en el capitulo 4 de este

trabajo es necesario que la evaluacion forme parte de la narrativa del proyecto, con ese

fin planteo la evaluacion del aprendizaje y de la practica docente.

6.6.5.1 Evaluacion del aprendizaje:

> Criterios de evaluacion

Ciencias Sociales

Identificar y localizar en el tiempo y en el espacio los procesos y
acontecimientos mas relevantes de la Edad Moderna en Espafia para
adquirir una perspectiva global del auge y declive dela Monarquia
Hispanica y la evolucién cultural y social asociada.

Sefialar aspectos basicos de la Edad Moderna en Espafia en el siglo
XVII.

Desarrollar la curiosidad por conocer las formas de vida humana en el
pasado, valorando la importancia que tienen los restos para el
conocimiento y estudio de la Historia y como patrimonio cultural que

hay que cuidar y legar.

Lengua castellana y literatura

Participar en situaciones de comunicacion, dirigidas o espontaneas
atendiendo a las normas de la comunicacion: turno, modulacion,
entonacion volumen, organizacion del discurso, escuchando e
incorporando las intervenciones de los demas.

Mantener una actitud de escucha atenta en las audiciones de textos de
distinta tipologia y comprender lo que se escucha, respetando la
intervencion de los demas, sus sentimientos, experiencias y opiniones
Argumentar sobre un tema propuesto en el aula, sobre una idea, sobre

un proyecto
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Utilizar y valorar los medios de comunicacion social como
instrumento de aprendizaje y de acceso a informaciones y
experiencias de otras personas

Utilizar textos expositivos y cientificos en diferentes soportes para
recoger informacién, ampliar conocimientos y aplicarlos en trabajos
personales.

Utilizar la biblioteca para conseguir informacion de caracter
académico o personal.

Producir textos con diferentes intenciones comunicativas con
coherencia, respetando su estructura y aplicando las reglas
ortograficas, cuidando la caligrafia, el orden y la presentacion.
Teniendo en cuenta la audiencia a la que se dirige.

Utilizar las TIC de modo eficiente y responsable para presentar sus
producciones.

Reconocer algunos recursos del lenguaje literario (comparaciones,
personificaciones, hipérboles).

Identificar algunos recursos métricos y retdricos de los poemas
Distingue los siguientes recursos métricos propios de los poemas:

versos, estrofas, rima y ritmo.

Educacion artistica

Conocer ejemplos de obras variadas de diferentes épocas histéricas
para valorar el patrimonio musical conociendo la importancia de su
mantenimiento y difusion aprendiendo el respeto con el que deben

afrontar las audiciones y representaciones.

Estandares de aprendizaje evaluables

Ciencias sociales

Describe los acontecimientos que marcaron el declive del Imperio
espafiol.
Reconoce a los personajes clave del Siglo de Oro y sus aportaciones

culturales y artisticas
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e Respeta los restos historicos y los valora como un patrimonio de
todos y reconoce el valor que nos aportan para el conocimiento del
pasado.

e ldentifica, describe y valora el legado cultural del Renacimiento
Lengua castellana y literatura

e Aplica las normas de la comunicacion social: espera el turno, escucha
atenta y participacién con respeto a las ideas y opiniones de los

demas.

e Escucha con atencion las intervenciones orales e interactia con
respeto en el grupo, observando, escuchando, captando las emociones
y concluyendo en acuerdos

e Realiza narraciones orales teniendo en cuenta el orden cronoldgico de

los hechos y haciendo un uso adecuado de los conectores temporales

e Realiza una exposicion oral sobre un tema determinado, recopilando

informacion y expresando su propia opinion.

e Utiliza de manera efectiva el lenguaje oral para comunicarse y

aprender, escuchando activamente.

¢ Realiza inferencias, formula hipotesis sobre el contenido. Responde a

preguntas competenciales de la comprensién lectora.

e Recoge la informacién que proporcionan los textos expositivos para

identificar los valores que transmiten esos textos.

e Utiliza la biblioteca para localizar documentos y textos con fines

informativos y de aprendizaje

e Sabe utilizar los medios informéaticos para obtener informacion vy

utilizarla para completar un proyecto o trabajo en grupo colaborativo

e Escribe textos usando el registro adecuado, organizando las ideas con
claridad, enlazando enunciados y respetando las normas gramaticales

y ortogréficas estudiadas
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e Planifica y redacta textos siguiendo unos pasos: planificacion,

redaccion, revision y mejora.

e Utiliza adecuadamente, con supervision, los programas informaticos

de busqueda de informacion.

e Utiliza los procesadores de textos para mejorar sus producciones
escritas, ampliar su vocabulario y mejorar su competencia

ortogréfica.

Educacion artistica

Maneja programas informaticos sencillos de elaboracién y retoque de
imagenes digitales (copiar, cortar, pegar, modificar tamafo, color, brillo,

contraste...) que le sirvan para la ilustracion de trabajos con textos.

Reconoce, respeta y valora las manifestaciones artisticas mas importantes del
patrimonio cultural y artistico de Castilla y Ledn, especialmente aquellas que
han sido declaradas patrimonio de la humanidad.

Se interesa por descubrir obras musicales de diferentes caracteristicas y
épocas
Conoce danzas de distintas épocas y lugares valorando su aportacion al

patrimonio artistico y cultural

» Instrumentos de evaluacion

Como instrumento de evaluacion voy a utilizar el portafolio. Este
instrumento permitira que los alumnos hagan una reflexion continua sobre su
aprendizaje en cada una de las fases del proyecto. El portafolio constara de

las siguientes partes:

- Diario de aprendizaje: el diario de aprendizaje estara constituido
de tres apartados (ver anexos). El primero de ellos serd una
valoracion del trabajo del grupo, después una evaluacion del
trabajo individual y por ultimo un apartado en el que responden a

preguntas tales como: ¢Qué consideras que es lo mas importante
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que has aprendido hoy? O ¢qué mas me gustaria aprender sobre
este tema?

El diario de aprendizaje se realizara de forma digital a través de
un documento de Google drive de tal forma que podran irlo
completando en el tiempo de reflexion dedicado en cada sesion-
unos 15 minutos- o también tendran la posibilidad de hacerlo en
casa.

- Trabajos: Los alumnos tendrdn que seleccionar a menos tres
trabajos que hayan realizado a lo largo de cualquiera de las fases
del proyecto, puede tratarse de fotos, textos, mapas mentales. La
seleccidn es completamente libre, aunque pediré que los trabajos
escogidos sean para ellos con los que cree que ha aumentado mas
su aprendizaje.

Ademas, tendran que realizar y recoger el en portafolio las
siguientes actividades (ver anexos):
o Analisis del cuadro de Velazquez “La rendicion de Breda”
siguiendo unas pautas que se les proporcionan
o Anadlisis de “Un soneto me manda hacer Violante” de
Lope de Vega
o Elaboracion de un mapa del imperio de Felipe IV y un
mapa de la Espafia actual
o Felipe 1V nacié en Valladolid. Los alumnos tendran que
descubrir en gue lugar de la ciudad no hizo y hacerse una

foto o hacer un dibujo del lugar en la actualidad.

6.6.5.2. Evaluacion de la préactica docente

Para evaluar mi labor en el desarrollo del trabajo llevare a cabo una rubrica con la que
poder analizar en cada fase del proyecto mi actuacion como motivador, guia y asesor
del aprendizaje (ver anexos). Ademas, elaboraré un diario de campo en el que recogeré
una reflexion mas amplia que la que ofrece la rabrica con el fin de mejorar en la

preparacion de proyectos futuros.
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7. CONCLUSIONES

Si hoy parasemos a un transelnte por la calle y le hiciéramos dos preguntas tales como:
¢Crees que la historia es util? ¢Para qué sirve la historia? Es muy probable que
obtuviéramos para la primera una negativa y el mutismo como respuesta a la segunda.
Si esta misma pregunta la hiciéramos en un aula, las respuestas no serian muy
diferentes. Ante esto cabe preguntarse, ¢qué llego primero? ;Quién contagié a quién?
No resulta muy dificil adivinar que el nifio o un joven que hoy cree que la historia es

inatil, una vez llegado a adulto no habra cambiado de parecer.

Una vez llegados a esta situacion es dificil conseguir convencer a un adulto de que s6lo
podemos comprender el presente que vivimos gracias al pasado que la historia relata, en
el caso del nifio, la responsabilidad no es solo suya, hemos asistido demasiado tiempo a
una enseflanza de la historia puramente memoristica e incluso muchas veces

propagandistica.

Sin embargo, esta situacion no es irreversible, el cambio esta en nuestras manos, solo es
necesario dar un giro metodologico. Es cierto que, como todo cambio sustancial, iniciar
el viaje hacia un aprendizaje basado en proyectos supone encontrase con piedras en el
camino- padres que no entienden la ausencia de calificacion, alumnos que se encuentran
perdidos- aun asi, introduzcamos a los alumnos en el mundo del historiador, dejemos
que buceen en las fuentes, que se identifiqguen con los personajes que vivieron los

grandes hechos histéricos y las reticencias desapareceran poco a poco.

En definitiva, no privemos a los alumnos de un conocimiento de la historia que los
convertird en ciudadanos verdaderamente criticos y libres y en palabras de Jacinto

Benavente hagamos que nuestros alumnos continuen la historia y no la repitan.
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9. ANEXOS
9.1

Ficha técnica Alatriste

Titulo original: Alatriste (El capitan Alatriste)
Ano: 2006

Duracion: 140 min.

Pais: Espafia

Director: Agustin Diaz Yanes

Guion: Agustin Diaz Yanes

Mdsica: Roque Bafios

Fotografia: Paco Femenia

Reparto: Viggo Mortensen, Elena Anaya, Unax Ugalde, Eduard Fernandez,
Enrico Lo Verso, Eduardo Noriega, Juan Echanove, Ariadna Gil, Antonio
Dechent, Javier Camara, Blanca Portillo, Pilar Lopez de Ayala, Pilar Bardem,
Cristina Marcos, Francesc Garrido, Nadia de
Santiago, Alex O’Dogherty, Carlos Bardem, Nicolas
Belmonte, Nacho Pérez, Paco Tous.

Sinopsis:

Espafia Imperial, siglo XVII. Diego Alatriste,
valeroso soldado al servicio de su majestad, combate
en la guerra de Flandes. En una emboscada de los
holandeses, Balboa, su amigo y compafiero de
armas, cae herido de muerte y le hace una peticién
que Alatriste promete cumplir: cuidar de su hijo
iAiigo y alejarlo del oficio de las armas.
Posteriormente, Alatriste, que malvive alquilando su
espada, es contratado junto a otro mercenario, el italiano Gualterio Malatesta,
para dar muerte a dos misteriosos personajes que viajan de incognito a Madrid.
(Filmaffinity).
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9.2

Tarea

Responsables

Notas:
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9.3

Museo online: https://irene88pg.wixsite.com/museoalatriste
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9.4

Capitulo I
LATABERNA DELTURCO

No era el hombre mds honesto ni el mds piadoso,
pero era un hombre valiente. Se llamaba Diego Alatriste y
Tenorio, y habfa luchado como soldado de los tercios® viejos
en las guerras de Flandes’. Cuando lo conoci malvivia en
Madrid, alquiléndose por cuatro maravedis® en trabajos de
poco lustre, a menudo en calidad de espadachin por cuenta

* Los tercios eran unidades militares del ejército espafiol durante los siglos xv1 y
xvi1, equivalentes a regimientos de infanterfa. Cada uno de los tercios de Flandes,
comandado por un maestre de campo y su lugarteniente, el sargento mayor, se
componia de tres coronelias, al frente de las que se hallaban sendos coroneles, cada
una de las cuales abarcaba cuatro compaiifas, integradas por 250 hombres y manda-
das por un capitdn, cuyo lugarteniente era un alférez. De las doce compafifas de un
tercio, diez eran de piqueros y dos de arcabuceros. La formacién de batalla de un ter-
cio era el cuadro, una agrupacién compacta que dejaba en el centro a los abanderados,
rodeados por los piqueros, escoltados a su vez por los arcabuceros.

* La guerra de Flandes o guerra de los Ochenta Afios es la que enfrenté a las
Provincias Unidas del norte de los Paises Bajos (Frisia, Groninga, Giieldres,
Holanda, Overijssel, Utrecht y Zelanda, agrupadas formalmente desde la Unién de
Utrecht en 1579) con su soberano, el conde de Flandes, que desde Carlos Vera ala
vezel rey de Espana. La guerra, motivada por cuestiones religi()s:ls (la zona norte de
Flandes era calvinista, frente al sur que permanecié catélico), asf como por intereses
politicos y econémicos, se inicié en 1568, con la batalla de Heiligerlee, y no conclu-
y6 hasta 1648, con la firma del Tratado de Miinster, que reconocia la independencia
de la Republica de las Provincias Unidas (posteriormente los Paises Bajos, mds co-
nocidos como Holanda).

* La expresion por cuatro maravedis equivale a por cuatro perras o por dos duros, es
decir, por poco dinero. El manvedy era originalmente una moneda de oro, luego pasé
a serdo de plata, mds tarde de vellén (aleacién de plata y cobre) y finalmente, desde
1497, se quedé en unidad de cuenta, es decir, la que carece de existencia material y es
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EL CAPITAN ALATRISTE

de otros que no tenian la destreza o los arrestos para solven-
tar sus propias querellas. Ya saben: un marido cornudo por
aqui, un pleito o una herencia dudosa por all4, deudas de
juego pagadas a medias y algunos etcéteras mds. Ahora es
fdcil criticar eso; pero en aquellos tiempos la capital de las
Espaias era un lugar donde la vida habia que buscdrsela a
salto de mata, en una esquina, entre el brillo de dos aceros.
En todo esto Diego Alatriste se desempefaba con holgura’.
Tenfa mucha destreza a la hora de tirar de espada®, y maneja-
ba mejor, con el disimulo de la zurda’, esa daga estrecha y
larga llamada por algunos vizcaind®, con que los renidores
profesionales se ayudaban a menudo. Una de cal y otra de
vizcaina, solfa decirse. El adversario estaba ocupado largan-
do y parando estocadas con fina esgrima, y de pronto le ve-
nfa por abajo, a las tripas, una cuchillada corta como un re-
ldmpago que no daba tiempo ni a pedir confesién. Si. Ya he
dicho a vuestras mercedes que eran anos duros.

El capitdn Alatriste, por lo tanto, vivia de su espa-
da. Hasta donde yo alcanzo, lo de capitin era mds un apo-

usada s6lo en contabilidad, hasta su sustitucién para tal fin por el real de vellén, en
la reforma monetaria de 1642. Sin embargo, desde que, por disposicién de Felipe I
en 1596, se comienza a batir moneda de cobre (sin liga de plata), se diferencia entre
la moneda de cuenta, el maraved{ de vellén, y la efectiva, denominada maravedi de
cobre (o cuartillo), de la cual se acunaron inicialmente piezas de a cuatro, dos y uno,
con valor, respectivamente, de '/, '/ . y '/, de real de vellén.

> se desemperiaba con holgura: se manejaba con facilidad, salfa airoso sin problemas.

© tinar de espada: esgrimir, combatir a espada.

7 con el disimulo de la zurda: con la habilidad para ocultar sus movimientos, pro-
pia dela mano izquierda. Compdrese el siguiente pasaje de la Vida de Diego Duque
de Estrada: «le di tres heridas, porque, sacando la daga para matarme a traicién, fue
tan presta la mfa con la mano izquierda que cuando me tiré la pufalada se clavé la
mano, y sacando la espada le di una cuchillada en la cabeza y una estocada por de-
bajo del jub6n ojeteadon.

® La vizcaina era un tipo de daga o arma blanca de hoja corta cuyo nombre se
debe a que se elaboraba en las prestigiosas herrerfas de Vizcaya. Se llamaba también
daga de la mano izquierda, pues se empunaba con la misma con el fin de parar los
golpes del adversario, quebrar la punta de su espada y herir en las distancias cortas.
La forma tipicade la vizcaina era lallamada de vela, con hoja triangular, ancho reca-
z0, gavilanes o hierros que forman la cruz rectos y un amplio guardamano curvado
hacia la empufiadura, de forma triangular (de donde le viene su nombre).
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do que un grado efectivo. El mote venia de antiguo: cuando,
desempendndose de soldado en las guerras del rey, tuvo
que cruzar una noche con otros veintinueve compaieros
y un capitdn de verdad cierto rio helado, imaginense, viva
Espafia y todo eso, con la espada entre los dientes y en
camisa para confundirse con la nieve, a fin de sorprender
a un destacamento holandés. Que era el enemigo de en-
tonces porque pretendian proclamarse independientes, y
si te he visto no me acuerdo. El caso es que al final lo fue-
ron, pero entre tanto los fastidiamos bien. Volviendo al
capitdn, la idea era sostenerse alli, en la orilla de un rio, o
un dique, o lo que diablos fuera, hasta que al alba las tro-
pas del rey nuestro sefior lanzasen un ataque para reunirse
con ellos. Total: que los herejes fueron debidamente acu-
chillados sin darles tiempo a decir esta boca es mfa. Esta-
ban durmiendo como marmotas, y en ésas salieron del agua
los nuestros con ganas de calentarse y se quitaron el frio
enviando herejes al infierno, 0 a donde vayan los malditos
luteranos. Lo malo es que luego vino el alba, y se adentré
la manana, y el otro ataque espanol no se produjo. Cosas,
contaron después, de celos entre maestres de campo y ge-
nerales.” Lo cierto es que los treinta y uno se quedaron allf
abandonados a su suerte, entre reniegos, por vidas de y
votos a tal, rodeados de holandeses dispuestos a vengar el
degiiello de sus camaradas. Mds perdidos que la Armada
Invencible del buen rey don Felipe el Segundo.'’ Fue un

? El maestre o maese de campo era el oficial al mando de un tercio y el general o
general en jefe era el comandante en jefe de todo un ejéreito en campaiia. Desde fi-
nales del siglo xv1, entre éste y aquéllos se situaba el maestre o maese de campo gene-
nl, como segund() jefe de los ejércitos, asistido por uno o varios tenientes de maestre
de campo general.

' La Armada Invencible, también llamada coetdneamente Gran Armada y
Grande y Felicisima Armada, fue el nombre dado a laflota que Felipe IT envié contra
Inglaterra en 1588, con objeto de vengar la muerte de Marfa Estuardo, destronar a
Isabel T'y restablecer el catolicismo. Se componia de 130 buques agrupados en seis
escuadras de naves y galeones, una escuadra de transporte y una de navios ligeros,
con una dotacién total de casi 30.000 hombres, entre marineros, remeros e infantes
de marina. Con todo, su misién no consistfa en invadir directamente Inglaterra,
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dia largo y muy duro. Y para que se hagan idea vuestras
mercedes, sélo dos espafioles consiguieron regresar a la
otra orilla cuando lleg6 la noche. Diego Alatriste era uno
de ellos, y como durante toda la jornada habfa mandado
la tropa —al capitdn de verdad lo dejaron listo de pape-
les'! en la primera escaramuza, con dos palmos de acero
saliéndole por la espalda—,12 se le quedé el mote, aunque
no llegara a disfrutar ese empleo. Capitdn por un dia, de
una tropa sentenciada a muerte que se fue al carajo ven-
diendo cara su piel, uno tras otro, con el rio a la espalda y
blasfemando en buen castellano. Cosas de la guerra de
Flandes. Cosas de Espana.

En fin. Mi padre fue el otro soldado espaiiol que
regres6 aquella noche. Se llamaba Lope Balboa'?, era gui-

sino en transportar a la isla un ejército de 90.000 hombres de los tercios de Flandes,
lo que no logré debido a la falta de coordinacién de las tropas espaiiolas y a la accién
conjunta de los temporales y de la armada inglesa. Finalmente, los restos de la
Invencible, dispersa y diezmada, regresaron a Espafia medio afio después de su par-
tida. Con todo, esta derrota no dejé absolutamente establecida la supremacia ingle-
sa, pues en la guerra subsiguiente Espafa logré que Inglaterra finalmente solicitara
la paz y firmase el Tratado de Londres (1604), favorable a los intereses de la monar-
quia hispdnica.

"' La expresién jergal listo de papeles significa ‘muerto’; se usa sobre todo con los
verbos estar o dejar.

"2 Es decir, atravesado de parte a parte por la hoja de una espada (acero). El palmo
era una medida de longitud que correspondfaa la cuarta parte de la vara, equivalen-
te 2 209 mm. En virtud de lo establecido por Felipe IT en 1564 (Nueva Recopilacién
de las Leyes de Espata, lib. V1, tit. v1, ley 9, recogido en la Novisima Recopilacién como
lib. XII, tit. x1x, ley 3), la longitud de hoja de una espada de marca (la de medida
estdndar) era de cinco cuartas o palmos (1.045 mm), de modo que dos palmos equi-
valfan a algo mds de un tercio de la hoja, aunque en este contexto no se trata en
realidad de proporcionar una medida exacta.

"> Lope Balboa es un personaje literario (condicién sobre la cual véase lo dicho al
final del apartado introductorio «La presente edicién»), soldado espafiol nacido hacia
1575, de origen portugués y guipuzcoano de vecindad. Casado en Ofiate con Amaya
Aguirre y padre de fﬁig() Balboa y de sus dos hermanas. Compafiero de armas de
Diego Alatriste, Sebastidn Copons, Martin Saldafia y Juan Vicufia, junto a los que
sirvié en el Tercio Viejo de Cartagena (desde 1598), participando en la batalla de
Nieuport (1600) y el sitio de Ostende (1601-1604). Fue el inico superviviente, junto
a Diego Alatriste, en la jornada en la que éste recibié el apodo de capitdn (1606).
Continud en la milicia, juntoa Sebastidn Copons, durante la Tregua de los Doce Afios
(1609-1621), y se reencontré con Alatriste en 1619, cuando éste se alisté en las nuevas
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puzcoano y también era un hombre valiente. Dicen que
Diego Alatriste y él fueron muy buenos amigos, casi como
hermanos; y debe de ser cierto porque después, cuando a
mi padre lo mataron de un tiro de arcabuz en un baluarte
de Jiilich'* —por eso Diego Veldzquez no llegé a sacarlo
mds tarde en el cuadro de la toma de Breda como a su
amigo y tocayo Alatriste, que si estd allf, tras el caballo—,"
le juré ocuparse de mi cuando fuera mozo. Esa es la razén
de que, a punto de cumplir los trece afios, mi madre me-
tiera una camisa, unos calzones, un rosario y un mendru-
go de pan en un hatillo'®, y me mandara a vivir con el ca-
pitdn, aprovechando el viaje de un primo suyo que venfaa
Madrid. As{ fue como entré a servir, entre criado y paje, al
amigo de mi padre.

Una confidencia: dudo mucho que, de haberlo
conocido bien, la autora de mis dfas me hubiera enviado
tan alegremente a su servicio. Pero supongo que el titulo

tropas reclutadas por Spinola. Participé en la campana del Palatinado (1621-1622) y
murié de un tiro de arcabuz en el asalto a un baluarte de Jiilich (1622), ocasién en
la que Alatriste le juré ocuparse de su hijo fﬁigo, lo que harfa a finales de ese mismo
afio, al establecerse en Madrid, después de ser licenciado de la milicia.

" El baluarte o bastion es la obra de fortificacién pentagonal que se proyecta ha-
cia el exterior del cuerpo principal de una fortaleza, situado generalmente en las es-
quinas de sus muros (llamados muros de cortina), como punto fuerte de la defensa
contra el asalto de tropas enemigas. Sudisefio y el hecho de que sobresalga del cuer-
po dela fortaleza le permiten cubrir con fuego cruzado tanto los otros baluartes como
los muros de cortina. Jiilich (también conocida por su nombre francés de Juliers) es
una ciudad alemana situada a orillas del Ruhr que pertenecia al ducado de Jiilich-
Geldern y actualmente al lznd de Renania del Norte-Westfalia. Su célebre ciudadela
fue construida en 1547 por el arquitecto italiano Alessandro Pasqualini. La plaza fue
conquistada en 1609 por las tropas del archiduque Leopoldo, pero al afio siguien-
te fue tomada por los holandeses al mando de Mauricio de Orange, siendo recupe-
rada en febrero de 1622 por los tercios espafioles comandados por Ambrosio de
Spinola.

' El célebre artista espaiiol Diego Veldzquez (Sevilla, 1599-Madrid, 1660), pintor
de cdmara del rey Felipe IV desde 1623. Realizé La rendicion de Breda, también cono-
cida como Las lanzas, en 1635 (diez afios después del suceso, ocurrido en 1625), con
destino al Salén de Reinos del Palacio del Buen Retiro, en Madrid. A la posible pre-
sencia del capitin Alatriste en el cuadro se dedica especial atencién en la tercera entre-
gade la serie, £ sol de Breda.

' El hatillo era un pequefio envoltorio o paquete que se hacfa para llevar la ropa
y otros efectos personales del que iba de un lado a otro.
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de capitdn, aunque fuera apdcrifo, le daba un barniz ho-
norable al personaje. Ademds, mi pobre madre no andaba
bien de salud y tenfa otras dos hijas que alimentar. De ese
modo se quitaba una boca de encima y me daba la opor-
tunidad de buscar fortuna en la Corte. Asi que me despaché
con su primo sin preocuparse de indagar mds detalles,
acompanado de una extensa carta, escrita por el cura de
nuestro pueblo,' en la que recordaba a Diego Alatriste
sus compromisos y su amistad con el difunto. Recuerdo
que cuando entré a su servicio habfa transcurrido poco
tiempo desde su regreso de Flandes, porque una herida
fea que tenfa en un costado, recibida en Fleurus'®, atin es-
taba fresca y le causaba fuertes dolores; y yo, recién llega-
do, timido y asustadizo como un ratén, lo escuchaba por
las noches, desde mi jergdn, pasear arriba y abajo por su
cuarto, incapaz de conciliar el suefio. Y a veces le ofa can-
turrear en voz baja coplillas entrecortadas por los accesos
de dolor, versos de Lope”, una maldicién o un comenta-
rio para si mismo en voz alta, entre resignado y casi diver-

"7 En una época de elevada tasa de analfabetismo (especialmente en ¢l medio
rural), era normal que se encargase a un tercero escribir o leer la correspondencia de
una persona. Para ello habfa escribanos profesionales, pero también era frecuente,
en localidades pequefias, que el cura pdrroco lo hiciera de favor, en especial con los
pobres.

'8 Fleurus es una ciudad valona, en el condado (hoy provincia belga) de Henao
(en francés, Hainaut; en neerlandés, Henegouwen) que en el siglo xvir fue el esce-
nario de dos importantes batallas. La primera, que es la aludida aqui, se libré el 29
de agosto de 1622, durante la guerra de los Treinta Afios, y en ella los tercios espa-
fioles del Palatinado, al mando de Gonzalo Ferndndez de Cérdoba, fueron derrota-
dos por un ejército de protestantes alemanes al servicio de los holandeses, mandado
por Christian de Brunswick y el conde Ernst von Mansfeld. La segunda, en el mar-
co de la guerra de la Gran Alianza o guerra de la Liga de Augsburgo, tuvo lugar el 1
dejulio de 1690 y en ella el ejército francés derroté a las tropas imperiales.

' Se trata del gran escritor Frey Lope Félix de Vega Carpio (Madrid, 1562-
1635), apodado por sus contempordneos el Fénix de los Ingenios, por haber desta-
cado como poeta, dramaturgo y narrador. Sus celebradas comedias son objeto de
frecuente alusién en la serie de Alatriste, donde él mismo aparece ocasionalmente
como personaje (véanse las notas .57, 1118, 111.29, I11.30, IV.12, IX.20, IX.61,
IX.71 yX.3).
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tido por la situacién. Eso era muy propio del capitdn: en-
carar cada uno de sus males y desgracias como una especie
de broma inevitable a la que un viejo conocido de perver-
sas intenciones se divirtiera en someterlo de vez en cuan-
do. Quizd ésa era la causa de su peculiar sentido del hu-
mor dspero, inmutable y desesperado.

Ha pasado muchisimo tiempo y me embrollo un
poco con las fechas. Pero la historia que voy a contarles
debié de ocurrir hacia el afio mil seiscientos y veintitan-
tos, poco mds o menos.” Es la aventura de los enmascara-
dos y los dos ingleses, que dio no poco que hablar en la
Corte, y en la que el capitdn no sélo estuvo a punto de dejar
la piel remendada que habfa conseguido salvar de Flandes,
del turco y de los corsarios berberiscos, sino que le costé
hacerse un par de enemigos que ya lo acosarfan durante el
resto de su vida. Me refiero al secretario del rey nuestro
sefior, Luis de Alquézar2 L y a su siniestro sicario italiano,
aquel espadachin callado y peligroso que se llamé Gualte-
rio Malatesta™, tan acostumbrado a matar por la espalda

** Como se verd luego, la accién transcurre entre 1622 y 1623.

! Luis de Alquézar es un personaje literario, cuyo aspecto fisico se asemeja al re-
trato del caballero calatravo don Pedro de Barberana, del Consejo Privado del rey,
pintado por Veldzquez hacia 1631-1634. Letrado aragonés, oriundo de la villa de
Alquézar, en el somontano oscense. Nacido hacia 1570, estudié ambos derechos en
Zaragoza e inicid su carrera como escribano de la Real Audiencia de la capital arago-
nesa. Después de ascender con tesén en la administracion, llegé al Consejo de
Aragén hacia 1610. Contando inicialmente con el apoyo de Olivares, alcanzé el
preciado cargo de secretario real en 1623, aunque mds tarde caerfa en desgracia por
los sucesos narrados en El caballero del jubdn amarillo. A rafz del episodio de los dos
ingleses, Luis de Alquézar sostuvo una enconada enemistad contra Diego Alatriste,
del que intenté deshacerse en varias ocasiones, generalmente por mediacion del es-
padachin Gualterio Malatesta.

*? Gualterio Malatesta es un personaje literario, espadachin a sueldo y excelente es-
grimidor, nacido en Palermo (Sicilia). Comenz6 su carrera en su ciudad natal (que
entonces formaba parte de la Corona de Espafia) y, tras acreditarse como uno de los
mejores de su oficio, se trasladé a Madrid, donde, tras actuar durante un tiempo por
libre, entré como sicario al servicio del secretario del rey Luis de Alquézar. A conse-
cuencia de sus desavenencias con Diego Alatriste sobre el modo de rematar el asalto
contra «los dos ingleses», se convirtié en su enemigo mortal, como se refleja en

Limpieza de sangre, Eloro delreyy El caballero del jubon amarillo.
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que cuando por azar lo hacia de frente se sumia en pro-
fundas depresiones, imaginando que perdia facultades.
También fue el afio en que yo me enamoré como un bece-
rro y para siempre de Angélica de Alquézar®, perversa y
malvada como sélo puede serlo el Mal encarnado en una
nifia rubia de once o doce afios. Pero cada cosa la contare-
mos a su tiempo.

23 Angélica de Alquézar es un personaje literario. Dama aragonesa, nacida en
1611 o 1612. Huérfana a temprana edad, fue recogida y educada refinadamente
por su tfo Luis de Alquézar, secretario del rey. Introducida en la Corte, llegé a ser
nombrada menina de la reina. Mantuvo una ardiente relacién de amor y odio con
fﬁigo Balboa, a quien conocid, siendo ambos muy jévenes, en 1623, momento en
el que [igo se enamoré perdidamente de Angélica. Esta tormentosa relacién alcan-
26 su apogeo durante el lustro 1630-1634. Dama de celebrada hermosura, habrfa
sido retratada por Veldzquez hacia 1635. Murid joven, sin alcanzar la treintena, an-
tes de 1640.

Queda prohibida, salvo excepcion prevista en la ley, cualquier forma de reproduccién, distribucion,
comunicacion publica y transformacion de esta obra sin contar con autorizacion de los titulares de
propiedad intelectual. La infraccion de los derechos mencionados puede ser constitutiva de delito
contra la propiedad intelectual (arts. 270y ss. Cdodigo Penal).
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9.5

DIARIO DE APRENDIZAJE

Alumno/a: Proyecto:

Fecha: / /

%+ ¢Como ha trabajado el grupo?

= ¢COmo has trabajado tu?

= ¢Qué crees que es lo mas importante que has aprendido hoy? ¢Qué
te ha resultado mas interesante?

= ¢Quieres investigar un poco mas sobre ello? éCémo lo harias?

69



9.6

El film resulta motivador

Las preguntas favorecen la
curiosidad de los alumnos

Favorezco que los alumnos
se expresen libremente

Favorezco que las ideas de
todos sean tenidas en
cuenta

Fomento el buen
funcionamiento del trabajo
de grupo

Favorezco el didlogo

Permito y fomento los
itinerarios alternativos al
planteado por mi

Se tratan todos los temas
gue me plantee

Asesoro en la bisqueda de
fuentes

Actuo de guia y asesor

Dirijo la busqueda hacia los
contenidos planteados

Procuro informacién en el
manejo de una web

Fomento la escucha activa

Favorezco la participacién de
todos
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