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RESUMEN

En el siguiente trabajo se recoge el proceso de realizacion y elaboracion de un documental
en 360 grados sobre la catedral de Valladolid bajo el titulo Reconstruyendo la catedral. El
trabajo une realidad virtual con narrativa periodistica. La realidad virtual es una herramienta
que permite transformar al espectador en un testigo de la historia. En este caso, se muestra
lo que pudo ser la catedral de Valladolid, cuyo objetivo era convertirse en la catedral mas

grande del territorio europeo.
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ABSTRACT

The following work includes the process of realization and elaboration of a documentary in
360 degrees on the cathedral of Valladolid. Reconstruyendo la catedral joins virtual reality
with journalistic narrative. Virtual reality is a tool that allows the spectator becomes a
witness to the story. In this case, it shows what Cathedral of Valladolid could be the. It

wanted to become the biggest cathedral in Europe.
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ANTES DE COMENZAR

Este proyecto profesional de trabajo de fin de grado tiene como resultado un documental
inmersivo realizado en un formato de video de 360 grados. Para su correcta visualizacion se
ha creado un canal de YouTube bajo el nombre de Reconstruyendo la catedral, en el que se
encuentra el producto final de este proyecto. Con el objetivo de disfrutar al maximo de la
experiencia y para poder valorar mejor su riqueza, se recomienda la visualizacion del mismo
pulsando sobre este enlace y seleccionando la mejor calidad del video para una mejor

percepcion.

Como recomendacion, es preferible acceder a la aplicacion gratuita de YouTube desde
cualquier dispositivo movil o tableta, independientemente de su sistema operativo. Los
teléfonos moviles disponen de giroscopio por lo que la experiencia de giro de 360 grados se

potenciara.

La eleccion de YouTube como canal en el que almacenar el resultado final del proyecto se
debe a sus prestaciones en lo referente a realidad virtual. Si se accede con el ordenador
también se puede disfrutar de la experiencia y poder desplazarse en el video con la ayuda
del panel que ofrece Youtube con un eje de movimiento para poder observar cualquier

angulo del video, o incluso pulsando el raton sobre el video para ejercer el giro deseado.

La clave de la realidad virtual es generar una experiencia inmersiva por lo que también se
debe prestar atencion al sonido. Se recomienda el uso de auriculares para poder envolverse
en la narracion y la musica dispuesta en Reconstruyendo la catedral. Estar comodo es

fundamental para vivir mejor la experiencia.

En el caso de disponer de gafas de realidad virtual, el uso de una silla giratoria es un punto
a favor para poder envolverse en un campo visual de 360°, distintivo por excelencia de los

productos audiovisuales que proporciona la realidad virtual.
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1. INTRODUCCION Y JUSTIFICACION DEL TEMA

Aun no esta implantada con fuerza, pero la realidad virtual se estd convirtiendo en una
revolucion social que afecta de manera global a la poblacién. ha supuesto una auténtica
revolucion para la sociedad a todos los niveles. Segin la RAE, realidad virtual es “la
representacion de escenas o imagenes de objetos producida por un sistema informatico, que
da la sensacion de su existencia real” (2014). La relacion entre la representacion de escenas
y la narrativa que acompana a las imagenes se traduce en lo que llamamos periodismo

inmersivo.

Dominguez recuerda que a pesar de que el uso del término periodismo inmersivo esté
ampliamente extendido en el &mbito de las nuevas tecnologias, el adjetivo inmersivo no esta
admitido en el diccionario de la Real Academia Espafiola (RAE). La academia recoge los
términos inmersion € inmerso, pero no inmersivo, que vendria a definir la capacidad de algo

de producir sensacion de inmersion. (2013, a: 1-10)

1.1 Justificacion del trabajo

El periodismo inmersivo es una modalidad que se encuentra aun en auge y que no tiene
muchos adeptos por el desconocimiento que atafie a la tecnologia del video 360. El potencial
que tiene esta nueva posibilidad de periodismo es el poder convertir al al espectador que se
encuentra visualizando el contenido multimedia en testigo de la historia. Este hecho supone
una revolucion para el mundo del periodismo, que se encuentra en un proceso de reinvencion

en el que dia a dia se mejoran las herramientas multimedia.

El desarrollo de la tecnologia junto a la tendencia en alza de realizacion de videos en formato
360 permite, en la actualidad, un alto acceso a este tipo de contenidos. A pesar de que sus
mayores prestaciones se consiguen con gafas de realidad virtual, se puede experimentar la
sensacion de rotacion en 360 grados con un movil o tableta que disponga de giroscopio.
Moverse con libertad por los escenarios y experimentar como si fuese testigo directo de la
historia que transmita el contenido multimedia son dos de las sensaciones que se pueden

percibir a la hora de consumir realidad virtual.
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Reconstruyendo la catedral es el resultado de un documental inmersivo sobre uno de los
edificios e historias insignias de la ciudad de Valladolid. Tal y como recoge Hernanz, el
espacio importa tanto como la historia. El autor compara las narraciones tradicionales con

el contenido de realidad virtual.

En una narraciéon tradicional, lo importante es el contenido del mismo. Detectar datos
rigurosos, testimonios potentes o anécdotas atractivas son varios de los factores que Hernanz
sefiala que ayudan a hacer una historia de calidad. No obstante, en un reportaje de realidad
virtual, esos detalles pierden protagonismo en detrimento del espacio. Segiin Hernanz, “el
usuario estd dispuesto a tener sensaciones a través de esa narrativa inmersiva y necesita que

el espacio transmita esas sensaciones”. (2016)

En este proyecto, el espacio y la historia son potentes. Por un lado, la majestuosidad de la
catedral de Valladolid y las vistas desde su torre son uno de los factores clave. No obstante,
la historia acerca de la caida de la torre de la Buena Moza forma parte de la historia, no solo

de la catedral, sino que también de la ciudad de Valladolid.

1.2 Plan de trabajo

Para poder conseguir que Reconstruyendo la catedral pasase de ser un boceto a realidad hay
que lograr, en primer lugar, informacion acerca del material audiovisual necesario para poder
grabar un documental en formato de 360 grados. En ese aspecto, la empresa vallisoletana
Xperiencia Virtual se presto a favor de la provision del equipo necesario para poder llevar a

cabo la filmacion en la catedral.

Es conveniente aclarar que la grabacién del documental integro se realizd con la camara
Samsung Gear 360. Un dispositivo con buenas prestaciones en el ambito del video 360, pero
cuyo fuerte no es la captacion de imagenes desde un plano lejano. Con una mayor inversion,
se puede realizar una filmacion como la realizada en el documental Fukushima, vidas

contaminadas con cuatro camaras réflex colocadas a 90 grados, respectivamente, entre si.

En lo referente al documental, la primera premisa sobre un documental en 360 grados es que

“un guion muy saturado de informacion obstruye las sensaciones”. Hernanz, M. (2016)
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Con el ejemplo de Hernanz sobre la posible saturaracion al espectador en situaciones en las
que no dispone de tiempo suficiente para asimilar tanto lo que estaba pasando como el
volumen de datos que se le ofrecia a través de graficos animados, obliga a pensar, en primer

lugar, que la duracioén de Reconstruyendo la catedral debe ser cercana a los cinco minutos.

Hernanz incide en la realizacion de videos cortos y con poco movimiento, pero con
movimiento. Para que un reportaje funcione, hay que tener en cuenta que un usuario puede
experimentar una sensacion de mareo. También se apunta que cuanto menos muevas la
camara, mas estable sera esa sensacion inmersiva. Aunque no haya movimiento de camara,

no significa que no haya movimiento en la escena.

Para poder convertir al espectador en testigo directo, se deben seguir los dos pilares de la
capacidad inmersiva en el relato digital segin Dominguez (2013, b: 41): la interfaz grafica
y la accién con el contenido. El disponer de una buena interfaz grafica, como se sefiald
anteriormente, es uno de los requisitos fundamentales de la realidad virtual. No obstante, la

accion con el contenido es el factor que marca la diferencia.

Poder incluir al espectador en la historia es una caracteristica fundamental del periodismo
inmersivo. Para ello, una buena narracion que incluya elementos indicadores para ayudar al
espectador a la hora de la visualizacion del documental, es fundamental. Si el usuario recibe
ordenes y las ejecuta consigue explotar al maximo las posibilidades que ofrece la realidad

virtual y el periodismo inmersivo.

La referencia de otros videos, como /0 disparos a través de la frontera, del New York
Times, ayudo a la hora de incluir elementos dispuestos en los videos ya existentes sobre
periodismo inmersivo. En este caso, se incluyen elementos localizadores como flechas que

ayudan a la répida identificacion de los puntos de interés en cada una de las escenas.

En cuanto a los recursos artisticos, Hernanz sostiene que “la camara debe situarse como muy
alta a la altura de los ojos del protagonista para no tener la sensacion de que las personas son
liliputienses”. (2016) La altura correcta junto a una buena perspectiva de la cadmara y la
previsualizacion en el teléfono moévil antes de comenzar la grabacion son los ingredientes

adecuados para conseguir grabar un buen documental en 360 grados.
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2. CONTEXTO Y APORTACIONES

Una de las referentes en periodismo inmersivo, Nonny de la Pefia, apunta que la realidad
virtual cambiard de forma importante el modo que tenemos de experimentar muchas
historias. En una entrevista concedida a Creators — Vice, De la Pefia afirm6 que el periodismo
inmersivo “es una desconexion del mundo, te sumerge en otro lugar. De este modo, puedes
involucrarte mas en la experiencia. Se trata de una técnica de narracion muy poderosa y libre

de distracciones”.

Dominguez (2013, a: 2-95) refuerza el concepto de periodismo inmersivo de Nonny de la
Pefia y recuerda que este tipo de periodismo se expresa en todo su potencial con tecnologias
y equipos de realidad virtual e inmersiva, que permiten la experimentacion no solo visual
sino también sensorial de un entorno sintético tridimensional. El desarrollo de tecnologias
que eliminan sensorialmente la frontera fisica es el terreno de exploracion mas fértil para la
experimentacion de esta idea del periodismo inmersivo, pues permite plantear nuevas formas

comunicativas.

Aunque para poder lograrlo, las ideas tienen que estar clarificadas para poder exponer sin
fisuras la idea que esté plasmada en la escaleta o en el guion. Segin Gémez, la escaleta es
el término técnico con el que se denomina a una relacion ordenada y con tiempos de los
principales contenidos. La escaleta es la forma de poner por escrito la estructura del

documental. La escaleta debe ser muy clara. (2008: 73)

En el caso de Reconstruyendo la catedral, la narracion sigue la estructura argumental de
planteamiento, nudo y desenlace. Con el planteamiento de lo que pudo ser la catedral como
punto de partida, el documental muestra como seria ese proyecto y el motivo de su no
realizacion para culminar con lo que se llegd a construir —la torre que esta en pie— hasta
finalizar con la imagen de la figura del Sagrado Corazén. Una vez instalada la figura en lo
alto de la torre, concretamente con la instalacion del pararrayos, las obras de la catedral

finalizaron.

El primer pilar de una estructura es un buen comienzo. Todos percibimos en los primeros

minutos de un documental si estamos ante algo interesante. (Gomez, 2008: 74)
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Para ello, se realizo un time-lapse sobre la fachada principal de la catedral que finaliza con
la presentacion e introduccion del autor con una experiencia propia de realidad virtual desde
el primer momento, dado que aparece fuera del plano frontal, y finaliza el primer speech con
la invitacion a acceder a la catedral. La transicidon entre escenas y su calidad inmersiva, sitan
el comienzo del documental con buen gancho para captar la atencion de los usuarios desde

el primer momento.

Hernanz destaca que una buena sefializacion de los gréficos es necesaria para aprender a
navegarlo. Las transiciones entre planos, ademads, son un punto importante para incorporar
grafismo pero para preservar el concepto inmersivo es necesario incrustrar audios que

arropen ese efecto. (2016)

El escenario envolvente, la percepcion de estar en el lugar, la reduccion del espacio que
separa la realidad del sujeto de la realidad que se quiere transmitir son objetivos de esta
tecnologia. En resumen, aumentar la experiencia sensorial del escenario al que se quiere
transportar a la audiencia. Las imagenes en 360 grados, la realidad virtual, y la realidad
aumentada son algunas de las tecnologias y formatos que persiguen este objetivo, segin

Dominguez (2013, a: 2-96).

Reconstruyendo la catedral tiene como objetivo aumentar la experiencia sensorial del
espacio de la catedral. Para ello, se sirve de referencias de videos del sector como
Fukushima, vidas contaminadas de El Pais o 10 disparos a través de la frontera, del New
York Times. Varios elementos del proyecto hacen relacion a estas dos grandes piezas

audiovisuales, referentes del periodismo inmersivo.

Para complementar este apartado, se adjuntan las fichas técnicas de las escenas mas
relevantes en cuanto a la vista de 360 grados se refiere. Un proceso técnico realizado antes
de la filmacién con el estudio de la catedral y las posibilidades que ofrecia la torre. A partir
de ahi, y con la colaboracion de la catedral de Valladolid y sus trabajadores, se produjo la
grabacion del documental. El proceso de grabacion de Reconstruyendo la catedral durd unos

diez dias aproximadamente.

10
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2.1 Proceso técnico

Victor Alvarez Moreno

TITULO: Fachada frontal de la catedral.

ESCENA: 3/11

DESCRIPCION: Introduccion a la catedral. Se da a conocer la disposicion de las cuatro torres

que Herrera proyect6 para la catedral. Ademas, se ubica la torre caida y la que sigue en pie.

CLAVES DE INFORMACION:
1. Puerta frontal de la catedral.

2. Torre del este.

3. Lugar en el que se encontraba la caida torre del oeste.

4. Localizacion desde la calle arribas y cascajares.

LOCALIZACION: Calle Arribas, esquina
con calle Cascajares. En frente de la catedral.
RECURSOS TECNICOS: Imagenes en
formato video filmadas por la camara
Samsung Gear 360° y tripode.

RECURSOS ARTISTICOS: Introduccion
de elementos en el video que ayudan a la
localizacion de los puntos clave como las

flechas en cada torre.

NARRADOR: Victor Alvarez.

NARRACION: Para contextualizar al usuario,
se explica la idea de construir cuatro torres que
disponia el proyecto de Herrera.

Ubicacion de las dos que se construyeron: la de
la Buena Moza, a la izquierda; y la del lado de la
Epistola, en pie actualmente, que se encuentra a

la derecha.

11
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Victor Alvarez Moreno

TITULO: Fachada lateral de la catedral.

ESCENA: 4/11

DESCRIPCION: Introduccion de la torre de la catedral al espectador. Explicacion de los

diferentes puntos de construccion de la torre.

CLAVES DE INFORMACION:
1. Fachada lateral de la catedral

2. Cuerpos de base cuadrada que corresponden al proyecto de Juan de Herrera

3. Cuerpos de base octogonal que corresponden al proyecto de Antonio de Iturralde

4. Cupula y estatua del Sagrado Corazon

5. Localizacion en la Plaza de la Universidad

LOCALIZACION: Puerta lateral de la
catedral, en la Plaza de la Universidad.

RECURSOS TECNICOS: Video filmado
por la camara Samsung Gear 360° y tripode.
RECURSOS ARTISTICOS: Introduccion
de elementos en el video que ayudan a la
localizacion de los puntos clave como las

flechas sefialando las partes de la torre.

NARRADOR: Victor Alvarez.

NARRACION: Explicacién de los diferentes
proyectos de construccion en lo referente a la
torre de la epistola.

La base cuadrada, de Herrera; la estructura
octogonal de Iturralde y la cupula y la figura del

Sagrado Corazén con las que la obra finaliza.

12
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TITULO: Limites del proyecto de la catedral. ESCENA: 5/11

DESCRIPCION: Exposicion del proyecto de Herrera desde la torre. Comparacion de lo que

quiso ser el proyecto con el estado actual de la construccion de la catedral.
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CLAVES DE INFORMACION:

1. Nave central de la catedral.

2. Ruinas de la Colegiata de Santa Maria la Mayor.
3. Iglesia de La Antigua.

4. Lugar en el que se encontraba la torre de la Buena Moza.

RECURSOS TECNICOS: Imagenes en | LOCALIZACION: Parte superior de la torre de
formato video filmadas por la céamara | la catedral de Valladolid, con vistas hacia la torre
Samsung Gear 360° y tripode. caida, la nave y la Iglesia de la Antigua.
RECURSOS ARTISTICOS: Introducciéon | NARRADOR: Victor Alvarez.

de elementos en el video que ayudan a la | NARRACION: Extension del modelo del
localizacion de los puntos clave como la | proyecto de Herrera y la explicacion de hasta
torre caida o el antiguo cauce del rio. donde ha llegado a construirse.

REFERENCIAS: Elementos para facilitar

la localizacion similares a los dispuestos en
10 disparos a través de la frontera, del New
York Times.

Con el punto rojo se indica el lugar a incidir

sobre el video en 360°.

13
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TITULO: La caida de la Torre de la Buena Moza. ESCENA: 7/11

DESCRIPCION: Explicacion de los factores que influyeron en la caida de la torre de la Buena

Moza de la catedral de Valladolid.

CLAVES DE INFORMACION:
1. Marian Sernandez. Fuente de informacion que explica el como y porqué de la caida de la torre.
2. Torre caida. Lugar donde se encontraba la torre de la Buena Moza.

3. Antiguo cauce del rio Esgueva.

4. Localizacioén del tripode con vista de Valladolid.

RECURSOS TECNICOS: Imagenes en | LOCALIZACION: Parte superior de la torre de
formato video filmadas por la céamara | la catedral de Valladolid, con vistas hacia la torre
Samsung Gear 360° y tripode. caida, la nave y la Plaza Portugalete.
RECURSOS ARTISTICOS: Introducciéon | NARRADOR: Victor Alvarez y Liana Alonso.
de elementos en el video que ayudan a la | NARRACION: Factores de la caida de la torre
localizacion. Narracion de las citas textuales | de la Buena Moza: el cauce del Esgueva y el
mas relevantes de la guia turistica. terremoto de Lisboa

REFERENCIAS: Elementos para facilitar

la localizacion similares a los dispuestos en
10 disparos a través de la frontera, del New
York Times.

Con el punto rojo se indica el lugar a incidir

sobre el video en 360°.

14
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TITULO: Sagrado Corazon. ESCENA: 11/11

DESCRIPCION: Explicar el proceso de construccion de la estatua del Sagrado Corazon, con

la que finalizo la obra de la catedral de Valladolid.

CLAVES DE INFORMACION:

1. Estatua del Sagrado Corazon: segundo punto mas alto de Valladolid.
2. Altar en el que el arzobispo Gandasegui inaugur6 la estatua.

3. Calles de Valladolid.

4. Localizacioén del tripode con vista de Valladolid.

RECURSOS TECNICOS: Imagenes en | LOCALIZACION: Parte superior de la torre de

formato video filmadas por la céamara | la catedral de Valladolid, con vistas hacia la
Samsung Gear 360° y tripode. estatua del Sagrado Corazon y hacia Valladolid.
RECURSOS ARTISTICOS: Introduccion | NARRADORES: Victor Alvarez.

de elementos en el video que ayudan a la
localizacion. Se realiz6 la narracion de las | NARRACION: Explicacion de la construccion

citas textuales mas relevantes de la guia | del Sagrado Corazon con el que finaliza las obras

turistica. de la catedral de Valladolid. Por el momento.
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El proceso de estudio de las posibilidades del documental y la posterior grabacion son dos
de los pasos mas importantes a realizar en este proyecto de trabajo de fin de grado

profesional, pero no son los unicos.

El periodismo inmersivo, al ser en ocasiones desconocido, alberga otras dos situaciones que
son igual de importantes o mas que la propia filmacién. La que mas se acerca a la relevancia

de la grabacion de iméagenes es la locucion de la voz en off.

Para Gomez, la voz en off, aunque esta desprestigiada, es un elemento mas que se puede
utilizar. Un texto leido es algo normal en muchos documentales y se puede utilizar de
muchas maneras. Ademas del clasico locutor, puede aparecer la voz del autor, podemos
recrear escenas con voces de actores, poner efectos como si fuese una viaje grabacion, que

parezca tomado de la radio...

Lo que si debemos evitar en el texto que escribamos son los juicios de valor o las
descripciones sobre lo que ya vemos. Si algo es dramadtico, condenable, bello... se verd en

las imagenes. Decirlo, repertirlo con la voz, va en nuestra contra. (2008: 89)

El instrumento de la voz en off es imprescindible para un documental de realidad aumentada.
Las imagenes por si solas tienen mucho valor, pero acompaifiadas y guiadas por una voz
conductora que te indique los pasos que tiene que realizar el espectador o donde tiene que

mirar para conseguir el mayor rendimiento a la experiencia.

La otra situacion igual de importante que la filmacion y la locucion es la produccion. En este
caso, la gran desconocida por la complejidad que alberga trabajar con videos en formato de

360 grados.

Para tratar las filmaciones, se utiliza Adobe Premiere con extensiones denominadas Mettle,
que proporcionan las mejores prestaciones a la hora de trabajar con videos de realidad
virtual, en formato 360 grados. Un buen montaje es fundamental a la hora de trabajar con
elementos de realidad aumentada. Colocar los puntos de partida de las tomas y realizar una
buena secuencia de escenas marcan la diferencia entre un buen documental o el origen de un

mareo provocado por el desconocimiento de los limites de la realidad virtual.

16
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3. CONCLUSIONES

Los objetivos previos a la realizacion del trabajo profesional de fin de grado cuyo fin era la
realizacion de un documental en 360 grados eran muy lejanos a la percepcion actual de

Reconstruyendo la catedral.

El desconocimiento del uso la tecnologia y la escasa informacion respecto a la filmacioén
eran dos de los puntos con mayor incertidumbre del trabajo. No obstante, no solo no han
supuesto ningun inconveniente a la hora de realizar el trabajo, sino que se han convertido en

dos de los grandes puntos positivos de haber realizado Reconstruyendo la catedral.

El hecho de enfrentarse a dificultades en condiciones de no expertos en la materia, obliga a
un aprendizaje a base de prueba-error que, a dia de hoy, permite haber adquirido
conocimientos y ser capaz de realizar otro proyecto similar sin necesitar la colaboracion de

una empresa externa que proporcione el material como ha sido este caso.

Siguiendo las pautas marcadas por las fuentes del trabajo, sobre todo las relacionadas con
experiencias anteriores de reportajes periodisticos en realidad virtual, el resultado final ha
sido muy satisfactorio. Reconstruyendo la catedral reune un trabajo de campo del periodista
que no solo se queda en la especializacion en la materia de periodismo inmersivo, sino que

obliga al periodista a actuar como camara, guionista, locutor y productor.

Una experiencia enriquecedora y satisfactoria por las caracteristicas demostradas en el
conjunto del trabajo. Gran parte de culpa del éxito del mismo es la realidad virtual. El uso
de la realidad virtual es el presente de la comunicacion. Los contenidos de realidad virtual
fomentan que el usuario forme parte de la historia que esta consumiendo a la vez que se

convierte en un espectador de lujo o testigo de la misma.

Encontrar una historia potente y utilizar los recursos adecuados para conseguir sacar el
mayor rendimiento determinan el éxito de un producto de periodismo inmersivo. Para que
el espectador pueda conseguir disfrutar de la experiencia y estar satisfecho con ella, es
fundamental usar un buen equipo. En nuestro caso, a pesar de la baja resolucion o imagenes

poco nitidas en determinadas ocasiones, la historia marca la diferencia.
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