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RESUMEN

Este Trabajo Fin de Grado (TFG) consiste en uniaasale la importancia de los
comics como recurso didactico para logar la ensefiate la lengua espafiola en
alumnos extranjeros.

Pensamos que el comic es una fuente eterna dedgajenya que a traves de él
fomentamos la lectura, desarrollamos la creativigadmaginacion, mejoramos la
capacidad critica de los alumnos y las relaciona® éos compafieros.

Para ello, se plantea un marco teérico en el quiefee el término de comic, el origen
del mismo y las caracteristicas que posee. Conchilenteoria con un analisis detallado
de la importancia del comic en el aula.

Por ultimo, plantear una propuesta didactica, cagh al andlisis que hemos llevado a
cabo, basada en un proyecto educativo. Tendra kmgat quinto curso de la etapa de
Primaria, en un colegio de Huesca. La finalidadh secercar el comic a nuestros

alumnos como forma de comunicacion y transmitidesvalores igualdad.

Palabras clave: Expresion escrita, comprension lectora, comic, waetdn,

creatividad, innovacion, proyecto y rutinas de pemgnto.

ABSTRACT

This thesis (TFG — from Spanish “Trabajo de Fin@®do”) is an analysis of the
importance of comics as a didactic resource toexehthe teaching of the Spanish
language in foreign students.

We think that the comic is an eternal source ofnlieg@ because through it we
encourage children to read, we develop creativityisnagination, we improve students’
critical ability and peer relationships.
To this end, a theoretical framework is proposedinch we define the term comic, the
origin of the comic and the characteristics thdtas. We will conclude the theory with
a detailed analysis of the importance of comidheclassroom.

Finally, we propose a didactic proposal, appliethtbanalysis that we have carried out,

based on an educational project. It will take place the fifth year of the



Primary, in a school in Huesca. The purpose wiltdéring the comic to our students

as a form of communication, transmitting the valaksquality.

Keywords: Written expression, reading comprehension, conmagjvation, creativity,

innovation, project and thought routines.
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INTRODUCCION

Para la confeccidn de este Trabajo Fin de Grad&G)Be ha tenido en cuentaMrco
europeo de referencia para las lengudCER) y en elPlan Curricular del Instituto
CervantegPCIC).

El trabajo, consta de la apreciacidon del comic coomo material de enormes
posibilidades sin explotar para la ensefianza prelndizaje del espafol en estudiantes
que pertenecen a la Educacion Primaria, etapaipaingara el aprendizaje integral del
nifo.

Los comics, como el cine, la publicidad o la tedéyi, forman parte de nuestras vidas,
aun con mayor importancia en las vidas de nuestexguenios, sin embargo, se
consideran un producto sin importancia, cuya fdalies, la de entretener. Y a pesar de
que en elMarco europeo de referencia para las lenguddCER) y enel Plan
Curricular del Instituto Cervante@PCIC) se hace referencia a este material y assu u
en la ensefianza y aprendizaje de lenguas, en dinhosales el cOmic aparece, en
muchos casos, como una actividad complementarrawdsion al final de la leccién o
como una distraccion. Pero en este caso, hemoglqugre sea el eje central de una
propuesta didactica en donde hemos incluido une deractividades.

La finalidad de esta memoria, por lo tanto, serdelanostrar la gran capacidad de dicho
material como herramienta pedagdégica en las cldee&LE. Pretendiendo que la
tematica elegida sea lo mas cercana posible a dagliantes, los cuales puedan
identificarse con los personajes del comic.

Para ello, en primer lugar se hara una reflexi@racdel origen, caracteristicas y la
importancia de dicho material en el aula. Se alvarddiferentes aspectos en el cémic
como el componente ludico, el humor, la creativigath interculturalidad, cuyo punto
en comun es su importancia a la hora de contribliaprendizaje de la lengua
extranjera.

Una vez hecha la reflexion, que reafirmard el valel comic en la ensefianza,
proporcionaremos el desarrollo de un proyecto ¢omodrecurso como plataforma para
que alcancen los diferentes objetivos propuestdd @e

Finalmente, pondremos en practica el propuestactitdaen el aula con todas las
actividades, correspondientes al nivel (A2) de ieasea y aprendizaje de lenguas



fijados en elMarco europeo de referencia para las lengUdCER) y en elPlan
Curricular del Instituto Cervante@CIC).

OBJETIVOS

El cdmic dentro del aula es un medio. Se tratandeecurso multidisciplinar, motivador
y ladico. El objetivo principal del trabajo es caarda manera tradicional de aprender
una nueva lengua, y asi convertirlo en accesildbiddea la variedad de dicho recurso,
de manera que todos los alumnos sean protagonistasl aprendizaje y en ciertas
ocasiones se valoren todas las opiniones. Poreltpye pretendemos conseguir es:

« Intensificar la confianza y autoestima en los alagin

* Fomentar la cooperacion, participacion grupal pe&s entre los comparieros.

» Crear un ambiente de trabajo relajado y agradableuanto a las relaciones
alumnos - profesor, alumnos - alumnos.

» Aplicar recursos nuevos que dinamicen la adquiside aprendizaje.

» Fortalecer sus preocupaciones intelectuales harigod tengan interés por la

investigacion.
JUSTIFICACION DEL TEMA

De manera tradicional la ensefianza de ELE se centque los estudiantes consigan
unos fines y objetivos a la hora de aprender urevaadengua. Dichos objetivos
pretenden facilitar la comunicacion e interaccioires ellos a través de unas tareas y
ejercicios para poder conseguir aprobar un exaraemyde el nivel de plurilingliismo
que posee una persona.

Pero en la actualidad, nos percatamos de que tssps tradicionales utilizados
normalmente dentro del aula son recursos aburgdpse desmotivan al alumno. Por
ello, planteamos un recurso muy enriquecedor esptotar para el aprendizaje de una
nueva lengua de manera ludica, motivadora y quagedd ansiedad, con el propésito de
lograr que los alumnos sean capaces de interaatuauwalquier situacion a nivel global,
formar y expresar opiniones.

El recurso elegido por excelencia es el coOmic, gnea de aceptacion juvenil, y cuya

presentacion atractiva dado su contenido visugbgrmona una mayor motivacion.
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Ademas, la accesibilidad de los comics para unigulbven puede ayudarles a
adentrarse en la lectura de otros materiales, éosque a su vez para la animacion a la
lectura y el conocimiento de otras culturas.

La historia que cuenta el comic puede dar muesligalengua situadas en el contexto
comunicativo preciso de la vifieta que la acompanalae narracion visual. La
complementariedad entre palabra e imagen ayudaesdaver las dificultades del
léxico. La historia también ayuda al desarrollaldstrezas de comprension lectora.

Por ello, vemos que las opciones de explotaciomosecomics son enormes, desde
ilustracion y contextualizacion de actividades adatpuesta en practica de estructuras
gramaticales y funcionales, pasando por contersdo®culturales.

Tampoco hay que olvidar la rica fuente de comumdcano verbal (gestos y acciones)
qgue ofrecen las representaciones graficas del cdmi actividades, por otra parte,

pueden abarcar tanto la comprension escrita cosuali

METODOLOGIA

El TFG ha sido llevado a cabo mediante una metgd®loualitativa puesto que se
estudia la realidad en su contexto natural, tabma@ sucede, intentando interpretar los
fendmenos de acuerdo con los significados quertipae las personas implicadas.

El primer paso que di fue hablar con el tutora gui@ mi trabajo para tomar la decision
de cual iba a ser mi tema. Desde el primer momeattia que sobre la asignatura de la
que queria elaborar mi trabajo era ELE. Mi tutazarsostro abierta a tratar cualquier
tema que me gustase para investigar y asi podssratami proyecto.

Después de barajar diferentes opciones, finalmergedecidi por el cémic como
recurso para enseflar ELE. Le comunique mi decigifm tutora para ver si era una
buena eleccién y me dijo que era un tema del coddig analizar muchos documentos
pero me aconsejo que dichos documentos o libreefuactuales y, con respecto a este
tema, desarrollase una propuesta educativa.

El segundo paso fue buscar material para orientgrmener en marcha mi proyecto,
pronto comprobé que no habia muchos recursos kidinda ensefianza de ELE para

alumnos que pertenecen a primaria y estan comeoazaagdrender una nueva lengua.



Opte por el comic porque es un recurso muy vidaal,historietas que cuentan son
cercanas para ellos, no contiene vocabulario dewhascomplejo, la estructura es
simple y ademas nos aportaba valores culturalesequeni opinion, los nifios deben
interiorizarlos.

Para la confeccion del primer bloque, acudi alidieca tanto de la universidad como
de mi localidad y revisé los libros que podian iser® de ayuda. Es de gran
importancia el analisis de distintos estudios sadréema investigado para crear tu
propio concepto. Después elaboré mi propio mar@aic® apoyandome en lo que habia
leido y con la ayuda de distintos autores, encolatréase de mi proyecto en los

origenes, historia, caracteristicas y sobre todopertancia del comic dentro del aula.

El segundo bloque consiste en una propuesta edaahiintervencion. Opté por llevar
a cabo un proyecto, ya que he tenido la suerte aderpver el proceso de esta
metodologia en mi practicum Il. Creo que es ungumannovador y motivador para los
alumnos.

Seleccioné los contenidos y competencias que sgaacen el MCER vy, a partir de él,
desarrolle una serie de actividades, intentandofgei@n variadas y ludicas para los
alumnos trabajando diferentes aspectos. Afiadi ena de tareas por las que los
alumnos se autoevaluardn y nosotros podremos corsase opiniones acerca del
proyecto. El producto final de este serd la exp@sig lecturaEl camino de los

valientes comic que realizaran durante el proyecto queréendgar el dia de la

celebracion del aprendizaje.

Por ultimo, después de la investigacion, el estuthocreacion... llegue a unas

conclusiones que quedan plasmadas en el finatad&jo.



FUNDAMENTACION TEORICA

En este apartado voy a realizar un breve recoswiioe los aspectos tedricos que trata
el tema de este trabajo. Haremos hincapié en difsseaspectos, entre los mas
destacados la definiciébn del cémic, como ha idfiua lo largo del tiempo y el
acercamiento e importancia en el ambito escBlstos se trabajaran a lo largo de las
actividades que se proponen en el proyecto.

Antes de comenzar a explicar los diferentes aspet#Oricos, es imprescindible
nombrar la importancia que han tomado los tebemrics desde hace mucho tiempo.

¢ QUE ES EL COMIC?

Para comenzar, vamos a definir el concepto de ‘€bmipara poder definirlo de la
hemos elegido la definicion mas apropiada parardgyesta didactica que vamos a
desarrollar posteriormente. Segun el diccionaridadReal Academia Espafiola de la
Lengua (2001) el comic seria: “Serie 0 secuencidifiietas que cuenta una historia”.

ORIGEN DEL cOMIC.

Introduciéndonos en los antecedentes del cOmicocesiala Alaya, J. L. C. L., &
Olivares, C. M. (1987) Al parecer, el origen dehid se remonta a la Antigiiedad, ya
gue numerosos relieves, decoraciones y escenadamplasmados en monumentos
egipcios, griegos y romanos, tales cdm@dumba de Menna y la Columna Trajana

Sin embargo, Jiménez Garcia, (2013) habla sobm® @n sus inicios el comic no se le
llamaba comic, sino que se le llamaba “historieyafiacié en el siglo XIX de la mano
del suizo Topffer.

A principios del afio 1985 afirma Rebollo, T. L99D) que Richard Felton Outcault
hace aparecer en el New York Worldrallow Kid (el muchacho amarillo) el primer
Comic, aunque todavia se expresa solamente engmotas, sin textos. Pero
rapidamente aparecera el texto con elementos dejodiA partir de ahi en el comic
surge una evolucién hacia diferentes géneros, ttos personajes y con otros autores.
Esta expansion se debe al avance de la industidlizde la prensa y la aceptacion de
la poblacién inmigrante. Efihe Yellow Kid por primera vez, se reconocen tres
condiciones en el comic, tal como lo conocemosaeactualidad: sucesion de imagenes
consecutivas para formar una narracion; la pern@aele, al menos, un personaje a lo

largo de una serie e integracion del texto en &gen . Fuentes, G. V. (201djirma
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“que el comic, un recién nacido, no tenia aun gegktablecidas ni convencion alguna;
se van creando, en realidad, durante estos primméass. (pg. 21)

Jiménez, M(2013) expone que durante las dos primeras déadelasiglo XX el
contenido de las tiras comicas era practicamemidasj la ironia y la critica social
ocupan el centro de dichos temas. Con el estatliglda Segunda Guerra Mundial
comenzaron a aparecer las primeras historietas/elguaas. Tambien Comienzan a
surgir los primeros dibujos en color y los perseaaecundarios, como por ejemplo en
el comic deTintin, ademas se escribe todo tipo de historietas coomoe@mplo:
humoristicas, clasicas, de estilo americano, etcn.lds afos 70 se le da mas
protagonismo al dibujo y en los afios 80 la imagmmgaria el texto, ilustrandolo. El
comic deja de ser para nifios y niflas y nos acercamnm comic dirigido a adultos.
Todos estos cambios que estan surgiendo relacisramioel comic hacen que algunos
criticos digan que ya no es un cémic sino una @ovektrada. Estos afios serian
buenos para el auge del codmic ya que en los afiga 8@ja de tener importancia en la

sociedad y poco a poco, van teniendo menos impnatdiasta la actualidad (p.10).

CARACTERISTICAS DEL COMIC

Antes de hablar de la importancia que tienen losic®en el aula, es preciso contar con
un cierto conocimiento basico que nos permita elgesu estructura. Por ello, en esta
seccion vamos a realizar un pequefio analisis dedimgponentes usados en el comic.
En primer lugar vamos a tratar tanto las caratiesssgenerales asi como los elementos
gue conforman parte del lenguaje visual y el lejgtextual. De acuerdo con Larrea, T.
P V. (2014) en todo comic se distinguen los sigeemlementos: vifieta, tira o plana,
cartela, globo o bocadillo, texto y onomatopeya.

Por un lado vamos a estudiar lo que respecta glige visual:

Comenzamos con el analisis de la vifieta en el cdbgpendiendo del tamafio de la
vifieta sirve para enfatizar el contenido. Segumé&metez, M. y Diaz, O (1990) “El
tamafo condicionan también el ritmo de la lectwlacdmic, las vifietas de gran tamafo
requieren mas tiempo para poder entenderlas eotalidad; por el contrario las mas
pequefas se capta el significado con un solo gi#gpasta”. Las formas de vifieta que
nos podemos encontrar son de innumerables formastangulares, circulares,

triangulares...
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Larrea, T. P. V. (2014) La Tira o plana se refigrnen conjunto de vifietas. La tira esta
conformada por seis vifietas, mientras que la plaga a tener un mayor nimero de
vifietas, lo que le permite ocupar el espacio depdgiana completa.
El lenguaje visual del cémic, también se componepkd@os, angulos de visién y
encuadres.
Aragonés, J. P. (1995) Clasifica los planos déglaiente manera:
* Gran plano General (GPG): Los personajes se ermaneimcorporados dentro
del ambiente que les rodea.
* Plano general (PG): llustra al personaje de manerapleta dandole menor
importancia al ambiente.
* Plano americano (PA): Muestra a los personajededies rodillas hasta el final
de la cabeza.
* Plano medio (PM): Resalta principalmente al peagmrpara ello muestra desde
la cintura hasta la cabeza.
* Primer plano (PP): En este plano resalta los rasgpsesivos del personaje,
mostrando de este modo desde los hombros hastaidegita de la cabeza.
* Plano detalle (PD): Este tipo de plano hace uncacgento a una parte de la

figura o objeto, mostrando asi especial relevaacsa parte.

Larrea, T. P. V. (2014) Expone tanto los angulozid®n como el encuadre utilizado
en el comic: “Angulo de vision: es el punto de aidesde el cual se observa la accion”
(p. 9). Entre los tipos de angulos de vision emaonos:

« Angulo horizontal o normal: los ojos del lector Isealizan a la altura de la

cabeza o del torax de los personajes.

« Angulo picado: la accion se contempla desde arriba.

« Angulo contrapicado: la accion se ve desde abajo.
Encuadre: es la parte del espacio total o selead®ia realidad que el historietista
desea mostrar. En este caso, podemos hablar deameento y distanciamiento del

espacio, personaje u objeto que se desea mostiaveieta.

Por otro lado, vamos a estudiar, lo que respedemngliaje verbal cumple tres funciones
Aparici, R (1992) distingue entre: Expresar dialwgopensamientos de los personajes.
Introducir informacion y pensamientos de los peages Y evocar ruidos de la realidad

a través de onomatopeyas (p. 92-97)
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Como acabo de explicaros comic en el lenguaje Vetmaple con tres funciones, pero
también nos encontramos los siguientes elemenimsestos por Jiménez, M (2013):
bocadillo, cartela, cartucho, onomatopeyas vy tptetra.

Los bocadillos o globos, segun Jiménez, M (20K3laeparte donde se sitla lo que
dice, piensa y siente el personaje. El bocadillustaode dos partes: la parte superior o
globo, y el delta o rabito que sefala al persogagesta hablando en cada momento de
la historia. Existen diferentes tipos de globos Use@l sentimiento que estan
expresando: alegria, llanto, pensamiento... Rebdlld,. (1990) explica que “cuando
en una vifieta aparecen varios bocadillos el oréesudectura es de izquierda a derecha
y de arriba abajo. No siempre se presentan losdesticerrados en globos. Puesto que
la historia del cémic, puede ser contada por umadar y aunque en ocasiones el
narrador esta ausente en muchas historietas” (p.B&an Aragonés, J. P. (1995).
“Los espacios especificos reservados para el mar@deden ser las cartelasgluidas

en la parte superior o inferior de la vifieta emmfarrectangular. Los cartuchasmn
rectangulos que sirven como nexos de las vifietastgs en off” (p.75).

El juego simultaneo de dibujos y textos constitugeacto de lectura complejo. Rebollo,
T. L. (1990) “Los textos escritos en el comic mawih su significado, normalmente

enrigueciéndole, mediante variadas modificaciomaBogs” (p. 146)

BUEND K BUEs O BUENMG — TOMO MOSMAL

BUEMD, BUEHG.BUEHO_ —+ AR JOWHEN PE VOE, VIGOROTBAD
Buero, BU END,BUEHG - ERTD. LAmiDo, PAYOR

MO

":ENO W - YAI CAmTA
oV EUEH.D . ) o

_mw' ﬁ"mf.ﬂ" &'M o« CAUZARATIS FERIouUdL Plyowodis BEL
buenoduew. buemo. T

Elq_.'i;l.j e | ol ald Pa—— P JEUSWMEN DL a2 THIDEE &
{{'Hllb[ur_-‘ug_‘n )

e — e — i JR— - - -

Figura 1: Valor expresivo de la caligrafia entiestos. Rebollo T. L. (1990)

Rebollo T. L. (1990) Donde mayor integracion seed&re dibujo y lenguaje escrito es
en lasonomatopeyasal adquirir en ellas los valores significativas alto grado de
expresion, ya que es la imitacion de un sonidor I®@eneral se sitian fuera de los

globos y junto a la fuente sonora (p. 146).
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LA IMPORTANCIA DEL COMIC EN EL AULA

El comic es una parte del area del leguaje y porgeieremos utilizar este recurso para
la ensefianza de ELE, ya que proporciona una iafthde recursos y en relacion con lo
gue expone Larrea, T. P. V. (2014) es una buemaafale integrar las destrezas para la
ensefianza de idiomas propuesta por el MCER (2@@2gncuentra en el comic un gran
aliado, ya que por medio de este se pueden ddaamoctividades de expresion oral o
escrita, interaccion, mediacion y comprension,casio combinarse unas con otras, y
por tanto potenciar el pensamiento logico de lasnabs. Por ello somos muchos los
docentes que hacemos uso de él dentro del aullapaentajas que presenta como
herramienta pedagogica. Larrea, T. P. V. (2014p@me las siguientes ventajas

e El cdmic es un medio de comunicacion, y como tahstituye un material
fidedigno (es una experiencia real), ya que foraréepde la vida diaria.

e Se trata de un producto con textos breves y de igrpacto visual dirigido a
publicos de todas las edades, lo cual permite ateporado llegar a una gran
diversidad de estudiantes.

* Su versatilidad tematica (humor, ciencia ficcioritica, entre otros) hace del
coémic un material que se moldea y/o satisfacenteséses de diversos tipos de
publico.

* Contiene un gran potencial como herramienta pedegdgor una serie de
motivos:

» Despierta el interés del alumno, ademas de mogif@mentar su creatividad.

» Potencia el valor afectivo, con lo cual se refuekzaprendizaje autbnomo del
alumno.

* El componente ludico, presente en todo comic, camaambiente relajado y
ameno, con lo cual aumenta la concentracion detraidlo y su participacion en
clase.

* Fomenta el trabajo en equipo.

* Ayuda a activar conocimientos previos.

e Sus componentes (imagenes, textos, etc.) permiitdasarrollo de actividades
narrativas, descriptivas, de creacion de dilogts,

» Facilita la adquisicién de la competencia intermalt
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Debido a las ventajas comentadas, los alumnos aeseinan en un ambiente mucho
mas relajado y motivado. Como expone Rodrigue.\(2005):
Al crear un ambiente mucho mas relajado, nuesstgl@ntes pueden aprender
los contenidos de cualquier tipo de una manera muows rapida y eficaz. Por
otro lado, no hay que olvidar que el humor no gdlede ser un fin en si mismo,
sino que, mas bien, debemos pensar en él como dio rpara conseguir unos
fines pedagdgicos especificos (p. 343).
Por un lado aparece la motivacion extrinseca gtténseca y por el otro la instrumental
y la integradora Arnold (2000) expone: La motivaciéxtrinseca nace del deseo de
conseguir una recompensa o0 de evitar el castigfposl esta en algo externo a la
actividad de aprendizaje misma. La motivacion mseca es aquella en la que el motivo
para realizar la actividad esta en la actividadmaiy la experiencia de aprendizaje es
su propia recompensa. La motivacién instrumengetique ver con los motivos
practicos para aprender un idioma, es decir, tisnpropdésito utilitario como cumplir
requisitos educativos, solicitar un empleo en e ge necesita la lengua objeto o
conseguir un estatus social mas alto. La motivatitegradora se refiere a un deseo de
aprender el idioma con el fin de relacionarse eoaultura de la lengua meta, e incluso
formar parte de ella.
En el cual el propio enfoque del MCER (2002) y B&IC (2006), centrado en la
accion, pone de revela la importancia de la moidradel alumno y sus necesidades:
El grupo: es necesario trabajarlo para crear unaclle confianza. Las sugerencias
son:
» Dedicar tiempo a la formacién del grupo.
* Encontrar el ritmo y el equilibro del mismo. Conodas tensiones del
mismo para poder prevenir determinadas situaciones.
» Controlar el efecto secundario de las actividadegramadas para evitar
tensiones en sesiones posteriores.
El profesor: su funcién es la de motivar y faciliteerramientas tanto para el
dialogo, como para la expresién escrita con urajcalmeno, interesante y practico.
Como ya he mencionado anteriormente, dichos coprmsorcionan gran importancia
ya que son validos para las clases de ELE song@svrazones: suponen una ventaja

afadida frente a otros materiales. De manera gdenpas potenciar la creatividad
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nuestros alumnos para la resolucion de problemas,cgmo dice Marina, J. A., &
Marina, E. (2013)Crear es inventar posibilidades”
A parte de crear un ambiente relajado, motivadereador para los alumnos. Como
bien expone Arnold, J. (2000) el cémic también egacurso muy enriquecedor para
adquirir las habilidades del area de Linguistiaana son la lectura y la expresion
escrita.
Con la utilizacion del comic estamos ante la wdibn de una fuente en diferentes
niveles de lengua, especialmente de un nivel dgukencoloquial. En ellos los
estudiantes pueden encontrar expresiones lingagstyc leéxico propio del registro
coloquial. Haciendo que sea mas cercano a ellesqué el aprendizaje de un nuevo
idioma sea de una manera mas sencilla y rapida.
Como podemos observar la lectura es una habilidadagy alumnos desarrollan con el
uso del comic y también deben de desarrollar peoabér correctamente lo que quieren
decir en los bocadillos de los personajes cond@svgn a interactuar posteriormente en
las actividades propuestas. Por lo que tanto lapoemsion lectora como la expresion
escrita tienen gran importancia en relacion cqr@yecto propuesto.
Como critica a la poca elaboracién de recursosriabe por parte del docente, en el
MCER ya se apunta la importancia de la elaboradémateriales por parte de los
docentes, de manera adecuada a los aprendicesqguaseguir con éxito el aprendizaje
de una lengua:
La eficacia depende de la motivacién y de las taristicas particulares de los
alumnos asi como de la naturaleza de los recutamép humanos como
materiales, que pueden entrar en juego. Siguiestl mincipio fundamental
hasta sus Ultimas consecuencias, necesariamecwasigue una gran diversidad

de objetivos y una mayor diversidad de métodos ternades.

Lo que puede ser una manera de trabajar diferenftE, junto con la creatividad y la
motivacion afiadida con este tipo de recurso pafararda interiorizacion de un nuevo
idioma, nos sigue ha llamado la atencion la escdeemateriales adaptados para esta
area sobre todo en el nivel inicial, incluso comiade Lazaro, G. F. (2014nuchas
veces el docente no preste la suficiente atencléa eolocaciones ni proporcione a los

aprendices la ocasion de reflexionar acerca ddipsteoncreto de unidad fraseoldgica”
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DESARROLLO DEL PROYECTO

CONTEXTUALIZACION DEL CENTRO

El colegio esta ubicado en la provincia de Huesngyueblo de 422 habitantes. Se sitla
en la zona centro de la localidad.

Se trata de un colegio publico. El cual cuenta coa unidad de Educacion infantil, una
de Primaria.

Desde hace dos afios Fundacion Trilema trabaja labaracion con este colegio, el
cual propone un modelo que responde a las necesidiEdlos alumnos. Apuesta desde
el curso pasado por un aprendizaje basado en pogydes uno de los pocos colegios

de nuestro pais que ponen en funcionamiento estalolegia.

CARACTERISTICAS DEL GRUPO DE ALUMNOS

El grupo en el que se ha desarrollado este progsctte 8 alumnos, de los cuales son 5
nifas y 3 niflos. Hay un alto nivel porcentaje de &umnos son nacidos en el
extranjero y un pequefio nivel de porcentaje qualla®nos son nacido en Espafa pero
de familias extranjeras. Esto se debe a que elasatencuentra en un pueblo pequefio
de la provincia de Huesca que se llama Villanue¥&igena, la poblacién nacional de
la localidad es muy anciana. Estos alumnos poseerivel de 5° Primaria y casi todos
los integrantes de dicho grupo se ajustan a lastaisticas psico-evolutivas propias de
Su etapa, aunque siempre teniendo en cuenta kEemlifas individuales presentes en
todo el grupo. Las caracteristicas més notablesldeinado en esta etapa, que van a
determinar de manera definitiva la intervenciéneste en el aula, de acuerdélanso,

M. (2010)son las siguientes:

* En primer lugar, respecto al desarrollo afectivstaeetapa existe una buena
relacion alumno-maestro. También se empieza adqu@ita independencia y
autonomia en el trabajo aunque en algunos casagdaomia hay que trabajarla
mas a fondo, ademas van diferenciandose sus ieserescesidades y gustos
personales.

* En segundo lugar, lo que concierne al desarrollmop®otor, se observan ciertos
avances que hacen posible explorar las posibilgaletrices, psicomotrices,

expresivas y ludicas.
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« En tercer lugar, el desarrollo social, aparecenplameras relaciones sociales
entre los compafieros de manera mas autbnoma.

» Por ultimo, el desarrollo intelectual, en esta atlys alumnos son capaces por
ellos mismos de reflexionar acerca de su activideglmismo comienzan a
dominar el lenguaje verbal.

En conclusion, en esta etapa en la que los nifiosneagentran en pleno auge de
maduracién, es importante un tratamiento adecuad®a @ posterior desarrollo de su

personalidad

PLANIFICACION DEL PROYECTO

En esta seccion hemos llevado a cabo la planiboage las actividades propuestas en
el siguiente proyecto, titulado “EL CAMINO DE LOSAVIENTES”. Para ello, hemos
elaborado un comic con la tematica del Camino di&go, el cual ha sido totalmente
inventado. Puesto que queriamos que los alumn&&BHese sintieran identificados con
las situaciones en las que se encuentran en algpdmento los personajes de este
comic. En este proyecto no solo utilizo el recutsbcdmic, sino que también se usan
unas rutinas de pensamiento para poder llegarsaomelusiones y que luego los nifios
las plasmaran en el comic.

El fin de este proyecto es realizar un gran comexgonerlo en el mural del aula, el
cual lo confeccionaremos a través de las activelgaepuestas. Para posteriormente
nuestros alumnos puedan explicarles a las famélaglia de la celebracion del
aprendizaje lo que han aprendido durante este gimyRara ello, hemos realizado dos
partes:

La primera parte de este proyecto esta propuestal pocente, tanto los dialogos como
los dibujos de las vifietas correspondientes. Deomguale se les presenta el tema sobre
el que va a tratar el comic y a los personajeda@®que van a interactuar.

La segunda parte del proyecto va a ser elaboradevés de rutinas de pensamiento y

actividades con la utilizacion del comic.
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OBJETIVOS

1. Adquirir una idea basica de la definicion de comic.

2. Conocer las pautas para la elaboracion de estéeipexto: el comic.

3. Elaboracion de frases sencillas en forma de dialogo

4. Saber describir, en términos sencillos, aspectdspdepio del presente e
intercambiar informacién sobre actividades cotid&rtemas personales, gustos
e intereses.

5. Trabajar la comprension lectora.

6. Estimular la imaginacién y creatividad del alumno.

7. Conocer algunas localidades por las que pasa einGata Santiago aragonés.

8. Trabajar en grupo aportando informacion, reflexidéen cada actividad para la

realizacion del trabajo final.

9. Conocer y utilizar elementos y estrategias Tics pasolver problemas.

METODOLOGIA UTILIZADA EN LA PROPUESTA DIDACTICA

La metodologia en la que me he basado para llegaba esta propuesta educativa es
por proyectos. La metodologia no solo son los ne&adrecursos utilizados para este
proyecto sino que como bien dicen Aldana, C. & &1)6. (2002) “la metodologia es
la manera como se piensa y organiza el proces@aesrs educativos que vamos a
llevar a cabo” (p.30).

En mi caso apuesto por el trabajo de las distiasegnaturas de forma interdisciplinar,
esto quiere decir que se trabaja una serie de émedmnte proyectos. Este caso en
concreto lo dedicaremos a Lengua Castellana yadtitea, Ciencias Sociales y Plastica.
Pensamos en las estrategias que aplicaremos asi ebraprendizaje cooperativo,
puesto que es mucho mejor para la adquisicion sledatenidos y que permanezca en
los alumnos a largo plazo. Como afiade Johnson.et (2D99) EI aprendizaje
cooperativo es el empleo didactico de grupos reldsoen los que los alumnos trabajan
juntos para maximizar su propio aprendizaje y elodedemas” (p.5). Por lo que en el
aula, apostamos porgue lo alumnos esten sentadgsaata por grupos de trabajo. Esta
disposicion sera en grupos de 3 o0 4 personas Jegusea mas facil trabajar. Sabemos
gue el aprendizaje cooperativo es beneficioso p@saalumnos, pero en algunas

ocasiones también hemos propuesto actividadesrdeteaindividual.
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También son esenciales las rutinas de pensamigmeoexplicadas por Marina, J. A.
(2012) *“con el aprendizaje construimos nuestra areny, a partir de ella, pensamos,
actuamos, sentimos, inventamos” Pediatria, 6626@1e8. De esta manera creemos
importante tratar los habitos, en el aprendizajaunnie segunda lengua ya que lo vas
interiorizando de manera repetitiva. Potenciaresiagrollo de un pensamiento critico, la
creatividad, la innovacion, la expresion y el amteede la clase.

En conclusion, toma gran importancia la participadale toda la comunidad educativa,
debemos estar todos unidos para que salga adel&nten alguna ocasién hay algin
alumno que se equivoca al tomar una opcion inctayeo pasa nada sino que deben de
resolver los problemas creativamente. Y por lodalast capacidad de producir “trabajo
mental” no es igual en todas las personas. Estongsugdiferencias en la capacidad de
atencion, de concentracion en una tarea, de redlireas complejas, de mantener el
esfuerzo mental.

Todo lo llevado a cabo durante el proyecto seréagido en el porfolio. El cual posee
gran importancia en nuestro aula y como expone RIGE002) elporfolio permite al
individuo registrar y presentar distintos asped®su biografia linguistica.

En las horas de proyecto suelen ser después debré&tomo norma general, antes de
empezar un nuevo proyecto se cambian los grupasop@ de esta forma todos trabajen
con todos, aprendan a convivir y a respetarserios a los otros.

Ademas cada miembro del grupo tendra un rol quendesiiar a lo largo del proyecto:

» Portavoz: Comunica al resto de sus compafieroseesiones tomadas por el
grupo. Mejorar los didlogos entre los compafierostribuye el uso de la
palabra.

» Coordinador: Revisa los materiales del grupo. Cioarg recuerda los tiempos.

e Secretario: Anota las ideas comunes del grupo.rrrdodel trabajo realizado
para que el portavoz lo exponga a la clase.

« Portavoz: Transmite los acuerdos realizados eruplog Expone los trabajos del

grupo.

Cuando el grupo esté conformado realizaran, enréblp, una presentacion individual
y grupal. También realizaran un compromiso, eruel gscribirdn lo que vayan a llevar
a cabo en el proyecto (hablar menos, ayudar a amgaferos, estudiar mas...) y lo

firmaran todos los miembros del grupo.

20



La decoracion del aula cobra gran importancia. pa®des, el suelo, los pasillos e
incluso el techo estaran completamente decoradokbapie van trabajando dia a dia.
Esto tiene la funcion de recordarles lo que traba&a todo momento con un simple
vistazo y apreciar todo lo aprendido. Ademas estad de trabajar motiva mucho, ya
que es divertida la confeccion del decorado, aunigumebién muy costosa. Esta
decoracion la cambian cada proyecto.

En ella exponen todas las rutinas de pensamien@tgde entrada, metacogniciones,
dianas de evaluacion, curiosidades,...

Al finalizar el proyecto se realiza el dia de léebeacion del aprendizaje. Los familiares

de los nifios acuden al centro donde podran complologe han aprendido.

TEMPORALIZACION

El proyecto consta del 18 de Abril al 23 de Mayo
N° de horas/semana: 8 h/ semana.
Las horas semanales junto al horario semanal,a®i@los dias y las horas en los que

desarrollaremos el proyecto:

LUNES MARTES | MIERCOLES JUEVES VIERNES

9:00/10:00 | Ed. Fisica Lengua Lengua Lengua Tutoria

10:00/11:00| Matematicas Matematicas Matematicas eMaticas| Inglés

11:00/12:00| Inglés Musica C. Naturales Ed. Fisica Matematicas
RECREO

12:30/13:30| Lengua C. Sociales | Plastica C. Sociales | Lengua

13:30/14:30| Religion C. Naturales| Inglés C. Naturales| Religion

(*) Las horas marcadas de verde corresponden sdrolas de proyecto.
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TITULO PROYECTO

EL CAMINO DE LOS VALIENTES

HILOS CONDUCTORES:

2. EL CAMINO DE SANTIAGO

CONTENIDOS

¢ QUE QUIERO QUE COMPRENDAN?
(Contenidos a trabajar desde diferentes areas)

» LENGUA

» Estrategias y normas que se rigen a la expresiiteepara narracione
y descripciones de sucesos en presente.

» Elaboracion de frases sencillas.

« Comprension lectora.

* Experimentacién con el vocabulario propuesto gr@fecto.

e Situaciones cotidianas o espontaneas en las quauosos deben d
saber desenvolverse

» Uso de diferentes tipos de palabra: sustantivizuhot

» Utilizacion de las tecnologias de la Informaciéiay Comunicacion

como instrumento de aprendizaje en tareas sencillas
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» CCSS:
» El camino de Santiago: ruta histérica aragonesatyral.

» Cambios de costumbres segun las localidades eglo dgel camino.

> PLASTICA:

» Trabajar la creatividad e imaginacion del alumnaxsapa elaboracion de

secuencias del cémic.

* La composicion plastica y visual. Aplicacion deraggias creativas
responsabilidad en el trabajo cooperativo, establento de momentos
de revision, respeto a las aportaciones de los sigmésolucion de las

discrepancias con argumentos.

TAREAS/ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

0. CONOCEMOS NUESTRO PUEBLO
1. COMIENZA LA AVENTURA
2. ENCONTRAMOS EL ESCUDO

COMPETENCIAS GENERALES

En el proyecto propuesto de ELE, segun (MCER, 2082)onemos las competencias

generales del individuo en relacion con lo que gones que entrenen los alumnos:

CONOCIMIENTO DECLARATIVO (SABER)
El conocimiento del mundo

e Conocer el mundo, y adquisicion de la lengua quéadda en el pais donde
vamos a trabajar
El conocimiento sociocultural
» Conocer la cultura de la comunidad o comunidadesuales vamos a estudiar.
» Conocimiento de la vida cotidiana: comida bebida...
« Relaciones personales.

La consciencia intercultural
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e Comprension de la relacién entre el «mundo de osige el «<mundo de la
comunidad objeto de estudio» (similitudes y difefas) que producen la

diversidad regional y social en ambos mundos.

LAS DESTREZAS Y LAS HABILIDADES (SABER HACER)

Las destrezas y las habilidades practicas

» Destrezas sociales: la capacidad de comportarée fdema esperada, siempre
gue los foraneos, y en especial los extranjerospsideren apropiado.

» Destrezas de la vida: la capacidad de llevar a camoeficacia las acciones
rutinarias que se requieren en la vida diaria (tsgjavestirse, pasear, cocinar,
comer, etc.).

« Destrezas de ocio: la capacidad de realizar caa®@é las acciones necesarias
para las actividades de ocio; por ejemplo: Artdatpa, escultura) Trabajos
manuales.

Las destrezas y las habilidades interculturales

» La capacidad de relacionar entre si la culturardgo y la cultura extranjera.

* La sensibilidad cultural y la capacidad de estasl@ontacto con personas de
otras culturas.

» La capacidad de saber resolver con eficacia loemtetdidos interculturales y
las situaciones conflictivas.

» La capacidad de superar relaciones estereotipadas.

LA COMPETENCIA «EXISTENCIAL» (SABER SER)

La actividad de los alumnos no so6lo se ve afectadla sus conocimientos, su
comprension y sus destrezas, sino también porréactodividuales relacionados con su
personalidad y caracterizados por las actitudes, ntativaciones, los valores, las
creencias, los estilos cognitivos y los tipos des@ealidad que contribuyen a su

identidad personal.

LA CAPACIDAD DE APRENDER (SABER APRENDER)

La reflexion sobre el sistema de la lengua y la camicacion
La sensibilidad hacia el uso de la lengua, querseiigb conocimiento y la comprension

de los principios que se utilizan las lenguas, [erasimilar la nueva experiencia y que
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se acepte. De ese modo, la nueva lengua se pueeledap y utilizar con mayor

facilidad, lo cual a menudo se considera normaiatucal>.

Las destrezas de estudio

* Mantener la atencién sobre la informacion presentad

» Comprender la intencion de la tarea propuesta.

» Colaborar con eficacia en parejas y en gruposathajto.

» Hacer un uso de la lengua aprendida.

e La capacidad de utilizar materiales disponibles apal aprendizaje
independiente.

» La capacidad de organizar y utilizar materiales ghiaprendizaje autodirigido.

» La capacidad de aprender con eficacia, partienda deservacion directa de los
acontecimientos de comunicacion y de la particgpaen ellos mediante el
desarrollo de destrezas de descubrimiento.

Las destrezas heuristicas (de descubrimiento y argibk)

e La capacidad que tiene el alumno de adaptarsawehlsa experiencia.

* La capacidad que tiene el alumno de encontrar, camdpr y, Si es necesario,
transmitir nueva informacion.

* La capacidad de utilizar nuevas tecnologias.

COMPETENCIAS COMUNICATIVA DE LA LENGUA

Las competencias que queremos que entretén nualiroeos en este proyecto de una
manera mas especifica segun a las competencianimativas de la lengua, (MCER,
2002) y las cuales son:

LAS COMPETENCIAS LINGUISTICAS GENERAL

Un repertorio de elementos linglisticos basicos lgupermite abordar situaciones
cotidianas con un contenido predecible, aunque rgknente tiene que adaptar el
mensaje y buscar palabras.
Competencia léxica.
e Tiene suficiente vocabulario para desenvolversaatividades habituales y en
transacciones cotidianas que comprenden situaciotesas conocidos
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« Domina un limitado repertorio relativo a necesidadencretas y cotidianas.

Competencia gramatical

« Utiliza algunas estructuras sencillas correctamepsro sigue cometiendo
errores basicos sisteméticamente. Sin embarge quelbar claro lo que intenta
decir.

Competencia semantica.

* La semantica gramatical trata el significado deelesnentos, las categorias, las
estructuras y los procesos gramaticales

Competencia ortografica.

e Conoce los signos de puntuacién (el punto) y susma® de uso. También
conoce las formas de las letras en sus modalidaale®sy mayusculas como
minusculas

Competencia ortoépica.

» Copia oraciones cortas a asuntos cotidianos. Escalp razonable correccion

palabras cortas que utiliza normalmente al hablar.

LAS COMPETENCIAS SOCIOLINGUISTICAS.

Se desenvuelve en las relaciones sociales conllsemro con eficacia, utilizando las
expresiones mas sencillas y habituales y siguiegddmulas basicas. Intercambios
sociales muy breves utilizando férmulas cotidiadassaludo. Sabe como realizar y
responder a invitaciones y sugerencias, pedir gtacedisculpas, etc.
Los marcadores linglisticos de relaciones sociales
* Usoy eleccion del saludo: Al llegar a un sitior pemplo: Hola, buenos dias...
* Presentaciones; por ejemplo: Encantado, ¢ comd’estas
» Despedidas; por ejemplo: Adiés, hasta luego, hasaf@ana...
» Uso y eleccion de formas de tratamiento: Inforrpak;, ejemplo: Juan, Susana,
s6lo el nombre de pila.
Las normas de cortesia
» Uso apropiado de «por favor», «gracias» etc
Las expresiones de sabiduria popular
El conocimiento de esta sabiduria popular.
* Adivinanzas.

Diferencias de registro
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» Diferencias sistematicas entre las variedades tentpua utilizadas en distintos
contextos.
* Neutral, por ejemplo: ¢ Podemos comenzar?

» Informal, por ejemplo: jVenga! ¢ Empezamos ya, qué

LAS COMPETENCIAS PRAGMATICAS

Flexibilidad
« Adapta frases sencillas, bien ensayadas y memaszad circunstancias
particulares mediante una sustitucion léxica lidata
Desarrollo de descripciones y narraciones

e Cuenta historias o describe algo con la ayuda ddista sencilla de elementos.

Coherencia
» Utiliza los conectores mas frecuentes para enlamariones simples con el fin
de contar una historia o de describir mediante seracilla enumeracion de

elementos.

FEED-BACK

Proponemos actividades de retroalimentacion dedgb proyecto. Mecanismos y
acciones que nos permitan mejorar el proceso &drde preguntas, evaluaciones,...
gue nos permita replantearnos el proceso del proygcreforcemos los aspectos

necesarios para conseguir un mejor resultado.

ADECUACION A LA DIVERSIDAD

Estamos ante una clase que se estan aprendiendengoa extranjera la cual no es su
lengua materna, por lo que todas las actividad&éan eadecuadas al nivel que les
corresponde a los alumnos. Puesto que como he tadeeanteriormente todos los
alumnos presentan las mismas dificultades aungatesedera de manera mas profunda
aquellos alumnos que tengan mas dificultad de dpaje.
Se llevaran a cabo las siguientes medidas:

e Tareas de diferente dificultad segun lagsielades de los alumnos.

e  Utilizacion de los alumnos ayuda.
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RECURSOS/ ALIANZAS

e Recursos fotocopiables, con actividades de refieampliacion, talleres de
refuerzo y evaluacion. Cémics tanto antiguos cowtoades, papel A3 y A4,

cartulina, colores, rotuladores, tijeras, goma &aperas.
e Porfolio del alumno.

e Tics, en alguna ocasion vamos a utilizar alguagina web en las que puedes

elaborar tu propio coOmic, secuencia o vifietas aselt

DESARROLLO DE LAS TAREAS CON SU CORRESPONDENCIA
CON LA EVALUACION.

La evaluacidon no es como a la que estamos acostdodr Es una metodologia de
innovacion educativa basada en los proyectos.
Las tareas que los alumnos se llevaran para casa smicamente trabajos de
investigacion o repaso de los contenidos. Se v@anaicho la evolucion, el esfuerzo, el
comportamiento, el interés, la creatividad, lapieza, el porfolio, la celebracion del
dia del aprendizaje... y todo ello conformara la nota
Todo lo que se trabaja en el aula es recogido gotfolio. Este porfolio sera evaluado
con codigos de correccion:

o F->  Fortaleza

o PM - Piensay mejora

0 -  Orgulloso de tu presentacion

o | - Independiente A - Con ayuda

Para autoevaluarse suelen utilizar dianas, pédisemsaforos... son herramientas en las
que se puntuan su forma de trabajar. Existen difeseaspectos: sobre el trabajo en
grupo, sobre el proyecto en general...

Algo que tiene mucha importancia para guiar a togggores son las metacogniciones.
Se hace una en el inicio del proyecto, otra en ediany por ultimo en el final. Los
nifios escriben qué es lo que esperan del proysdes esta gustando, qué dificultades
tienen, qué es lo que les gustaria aprender mgselthan aprendido como lo aplicarian

en un futuro...
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Como he citado anteriormente, al finalizar el paigese realiza el dia de la celebracién
del aprendizaje. Los familiares de los nifios acumlertentro donde podran apreciar lo
gue han aprendido. Ser4 este dia les leeremodanidims nuestro comiEl camino de
los valientesy posteriormente les ensefiaremos todas las aadesd que hemos
realizado que estaran tanto en el portfolio comtaetase expuestas.

:,COMO LO ¢QUE VOY A TAREAS/ACTIVIDA DIA
VOY A EVALUAR? B]=S
EVALUAR? (QUE VOY A

Herramientas/ OBSERVAR?
Evidencias para

el Porfolio

Tarea 0: CONOCEMOS NUESTRO PUEBLO

Desafio inicial Describe y comprende eDesafio inicia: en el aula
concepto de medio naturaldecorada con diferented 8 ABRIL
Reflexién en e portadas, vifietas... de comics
portfolio  sobre el Muestra autonomia a |gpor el suelo, en donde los
desafio. hora de exponer sus ideaglumnos también estan
sobre el tema del desafio| sentados alrededor de las
Puerta de entrada fotocopias. La  profesora
empieza preguntando para
Observacion directa hacer un debate sobre |lo
expuesto en el suelo y asi
poder llegar a la conclusign
comun sobre lo que va a tratar
nuestro proyecto, conocer las
principales caracteristicas (e
los cémics.
Por ejemplo: el comic esta

dividido en \vifletas, Ilos
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personajes hablan €
bocadillos o globos...
Reflexion sobre el desafig
pequefia redaccién sobre |
visto en el desafio. De es
manera los alumnos
expresan con algo que acahb
de experimentar.

Puerta de entradaes una seri¢

de preguntas sobre el desafi

De esta manera sabemos si

estado atentos e involucrados.

N

D

0S

e

an

nan

Acepta y conoce su rol.

Expone ideas claras sob
el tema del proyecto.

Plan de equipo
de

reniembro del grupo tendra U

Reparto roles cada
rol que desempefar a lo lar

del proyecto y aqui es donde

los reparten dialogando entre

los miembros del equipo.

19 ABRIL

n
o[o

se

Presentacion de hilos
conductores
Expone sus ideas con Metacognicion Inicial los
claridad alumnos deben de completar
unas preguntas al principio de20 ABRIL
Acepta sus debilidades comproyecto. Y asi conocer sus
normalidad. inquietudes, tanto lo que les
Comprende instrucciones gustaria aprender como Ias
dificultades que creen que van

orales sencillas y el
sentido global de

explicaciones.

a tener.

Reflexion y puesta en comun

Tarea 1: COMIENZA LA AVENTURA

Lectura compartida

Muestra atencién en

la A Lectura compartida
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lectura de la primera partdectura en voz alta entre todp25 ABRIL
Observacion directa | de nuestro proyecto deale la primera parte del comic,
comic. puesto que como vya he
Plantilla rota explicado anteriormente esta
Muestra conductas deoarte es la que hemos propuesto
Diana de coevaluacion| respeto hacia sygpara que los alumnos conozgan
companeros. el tema que vamos a tratar en el
Acepta las posiblescémic. Pretendiendo que los
debilidades encontradas ealumnos se pongan en situacion
la actividad cooperativa. | para que posteriormente puedan
elaborar las actividades
propuestas.

1. B Plantilla rota sobre una
serie de vifetas.
> Autoevaluacion de

cooperativo

Tarea 2: jQUE DIFERENTE ERES!

Problema- solucion. Sabe expresar de manerad A Problema —solucior los

escrita  una  solucidpprotagonistas del comic
Puesta en comun. coherente antes cdeciden comenzar el camino
problema propuesto por gpero cuando salen a la calle
Problema-Solucion epcémic. estd nevando. ¢Qué pueden

forma de comic. apacer para solucionarlo? Los

Muestra autonomia a

hora de exponer sus ioleasalumnos tienen que dar tre26 ABRIL

soluciones. Por ejemplo: ir |a

Muestra conductas de .
una tienda a comprar unas
respeto hacia sus .
raquetas para la nieve.
compaferos. _ )
Posteriormente la  solucign

elegida deberan ponerlo en |la

vifieta correspondiente.
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» Puesta en comdn
exponemos a nuestr(
compaferos de equif
qu

propuesto d

las  soluciones
hemos

manera individual. Un:q

vez que han expues|o
las tres soluciones, entre
todo el equipo elegiran
la solucion que mas les
haya gustado.
2. B Problema- Solucién ern
forma de comicpor equipos de
trabajo trasladaran la solucion
ganadora a las Vvifietas
propuestas. Tendran que tanto
gue escribir didlogos como
dibujar la vifieta.

Yo escribo tu dibujas. Trabaja la elaboracion 8eC Yo escribo tu dibujasde
los dibujos de manenamanera individual los alumnas
creativa. dibujaran las vifietas27 ABRIL

planteadas. Los dibujos deben
de tener relacion con los globps
escritos.

Cantamos a ritmoMuestra interés par2. D Cantamos a ritmo de

folclérico. conocer la cultura rural yfolclore a lo largo de la historia
canta de manera oral |ael comic les propone a los

Escribir dialogo. cancion propuesta. alumnos cantar el estribillo de
Observacion directa una cancion popular de Ja

localidad en Ila que se MAYO
Escriben los dialogos, de

encuentran, la cual cantaremos
manera que muestran upa

entre toda la clase. Y
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evolucion e incluso sinposteriormente redondear Ips

mostrar dificultades.

sustantivos encontrados en
estribillo.

2. E Escribir didlogo ellos
deben de elaborar g
bocadillos de los dibujos qu
hemos elegido. Son dialog
muy sencillos, para que I¢

familiar. Haciendo qud
recuerden las caracteristicas
comic que expusimos ¢

principio del proyecto.

el

S

ayuden a encontrar el escudo

Reloj de citas

Saber trabajar de for
cooperativa y elaboracio
de las vifietas asignadg
Buena utilizacion de

tiempo verbal en presentg

nReloj de citas en esta activida
nse dibujan un reloj con las 1
3, 6, 9 horas, en dichas hor
| ponen el nombre de
2.comparfiero con el que quier
guedar. La profesora dig
anuncia en voz alta las 12
cada alumno se va con aqt
compafero que ha quedac
con ese compafero se debe
poner de acuerdo en hacer

de la 1 vifieta. Al cabo de U
rato la profesora anuncia que
tiempo se ha acabado y anun
la hora siguiente. Y de es
manera se van completando
vifietas, pero la elaboracién
estas vifietas deben de seg

didlogos y dibujos pertinente

&3
2IMAYO

e
y
lel
1o,
de
0s
S
n
el
cia
ta
as
de

uir

unos pasos:
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Los personajes sigu€
de

Santiago y la localida

con el camino

gue deben de tratar en

famosa calle Laurel d

Logrofio

de escudo

Los personajes tieng

gue conseguir un troz

esta actividad es
Logrofio.
» Debe de aparecer |a

[

Completando huecos

Una buena eleccion
marcadores linguisticos ¢

relaciones sociales.

2eG Completando huecc este
donde tienen que completar |
didlogo
de

linguisticos

pueden ser: saludo, despedi

presentaciones...

l&s un pequefo ejercicio en

huecos del didlogo. En es

tienen que utilizg

relacione

r8 MAYO

adecuadamente los marcadores

S

sociales correctamente. Como

TAREA 3: ENCONTRAMOS EL ESCUDO

Metacognicién media.
El enigma perdido.

Trabajo de

investigacion.

Expone sus ideas cq
claridad.

Acepta sus debilidades c(
normalidad.

Observacion directa
Muestran interés
colaboran con el trabajo ¢

investigacion.

rMetacogniciéon medic como en

serie de preguntas que |
alumnos contestaran a mit
Y asi

ydel proyecto.

Igercibir las

la metacognicion inicial est

poder
dificultades 9

presentadas en los alumnos

a

iactividad también consta una

MAYO
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modificarlas para un mejc
entendimiento de Ilo qu
estamos trabajando durante
proyecto.

3. A El enigma perdido esta
actividad es un juego pa
potenciar la creatividad y
motivacion dentro del aulé
Deben de observar por equip
de trabajo la imagen y ver
animal escondido en una cue
3. B Investigamoscomo en la
actividad vamos a potenciar
motivacion,  creatividad
participacion de  nuestrd
alumnos a través trabajo
investigacion. Que se realiza
de forma individual sobr

enigmas o] adivinanzs

populares que tengan relacip

con la zona en donde

el

[a

la

S

encuentran en estos momentos

los personajes de nuest
comic. Esta actividad ¢
enviard como trabajo para ca
y al dia siguiente la expondr3
en clase al resto de s

compaferos.

Ordenando frases.

Dibujo “libre”

Identificar el orden de Id
frases segun en como esf
colocados los bocadillos
de los dibujos de Ia

vifietas.

s3. C Ordenando frase debajo

ate las vifletas aparecen ur

(O

yglobos o bocadillos qu

scontienen unas frases. Lps

alumnos por grupos de trabajo
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Trabaja la elaboracién dedleben de ordenar los bocadillt)iso
los dibujos de manernade manera correcta, siguiendmMAYO
creativa. el orden de los dibujos.

3. D Dibujo “libre” esta
actividad consiste en dibujar ge
manera individual el lugar en
donde los personajes
encuentran el siguiente trozo
del escudo familiar. Pero tienén
que tener en cuenta que los
personajes se encuentran en el
claustro de la catedral de

Burgos.

El camino correcto. Reflexion sobre la3. E ElI camino correcto
Lista de la compra. prioridad de los articulosactividad individual en donde
de farmacia que Seendran que marcar el camino

necesitan en ese momentaorrecto para que las

Creatividad en apersonajes lleguen hasta |el
elaboracion de la lista pafalbergue 'y que puedan
la compra. conseguir otro trozo de escudp.
3. F Lista de la compratienen
un pequefo problema a lo largal

del camino y deben deMAYO
acercarse a una farmacia| a

comprar lo que necesitan. Lps

alumnos deben de elaborar|la
lista con las pautas dadas por

los personajes.

Coherencia en las frases 3. G Coherencia en las frases1?2
Como Nnos cUramos En el didlogo de estas vifietaWIAYO
tienen que observar muy bien

los articulos que aparecen.

Puesto que estos artl'cul|os
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deben de tener coherencia ¢

on

el resto de la frase, si no es asi,

deben de corregirlo de mane
individual.
» Como nos curamos

esta serie de vifletas

propuestas para hd

tienen relacibn con la

del dia anterior. Para
esta actividad los
alumnos tienen que

ayudar a los personajes

a curarse. De manera

gque deben de escrihi

todos los pasos pa
curar las ampollas qu
tienen en los pies. H

muy importante que s

acuerden de los

nombres de lo
medicamentos qu
pusieron en lista de |
compra realizada el d
anterior. Esta activida
sera llevada a cabo p

equipos de trabajo.

D_QJQJ('D

\"2ZJ

Descripcion de vifietas

3. H Descripcion de vifietas
De manera individua
observaran las cuatro vifetas
tendran que

observado en el portfolio.

describir lo

15

y

Lectura compartida

Observacion directa

Lectura compartida

16
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Plantilla rota

Diana de coevaluacién

Muestra atencion en

lectura

Muestra conductas d
respeto hacia sy
compafneros.

Acepta las posible

debilidades encontradas
la actividad cooperativa

a3. | Plantilla rota por quipos
de

eDersonajes

trabajo ayudan a g

a montar
S‘mecanismo roto del reloj de
plaza del ayuntamiento ¢
SAstorga para que vuelva
aprmcionar y a cambio consige
otro trozo del escudo. Como
he comentado esta activid
consiste en hacer un puzle
» Autoevaluacion de

cooperativo

MAYO

S

la

AN

ya

Folio giratorio

Acepta la elaboracion
esta secuencia de mang
cooperativa.
Organizacion dentro dé
grupo para llevarlo a cab
de una manera mas rapi
y sencilla.
Expresion  escrita

manera correcta

dedialogo. En este caso, uno

18. K Folio giratorio Para

>finalizar la historia de nuestr

slvan a hacer las Ultimas viriet

ae manera libre. En dond

ddeben de elegir tanto Ic

dibujos de las vifietas como

los integrantes del grupo se
guien comience a dibujar o
escribir durante un tiempo
cuando el docente dig
a nuestro compafiero de
derecha para que siga.

alumno que sigue dibujando
escribiendo tendra de seg

con lo que su compafiero ha

terminar las todas de vifet

comic con los grupos de trabgj

iCAMBIQ!, le pasamos el folio

0
Jir

ya

dejado a medias y asi hasta

propuestas.

38




Lectura compartida

C.S.

Lectura compartida
3. L C.S.I sobre lo que ha

aprendido.

18
NMAYO

Metacognicion final

Expone sus ideas ¢
claridad.
Acepta sus debilidades c(

normalidad.

dvietacognicion final como en
la metacognicion inicial

consta una serie de pregun
gue los alumnos contestaran
final del proyecto. Y asi podé
percibir las dificultades que s
les han presentado, lo que R
aprendido y para que lo vé
aplicar en un futuro, que hem
trabajado durante el proyecto.

pmedia esta actividad tambi¢

tdD
AMAYO
21

e

an

AN

Producto final

Preparacion para
celebracion

Producto final con todas esta
actividades propuestas
realizadas por nuestros alumr
lo que hemos querido llevar

cabo es un gran coOmic pa

y asi continuar con la histor
del comic.

Con esto pretendemos que

alumnos expliquen a su
familias el dia de la celebraciq
lo aprendido durante es
proyecto.

Preparacion para la
celebracion

S
y
0s
a

ra

exponerlo en el mural del aul@2

aMAYO

0s
IS
N

te

39




ANALISIS DEL ALCANCE DEL PROYECTO

La metodologia de trabajo por proyectos trata deptadse a los cambios que se
producen constantemente en la sociedad, plantetbotma de aprendizaje y desarrollo
mas significativa y personal. Se trata de una ems&interdisciplinar, integrando en
un mismo proyecto contenidos de diferentes asigasitu

Es un método de innovacion, en el que la comunathdtativa debe tener ganas e
ilusion y actuar de forma conjunta. Para consegudr funcione se debe ir paso a paso,
es algo nuevo en nuestra educacion y debemos mdjaraas dia.

Los proyectos se llevan a cabo a través de rutoespensamiento, destrezas,
metacogniciones y autoevaluaciones que ayudan strogealumnos a aprender a
pensar, a ser critico consigo mismo, a saber Iaignen que mejorar, a ser seguros de
si mismos, el trabajo cooperativo... son aspectaxeses para su futuro.

El alumno es el protagonista de su propio aprefiz&€on esta metodologia
pretendemos impulsar en el alumno interés, ciidatly manipulacion de contenido e
informacion y una busqueda de conocimiento en éaejuifio sea el descubridor de su
aprendizaje. El profesor solo actuara como un gui& acompafna al alumno en su
proceso de aprendizaje y en la construccion desocimiento.

La colaboracion y la cooperacion entre los alumsos fundamentales y ayuda a
desarrollar empatia, respeto, dialogo y, en défmitsaber convivir con todos los
compafieros. Desarrolla valores positivos con dgbrde nifios. Ademas, el aporte de
cada miembro del grupo complementa y enriquecesab r

Toda el aula esta decorada con tareas realizables sbproyecto, lo que provoca que
las aulas motiven a los nifios. Les ayuda a lossmafi@cordar y les inspira mucho.
Despierta su curiosidad, creatividad y sus ganaspdender e investigar. El trabajo del
profesorado es mucho mas costoso ya que debenadéasrparedes, los pasillos... y
eso conlleva mucho tiempo.

Las notas numéricas no deben tener tanta impoatarciestos proyectos, sino que se
valora el esfuerzo, el interés, la evolucion... Ndo® los nifios tienen la misma

capacidad, por lo que no podemos pedirles a tadosImo.
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La profesion de educador no es una tarea facilstkuenision es hacer que los nifios

despierten esas inquietudes y curiosidad que te=aro

CONSIDERACIONES FINALES Y
CONCLUSIONES.

Al comienzo de esta investigacion, valoramos elicatomo recurso en las aulas de
ELE. Como principal objetivo reivindicar la impantaa del comic en Primaria, la falta
de interés y la escasez de dicho material en lasuakes que permite fomentar los
hébitos lectores.

Hemos podido apreciar, el comic proviene de unnuide vehiculo de comunicacion,

como reflejo de la sociedad y de la cultura, dopéemiten apreciar al estudiante la
cultura visual que domina la sociedad actual, &lttpa través de la interculturalidad.

El comic no solo se trata de un material artisfipmtencialmente innovador, motivador
y familiar para el alumno, sino que tiene la fumcldistrativa de la imagen proporciona
un apoyo extralinguistico facilitando a los nifiasaldquisicion de contenidos Iéxico-
gramaticales y culturales, puesto que se percibafleJo habla y el sentimiento afectivo

de dicha historieta contada en los cémics. Los c®rfarman parte de nuestra vida
cotidiana, con lo cual incorporarlos en el auldide a su motivacion incorporada que
llevara a un aprendizaje mas efectivo.

Ademas de estos aspectos mencionados también delpemmdener en cuenta el humor
y lo ladico que son dos factores con los que cuehtzdmic para llevar a cabo un
aprendizaje significativo y cooperativo en los ahas

Aprendizaje que al cual le hemos dado gran impoidaen la propuesta didactica
propuesta anteriormente, ya que es fundamentalgsaralar los contenidos. El alumno

es el principal protagonista, es quien crea suipraprendizaje. Con un cambio en la
metodologia tradicional, fomentando las rutinas mensamiento, la motivacion,

creatividad, manipulacion del interés creado paaleinno, actividades de cooperativo
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intensificando las relaciones personales entrecémsparieros. Con las actividades de
cooperativo hemos pretendido conseguir potenciadiabgo, respeto, llegar a una
conclusién comun a través del respeto y desarroldores positivos entre los
compaferos.

Como expone Alonso, M (2013) Una vez finalizadahdi propuesta de trabajo
podemos decir que el uso del comic en el aula presidtar un recurso muy potente,
aungue todavia poco explotado, que apenas see@mosu totalidad. Aunque con el
trabajo de todos, el cdmic encontrara el huecosgumerece y no como moda pasajera
o lectura superficial portadora.

Pero si que es cierto que en el ambito educatwdrig ser una herramienta muy util
para trabajar diversos contenidos de las distm&ggerias como por ejemplo creatividad,
iniciacién a la lectura, asi como para introdutialamnado gran parte del patrimonio

cultural y artistico a su disposicion.
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ANEXOS.

|. ACTIVIDADES DELPROYECTO PROPUESTO.

- LEYENDA ICONOS EXPLICATIVOS DE ENUNCADOS:

7 Escribir %—é Buscar informacion en
/ Y,

soportes digitales (Internet)

Dibujar y colorear T‘\? Pensar
1 i Cantar “ Observar

ﬁ”"; ‘@ Pegar

Lectura compartida

- ACLARACIONES SOBRE EL PROYECTO

o Para poder desarrollar este proyecto, hemos prtipuea serie de actividades para

nuestros alumnos, dentro de estas actividades ppsdesn gran variedad debido a la
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forma en que vamos a realizarlas. Ya que hay ejescide forma individual, en

grupos de trabajo y en gran grupo.

Por ello, se nos presenta una pequefia desventegtopque nuestro objetivo
principal es realizar entre todos los alumnos wan gromic en el mural del aula.
Para solucionar esta pequefia desventaja hemosie@u conveniente, que las
actividades tanto individuales como en grupo dbaj@ que sean expuestas en el
mural tienen que ser por consenso dialogado destndestros alumnos. Es decir,
hacer una puesta en comun y llegar a una conclu€iom la condicién de que se

haya expuesto en el mural una actividad en grupzada equipo.

El resto de los ejercicios que no sean expuestad emural, seran pegados en el
portfolio. De manera que cada alumno tenga recotpdo lo trabajado en este
proyecto.
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=

iComenzamos proyecto! En
primer lugar os voy a exponer

el desafio inicial en donde
- WL vosotros  deberéis adivinar el
- a

material con el que vamos a

trabajar a lo largo de todo el

—~ =)

proyecto.

27 rovemixe e jour clu rercies s de Tavers avee Aol | s 3
T I ST IR B Fhmakwwn

iAsi que nos pongamonos manos a la obral!
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Una vez que habéis observado durante un tiempo estamagenes, vamos hacer
una puesta en comun y asi poder llegar a una considn comun. Para llegar a la
conclusién os voy hacer una serie de preguntas pacamenzar el debate aunque

vosotros también debéis aportar vuestra opinidon excluso proponer preguntas.

* ¢ Qué pensais que vamos a trabajar durante estectody

* ¢ Qué caracteristicas comunes tienen estos comics?

* Cuando los personajes hablan lo hacen de una meoecaeta ¢Alguien sabe
como se llama ese recurso?

* ¢Sabéis que son las vifietas?

Antes de empezar con unas actividades en el portiml os tenéis que repartir de
manera organizada y dialogando los roles de vuestexrjuipo. Después completar la

fichay colorear.

LOS ROLES EN NUESTRO EQUIPO
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ey « PORTAVOZ:
// « SECRETARIO:
7 « COORDINADOR:

* REVISOR:

1. A Una vez que os habéis repartido los roles dewepo, vais a realizar en el

Portfolio una reflexion individual sobre el desafianicial.

1. B Completar las preguntas de la puerta de entradsobre el desafio

inicial que hemos visto anteriormente.

PUERTA DE ENTRADA

1. ¢Qué tipos de comic habia en el suelo? ¢ Son axtualetiguos?

2. ¢(Através de que se expresan los personajes?

3. ¢ Cbomo se evocan los ruidos de la realidad en logce®



iMuy bien chicos! Ya sabemos con qué material vamastrabajar a lo largo de este
proyecto. Ahora solo nos falta saber el tema, y paello debemos comenzar con
las tareas.

Como ya sabéis vamos a trabajar con el comic y catio a elaborar un gran comic

entre todos, el cual lo expondremos en el mural delula y asi conseguir una
historia de manera grupal. Para ello vamos a elalar una serie de actividades

tanto de forma guiada como de forma “libre” que nosayuden a confeccionar
nuestra historia. Es muy importante que os sintai® fines con estas actividades
para conseguir una serie de conceptos y que teng&iapacidad critica ya que en
ocasiones vosotros seréis quienes tengais que diecid

1. A Ya hemos elaborado el titulo de la tarea 1. Alta completar las preguntas de

la Metacognicion inicial, una vez que termines deontestar a las preguntas, pegais

la hoja en el portfolio.
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1. B jLectura
compartida!
Leeremos
toda la clase
primera parte

comic, en

METACOGNICION INICIAL

£0UE DIFICULTADES VAS A

TENER? £0QUE TE GUSTARIA

APREDER?

£COMO CREES QUE LD
V&S HACER?
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TRASCLERE EL 28215 EN UNA CLINICA DE MANCHERTER. EN DONDE SE ENCLENTRA
UNA MUJERE DE PEOCEDENCIA ESFANOLA EN LOS ULTIMOS MOMENTEOS DE VIDA-
JUSTO ANTES DE MORIR LE CONFIESA A SUS bos HIILS, EL SUENS DE TODA SU
VIDA. HACER EL CAMINO DE SANTIAGO ARAGONES DESDE VILLANUA, PUEBLO QUE
LA VI2 NACER .-

DESDE ESE MOMENTL SUS HIJOS DECIDIERON GLE TENIAN GUE CUMPLIR EL
SUEND DE St MADRE.
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iBLEEEN!
iLLEGaMes acasa DE
Los aguELos! MIRA

EVELYN AQUIL JUzABA

NE& TE PO&GAS
PESARO CON TUS
HISTORIETAS LE

PREPARAR LA
MOCHILA, QUE
MAKANA VA A SER
UN Bia MUY LARGO

PEGUERD ¥ VAMOS £

4

TTEVEELYYYYNLL
ACUERDATE PE
LLEVAETE EL
saco PE

[IGEORGEE VEN
CORREE!!
HE ENCONTRADO UN |
ESCUDO MUY Rare J
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1. C jGenial' Ya sabemos cual es el tema. En grupds trabajo en los que estais
colocados elaboramos la platilla rota. Consiste dmcer un puzle con las fichas que

0s voy a dar para saber como continua la historid&stas son las fichas las tenéis

que pegar en el portfolio.

DURANTE EL CAMING.

Rellenar tanto la autoevaluacién como la coevafumsobre la platilla rota,

segun lo que vosotros creais.

TRABAJO EN GRUPO A. Respeto el turno

NOMBRE: S0 i B de palabra.

p // \ \\\ B. Aporto ideas al
DIANASDE | /[ /' N )\ | o ;
] ! C. Respeto el tono de
k gR R p
AUTO Y \T e
/
COEVALUACION N 7 D. Hago mis tareas
\ Sl
en el grupo.
e

A. Respeta el turno =

de palabra. v /]: R =
B. Aporta ideas al S B

Grupo. A
C. Respeta el tono

de voz.
D. Hace sus tareas

en el grupo.

NOMBRE: . NOMBRE: NOMBRE: . ln s
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TAREA 2: COMIENZA LA AVENTURA

jEstupendo! Por fin conocemos el tema sobre lo queata nuestro cémic, los

personajes de nuestro comic y también el pueblo aganés en donde vivian los
abuelos de nuestros personajes. Como ya sabéis gateblo es Villanua, desde aqui
empieza nuestra aventura y con ella las actividadague tenéis que elaborar para

poder continuar con la historia. Asi que vamos a pello.

2. A Con la lectura del comic vemos que nuestros g@enajes estan ante un gran
problema y debemos de ayudarles para que empieceancel Camino de Santiago.
Para ello, de manera individual después de leer giroblema pesaremos tres

soluciones:

PROBLEMA- SOLUCION|

o ———— i —— %
I’ SOLUCION 1 I
I |
i |
i |
|
' B S e i /
Comenzamozla avenhra, S
pero cuandomiestros SOLUCION 2
personajes estan a purto de
salir de casa se dan cuenta de S
que esta nevando ; Qué
pueden hacer?
- — e et s e e e 3
SOLUCION 3

!
[
[
I
|
\
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» Para poder llevar a cabo nuestro gran comic enuehlndle clase. Una vez
que habéis rellenado las fotocopias, vamos ha@puesta en comun. Cada
uno de vosotros leeréis en voz alta las tres smlesi y entre todos vosotros
debéis de elegir la solucion que mas os guste.Udnaelegida la solucién

elegida, por equipos dibujais cuatro vifietas caolacion.

2. B Una vez que hecha la puesta en comun, por qogpde trabajo tenemos que
trasladar el problema — solucion ganador de nuestrequipo a las vifietas. En
donde tenéis que elaborar tanto los dibujos como élialogo segun el ejercicio
anterior. Aunque haya un ganador por equipo, el re® del equipo tenéis que
pensar en cosas para mejorar la solucion y cuanderigais la solucion mejorada

trasladarla a las vifetas.
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2. C jYo escribo tu dibujas! Los bocadillos de lasifietas estan escritos y vosotros
tenéis que dibujar lo que querdis, pero cuidado loglibujos tienen que tener
relacion con los bocadillos propuestos. Esta actdad la realizaréis de manera

individual.

HOLA BUENAS NOCHES-
ESTAMOS HACIENGS EL
CAMING BE SANTIAGO Y
GUERIAMOS UNA
HABITACION PARA PASAR
LA NOCHE

ESTA ES VUESTEA
LITERA- GUE

LESLANSEIS

HASTA
MARANAA

PERFECTO!
AC OMPARIARME
HASTA LA
HABITACION

GEORGE
ZPUELES
DORMIR? AGUl HAY
DEMASIADA
&GENTE. .-

EVELYN BUERME
QUE ESTAS
MOLESTANEO A
LOS DEMAS
PEREGRINOS
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FARA ENCONTRAR EL
FRIMER TROZO GEL
ESCULS TENEMOS QUE IR
A LA CIUDAGELA DE JAC

PONGAMOS RUMBO
EN BUSCA LE LA
CIUGALELA

RSTRS

. P
gl a9 %9 94|
i ARAXKAIS

LXK X
%

TER

ZGUE ES LO GUE
Hay aLLi? EN EL

BITENVENID2 4 L3 54L4 EEAL. DUBANTE MUCHOS aNos
ESTA SALA LA HAN UTILIZAPO PARA FECEEAR BAILES
EEQLES. EN DONDE 58 cANTABAN CANCIONES TIFTLAS
DE LA eTubab, cOML "IEENES BE Mave”
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2. D Como pone en el comic tenemos que cantar erzvalta entre toda la clase la
cancion que han encontrado los personajes en la dadela de Jaca. Una vez que

hemos cantado tenéis que rodear los sustantivos poarejas.
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- -

- ‘\

+ MIRA EVELYN AL v 'S

;| caNnTarLa .

1 CANCIONLA

', BATLARINA BSTA '
+ DANDO VUELTAS,

a"*'_ - '?"
=T
Lo

T

SE Ha ROTo La
caJa DE MisTca |l
ZESTO QUE ES 7 I

CONSEGUIMOOOS

"ES EL PRIMER

TRCZO BE
NUESTRES

vamos No
PERDAMOS
MAS TIEMPS

GEORGE GUARDA EL
EsSclbo ¥
CONTINUEMOS
NUESTRSO cAMING

NUESTRO
PROXIMO
DESTING

PUESTE L&
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N 2. E Escribir el didlogo. Tenéis que inventar de m@era individual el dialogo a

!

C partir de lo que veis en los dibujos de las vifietasstablecidos. Recordad las
o

caracteristicas del comic.
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2.F Cada uno de vosotros tendra una fotocopia corl Bueco de las vifietas y un
reloj de citas con unas horas determinadas. En prier lugar, en esas horas de
dicho reloj cada uno de vosotros vais a poner el mbre de un compafero. Por
ejemplo: en las 12:00h, Ricardo; en las 15:00h, Ragl. Para elaborar las vifietas
de cada cita tendréis un tiempo determinado. Y poello, debéis de ser flexibles
para tomar decisiones conjuntas con el comparfero dsa cita y asi elaborar en la
vifieta tanto el didlogo como el dibujo, en los dijas podéis utilizar cualquier tipo
de material (goma eva, cartulina, plumas...). Utiliacion del tiempo verbal
PRESENTE en los dialogos.

EL RELOJ DE LAS CITAS

@

]
L}

» Algunos puntos a seguir para elaborar el relojide.c

* Los personajes siguen con el camino de Santiagdogalidad que
debéis de tratar en esta actividad es Logrofio.

* Debe de aparecer la famosa calle Laurel de Logrofio

* Los personajes tienen que conseguir un trozo delesc
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» Anunciare en voz alta una hora al azar y dejardieshpo que crea
conveniente. Pero atencion, es muy importante ggastlas vifietas tengan

sentido y relacion, solo de esta manera podemdsoan con la historia.

2. G Completar de manera individual, en los huecoks frases del didlogo que
/ mantiene Evelyn con los abuelos que estan en el oan

CsEO EGE CREO

&HUE NS HEMOS

HolLa BUENAS
TARDES.

% PasA
iQuUE Noo! \PEEDIDO. EL COMING @

HAZME caso S ANTIAGO?
a MI -

ME Pa Teual Lo
KUE DPIGAS. VO
A PREGUNTAR A
ESOS ABUELO

‘.
05 HABEIS
CONFUNDIDO. EN
ESA SENAL TENEIS

®UE IE POR LA
PERECHA

®UE PASEIS
BUENA TARDE

]

EGUN NUESTRS
MaPa EL
SIGULENTE
TROZO DEL
| Escubo LEBERIA
ESTAR EN EL

2Y ST TIRO DEX
La caMpanNa?
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Lo estais haciendo muy bien chicos. Ya hemos recao unos cuantos kilometros
de este largo camino en donde nos hemos encontractin alguna dificultad para
entendernos con los ciudadanos de las localidadesitadas pero nada que no
hayamos solucionado. También hemos conseguido lasnperos trozos del escudo
familiar. Pero todavia nos queda un largo camino ynuchos trozos que encontrar,

asi que dejemos de charlar y pongamonos a buscar.

e Responder las preguntas de la Metacognicion mediana vez que terminéis pegais
" lahoja en el portfolio.

METACOGNICION MEDIA

: 7 5o W 68

S Fig / @.:é:seéééééé&’é-.sée‘:sa:...

7 ¢Comote estas
,Que

7y
r‘

~ sintiendo en - 1€
*:\ este proyecto? debilidades has
- & - tenido?
- /’ SR o N Wit
/ f’ ....... 1

¢Qué te queda } g

por aprender?

Tao ¥ .Quu,{

o
: H S ® v , (
* INGEGkid % ¢Qué has i
_ ’ifiéfxﬁ” = aprendido hasta =
ﬂf‘g;; {# 2 ahora? .';R '
LA
!:;Jr".{, :i ..I ljlj
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3. A En busca del enigma perdido.

SIITT
SE ESTA MUY
FRESRUITEO

TOYEEE!
SPERO QUE
VEO aHi7

icuaLaaal
UNa cleva.
NUNCA HaBIa
ESTAPS EN
NINGUMNA

ES VEERDAD.
SE VE ALGO RARD
ENOS arubaIs a
DESCUBRIRLO?
SGUE VEIS
VOSOTROS?
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@ 3. B jAjugar se ha dicho! Por equipos de trabajo ¢ quanimal observais en
‘ la imagen?
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3. B Aprovechando que estamos con los enigmas, vasrm® investigar en casa de
% manera individual sobre enigmas y adivinanzas popates tanto de la localidad
como del camino de Santiago. Mafana las expondremes clase y hablaremos de
ello.

3. C Colorar por grupos de trabajo los bocadillos ge estan abajo en la posicién

4]  correcta, tanto en la vifieta como al personaje queertenece.
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TRUE Noooo!
ESTo ES EL CLAUSTRD
DE La caTEDEAL. ¥
TENEMOS QUE BUSCARE
MNUESTRS TROZO DE
EsScUubo.

GEOREGE NOS
HEMOS PERDIDO
EM LA CATEPRAL

fe&ENIAALL
YA TENEMOS LA
LLAVE

AaHoRA TENEMOS
KUE ITE 4 La
CATEDPERAL DE
BURGOS

CATEDEAL DE BURSOS
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3. D Nuestros personajes han conseguido entrar eh @austro de la catedral de
Burgos. Vais hacer el dibujo con recortes de revias formando un mosaico de
manera individual, el lugar en donde queréis quencuentren el siguiente trozo del
escudo. Fijaros bien en la foto del claustro.

EVELYN BlUsSC A EN Tobos
L&S RINCONES DONDE
CREAS QUE BSTA
ESCONDIDO

ZESTARA

CHICOS SNOS
arubars a
ENCONTRAELS?
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[ (- 3. E Después de leer la siguiente secuencia de vifietalsservais que George y
e’

®
RE

Evelyn no pueden llegar al albergue. Para ayudarle®enéis que encontrar de

manera individual el camino correcto hasta el albegue.

ESTOY MUY
CANSADO. ME
DUELE TODO... ¥

LLEVD
\ rozaburas en J Ya EETGM?S GERCA
i PE CARRION BE LOS

Los pres /-
y CONDES

PERO PARA POLER
LLE&AR NOS NOS
TENEIS GQUE AYUDAR &
LLE&AR AL
ALBER&UE

LEBERIAMOS
CENAR Y AST
REPONER
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3. F Como podéis leer en las siguientes vifietasoalmino se va haciendo duro y
George necesita algunos medicamentos de la farmacipero vosotros podéis
ayudar a nuestro personaje. Para eso, tenéis queakbrar una lista de la compra

con las pautas que os explica Evelyn. Esta activida&s de manera individual.

BUENOS kias
GEORGE
ZESTAS PREPARALSD
RA ESTA ETAP

-_-

- -~
. ~
.

JNO MUCHO, BESTOY)
' CANSADO Y \
: NEZESITO AL&O |
\ PARA LAS f
', ROZADURAS ¢

b
~
-
- -
]

A
R

PARA AYURARNOS CON LA
LISTA DE LA COMPRA. YO £F
VOY A AR UNAS PAUTAS Y
VOSOTROS TELREIS GUE
LESCUEBRIR LE QUE
MEDICAMENTO SE TRATA

VENGA,
YA QUELA
POCO.

*
-

d " ESPERA SE ME A
[ = OCURRIDO ALSD.
icHIicos! iNos
’ ‘ AYUDAIS HACER UNA

LISTA LE LA COMPRA

CON LO QUE
NECESITAMOS?

YA SABEIS TORO LO GUE
NECESITAMOS.
SOLO TENNEIS QUE PONER EL
NOMBRE LE LOS
MEDICAMENTOS. ACORBARDS
QUE S| 25 FALTA AL&UN
MEDICAMENTO NO PODREMOS
NCONTRAR OTRES TROZO BE
ESCUBO-

e o

LISTA DE LAS COSAS GQLIE
NECESITAMOS.-

- AL&O QUE CORTE

— AL ADHESIVE FAEA TAFAR
LA HERIDA

- POMADA FPARA ROZADURAS
TATENTOS A LO

— Al-&O PARA TAFARLA §

- AL&0 FPAEA CALMAR EL
DOLOE DE CABEZA £ Sl TENEOS
FlEBRE

- AL&IN PRODUCTO FPAEA
DESINFECTAR HEEIDAS

- AL&O FAERA FEOTEGEESE DEL
SoL
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A

LISTA DE LA COMPEA FPAEAR LA FARMACTA
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iBIEEEN!
Ya POREMOS
GNTINUAR

ZAUN GUEDA
MUCHOO?

SOLO UN POCO-
LE PRE&EUNTARE
A ESE

\ BUEN caming /i

HOLA BUENAS
TARGES.
SQUELA MUCHD
PARA LLEGAR A
LEON?

BUENAS TARDS.
NO S22
QUEDLA 1

ierACiAS!
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3. G En el dialogo de estas vifietas tenéis que otvse muy bien los articulos
gue aparecen. Estos articulos deben de tener coheceéa con el resto de la

frase, si no es asi, corrigelo de manera individual

T

THOLA BUEND
armacy wias!
SQUE QUERIAZ

-

HOLA-
GUIERO TORO
LOS NECESARIO

AHI ESTA LAS
FARMACIA-
ESPERA AGUI QUE

PARA UN
Va‘rcn PO: Tus EEES - = BOTIGUIN. TOME
osas. B =~ A LAS LISTA

VALE. YO TE
ESPERD
SENTALO

—-—c’ —

’ [
ZESTO ES e *
TOLOT “ I

R
- W

- 1
PUES SERAN 4 ‘ i

AN1D.50 € %, :
|

:

Fat

—

TESTUPEDRS!

ESTE BOTIGUIN NOS VA A IR GENIAL
PARA CURARNOS LAS HERIDAS Y O

ROZADURAS. GEOREGE SE VA A PONEE x, ")

MUY CONTENTO- . -

' R Py,

Y COMO LA
EMOS HECHS
&ENIAL.. EL
FARMACEUTICO
NOS HA DARS
EL OTRO
TROZO LE
ESc UL

[ NecESITAMOS

QUE NO3 AYUGEIS
A CURARNDS.
EPOR DONGE
EMPEZAMOS?

\
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3. H De manera individual, observais y describis facuatro vifietas propuestas

// en vuestro portfolio.

14 ol Al Broaih.

B et i’
K pwrye
| AVUNTAMIENTS
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Continuar leyendo la historia.

iOH! No va EL
RELLOJ BEL
AYUTAMIENTO

ABRIR EL RELO. NUNZA HE
=, PARA VER QUE LE ABIERTO UN -
LEBRIAMOS PASA EVELYN RELOJ TAN
ARREGLARLL J \_ GRANDE...

—

EN NUESTRO MAPA
PONE UE EL TROZO
DE ESCUBO ESTA
AGUIL. AS| QUE VAMOS

feuauu!

."r

ENOS AYUDAIS 7

88
B — ZY ESTAS
k. ESTATUAS QUE
SON BOS ESTATUAS | HACEN AQUI?

VESTIOS GE
MARAZATLOS, ES EL
TRAJE TIPICO BE LA

dPRVINVIA LEON. Y ELLOSk
SON QUIENES TOCA LA

CAMPANAS

\

VENGA QUE NO

AGUANTO MAS.

iaBRAMOS EL
RELOJ!

Y AHORA ESTO
SCOMO LO
ARREGLAMOS?

NECESITAMOS
VUESTRA AYUBA

MECANISMO BEL
RELO.J
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Em [T

ﬁ 3. | Elaborar la plantilla rota con los equipos detrabajo y posteriormente tenéis
]

gue pegar la plantilla rota en la vifieta que estaacia.
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» Rellenar tanto la autoevaluacion sobre la platit®. En este caso, tenéis
que colorear (rojo, naranja, verde) el seméaforeddgndo de como creais

gue lo habéis hecho.

|

4

N
NP
N

Yy,
.

/
\

/

NN
_\
"

/
—

\
b
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Y

g’ ? 3. J Folio giratorio. Para finalizar la historia de nuestro comic con los grupos
7 de trabajo vais a hacer las ultimas vifietas. En dale vosotros deberéis de
elegir tanto los dibujos de las vifietas como el d@go. En este caso, uno de

vosotros serd quien comience a dibujar o a escribidurante un tiempo y

cuando yo diga: jpaso!, le pasamos el folio a nuestompariero de la derecha

para que siga. El alumno que siga a dibujar o a esbir debera de seguir con

lo que su compariero haya dejado a medias y asi haserminar la secuencia

de vifietas.

PLAZA OBRADOIED

——
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Final de la lectura

iPOR FIN ESTAMOS
EN SANTIAGO LE
COMPOSTELAL

L HEMOS
CONSE&UILOOO!

GRACIAS POR
AYUDARNOS EN TORO.-
SIN VUESTRA AYULA
NO HABRIAMOS
ENCONTRAGO
NUESTRO ESCULO
FAMILIAR-
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Para terminar este proyecto rellenamos las preguntade la Metacognicién
final, como ya sabéis de manera individual. Y por Ifimo lo pegamos en el
portfolio.

METACOGNICION FINAL

¢, Qué es lo que mas te ha gustado del

proyecto?
L
7
i
=

R
S
b
I,

e
.___3- ~

AT

ey
i
~m
~m

|
¢ Crees que vas a poder
utilizar lo que hemos
aprendido para un futuro?

-
-
-

-
o

PRODUCTO FINAL: Preparacion y ensayo para la celebacion del aprendizaje.
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