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Todo lo que realmente necesito saber acerca de odwip qué hacer y

como ser lo aprendi en la escuela infantil. La dabia no estaba en la
cima de la graduacién superior, pero si en el mordé arena del patio de
la escuela. Estas son las cosas que aprendi: Carlpatodo; Juega

limpio; Vuelve a poner las cosas donde las encatdralimpia siempre lo
que ensucies; Pide perdon cuando lastimes a alguiéwate las manos
antes de comer; Dibuja, pinta, canta, baila, juggé&rabaja cada dia un

poco; Permanece atento a lo maravilloso; Recueadpdquefia semilla en
el vaso, las raices bajan y la planta sube y nadiee realmente como ni
por qué, pero todos somos asi; La regla de oroarabr y la higiene

basica. Toma cualquiera de estos items y tradlealdérminos adultos
sofisticados y aplicalo a tu vida familiar o a takiajo, a tu gobierno o a tu
mundo y se mantendra verdadero, claro y firme. ¥ a8 verdad, no
importa cuan viejo seas, que al salir al mundo egomtomarse de las

manos y no alejarse demasiado".

Robert Fulghum (1988)



RESUMEN/ ABSTRACT

El presente documento corresponde a un Trabajald-i@rado, en el cual se hace una
propuesta de intervencion en el aula para favorelcdesarrollo cognitivo a través de
los Bits de Matematicas. Durante los seis primafass de vida, el desarrollo cognitivo
del nifio es potencial. EI maestro tiene la fundai@nseleccionar la metodologia que
considere mas adecuada para estimular el razon@amjida autonomia intelectual del
alumno. Para favorecer su desarrollo cognitivo rerlegido los Bits de Inteligencia
trabajados desde el area de matematicas, a travéstal herramienta llevamos a cabo
una metodologia activa que favorece el aprendisggificativo por medio de la

planificacién de un entrono rico en estimulos.

This document belongs to a Final Grade Project mckv there is a proposal for
intervention in classroom to promote cognitive depment through maths Bits.
During the first six years of life, child's cogni development is potential. The teacher
has the function of selecting the most appropiadé¢hodology to stimulate thinking and
intellectual pupil's autonomy. In order to promategnitive development we have
chosen Intelligence Bits which have been workednfrthe mathematics subject.

Through this tool, we used an active methodology finomotes meaningful learning.
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1.INTRODUCCION

Cada dia son mas los autores e investigadoresdmiea que durante los primeros
afos de vida del nifio tiene lugar su desarrollo ragisio e importante, y que es durante
estos primeros afios cuando las estimulacionesvassit favorables que provienen del
medio ambiente, tienen una mayor influencia solredssarrollo. Por lo tanto, el
desarrollo cognitivo y creativo es fundamental eto® afios, asi que es un buen
momento para enriquecer las experiencias de relacén el mundo y también

proporcionar la estimulacion educativa que fac#itel aprendizaje.

La educacion matematica es fundamental para laaidn integral del nifio, ya que le
proporciona los recursos necesarios para interprgtarganizar la realidad. La
educaciéon matematica permite también el conocimidet medio, el desarrollo de las
estructuras mentales y proporciona un lenguaje eguanprescindible para cualquier

disciplina y también para la vida diaria.

Por otra parte, el nifio tiene experiencias mateasin su vida cotidiana; por ejemplo,
cuando va al médico le pesa, le miden, o cuandmdprel nimero de afios que tiene, el
namero de piso en el que vive, etc. La matematita presente en su vida. Estas
experiencias previas le serviran como base paracdastruccion de nuevos

conocimientos.

¢, No es un reto apasionante poder facilitar y megraprendizaje de nuestros alumnos
a través de la estimulacion temprana? La propupstase muestra a continuacion, se
centra en el disefio de un programa en el que éstider la intervencion educativa (Bits
de Matematicas) se estimula el desarrollo cognittuo adelante, se detallan objetivos,
justificacion, fundamentacion tedrica, propuesta id&ervencion, conclusiones vy

bibliografia.

Asi mismo, nos gustaria justificar que a lo largotoda la propuesta nos expresamos
con términos en género gramatical masculino ya sgguimos la regla genérica
masculina presente y nombrada por la Real Acaddmia Lengua Espafiola, sin que

esto impligue ningun tipo de discriminacion de géne
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2.0BJETIVOS

Los objetivos que pretendemos llevar a cabo cpneslente TFG son:

+ Disefiar una propuesta de intervencién educativa pyeeende favorecer el
desarrollo cognitivo utilizando como herramientadéditica los Bits de

Inteligencia.
+ Dar a conocer el método de los Bits de MatemateaSlenn Doman.

+ Dar a conocer la importancia de familiarizar a &smnos con la l6gico —

matematica.
+ Dar a conocer la importancia de la estimulaciorprama.
+ Desarrollar una metodologia activa que potencierafizajes significativos.

+ Facilitar la adquisiciéon de habitos y rutinas ingmiadibles para este tipo de

metodologia.

3.JUSTIFICACION

Mejorar el desarrollo cognitivo del alumno formartpade las inquietudes de un
maestro, por ello elegimos como TFG el desarratigndivo a través de los Bits de
Matematicas ya que es un método interesante quéasnsestro interés. La formacion
de un maestro ha de ser continua y nunca se dghe @ investigar, ha de ir
perfeccionandose y adaptandose a los cambios paiorde la innovacion y busqueda
de nuevos meétodos de intervencion en el aula. Gersmnos que los Bits de
Inteligencia son un método innovador adecuado gesarrollar capacidades cognitivas
en nuestros alumnos, de forma original y ludicagnooks conseguir que nuestros
alumnos adquieran nuevos conocimientos. Estalay¢ega (2001) consideran el
método de los Bits de Inteligencia como un magmiiisstrumento educativo, no solo
creen que es posible que adquiera grandes conotasjesino que ademas, consideran

que al nifio le apasiona.

El presente TFG mantiene vinculacion con las coemméds del titulo, ya que el
objetivo general hace referencia a la capacidadodedocentes para desarrollar

estrategias didacticas tanto para promover y facilos aprendizajes en la primera
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infancia como para disefarlos. En cuanto a las etenpias especificas, se pretende dar
a conocer el desarrollo de la psicologia evolutda la infancia, pretende un
acercamiento a experiencias internacionales inryaaden Educacion Infantil y
concretamente dentro del médulo didactico discaplihace referencia al conocimiento
de los fundamentos matematicos del curriculo d& @sipa, asi como las teorias sobre
la adquisicion y desarrollo de su aprendizaje y cmyaces de aplicar estrategias

metodoldgicas para desarrollar representacionemncas.

SegunDoman (2008) un nifio prefiere aprender antes qgarjo comer. Armstrong
(1992) subraya que los nifios tienen una forma dendpr espontanea, facil y
placentera y subraya el hecho de que a los tres lafimayoria de los nifilos se han
graduadoCum Laudeen varias facultades de la vida y han aprendide qué& en los
largos afios que les queda por vivir.

Durante los primeros afos de la infancia los nifesen gran curiosidad por aprender,

unido a su gran facilidad, rapidez y precision gaebar en su memoria la informacion

basica, es por ello que la base del aprendizajagsse encuentra en estos primeros
afios. Como docentes, es nuestra obligacion susaititerés, presentando actividades
gue atraigan, motiven y puedan relacionar con ép&ns anteriores.

Para todo lo anterior es fundamental saber buscamdtodologia y el momento
adecuado de manera que ellos sean los protagodistau aprendizaje, ya que es de
esta forma como realmente se aprende. Todo lo sj@gescubierto por uno mismo, se
graba en la mente y no se borra. Tal y como afiaridbntessori (1950) el nifio que
aumenta su independencia con la adquisicion de asueapacidades, solo puede

desarrollarse normalmente si tiene libertad dedacci

El método de los Bits de Inteligencia propone sistriar al nifio informacién
abundante, de Optima calidad, atractiva, variadga 8osificada y repetida un niimero

de veces.

Los contenidos matematicos, para que puedan seilads por el nifio, han de formar
parte activa de sus propias experiencias diarraprgrarse en situaciones de la vida
real, tener una aplicacion concreta y ser funcemdesde el momento que les sirven

para resolver aquellas situaciones que les prekenida diaria.

En base a todo lo anterior, consideramos que parseguir una actuacion educativa
eficaz es necesario conocer las caracteristicasldeinado al que va dirigida esta
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accion. En Educacion Infantil es muy importante,quee los cambios se producen a
gran velocidad y se establecen las bases parasalrdiéo posterior. Cabe tener en
cuenta que todos los niflos/as se desarrollan daeidma forma, pero no al mismo

tiempo, puesto que cada uno tiene unas caraatassispecificas.

Para sustentar todo lo anteriormente expuestoemi@sos una fundamentacion tedrica

que lo da sentido.

4. FUNDAMENTACION TEORICA

4.1. DESARROLLO COGNITIVO.

Para hablar de desarrollo cognitivo, partimos deldéinicion de desarrollo, segun
Piaget (1959) se trata de un proceso de cambidtatival/ cuantitativo que se produce
en los organismos (personas, animales) o gruposrg@nismos (pueblo). Y por
desarrollo cognitivo alude al conjunto de transfacianes que se dan en el transcurso
de la vida, por el cual se aumentan los conocirogentlas habilidades para pensar,
percibir y comprender. Estas habilidades son atiis en la resolucion de problemas de

la vida cotidiana.

Como ocurre con el desarrollo fisico y motriz, éble los afectos y emociones, con el
desarrollo del lenguaje; en el caso del desaradida capacidad cognitiva, existe un
sustrato organico y madurativo que hace su aparipi@visible y posible, y en un

contexto educativo amplio que permite sacar partddas enormes y variadas

posibilidades que la maduracién va abriendo.

Es evidente que la maduracion del cerebro no apomgenidos, sino oportunidades
para conseguirlos. Oportunidades que tendran queisdadas a la accion educativa.

Por otra parte, no importa solo los contenidog) &mbién son esenciales los procesos

basicos. Segun Piaget (1959) existen cuatro tipos:
» Capacidades perceptivas; es decir, los sentidos.
» La atencion; que en un principio es espontaneagolselectiva.

= Esquemas mentales.
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= Memoria; la cual se encarga de almacenar los conecios para poder

utilizarlos.

Estos cuatro procesos sirven fundamentalmente pargrse en contacto con la
realidad, interiorizarla y organizarla en su propgrebro. La inteligencia tiene sus
propias peculiaridades y sus propios ritmos y aoades de adquisicion. Por ello, no
podemos dar a nuestros alumnos una misma respesistativa para todos. Dada la
importancia de este argumento en la educacion tihfsesaremos a centrarnos en el

desarrollo cognitivo de los nifios hasta los setsan
4.1.1 Aportaciones sobre el desarrollo cognitivo.

El desarrollo l6gico matematico, sigue los mismasgs que el desarrollo cognitivo,
puesto que es el mismo proceso. En el conocimagitdesarrollo cognitivo del nifio en
Educacion Infantil se deben tener en cuenta lasstigaciones de Piaget (1959) sobre

los estadios del desarrollo y otras aportacioeediférentes autores como son:

+ Baldwin; considera que el desarrollo cognitivo se producediante la
formacion de habitos y acciones del propio nifio poiesu progresiva repeticion

se van autonomizando.

+ Bruner; estd de acuerdo con todo lo anterior pero no tacepe el
conocimiento del nifio esté establecido y no se pueter nada. Por lo tanto
defiende a la cultura como un elemento fundamemiadliador del desarrollo

cognitivo.

+ Vigotsky defiende la importancia del grupo social en edadello cognitivo
como la influencia de los otros (unido a su dotagénética) va a potenciar este

desarrollo. Un ejemplo seria los Bits de Inteliganc

+ Chomsky defiende la importancia del lenguaje como expresidel
pensamiento, como elemento de vital importancialetiesarrollo cognitivo, es
decir, un lenguaje mas elaborado corresponde a@&unsamiento mas elaborado y

viceversa.

+ Brousseau Dentro de la didactica de la Matematica de lauelsc francesa,
desarroll6 la Teoria de las Situaciones Didactiés$a busca las condiciones
para una génesis artificial de los conocimientogematicos, bajo la hipotesis

de que los mismos no se construyen de manera ésgantBrousseau (1999)
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afirma, que la teoria de las situaciones aparec® e medio privilegiado, para
comprender lo que hacen los profesores y alumndamypién para producir
problemas o ejercicios adaptados a los sabere®y @umnos , para producir
finalmente un medio de comunicacién entre invedtigas y con los profesores.
Esta teoria se sustenta en una concepcion comgstec{en sentido piagetiano)
del aprendizaje, que se caracteriza porque el auwprende adaptandose a un
medio que es factor de contradicciones, de difdas, de desequilibrios, un
poco como lo hace la sociedad humana. Este sabtr,de la adaptacion del

alumno, se manifiesta por respuestas nuevas qua poneba del aprendizaje.

+Piaget fundamenta que el desarrollo cognitivo se prodpreeias a la adaptacion
al medio, adaptacion que se produce por una sezieagimilaciones y

acomodaciones.
4.1.2 Aportaciones de Piaget.

Destacamos como autor clave a Piaget, psicologalorede la epistemologia genética,
entendiendo aqui la epistemologia genética comnoviestigacion de las capacidades
cognitivas, y famoso por sus aportes en el campa psicologia evolutiva, sus estudios

sobre la infancia y su teoria del desarrollo cagmit

Piaget explica el desarrollo psicolégico como uacpso continuo de organizacion y
reorganizacion de estructuras, y cada nueva om@einiz integra a la anterior. Retoma el
concepto de Adaptacién Bioldgica, sefalando quendate funciona utilizando el

principio de adaptacion: la mente se va adaptands acaracteristicas cambiantes,
dando lugar a estructuras cada vez mas estabteli@d del proceso de crecimiento y
conforme avanzan sus estructuras el individuo ivardndose progresivamente del
constante contacto con el medio para llegar a nnidnamiento del intelecto por si

solo; es decir, pasa de la utilizacién de las ddpdes perceptivas a los esquemas

mentales.

En el proceso de desarrollo hay elementos invasafdh adaptacion y la organizacion)
y variables (las estructuras mentales y los esgsie®aonocimiento). La adaptacion la
conforman dos procesos fundamentadasmilacionpor el cual la inteligencia incorpora
todos los datos de la experiencia a sus esqueraa®plyacomodaciomgue supone la

transformacion de los esquemas previos, para ggaestdas nuevas experiencias.

Por otro lado estan las variantes o las estructne&stales, aquello que cambia a lo
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largo del desarrollo de la inteligencia. Para Ridgeuente de conocimiento solo se

logra a través de la accion; donde la serie deomesi se transforman en esquemas.
Considera que en el proceso cognitivo se sucedersene de etapas o estadios que se
pueden definir como “momentos en los que el ordesutesion de las adquisiciones 0
conductas permanecen constantes” (aunque puedem sagun los individuos y el

medio social).

Asi cuando se produce un hecho, el nifio lo hac@iprfio asimila) segun sus
posibilidades, capacidades y estructuras. Al mistiempo estas estructuras, se
modifican por el hecho de captarlo, con lo que smm@dan, y se preparan para un
nuevo aprendizaje. La adaptacion es un equilibmd@rdico entre la asimilacion y la

acomodacion.
4.1.2.1 Periodos evolutivos.

Piaget considera el proceso cognitivo como un p@cemejante al del desarrollo
bioldgico en el que establece un orden cronolége@® que solo cumple estadistica y

depende de factores constitucionales y ambientatssperiodos evolutivos son:
I. Periodo Sensomotor (0 — 2 afios)
Il. Periodo Preoperatorio (2 — 7 afios)
lll. Periodo de las operaciones concretas (7 — 11 afios)
IV. Periodo de las Operaciones formales (11 — 15 afios)

En relacion el tema a tratar, nos interesa conpraguce el desarrollo de los conceptos
matematicos en los dos primeros periodos por cuguroson l0s que se corresponden

con la Educacion Infantil.
+ Periodo Sensomotor (0 — 2 afios)

Este periodo se caracteriza porque el pensamieetonifio esta ligado a las
interacciones directas con el ambiente y percib&mbolo y el significado como una
unidad. El pensamiento del nifio se da en preseéetiabjeto sobre todo cuando esta en
contacto con los 6rganos de los sentidos. Se apugamente en percepciones actuales.
Los primeros estadios estan dentro del egocentristal) ya que es incapaz de ponerse
en el lugar de los demas. Este periodo acaba cdoneihio del mundo que le rodea y

con la aparicion del simbolismo, sobre todo el lepe.
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» Estadio de reflejog0—1meses), cuando responde mediante reflejosisguna

intencionalidad.

= Estadio de reacciones circulares primarigis4 meses), movimientos que repite

centrados en su cuerpo.

» Estadio de reacciones circulares secundar{d@s8 meses) movimientos que

repite No es su cuerpo, Sino en consecuencias aecsin.

= Coordinacibn de esquemas secundari(®12 meses), cuando usan sus

conocimientos para una finalidad.

» Estadio de reacciones circulares terciarias (12€E@s), gracias a la movilidad
y organizacion la imitacion consiguiendo una acoacgh mas precisa que en

los estadios anteriores.

» Estadio de invencion de nuevas coordinaciones parbimacion mental de
representaciones (18-24meses): el nifio puede pptamos modelos de accion.
La inteligencia opera anticipando los efectos aindcesidad de actuar. Gracias
a la acomodacion la imitacion se enriquece e imiteodelos que no estan

presentes.

En la misma line&Richmond(1971), argumenta que cuando el nifio nace, no tiene
conocimiento acerca de la existencia de objetasedm que se llama conductas innatas
(reflejos) que van ejercitandose, modificAndoseogrdinandose paralelamente a las
actividades que hace con los citados objetos. &saai estas acciones, construye
modelos de accién interna con los objetos que teaw y a los que reconoce,
obteniendo como resultado la interiorizacion denesmos. Esto hace que los objetos
se conviertan en permanentes y dejen de ser mesdngaciones del nifio. En el
momento en el que el nifio puede empezar a estaldaeiones causa-efecto, sin que

ello signifique que comprende el mundo que le rodea
+ Periodo Preoperatorio (2 — 7 afios)

Ahora podemos afirmar que diferencia el signifieati| significado y pasa del interés

por la accidn al interés por la explicacion.

A los dos afios, aparece la representacion simbgliealevara al uso del lenguaje. El
nifio pasa de la inteligencia practica a una inteloga representativa mediante signos,

simbolos, imagenes...Este periodo tiene dos fasesmiadlica de (2-4 afos) y la
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Intuitiva de (4-7 afos). El paso de una a la atrpasibilita por:

- Contacto con los objetos.
- Contacto con los adultos.

- La utilizacién del lenguaje.

Algunas de las caracteristicas del pensamientgpratorio son las siguientes:

*»Tiene un pensamiento simbolico y preconceptual, pensamiento a nivel

particular y actian antes de que su mente estanaggopara emitir la respuesta.

» Pensamiento intuitivo; sacar una respuesta decalgao tiene una base légica

gue lo sustente.

= Irreversibilidad, no es capaz de hacer un caminsesrido contrario al que lo

hizo.

= Centracion, solo se fija en algunos aspectos ditdacion.
» Concrecion; solo sabe hacer cosas concretas.

» Transduccion; solo sabe ir de lo particular a Idipalar.

= Egocentrismo; no es capaz de ponerse en el ludgaotae que tiene como

consecuencia:
o Finalismo: darle una finalidad a cosas que ncelaetn
0 Artificialismo; piensa que todo lo ha hecho el hoenfiodo es artificial).

o0 Animismo: da vida humana a cosas inertes.

Por todo lo anterior expuesto podemos afirmar quefi® conoce la realidad a través

de:

La atencién cuyo desarrollo es bastante precoz. Los nifios3 dafios se

concentran solamente en aquellas actividades quesidtan interesantes. En
cambio, los nifios de 3 a 6 afios ya pueden orisntatencion, dirigirla hacia
unos objetivos determinados y concentrarla a ellés. este aspecto es
fundamental la medicion del adulto a través defjlaje. Un ejemplo seria el
juego de mirada (“veo veao”), nos servira para aywdanifio a desarrollar su

atencion.
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La percepciondetermina que parte de la informacion que recibleedtorno

debe ser seleccionada para poder ser procesaddioEtonocera la realidad a
través de la percepciéon visual, analitica, gustattactil. Una actividad que
podemos realizar para favorecer la percepciéon ég ldablo con mis manos”

del lenguaje de los signos.

La memoria; a partir del nacimiento el bebé posee una menguéase llama
memoria simple y que se basa en el reconocimiemtosdestimulos. A partir de

los 3 afos va desarrollando unas formas de menc@iza

La representacion y organizacion espacie temporal; Es capaz de determinar
las relaciones espaciales que existen entre l@sasbgin tomar su cuerpo como
punto de referencia, como hacia al principio. Eanta al tiempo ser4 mucho
méas complejo, lo trabajaremos basicamente a tdevéstinas. Las experiencias
gue el nifio tenga hasta los 6 afios van a ser fustatas en el conocimiento

tanto del espacio como del tiempo.

La resolucion de problemas; es un importantisima herramienta para el
conocimiento de la realidad ya que permiten al reRtrapolar ideas que ya
conoce a otros contextos. Para ello utilizaremasgyqgse l6gicos o juegos

pensantes.

La representacion de escenas y sucesogm que las escenas le permiten
desarrollar las diferentes nociones espaciales tragemue los sucesos las
nociones temporales. Ademas dentro de las nocitamporales utilizaremos

historias para potenciar a su vez el conocimieattasl nociones causales.

4.2. ESTIMULACION TEMPRANA

La estimulacion temprana es necesaria para el besarrollo cerebral del recién

nacido. De ahi la importancia de la aportacion den@n (2000) en la que argumenta

que la capacidad de almacenar datos concretov@samente proporcional a la edad.

Por ello considera de gran relevancia la estimtatémprana, ya que el nifio es el

mejor discipulo posible porgue en los primerossaigne mas ganas de aprender que

nunca y por su gran facilidad, rapidez y precisjggra grabar en la memoria

informacion béasica. Desde el campo de la medicara llegado periddicamente a la
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pedagogia propuestas educativas apasionantes, adacgjemplo podemos citar a los
doctores Decroly, Montessori y Doman. Tienen unaebaientifica solida y una
experiencia educativa enriquecedora, impulsadaiparinvestigacion seria, dinamica y

critica. Su labor entusiasta y libre de prejuitiasabierto caminos insospechados.

En Vegakids, Estalayo y Vega (2013) nos muestramoda naturaleza e importancia de
la estimulacion temprana se pueden ilustrar potogiea con la alimentacion. La
estimulacién temprana es tan indispensable padaselrrollo neuroldgico de los bebés

como lo es el alimento para su desarrollo fisico.

4.3. DIFERENTES MATERIALES, METODOS Y PROGRAMAS QUE
FAVORECEN EL DESARROLLO COGNITIVO:

A continuacion, se presentan algunos de los migsrienétodos y programas que han
sido constatados como métodos favorecedores dairdiés cognitivo:

4.3.1 Regletas de Cuisenaire

Las regletas de Cuisenaire son un material matemétimg— —
destinado basicamente a que los nifios aprendan‘la @

descomposicion de los nimeros e iniciarlos en |

actividades de calculo, todo ello sobre una base
manipulativa acorde a las caracteristicas psmodxsgl —

del periodo evolutivo de los alumnos y alumnas. Las'/ qr Iy
regletas, llamadas también “ntimeros de color” fuerd

inventadas por un maestro belga llamado Georgeefaii®, aunque fue el profesor
Caleb Gattegno quién divulgé este material. Congtaun conjunto de regletas de
madera de diez tamafnos y colores diferentes. lgitlahde cada unavade 1al1l0cmy
la base es de 1 cm2. Cada regleta equivale a urrolohaterminado:

Asi la regleta de color madera o blanca, que esubo de 1 cm? representa al 1 y mide
1 cm, la roja tiene dos cm y representa al nUmera Zerde claro tiene tres cm y
representa al nUmero 3, la rosa tiene cuatro cepsesenta al nimero 4, la amarilla
tiene cinco cm y representa al nUmero 5, la vesbeiro tiene seis cm y representa al
namero 6, la negra tiene siete cm y representarakro 7, la marron tiene ocho cm y

representa al nimero 8, la azul tiene nueve cnpresenta al nimero 9 y la regleta
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naranja tiene diez cm y representa al namero 10.

Con las regletas se pretende que los alumnos asdmidongitud con el color;
establezcan equivalencias, uniendo varias regsetadbtienen longitudes equivalentes a
las otras mas largas; conozcan que cada regle&seszpa un nimero del 1 al 10, y que
a cada uno de estos numeros le corresponde a aungezgleta determinada; formar
series de numeracion del 1 al 10, tomando como gasecada namero es igual al
anterior mas 1 (n+1); comprobar que en cada nurest@n incluidos los anteriores;
trabajar manipulativamente las relaciones de lasends mayor que, menor que y es
equivalente, basandose en las longitudes; reaaaciones diferentes; introducir la
descomposicion y la composicion de los numerostodoicir los sistemas de
numeracién mediante diferentes agrupamientos;ainias operaciones de la suma y de
la resta; comprobar las propiedades conmutativaogiativa de la suma; trabajar los
conceptos de doble-mitad y trabajar de forma inauita multiplicacion como suma de

sumandos iguales.

4.3.2 Programa Kumon

El método Kumon es un sistema de aprendizaje japbagado en dos programas: uno
de matematicas y otro de lectura. Todo comenzo %@ n Japon. Toru Kumon,
profesor de matematicas de instituto, decidio topzate activa en la educacion de su
hijo Takeshi. La experiencia de Toru Kumon con §o ke sirvié de inspiracion y
motivacion para crear el programa de matematicasidf Instituto de Educacion de

Espafa nacié en 1991.

El material didactico del programa de matematieabasa en el calculo y no sigue la
misma programacion que los libros escolares, pero psede utilizar como

complemento. Se compone de 21 niveles que cubdenun abanico de contenidos,
desde aprender a contar hasta resolver ejerciei@gldulo diferencial e integral. Cada
nivel se compone de una secuencia de 200 hojgem&ms agrupadas en cuadernillos

de 10, y en cada uno de ellos se introducen catdsmspecificos.

El material introduce los contenidos poco a pom,las méas sencillos a los mas
complejos, y el alumno los trabaja en profundidaal/gnza a medida que los asimila.
Los ejemplos se exponen en primera instancia pagolhacer que el alumno practique
con ejercicios similares cuya complejidad va in@etando progresivamente. En
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muchas ocasiones, después de practicar con nureez@cicios, se le proporcionan
claves que favorecen la comprension de las operesigue realiza. Esta forma de
presentar los contenidos fomenta el razonamiengicddy el pensamiento tanto

deductivo como inductivo del alumno.

Su principal objetivo es desarrollar al maximo elemcial de aprendizaje de los nifios.
Para conseguirlo sus claves son: aprender por uisman ser constante, saber
concentrarse, confiar en uno mismo y estar motiyaala aprender. Para alcanzar los
objetivos propuestos en Kumon se cumplen los sigeseprincipiospunto de partida

facil, parte de los conocimientos adquiridos, pgsaantizar que va a dominar los
contenidos desde el inicio; individualizacion delremdizaje; sin explicaciones, el

alumno aprende por si mismo. Los nuevos contersid@poyan en los conocimientos y
las habilidades que ha ido adquiriendo con anidadr aprender de los errores. Cuando
el alumno comete algun error, se marca el ejeragoivocado para que él mismo

analice las causas y lo corrija.

4.3.3 Programa ALOHA.

ALOHA Mental Arithmetic es un programa de desaoolmental disefiado
especificamente para nifios de 5 a 13 afios de Etlgoograma esta divido en dos
ciclos: Tiny Tots para nifios de 5 a 7 afios y Kidsamifios de 8 a 13 afios. Los nifios
realizan un ciclo u otro en funcion de la edad d¢anque inician el programa.
Independientemente del ciclo que cursen, al fiehlngismo los niflos son capaces de

realizar las mismas operaciones y a la misma \aaoci

El tiempo para completar el programa es de 3-4 pawsel ciclo Kids y de 5 afios para
el ciclo Tiny Tots. El ciclo Tiny Tots esta estnuictdo en 10 niveles. Cada nivel tiene
una duracién de 3-4 meses. El programa, al est@gidti a niflos mas pequefios,

comienza mas lentamente. Al final del ciclo, lasnahos alcanzan el mismo nivel que
los alumnos Kids. Los nifios asisten a clase dossvpor semana y para completar las
sesiones, se deben realizar de 5 a 10 minutosd®cgps diarios en casa con ayuda de

los padres.

El programa utiliza el abaco como instrumento gar@nsefianza de la Aritmética

Mental, permitiendo potenciar el hemisferio deredeb cerebro. En este hemisferio

residen la capacidad de memoria visual, conceldtmagiorientacion, el control de los
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aspectos no verbales de la comunicacion, la irgtuici

Un abaco es un instrumento de calculo que utilientas que se deslizan a lo largo de
una serie de alambres o barras de madera fijadas marco para representar las
unidades, decenas, centenas, unidades de mil@nae de millar, centenas de millar,
etcétera. Los estudiantes de descubren el funcientombasico del abaco. Después,
empiezan a realizar operaciones aritméticas cam iastrumento de calculo poco a
poco, los alumnos aprenden a visualizar el abacsuerabeza y a utilizar esta imagen
mental para calcular. Con la practica, los nifiagscapaces de prescindir totalmente del
abaco para realizar operaciones mentalmente avgtanidad. Al final del programa,

los nifios pueden realizar operaciones de hastddliog] para lo que deben visualizar

85 cuentas del abaco.

Como resultado del desarrollo de estas habilidaldssnifios mejoran en todas las
asignaturas y, muy especialmente, en Matematicas.alumnos aprenden a realizar
operaciones aritméticas sencillas (sumas, restadiiphtaciones, divisiones) y

complejas (raices cuadradas, potencias, fraccioopsraciones con decimales y
operaciones combinadas), sin necesidad de calecaladodenador, lapiz o papel.
Ademas, los nifios experimentan mejoras signifiegtivealizan las tareas mas
rapidamente, aprenden a plantear problemas y sokgi de una forma eficaz,

adquieren la capacidad de recordar textos, esquemagas conceptuales...

4.3.4 Método Glenn Doman

Los métodos Doman pretenden desarrollar cuantopsesible las capacidades fisicas,
intelectuales y sociales de los nifios desde sumewto hasta los 6 6 7 afos. Estos
métodos surgen hace mas de 50 afios a raiz de Vastigaciones de un equipo de
neurélogos y especialistas en lesiones cerebral&gdbs por el Dr. Glenn Doman en

Filadelfia (Pensilvania, E.E.U.U.) En aquellos & los nifios con lesiones cerebrales
se les consideraban incurables puesto que sus @widgdes son consecuencia de la
muerte de neuronas. Doman y su equipo sostienesiduen las neuronas muertas no
pueden recuperarse, las vivas pueden desarrollarsstablecer conexiones entre ellas
de tal forma que asuman las funciones que debiaandgefiar las muertas. Asi, nifios
con solo la mitad de la corteza cerebral viva hanseguido niveles de desarrollo fisico

e intelectual tales que superan con creces a lofogeifios sanos. Esto les llevo a
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preguntarse queé es lo que estaba pasando con fims rIsanos y comenzaron a aplicar
sus métodos a estos nifios desde los primeros meséda obteniendo unos resultados

espectaculares.

4.4. BITS DE INTELIGENCIA
Nocion de bit

Un Bit de Inteligencia es cualquier estimulo o dsitople y concreto que el cerebro

pueda almacenar por una de las vias sensoriales:
- Auditiva: una palabra, una nota musical.
- Visual: una palabra escrita, una imagen o dibujo.
- Téactil: sensaciones tactiles de la forma, textpeso de un objeto.
- Olfativa.
- Gustativa.

Son Bits de Inteligencia los estimulos de los wetodos de multiplicacion de la

inteligencia de Glenn Doman:
- Carteles o Bits de Lectura.
- Bits de Conocimiento Enciclopédico o Bits de Irgelicia.

- Tarjetas o Bits de puntos para la ensefianza aedtsmaticas.

5.PROPUESTA DE INTERVENCION

A continuacidn se expone una propuesta de inteiemara llevar a cabo el desarrollo
de capacidades cognitivas basicas a través detdméi Glenn Doman, concretamente

nos centraremos en los Bits de Inteligencia aptisadlas mateméticas.

En la presente propuesta se detalla el contex®,olgetivos, los contenidos, la
metodologia, la puesta en practica del programnigoralizacion y la evaluacion que

se llevarian a cabo a la hora de ponerlo en peactic
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5.1 CONTEXTO.

La propuesta esta planteada para realizarla enbhZ con 6 unidades de Educacion
Infantil y 12 unidades de Educacién Primaria. Eh{@® est4 situado en una zona rural
de Segovia, tiene horario de jornada continua d@00®. a 14:00 h., que cambia en los

meses de septiembre y junio, en los cuales lagarea de 9:00 h. a 13:00 h.

El nivel socio econdmico de las familias es medasi en su totalidad se dedican a
labores propias del medio econdmico del puebla est el campo y la ganaderia.

Algunas familias trabajan en el sector serviciosa la hosteleria o el turismo.

El Centro esta compuesto por tres edificios, urgicadelo a infantil, otro a primaria y
un tercero al gimnasio. Es de construccion modgrem barreras arquitectonicas, ya
que dispone de ascensor y rampas de ligera indimgeara acceder a todas sus
dependencias.

En el edificio de Educacion Infantil hay 6 aulasstribuidas por edades, dos por nivel.
Ademas, cuenta con las siguientes instalacionesumesn sala de usos mudltiples
(psicomotricidad), mediateca, aula de informaticsala de profesores. Desde cada una
de las aulas se accede al patio exclusivo paratilhifgue tiene una zona asfaltada, un

arenero y una zona de césped con diversos columpios

La propuesta que aqui se presenta se centra emmarmivel del segundo ciclo de
Educacion Infantil, es decir, 3 afios. El grupo laastd compuesto por 18 alumnos de
los cuales 10 son nifias y 8 nifios (la ratio ofipata el segundo ciclo de educacion
infantil es de 25 alumnos/as por aula —Real Dec©6€2/1991, de 4 de junio).

Nivel educativo: educacion infantil 3 afios

Como ya se ha avanzado, la propuesta esta elabpaaalain grupo que consta de 18
alumnos de 3 afos, de los cuales 12 nifilos hancestadlarizados en una Escuela de
Educacion Infantil del primer ciclo del pueblo. felsto no ha asistido previamente a

ningun centro o guarderia.

De conformidad con lo establecido en la RESOLUCIKRNL5 de junio de 2012, de la
Direccién General de Politica Educativa Escolar,lpajue se unifican las actuaciones
de los centros docentes no universitarios de GagtiLedn correspondientes al inicio
del curso escolar 2012/2013, a principio de cumsdlesara a cabo un proceso de

adaptacion del alumnado de educacion infantil cquensorpora por primera vez al
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Centro, ya que no estan familiarizados con él er#gorno. Las medidas a adoptar en
este periodo de adaptacion se planifican y quesftgjadas en la Programacion General

Anual.

El objetivo primordial del Centro es estimular @sdrrollo de todas las capacidades
fisicas, psicomotoras, afectivas, intelectualesciat®s y comunicativas. Como
educadores de esta etapa, consideramos como idsi@ada tener en cuenta en esta

propuesta las siguientes:
1. El desarrollo como proceso evolutivo y global.
2. Cada nifo es diferente e irrepetible, tiene suai@volutivo y desarrollo.

El esqueleto vertebrador de esta etapa son lasrileadas actividades de vida
cotidiana (alimentacion, higiene, descanso) y ks/idades de juego genéricamente
denominadas ludicas. Justificar la importancialadactividad ludica en la infancia
resulta, afortunadamente, casi innecesario ya gugeheralidad de los educadores
entiende que el juego es una funcion basica paradedarrollo infantil,
fundamentalmente en lo relacionado con lo afectsaxial e incluso fisico. Jugar

también es importante para el desarrollo del persamlogico — matematico.
A continuacién destacamos las caracteristicasrgesale los nifios/as de 3 afios:

Caracteristicas de su desarrollo motriz

No consiguen permanecer mucho tiempo quietos yésado la misma actividad.

Suben las escaleras alternando los dos pies.

Aumentan y disminuyen la velocidad de la carrera.

Pueden lavarse y secarse las manos.

Pueden manejar libros y pasar las paginas condadil

Comienzan a hacer trazos mas controlados.

Caracteristicas de siconducta adaptativa

Son capaces de evitar algunos peligros, por ejelaploosas calientes.
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Pueden seguir instrucciones simples.

Les cuesta mantener la atencién en dos cosased.la v

Prefieren las actividades de movimiento.

Les gusta tocar, probar, oler y experimentar parusinta.

Discriminan grande y pequefio. Identifican dos adieeuna figura y las unen.

Caracteristicas de su lenguaje

Comienzan a formar frases de 3 a 5 palabras.

Pueden plantear y responder a preguntas como ¢gigeomo...? sdonde...?

Tienen un vocabulario de 1.000 palabras aproximadé&mn

Pueden comunicar sus ideas y necesidades, pendaaua son capaces de establg

verdaderos dialogos.

cer

Establecen monélogos y hablan consigo mismos.

Caracteristicas de su conducta personal y social

Realizan pequefios encargos.

Disfrutan imitando a los adultos que les rodean.

Comienzan a jugar con otros nifios de su edad estabto relaciones de cooperacip

pero todavia predominan los juegos solitarios.

Les cuesta distinguir entre experiencias realesaginarias.

Saben su nombre y su apellido, identificAndose comaopersona frente a los demas

Les cuesta expresar sus sentimientos con palabras.

Pueden aparecer temores y miedos nocturnos.
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5.2 OBJETIVOS.

La propuesta que se desarrolla a continuacion esreftexion previa a la accion
docente y constituye un eslabon mas en el procescodcrecién curricular, el mas
cercano a la practica educativa propiamente diehalla nos planteamos una serie de
objetivos, estos son las metas a las que tiene que llegatroe alumnos gracias a

nuestra accion docente.
+ Ofrecer a los alumnos una estimulacién abundante.
4+ Potenciar el crecimiento cerebral de los alumnos.

+ Estimular las dos vias sensoriales que mas infaémdevan al cerebro (visual

y auditiva).
Fomentar la curiosidad e interés de los nifios @oBIts de Matematicas.

Desarrollar capacidades cognitivas.

- = +

Mejorar la capacidad de atencion y memoria.

=

Favorecer la adquisicion de habitos y rutinas.

+ Respetar y valorar al maestro y comparieros.

5.3 CONTENIDOS.

Los contenidos son el camino que debemos recoam@ gonseguir llegar a nuestras
metas propuestas, los objetivos. En coherenciaetasprendizaje significativo, los
contenidos seran globalizados de modo que despitateuriosidad, el interés y la
motivacion de los alumnos. Los contenidos que vaantvabajar en este programa son

los que se muestran a continuacion:
+ \aloracion de la importancia del conocimiento derldmeros.
+ Conocimiento de las normas que rigen el programa.
+ Cumplimiento de rutinas.
4+ Conocimiento de habitos de trabajo y organizacion.
+ Cumplimiento de las normas de convivencia y saalbn.

+ Gusto por aprender.
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5.4 METODOLOGIA.

Los planteamientos didacticos de esta propuestin emtlecuados a los principios
metodoldgicos sefialados por el DECRETO 122/20072te&le diciembre, y por lo

tanto, analizandolos, sefialaremos como aspectdarfuentales los siguientes:

La experiencia que recibe el nifio en este ciclavafluir en su percepcion sobre la
escuela, la tarea y los modos de aprender de sta. que sean positivos hay que
proponer que tenga un ambiente rico en estimulondole de las experiencias y

aprendizajes necesarios.

Es muy importante adecuar la intervencion educaivavel de desarrollo y al ritmo de
aprendizaje del nifio, pero siempre dando tiempomsa drocesos de maduracién

individual.

Segun Estalayo y Vega (2001), un nifio pequefio ese@dr alumno ya que en los
primeros afos de vida se tiene mas entusiasm@ppender que nunca, ademas poseen

una gran facilidad, rapidez y precision para graala memoria informacion.

Los Bits de Inteligencia se presentan:

MUY DEPRISA POCAS VECES CON ESTUSIASMO

Estas consignas no son suficientes, pero si muygriaptes. Si se cumplen, el éxito es

seguro; sino, también lo es el fracaso.

Doman esta considera de que los nifios son rapig@Esgden interés cuando se les invita

a ver las cosas mas tiempo del necesario.

Asi pues, los bits deben durar

CINCO DIAS COMO MAXIMO

Para elaborar el material necesitaremos cien ozatul

blancas y rigidas de unos 30 x 30 cm. Cada caatulj '
contiene un conjunto de uno a cien circulos, ésémsde ';..

. J
elaborarse con gomets de color rojo, de unos 2 emﬁ'
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diametro, necesitaremos un total de 1050 y harotbearse sin ningun tipo de orden.
Detras de cada una de las laminas escribiremosngbme. Entre los circulos y el borde
de la cartulina ha de quedar un margen suficieata permitir manejarlas sin tapar

ningun circulo con los dedos.
Quedando de la siguiente manera:

Parte delantera Parte trasera

1
2
. o 3
4
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55 PUESTA EN PRACTICA DEL PROGRAMA PRACTICO DE
MATEMATICAS PARA INFANTIL.

A continuacion se expone:
.—o-"""d_;-
* Un método audiovisual. 2 7 "3)
» Ofrecer gran cantidad y calidad de estimulos. K B‘
g & III. V_,.;—F""#-}-ﬂ
+ Sedaen edad temprana. '\1 “ e
N
Yt
* No excluye el empleo de otras técnicas. :
y p | Lo

» Se completa en un curso académico.

La presentacion de los conjuntos, tiene una dumagpyoximada de once semanas, el
objetivo general es dar a los nifios la capacidadoih@gica necesaria para el lenguaje
matematico y el especifico es familiarizar a Ig®sicon cien conjuntos de uno a cien

circulos.

Es muy importante motivar y preparar a los alumnosyiene insistir en la importancia
de iniciar a los alumnos en el aprendizaje deldajggmatematico en un clima calido,

de entusiasmo y ludico.

Puesto que se trata de nifios de 3 afios, durampweredr mes y en el transcurso del
periodo de adaptacion, trataremos de crear habitogtinas para poder llevar la

propuesta a la practica (podriamos decir que sedrala fase 0).

La PRIMERA FASE, la presentacion de los conjuntos, se lleva a cabel @rimer

trimestre y la dividimos en once semanas:
Se dan 3 sesiones diarias de 10 segundos cada una.
El programa quedaria de la siguiente manera:

- Los cinco primeros dias: 1-10.

- El primer dia en orden, el resto se barajean.

- A partir del sexto dia se quitan los dos mas bgjss ponen los dos siguientes.

Quitamos 1y 2 y ponemos 11y 12.

- Lafase finaliza una vez presentados los 100 ctoguturante tres veces al dia 'y
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cinco dias consecutivos.

A partir de la segunda semana, las sesiones qaadigila siguiente manera:

e

Dia de la Conjuntos
semana
LUNES tres — cuatro — cinco — seis — siete — ocho — nualiez — once — doce
MARTES cinco — seis — siete — ocho — nueve — diez — ormee — trece — catorg
MIERCOLES | siete — ocho — nueve — diez — once — doce — trexs@orce — quince
dieciséis
JUEVES nueve — diez — once — doce — trece — catorce —cguindieciséis -
diecisiete — dieciocho
VIERNES |once — doce — trece — catorce — quince — diecisédiecisiete
dieciocho — diecinueve — veinte

Resto de semanas:

Semana
32 4a 52 62 72 82 Ch 102

Conjuntos correspondientes a cada semana

Lunes 13-22| 23-32| 33-4P2 43-5%2 53-62 62—+ 73-82| 83-92
Martes 15-24| 25-34| 35-44 45-54 55-p64 684 75-84| 85-94
Miércoles | 17—26| 27-36| 37—-46 47-856 57-66 6776 8G1+87—96
Jueves 19-28 29-38/ 39-48 49-p8 5968 BI1+79-88| 89 —-98
viernes 21-30 31-40| 41-50 51-60 61-f/0 —BD| 81-90| 91-10(
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La SEGUNDA FASE es la de iniciacion en operaciones aritméticaslasrconjuntos

es, se lleva a cabo en el segundo trimestre widiohios en diez semanas.

Se dan 3 sesiones diarias y el material que naossst son las 99 cartulinas de los

conjuntos mas una en blanco.

En el caso de las sumas el programa quedariasiiguiante manera:

SUMAS

Duracion 2 semanas (10 dias)
Sesiones dela3

Numero diario de sumas 10

Numero total de sumas 100

Numero de sumandos 2

- Iniciar un dia después de presentar el bit 20 dinalizar todos los bits

numeéricos.

- En cada sesiodn, se realizan 10 operaciones deud@ngo cada una, la suma no

ha de superar el 100.

- Se dan tres sesiones diarias, en las cuales seld&csumandos y solo se ensefia

el resultado.

- En dos semanas han de ver 100 sumas para comemezal programa de las
restas.
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En el caso de las restas el programa quedariasigui@nte manera:

RESTAS Y SUMAS

Duracion 2 semanas (10 dias)
Sesiones de2ab

NUmero diario de restas 10

Numero total de restas 100

Numero diario de sumas 5

Numero total de sumas 50

- Iniciar un dia después de presentar el bit niumerm dl finalizar las sumas.

- Al igual que en las sumas se dan tres sesionesg]i@n las cuales habra 10

restas y 5 sumas.

- En dos semanas han de ver 100 restas y 50 sunaapquar pasar al siguiente
programa.

25|Pagina



5.7 TEMPORALIZACION.

En el trabajo con nifios pequefios es imprescindilalietener una secuencia estable que
les dé seguridad al permitirles anticipar lo quesauceder. Respecto a la organizacion
del tiempo, atenderemos de manera flexible a lassades de los alumnos y a sus

caracteristicas evolutivas.

No hay que temer que la introduccion de este métedorte demasiado tiempo
necesario para otras actividades, como pintarrtacgegar, modelar con plastilina,
trabajar actividades o hacer ejercicio fisico. Claldgue de bits se presenta a los nifios a
diario durante los cinco dias de la semana. Argolae la jornada lectiva se establecen

tres momentos para los bits.

Las sesiones de los Bits de inteligencia son mayds. Un buen programa consta de 3
sesiones de 25 segundos cada una o un total denutony 15 segundos. Si afiadimos
el tiempo que ocupan los programas de inteligesel@an de 3 a 5 minutos, incluyendo
el necesario para preparar el comienzo de cadansdéo representa nada dentro de la
larga jornada escolar, en la que la maestra tieleemplear gran parte de su tiempo
para que los nifios tengan siempre algo interegsprégehacer sin que la repeticion de

una misma actividad resulte aburrida.

5.8 EVALUACION.

A la hora de evaluar si hemos conseguido los ofggthos planteamos una pregunta,
¢, Cémo comprobamos si han aprendido los Bits? Momsgrueba, mejor dicho, no hay

que estar ansioso por comprobarlo. Hay nifios qastgm menos atencién que otros
unos son muy listos y otros menos. Es importantertbien presente que el objetivo

principal del método no es ensefiar, sino estimataareas cerebrales de la vista y del
oido, consiguiendo de esta manera favorecer surrdiésacognitivo. Ningun Bit

constituye un estimulo tan importante que seapeaisable percibirlo.

Si queremos saber en algin momento si todo va beepuede hacer que elijan entre
dos Bits como un juego Y teniendo cuidado de quesan sientan examinados. Si
aciertan hay que elogiarles mucho, si dudan hay dperles la respuesta y si no

aciertan hay que decirles la respuesta correclaroa positiva: “Es este, ¢ Verdad?”.
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6.CONCLUSIONES

La Educacién Infantil abarca unos afios esenciales desarrollo del nifio y su funcién
principal es la de promover un adecuado progresa eonstruccion de la personalidad,

lo que significa un normal proceso de maduraciérjekarrollo evolutivo y educativo.

Por tratarse de la primera experiencia en cuangmwacion institucionalizada se
refiere, ejerce, ademas, una fuerte influenciaagrobterior adaptacion escolar del nifio.
Por eso, hay una fuerte coincidencia en que la&gaidic Infantil es el periodo adecuado
para generar los aprendizajes basicos, que ndiseerea los tipicos en la escuela, sino
a aguellos que van a posibilitar en afios proximasconsecucion de dichos
aprendizajes. Se trata, por ello, de desarrollaellas aspectos del nifio que estan
vinculados a su proceso evolutivo, refiriéndosasadstructuras basicas del pensar, de

los afectos, de la motricidad, de la comunicaaitenla creatividad, ...

Consideramos que en estos tiempos se hace necasarianayor utilizacion de la

metodologia activa y experimental, donde cuantos sentidos intervengan, mas
significativo sera el aprendizaje. Y por ello nasstgria destacar la importancia que
tiene que los maestros estemos en continua formgmida poder conocer nuevas
herramientas didacticas como es el caso de losdBiisteligencia. Consideramos que
son una herramienta idénea para la estimulacionitbeg y desarrollo del aprendizaje,

con la cual se lleva a cabo tanto una estimulaciénal como auditiva que ayuda a

favorecer la atenciéon y memoria de los alumnos.

Ha sido muy gratificante aumentar conocimientoscecde éste método, se trata de una
herramienta poco conocida en Espafia pero que ppacoason mas los maestros que la
llevan a cabo en sus aulas. Es una de las mejeresnfientas educativas que hay hoy
en dia para favorecer el desarrollo cognitivo yaavéz conseguir que los alumnos

aprendan de manera ladica. No se trata en ninggmd=una propuesta cerrada, sino de
una sugerencia de intervencién que puede ser rdejoemlaptada y completada en

funcién del contexto, ambito, experiencias y podliacle trabajo.

Elegimos los Bits de Inteligencia como herramieptaa favorecer el desarrollo
cognitivo a través de las matematicas, con el déippbvomover una ensefianza mucho
mas ludica, dinamica y entretenida, y conseguir lggealumnos se interesen por las

matematicas y no sean vistas como un problema snfuduros aprendizajes. Es

27|Pagina



importante romper con el estereotipo de asociamakematicas a un area dificil que

s6lo comprenden algunos privilegiados, y verlo camoarea que puede ser igual

de

divertida y de facil acceso para cualquier alummeesto que desempefia un papel

fundamental en el desarrollo cognitivo del nifio.

Con esta propuesta hemos podido conocer mas a fondomanera difierente de

ensefar las matematicas en Educacion Infantil,egtée presente desde el inicio de la

escolarizacion, pero que no suele suscitar eléatde muchos alumnos, pero si se hace

de una menera divertida, ludica y dinamica se plegtar cambiar esas opiniones.
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