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RESUMEN

En la Educacién van surgiendo, con el paso de los afios, nuevos métodos, técnicas y

recursos que buscan favorecer el aprendizaje del alumnado.

En la didactica de las Ciencias Sociales, mas aun en la disciplina de la Historia, los
conocimientos impartidos han sido desde siempre, estancos y herméticos. Es vital, por
tanto, desarrollar esta materia teniendo en cuenta las necesidades del alumnado y su

aprendizaje integral.

La metodologia ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos), es compatible en la ensefianza
de la Historia si se busca que ésta se ensefie desde las bases de un aprendizaje integral y
globalizador, y para ello, en este trabajo, se muestra una propuesta realizada en un aula

que lo corrobora.

ABSTRACT

In Education, new methods, techniques and resources that seek to favor student learning

are emerging over the years.

In the didactic of the Social Sciences, even more in the discipline of History, the
knowledge imparted has always been watertight and hermetic. It’s vital, therefore, to
develop this subject taking into account the needs of the students and their integral

learning.

The methodology PBL (Project Based Learning) is compatible in the teaching of History
if it is intended that it be taught from the bases of an integral and globalizing learning,

and for this, in this work, a proposal made in a classroom that corroborates it.
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1. INTRODUCCION

“El nifo, guiado por un maestro interior trabaja infatigablemente con alegria para
construir al hombre. Nosotros educadores, solo podemos ayudar... Asi daremos

testimonio del nacimiento del hombre nuevo” (Maria Montessori, 1949).

Maria Montessori, educadora, pedagoga y psicologa del siglo XIX y principios del XX,
fue una fémina que revoluciond la educacion de la época con su método, destacando entre
muchos aspectos, la firme afirmacion de la mente absorbente de los nifios y nifias, el
ambiente preparado para conducir su desarrollo social, emocional e intelectual o la
autoeducacion, creando un ambiente libre y sensitivo para que el nifio/a aprenda de sus
errores. Esta cita, nos da testimonio del importante papel del docente en el proceso de e-
a 'y de una de las bases en la Educacion, dar la libertad necesaria para que el nifio pueda

crecer.

Vinculando esta metodologia al aprendizaje de las Ciencias Sociales, y dentro de las
mismas, haciendo hincapié en la ensefianza de la Historia, este trabajo quiere mostrar la
necesidad de educar en la Historia de manera que el alumnado adquiera conciencia
historica, es decir, que comprenda qué ha ocurrido, por qué y qué consecuencias tuvo esa
decision, una historia de causas y consecuencias que tanto docente como alumno debe
entender, no s6lo memorizar. No se trata de una larga lista de datos que requieran
memorizacion, sino que el alumnado reflexione sobre esos acontecimientos para que
después, se haga una serie de preguntas y esa curiosidad le lleve a la investigacion y

respuesta de las mismas.

De esta manera, el alumnado aprende de manera integral y global, es decir, aprende
facilmente porque estd implicado y asi logra un aprendizaje a largo plazo con una mayor

retencién de los conocimientos. El alumno razona, no memoriza.

La necesidad de que estos aspectos en la Educacion de las Ciencias Sociales se cumplan,
me ha llevado a desarrollar una propuesta didactica que haga que el alumnado aprenda de

manera integral y global, no s6lo de manera aislada la Historia. EI alumnado es el




protagonista y agente activo de su propio aprendizaje, por lo que la metodologia que se
utilice para conducirle a este debe ser llevada a través de la préctica, de la reflexion y la

investigacion.

Por ello, nuestra propuesta se basa en una metodologia didactica que plantea un problema
al alumnado y este debe solucionarlo mediante la investigacion y el aprendizaje de
conocimientos que le lleven a su resolucion. Esta metodologia es denominada como
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), y centra su atencion en el alumnado y en la

adquisicion de conocimientos de manera cooperativa y significativa.

Ademas, la propuesta en la que se pone en practica el método, se desenvuelve dentro de
un tema de Historia, exactamente el tema de la Edad Media en la Espaiia del siglo V al
XV, unidad que ademas se puso en practica en el mes de febrero para que las conclusiones

del trabajo fueran lo mas realistas posibles.




2. JUSTIFICACION

A lo largo de mi etapa como estudiante de Educacion he podido experimentar una gran
lista de técnicas y recursos que se van introduciendo en el aprendizaje y transmision de
conocimientos. Estas técnicas, recursos o métodos se traducen en la necesidad de
reinventarse, de adaptarse a la sociedad en la que vivimos y de dar una mejor respuesta

al alumnado que en ese momento vive la etapa escolar.

Pero hay un factor que entorpece que estos avances no sean tan cambiantes como nos
gustaria. La escasez de tiempo, el conformismo y el temor a lo nuevo por parte de algunos
profesionales de la ensefianza hacen que estas técnicas, métodos y recursos no se utilicen
o0 se utilicen, sélo en determinadas ocasiones como manera de juego. La necesidad de
cambio es tan urgente como el que los docentes abran la mente en busca de nuevas ideas

que favorezcan el aprendizaje de sus alumnos y alumnas.

A lo largo de mi etapa como discente he conocido pocos métodos y recursos a la hora de
explicar el tema, sea de la materia que sea. El libro de texto, era el recurso mas utilizado,
al igual que los cuadernos de ejercicios y actividades. En ese cuaderno, se recogian las
preguntas a las que aludia el libro de texto, y esto era eficaz para saber si el alumno o
alumna habia entendido la transmision de conocimientos que de manera magistral
desarrollaba el docente. El resultado final, eran clases adormecedoras, pasivas y

carecedoras de motivacion.

En Historia, la clase expositiva basada en una leccion magistral y en la mera narracién de
acontecimientos y fechas no es el método méas adecuado para que el alumnado adquiera
esa conciencia historica anteriormente citada, la cual es la finalidad de la ensefianza de la
Historia. Tampoco lo es ensefiar ésta de manera aislada y alejada de los conocimientos,
como si se tratara de una parte de la materia hermética e independiente. Como dice J.
Vergara (2017, p.41), los métodos tradicionales de ensefianza centran sus esfuerzos en
ocuparse de la construccién racional del conocimiento. Las emociones, las relaciones y
el cuerpo parecen ser desterrados a un segundo plano. Sin embargo la neurociencia parece

contradecir esta vision cartesiana.




Por ello, encuentro que la metodologia ABP reune varias de las caracteristicas que
consigue guiar al alumnado a adquirir su maximo potencial. El es protagonista en su
proceso de ensefianza-aprendizaje (e-a), siendo el docente un orientador o guia que lleva
al alumno a conseguir esa finalidad. Por otro lado, tomar como punto de inicio de un
centro de interés una pregunta, hace que el alumno parta de un elemento motivador, que
ird investigando para la construccion de ese aprendizaje. Como dijo Ausubel (1986), de
todos los factores que influyen en el aprendizaje, el mas importante consiste en lo que el
alumno ya sabe. Averigiese esto, y enséfiese en consecuencia. Asi, comenzando con una
pregunta o un problema, el alumnado inicia un camino de investigacion para tratar de dar
repuesta al mismo mediante la acumulacion de informacion y analisis de la misma. El
Instituto Tecnoldgico de Educacion Superior (1.T.E.S) de Monterrey (2010), exponia que
las distintas areas del conocimiento se ponen en juego para dar solucién a un problemay
por otro lado, se utilizan estrategias de razonamiento para combinar y sintetizar datos,

informacidn que explica ese problema o hipotesis.

Y si a esta recopilacion de datos le afiades el factor colectivo, es decir, que el proceso de
e-a sea de manera cooperativa, esto favorecera a la comprension del conocimiento pues

cada uno/a aporta sus capacidades y potencialidades.

El objeto de andlisis de este Trabajo de Fin de Grado (TFG) es, por tanto, mostrar la
necesidad de cambio de estos métodos y recursos en la ensefianza de la Historia, para que
esta deje de verse como una parte de la materia hermética y estanca en su proceso de
aprendizaje y pase a ser ensefiada desde las bases de un aprendizaje integral y

globalizador que logra el maximo potencial del alumnado.




3.0BJETIVOS

A continuacién se exponen los objetivos generales del Grado de Educacion Primaria,

vinculados a los objetivos especificos que quiere lograr este Trabajo Final de Grado.

3.1

OBJETIVOS GENERALES DE GRADO

Formar profesionales con capacidad para la atencion educativa al alumnado de
Educacion Primaria y para la elaboracién y seguimiento de la propuesta
pedagogica a la que hace referencia el Articulo 16 de la Ley Organica 2/2006 de
3 de mayo, de Educacién para impartir la etapa educativa de Educacion Primaria.
Capacitar adecuadamente a los profesionales de la Educacion para afrontar los
retos del sistema educativo y adaptar las ensefianzas a las nuevas necesidades
formativas y para realizar sus funciones bajo el principio de colaboracién y trabajo
en equipo.

Conocer las é&reas curriculares de la Educacion Primaria, la relacion
interdisciplinar entre ellas, los criterios de evaluacion y el cuerpo de
conocimientos didacticos en torno a los procedimientos de ensefianza vy
aprendizaje respectivos.

Disefar, planificar y evaluar procesos de ensefianza-aprendizaje, tanto
individualmente como en colaboracion con otros docentes y profesionales del
centro.

Disenar, planificar, adaptar y evaluar procesos de ensefianza-aprendizaje para el
alumnado con necesidades educativas especificas, en colaboracién con otros
docentes y profesionales del centro.

Fomentar la convivencia en el aula y fuera de ella, resolver problemas de
disciplina y contribuir a la resolucion pacifica de conflictos. Estimular y valorar
el esfuerzo, la constancia y la disciplina personal en los estudiantes.

Conocer la organizacion de los colegios de educacion primaria y la diversidad de
acciones que comprende su funcionamiento. Desempefiar las funciones de tutoria
y de orientacion con los estudiantes y sus familias, atendiendo las singulares

necesidades educativas de los estudiantes. Asumir que el ejercicio de la funcion




docente ha de ir perfecciondndose y adaptandose a los cambios cientificos,
pedagdgicos y sociales a lo largo de la vida.

- Reflexionar sobre las précticas de aula para innovar y mejorar la labor docente.
Adquirir habitos y destrezas para el aprendizaje autbnomo y cooperativo y
promoverlo entre los estudiantes.

- Conocer y aplicar en las aulas las tecnologias de la informacion y de la
comunicacion. Discernir selectivamente la informacion audiovisual que
contribuya a los aprendizajes, a la formacion civica y a la riqueza cultural.

- Comprender la funcion, las posibilidades y los limites de la educacion en la
sociedad actual y las competencias fundamentales que afectan a los colegios de
educacién primaria y a sus profesionales. Conocer modelos de mejora de la

calidad con aplicacion a los centros educativos.

3.2 OBJETIVOS DEL TRABAJO

- Mostrar la necesidad de cambio permanente de métodos y recursos para la
ensefianza en Educacion Primaria.

- Hacer un breve recorrido desde la Escuela Tradicional del siglo X1X para entender
la necesidad de cambio, pasando por el término Escuela Nueva del siglo XX y las
metodologias activas hasta la actualidad.

- Comprender el recorrido que las Ciencias Sociales han transitado desde la
ensefianza del siglo XIX hasta la Educacion del siglo XXI.

- Conocer queé es la metodologia didactica ABP, qué factores influyen en su logro,
y como se lleva a la préactica.

- Razonar mediante la previa investigacion por qué el método ABP es efectivo en
la ensefianza de la Historia.

- Visualizar una propuesta didactica que muestra un tema de Historia desarrollado
mediante la metodologia ABP, para asi poder percibir y descubrir la potencialidad

del método y contrastar con la ensefianza habitual de la Historia.




4. MARCO TEORICO

Hay diversas formas de educar, y cada persona hemos conocido diferentes métodos y
recursos a lo largo de nuestra etapa como discentes y algunos/as, como docentes. Es por
ello importante saber valorar qué tipo de ensefianza se pretende atender y transmitir al
alumnado, comprendiendo lo que es mejor para ellos y sin olvidar la finalidad de la
Educacidn, ensefiar de manera que los alumnos aprendan de manera integral y global,

sacando de ellos su maximo potencial.

En este apartado, no sélo se expone un breve recorrido de la didactica de la ensefianza
desde el siglo XIX hasta la actualidad, sino que ademas, se centra en una metodologia
activa, entre otros, el ABP, y como esta se compatibiliza con la ensefianza de la Historia,

una de las disciplinas més antiguas de las Ciencias Sociales.

4.1 ESCUELA TRADICIONAL Y ESCUELA NUEVA

Antes de centrar el tema en el método ABP, me gustaria desarrollar un breve apartado
sobre las caracteristicas que posee la escuela industrial o tradicional del siglo XIX y que
aun permanecen arraigadas en el siglo XXI, ademas del concepto de Escuela Nueva que

poco a poco vamos implantando.

La escuela heredada de la época industrial del siglo XIX tenia un propdsito trascendental:
la relacién medio-fin. Para conseguir la transformacion de personas sin competencias
humanas destacables, habia que recorrer un camino lleno de aprendizajes disciplinares
basados en calificaciones finales. La finalidad de la educacion no era mas que lograr la
capacitacion de los alumnos y alumnas de convertirse en personas independientes y
competentes econdmicamente (Robinson, 2015). Aquella nota final seria la puerta al
futuro de cada persona, determinando si esta aspira a una profesion de mayor
remuneracion o en cambio su dificultad en el lenguaje o las matematicas le procuran un

oficio calificado de “nivel medio-bajo”.

Esta ensefianza tradicional, comprendia un curriculo enciclopédico y un conocimiento
ordenado y general, basado y clasificado en contenidos llenos de ciencias, humanidades

y artes, con gran extension de teoria pero de poco uso en la practica. Tener que aprender




un territorio tan extenso de ciencias, artes y humanidades solamente ha conducido al
aprendizaje superficial, memoristico, de datos, fechas, informaciones, algoritmos,
férmulas y clasificaciones, un conocimiento de orden inferior, con valor de cambio por
notas, pero sin valor de uso en la vida personal y profesional del ciudadano, dice Pérez
Gomez en el prélogo de Vergara (2017), en su reflexion sobre las deficiencias de la

escuela industrial.

Por otro lado, la metodologia era unica, y su finalidad, que un grupo de alumnos de la
misma edad aprendiese una serie de contenidos dictados por el docente el cual se
encargara de que todos utilicen los mismos recursos, de la misma manera, al mismo ritmo,
para lograr el mismo fin. No existia la diferencia, ni la creatividad, tan sélo la

racionalidad, la capacidad para pensar y actuar de acuerdo a una finalidad.

Y esta metodologia se reflejaba en el contexto en el que se desarrollaba, un escenario
donde el docente, principal agente en el proceso de ensefianza, estaba destacado véase
por una tarima que le separaba de sus inferiores o por la capacidad para poder determinar

las decisiones sin ningun tipo de recriminacion.

La pregunta es: ¢es efectivo este tipo de Educacion? Y la respuesta que encuentro no es
mas que una: si el docente busca la creacion de maquinas capaces de obedecer y producir
para su futura vida profesional si, pero si no, este tipo de educacién lo Unico que logra es
la separacion del alumnado en mente y cuerpo, razén y emocion, lo bueno o lo malo, el
blanco o el negro. No se forja la personalidad del alumnado, sino que se restringen las
posibilidades de aprendizaje.

En conclusion, la Educacién Tradicional del siglo X1X no es la respuesta mas adecuada
a las necesidades del alumnado, vista esta como la finalidad principal de un docente o de
aquellos/as que crean las leyes educativas y los derechos por la Educacion. El hecho claro
de que parte de nuestro contexto educativo siga basandose en este tipo de Escuela
Tradicional tiene que ver entre otros aspectos con la forma de pensar de la sociedad y de
los paradigmas que mueven a esta a pensar de una manera o de otra. Si queremos una
escuela progresiva, en constante cambio con sus métodos, recursos o competencias, hay
que dejar atras este tipo de escuelas, que solas no llevan al desarrollo de la potencialidad

del alumno ni tampoco al desarrollo de su aprendizaje integral, y combinar sus estrategias




con otro tipo de métodos y recursos que van surgiendo segun avanza la sociedad y los

avances en la Educacion.

Por otro lado, el concepto de Escuela Nueva surge de esta necesidad de cambio como
critica a la Escuela Tradicional, los nuevos ideales filoséficos y psicoldgicos que trae
consigo el nuevo siglo XX hacen que también la pedagogia que hasta ahora era méas bien
considerada de carécter epistemoldgico, es decir, el estudio del conocimiento cientifico,
pase a considerarse una pedagogia mas empirista y pragmatica, centrando los
conocimientos no sélo en el saber cientifico, sino también en la experiencia y en el

rechazo de la verdad absoluta.

Poco a poco, pedagogos y psicélogos como Jhon Dewey (1960), inician un proceso de
cambio educativo poniendo en énfasis las capacidades del nifio/a, centrando dicha
pedagogia en el interés de este y no s6lo como un sujeto pasivo dentro del proceso de
aprendizaje. La Educacidn, por tanto, pasa a considerarse como un proceso social, es
decir, como un continuo cambio histérico en el que las culturas van interaccionando de

una manera o de otra.

En la escuela ya no se preparara al alumnado para ser un ciudadano responsable y libre
econdmicamente, como informa Ken Robinson en su libro Escuelas Creativas (2015),
sino también para vivir en sociedad y para asegurar su propio desarrollo en diferentes

aspectos, social, intelectual, econémica o culturalmente.

Combinando estas corrientes educativas tan contradictorias con las Ciencias Sociales,
vemos que estas también han tenido un gran cambio a lo largo de los siglos. La Escuela
Tradicional que engloba todas las ciencias del estudio humano y de su correspondiente
sociedad, se dividia en tan solo dos dimensiones, la Historia y la Geografia, mientras que
con la llegada de las nuevas necesidades para el alumnado en el siglo XX, apareci6 una
nueva dimension de las Ciencias Sociales con los correspondientes cambios en su

didactica y el surgimiento de las didacticas especificas.

4.2 LAS CIENCIAS SOCIALES. UN PROCESO DE CAMBIO EN SU
ENSENANZA

Como ya hemos comentado en el anterior apartado, las Ciencias Sociales son todas las

disciplinas que estudian los origenes y el desarrollo de las sociedades. Estas disciplinas,
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por lo tanto, no son solo la Historia y la Geografia, sino una serie de ensefianzas que
engloban a una sociedad mas actual, democratica e integradora. Este mundo mas
tecnificado en el que se forman més preguntas de las que se pueden contestar y en la que
se maneja cantidad de informacion de multitud de medios, hace que las tradicionales
disciplinas se abran a otras ciencias como la antropologia, economia, sociologia o

etnologia, entre otras.

La préctica escolar de las materias de Historia y Geografia en la Ensefianza Tradicional
se basaba, como dice M.Ledn (Apuntes de la asignatura Didactica de las Ciencias
Sociales, 2016), en la memorizacion de los conocimientos transmitidos por el profesor,
que tenia como referente Gnico los contenidos de estas disciplinas, como si se tratase de
un resumen del conocimiento académico. Este modelo potenciaba una ensefianza
dogmatica del conocimiento social, que incluia saberes acabados y cerrados que el

profesor dictaba mediante la “leccion magistral”.

Y aunque esta metodologia se aplica en practicamente todas las materias que se impartian
en la Ensefianza del siglo XI1X y principios del XX, en las Ciencias Sociales era algo
destacable ya que la Historia y la Geografia eran el camino mas favorecedor para el
progreso de la sociedad y debido a la filosofia epistemoldgica que consideraba las ciencias

como base del razonamiento y del saber.

Los nuevos ideales de Educacion y la renovacion de la ensefianza hicieron que la Historia
y la Geografia se aprendiesen mediante un método activo que descartaria la repeticion y

memorizacion de los contenidos, trabajando mas con la experiencia y la realidad.

Con los avances en psicologia, surge una teoria que marcara la base del conocimiento
psicolégico y que dara un nuevo enfoque en la ensefianza del aprendizaje de las Ciencias

Sociales en los afios 70, la teoria genética de Piaget (1970).

En 1970, Piaget propone cuatro elementos explicativos del desarrollo de la persona: la
maduracion, la interaccion con el mundo fisico, la interaccion con el medio social y la
autorregulacion del organismo. Estos cuatro momentos estan estructurados segun las
capacidades de razonamiento del sujeto, y por tanto, cada estadio esta caracterizado por

una serie de propiedades cognitivas.
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En cada momento de su desarrollo el sujeto esta dotado de un conjunto de capacidades de
razonamiento que se ponen en funcionamiento al abordar cualquier tarea cognitiva, sea
cual fuere su contenido especifico, y es por ello que se pudieron plantear nuevos enfoques
didacticos en la ensefianza, no s6lo de las ciencias, sino de todas las areas del

conocimiento.

Con esta nueva filosofia y los avances cognitivos sobre el ser humano, las ciencias
sociales pasaran a transmitirse mediante una nueva metodologia didactica basada en el

“aprendizaje por descubrimiento” (Bruner, 1961).

Este aprendizaje se basaba en enlazar la experiencia escolar con la vida cotidiana del
alumnado, es decir, el entorno méas proximo a él. De entre los principios de esta teoria,
presentada por Bruner, destaco varios puntos proporcionados por el articulo “El

aprendizaje por descubrimiento”, se basa en una serie de aspectos principales como:

El sujeto estd dotado de potencialidad natural para descubrir conocimiento.

- El resultado de aprender a través del descubrimiento es desarrollar un proceso,
habilidad, recurso o pensamiento que antes no existia. Esto sucede cuando el
sujeto realiza un descubrimiento gracias a la resolucion significativa de
problemas.

- El aprendizaje por descubrimiento encuentra su punto de partida en la
identificacion de problemas.

- El aprendizaje por descubrimiento se desarrolla a través de un proceso

investigador de resolucién significativa de problemas.

Simplificando la teoria-modelo de aprendizaje, esta se basa en el descubrimiento por si
mismo del nifio/a, pues es capaz de comprender si se le facilitan los instrumentos
necesarios para ello. Como recoge una oracion popular, si no me vas a ayudar a volar,

despéjame la pista.

A partir de aqui es cuando se empieza a poner en préactica el método cientifico-inductivo,
centrado en el desarrollo de habilidades y estrategias del pensamiento cientifico y no tanto

en la mera transmision cerrada de conocimientos.

Diez afios mas tarde, el Aprendizaje Significativo de Ausubel (1978) marca, junto con el

constructivismo, una nueva vision dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje. Esta
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teoria se basaba en relacionar los conocimientos nuevos que se van a aprender con los

que el alumnado ya sabe.

Con estos criterios que la investigacion va recogiendo con los afios, se sientan las bases

del Constructivismo (Piaget, 1973):

- El estudiante es el sujeto activo y protagonista en su aprendizaje, de él depende la
construccion del conocimiento.

- Las ideas previas del nifio/a serdn necesarias para vincular en el estudiante una
mejor comprension de los conocimientos.

- Los contenidos cientificos de ciencias sociales se seleccionaran de manera que

estos sean significativos para él, y por lo tanto, facilitadores de su interés.

Con el auge del Constructivismo como teoria pedagdgica aceptada por una gran mayoria
de profesionales de la educacion, nacen varias propuestas metodoldgicas totalmente
alejadas de la “leccion magistral” y vinculadas a las caracteristicas propias de la teoria
constructivista (el alumnado como protagonista, aprendizaje significativo, cooperativo,
uso de fuentes de investigacion, etc.), como es el Aprendizaje Basado en Proyectos o el
modelo Flipped Classroom, en castellano, clase invertida, ambas originadas en el siglo
XX.

4.3 EL APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS

En este apartado, se sintetiza en breves puntos los origenes del ABP, ademas de explicar
en qué consiste esta metodologia de caracter activo y qué factores influyen en el
funcionamiento del método, conoceremos el funcionamiento de la evaluacion efectiva
que tiene en cuenta al alumnado en el proceso para lograr la finalidad del proyecto, es

decir, el aprendizaje del nifio.

4.3.1 Origenes y breve fundamentacion
A principios del siglo XX, nace en Estados Unidos un movimiento didactico llevado a
cabo por William Heard Kilpatrick, el aprendizaje por proyectos.

Basandose este en la teoria de Dewey anteriormente citada, este método es el primero

considerado pedagdgico basado en la experiencia empirica.
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Obteniendo informacidon sobre la finalidad de esta metodologia, como por ejemplo, del
I.T.E.S de Monterrey (2010) y de varios articulos como el de S. Ledn (2017) o de B.
Restrepo (2005), he podido corroborar que este, es una estrategia metodoldgica que
incluye el desarrollo de la experiencia y de la investigacion de manera cooperativa.
Surgido en el entorno de las ciencias de la salud, el método se ha ido desarrollando en las
practicas educativas y ha abarcado un espacio mayoritario en la ensefianza primaria,
secundaria y universitaria, considerando esta propuesta metodoldgica como una de las

mas efectivas.

El Aprendizaje Basado en Proyectos, es el marco practico de un modelo educativo que
cuestiona los supuestos erroneos y errados de la educacion, como expone Vergara (2015).
Con esto, el autor nos quiere dar a entender que la puesta en marcha tiene un claro enfoque
practico en todo su desarrollo, teniendo en cuenta que vivimos en la era digital de la
informacion y que el fomento de las TICs esta claramente a la orden del dia. Hasta hace
pocos afos, la construccion del aprendizaje y de la comprension del mundo nunca habia
estado tan “a mano” como en la actualidad, pudiendo resolver una pregunta cultural o de

otra indole en menos de unos minutos.

Dejar atras los corsés que a lo largo del tiempo los docentes han tenido que poner en
practica, y desarrollar metodologias inclusoras e interesantes para el alumnado es una
tarea complicada, pero efectiva en cuanto abres la mente a nueva informacién sobre cémo

el alumnado aprende correctamente, es decir, con interés y compromiso.

El punto esencial para llevar a cabo esta metodologia es la intencion. EI docente, debe
dejar atrds los corsés impuestos por la Ensefianza Tradicional y buscar un marco
educativo diferente al ya implantado. Si hay intencion y la persona decide iniciar un
proyecto, se debe tener en cuenta no solo desde la perspectiva del docente, sino también
desde la postura del nifio. Cada miembro que interviene en el proyecto, iniciara el mismo

desde sus necesidades e intereses, aunque estos se negocien en términos de igualdad.

Por tanto, este modelo, busca los intereses del alumnado sin olvidar el curriculo
educativo, ademas de innovar en una forma diferente de aprendizaje, desarrollandose este

cooperativamente y buscando siempre las necesidades de cada nifio/a.

Dentro del proyecto que se crea con todos los miembros que intervienen, se buscan las

necesidades de los mismos conectandoles con la realidad contextual, no sélo con la mera

13



transmision de contenidos. Se crea una experiencia educativa que desarrolla al nifio/a en

su plena totalidad, social, racional, emocional y fisicamente.

4.3.2 Definicion de Aprendizaje Basado en Proyectos

El Aprendizaje Basado en Proyectos es una metodologia didactica de aprendizaje activo
en el que los alumnos y alumnas son los protagonistas en su proceso de ensefianza-
aprendizaje (e-a) y por tanto, sus intereses también se tienen en cuenta a la hora del
desarrollo e implicacién de la misma. En este proceso de ensefianza, el aprendizaje pasa
a verse como una finalidad y los medios para llegar a esta son la participacion de todos
los miembros que forman parte del mismo, la recogida de informacion, el planteamiento
y resolucién de conflictos, y el planteamiento de conclusiones para llegar al resultado del

proyecto, problema, tarea de la manera mas completa posible.

Como manifestaban Pozuelos Estrada y Rodriguez Miranda (2008, pp.11-13), la
ensefianza basada en proyectos favorece la integracion del curriculum (con diferentes
grados posibles de integracion), el aprendizaje como efecto de un proceso de
investigacion, el desarrollo profesional del profesorado, la inclusion de la diversidad, el

rechazo de la rutina y monotonia y una perspectiva democratica de la educacion.

Al tratarse de una metodologia activa, los estudiantes no basan su adquisicién de
contenidos en una mera transmision por parte del profesorado, sino que se crea una
situacion de trabajo en el que todos aportan e investigan para lograr satisfacer sus
intereses, necesidades, planteamientos y curiosidades. De esta manera, se desarrollan
todas las competencias posibles y se asegura un pleno desarrollo en la personalidad del

nifio/a, que aprende y retiene sus conocimientos en un largo plazo.

No solo se beneficia el alumnado, a quien se le ofrece una construccion del aprendizaje
diferente y dinamica, sino que el docente que les orientara en el proceso, tendra la
oportunidad de crecer con ellos, aprender de los errores, conocer otras maneras de
planificar las propuestas y de socializar con sus alumnos/as, conocer sus particularidades,
capacidades y caracteres personales, creando un espacio libre de amenazas donde los

nifos y nifas se sientan libres de expresare tal como son.

Para terminar, hay que mencionar que para el desarrollo de una propuesta didactica

basada en el ABP, el docente tiene que tener clara su estructuracién, las fases del trabajo
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a realizar, los recursos y materiales que se utilizaran, los destinatarios y el tiempo que
ocupara, y como se evaluara para que el proyecto final sea lo mas favorecedor y exitoso

posible.

4.3.3 Factores que influyen en el logro de la metodologia

Si la finalidad ultima de la educacion es lograr el desarrollo integral de la persona, esto
implica que la ensefianza debe garantizar unas capacidades y aptitudes positivas y propias
de una sociedad democrética y global.

No basta, como ya sabemos, de una exclusiva transmision de conocimientos y contenidos
tedricos, sino que la persona debe crecer cognitiva, emocional, fisica y culturalmente,
envuelta en valores éticos y civicos que hagan de ella una persona ciudadana y

democratica.

Para ello, encuentro importante destacar una serie de factores que influyen en que la
metodologia ABP, sea una propuesta didactica que involucra al alumnado en la
consecucion continua de la potencialidad completa del mismo y en los respectivos

valores democraticos.

4.3.3.1 Las emociones

“El colegio es un aburrimiento — la educacion plastica me fascina - lloraba porque Mario

’

me ha llamado gafotas”. Son tantos y tantos los ejemplos que como discente he
escuchado a lo largo de mi etapa escolar, que es contradictorio pensar que en el &mbito

académico aln no se ensefien a trabajar las emociones.

César Bona, en su libro La Nueva Educacién (2016), califica a las personas como seres
emocionales, de tal manera que expresa que “somos emociones, y si SOmos emociones
debemos intentar buscar la emocién en los nifios y en las nifias. Qué les preocupa, qué les
gusta, que les motiva”. Los alumnos/as expresan constantemente sus emociones,
manifestando si estan aburridos porque el colegio se les hace pesado o si estan tristes o
contentos por sus logros escolares y extraescolares. EI docente debe ser, pues, un captador
de emociones y debe ensefiar a trabajarlas, sobre todo en los primeros cursos de
Educacién Primaria, cuando se van descubriendo poco a poco las posibilidades y los

sentimientos, a veces tan ingenuos y llenos de sensibilidad.
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Este autor, daba su opinion sobre la ensefianza de las emociones y declaraba que:

Si yo pudiera cambiar algo en la universidad, en el primer afio de carrera de los que van a ser
maestros 0 maestras incluiria una asignatura que se llamaria <<gestiona tus emociones>>; el
segundo afio pondria otra asignatura cuyo titulo fuera <<Ahora que sabes gestionar tus
emociones, ensefia a los nifios y a las nifias a gestionar las suyas>>. Estoy seguro de que, solo
con esto, en unos anos, de las escuelas saldrian seres muchos mas resistentes, respetuosos,
empaticos, tolerantes. .. con herramientas para enfrentarse a la vida, algo que, por lo general,

debemos buscar conforme crecemos y nos hacemos adultos” (2016, p.243).

Y es que es vital si se quiere conseguir el pleno desarrollo integral de los nifios y nifias,
invertir cierto tiempo en trabajar las emociones. El alumnado tiene que sentirse
escuchado, y a veces, esta pidiendo a gritos que una persona — y mas ain un modelo para
él — le diga si lo que le esta sucediendo es algo normal en todas las personas, y que tiene
que dejar que pase porque en la vida sucederdn cosas con las que nos sentiremos

identificados.

La propuesta didactica de aprender mediante proyectos, conecta las emociones con el
conocimiento. Hace que los alumnos/as conecten sus intereses con los contenidos que se
trabajan, de tal manera que trabajan con pasion. No es lo mismo aprender porque la
sociedad te obliga, como educacion obligatoria, a que lo hagas, a que aprendas porque
quieres, porque estas entusiasmado y lleno de emociones y sentimientos por aprender.
Vergara, en su libro Aprendo porque quiero, hace mencion de la importancia de las
emociones en la metodologia ABP, y expresa que “Solo se aprende lo que emociona, solo

se ensefia lo que seduce” (2017, p.41)

4.3.3.2. Las inteligencias multiples

La teoria de las inteligencias multiples propuesta por Howard Gardner en 1983, el cual
establecio a la inteligencia de la persona como un conjunto de capacidades diferentes pero
relacionadas entre si. Para Gardner, la inteligencia es un potencial biopsicologico de
procesamiento de informacion que se puede activar en uno 0 mas marcos culturales para

resolver problemas o crear productos que tienen valor para dichos marcos.

Asi mismo, el autor defiende que al igual que hay muchos tipos de problemas que

resolver, también hay diferentes tipos de inteligencias vinculadas a ciertas partes del
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cerebro. Hasta el momento, existen ocho tipos inteligencias que el Dr. Gardner ha
reconocido en los seres humanos: la inteligencia linguistica-verbal, 16gica-matematica,
espacial, intrapersonal, interpersonal, naturalista, musical y corporal-cinestésica, aunque

estd pendiente de demostrarse una novena inteligencia, la existencial.

En el método ABP, al igual que se tienen en cuenta los intereses y necesidades de la
persona, también se tiene en cuenta la integracion del curriculo. Teniendo en cuenta que
no todos tienen el mismo nivel ni ritmo de aprendizaje, cada nifio/a desarrolla
potencialmente mas unos tipos de inteligencia que otras, y por ello las inteligencias
maltiples proporcionan una nueva propuesta pedagogica de impartir las materias no sélo
desde el punto de vista linguistico o l6gico, sino desde maltiples tipos de capacidades, y

dentro del marco curricular establecido.

Si bien sabemos que los nifios y nifias no tienen el mismo nivel ni ritmo de aprendizajes
y gque cada uno aprende de forma diferente y desigual cada una de las ocho Inteligencias
Multiples (IM), como docentes tendremos que intentar que nuestra forma de ensefiar
tampoco sea igual y monotona. EI método ABP, pretende que las actividades que se
plantean sean diferentes para que se pueda enfocar cada tipo de inteligencia, ademas de
ser estimulantes para, una vez identificadas en el alumnado las inteligencias mas

dificultosas, entrenarlas de manera dindmica.

Vergara (2017), mencionaba la problematica de que los docentes categorizaran a los
nifios y nifias como “poco inteligentes”, analizando s6lo su capacidad para aprender
mediante problemas cotidianos. Una vez se entienda que cada persona a lo largo de su
vida desarrolla la inteligencia de formas muy diversas y que todas son valiosas, se llegara

a conseguir el aprendizaje global e integral que la educacion tiene como fin.

17



Inteligencias Muiltiples

M Inteligencia lingliistica

M Inteligencia l6gico-matematica
M Inteligencia musical

M Inteligencia espacial

M Inteligencia interpersonal

M Inteligencia intrapersonal

Figura 1: Inteligencias Multiples (IM)

Fuente: Elaboracidn propia, segun datos de Gardner (1983)

4.3.3.3 La cooperacion

Como expresaron D.W. Johnson y R.T Johnson en su libro “El Aprendizaje Cooperativo
en el aula” (1999), la cooperacion es la accién de trabajo unido entre varias personas para
alcanzar unos objetivos comunes. Cuando se trabaja cominmente, las personas del grupo
aportan no s6lo conocimientos propios, sino todos los aspectos de su personalidad que se
han ido forjando poco a poco. De ahi que cada miembro del grupo tenga uno o varios
roles, y esto ayude a que los objetivos finales se cumplan porque cada uno tiene una

responsabilidad individual y para con el grupo.

Cuando los discentes adquieren un rol de colaboracién, se favorecera la construccién de

los conocimientos y tareas y el respeto por las diferentes percepciones.

J. P. Das (1994), observo6 que por medio de la imitacion, la instruccion y la colaboracion
con los demaés, los alumnos aprenden modos de expresion y reflexion que internalizan y
conducen a niveles superiores de actividad cognitiva. La relacion entre iguales, por tanto,
favorece el desarrollo cognitivo, pero también el desarrollo social, de tal manera que se
adquieren pautas de comportamiento, se aprende a resolver conflictos y problemas
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internos de grupo, se aprenden habilidades sociales, se aumentan las aspiraciones del

alumnado y se mejora su rendimiento.

Para que el aprendizaje cooperativo funcione, hacen falta una serie de caracteristicas para
lograr el mayor rendimiento del grupo y en general, de la tarea comin que se esté llevando
a cabo, que segin D.W. Johnson y R.T Johnson (1999), hacen que el trabajo en equipo

sea mas productivo:

e EIl grupo, sera de 3 a 6 participantes, distribuidos de tal manera que el grupo sea
heterogéneo en cuanto a rendimiento y capacidades.

e Lainterdependencia positiva define la responsabilidad de cada alumno/a de llevar
a cabo la tarea asignada y que el resto también la desarrolle, es decir, cada
miembro realiza un esfuerzo valorativo y el esfuerzo de cada uno de los miembros
es, por tanto, indispensable.

e Las interacciones cara a cara de apoyo mutuo son las que se establecen entre los
miembros para asegurar el fin de completar la tarea, mediante interacciones que
animan y facilitan la labor de los demas. El grupo propone ideas, modificaciones,
intercambian materiales, todo dentro de un clima de respeto y confianza.

e Cada persona debe ser responsable del trabajo y debe ponerlas en comun al grupo
para su mejor desarrollo. De ahi que sea imprescindible las aportaciones de cada
miembro pues todas son importantes. Cada nifio/a se siente responsable de su
trabajo y el resto lo percibira.

e El desarrollo y potenciacion de las habilidades sociales consigue gque el alumnado
confie en las personas de su alrededor, de tal manera que el grupo se comunique
de manera correcta y se ayude en lo posible, como en la resolucién de conflictos.

e EIl alumnado debe tener un tiempo de reflexion para que pueda valorarse y
comentar coOmo se han sentido realizando la tarea, qué aspectos les ha favorecido,

gue aspectos mejorarian, consiguiendo asi una autoevaluacion critica y objetiva.

El método ABP, es una de las formas de aprendizaje cooperativo mas completas pues
integra todas las caracteristicas anteriormente citadas. La mayor parte del aprendizaje por
proyectos se desarrolla por grupos, pues se suman las visiones que cada miembro aporta
y esto enriquece al proyecto gracias a la participacion activa y al desarrollo de las IM y

las competencias basicas del alumnado.
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4.3.3.4 La motivacion

La motivacién es un conjunto de rasgos personales, de respuestas conductuales a
determinados estimulos o de diferentes escenarios de creencias y afectos. Ademas, suelen

responder positivamente para conseguir la excelencia (Smith, Samsone y White, 2007).

Siendo este un factor multidimensional que abarca lo cognitivo, social y afectivo, no todos
los alumnos/as tienen la misma motivacion ni siempre estan motivados de la misma
forma. Se trata de un elemento que ayuda a aprender de forma satisfactoria y completa,
por lo que la motivacion escolar siempre ha de estar presente en la metodologia de los
docentes, pues esta estrechamente vinculada con los estilos de aprendizaje. En la
Ensefianza Tradicional, la escasa utilizacion de recursos, técnicas o herramientas hace
que el alumnado no obtenga ninguna estimulacién por aprender, al contrario que la
metodologia constructivista que busca responder a las necesidades del alumnado

incluyendo en estas necesidades la motivacion y las ganas por aprender.

De las teorias méas actuales sobre motivacion, la teoria de las metas académicas se centran
en las interacciones o razones de los alumnos para comprometerse, elegir y persistir en
diferentes tareas de aprendizaje (Meece, Anderman y Anderman, 2006), de ahi que sea
una de las que mas se refleja en el método de Aprendizaje Basado en Proyectos. Las metas
de aprendizaje son aquellas que despiertan y crean satisfaccion al alumnado simplemente
por el hecho de llevar a cabo las tareas, al focalizar la atencién en el desarrollo de las
propias habilidades de aprendizaje, y esto favorece al aprendizaje integral debido a que
el alumnado se activa y se mueve porque le apetece, y por tanto, también se ejecuta la
motivacién intrinseca, aumenta su curiosidad por el entorno y por los retos a los
problemas que se plantean en el proyecto. No hay mejor situacion de aprendizaje que la
que se desarrolla cuando el alumnado realiza las actividades y aprender por el puro placer
de hacerlo.

4.3.4 Evaluacion del método Aprendizaje Basado en Proyectos

El cambio en la evaluacion desde las expectativas de la Ensefianza Tradicional hasta la
puesta en marcha de metodologias mas activas y participativas supone un cambio de
conceptos y de pensamiento. Y es que los términos calificar y evaluar parece que son

sinénimos, como dice Vergara (2017), pero nada mas lejos de la realidad.
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En la Ensefianza Tradicional, el alumnado es calificado, es decir, es una etiqueta situada
en relacion a la consecucion de los objetivos curriculares planteados. Mediante la
calificacion, los alumnos/as no pueden formar parte de ella, pues no le sirve para nada en

términos de aprendizaje, sino que por el contrario, separa la relacion del docente-discente.

La evaluacion, en cambio, es una actitud mas que una herramienta. Es un momento de
reflexion en el proceso de aprendizaje. Segun los diferentes momentos de evaluacion que
se desarrolla en cada momento del proceso de aprendizaje, el alumnado puede pararse a
reflexionar sobre lo que ha aprendido, como puede mejorar cierto tipo de competencias,
cémo puede dirigir el proceso para llegar a la finalidad del proyecto. Por tanto, el
alumnado en el momento de la evaluacion es un agente activo e investigador de su propia

practica, piensa y reflexiona hacia donde va y para qué lo hace.

En el método ABP, la evaluacion es una actitud que pretende provocar en el alumnado
una accion que se proyecta sobre la vida y el entorno de los mismos. Asi, los discentes

dan valor a los contenidos de aprendizaje adquiridos a la vez que son Utiles para ellos.

Al aplicar el ABP, el docente ha comenzado analizando la potencia educativa que tenia
una ocasion. Para ello ha recurrido a su programacion anual y ha seleccionado los
objetivos y contenidos que creia importante trabajar. Después, ha consensuado con el
grupo el desarrollo del proyecto y ha dejado claro cuéles son sus intereses como docente
en el desarrollo del mismo. La novedad que aporta el ABP es que los docentes van a
descubrir que han trabajado otros muchos objetivos que saben fundamentales para el
aprendizaje de sus alumnos, pero que no se planteaban previamente porque solo estaban

pensando en los curriculos oficiales. (Vergara, 2017).

Aplicar diferentes momentos de evaluacion aportara, por tanto, la integracion en un
proyecto de poder orientar la marcha del grupo de alumnos y alumnas que trabajan unidos
en el logro de unos objetivos y que sea lo mas eficaz posible en el proceso de aprendizaje,

no sélo al finalizar la ensefianza.

Las herramientas mas utilizadas a la hora de plantear la evaluacion en el Aprendizaje

Basado en Proyectos son dos:

e La rabrica. Las rabricas son guias de puntuacion usadas en la evaluacién del

desempefio de los estudiantes que describen las caracteristicas especificas de un
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producto, proyecto o tarea en varios niveles de rendimiento, con el fin de clarificar
lo que se espera del trabajo del alumno, de valorar su ejecucion y de facilitar la
proporcion de feedback (retroalimentacion) (Andrade, 2005; Mertler, 2001) en
Vergara (2017).

Mediante la rabrica se analizan detalladamente los elementos de aprendizaje de
cada momento de evaluacion, asi el alumnado sabe hacia donde se dirige y como
puede mejorar. Los niveles de logro que se establecen para detallar los criterios
de evaluacion son acumulativos, por lo que se entiende que para llegar a cada uno
es necesario fia existencia de los anteriores.

e Diana de evaluacion. Son un conjunto de anillos concéntricos que permiten

visualizar la autoevaluacion que hace el alumnado sobre los criterios de
evaluacion establecidos que son frutos de su valoracion.
Los mas externos sefialaran una mejor valoracion sobre el criterio analizado, y los
mas centrales, un menor valor. Luego se definen tantos vértices como criterios
queramos analizar y se pide al alumno - o al grupo en conjunto- que dibuje un
punto donde cree que debe situar su valoracion. La union de esto puntos dibuja
una figura geométrica que describira en conjunto la autoevaluacion que hace.
(Vergara, 2017).

4.4 EL METODO ABP EN LA ENSENANZA DE LA HISTORIA

Ya que en el punto 3.2 se resume un pequefio recorrido de los diferentes estilos de
aprendizaje en las Ciencias Sociales, considero relevante transmitir por qué el modelo
metodologico de Aprendizaje Basado en Proyectos es una estrategia didactica

perfectamente compatible con la ensefianza de la Historia.

Podemos definir la Historia, como la ciencia que estudia el pasado y presente de las
sociedades que han ido existiendo a lo largo del tiempo, como una de las disciplinas
sociales que, junto con la Geografia, han sido estudiadas desde épocas remotas,

considerandose una de las ciencias sociales mas tradicionales.

Marc Bloch (2012), un historiador del siglo XX, ya afirmaba que la historia es la ciencia
de los hombres en el tiempo, porque el hombre constantemente cambia el suelo, lo

transforma y lo condiciona acorde a sus necesidades. Entonces la sociedad humana va a
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cambiar constantemente por dichas necesidades y va a aparecer el término ‘“hecho
historico”. Entonces el objeto de estudio de la historia es el hombre y no el pasado como
afirman otros historiadores: el hombre condiciona a la sociedad y abre paso a los
distintos procesos historicos que atraviesa la historia.

Ya mencionamos que ambas disciplinas “tradicionales” han sido estudiadas desde la
memorizacion y repeticion de sus contenidos, potenciando una ensefianza dogmatica de
conocimientos estancos y sin ninguna relacion con las diversas materias del curriculo. A
partir del siglo XX, las renovaciones en la ensefianza hicieron que la ensefianza de las
Ciencias Sociales, incluida por tanto la Historia, se aprendiesen mediante un método
activo que era totalmente contrario a la anterior Ensefianza Tradicional. Es por tanto, a
partir de aqui, donde el docente debe saber elegir de qué forma quiere que sus alumnos/as
aprendan, sacando el maximo potencial en la construccion de su conocimiento, o por el

contrario, capacitar de conocimientos carecedores de valor y significado.

Pudimos comprobar en el apartado 3.2 las aportaciones de varios psic6logos y pedagogos
que marcaron el inicio de una forma nueva y significativa de ensefiar las Ciencias
Sociales, y sin embargo, aun algunos docentes de la Escuela Primaria siguen prefiriendo
ver la Historia como una ciencia cerrada y hermética donde los conocimientos siguen
siendo una multitud de contenidos e informacion que no aporta ningn valor en el
alumnado, hasta tal punto que su memorizacién no es mas que el retenimiento de

informacidn a corto plazo, pues no suponen de importancia en la mente de la persona.

El Aprendizaje Basado en Proyectos, una metodologia didactica de caracter activo y
empirico, se centra en el alumnado como protagonista de su aprendizaje y de la finalidad
del proyecto. Se plantea un proyecto, una tarea, un problema, y se ira trabajando en él
paso a paso, partiendo de unas ideas, investigando, seleccionando, cooperativamente,

hasta alcanzar el méximo de conocimientos reflejado en ese proyecto final.

El aprendizaje de la Historia en la etapa primaria es un aspecto que a los nifios y nifias se
les complica. Retroceder en el tiempo y memorizar una serie de datos temporales y
sucesos que marcan una serie de acontecimientos importantes, y que su vez estos marcan
el inicio y el final de las etapas de la Historia... Pero si cambiamos los papeles y el docente
no es el que instruye a los alumnos/as en esos datos y acontecimientos, sino ellos, que

pOCO a poco van construyendo su propia Historia paso a paso, recreando, imaginando y

23



participando; se crea una motivacion intrinseca que lleva al alumnado a aumentar su
curiosidad y el interés por saber méas. Y no hay mejor manera de ensefiar la Historia que
esa, cuando los discentes son protagonistas de su aprendizaje y descubren que la Historia
es una pelicula en la que la trama son los sucesos que van aconteciendo en una etapa
concreta y la escena final es el paso a otra época diferente. Es fundamental centrarnos en
que los nifios pueden asimilar de la manera mas sencilla posible el concepto de tiempo

historico.

Aunque la definicion de tiempo es algo imprecisa y complicada de determinar (entre otros
factores, por la cantidad de pensadores y fil6sofos que han estudiado este concepto),
Piaget (1970), afirmaba que el tiempo es la coordinacion de los movimientos y no puede
ser percibido y concebido independientemente de los seres o de los acontecimientos que
lo llenan. Es por ello que el tiempo que estudian las Ciencias Sociales y, mas
especificamente la Historia, es el que expresa los cambios en las personas, sociedades, el
presente, pasado y futuro, y por tanto, debe tenerse en cuenta a la hora de abordar dicha

materia.

Hay un factor sencillo para trabajar el concepto de tiempo con los nifios, factor que la
mayoria de veces somos inconscientes de que lo desarrollamos. Cuando ensefiamos las
horas, las fechas, el calendario o las estaciones, estamos enfrentando a los nifios a los
diferentes cambios o continuidades que surgen en nuestro entorno (mundo). Trabajamos

el tiempo porque siempre esta presente.

Bien es cierto que hay diferentes tipos de tiempo segun el punto de vista que tenga la
persona: el tiempo fisico y el tiempo humano. EIl tiempo fisico, es medible y tiene una
duracion lineal (Ej: el que medimos con el reloj). El tiempo humano, es el que cada
persona establece segun las duraciones o ritmos que dan respuesta a los momentos y a las
cosas que van sucediendo. Si relacionamos ambos tiempos, obtenemos el llamado tiempo
histérico o social, es decir, el tiempo de nuestro dia a dia, definido por Trepat (2006)
como la “simultaneidad de duraciones, movimientos y cambios diversos que se dan en

una colectividad humana a lo largo de un periodo determinado”.

En el siglo XX, la ensefianza de la Historia se resumia en la sucesion de acontecimientos
fijados a través de la cronologia. Habia duracion, pero no se tenia en cuenta la adquisicién

de conciencia historica. Braudel en 1976, criticd esta idea de tiempo exponiendo que
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habia mas de una dimension del mismo: el tiempo corto (del acontecimiento), tiempo
medio (explica el acontecer social) y el tiempo largo (de lento movimiento y larga
duracién, completa la explicacion del tiempo medio sin estar presente en la conciencia
de las personas, sino a través de su influencia en los sistemas socio-econémicos o de un

conjunto de mentalidades).

Con los avances sobre la concepcion de tiempo histdrico y los diferentes estudios de
diferentes pensadores y filosofos hasta el siglo XXI, podemos exponer que los nifios y
nifias en Educacion Primaria para el aprendizaje del tiempo, deben de tener adquiridos

dos factores:

1. Los aspectos basicos del tiempo historico (presente-pasado-fututo, duracion,
simultaneidad y sucesion).

2. Las unidades de medida temporal (dia, mes, siglo, era, antes y después de
Cristo).

Con esta breve introduccion sobre la concepcidn de tiempo historico desde el siglo XX
hasta la actualidad, se instalan las bases para abarcar el desarrollo de la Historia segun
las diferentes edades del nifio/a. Y es por ello que los contenidos de la materia en
Educacion Primaria estan distribuidos segun la capacidad de abstraccién del alumno,
arrollando los temas que la Ley Organica para la Mejora de la Calidad Educativa

(LOMCE) proyecta en el curriculo.

Centrando el aprendizaje de la Historia trabajada por proyectos, sea cual sea la edad del
alumno y el tema a trabajar, logramos que el contenido que se va a desarrollar sea
integral, pues el alumnado adquiere conciencia histérica del tema que esta trabajando,
comprende qué ha ocurrido, las causas de los hechos, que consecuencias tuvieron aquellas
decisiones, y a lo que llevaron. Trabajar la Historia, también le ayuda a situarse dentro
del espacio-tiempo o0 a construir ejes de relacion social que fomenta la conciencia
democrética y ciudadana. Cuando los alumnos comprenden porqué pasan algunos hechos
de la historia anterior, asimilan facilmente porqué es asi la sociedad y el mundo en que

ellos viven.

Para concluir, me gustaria mencionar que en este trabajo se lleva a cabo de manera

practica el aprendizaje de la Historia mediante el método ABP, lo cual afirma ain mas el
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titulo de este apartado, la Historia se aprende mejor con métodos activos como el de

aprender mediante proyectos.
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5.PROPUESTA DIDACTICA

Tras la busqueda de informacion e investigacion sobre el método ABP, a continuacion se
presenta una propuesta didactica para la ensefianza de la Historia en 5° curso de Educacion
Primaria que, llevado a la realidad de aula, muestra el proceso de elaboracion de una
Unidad Didactica por ABP.

5.1 INTRODUCCION

El titulo de esta programacidn didactica “Vida y culturas en la Edad Media” se ha elegido
con un fin. Refiriéndose a las culturas cristiana, judia y musulmana en la época entre los
siglos V y XV, se quiere entender como un espacio de coexistencia y relacién en una
época en la que las conquistas y reconquistas era lo habitual. Ensefiar al alumnado los
valores de convivencia e interculturalidad es algo vital para conseguir un aprendizaje
adecuado, por lo que comprender la historia desde un punto de vista pacifico y no siempre
conflictivo nos ayuda a empaparnos de estos valores.

La presente propuesta didactica corresponde al tema 9 “Los reinos peninsulares en la
Edad Media”, dentro del libro de texto de Ciencias Sociales de la Editorial Santillana, y
va dirigida a 5° curso de Educacion Primaria y que hemos utilizado como referencia. El
titulo de este tema esté dentro del Bloque 4 del curriculo oficial por el que se establecen

los contenidos de Ciencias Sociales en cada curso.

La finalidad de esta programacién didactica es entre otros aspectos, conseguir la
adquisicion de los conocimientos de una manera significativa y relevante, no sélo
mediante actividades de memorizacion y repeticion, ademéas del fomento de la
interculturalidad desde una vision critica y personal. Para ello es necesario que los nifios
y nifias muestren interés por aprender nuevas culturas o en nuestro caso, antiguas culturas
que han hecho que nuestros habitos sociales sean de una manera o de otra. Para poder
aplicar estos contenidos, nos basaremos en una metodologia que proyecte el aprendizaje
cooperativo y significativo para que el alumnado se cultive investigando dichos conceptos
y se concluya de tal manera que adquieran todos los conocimientos que el docente desea
transmitir (metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos). Las actividades y
ejercicios a realizar seran en su mayor parte practicos, combinando tareas manuales con
las TIC's.
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5.2 VINCULACION CON EL CURRICULO

En este apartado se presentan los objetivos, contenidos, criterios de evaluacion y
estandares de aprendizaje que hacen referencia al tema que se desarrollara mas adelante
y que se reflejan en la ORDEN EDU/5019/2014.

e Objetivo general
Desarrollar la curiosidad por conocer las formas de vida humana en el pasado y valorar

la importancia que tienen los restos para el conocimiento y estudio de la historia.

e Contenido general
Los Reinos Peninsulares en la Edad Media. Las invasiones germanicas y el reino
visigodo. Al-Andalus. Los reinos cristianos y la Reconquista. La convivencia de las tres

culturas: judia, musulmana y cristiana. Procesos de integracion politica.

e Criterios de evaluacion
- Identificar y localizar en el tiempo y en el espacio los procesos y acontecimientos
mas relevantes de la Edad Media en Espafia para adquirir una perspectiva global
de su evolucién progresando en el dominio de ambitos espaciales cada vez mas
complejos.
- Desarrollar la curiosidad por conocer las formas de vida humana en el pasado,
valorando la importancia que tienen los restos para el conocimiento y estudio de

la Historia y como patrimonio cultural que hay que cuidar y legar.

e Estandares de Aprendizaje Evaluables

- ldentifica y localiza en el tiempo y en el espacio las etapas histéricas mas
importantes de la Edad Media en la Peninsula Ibérica: reino visigodo, Al Andalus
y los reinos cristianos, describiendo las principales caracteristicas de cada una de
ellos.

- Explica aspectos relacionados con la forma de vida y organizacion social de
Espafia en la Edad Media.

- ldentifica los rasgos distintivos de las culturas que convivieron en los Reinos
Peninsulares durante la Edad Media describiendo la evolucion politica.

- Explica el proceso de la Reconquista y repoblacion de los reinos cristianos.
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- Diferencia las caracteristicas principales de los estilos arquitectonicos romanico y

gotico.

5.3 COMPETENCIAS BASICAS

Las competencias basicas son aquellas orientaciones indispensables para lograr que los
individuos alcancen el pleno desarrollo personal, social y profesional que se ajuste a las
demandas de un mundo globalizado y haga posible el desarrollo econémico, vinculado al
conocimiento (ORDEN EDU/5019/2014).

A continuacion se exponen las competencias béasicas que se desarrollan en esta

programacion:

e Comunicacion linguistica: El lenguaje es el instrumento fundamental para la
socializacion, y puesto que las Ciencias Sociales estudian el comportamiento del
ser humano en la sociedad, la competencia linglistica estd justificada. El
alumnado adquirird vocabulario y variedad de términos nuevos, ademas de
ejercitarse en la expresion oral y escrita mediante actividades que potencien estos
aspectos.

e Competencia digital: El uso digital en las actividades que implican investigacion
y expresion hace que se desarrollen el uso de las nuevas tecnologias y que su
inclusion en el aula fomente la capacidad de trabajo, aprendizaje y participacion
en la sociedad.

e Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia: Se
aplicard el razonamiento matematico en conceptos tales como representar
graficos, escalas o medidas dentro del tiempo historico.

e Aprender a aprender: el docente como guia u orientador, se prestara (como en
todas las areas) para desarrollar técnicas que ayuden al alumnado a controlar su
propio proceso de aprendizaje mediante actividades que impliquen reflexién,
critica constructiva y organizacién de tiempos.

e Competencias sociales y civicas: Esta competencia se aplica durante la gran
parte del proceso de ensefianza-aprendizaje en cuanto a que el alumnado trabaja
cooperativamente y desarrolla valores de empatia, compafierismo, ciudadania y

democracia.
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Conciencia y expresiones culturales: Con el tema se quiere fomentar la
convivencia entre culturas, y aunque este se aplique en la época de la Espafa
Media, ya se esta consiguiendo el conocimiento, apreciacion y valoracion de las
diferencias culturales entre los seres humanos. Junto a esto, las visitas virtuales y
reales a diferentes manifestaciones culturales que forman parte de nuestro
patrimonio, ayudan a crear una actitud de respeto ante las mismas.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: Ensefiar a planificar y tomar
decisiones sea individualmente o colectivamente forma parte del sentido de
iniciativa, saber cuando y como delegar o liderar ademas de saber resolver

conflictos dentro del grupo.
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5.4 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Aprender los conocimientos requeridos mediante actividades cooperativas,
dindmicas y significativas.

Conseguir que el alumnado aprenda en base a su propia investigacion.

Trabajar en grupo para conseguir un mayor acercamiento y comunicacion entre el
alumnado y lograr asi un aprendizaje global y compartido.

Concienciar sobre valores propios de interculturalidad, cooperacion y solidaridad.
Saber situar al alumnado en la Edad Media dentro de la linea de tiempo a la que
pertenece.

Conocer las diversas culturas de la época y sus caracteristicas culturales.

Valorar todos los avances que consiguieron las tres culturas y que persisten hasta
nuestros dias.

Identificar y diferenciar las caracteristicas principales de los artes romanico y
gotico mediante actividades con imagenes y videos.

Conseguir que se reflexionen los conocimientos mediante actividades de
investigacion, multimedia y reflexion oral y escrita.

Desarrollar la curiosidad y el interés por la historia y concretamente el periodo de
tiempo que se abarca en la unidad.

Divertir a la vez que aprender, mediante juegos y actividades ludicas que den
repuesta a los conocimientos adquiridos.

Saber interpretar imagenes y videos.

Adquirir nuevo vocabulario que refleje nuestro aprendizaje en cultura general.
Promover la expresion oral y escrita como base para el desarrollo integral del

alumnado.
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5.5 CONTENIDOS

5.5.1 Contenidos conceptuales
- Las tres culturas en la Edad Media
- El reino visigodo y la conquista musulmana
- Viday cultura en Al-Andalus
- Los reinos cristianos

- Arte romanico y gotico

5.5.2 Contenidos procedimentales

- Comprension y situacion en el tiempo de la Edad Media

- Conocimiento de las caracteristicas fundamentales del Reino Visigodo

- Conocimiento de la conquista musulmana y rasgos fundamentales de la
civilizacion islamica

- Descripcion y estructuracion de la cultura andalusi

- Descripcion y comprension de la cultura cristiana

- Conocimiento de la vida en las ciudades medievales

- Descripcion en pequefios rasgos del arte romanico y gético

5.5.3 Contenidos actitudinales
- Educacion por y para una educacion integral.
- Fomento de valores propios de una sociedad multicultural.

- Educacion basada en conocimientos no sexistas e igualitarios.

5.5.4 Relacién con otras materias
- Lengua Castellana y Literatura
- Educacién Artistica

- Valores culturales y sociales

5.5.5 Elementos transversales
- Comprension lectora, oral y escrita
- Expresion oral y escrita
- Comunicacién audiovisual y TIC’s

- Educacion Civica y Constitucional
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5.6 METODOLOGIA

El tipo de ensefianza para esta programacion se basa en una metodologia didactica
denominada metodologia ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos). En ella, los alumnos
y alumnas, organizados por grupos, aprenden a través de su investigacion los
conocimientos requeridos de la asignatura o tema en concreto. Estos conocimientos son
finalmente incluidos en un proyecto o resoluciéon de un problema que abarca todos los
contenidos reunidos. La metodologia ABP es completa cuando se consigue que el
alumnado coopere e investigue para abarcar el aprendizaje, convirtiéndose el docente en
un guia o mediador con la funcién de ayudar y encaminar al alumnado en la adquisicién

de los conocimientos.

Para el marco tedrico del tema, utilizamos una combinacion de recursos entre innovadores
y tradicionales, implantando el fomento de las nuevas tecnologias sin olvidar el manejo
con las actividades manuales. Entre los recursos informaticos, utilizaremos la pizarra
digital e Internet, aprovechando los recursos que el Centro Escolar oferta. Gracias a las
actividades que combinan dindmica y juego, el alumnado prestara mayor atencion al tema

propuesto y se promovera asi la cooperacién entre alumnado y la docente.

Las actividades que se propondréan en este proceso de ensefianza-aprendizaje basado en
proyectos tendran las caracteristicas generales de ser innovadoras, dindmicas,
cooperativas, colectivas y flexibles, entre otras muchas. Lo que se pretende conseguir es
el aprendizaje significativo del alumnado, es decir, partir de los conocimientos previos
que ya tiene para que a través de su propio trabajo de busqueda e investigacion las vaya
relacionando con los nuevos conocimientos, consiguiendo asi un aprendizaje pleno e

integral, no unilateral.

No queremos que la Historia sea una materia paralela a las demas asignaturas, sino que
el alumnado pueda relacionar los conceptos tedricos y valores con el resto de materias,
teniendo presente la cultura de la sociedad en la que hoy vive, que es resultado de estos

cambios, a veces retrocediendo en nuestro proceso de convivencia.
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5.7 PLANTEAMIENTO DEL PROYECTO

El Aprendizaje Basado en Proyectos es una metodologia didactica mediante la cual el
alumnado organizado por grupos, es propuesto para realizar un proyecto de investigacion
que abarque los objetivos y contenidos didacticos que se quiere transmitir durante el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

El proyecto final es el resultado del trabajo colectivo por el que el alumnado ha ido
trabajando mediante la practica, el juego o la investigacion y ha ido aumentando en

conocimientos actitudinales, conceptuales y procedimentales.

Esta practica metodologica me lleva a pensar que trabajar la Historia y el espacio
geografico en que esta se desarrolla tanto en Educacion Infantil como en Educacion
Primaria es interesante para conseguir un camino de ensefianza-aprendizaje integral y
global para los nifios y nifias. El objetivo de esta practica no es la memorizacion ni la
repeticion de los contenidos teoricos, sino la comprension y la adquisicion de

conocimientos de manera significativa para el alumnado.

Teniendo en cuenta que la Historia desde tiempos remotos ha sido ensefiada a base de
disciplina y formalismo, viéndola como una ciencia uniforme y aislada, se pretende que
el alumnado con la actividad préactica y colectiva, consiga romper esta metodologia tan
tradicional aun demasiado arraigada en nuestro método educativo, para conseguir asi
trabajar con un proyecto que sélo se conseguird mediante la cooperacion y la captacién

de aprendizajes de manera continua y global, no sélo final.

El método ABP no tiene como Unico objetivo la calificacion final, sino el aprendizaje
continuo mediante un recorrido a base de practicas y actividades las cuales se plasman en

el proyecto final, resultado de la adquisicion de los conocimientos.

Centrdndome en la descripcion de este proyecto, esta programacion didactica va a
proponer un recorrido de actividades dinamicas y practicas que llevaran al resultado de
un cuaderno de aprendizaje, llamado “el cuaderno del escribano”. Teniendo en cuenta
que los aprendizajes son en torno a la Espafia Medieval desde el siglo X hasta el siglo
XV, he apellidado asi a este bloc pues tal y como nos indica el diccionario de la RAE, los
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escribanos eran en época de la Edad Media, los hombres que por oficio (publico) estaban

autorizados a escribir los hechos y actos que se desarrollaban ante él.

De esta manera, el cuaderno no solo recoge todas las actividades realizadas por el
alumnado durante un periodo de tiempo, sino que también refleja un pequefio fragmento
de Historia de Espafia de una época concreta y de una manera llamativa. “El cuaderno del
escribano” serd un proyecto publico para el centro escolar donde se desarrolle, de tal
manera que no solo lo pueda disfrutar el curso de 5° de Primaria, sino todo aquel que

sienta curiosidad e interés por investigarlo.
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5.8 ACTIVIDADES

En este apartado, se mostraran brevemente el listado de sesiones y actividades a realizar
con su correspondiente temporalizacion. En el Anexo | de este trabajo, se encuentran las
fichas de actividades de cada sesion desarrolladas junto con los objetivos, recursos y

observaciones que se tendrén en cuenta.

5.8.1 Temporalizacion

La presente programacion “Vida y culturas en la Edad Media”, esta basada en el
contenido perteneciente al del bloque 4 de la actual ley LOMCE, denominado “Las
huellas del tiempo”. Esta unidad se desarrollara a principio de curso, coincidiendo con el
recordatorio de los temas del anterior curso (4° de EP). EI mes que se pondra en marcha
sera a finales de febrero, aproximadamente, y tendra una duracion de 7 sesiones
desarrolladas segun las horas equivalentes a la materia de Ciencias Sociales (2 horas a la

semana), lo que equivaldra a 4 semanas de proyecto.

Hay que destacar que anteriormente se habran relacionado los temas que anteponen a la
Edad Media impartidos en 4° de Educacion Primaria, consiguiendo asi que el alumnado
se haya situado en el tiempo y haya podido recordar los antecedentes que preceden a la

época a desarrollar.
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5.8.2 Atencion a la diversidad

El aula la cual se pondra en practica esta propuesta didactica es una clase que cuenta con
bastante variedad en procedencia cultural y capacidades cognitivas. El alumnado es muy
diverso en cuanto a niveles de aprendizaje, aspecto que se ha de tener en cuenta a la hora

de organizar los grupos de trabajo y las actividades.

Los datos exactos marcan:

- 22 alumnos y alumnas esparioles/as.

- 1 alumna de religion musulmana

- 1 alumno de cultura gitana

- 1 alumno diagnosticado con TDAH,
medicado y con informe
psicopedagdgico

- 1 alumno epiléptico con informe
psicopedagdgico

Figura 2: Diversidad del aula

Fuente: Elaboracion propia

Atendiendo a los diferentes niveles de aprendizaje que encontramos en el aula, tanto la
tutora como el resto de docentes y profesionales que trabajan en el centro atenderan a los
problemas que puedan surgir en el proceso de ensefianza-aprendizaje con el fin de lograr

el méximo potencial de cada uno/a.

Se haré especial hincapié en el apoyo educativo por parte de los alumnos que necesiten
ayuda en determinadas actividades, con el fin de conseguir el maximo aprendizaje y
pensando siempre por y para ellos, evitando dentro de lo posible el fracaso escolar que

pueda surgir en alguno de los nifios y nifias del aula.

Ademaés, hay que afadir que el alumnado tendra a plena disposicion el material escolar
ofrecido por el centro, incentivando la creatividad y la autonomia de los mismos
posibilitando asi un aprendizaje total. Este material esta a disposicién de los alumnos y

alumnas que lo requieran, facilitando asi el trabajo y aprendizaje del alumnado que no
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disponga de los medios para obtenerlo, por diversos factores como pueden ser

econémicos.

Para terminar, quiero mencionar que el método ABP permite que los grupos sean mas
homogéneos y se pueda aprovechar de la riqueza de las diferentes culturas que se

encuentran en el aula, uno de los objetivos a lograr con esta propuesta didactica.

5.9 EVALUACION

Teniendo en cuenta que el método didéactico de ensefianza en esta propuesta es el
Aprendizaje Basado en Proyectos, el tipo de evaluacion que se aplique a la misma ha de

ser acorde al planteamiento inicial de objetivos y estandares de aprendizaje.

La evaluacion serd continua, pues el docente hara una observacion sistematica del
proceso de aprendizaje del alumnado, centrdndose en cada actividad, cada ejercicio, dia
a dia desde el comienzo del proceso de ensefianza-aprendizaje. Todas las anotaciones que
se hagan, seran objetivas y tendran una funcion principal, la de interpretar el nivel de

aprendizaje de cada alumno y alumna.

Por otro lado, la evaluacion también sera integradora en cuanto a que se tendran en
cuenta todos los contenidos procedimentales, actitudinales y conceptuales de cada area,
ademas de las materias transversales e interdisciplinares, teniendo por tanto presente en

todo momento los objetivos del nivel educativo con la evaluacion a realizar.

Teniendo en cuenta estos dos aspectos principales, cabe destacar que la evaluacion sera
coherente en cuanto a que los objetivos no irdn separados de la misma, sino que habra
una conexion de actividades de ensefianza-aprendizaje con los objetivos y la consiguiente
evaluacion, ademas de ser diversificada, es decir, la evaluacion sera un proceso para
responder a la necesidades educativas de los alumnos aceptando el nivel de aptitud de
cada uno al igual que ofrecer a todos las mismas actividades que impliquen un esfuerzo

similar.

Puesto que la propuesta tiene en cuenta la atencién a la diversidad del alumnado vy el
proceso de evaluacién responde a las necesidades del mismo, se elaboraran actividades

para alumnos con altas y bajas capacidades, aunque en su mayoria, las actividades
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propuestas son adaptables para todo tipo de alumnado, pues son orientadas para que cada

uno/a las saque el potencial que quiera sacar.

En la presente programacion habra tres momentos de evaluacion, inicial, formativa y

sumativa.

La evaluacion inicial se desarrollard al comienzo de la unidad, en las actividades las
cuales sirvan al docente para detectar el nivel de conocimiento sobre el tema concreto,
permitiendo saber sobre qué contenidos se va a iniciar el proceso de ensefianza-
aprendizaje. La evaluacion formativa, que se aplicara durante el desarrollo de las
distintas sesiones que nos ayuden en el proceso de ensefianza-aprendizaje del alumnado,
sera Util para conocer el proceso de aprendizaje del alumnado en relacion a los objetivos
planteados. En este momento de la evaluacion podremos ver los aspectos de desarrollo
personal de cada alumnado (cooperacion, liderazgo, empatia, organizacion...). Y por
ultimo, la evaluacion sumativa nos mostrara el nivel de aprendizaje real y final de cada
alumnado, analizando si los objetivos previstos se han cumplido y qué grado final de
aprendizaje ha alcanzado cada alumno y alumna. Este momento de evaluacion se aplicard
en la actividad final de la que consta el proyecto, en este caso, “El cuaderno del

escribano”.

Para concluir este apartado, me gustaria mencionar dos puntos significativos en esta
propuesta didactica. En primer lugar, que se considerara al alumnado como agente activo
de su propio proceso de ensefianza-aprendizaje, y por lo tanto, de su propia evaluacion,
es decir, todas las observaciones seran por y para la mejora de la calidad educativa del
alumnado, haciéndole ademas participe de sus errores y aciertos, y reforzandole en sus
puntos positivos dentro de su crecimiento personal respecto al tema propuesto y a los
contenidos transversales e interdisciplinares. Y en segundo lugar, destacar que la
evaluacion serd participativa, donde lo que importa es el proceso, no el resultado, y el

poder no emana del docente sino del consenso entre el profesorado y el alumnado.

En el Anexo Il se muestran las diferentes rabricas y tablas de evaluacion que se han

aplicado en esta programacion didactica.

40



6. REFLEXIONES FINALES

En este apartado se consideran las preguntas y reflexiones personales que yo como

alumna he experimentado a lo largo del desarrollo de la propuesta presentada.

Estas reflexiones son de gran valor pedagdgico en cuanto a que sirven para reflexionar
sobre el funcionamiento (0 no) de las nuevas metodologias y técnicas educativas, de la
calidad de la ensefianza y de las diferentes formas de intervencion y evaluacion,
considerando no sélo las partes positivas de la misma, sino también de aquellas

intervenciones que han salido mal para poder reflejarlo y aportar soluciones de mejora.

Tal y como indicamos en la introduccion, el planteamiento principal de este trabajo final
es “comprobar si el desarrollo de una metodologia basada en proyectos favorece al
alumnado en el aprendizaje de las Ciencias Sociales, concretamente en el &mbito de la
Historia”. Partiendo de esta base, he recopilado una serie de aspectos que considero

relevantes en mi investigacion y que han dado lugar a los presentes conocimientos.

En primer lugar, me gustaria hablar sobre las ideas preconcebidas. En muchos casos, los
docentes dejan a un lado la innovacion para llevar a cabo el conformismo. Las técnicas
tradicionales tan arraigadas en la sociedad y en el “mundo educativo” hacen que muchos
profesionales dejen atras lo que un dia hizo que se convirtieran en lo que son, personas
clave en la educacion de generaciones de personas que también luchan por tener un futuro.
Entre otras causas como la falta de investigacion y el estudio de las nuevas técnicas y
metodologias o el miedo al fracaso en las mismas lleva al profesorado al conformismo,

a situarse dentro de una serie de estrategias que llevan el éxito de manera incompleta.

El estudio de las Ciencias Sociales tanto en Educacion Primaria como en Educacion
Secundaria no varia mucho metodologicamente. El docente es el agente activo en el aula,
mientras que el alumnado es el sujeto pasivo y receptor del aprendizaje. No hay
comunicacion abierta, debate o investigacion. El nifio/a debe escuchar una serie de datos
que después deberd de memorizar y plasmar en una prueba de control. ¢Es efectivo para
obtener una buena calificacion? La memorizacion se puede obtener mediante esquemas,
resimenes o lectura repetitiva, entre otros métodos. Segun las necesidades de cada
alumno/a, este escoge la que mejor le viene y lo desarrolla una, dos, o varias veces.

Cuando llega la hora del examen, el alumno tiene impregnada la teoria y tan solo tiene
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que fragmentar la informacion segun lo que pida cada pregunta. Segun el nivel de
memorizacion de cada alumno, la calificacion serd baja, media o alta. Ahora bien, ¢es
efectivo a nivel educativo? Pensamos que no, si se busca un aprendizaje a largo plazo. Si
el docente quiere que el alumno se interese por la Historia, que se pregunte por qué
sucedieron asi los hechos y esa curiosidad le haga contemplar la Historia de manera
significativa, entonces los métodos que éste utilice deberan ser igual de motivadores,
hecho que hemos visto convertido en una realidad al poder aplicar el ABP en el tema
indicado en la propuesta del presente trabajo.

Por tanto, creo necesario que los profesionales se arriesguen, que innoven e investiguen
en nuevas técnicas, que descubran nuevas formas de trabajar y de educar y no se refugien
en lo ya establecido. Como decia Albert Einstein (1949), la mente que se abre a una nueva
idea, jamas volvera a su tamafio original. Para conseguir la plena educacion hace falta un

aspecto vital, que haya personas capaces de hacer y desarrollar cosas nuevas.

Po otro lado, me gustaria dar la importancia que se merece al aprendizaje basado en

actividades ludicas, visuales, interactivas y manipulativas.

Dentro del desarrollo de la programacion didactica y del método utilizado, el ABP, se
encuentra la necesidad de realizar actividades que inciten al alumnado al aprendizaje.
Hemos podido comprobar que un alumno/a saque buena nota en un control no significa
que ese alumno haya adquirido los aprendizajes necesarios. ;Como saber que el temario
que el docente transmite llega a sus alumnos? El procedimiento parte de una explicacion
punto por punto, seguido de una serie de actividades que ejerciten la memoria del
alumnado. Lo que yo propongo, al ver los resultados del ABP durante las practicas, es
intercalar esa transmision de conocimientos y ejercitacion de actividades de una manera
significativa para el nifio/a. Ensefiar Ciencias Sociales, mas si hablamos de Historia, es
intentar hacer que el nifio entienda el estudio del ser humano en una sociedad, sea actual
o sea a lo largo de la evolucion. Teniendo en cuenta que el nifio tiene nociones basicas de
tiempo, pues como hemos visto, el concepto de tiempo se desarrolla incluso antes de lo
que esperamos (trabajando las fechas, el calendario, los cumpleafios...), debemos intentar
que esas actividades se asemejen a este tipo, identificando en el tiempo los hechos y
sucesos que se estan transmitiendo. Si el alumnado aprende con actividades visuales y
experimentales, el conocimiento se vinculara a la realidad, y no sélo aprendera una serie

de conocimientos inconexos.
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Como hemos visto en el desarrollo de la metodologia ABP, la motivacion y la
cooperacion son dos factores que ayudan a que esta se logre. ElI alumnado aprende
interaccionando con los demas, se ponen en comun los conocimientos, y poco a poco, se
van motivando para lograr la finalidad del proyecto. Todas estas actividades no son
monotonas, sino que provocan en el alumnado interés por practicarlas, curiosidad por

resolverlas.

La incertidumbre que se presento a la hora de intervenir en el aula con la propuesta me
hizo plantearme dos puntos principales de reflexion. Por un lado, el resultado — en
términos de aprendizaje y de comunicacion- en cuanto a la distribucion de grupos y por
otro, la capacidad de crear sin tener que depender del docente.

Como ya hemos afirmado, los grupos cooperativos favorecen la relacion entre iguales,
ademas de desarrollar las habilidades sociales y los conocimientos cognitivos. Un grupo
funciona mejor que en solitario porque se aumentan las aspiraciones de las personas que
lo forman, ademas de la mejora del rendimiento del alumno. Pero trabajar en grupos
implica un gran esfuerzo no sélo por parte del alumnado, que tiene que poner de su parte
y debe motivarse para conseguir estos logros, sino también del docente, que tiene que
conocer el grupo de personas que forman su aula y sus factores emocionales y amistosos,

pues los nifios y nifias no tienen por qué tener una comunicacion equitativa entre ellos.

Los grupos cooperativos fue un factor en el que quise arriesgar, ya que, teniendo en cuenta
que el alumnado no trabajaba rutinariamente en grupos, y la comunicacion no era del todo
favorecedora, estos forman parte de la metodologia ABP y son un papel fundamental para
el logro de la misma. Por tanto, se elaboré detenidamente una lista con los nifios y nifias
de cada grupo teniendo en cuenta los factores sociales y cognitivos. De entre las
caracteristicas para lograr un mayor rendimiento en grupo segun D.W Johnson y R.T
Johnson (2015), una de ellas va vinculada al ratio de personas de cada grupo, entre 3y 6.
Teniendo en cuenta el ratio de alumnos del aula, elaboré 6 grupos de 4 personas en cada
uno. En cada grupo, habia una o dos personas con experiencias positivas en el area de
Ciencias Sociales, sobre todo de Historia, ademés de una o dos personas que necesitan
especial motivacion en el tema, y una o dos personas que son favorecedoras de

comunicacion y que provocan buen clima en el grupo.

43



El resultado final en el desarrollo de las actividades fue favorecedor y positivo. Los nifios
y nifias preferian trabajar en grupo, pues habia comunicacion con sus compafieros, se
ponian en comun las ideas y los conocimientos, y se dejaba libertad de expresion. El
docente se convirtio en el orientador para poder desarrollar las actividades que los grupos
proponian y la innovacién formo parte de sus trabajos, con exposiciones (tanto manuales

como digitales) creativas y diferentes entre si.

El punto negativo en el desarrollo de los grupos cooperativos fue la expresion oral. Los
nifios y nifias tuvieron mas en cuenta el valor de su calificacion individual, que no
disfrutaron de la experiencia de exponer delante del resto de grupos con todo lo que
habian aprendido. Se guiaron mas por su calificacion final, que por todo lo que habian
conseguido durante la actividad. Esta razén no la vinculo especialmente al método ABP,
pues creo que tiene mas que ver con la idea tan arraigada que tienen sobre su calificacion
individual y final, como el factor que mas importa dentro de su nota, dejando ver
exposiciones guiadas por un papel y con un parafraseo lento y entorpecido por querer
exponerlo de memoria. Este cambio de actitud y mentalidad tanto del alumno como del
docente, es una tarea lenta que se debe ir adquiriendo a través de la puesta en marcha de

metodologias como el ABP.

El otro factor de incertidumbre, fue pensando en si el alumnado seria capaz de crear e
innovar sin tener que depender del docente, es decir, sin ninguna norma que les
obligase a desarrollar la actividad de una manera o de otra. El contexto del aula, no
favorecia este factor pues el método de ensefianza por parte de la docente era totalmente
tradicional. La docente es la agente principal encargada de transmitir conocimientos, y el
alumnado, guiado mediante el libro, escucha para poder trabajar los ejercicios. Y como
tal, las actividades que se salen fuera de la norma también estdn condicionadas por la
docente, quién sugiere una serie de ideas para desarrollarlas. En el contexto real del

alumnado, por tanto, no hay cabida para la creatividad.

Al desarrollar la propuesta mediante ABP en el aula, las actividades no eran herméticas,
sino que tenian una base principal para todos y cada uno, después, lo elaboraba a su
manera. En el principio de la intervencion, el alumnado preguntaba si podia hacerlo de
una manera o de otra, pues la desconfianza y el temor al fracaso (a “suspender”) ocupaban
la mayor parte de su pensamiento. Con el paso de las actividades, su creatividad fue en

aumento, se habian dado cuenta que no se buscaba la perfeccion segun el criterio de la
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docente, sino que la perfeccion venia dada segun el gusto del nifio/a o del grupo que la

desarrollaba.

Hay una pregunta que planteo en el marco tedrico de este trabajo observando las

caracteristicas y principales diferencias de la Escuela Tradicional y Escuela Nueva.

¢Es la Ensefianza Tradicional efectiva? Tras la realizacion de mi periodo de practicas y
este TFG creo que la respuesta es no, si esta no se intercala con los avances que tanto
pedagogos, psicologos y educadores van descubriendo en la educacion. Todas las
metodologias que se van descubriendo, tienen sus partes positivas y sus partes negativas.
La Ensefianza Tradicional naci6 en un contexto en el que los nifios sélo trabajaban, y la
base de su desarrollo se debia a la necesidad de estudiar para poder trabajar en algo mejor.
Actualmente, existen diversas formas de trabajo, diversos métodos, multitud de recursos
(sean tecnoldgicos, ambientales, cognitivos, etc.) y multitud de medios para lograr la

finalidad actual de la educacion, es decir, el desarrollo integral de la persona.

Ahora bien, me planteo otra pregunta. ¢Es el método ABP efectivo para la ensefianza?
Dentro de los diversos tipos de metodologias activas, el método ABP es una méas, como
ya vimos, planteada en el siglo XX, por lo que naci6 teniendo en cuenta la idea del
“Aprendizaje por Descubrimiento” de Bruner o el “Aprendizaje Significativo” de
Ausubel, y asentadas ya las bases del Constructivismo como teoria pedagdgica aceptada
por la gran mayoria de profesionales. Es por ello que los factores que intervienen en su
proceso Y los factores que se necesitan para que ésta se logre, son una mezcla de todas
estas teorias desarrolladas en el siglo XX para poder lograr el aprendizaje integral y global
del alumnado. Tiene su particularidad como metodologia, y es que su finalidad esta en la
proyeccion de un proyecto, recogido mediante ejercicios y actividades que incitan a su
logro. La respuesta, por tanto, es si, es efectiva, como uno de varios métodos que buscan
la misma finalidad de la Educacion, y que por tanto, se aplicara no como Unica
metodologia didactica, sino que se tendra en cuenta lo que se adapte mejor al alumnado

segun las necesidades del mismo.

La metodologia ABP ayuda a que el alumnado aprenda porgue quiere, no porque se le
obliga, y esto es un factor de gran importancia dentro de la Ensefianza de la Historia. La
propuesta didactica, desarrolla un tema de Historia de tal manera que las actividades

planteadas favorecen la adquisicion del conocimiento de manera dinamica y divertida.
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No necesitan libros de textos, no deben escuchar 50 minutos seguidos una explicacion
oral por parte de un sujeto, sino que se plantean los interrogantes, se investigan y se
adquieren, y todo gracias a ellos mismos, ayudandose entre si, incentivandose en el
proceso. Aqui la Historia no es estudia, sino que se entiende, se resuelve la curiosidad de

los datos, se adquiere conciencia historica.

El método ABP, hace que el alumnado retroceda en el tiempo y entienda, mediante la
previa investigacion, las causas y consecuencias de los hechos y sucesos que pasaron, y
no aprendan el sentido del tiempo a través de la exposicion cronoldgica de la misma, sino
que recrean e imaginan lo que paso, y esto les lleva a un aumento de la curiosidad por
saber mas, cada uno dentro de sus posibilidades.

Para ello, las actividades que se proponen ayudan a que el alumno se sitUe en el tiempo
historico al que se hace referencia y que sean conscientes de la percepcion del cambio y
la continuidad. Tal y como lo han indicado varios autores, estoy de acuerdo en que se
consiguen las finalidades de la Historia, es decir, “el estudio de las relaciones entre pasado
y presente, y en menor medida, entre ambos y el futuro” (Santisteban y Pagés, 2001) y se
comprenden “las claves que residen detras de los hechos, de los fendmenos historicos y

de los procesos que explican lo ocurrido y sus causas” (Prats, 2011, p.19).
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ANEXO I. ACTIVIDADES

RELACION CON OTRAS MATERIAS Y ELEMENTOS
TRANSVERSALES

En este apartado se describiran brevemente las relaciones que existen entre las actividades

de la presente propuesta con las materias y elementos transversales del curriculo

establecido.

Relacion con otras materias

Lengua Castellana y Literatura: Actividades 5 y 11 en cuanto a que en ambas
se desarrolla nuevo vocabulario sobre palabras de origen arabe.

Educacion Artistica: Actividades 3, 12 y 13 ya que son actividades que requieren
de cierto aprendizaje manual, utilizando los conocimientos de educacion pléastica.
Valores culturales y sociales: Actividades 1, 4, 5y 9, en las que se desarrollan
temas que transmiten al aula valores culturales y que impulsan a esta a
desarrollarse y a determinar la identidad de las sociedades que forman parte de

nuestro mundo.

Elementos transversales observables

Comprension lectora, oral y escrita: Actividades 5 y 6 pues permiten que el
alumnado pueda comprender el texto (sea en el formato que sea) de un tema que
es nuevo para él.

Expresion oral y escrita: Actividades 2, 7'y 11 en las que el alumnado tiene que
utilizar sus habilidades de expresion de forma oral o de forma escrita para poder
desarrollar las actividades con la mayor destreza.

Comunicacion audiovisual y TICs: Actividades 0, 1, 2, 6, 7 y 9 en las que el
alumnado debera hacer uso de las nuevas tecnologias o bien la visualizacion de
una parte de la materia mediante el uso de las mismas.

Educacion civica y constitucional: Se trabaja en todas las actividades pues se
ensefia desde una actitud democratica incitando a que el alumnado trabaje
cooperativamente, aprenda diferentes tipos de grupos étnicos o culturales y actue
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desde el respeto, entre otros valores. La actividad que recoge en gran medida estos

valores es la 4, pues intervendra en la mayor parte de las sesiones a partir de esta.

DESARROLLO DE LAS SESIONES

Sesion 1 2 ¢Qué sabemos?

Objetivos:
- Localizar en el tiempo y espacio los acontecimientos previos a la época de la Edad Media.

- Desarrollar la curiosidad y el interés por la Historia, concretamente por el periodo de tiempo
que se va a abarcar.

Recursos:
- Ordenador, internet, teléfono movil (del docente), y pizarra digital o cafion.

Desarrollo:

Antes de empezar con el tema a desarrollar, el docente recordara que en 4° de Primaria el alumnado ya
ha dado conocimientos desde la Prehistoria hasta la Edad Antigua terminando con la conquista Romana
a base de pregunta-respuesta con turnos de palabra.

Ahora que el alumnado empieza a recordar, suscitaremos su curiosidad mediante un juego- aplicacion
llamado “Plickers”.

¢Qué es Plickers?: Es una herramienta gratuita que permite realizar test y preguntas al alumnado de
manera sencilla, dindmica y atractiva. Cada nifio/a tiene una tarjeta con un c6digo la cual es rastreada
por el movil del docente para averiguar en tiempo real la respuesta de cada uno/a. Una vez se hayan
rastreado todas las respuestas, el docente expondré a la vez las soluciones indicando en la pizarra digital
la verdadera. Ademas, una vez finalizadas las preguntas (previamente hechas por el docente) se puede
obtener la nota media de cada alumno/a en ese cuestionario.

En nuestro caso, se utilizara esta herramienta para jugar, no como un instrumento evaluador. Lo que
gueremos saber es el conocimiento previo del alumnado antes de empezar el tema y averiguar desde
donde partira el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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A 7000 ah0s B 10000 3f0... C : 5000 afos o Aac B dC
n® Expand =) Iu® Expand
~ . . ~
1. Elafio y el sigho son las unidades d i con
A Los ahos
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Jdu

@sE

+ Add to Queve.

C Edaddel.

Capturas de pantalla de Plickers.

Fuente: Elaboracion propia

=>» Para mas informacién sobre la herramienta Plickers:
http://www.christiandve.com/2017/07/plickers-que-es-usar-clase-herramienta/

Objetivos:

- Localizar en el tiempo y espacio los acontecimientos previos a la época de la Edad Media.

- Desarrollar la curiosidad y el interés por la Historia, concretamente por el periodo de tiempo
que se va a abarcar.

Recursos:
- Ordenador y pizarra digital o cafiéon
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Desarrollo:

Siguiendo con las actividades de recordatorio, sabemos que los alumnos han visitado la Villa
Romana de la Olmeda en el curso pasado. Aun si no fuese asi, esta actividad se puede
desarrollar de la misma manera.

El docente habréa preparado un Power Point con la correspondiente visita virtual a la Villa de la
Olmeda, apuntando aquellos datos que hacen referencia a los romanos ademés del vocabulario
nuevo que aprendieron sobre la estructura de sus “casas de campo”.

Con esta actividad, se terminara el repaso de las unidades vistas en 4° de Primaria para continuar
con la parte de Historia que veran a continuacion.

A partir de una serie de preguntas abiertas, haremos que la clase descubra esta época concreta,
la Edad Media:

¢Qué etapa va después de la Edad Antigua?

¢ QUE reino creéis que construyd la Alhambra de Granada? ;Y el arte romanico y gotico?

¢ Cuando creéis que se construy6 el Camino de Santiago?

UN RECORRIDO POR LA VILLA LOS ROMANOS EN LA
ROMANA Dl% LA OLMEDA PENINSULA
3 3

@2 QUE TIPO DE PERSONAS ENCONTRABAMOS EN
ESTA EPOCA?
¢ Los propietarios de las casas, conocidos como

“honestiores”, eran auténticos sefiores y patronos. Eran
duenos de grandes latifundios, es decir, grandes casas y
podian proteger militarmente a sus colonos, agricultores
libres que trabajaban para las tierras de los duenos 5
haciéndoles “casi” de su posesién, ya que a veces
disponian de pequenos ejércitos privados.

Al Norte del corredor de unién con la vivienda, frente a la
sala sur de los banos, se encuentra el apodyferiuni o vestuario
de los banos.

De forma cuadrada con las esquinas redondeadas tiene
adosada a la pared un banco corrido. En la esquina
noroeste, una pequena bafera de forma oval muy bien
conservada con escalones para descender al fondo.

(Cuanta
: profundidad
crecis

e puede tener?

:SABIAS QUE LETRINAS....

LAS LETRINAS O LOS VATERES AHORA CONOCIDOS ERAN UN
LUGAR DE REUNION Y DE CHARLA EN EL QUE LOS
PROPIETARIOS INVITABAN A SUS AMIGOS Y CHARLABAN
SOBRE DIVERSOS TEMAS

Diapositivas de la Visita virtual a la Villa de la Olmeda.

Fuente: Elaboracion propia.
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Actividad para el profesorado: Evaluacion inicial

Con el desarrollo de las dos primeras actividades iniciales se podra llevar a cabo la evaluacion inicial
la cual determina el punto de partida del alumnado ante una situacién de aprendizaje y facilita
informacidn para que el docente tenga una referencia de lo que comenzar a trabajar.

Para llevar a cabo este momento de evaluacion, el docente habra realizado anteriormente una rdbrica
de evaluacion inicial y que rellenaré con los aspectos que ahora sabe del alumnado.

Esta rabrica de evaluacion se encuentra ubicada en el Anexo I11 de esta programacion.

Sesion 2 - “Nos situamos en el espacio y tiempo histérico”

Objetivos:

- Desarrollar la curiosidad y el interés por la historia y concretamente el periodo de tiempo que se
abarca en el tema.

- Conseguir que se reflexionen los conocimientos mediante actividades multimedia

- Saber interpretar imagenes y videos.

- Saber situar al alumnado dentro de la linea de tiempo a la que pertenece la época de la Edad
Media.

- Concienciar sobre valores propios de interculturalidad, cooperacién y solidaridad.

- Promover la expresién oral para el desarrollo integral del alumno.

Recursos:
- Pizarra digital o cafion e internet.

Desarrollo:
Para que el alumnado tome como referencia algunos de los principales temas que vamos a abarcar
en estas sesiones, se visualizara un video introductorio sobre el inicio y final de la Edad Media.
Con este video, se conseguira situar al alumnado dentro del espacio-tiempo histérico que estamos
estudiando y conociendo, ademas de crear interés por esta época.
Video introductorio:
https://www.youtube.com/watch?v=3kQoewZgf-U
Tras la reproduccion del video, se hardn una serie de preguntas abiertas para contestar mediante
turnos de palabra.

- ¢Cuéndo comienza la época Medieval?

- ¢Qué acontecimiento marca este empiece?

- ¢Qué acontecimiento marca el final?

- ¢Qué es la monarquia?

- ¢Qué es el feudalismo?

- ¢Quién esté por encima de todos? ;Quiénes controlaban los territorios?

- ¢Donde se refugiaban los vasallos cuando eran atacados por sus enemigos? ;A cambio de qué?
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- ¢Quiénes eran considerados hombres libres? ¢Por qué?

- ¢Quiénes hacian los trabajos mas duros?

- ¢Qué religion dominaba la mayor parte del territorio? ¢ Quién estaba por encima de los reyes?
- ¢Qué otra religion nombra el video la cual existe en esta época?

- ¢Por qué estaban en constante enfrentamiento?

Con estas preguntas se pretenden lograr dos aspectos; en primer lugar, saber si el alumnado ha
puesto atencion al video, y en segundo lugar, hacer de las preguntas un entorno de expresion y
reflexion, para crear otro tipo de preguntas en torno a aspectos morales y de valores:

- ¢Creéis que el sistema feudal se parece a nuestro sistema monarquico actual?

- ¢Estéis de acuerdo en que los vasallos hagan el trabajo mas duro y no reciban nada? ;Acaso no
todos los hombres y mujeres tenemos los mismos derechos?

- ¢Sigue estando el rey por encima de todos?

- ¢Creéis que el cristianismo sigue siendo la religién méas escuchada?

Con estas preguntas se busca el fomento de la expresion oral y que cada alumno desarrolle un
pensamiento critico, ademas de poner de manifiesto los derechos de los hombres y las mujeres
gue con el tiempo se han podido hacer camino, al igual que los valores de justicia e igualdad.

Objetivos:

- Saber situar al alumnado dentro de la linea de tiempo a la que pertenece la época de la Edad
Media.

- Aprender los conocimientos requeridos mediante actividades cooperativas, dinAmicas y
significativas.

- Divertir a la vez que aprender, mediante juegos y actividades ludicas que dan respuesta a los
conocimientos adquiridos.

Recursos:
- Folios y papel
- Impresora
- Masilla para pegar
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Desarrollo:

Para esta actividad, se necesitan ganas de aprender jugando.

El objetivo es realizar una linea de tiempo manual mediante unas cartulinas que tendran una
serie de datos apuntados desde la Prehistoria hasta la Edad Contemporénea.

En esta linea de tiempo, se pretende conseguir la ubicacion del alumnado en el espacio y tiempo
historico, sabiendo diferenciar y enumerar las principales unidades de tiempo y los principales
acontecimientos que ocurren en un orden cronolégico.

De esta manera, sabremos si los conocimientos que ya sabian con anterioridad y los nuevos que
acaban de visualizar en el video han sido absorbidos y concretados.

Para ello, a cada alumno/a se le dara un dato diferente que tendra que saber situar en la linea de
tiempo.

El docente servira de orientador en caso de gque alguin alumno/a se encuentre perdido dentro de
esta linea de tiempo, y si fuese asi, intentara reconducirle con ayuda de los compafieros/as de
clase.

Linea de tiempo construida por todos los alumnos y alumnas del aula.
Fuente: Elaboracion propia.
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Sesion 3 = “El Reino Visigodo, la conquista musulmana y la vida en el Al- Andalus”

Objetivos:

- Aprender los conocimientos mediante actividades cooperativas, dindmicas y significativas

- Conocer las diversas culturas de la época y sus caracteristicas culturales

- Divertir a la vez que aprender, mediante juegos Yy actividades ludicas que dan respuesta a los
conocimientos adquiridos.

Recursos:
- Pizarra digital o cafion

Desarrollo:

Gregoria la Sabia es un personaje que el docente creard con la intencion de conducir al
alumnado a la época medieval e ir paso a paso por las diferentes etapas de esta Edad Media.
Gregoria sera la docente oculta que actla como guia dentro de este proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Este personaje serd el encargado de explicar el proyecto que se va a realizar en el aula,
explicando “el cuaderno del escribano” y qué se va a hacer para desarrollarlo.

Crear este personaje tiene una intencion fundamental, la de aprender divirtiendo. No se puede
estudiar la Historia de memoria, lo que queremos es que los conocimientos se adquieran de
manera significativa, dejen huellay se queden a largo plazo en la memoria del alumnado.

Dibujo de Gregoria la Sabia.
Fuente: Elaboracion propia.
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Objetivos:

Trabajar en grupo para conseguir un mayor acercamiento y comunicacién entre el alumnado y
conseguir asi un aprendizaje global y compartido

Conocer las diversas culturas de la época y sus caracteristicas culturales

Adgquirir nuevo vocabulario que refleje nuestro aprendizaje en cultura general

Promover la expresion oral y escrita como base para el desarrollo integral del alumnado

Recursos:
Guia-cuaderno de conceptos
Folios, pinturas

Desarrollo:

La actividad constara de dos partes.

En primer lugar, se dividird a la clase en 6 grupos, de tal manera que queden 4 personas en cada
grupo.

Para lograr un aprendizaje integrador y efectivo, el docente tendra distribuidos con anterioridad
los grupos, de tal manera que los niveles de aprendizaje de cada nifio/a estén compensados.

A cada grupo se le dard una guia-cuaderno de contenidos, en el cual se retne la informacién
perteneciente al tema a abordar (El reino visigodo, la conquista musulmana y la cultura en el
Al-Andalus).

Con ayuda de Gregoria la Sabia, el docente repartird los temas a desarrollar e investigar por
parte de cada uno de los grupos. Estos temas estan dentro de la guia.

Lo que los grupos tendran que hacer con estos temas serd leerlos entre todos, conocer y
comprender como y porqué se produjeron cada uno de los datos que se ofrece, y con lo que
ellos consideren mas importante, se realizara la segunda parte de la actividad.

En esta segunda parte, se les pedira a los grupos que cuenten al resto lo que han aprendido,
poniéndoles en el papel protagonista de “profesores”.

Con esta actividad, conseguimos que se fomente la expresion oral y escrita, a la vez que la
comprension de los contenidos, el trabajo en grupo y un aprendizaje méas integrador e
investigativo.

Tras trabajar la actividad, como método de refuerzo, se le dard a cada alumno/a una guia de
contenidos con todos los temas de los compafieros, para que hagan una lectura propia e
individual.

TEMAS: (Repartido por Gregoria la Sabia)

GRUPO 1: Final del Imperio Romano y el Reino Visigodo
GRUPO 2: La conquista musulmana y el Califato de Cérdoba
GRUPO 3: Los Reinos de Taifas y el término Al-Quila
GRUPO 4: Lareligion: el islam, y la ciudad de la Meca
GRUPO 5: La sociedad andalusi y las mezquitas

GRUPO 6: El campo y la ciudad andalusi, la cultura y el arte
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Fotografias del proceso de elaboracion de algunos de los murales.
Fuente: Elaboracion propia.

62




Sesidén 4 = “Los reinos cristianos”

Objetivos:

- Aprender los conocimientos requeridos mediante actividades cooperativas, dindmicas y
significativas.

- Conseguir que el alumnado aprenda en base a su propia investigacion.

- Conseguir que se reflexionen los conocimientos mediante actividades de investigacion,
multimedia y reflexion oral y escrita.

- Desarrollar la curiosidad vy el interés por la historia y concretamente por el periodo de tiempo
gue se abarca.

Recursos:
- Ordenadores

Desarrollo:
Para el desarrollo de esta actividad, se tendran en cuenta los grupos de la anterior sesién (en el
caso de que el docente considere necesario otros cambios, los grupos pueden plantearse
diferentes).
Antes de pasar a la sala de informatica con la que cuenta el centro, Gregoria la Sabia hara su
aparicion planteando un nuevo reto al alumnado. Esta vez, ellos mismos deberan buscar la
informacion sobre los temas que se piden sobre los reinos cristianos. Gregoria informara de unas
pequefias pautas para buscar en internet y de la responsabilidad que les atafie, ademas de
advertirles las normas de convivencia entre grupos.
Debido a que el tema es muy extenso, se les pedira un segundo reto: hacer una presentacion
multimedia con la informacion buscada (herramienta Power Point).

= En el caso de que todos los grupos hayan acabado, se dedicaran los primeros minutos de la
proxima sesion para las presentaciones de cada tema al resto. En el caso de que falten muchos
grupos, se daran 15 minutos mas de la proxima sesion para terminar las presentaciones PP y
pasar a exponerlas.

=>» Si hay grupos que no han acabado y otros si, se planteara una actividad complementaria.
Aprovechando el aula de informatica, la docente repartira unas preguntas segun el tema de cada
grupo, para buscar en Internet. Estas preguntas son curiosidades sobre la vida en la Edad Media,
y les resultara interesantes para ampliar su conocimiento sobre el tema.
PREGUNTAS:

- ¢Por qué llevaban armadura los caballeros?

- ¢Por qué tenian fosos los castillos?

- ¢Qué inventos fueron caracteristicos de la época? (Ejemplos: Molino de agua, gafas para la vista,
telar horizontal, herradura, ballesta)

TEMAS: (Repartido por Gregoria la Sabia)
GRUPO 1: ;Como se formaron los reinos cristianos?

GRUPO 2: ;C6mo se vivia en los reinos cristianos?
GRUPO 3: {Como se dividia la sociedad en los reinos cristianos?
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GRUPO 4: La repoblacion en la Espafia Medieval Cristiana

GRUPO 5: La artesania y el comercio en los reinos cristianos. Los gremios. ;Qué eran los
talleres artesanales?

GRUPO 6: La cultura en los reinos cristianos. ¢Por qué ya no hablamos latin?

Objetivos:

- Aprender los conocimientos requeridos mediante actividades cooperativas, dindmicas y
significativas

- Conseguir que el alumnado aprenda en base a su propia investigacion

- Conseguir que se reflexionen los conocimientos mediante actividades de investigacion,
multimedia y reflexion oral y escrita.

- Promover la expresion oral y escrita como base para el desarrollo integral del alumnado

- Desarrollar la curiosidad y el interés por la historia y concretamente por el periodo de tiempo
gue se abarca

Recursos:
- Cafion o pizarra electrénica
- Herramienta Power Point instalada

Desarrollo:

Una vez el alumnado ha investigado y buscado la informacion que les precisé Gregoria la Sabia,
se pondran en comun las exposiciones.

Antes de empezar, la docente intervendra para que cada grupo se retina y en 10 minutos se
pongan en comin Yy se distribuyan el trabajo a exponer de tal manera que todos intervengan y
aporten en su propia investigacion.

Pasado este periodo breve de tiempo, se dedicaran alrededor de 30 minutos para las
exposiciones.

La docente anotara al igual que en el resto de actividades grupales, el trabajo del grupo, el
contenido del tema, la comunicacion entre ellos y la expresion oral, ademas de la consecucion
de la herramienta multimedia.

=>» Para terminar esta actividad y como modo de evaluacién y autoevaluacion, se repartira a los
grupos un breve cuestionario. En él estaran visualizados cada uno de los con los nombres de
los componentes para que el resto, evalle las actuaciones de sus compafieros y su propia
actuacion.
Este cuestionario de autoevaluacion se encuentra en el Anexo |11 de esta propuesta.
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Actividad 8 para casa: “Del colegio a la Universidad”

Desarrollo: Para completar la informacion sobre la Espafia Cristiana, se pedira al alumnado
gue busque individualmente sobre un tema: La Universidad de Salamanca.

Se les planteard una serie de cuestiones: ¢ Cuando se fund6? ¢ Qué estudios se impartian? ; Co6mo
eran las clases en aquella época?

Esta actividad esta planteada para fomentar la curiosidad del alumnado y el interés por conocer
algunos datos de la época que se sitlan espacialmente en el entorno del alumnado, por lo que
no sera una actividad obligada.

Sesion 5 > “El arte Romanico y Gotico”

Objetivos:

- Identificar y diferenciar las caracteristicas principales de los artes romanico y gético mediante
actividades con imagenes y videos

- Adquirir nuevo vocabulario que refleje nuestro aprendizaje en cultura general

- - Desarrollar la curiosidad y el interés por la historia y concretamente el periodo de tiempo que
se abarca

Recursos:
- Pizarra digital o cafion
- Internet

Desarrollo:

Para empezar a desarrollar el arte en los reinos cristianos, especialmente el arte roméanico y
gotico pues son los estilos artisticos mas importantes de la época en el cristianismo, vamos a
visitar dos de las construcciones mas importantes en la Provincia Palentina de estos dos estos
estilos.

La Iglesia de San Martin de Fromista, representara la construccion de arte romanico, y La
Catedral de Palencia, también conocida como la Bella Desconocida, representard a la
construccion de arte gético (es el que mas predomina en su construccion).
Teniendo en cuenta que no siempre se pueden ir a ver estos lugares fisicamente por el poco
tiempo o la organizacion, el uso de las nuevas tecnologias puede ofrecer al docente un recurso
muy favorecedor en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Por ello, se han consultado anteriormente dos paginas sobre estas construcciones en las que se
ofrece la visita virtual a través de la herramienta de Google Maps.
A través de estas visitas, el alumnado podra volar su mente entre las paredes y suelos de estas
construcciones sin tener que desplazarse hasta alli.

El docente en estos 20 minutos identificara a grandes rasgos las principales caracteristicas de
cada arte, pudiendo observar asi las diferencias entre uno y otro.

El alumnado que previamente esta organizado en los grupos anteriores, ird tomando notas de
los datos que creen importantes sobre lo que cuenta la docente.
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Sesion 3 2> “Empiezan los preparativos de nuestro cuaderno”

Objetivos:

- ldentificar y diferenciar las caracteristicas principales de los artes romanico y gético mediante
actividades con imagenes y videos.

- Adquirir nuevo vocabulario que refleje nuestro aprendizaje en cultura general

- Desarrollar la curiosidad y el interés por la historia y concretamente el periodo de tiempo que
se abarca.

- Trabajar en grupo para conseguir un mayor acercamiento y comunicacion entre el alumnado y
conseguir asi un aprendizaje global y compartido.

Recursos:
- Fotocopias sacadas de varios libros de texto y paginas Web
- Cartulinas Al

Desarrollo:

Para completar la informacion sobre el arte romanico y gético, desarrollaremos una actividad de
practica grupal y cooperativa.

Con los datos que el alumnado ha anotado sobre la visita virtual de las construcciones romanica
y gotica, el docente afiadira informacion adicional sobre la escultura y pintura de ambos artes,
ademas de unas pinceladas al arte mudéjar.

Para ello, los 5 grupos de la anterior actividad tendran que elaborar un mural con las fotografias
y datos que crean necesarios a explicar a sus compafieros sobre el tema que les ha tocado.
Gregoria la Sabia hara su aparicion para explicar qué debe contener el mural y las normas de
convivencia y respeto en clase y al resto de clases de alrededor.

TEMAS A INVESTIGAR:

- GRUPO 1: La escultura roméanica

- GRUPO 2: La escultura gética

- GRUPO 3: La pintura romanica

- GRUPO 4: la pintura goética
GRUPO 5: el arte mudéjar

-> Las visitas virtuales se podran encontrar aqui:

- http://catedraldepalencia.org/?cat=1
- http://www.turismocastillayleon.com/turismocyl-
client/cm/galleryl/visitas_virtuales/Romanico/Romanico2.html
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Objetivos:

- Promover la expresion oral y escrita como base para el desarrollo integral del alumnado.

- Adquirir nuevo vocabulario que refleje nuestro aprendizaje en cultura general.

- Trabajar en grupo para conseguir un mayor acercamiento y comunicacion entre el alumnado y
conseguir asi un aprendizaje global y compartido.

Desarrollo:
Como en la pasada actividad 7, la docente informaré a los grupos de que se relinan y pongan en
comun sus ideas ademas de la distribucién del trabajo.

Pasados los 10 minutos de reunién, se procedera a la exposicion de los murales con los datos de
cada tema, pudiendo ver, diferenciar y apreciar sobre las caracteristicas de cada arte en cuanto
a pintura y a escultura, ademas de curiosear a grandes rasgos artes coetaneos como el arte
mudéjar.

Los murales seran expuestos en el aula como recuerdo y simbolo de trabajo en grupo. Ademas,
el alumnado se sentira satisfecho viendo que su trabajo es admirado y que forma una parte vital
de su propio proceso de aprendizaje.

La docente, hard unas fotografias de los murales para que proximamente puedan formar parte
del cuaderno final de proyecto que se hara entre todos.

Crear la rutina de planificacion en el grupo antes de la exposicion les ayudara a crear un vinculo
de comunicacion sana para ellos y para el resto de compafieros espectadores
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Objetivos:

- Aprender los conocimientos requeridos mediante actividades cooperativas, dinamicas y
significativas.

- Desarrollar la curiosidad y el interés por la historia y concretamente el periodo de tiempo que se
abarca en el tema.

- Divertir a la vez que aprender, mediante juegos y actividades ludicas que den respuesta a los
conocimientos adquiridos.

Recursos:
- Distribucién de espacio en el aula
- Cuaderno del escribano

Desarrollo:

En los ultimos minutos antes de terminar la clase, Gregoria la Sabia aparecera en pantalla para
avisar al aula de que la docente tiene en su poder un regalo para ellos.

La docente entonces, sacara la portada y las paginas en blanco del “cuaderno del escribano” al
que por fin, se podran ir afiadiendo todos los conocimientos, manualidades, fotografias y
exposiciones que han ido acumulando a lo largo de este proceso de aprendizaje.

Como el cuaderno tendra anillas en los que sacar los folios, no habra problemas para la
distribucion de los contenidos.

Entre todos, docente y alumnado, por orden y sin alborotar, se ird organizando la clase de tal
manera gue queden 4 grupos de sillas separadas en el espacio del aula.

Por un lado, estara el espacio donde se pegaran las fotografias; en el segundo espacio, estaran
las fotografias de las exposiciones; en el tercer espacio estaran las manualidades y en el cuarto
espacio estara el rincon de los sentimientos.

Se les explicara que el préximo dia completaran todo el proceso de contenidos que se han ido
haciendo durante las actividades en el cuaderno, como se dijo al iniciar el tema propuesto. Los
alumnos por grupos, irén rotando por cada uno de los espacios-rincones de tal manera que todos
aporten su granito de arena en menor o mayor cantidad. Se les dara un tiempo de 10 minutos
aproximadamente por espacio.

Al terminar el cuaderno, todos juntos bajaran a la Biblioteca del Centro de tal manera que no
s6lo sirva de aprendizaje para el aula de 5° de Primaria, sino para todo aquel que muestre
curiosidad e interés por seguir aprendiendo.
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Actividad para el profesorado: Evaluacion formativa

Con el final de la actividad 10 queda concluida la evaluacion formativa la cual trataba de conocer el
proceso de aprendizaje del alumnado mediante actividades cooperativas y de investigacion, donde todos
se ayudan y aportan diferentes valores al conocimiento conjunto.

Para llevar a cabo este momento de evaluacion, el docente habra anotado durante las sesiones todos
aquellos aspectos que debe tener en cuenta a la hora de saber si se han logrado los objetivos propuestos
0 no. En estos apuntes, se evaltan la adquisicion de contenidos, actitudes y habilidades.

Esta rubrica de evaluacion se encuentra ubicada en el Anexo |11 de esta propuesta.

Sesion 7> “Trabajando juntos, aprendemos mas”

Objetivos:

- Aprender los conocimientos requeridos mediante actividades cooperativas, dinamicas y
significativas

- Trabajar en grupo para conseguir un mayor acercamiento y comunicacion entre el alumnado y
conseguir un aprendizaje global y compartida.

Desarrollo:

El aula ya esta distribuida en los 4 espacios.

Entre todos, docente y alumnado se encarga de poner cada material en su sitio:

ESPACIO 1 (fotografias): capturas de pantalla de Plickers, Video de presentacion Edad Media,
Villa Romana de la Olmeda, fotografia de la Catedral de Palencia y de la Iglesia de San Martin
ESPACIO 2(exposiciones): Gregoria la Sabia, Linea de tiempo, fotos de ellos mismos
exponiendo

ESPACIO 3(manualidades): Capturas de las presentaciones multimedia elaboradas por cada
grupo, informacidn sobre la Universidad de Salamanca.

ESPACIO 4 (rincon de los sentimientos):

Firmas de todos los alumnos y un pequefio fragmento de texto sobre cdmo se han sentido, qué es
lo que mas les ha gustado, qué han aprendido...

Una vez terminado el cuaderno, entre todos se ordenaran las paginas de tal manera que se siga
un orden cronoldgico de los conocimientos (esta parte también sera evaluada).

Una vez ordenado, el aula de 5° junto con la docente, recorrerd el centro hasta llegar a la
Biblioteca, lugar donde el cuaderno del escribano permanecerd para todo aquel que requiera de
su ayuda.
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Actividad para el profesorado: Evaluacién sumativa

El proceso de elaboracion del cuaderno del escribano escribiendo los conocimientos aprendidos en cada
apartado y ordenando las hojas cronoldgicamente es la actividad culmen del proyecto.

El docente estard observando a todos los alumnos y alumnas, viendo quién participa y quién no, quién
recibe méas ayuda y quién no, la forma de trabajo cooperativo, la ayuda entre unos y otros.

Todos estos aspectos seran evaluados en una rubrica final de evaluacion la cual tendra en cuenta el
proyecto final del cuaderno del escribano junto con el resto de rubricas de evaluacién y el proceso de
observacion continua durante todo el proyecto.

Esta rubrica de evaluacion se encuentra ubicada en el Anexo I11 de esta propuesta.
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ANEXO Il. EVALUACION

En este apartado se encuentran las diversas fichas de evaluacién que la docente ird
rellenando y anotando las reflexiones durante el proceso de ensefianza-aprendizaje del
tema propuesto. Estas fichas equivalen a cada momento de la evaluacion que se encuentre,

distinguiendo entre evaluacion inicial, formativa y sumativa.

Por otro lado, también se encuentran el cuestionario de evaluacion y autoevaluaciéon de
la actividad 6 y 7 que el alumnado tiene que rellenar una vez se hayan expuesto los

trabajos de cada grupo.

Estas fichas y rubricas, son de elaboracion propia para poder mostrar los elementos de

aprendizaje a destacar y sus correspondientes niveles de logro.
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Hay errores de
gramatica o
expresion graves.

Tiene que mejorar
en la utilizaciéon del
lenguaje verbal y
no verbal.

Casi no hay errores
de gramatica, y los
que hay no son
demasiado
importantes.

Utiliza el lenguaje
verbal y no verbal,
aunque tiene que
mejorar.

RUBRICA DE EVALUACION INICIAL. ACTIVIDADESO0 Y 1

A penas hay
errores de
expresion
gramatical. Tiene
claras las ideas que
quiere expresar, y
las desarrolla de
manera creativa.

Utiliza con gran
soltura el lenguaje
verbal y no verbal
€en sus expresiones.

Participa poco o
nada en las
actividades
propuestas. No
muestra apenas
interés en las
mismas.

Tiene una
participacion
moderada, muestra
interés segin qué
actividades.

Participa de forma
adecuada en el
aula.

Tiene una gran
implicacion en las
actividades.

No se situa dentro
del espacio-tiempo
histoérico.

No recuerda nada o
apenas nada de los
contenidos
anteriores

Se sittia dentro del
espacio tiempo,
aunque no
recuerda los datos
caracteristicos,
fechas o anos
claves. Tiene algun
conocimiento
anterior sobre los
contenidos pasados

Se sittia dentro del
espacio —tiempo
historico. Recuerda
las fechas, lugares y
anos claves que
marcan el principio
y final de las
etapas,
conocimientos
béasicos y clave
sobre los
contenidos
anteriores
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FICHA DE EVALUACION POR GRUPOS Y AUTOEVALUACION

T 5 Han sacado la informacion esencial de cada tema

2. e, 6

S 7 Se explican bien y por ello aprendemos el tema
4o viiiniininns correctamente

B eeerreeeeennns

8 La presentacion multimedia se entiende correctamente

9 Han tenido algun conflicto durante la presentacion

Queremos que seas realista y valores a tu propio grupo. Esta valoracion servira para
mejorar en caso de que no estés del todo contento, o en el caso de que si, aprender y
seguir creciendo.

Lo 10 Tu actitud ante el grupo ha sido la correcta

2, e

S T 11 Has participado y aportado tanto en blsqueda de
4o e informacion como de realizacion del trabajo

S YRR

12 Has colaborado y cooperado con el resto del grupo

13 La explicacion ha sido la esperada

14 La presentacion ha sido la esperada
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RUBRICA DE EVALUACION FORMATIVA

TIENE QUE BUENO EXCELENTE
MEJORAR
EXPRESION Hay errores de Casi no hay errores | A penas hay errores
ORAL gramatica o de gramaética, y los de expresion
expresion graves. que hay no son gramatical. Tiene
) ] demasiado claras las ideas que
Tiene que mejorar en | jmportantes. quiere expresar, y las
la utilizacion del desarrolla de manera
lenguaje verbal y no | Utiliza el lenguaje creativa.
verbal. verbal y no verbal,
aunque tiene que Utiliza con gran
mejorar. soltura el lenguaje
verbal y no verbal en
Sus expresiones.
BUSQUEDA DE Todos los temas La mayoria de temas | Todos los temas y las
INFORMACION | tratados y la mayoria | tratados se preguntas se

de las preguntas se
responden de forma
muy breve y con
poca informacion.
Hay un uso escaso

responden con una
extension media y
con informacion
pero poca. Se han
usado algunas

responden de forma
extensa y con
suficiente
informacion. Se han
usado varias fuentes

de fuentes de fuentes de de informacién y se
informacion. informacién. acude a ellas.
PARTICIPACION | Participa poco o Tiene una Participa de forma
Y ACTITUD nada en las participacion adecuada en el aula.
actividades moderada, muestra

propuestas. No
muestra apenas
interés en las
mismas.

interés segun qué
actividades.

Tiene una gran
implicacion en las
actividades.

COOPERACION

No sabe trabajar en

Coopera de forma

Tiene una gran

GRUPAL grupo. No desarrolla | moderada en el cooperacion y trabaja
conductas que grupo. No es sujeto | muy bien en grupo.
favorezcan el activo de conflictos, | Aporta al grupo en
consenso en el pero tampoco se funcion de sus
mismo. ofrece ningln papel | capacidades.

determinante.

RESPETO No es nada En alguna ocasion Normalmente se
respetuoso/a con el no ha mostrado muestra respetuoso/a
resto de respeto hacia los con el resto de la
comparieros/as demés clase

CREATIVIDAD Apenas hace uso de | Algunas veces utiliza | Suele hacer uso de la

la creatividad y la
imaginacion para la
resolucion de
problemas.

la creatividad y la
imaginacion para
resolver los
problemas que se le
plantean

creatividad y la
imaginacion para
resolver los
problemas
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RUBRICA DE EVALUACION SUMATIVA. PROYECTO FINAL

ACTITUD E
INTERES

CONTENIDOS

COOPERACION

INVESTIGACION

| Ha mostrado una

El alumno/a ha

El alumno/a se

El proceso de

proyecto, aunque

duro con bastantes

lo que se le pide. Es

o~ actitud positiva y |aprendido los desenvuelve muy investigacion ha sido
“ I/@ @ - motivadora contenidos del bien dentro de un completo, cumpliendo
s ';___ ;;*,11?'_;4, durante todo el |tema con interés, |grupo. Es un apoyo |todas las pautas que se
=== | proceso. participacion y para el resto y le pedia.
demostrando siempre aporta
EXCELENTE curiosidad en el seguin sus
proceso. capacidades en los
temas.
< Ha mostrado una | El alumno/a ha El alumno/a se El proceso de
%:\_,/\ actitud positiva. | aprendido los desenvuelve bien investigacion ha sido
( | @) ';@Wl ~| Cumple con el contenidos del dentro del grupo. completo, necesitando
\“:-:_ —r | |proyecto tema. Demuestra | Aporta y ayuda ayuda en algunas
~="" | establecido. interés y siempre que puede | pautas que se le pedia.
mmees curiosidad aunque |segun los
BUENO en el proceso ha | conocimientos que
tenido dificultades. | haya adquirido.
Su actitud es El alumno/a no ha | El alumno/a se El proceso de
o~ variable. Por aprendido todos desenvuelve en el investigacion no ha
C:_)? momentos se los conocimientos | grupo de manera sido del todo
—_— desconcentra. del tema. El aceptable. No ayuda, | completo, necesitando
Identifica e proceso le ha sido | pero trabaja 'y hace |ayuda de sus

comparieros y de la

TIENE QUE | no cumple todos | dificultades. un sujeto pasivo docente en la mayoria
MEJORAR | los aspectos del dentro del grupo. de las pautas que se le
proyecto. pedia.

' Su actitud es El alumno/a no ha | El alumno/a no se El proceso de
negativa. No aprendido todos desenvuelve bien en | investigacion ha sido
/QQ\“ para, se los conocimientos | el grupo. No ayuda, |incompleto. El
N desconcentra, no | del tema. No ha apenas trabaja y trae | alumno/a no ha sabido
M\ muestra interés | demostrado interés | conflictos al grupo. |averiguar por si mismo
de participacion. |ni curiosidad por ninguna de las pautas
NG A No cumple con el | aprender. que se le pedia.
CUMPLIDO LOS | Proyecto
OBJETUVIS | establecido.
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