
Apéndice A

Manual de usuario

El siguiente manual pretende servir de referencia en el uso de la aplicación web del grupo de
investigación GSIC-EMIC.

La aplicación está dividida en dos partes: una parte pública de acceso libre donde se puede en-
contrar toda la información relacionada con el grupo de investigación y una parte privada, reservada
para los componentes del grupo de investigación, a la que se accede mediante dirección de correo
electrónico y contraseña. Por ello, para facilitar la lectura y comprensión, el manual se dividirá en las
dos partes anteriormente mencionadas.

A.1. Parte pública

En la pantalla principal (Figura A.1) pueden verse las distintas partes que componen la aplicación
y que se pasan a describir a continuación:

1. Logotipo de la aplicación: la imagen que se corresponde con el logotipo de la aplicación sirve
de enlace para acceder a la página principal de la misma.

2. Intercambiador de idioma: mediante estos enlaces se puede seleccionar el idioma en el cual
es mostrada la información que aparece en la página.

3. Menú: presenta las diferentes opciones de la aplicación proporcionando un acceso directo a
las distintas funcionalidades del sistema.

4. Identificación: acceso a la parte privada de la aplicación mediante correo electrónico y con-
traseña.

5. Contenido principal:

Aparece información relacionada con los campos de trabajo del grupo de investigación.
Puede consultar más información acerca del grupo seleccionando el enlace Leer más
situado en la parte derecha.

Se muestran los últimos proyectos añadidos a la aplicación. Puede ver más información
de cada uno de los proyectos seleccionando el título del proyecto que desee.
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Aparece el título de las últimas publicaciones añadidas al sistema. De la misma forma
que con los proyectos, puede visualizar más información de una publicación en concreto
seleccionándola.

6. Pie de página: incluye información de contacto y la ubicación del grupo de investigación.

Figura A.1: Pantalla principal
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Si selecciona el enlace English, parte superior derecha de la aplicación, la pantalla principal se
mostrará en este idioma (Figura A.2).

Figura A.2: Pantalla principal en Inglés
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Visualizar la información de las publicaciones

Para ver todas las publicaciones realizadas por el grupo de investigación debe acceder a la opción
del menú Publicaciones. Se mostrará un listado de todas las publicaciones ordenadas por año (A.3).

Se pueden ordenar las diferentes publicaciones almacenadas en el sistema por autor, titulo, tipo y
año seleccionando su enlace correspondiente; también se pueden exportar las diferentes publicacio-
nes o ver la entrada en Google Académico.

Figura A.3: Listado de publicaciones

Si desea buscar una publicación en concreto debe seleccionar el enlace Buscar (Figura A.4). Una
vez realizado esto deberá introducir las palabras correspondientes al título de la publicación. También
puede filtrar los resultados de búsqueda por autor, tipo, término, año y palabra clave.
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Figura A.4: Búsqueda de publicaciones

Puede consultar más información de la publicación seleccionando el título de la misma. Se mos-
trará toda la información referente a esta, el archivo asociado a la misma y además puede compartir
la publicación en Facebook, Twitter, enviarla por correo electrónico... a través de los iconos situados
en la parte inferior (Figura A.5) .

Figura A.5: Información de una publicación
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Visualización de proyectos

Para ver la información de los proyectos almacenados en el sistema debe acceder a la opción del
menú Proyectos. Se mostrarán las diferentes categorías de los proyectos. Inicialmente puede observar
el título, imagen o logo y un breve resumen de los diferentes proyectos que forman parte de la primera
categoría, en este caso Proyectos Nacionales (A.6). Podemos seleccionar cada una de las categorías
pulsando sobre ellas; aparecerán todos los proyectos incluidos en esa categoría con la información
correspondiente.

Figura A.6: Resumen de proyectos

Si selecciona el título de un proyecto se mostrará la información detallada del mismo (Figura
A.7). Aparecerá, entre otra información, el resumen del proyecto, su duración, investigador principal,
participantes, publicaciones asociadas... También puede compartir la información del proyecto en las
redes sociales pulsando sobre el icono correspondiente en la parte inferior de la página.
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Figura A.7: Información de un proyecto

Visualizar información personal de los componentes del grupo de investigación

Cuando se selecciona la opción del menú Personas aparece un listado con el nombre de los di-
ferentes componentes del grupo de investigación clasificados por categorías, es decir, en miembros,
colaboradores o estudiantes. También se permite la búsqueda de personas introduciendo su nombre
o apellidos (Figura A.8).

Al pulsar sobre el nombre de una persona se presenta la información personal de la persona
escogida. Entre la información que aparece se encuentran los datos de contacto, la biografía y el
curriculum vitae. Si se accede a la pestaña Publicaciones aparecerán todas las publicaciones que han
sido realizadas por la persona seleccionada (Figura A.9).
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Figura A.8: Listado de personas

Figura A.9: Información personal

Visualizar el software

Al acceder a la opción del menú Software aparece toda la información relacionada con el soft-
ware desarrollado por el grupo de investigación. El título va acompañado de su logotipo o imagen
representativa, una pequeña explicación y el enlace para acceder a su sitio web (Figura A.10).
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Figura A.10: Vista del software

Ver las noticias del grupo de investigación

Al acceder a la opción del menú Noticias se puede ver el título y un breve resumen de todas las
noticias del grupo de investigación (Figura A.11). Seleccionando el título de una de ellas se presenta
la noticia completa.

Figura A.11: Noticias
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Enlaces de interés

Cuando se selecciona la opción del menú Enlaces se muestra un listado de los diferentes enlaces
que el grupo de investigación considera de interés (Figura A.12).

Figura A.12: Listado de enlaces
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A.2. Parte privada

Para acceder a la parte administrativa debe introducir su dirección de correo electrónico y contra-
seña en el formulario de identificación (A.1). Una vez realizado esto la pantalla principal cambiará
para mostrar, a la izquierda, un menú administrativo donde se podrá añadir, modificar, borrar o tra-
ducir la distinta información correspondiente a proyectos, software, publicaciones y noticias (Figura
A.13).

Figura A.13: Pantalla principal

Añadir información del software

Para añadir información del software desarrollado por el grupo de investigación debe seleccionar
la opción del menú Añadir software. Aparece un formulario (FiguraA.14) donde tendrá que introdu-
cir toda la información correspondiente al mismo y pulsar sobre el botón Guardar.

Se mostrará el contenido añadido y un mensaje indicándole el resultado de la operación (A.15).
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Figura A.14: Añadir información del Software

Figura A.15: Software añadido al sistema
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Si desea traducir la información del Software al inglés deberá pulsar sobre la pestaña Traducir
(A.15). Una vez realizado esto se mostrará una tabla donde se indica el idioma, el título, el estado y
las operaciones que se pueden realizar (A.16).

Figura A.16: Traducción de Software

Si pulsa sobre el enlace agregar traducción, en la columna Operaciones, se mostrará un for-
mulario con la información correspondiente al Software que desea traducir para que introduzca la
información en inglés relativa al mismo (Figura A.17).

Figura A.17: Formulario para la traducción
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Una vez introducida toda la información, al pulsar sobre el botón Save, aparecerá la información
relativa al software añadido en el idioma seleccionado (A.18).

Figura A.18: Software traducido

Modificar o eliminar Software

Par modificar o borrar la información del Software almacenada en el sistema debe acceder a la
opción del menú Gestionar Software. Se mostrará un listado con el nombre del software que puede
editar (A.19) .

Figura A.19: Listado de Software

Seleccionando el título del Software que desea editar aparecerá la información de este, del mismo
modo que cuando añadimos un nuevo Software (Figura A.15). Al pulsar sobre la pestaña Editar se
mostrará la información del Software en modo edición (A.20). Puede introducir las modificaciones
deseadas y pulsar sobre el botón Guardar. Se mostrará nuevamente el Software con la información
modificada y un mensaje indicándonos el resultado de la operación (Figura A.21).
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Figura A.20: Editar la información del Software

Figura A.21: Actualización realizada correctamente

Si pulsa sobre el botón Eliminar, se mostrará un mensaje para que confirme la operación (A.22).
Al confirmar la eliminación del Software se mostrará un mensaje indicando el resultado de la opera-
ción(A.23).
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Figura A.22: Confirmación de la eliminación

Figura A.23: Eliminación de Software

Añadir publicaciones

Para añadir una publicación al sistema debe acceder a la opción del menú Añadir publicaciones
(A.24).

Figura A.24: Añadir una publicación al sistema

Puede realizar la adición de dos maneras:

Manualmente, para ello deberá seleccionar el tipo de publicación que desea añadir y se mos-
trará un formulario que deberá rellenar con la diferente información de la publicación.

Automáticamente, por ejemplo al seleccionar la opción BibTex deberá pegar la entrada BibTex
de la publicación que desea añadir y pulsar sobre el botón Rellenar usando BibTex (A.25). Los
campos del formulario se rellenarán de forma automática (Figura A.26). Al seleccionar sobre
el botón Guardar se mostrará la información de la publicación añadida al sistema y un mensaje
indicando el resultado de la operación (A.27).
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Figura A.25: Añadir una publicación automáticamente

Figura A.26: Añadir una publicación
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Figura A.27: Resultado de la operación

Importación de publicaciones a través de un archivo

Puede añadir al sistema varias publicaciones, importando el archivo donde se encuentran las
mismas. Para ello debe acceder a la opción del menú Importar publicaciones (Figura A.28). Una
vez seleccionado el archivo e indicado el tipo del mismo, pulsando el botón Importar aparecerá
un listado con las publicaciones añadidas al sistema y un mensaje indicándonos el resultado de la
operación (A.29).

Figura A.28: Importación de publicaciones
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Figura A.29: Resultado de la importación

Otras opciones

1. Si desea añadir una nueva notica o un proyecto los pasos a seguir son similares a los comenta-
dos en el apartado Añadir información del software A.2 .

2. Si desea modificar o eliminar una publicación, un proyecto o una noticia debe actuar de la
misma manera que la explicada en Modificar o eliminar software A.2.

Modificar información personal

Para editar la información personal que aparece en el perfil, debe seleccionar Mi cuenta, enlace
situado en la parte superior derecha. Se mostrará la información asociada a su perfil y podrá editar
toda la información que desee accediendo a la pestaña Editar (Figura A.30.

Figura A.30: Modificar la información personal
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