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RESUMEN

Este Trabgo Fin de Grado (TFG) pretende evidenciar los beneficios de emplear la
gamificacion en las aulas de Educacion Infantil. Asimismo, se quieren unir dichos
beneficios con e empleo de la educacién musical como vehiculo de aprendizaje
transdisciplinar. Para €ello, se lleva a cabo € disefio original de varios Breakouts
Educativos en torno a la musica para un aula del tercer curso del Segundo Ciclo de
Educacién Infantil. EIl TFG se divide en dos grandes apartados. Primeramente, se
justifica la eleccién de la temética, se presentan 10s objetivos que se persiguen en este
documento y se expone & marco tedrico. Mediante de este Ultimo se pretende justificar
la necesidad de introducir en las aulas las metodologias activas, en concreto, recursos
metodol 6gicos enfocados a gamificar € aula, como son los Breakouts Educativos; asi
como los beneficios que aporta en el desarrollo de las personas introducir la misica en
la educacion desde las primeras etapas. En la segunda parte se muestra e disefio de
varios Breakouts Educativos en los que la musica serd el medio a través del cua se
trabajarén, de forma holistica, contenidos de las tres areas de la experiencia recogidas en
la legidlacion vigente. Se expondran, de forma general, una veintena de actividades
organizadas en forma de tres grandes retos, 10s recursos que se necesitaran y la
evaluacion propuesta. Seguidamente, se expondran las conclusiones, con las que
daremos respuesta a los objetivos planteados. Por ultimo, se mostraran las referencias
bibliogréficas y los anexos, donde se complementa informacién sobre e disefio
didéctico propuesto.

Palabras clave:

Educacién, aprendizaje activo, juego educativo, educacion musical.
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ABSTRACT

This Final Project (TFG) aims to demonstrate the benefits of using gamification in
Kindergarten education. Likewise, it aims to combine these benefits with the use of
music education as a means of transdisciplinary learning. For this reason, the origina
design of several Educational Breakouts related to music is carried out for a classroom
of the third year of the Second Cycle of Kindergarten Education. The TFG is divided
into two large sections. Firstly, it is justified the choice of the theme, the objectives
pursued in this document are presented and the theoretical framework is explained.
Through thislast one, it isintended to justify the need to introduce active methodol ogies
into the classrooms, specifically, methodological resources focused on gamifying the
classroom, such as Educational Breakouts; as well as the benefits that introducing music
into education from the first stages contributes to the development of individuals. The
second part shows the design of several Educational Breakouts in which music will be
the means through which the contents of the three areas of experience included in the
current legislation will be worked on in a holistic way. There will be a genera
description of about twenty activities organized in the form of three major challenges,
the resources that will be needed and the proposed evaluation. The conclusions will then
be presented, with which we will respond to the proposed objectives. Finaly, the
bibliographical references and the annexes will be shown, where information on the

proposed didactic design is complemented.
Key words:

Education, active learning, educational game, music education.
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1. INTRODUCCION Y JUSTIFICACION

Desde mi infancia he sabido que queria ser maestra de Educacion Infantil. Ademas,
comencé muy temprano mi formacion musical. Son dos aspectos que siempre he
querido conectar. Cuando inicié mis estudios en la Universidad, me di cuenta de los
grandes beneficios que puede aportar la musica en la educacion de los nifios, ya que
contribuye en gran medida a su desarrollo integral como personas (Sarget, 2003).
Entonces, supe que uno de mis objetivos como maestra iba a ser unir mis dos grandes
pasiones: lamusicay la educacion. Por ello, decidi emplear la misica como vehiculo de

aprendizaje transdisciplinar en €l desarrollo de este Trabajo Fin de Grado (TFG).

Tenia claro por qué queriarealizar esta propuesta, sin embargo, antes de comenzar, me
pregunté el como y el para qué de la misma. Durante toda mi vida escolar he visto que,
para la mayor parte del alumnado, la asignatura de Musica no solo carecia de toda
importancia, sino que ademas era vista como algo tedioso, poco interesante. Si tenemos
en cuenta los grandes beneficios que proporcionalamusica en e desarrollo de cualquier
persona, comprobaremos que la vision que tienen la mayoria de los alumnos sobre este
arte les hace desaprovecharlo. Siempre me habia preguntado por qué mis comparieros
concebian asi la musica, porque para mi la musica significaba y significa todo o
contrario: un arte que me ha ayudado a desarrollarme como persona y ser feiz. Al
comenzar mi formacién como maestra, supe que o mas probable era que e motivo de
este desinterés fuese la metodologia que empleaban los docentes al introducirla en las

aulas.

Partiendo de esta situacion, me di cuenta de que ahora, como maestra en ciernes, estaba
en mis manos empezar a ponerle solucion a este problema, y llegué a la conclusion de
gue queria llevar a cabo una propuesta para introducir la misica desde edades muy
tempranas de forma motivadora y atractiva para mis alumnos. Ahora bien, ;como podia
conseguir esto? Para dar respuesta a esta pregunta, comencé a investigar sobre
metodol ogias activas, teniendo siempre presente que e lenguaje natural de los nifios de
Educacién Infantil es €l juego y que, por tanto, esta seriala mejor forma de motivarlesy
captar su atencion. En este proceso de investigacion, encontré la gamificacion en e aula
y, dentro de esta, los Breakouts Educativos. La mayor parte de las experiencias de este
tipo estaban dirigidas a dumnado de etapas posteriores, pero consideré que introducir

este recurso metodolégico en Educacion Infantil podia ser una excelente manera de
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motivar al alumnado de esta etapa dado su componente lUdico. Ademés, seria una buena
forma de innovar, y es que es a partir de esta innovacion cuando conseguimos mejorar
las précticas pedagogicas (Elliott, 1993, 2004).

Por todo €ello, en e presente TFG se llevara a cabo €l disefio origina de varios
Breakouts Educativos en los que la musica sera € vehiculo a través del cua
trabgjaremos, de forma globalizada, contenidos de las tres areas de la experiencia
recogidas en la legislacion vigente: Conocimiento de si mismo y autonomia personal,
Conocimiento del entorno y Lenguajes. Comunicacion y representacion previstas en e
curriculo de la etapa (Decreto 17/2008). Se comenzé a disefiar esta propuesta con la
intencion e ilusidn de llevarla a cabo. Por fin iba a poder unir misica 'y educacion de
forma practica, y transmitir a mis alumnos lo que esto significa para mi. Sin embargo,
debido a la situacion actual de confinamiento derivado de la pandemia por el COVID-
19, las clases presenciaes en la Universidad de Valladolid quedaron suspendidas, y los
estudiantes del Practicum dejamos de tener contacto directo con |os nifios en los centros
escolares. Esto fue para mi una gran decepcion, ya que considero que en la formacion
de cualquier docente los periodos de practicas son fundamentales, porque es en ese
contacto directo con e alumnado cuando realmente se aprende lo que significa esta

profesion.

La situacion de docencia online que han impuesto las Administraciones educativas ha
impedido llevar atérmino la propuesta que se presenta en este TFG, |o que ha supuesto,
de facto, no poder hacer realidad mi deseo de revertir la situacion de la educacién
musical en nuestro pais e introducirla de forma dindmicay natural en edades tempranas.
Sin embargo, gracias a esta situacion he aprendido que ser maestra significa, ahora mas
gue nunca, saber adaptarse a cuaquier situacion, primando por encima de todo €
desarrollo integra y la felicidad de nuestros alumnos. Me he dado cuenta de que para
los nifios de esta etapa, el colegio no solo es & lugar al que acuden a aprender, sino un
sitio donde socializan, juegan, quieren, disfrutan... En definitiva, he aprendido que los
docentes, en especial de Educacion Infantil, no solo desempefiamos un papel
fundamental en € desarrollo de nuestro alumnado, sino también en su feicidad, y que
en una situacion tan complicada como esta, podemos y debemos seguir trabajando, con

mas motivos si cabe, por y paraellos.
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Este TFG se divide en dos partes. En la primera, hablaremos de los fundamentos de las
metodologias activas y, posteriormente, nos centrarnos en los Breakouts Educativos.
Comenzaremos definiendo este recurso metodolégico y exponiendo su tipologia. A
continuacién, hablaremos sobre las caracteristicas y principios que rigen los Breakouts
Educativos, necesarios para disefiar y desarrollar este recurso. Dentro de estos
principios, expondremos la gamificacion, € aprendizaje significativo y la motivacion,
aprendizaje cooperativo, el aprendizaje basado en problemas, €l pensamiento critico, las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion y, por supuesto, la educacion
musical. En la segunda parte, mostraremos el disefio de la propuesta didéctica
organizada en forma de tres grandes Breakouts Educativos en los que, como deciamos,
la musica sera e vehiculo a través del cual trabgjaremos las distintas éreas de la
experiencia en Infantil. En dicha propuesta encontraremos €l desarrollo de las distintas
actividades con las que llevaremos a cabo |os Breakouts Educativos, y €l disefio de los
recursos y sistemas de evaluacion correspondientes. A continuacion, se presentaran las
conclusiones con las que daremos respuesta a | os objetivos planteados en este TFG. Por
altimo, en los anexos aportamos e desarrollo de las actividades e imégenes sobre los

material es disefiados.

Por otro lado, justificamos e logro de las competencias especificas contempladas en la
ORDEN ECI/3854/2007, de 27 de diciembre, que regula € Titulo de Maestro en
Educacion Infantil en este TFG. Primeramente, en cuanto al Modulo A de estas
competencias, hemos alcanzado la 5 y la 32: «Conocer la dimension pedagdgica de la
interaccion con los iguales y los adultos y saber promover la participacion en
actividades colectivas, €l trabajo cooperativo y € esfuerzo individual» y «Valorar la
importancia del trabajo en equipo», dado que se ha tratado de fomentar tanto el trabajo
cooperativo como €l esfuerzo individual en el disefio de la propuesta didéctica. Esto
podemos verlo en actividades como «Conocemos € violin y € violonchelo» o «Beebot:
cada instrumento con su bagueta», donde los alumnos deben resolver los retos
planteados en pequefios grupos de forma cooperativa. En lo referente al Modulo B,
hemos tratado de lograr |as competencias 5, 13 y 16: «Ser capaces de aplicar estrategias
didacticas para desarrollar representaciones numeéricas y nociones espaciales,
geomeétricas y de desarrollo |6gico», «Ser capaces de realizar experiencias con las
tecnologias de la informacién y comunicacion y aplicarlas didacticamente» y
«Favorecer € desarrollo de las capacidades de comunicacion oral y escrita». Estas

3
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competencias se encuentran directamente relacionadas con el planteamiento global de la
propuesta, mediante la cual trabajamos aspectos referentes ala l6gica-matematica, como
vemos, por gemplo, en la actividad «Ordenamos las butacas», y a la lectoescritura,
como observamos en la actividad «Conocemos la viola'y e contrabgo». Del mismo
modo, damos un gran valor a las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion,
dinamizando la propuesta a través de videos de elaboracion propia e iniciando a los
nifios en e uso de |las nuevas tecnol ogias como recurso de aprendizaje realizando juegos
interactivos, como vemos en la actividad «Encuentra la puerta correcta» 0 «Cada
instrumento con su sonidox». En este mismo modulo encontramos las competencias 30 y
32: «Ser capaces de utilizar canciones, recursos y estrategias musicales para promover
la educacion auditiva, ritmica, vocal e instrumental en actividades infantiles
individuales y colectivas» y «Ser capaces de eaborar propuestas didacticas que
fomenten la percepcion y expresion musicales, las habilidades motrices, €l dibujo y la
creatividad». Dichas competencias hacen referencia al hilo conductor que sirve como
vehiculo de aprendizaje de esta propuesta, através del cual pretendemos fomentar, entre
otros aspectos, |as habilidades motrices, € dibujo y la creatividad. Por Ultimo, a disefiar
esta propuesta basandonos en la gamificacion se ha logrado acanzar la competencia 31
de este modulo: «Ser capaces de utilizar € juego como recurso didactico, asi como

disefiar actividades de aprendizaje basadas en principios | udicos».
2. OBJETIVOS

En el presente apartado se formulan 1os objetivos tanto generales como especificos que
se han disefiado para este TFG.

2.1. Fundamentar la necesidad de introducir metodologias activas en las aulas de
Educacion Infantil.
2.1.1. Conocer € origen y la fundamentacion de |as metodol ogias activas.

2.1.2. Exponer la relacion entre las metodologias activas y los Breakouts
Educativos.

2.1.3. Definir los Breakouts Educativos y sus diferentes tipos.

2.2. Introducir las caracteristicas y los principios necesarios para € disefio y desarrollo

pedagdgico de un Breakout Educativo.
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2.2.1. Exponer la relacion de los Breakouts Educativos con la gamificacion, el
aprendizaje significativo, la motivacion, e aprendizaje cooperativo, €
Aprendizaje Basado en Problemas, € pensamiento critico y las Tecnologias de

lalnformacién y la Comunicacion.

2.2.2. Presentar los beneficios de emplear la muUsica como vehiculo de
aprendizaje transdisciplinar en el desarrollo de un Breakout Educativo.

2.3. Elaborar una propuesta didactica, en forma de varios Breakouts Educativos,
empleando la musica como vehiculo a través del cual se trabgaran, de forma holistica,

contenidos de las tres éreas de la experiencia recogidas en lalegislacion vigente.

2.3.1. Contextualizar €l entorno, la edad y las caracteristicas psicobiol dgicas del

alumnado para el que se disefia la propuesta.

2.3.2. Seleccionar y secuenciar los objetivos, contenidos y criterios de
evaluacion que se llevaran a cabo con la propuesta en base a la legidacion

vigente.

2.3.3. Exponer los principios metodol dgicos, formas de agrupamiento y recursos
(materiaes, temporales, espaciales y humanos) necesarios para poner en practica
la propuesta didactica.

2.3.4. Disefar instrumentos de evaluacion para las distintas actividades con la
finalidad de conocer y mejorar € aprendizaje del alumnado, la actuacion docente

y la propuesta didactica.

2.4. Elaborar unas conclusiones tras € disefio de la propuesta didactica y la

imposibilidad de implementacion como consecuencia de la situacion actual.

3. MARCO TEORICO

3.1. Metodologias activas

Actualmente, los avances cientificos han supuesto un cambio en nuestra forma de
conocer y comprender el mundo. Ha surgido un nuevo modelo de sociedad basada en la
informacion 'y el conocimiento, mas dindmicay en la que se maximizan los aprendizajes
(Sahlberg y Boce, 2010). En este momento, se hace evidente la necesidad de introducir
cambios en la escuela, que debemos buscar desde la innovaciéon educativa (Barrero,
2018). Esta innovacién supone implementar un cambio significativo en los métodos,
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contenidos, materiales y contextos implicados en los procesos de ensefianza-aprendizaje
(Venegas, 2018), con el objetivo de ofrecer mejoras en los resultados de aprendizaje
(Sein-Echaluce et al., 2014) y garantizar una implicacion sostenida de todos los

participantes del proceso educativo (Zubillaga, 2018).

De acuerdo con este planteamiento, |as metodol ogias activas pueden contribuir a que los
alumnos acancen esta autonomia de aprendizaje y logren desarrollar dichas
competencias. Para comprender € contexto en el gque surgen las metodologias activas,
debemos datar su origen en la Escuela Nueva. La Escuela Nueva fue un movimiento de
renovacion pedagogica nacido afinales del siglo X1X y principios del XX de un modelo
de escuela aternativo a modelo tradicional (Luelmo del Castillo, 2018). La Escuela
Nueva se propuso respetar la individualidad del nifio; tener en cuenta sus intereses
innatos; sustituir la competitividad por la cooperacion; poner la individualidad a
servicio de la colectividad; considerar que cada edad tiene su propio caréacter, por lo que
la disciplina debe ser organizada por l0os nifios con la colaboracion de |os docentes; o la
importancia de la educacion artistica, fisica y la coeducacion (German et al., 2011,
Marin Ibafiez, 1976; Tiana Ferrer, 2008). Pero la contribucién mas relevante de la
Escuela Nueva a la educacion contemporanea fue otorgar un nuevo rol al alumnado,
convirtiéndole en el protagonistay constructor de su propio aprendizaje, un aprendizaje
basado en la experimentacion, la investigacion y para la vida (Castro, 2018; Tiana
Ferrer, 2008).

Para definir |as metodologias activas, debemos dar respuesta a las preguntas clésicas de
qué ensefiar, como ensefiar, cuando enseflar y donde ensefiar. Una metodologia activa
es aquella que basa sus contenidos en e aprendizaje significativo de los nifios y ensefia
a través de la manipulacion, la experimentacion y e descubrimiento. Ademas, respeta
los ritmos de aprendizge de cada persona y defiende que cualquier espacio puede ser
educativo s dispone de los estimulos necesarios para € aprendizaje (Baro, 2011).
Asimismo, las metodologias activas permiten que los aumnos tengan un papel
protagonista, asi como la interaccion entre ellos mediante € dialogo (Flecha, Gémez y
Puigvert, 2001). Este tipo de metodol ogias hace posible que sean estos los responsables
de su aprendizaje y desarrollen su autonomia, actitudes colaborativas, pensamiento

critico y capacidad de autoevaluarse (Esteve, 2003; Pérez, 2015).
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Ademas, debemos tener en cuenta que existen unas condiciones minimas que pueden
garantizar e empleo de las metodologias activas. Primeramente, e docente debe
plantear a alumno una situacion de partida complgja (que tendra que segmentarse en
tareas mas sencillas para obtener resultados parciales). En segundo lugar, € docente ha
de pedir a alumno que lleve a cabo un producto observable y evaluable en relacion ala
situacion planteada anteriormente. Por dltimo, en esta elaboracion e aumno
(individualmente o en grupo) debe estar activo, actuando € docente como guia y
recurso (Fernandez March, 2006).

En este sentido, la Ley Organica 8/2013, para la Mgora de la Calidad Educativa
(2013) (en adelante, LOMCE) recoge la necesidad de promover una educacion que
fomente |a capacidad de afrontar desafios y resolver problemas, la capacidad de trabajar
en equipo, €l esfuerzo, la curiosidad, la iniciativa persona y e espiritu emprendedor, la
creatividad, € interés por € aprendizge, etc.; siendo los educandos € centro del
proceso de ensefianza-aprendizaje. Estos planteamientos estdn en consonancia con las
metodologias activas, por lo que en e presente trabajo se opta por realizar una

propuesta de intervencion basada en € disefio de varios Breakout Educativos.
3.2. Breakout Educativo (T écnica)

3.2.1. Introduccion

En & presente apartado se abordard la definicion de Breakout Educativo,
distinguiéndolo de una Escape Room y destacando varias razones por las que es
adecuado su uso en un aula de Educacién Infantil. Seguidamente, se explicaran los tres
tipos de Breakout Educativo que distingue Nicholson (2018), especificando en cua de

ellos se enmarca el disefio que se llevard a cabo en este TFG.

3.2.2. Definicion de Breakout Educativo

En laactualidad, se tiende a confundir los términos Escape Roomy Breakout Educativo,

por |o que es necesario comenzar explicando la diferencia entre ambos.

Las Escape Rooms Educativas se llevaron a cabo por primera vez en € ano 2007, en
Japdn. Esta préctica se extendio rapidamente entre los afios 2012 y 2013, primero por
varios paises asiaticos, después por Europay, finalmente, por Australiay Norteamérica

(Corkill, 2009). Existen dudas sobre quién ha sido el precursor de este tipo de préacticas,
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pero se piensa que fue una combinacion de diversas actividades con elementos en
comun, como juegos de aventura, la busqueda del tesoro o, incluso, peliculas de

aventura (Nicholson, 2015).

Podemos definir |as Escape Room como juegos tematicos de aventuras, en los cuales |os
jugadores, ya sea individualmente o0 en pequefios grupos, estan encerrados en una
habitacion de la que deben escapar (fisicamente) en un tiempo limitado. Para poder salir
de esta sda, los jugadores deben resolver distintos acertijos buscando pistasy objetos en
la habitacidn, para completar distintas tareas. Dichos acertijos pueden ser de naturaleza
muy variada, abarcando desde problemas de |6gica-matemética hasta tareas sensoriales

y retos que requieran un pensamiento creativo (Lopez et al., 2018).

En cambio, & Breakout Educativo es un conjunto de herramientas e instrumentos que se
emplean con € fin de gamificar una o varias sesiones. A diferencia de las Escape Room,
el Breakout tiene un carécter educativo desde su origen. Dado que su idea principal es
crear un «macroreto» que debe superar todo € grupo-clase, subdividido en pequefios
equipos. Este «macroreto» incluye distintos contenidos educativos que forman parte de
los elementos que los alumnos han de resolver paralograr abrir una o varias cgas en las
gue se encuentra € premio final. Ademas, este tipo de précticas se pueden llevar a cabo

en muchos lugares, incluso a aire libre (Redondo, 2017).

En este sentido, defendemos el uso del Breakout Educativo apoyandonos en las diez
razones que consensuaron Maria Galanis y Sylvia Duckworth tras llevar a cabo varios
Breakouts como docentes (Negre i Walczak, 2017). Como podemos ver en la Figura 1,
se justifican las intervenciones basadas en esta técnica porque permite la adaptacion a
cualquier contenido curricular, fomenta el trabagjo colaborativo y € trabajo en equipo,

desarrolla el pensamiento critico y la capacidad de resolver problemas, entre otras.
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Figura 1. Diez razones paraemplear el Breakout Educativo en el aula.
Fuente: Negrei Walczak (2017).

Otra de las ventgas que justifica €l uso del Breakout es que se puede multiplicar €
mismo reto varias veces, siempre que se tenga el material suficiente para hacerlo; o se
puede crear retos diferentes que nos lleven a un mismo fin (Redondo, 2017). Esto
posibilita que todo € grupo-clase esté trabgjando a mismo tiempo, respetando sus
ritmos. Ademas, se puede disefiar un Breakout en e que |os distintos grupos tengan que

cooperar para conseguir un reto comun, eliminando asi la competitividad.

De ahi que consideremos e Breakout Educativo como un recurso muy versatil, que
permite trabagjar de forma globaizada los distintos contenidos, fomentando la
autonomia, € pensamiento critico, la cooperacién,... De igual modo, favorece €

aprendizaje significativo de los dumnos y respeta sus diferentes ritmos de desarrollo.

3.2.3. Tipologia de Breakout Educativo

En este apartado distinguiremos entre las tres variantes de este tipo de juegos que los
docentes aplican en sus aulas segin Nicholson (2018): Breakout Edu, Education
Immersion Center y disefio de un juego Escape Room.
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3.2.3.1. Breakout Edu

Breakout Edu es una pégina creada por James Sanders y Andrew Bellow en e afio
2015. Dicha plataforma guia a los docentes para crear un Breakout Edu y contiene
multitud de juegos creados por educadores con € fin de trabgjar diversos contenidos
(Verdura, 2019).

Nicholson (2018) habla de dos modalidades basicas de Breakout Edu. En la primera, se
divide la clase en pequefios grupos y se dispone de una cagja con los mismos materiales
para cada uno. En la segunda, solamente se necesita una cgja dispuesta en un sitio
visible paratodo & alumnado y todos los grupos deben escribir el cddigo descubierto en
un papel y hacer cola para probarlo. Esta Ultima modalidad puede ralentizar € juego.

3.2.3.2. Education Immersion Center

Todd Lichtenwalter, docente de una escuela privada de Venezuela que trabaja con €l
curriculo americano, ha diseflado diversos escenarios basados en ciencia ficcion. En la
version creada por este docente, € alumnado debe ir aun simulador (véase Figura 2), un
espacio adaptado y equipado para vivenciar una aventura interactiva de aprendizaje
(Verdura, 2019). Aqui, cada aumno lleva a cabo un rol y forma parte de la aventura,

que tiene un final abierto.

Figura 2. Simulador Education Immersion Center, Venezuela.
Fuente: Sitio web oficial Education Immersion Center.

Esta version puede conseguir involucrar intensamente al alumnado, y puede llevarse a
cabo en varios dias, no simplemente en una hora (Nicholson, 2018). Sin embargo,
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disponer de un simulador como estos tiene ciertas limitaciones tanto econdmicas como

de proximidad que no presenta el Breakout Edu.

3.2.3.3. Disefio de un juego Escape Room

En esta modalidad, son los alumnos los que crean un Escape Room. La creacion de este
tipo de juegos combina la motivacion que provoca jugar, con € gran reto que supone
plantear enigmas en referencia a distintos contenidos. Ademas, en esta modalidad hay
diversas maneras de motivar todavia mas al alumnado como, por gemplo, dar la

oportunidad de que €l juego que han creado sea jugado por otros alumnos.

Considerando los distintos tipos de Breakout Educativo detallados anteriormente, en €
presente trabajo se opta por disefiar y desarrollar un Breakout Edu, siguiendo la primera
modalidad referida por Nicholson (2018).

3.3. Disefio y desarrollo pedagoégico de un Breakout Educativo

En la sociedad actual, los aumnos crecen en un ambiente altamente tecnologizado,
teniendo un acceso inmediato a la informacién (Prensky, 2010). Estos cambios
generacionaes llevan consigo cambios de necesidades, 10 que incluye cambios en €
aprendizaje (Diez, 2017). Son necesarias nuevas metodologias que se adapten a estos
(Prensky, 2010). Tal es & caso del aprendizaje basado en problemas o la gamificacion
(Buckley y Doyle, 2016).

En este apartado hablaremos de algunas de las caracteristicas y principios que debemos

tener en cuentapara el disefio del Breakout Educativo.

3.3.1. Caracteristicas del Breakout Educativo

Como hemos indicando, € Breakout Educativo es una técnica metodol 6gica que tiene
como objetivo abrir una cgja cerrada con un candado, para lo que hay gque conseguir
codigos resolviendo problemas, enigmas y cuestionarios. Dicha técnica metodol 6gica se
caracteriza porgue permite a los alumnos desarrollar la capacidad de adaptarse a
cualquier contenido curricular; promociona la colaboracion y el trabagjo en equipo;
posibilita desarrollar € pensamiento critico y la capacidad para resolver problemas;
mejora la competencia comunicativa; plantea retos ante los que hay que perseverar;
promueve la construccion del pensamiento deductivo; ayuda a aprender a trabajar bagjo

11
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presion; permite que los nifios sean los protagonistas de su propio aprendizaje; y tiene
un componente ludico que aumenta la motivacion (Negre i Walczak, 2017). Estas
caracteristicas estan estrechamente relacionadas con los principios en los que se basa
dicha estrategia metodol 6gica, y que desarrollaremos en e epigrafe que presentamos a

continuacion.

3.3.2. Principios en los que serige €l Breakout Educativo

En este apartado hablaremos sobre |os principios que consideramos esenciales a la hora
de poner en préactica un Breakout Educativo en un aula de Educacion Infantil. Se
comenzara hablando de laimportancia de la gamificacién en los procesos de ensefianza-
aprendizagje, asi como sus multiples beneficios en el desarrollo integral delos nifiosy las
formas de introducirla en €l aula. Seguidamente, se hablara de la necesidad de lograr un
aprendizaje significativo que provenga del interés y despierte la motivacion del

alumnado, aspecto fundamental para conseguir una educacion activay de calidad.

Otros de los principios que se abordardn seran e aprendizgje cooperativo y €
Aprendizaje Basado en Problemas, considerando su importancia en la puesta en préctica
del Breakout Educativo. Consideramos que esta técnica ayuda a desarrollo del
pensamiento critico, destacando su relevancia en e desarrollo integral del alumnado.
Por altimo, se abordara la necesidad de introducir las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicaciéon en las aulas de Educacion Infantil y alguno de los recursos mas

adecuados para hacerlo mediante €l uso del Breakout Educativo.

3.3.2.1. Gamificacion: € juego como herramienta educativa

L os juegos Escape Room o Breakout Educativo pueden ser enfoques muy efectivos para
la gamificacion en educacion (Martens y Crawford, 2019), por lo que debemos
considerar esta como uno de los principios bésicos a tener en cuenta en este tipo de
précticas. El término gamificacion se refiere a empleo de elementos propios del juego
en situaciones que no son ludicas, como puede ser un aula (Diago y Ventura, 2017).
Otros autores como Deterding et al (2011) o Kapp (2012) definen la gamificacion como
un proceso gque guarda relacion con e pensamiento del jugador con la finaidad de
atraerlo, motivar acciones, fomentar € aprendizae y resolver retos con estéticas,

dindmicas y mecanismos propios del juego tradicional.

12
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En e dmbito educativo, la gamificacion es la aplicacion de elementos propios del juego
(puntuaciones, recompensas insignias, etc.) en las actividades del mundo real o en
contextos no ludicos (Foncubierta y Rodriguez, 2014), con € fin de motivar acciones,
promover e aprendizaje y resolver problemas (Kapp, 2012). Aungue muchos docentes
llevan empleando hace varios afos diversos elementos del juego en sus aulas (dar
puntos a alumnado cuando aciertan respuestas...), no es hasta 2008 cuando se hace €

primer uso documentado de la gamificacién (Deterding et al, 2011).

El interés educativo de la gamificacion surge de la idea de que esta influye en €
comportamiento, provocando poderosas respuestas emocionales, como pueden ser la
curiosidad, la alegria o la frustracion (McGonigal, 2011). Ademas, la gamificacion,
puesta en practica de una manera efectiva, puede alinear los intereses del creador del
juego (docente) con los intereses y motivacion de los jugadores (alumnado) (Buckley y
Doyle, 2016). El empleo de la gamificacion en el aula tiene multiples beneficios, como
el fomento del desarrollo de la habilidad para resolver problemas, € refuerzo del
conocimiento, €l gran poder de motivacion y la colaboracion y comunicacion entre
equipos (Nicholson, 2015). Por tanto, la gamificacién aumenta e compromiso en el
alumnado y, por ende, mejora su aprendizaje (Buckley y Doyle, 2016).

Asimismo, existen diversas maneras de emplear la gamificacion en las aulas segun
Quintanal (2016). En primer lugar, emplear los juegos de forma controlada, donde los
docentes escogen € juego y € momento en € que se lleva a cabo en funcién de las
habilidades y competencias que quiera desarrollar en los aumnos. En segundo lugar,
emplear los elementos propios del juego, como pueden ser puntos, medallas o niveles,
para motivar a alumnado aprovechando su predisposicion a juego. Por ultimo,
redisefiar un proceso de aprendizaje como si fuese un juego. En este caso, |os docentes
disefian un juego para trabgjar los contenidos que considere necesarios. De esta forma,

el alumnado adquiriralas habilidades, competencias y contenidos jugando.

El Breackout Educativo que se disefiara en e presente trabajo se encuentra dentro de

este Ultimo apartado.
3.3.2.2. Aprendizge significativo y motivacion

Para conseguir un correcto aprendizaje en el alumnado, es imprescindible considerar
este como un proceso de busgueda de significados (Lara Guerrero y Lara Ragel, 2004).

13
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Eslo que Ausubel (1963) denomind «aprendizaje significativo», que se convierte en un
elemento clave en la practica educativa. Podemos considerar dicho aprendizaje como
uno de los principios metodol 6gicos fundamentales en la etapa de Educacién Infantil.
Se ha de partir de los conocimientos previos de los nifios para, posteriormente,
relacionar los nuevos con los ya adquiridos. Para que se produzca un aprendizaje
significativo se necesitan tres condiciones. En primer lugar, 1os nuevos conceptos han
de tener una estructura y organizacion légica. En segundo lugar, € alumno debe tener
ciertos conocimientos previos con los que pueda relacionar y conectar |os nuevos. Por
altimo, este tiene que querer aprender, 1o que implica que ha de estar motivado
(Ausubel, 1963).

Atendiendo a esta Ultima condicién, debemos destacar 1a importancia de incidir en la
motivacion del alumnado. La motivacién es un proceso psicolégico gue impulsa desde
el interior ala accion, determinalas actitudes y la realizacion de las tareas educativas y
contribuye a que e alumnado participe en estas de forma activa, haciendo posible €
aprendizaje y adquisicion de conocimientos, destrezas y €l desarrollo de competencias
(Pérez Solis, 2003). Se trata de una construccion tedrica empleada para explicar la
iniciativa, direccion, intensidad y calidad del comportamiento (Maehr y Meyer, 1997).
A esto, podemos afadir que en educacion, la motivacion es un aspecto determinante del
aprendizaje, que se utiliza para explicar la atencion y e esfuerzo de los estudiantes
(Buckley y Doyle, 2016).

Para que & aumnado aprenda, es necesario que participe a nivel cognitivo, conductual
y emocional en el proceso de enseflanza-aprendizaje, algo en lo que la motivacion es un
aspecto capital (Hernandez y Gonzalez, 2015). La gamificacion tiene una importante
incidencia en la motivacién de los alumnos (Ortiz, Jordan y Agredal, 2018) dado que
ayuda a mantenerlos interesados, disminuye el aburrimiento y hace que se establezca un
mayor compromiso, favoreciendo la adquisicion de competencias (Area 'y Gonzalez,
2015).

3.3.2.3. Aprendizaje cooperativo

Los juegos Escape Room o Breakout Educativo contribuyen a desarrollar € trabajo en
equipo y facilitan la comunicacion (Friedrich et al., 2019), por lo que se hace necesario
considerar € aprendizaje cooperativo como uno de los principios esenciales en este tipo

de préacticas. Segun Johnson, Johnson y Holubec (1999), € aprendizaje cooperativo es
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el empleo de equipos reducidos de alumnos aprovechando a maximo la interaccién
entre ellos para maximizar € aprendizaje de todos. Esta propuesta se apoya en autores
como Piaget, que defiende que la cooperacion da lugar a un conflicto sociocognitivo
gue genera un desequilibrio y, por tanto, estimula el desarrollo cognitivo, o Vigotsky,

con su zona de desarrollo préximo (Vera, 2009).

El aprendizaje cooperativo es una manera sistematica de organizar la realizacion de
tareas en equipos reducidos de alumnos; una propuesta metodol égica activa en laque la
responsabilidad del proceso de ensefianza-aprendizaje no solo recae en e docente, Sino
también en e aumnado (Donaire, Galardo y Macias, 2006). Para que exista un
aprendizaje o trabgjo cooperativo, es necesario que se den las siguientes condiciones,
segun Domingo (2008). En primer lugar, debe darse unainterdependencia positiva. Esta
existe cuando los miembros del equipo sienten que no pueden conseguir € éxito hasta
gue € resto no lo haga, por lo que deben coordinar sus acciones para lograr la tarea
propuesta. Esta interdependencia se puede a canzar mediante distintas formas: objetivos
comunes, division del trabajo, asignacion de roles y recompensas de grupo,
comparticion de materiadles o recursos, etc. Del mismo modo, ha de darse una
interaccion positiva «frente a frente». La interdependencia positiva conduce a esta
interaccion, que entendemos como la colaboracion y animacion entre el alumnado para
conseguir unos objetivos comunes. Ademéas, debe existir una responsabilidad personal,
gracias a la cua los miembros del equipo han de ser conscientes de que todos son
responsables de las tareas. De igual modo, € alumnado necesita tener y utilizar
habilidades cooperativas, como la capacidad de liderazgo, de generar confianza, de
decision, de comunicacion y de gestion de conflictos. Por dltimo, ha de existir un
autoanalisis del grupo. Esto supone que € equipo analice cdmo esta funcionando, es
decir, gué ha hecho cada miembro, qué se puede hacer paramejorar, etc.
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Figura 3. Las cinco condiciones del aprendizaje cooperativo.
Fuente: elaboracion propiaa partir de Domingo (2008).

Algunas de las ventgjas de emplear |as estrategias de aprendizaje cooperativo en e aula
son: e aprendizagje directo de valores y actitudes, |a préactica de la conducta prosocial, €
desarrollo de una mayor independencia y autonomia, €l aumento de la motivacion, la
pérdida progresiva del egocentrismo, entre otras (Garcia 'y Gonzédlez, 2007). A estas,
podemos afadir otras como que contribuye a desarrollo de las habilidades
interpersonales y estrategias para resolver conflictos, fomenta e respeto, la tolerancia,
la flexibilidad y la apertura a los demas; promueve e desarrollo de la habilidad para
opinar y escuchar; permite que los nifilog/as expliquen lo que han aprendido; ensefia a
compartir responsabilidades; aportan un espacio en el que superar las dificultades en un

ambiente de comparierismo y confianza, etcétera (Vera, 2009).

Por tanto, €l aprendizaje cooperativo es una forma eficaz de intervenir en la diversidad
del aulay favorecer lainclusion educativa, dado que nos permite dedicar mas tiempo y
atencion a los diferentes niveles, ritmos y estilos de aprendizaje (Donaire, Gallardo y
Macias, 2006). De este modo, se atendera a todos los alumnos a desarrollar a maximo

sus capacidades.

3.3.2.4. Aprendizaje Basado en Problemas

En la sociedad actual, la educacion ha de favorecer la autonomia del adlumnado en la
resolucion de problemas (Landa y Moraes, 2004). Ademas, sabemos que los nifios
estan deseosos de resolverlos (Cemades, 2008), por lo que debemos buscar una

16



Trabgo Fin de Grado

metodologia que nos permita ir en esta direccion. Una de las metodologias que nos
permite desarrollar este tipo de habilidades es el Aprendizaje Basado en Problemas
(ABP). El ABP surgio en los afios cuarenta del siglo XX en la Facultad de Medicina de
la Universidad de McMaster, en Canada. Fundamenta €l aprendizaje del alumnado en €
trabgjo individual y grupal (cooperativo) mediante €l andlisis de problemas cercanos a
su entorno real (Esteban, 2011).

Segun Barrows (1986) € ABP es un método de aprendizgje fundamentado en €
principio de emplear problemas como punto de partida en la adquisicion de nuevos
conocimientos. Se inicia con un problema real, en € que & alumnado se reline en
pequefios grupos para buscar una solucion. Este conflicto cognitivo ha de resultar
interesante, retador y motivador para que los nifios se interesen en buscar la solucion
(Landa y Mordes, 2004). Las caracteristicas fundamentades de esta estrategia
metodol 6gica son: el aprendizaje esta centrado en € alumno, siendo responsable de su
propio aprendizaje, este aprendizaje tiene lugar en pequefios grupos, siendo |os docentes
son facilitadores o guias que plantean a alumnado preguntas que les ayude a encontrar
la solucion, los problemas son e foco de organizacién y estimulo para € aprendizaje, y
la nueva informacién se adquiere mediante el aprendizaje autodirigido (Barrows, 1996).

Para Delors (1996), € ABP es una metodologia que permite al nifio adaptarse a los
cambios, fomentar su espiritu critico, trabgjar y aprender en equipo, y aprender a
aprender. Para desarrollar el ABP, debe redlizarse un procedimiento basado en facilitar
a alumnado unos «objetivos de aprendizaje», plantear un problema, identificar las
necesidades de aprendizaje, buscar lainformacion pertinente y volver alos objetivos de
aprendizaje (Esteban, 2009; Esteban y Branda, 2008). Este planteamiento se asemeja
bastante al que hemos de seguir para plantear un Breakout Educativo. En este sentido, |o
importante de este tipo de planteamientos es que integran (implicitamente) dos grandes
lineas de pensamiento en la psicologia de la educacién. Por una parte, la perspectiva
piagetana, basada en el cambio conceptual y en los procesos psicol 6gicos implicados en
ellos, y, por otra, la perspectiva vygotskiana, que da mayor importancia a las relaciones
socides y ala educacion en la construccion del conocimiento (Esteban, 2009; Esteban,
2010; Esteban, Sildera, Dolyay Veraksa, 2011).
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3.3.2.5. Pensamiento critico

Una de las finalidades méas importantes de la escuela es, no tanto ensefiar al alumnado
multiples conocimientos sobre campos especializados sino, sobre todo, ensefiar a
aprender a aprender, adquiriendo una autonomia intelectual (Jones e Idol, 1990). Ante
esto, se hace necesario estimular el pensamiento critico en las aulas desde edades muy
tempranas. Numerosos autores han definido e pensamiento critico, cuestionando el
proceso por € que se desarrollan las habilidades del pensamiento en la escuela y €
concepto tradicional de aprendizgje (Fancione, 1990). Uno de los tedricos mas
influyentes que se han propuesto realizar esta definicion es Ennis (1985), para quien el
pensamiento critico es el pensamiento raciona y reflexivo interesado en decidir qué

creer o hacer, con lafinalidad de reconocer aquello que esjusto y verdadero.

El desarrollo del pensamiento critico tiene una gran importancia para € desarrollo
integra de los nifios, ya que logra que e aumnado se preocupe por estar bien
informado, confie en su capacidad para razonar, mantenga la mente abierta para
considerar puntos de vista divergentes al propio, sea flexible ante las distintas
opiniones, etcétera (Fancione 1990). Ademas, este tipo de pensamiento aparecera
siempre en un contexto de resolucién de problemas y de interaccion con otras personas
(Beltran y Pérez, 1996), por lo que guarda una estrecha relacién con la metodologia que

sellevard a cabo en € presente trabgo.

3.3.2.6. Tecnologias de laInformacion y la Comunicacion

La sociedad actual estéd mediatizada; las nuevas Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) estan presentes en lavida de todas las personas y forman una parte
importante de ellas. Si tenemos en cuenta que uno de los objetivos principales de la
educacion es preparar a las personas para la vida, no podemos obviar la influencia que
las TIC gercen (Calderero et al., 2014; Salas, 2016). Por TIC entendemos aquellos
medios electronicos que crean, recuperan, almacenan y transmiten informacion de
manera rapida, en gran cantidad y combinando distintos tipos de codigos (Cabero y
Ruiz, 2017).

Hasta hace unos afios, cuando habldbamos de competencia digital, haciamos referencia
a dotar al alumnado de formacion para dominar las TIC. Sin embargo, en € ambito

educativo aparece e concepto de TAC (Tecnologias del Aprendizaje y de
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Conocimiento). Las TAC intentan orientar las TIC hacia un uso mas formativo,
conociendo los posibles usos didacticos que estas tienen en el aprendizaje y la docencia
(Lozano, 2011). Su uso en educacion reporta numerosos beneficios: facilita €
aprendizaje autbnomo de los nifios, incrementa el rendimiento de los dumnosy fomenta
un rol docente més participativo, flexible y personalizado (Alonso, Lopez, Manrique y
Vifies, 2008; Boza, Tirado y Guzman-Franco, 2010). Ademés, promueve e aprendizaje
colaborativo y participativo e incrementa la motivacion y € aprendizaje, permitiendo
integrar lateoriay la practica (Rojano, Lépez y Lopez, 2016).

Por otro lado, las TIC nos permiten crear nuevos recursos didéacticos para su aplicacion
en las aulas, por 1o que los docentes se convierten en los guias del proceso de
ensefianza-aprendizaje del alumnado, integrando estas tecnologias en € aulatanto como
contenido a ensefiar, como en forma de recurso para apoyar € aprendizaje. La Pizarra
Digital Interactiva (PDI) se presenta como un recurso pedagogico idoneo para el disefio
del Breakout Educativo. La PDI es un sistema tecnol 6gico, normal mente integrado por
un ordenador, un videoproyector y un dispositivo de control de puntero que posibilita
proyectar en una superficie interactiva contenidos digitales (Sirgj-Blatchford, 2005).

Esta herramienta permite interactuar directamente sobre la superficie de proyeccion.

Entre sus posibilidades educativas estdn que puede mejorar la atencion del alumnado,
aproximarles a uso de las nuevas tecnologias, incrementar su motivacion hacia €
aprendizaje, fomentar la integracion, proporcionar acceso a la pintura, escritura,
sonidos, célculo..., sobre todo a nifios/as con dificultades.

3.3.3. Educacion musical

Lamusica es un lenguaje universal eminentemente activo, integrador y globalizador que
forma parte de nuestra identidad cultural (Bernal y Calvo, 2000) y, por tanto, accesible
y alcanzable por todo € alumnado (Fernandez-Jiménez y Jorquera-Jaramillo, 2017). Se
consolida como un método de comunicacion no verbal y de conexién que supera las
barreras ideomaticas y culturales del hombre (Cabedo Mas, 2014). Las primeras
«manifestaciones comunicativas» del ser humano tuvieron lugar con la imagen y €
sonido. A través de estas manifestaciones |0s nifios empiezan a comunicarse, estando la

mUsica presente en sus vidas de forma directa o indirecta (Pascual, 2006; Riesco, 2009).
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Los seres humanos son seres musicales desde e nacimiento (Bermell et al. 2016), de
ahi su capacidad de hacer musica (Peretz, 2008). Gardner (1999) considera la musica
como una de las inteligencias multiples que se deben desarrollar. Kemple, Batey y
Hartle (2004) afiaden que es en los primeros afios de vida cuando debe empezar este
desarrollo. Un desarrollo que debe incluir e fomento del desarrollo cognitivo,
emocional, de la comunicacion, de la coordinacion, del lenguagey la socializacion 'y de

las destrezas motrices (Fernandez-Jiménez y Jorquera-Jaramillo, 2017; Mueller, 2003).

Existen diversos estudios que avalan € papel decisivo de la misica en € desarrollo
integral de los nifios. La musica promueve el lenguaje, el movimiento o las emociones
(Sarget, 2003). También es considerada como recurso pedagdgico que contribuye al
desarrollo de la capacidad cognitiva, socioafectiva, psicomotora, perceptiva, creativa,
expresivay comunicativa, asi como a crecimiento personal, la formacion de hébitos, e
disfrutey € ocio (Akoschky et al., 2008; Benitez et al., 2017; Congjo, 2012; Ibarretxe,
2010).

En el ambito cognitivo, lamusicafavorece € desarrollo de unarelacién adecuada con €l
propio organismo, la respuesta creativa ante situaciones imprevistas, la atencion,
observacién, memorizacion, concentracion, experimentacion, creatividad, €
conocimiento de si mismo y ensefia a pensar (Arts Education Partnership, 2013; Benitez
et al.,, 2017; Congo, 2012; Diaz, 2004; Giradez, 2007; Soria-Urios et al., 2011;
Vuilleumier y Trost, 2015), potenciando la funcion cognitiva (Campayo y Cabedo Mas,
2016). Ademas, «la musica es, sin lugar a dudas, € medio mas eficaz para integrar en
nuestro cerebro datos que han de perdurar en la memoria mucho tiempo» (Riesco, 2009,
p.33). De esto deducimos que puede ser un instrumento muy poderoso para conseguir
en nuestros alumnos un correcto aprendizge significativo, por lo que podemos
emplearla como mediacion de aprendizajes de cualquier area.

En el ambito psicomotor, la misica ayuda a desarrollar 1a psicomotricidad finay gruesa,
la autonomia, la agilidad corporal, fomenta la libertad, ayuda a superar la timidez,
desarrolla el autocontrol y la voluntad, etc. (Arts Education Partnership, 2013; Bermell
et a., 2016; Congjo, 2012).

En lo referente al aspecto socioafectivo, la masica cumple un papel muy importante, ya
que ensefia a nifio a diferenciar roles y definir responsabilidades, 10 capacita para tener

una mejor y mayor participacion en el aula, contribuye a una mejor relacion con los

20



Trabgo Fin de Grado

iguales y los adultos, facilita € didogo entre ellos, ayuda a la regulacion emocional,
(Bermell et al., 2016; Congo, 2012; Saarikallio, 2011), fomenta la empatia, la
comunicacion, la coordinacién, la cooperacion y € sentimiento de pertenencia y de
cohesion social, que conduce a un mayor bienestar (Girdldez, 2007; Koelsch, 2015;
Marsh, 2012; North y Hargreaves, 2003). Ademés, produce en € nifio satisfaccion y
placer (Blood y Zatorre, 2001; Diaz, 2004) y le otorga seguridad para ubicarse y
desplazarse en €l espacio y en € tiempo (Congjo, 2012).

En definitiva, estd comprobado que la musica tiene un impacto positivo en el desarrollo
de |las destrezas verbales, visuales y espaciales del nifio (Norton et al., 2005), ademas de
mejorar las habilidades en una gran variedad de areas extramusicales, hecho que
conocemos como transferencia (Bangerter y Heath, 2004). Asi lo han considerado
grandes pedagogos como Froebel, Maria Montessori, Decroly o las hermanas Agazzi,
gue han avalado la inclusién de la musica en las primeras etapas evolutivas de la
persona (Bernal, 2000).

En este sentido, la mUsica esta presente en todas las areas especificas que trabajamos
desde la Educacion Infantil. Entre estas, Riesco (2009) destaca la presencia de lamisica
en € conocimiento de si mismo, porque a través de €ella los nifios pueden conocer su
propio cuerpo, sus posibilidades expresivas, etc.; en e desarrollo de la autonomia
personal, porque en toda actividad que propongamos a través de la musica, € alumno
debe tener un papel activo (cantar, tocar instrumentos, bailar, interpretar ritmos, etc.); en
el conocimiento del entorno, como, por gemplo, en la l6gica-matematica o la escucha
de sonidos, y en € area de lenguge, donde considera la comunicacion y la
representacion de sonidos e punto de partida de la lecto-escritura. Considerando esto,
existen proyectos que se concentran en la integraciéon de la musica con todas las éreas
del curriculo, basandose en una accién educadora holistica (Bordons y Casals, 2012;
Schippers, 2009).

Con todo, la musica no es simplemente expresion artistica, siho un elemento
imprescindible para conseguir un equilibrio intelectual, afectivo, motriz y sensoria en el
desarrollo de los nifios (Bermell et al., 2016). De ahi que entendamos la educacion
musical como un arte y lenguagje de expresion y comunicacion, dirigido a todas las

dimensiones del hombre que desarrolla su mente y cuerpo con €l objetivo principal de
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lograr una educacion integral y armonica (Arguedas, 2004; Hernandez Bravo et al.,
2010).

En e presente trabagjo se opta por emplear la musica no solo parainiciar alos nifios en
la educacion musical, sino para utilizar esta como vehiculo de aprendizae
transdisciplinar, enriqueciendo sus procesos de aprendizaje y contribuyendo a su

desarrollo integral de formaludica e integradora.

4. BREAKOUT EDUCATIVO: «EL MISTERIO DE LA
ORQUESTA»

4.1. Contextualizacion

Esta propuesta se contextualiza en el CEIP «Villa de Guadarrama», un colegio publico
situado en Guadarrama, municipio ubicado en € noroeste de la Comunidad de Madrid.
Imparte ensefianzas en e Segundo Ciclo de Educacion Infantil y Educacion Primaria.
Se trata de un centro de linea tres en ambas etapas en € que encontramos 25-28
alumnos por aula. Nuestra propuesta se ha disefiado para el aula de 5 afios C, unade las
tres clases del tercer curso del Segundo Ciclo de Educacion Infantil, en la que hay 25
nifios de cinco y seis afos. En ella, siguiendo lo establecido en e Proyecto Educativo
del Centro, se emplea una metodologia basada en €l juego y en lalibertad de accion, en
la que los nifios pasan |la mayor parte de la jornada jugando libremente (Etreros, 2020).
Estos momentos de juego libre se alternan con otros en los que llevan a cabo talleres o

juegos dirigidos, en los que se hubiese llevado a cabo nuestra propuesta.

En lo referente a las caracteristicas de los alumnos, es importante destacar € grado de
autonomia que poseen. Debido a que la metodologia empleada en el aula se basa en €
juego y en lalibertad de accidn, todos los nifios son bastante autébnomos no solo en lo
referente a habitos, sino también en su aprendizaje. Asimismo, muestran gran interés
por € aprendizaje, ya que e ambiente |udico del aula suele mantenerles motivados
(Etreros, 2020). Ademés, se da una gran importancia a desarrollo de la creatividad, por
lo que se haintentado seguir estalinea en € disefio de la propuesta.

En cuanto a las habilidades motrices, todos los nifios presentan un desarrollo normal
tanto a nivel de motricidad fina como gruesa. A nivel linguistico, todos los alumnos

hablan con total fluidez verbal y tienen una comprension oral y vocabulario adecuado a
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su edad. Ademas, estan iniciando e proceso de comprension y expresion escrita, algo
gue se ha intentado fomentar con nuestra propuesta. A nivel social, debido a la
metodologia empleada, |os nifios estan continuamente realizando actividades o juegos
grupales, ya sea libremente o0 en los momentos de juego dirigido (Etreros, 2020).

Ajustandonos a dichas caracteristicas y a ambiente ludico del aula, esta propuesta
didéactica se basa en € Breakout Educativo, un recurso que nos permite €l desarrollo de
contenidos globalizados a través del juego y fomentando la autonomia, la creatividad y
el trabajo en equipo.

4.2. Objetivosy contenidos generales

Los objetivos y contenidos generales que se persiguen en esta propuesta se han disefiado
en base a los establecidos en el Decreto 17/2008.

4.3. Principios metodol 6gicos

Teniendo en cuenta |o establecido en € Proyecto Educativo de Centro del colegio, en €
Decreto 17/2008 y la opinidn de varios autores, la propuesta que se expone en este TFG
se basara en los siguientes principios metodol 6gicos. «Principio de actividad: €l juego»,
«Principio de diversidad», «Principio de aprendizaje significativo», «Principio de
globalizacion» y «Principio afectivo». El «Principio de actividad: €l juego» cobra
especial importancia en esta propuesta ya que, como establece el Decreto 17/2008, los
métodos en Educacién Infantil deben basarse en las actividades, € juego y las propias
experiencias de los nifios. Estas actividades y juegos deben partir de sus conocimientos
previos, basandonos en e «Principio de aprendizaje significativo» (Mufioz y Zaragoza,
2008), y ser globalizadas, ya que como establece el Decreto 17/2008, los aprendizajes
de los nifios de esta etapa deben ser globales («Principio de globalizaciény»). Del mismo
modo, debemos tener en cuenta € «Principio de diversidad», que nos permite
considerar las caracteristicas individuales de cada nifio, respetando sus ritmos,
limitaciones y capacidades (Garcia Torres y Arranz, 2011); o en palabras de Henry
David Thoreau «Si alguien no anda a mismo compas que sus compafieros, quizas es
porque percibe e sonido de otro tambor. Déalo andar al compas de la musica que oye».

L En el anexo 1 se muestra la seleccidn y secuenciacion general de los objetivos, contenidos y criterios de
evaluacion que se han llevado a cabo en el disefio de esta propuesta.
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Todo esto debe darse en un ambiente de afecto y confianza («Principio afectivo») que

fomente |a autoestima e integracion social de alumnado (Decreto 17/2008).

4.4. Actividades?

L as actividades de esta propuesta estaran organizadas en forma de tres grandes retos en
los que llevaremos a cabo varios Breakouts Educativos, que introduciremos con un
video de elaboracion propia® en e que € director de una orquesta pide ayuda a los
nifios. Las pistas 0 recompensas necesarias para ayudar a director estaran escondidas
dentro de una cgja cerrada con un candado de tres cifras. A excepcion de las sesiones de
introduccion o finalizacion, en cada sesion Ilevaremos a cabo un Breakout Educativo en
el gue los nifios deberan resolver tres retos para que los instrumentos de la orquesta les
digan, a través de un video de elaboracion propia, 10s tres nimeros que necesitan para

abrir e candado delacga

4.4.1. Breakout Educativo: «L a batuta del maestr o»

En este primer Breakout Educativo € director de una orquesta sinfénica se pone en
contacto con nosotros porgue tiene un problema: su batuta ha desaparecido. Para
ayudarle, llevaremos a cabo cinco sesiones. La primera y la dltima constaran de una
actividad en la que introduciremos y finalizaremos, respectivamente, €l reto. El resto de
las sesiones estaran compuestas de tres actividades. En cada actividad |os nifios deberan
resolver un reto y, a finalizarlo, veremos un video de elaboracién propia en € que un
instrumento de la orquesta desvela uno de los nUmeros que necesitan para abrir €
candado que cierralacga. Al finalizar las tres sesiones, los nifios habran conseguido las

tres pistas que necesitan para encontrar la batuta (Etreros, 2020).

4.4.1.1. Sesion 1. Actividad 1: El director de la orquesta

Nos dirigimos a aula multiusos del centro y, en laPDI, vemos un video de una orquesta
sinfonica interpretando una pequeia pieza. Al finaizar, hablamos sobre 10 que hemos
visto, dando importancia a la figura del director y a la utilidad de 1o que lleva en la

mano (la batuta). A continuacion, ponemos otro video de elaboracion propia

2 En el Anexo 2 se exponen las fichas completas de estas actividades. En este apartado solo se muestra un
breve resumen dada la limitacién de espacio.

3En e Anexo 3 se muestran varias imagenes de los videos de elaboracién propia redizados para la
dinamizacion de las actividades de esta propuesta.
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(https://www.powtoon.com/c/chDRIAOXuYY/1/m) en e que € director de la orquesta

gue acabamos de escuchar pide ayuda a los nifios. su batuta ha desaparecido y la
necesita para dar un concierto muy importante. Les explica que deben resolver varios
retos para encontrar las pistas que estén en la cgja que posee la maestra. Una vez hecho
esto, preguntamos a los nifios si se acuerdan de cdmo era la batuta del director y les

pedimos que dibujen lasuyay escriban esta palabra (Etreros, 2020).

4.4.1.2. Sesion 2. Actividad 2: Conocemos € violin y €l violonchelo

Explicamos a los nifios que para conseguir e primer nimero del candado tienen que
encontrar los dos instrumentos que hay escondidos en |as piezas de dos puzles. € violin
y € violonchelo. Para elo, les dividimos en los grupos habituales de trabgo (cuatro
grupos de seis nifios) y repartimos a cada uno las piezas de ambos puzles. Una vez
resueltos, la docente sacara un violonchelo y un violin e interpretara una melodia para

gue los nifios asocien cada instrumento con su sonido.

Para finalizar la actividad, reflexionamos sobre las semeganzas y diferencias de ambos
instrumentos mediante la rutina de pensamiento Compara-Contrasta y leemos sus
nombres. Cuando hayamos terminado, ponemos e video donde un instrumento de

cuerda desvela @ primer nimero: 3 (https.//www.powtoon.com/c/g3Rb2wOkpAw/1/m).

L o apuntamos en la pizarra (Etreros, 2020).

4.4.1.3. Sesion 2. Actividad 3: Conocemosla viola 'y el contrabajo

Comenzamos la actividad en asamblea, donde ensefiamos a los nifios la grafia de dos
nuevas paabras. viola y contrabgo. A continuacion, les mostramos unas tarjetas con
varios nombres conocidos para ellos. A estas tarjetas afiadimos las dos en las que
aparecen escritas las nuevas palabras. Todos |os nombres estan escritos en azul sobre un
fondo rojo de manera que, a simple vista, no se distinguird lo que pone. Los nifios
tendrén que encontrar un plastico rojo escondido por €l aulay descubrir, con ayudade la
maestra si es necesario, que Si ponen las tarjetas detras de este aparecera un nombre.
Una vez descubierto, nos dividimos en los grupos de trabagjo y repartimos a cada uno las
tarjetas con los nombres mencionados anteriormente. Les decimos que |os instrumentos
nos han pedido que encontremos |as tarjetas en las que pone «viola» y «contrabajo».
Cuando las hayan encontrado, escuchamos un pequefio fragmento de una obra

interpretada por cada instrumento, mostramos una foto y reflexionamos sobre sus
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semeganzas y diferencias mediante € organizador gréfico La mariposa. Para findlizar,
ponemos € video en e que € instrumento de cuerda desvela € segundo nimero: 5

(https://www.powtoon.com/c/giresOphWVV/1/m). Lo apuntamos en la pizarra.

4.4.1.4. Sesiéon 2. Actividad 4: Cada instrumento con su sonido

Nos situamos en asamblea y ensefiamos a los nifios cuatro tarjetas con la foto y €
nombre de los instrumentos vistos durante esta sesion: violin, viola, violonchelo y
contrabajo. Leemos entre todos € nombre de los instrumentos y les ensefiamos otras
cuatro tarjetas, cada una con un codigo QR dirigido a una obra interpretada por cada
instrumento (sera la misma que conocen de actividades anteriores). Cogemos un
dispositivo electronico y mostramos a los nifios como leer e cddigo. Cuando 1o hayan
comprendido, les explicamos que para conseguir € siguiente nimero deben encontrar
las tarjetas (que esconderemos por € aula) y, en los grupos habituales de trabajo,
empargar la tarjeta de cada instrumento con la de su sonido. Para ello, repartiremos a
cada grupo un dispositivo electronico (tres méviles y una tablet). Cuando todos hayan
logrado realizar la asociacion correctamente, ponemos el video del instrumento de
cuerda desvelando e Udltimo nimero que necesitaban para abrir la cga 8

(https://www.powtoon.com/c/dtpvanV9Qn/1/m). Lo apuntamos en la pizarra. Ya

tenemos los tres nimeros, asi que vamos a la pizarra a recordarlos y, en asamblea, 10s
introducimos en el candado. Abrimos la cgja y obtenemos la primera pista para
conseguir la batuta: «Si la batuta queréis encontrar, en e colegio debéis buscar. Y s

més necesitéis saber, alafamilia de viento debéis conocer».

4.4.1.5. Sesion 3. Actividad 5: El cédigo secreto

Comenzamos la actividad recordando a los nifios que, en la pista anterior, los
instrumentos nos dijeron que la batuta esta en €l colegio, pero como necesitamos mas
pistas, debemos pedirselas a la familia de viento. En asamblea, explicamos a los nifios
gue tienen que encontrar por € aula tarjetas con la imagen y e nombre de cuatro
instrumentos de la orquesta: trompeta, tuba, clarinete y flauta travesera. Cuando las
hayan encontrado, hablamos con ellos sobre qué instrumentos son y a qué familia

pertenecen, y escuchamos un pequefio fragmento de una obrainterpretada por cada uno.

A continuacion, decimos a los nifios que los instrumentos nos han pedido encontrar un

«c6digo secreto» para poder conseguir € primer nimero del candado. Para €ello, les
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mostramos un patron con las tarjetas encontradas. Dejamos los Ultimos espacios en
blanco y les decimos que deben completar el codigo (terminando €l patron). Repartimos
a cada nifio un folio en € que aparece este patron y las tarjetas que necesitan para
completarlo y averiguar € codigo. Una vez conseguido, volvemos a la asamblea y
ponemos e video donde € instrumento de viento desvela e primer nimero: 2

(https://www.powtoon.com/c/eZzbvrQCc73/1/m). Lo apuntamos (Etreros, 2020).

4.4.1.6. Sesion 3. Actividad 6: ¢Quién suena?

Dividimos a los nifios en los grupos habituales de trabajo y repartimos a cada uno un
sobre con la foto de cada instrumento: trompeta, tuba, clarinete y flauta travesera, y
otras cuatro con el nombre de los instrumentos. Pararesolver este reto, 10s grupos deben
asociar la foto de cada instrumento con su nombre. Segin vayan terminando, les
daremos otras cuatro tarjetas en las que hay un cddigo QR dirigido a una obra
interpretada por cada instrumento (la misma que escuchamos en la actividad anterior),
gue también deben asociar. Cuando todos hayan resuelto € reto, ponemos € video
donde e instrumento de viento desvela e segundo numero: 4

(https://www.powtoon.com/c/cWnf88BuaDw/1/m). Lo apuntamos (Etreros, 2020).

4.4.1.7. Sesion 3. Actividad 7: Encuentra la puerta correcta

Con la aplicacion Genial.ly creamos un juego interactivo en € gue los nifios tienen que
responder varias preguntas correctamente para poder ir abriendo puertas y conseguir,
tras la Ultima, el video que desvela e nimero que les falta para abrir €l candado. El
juego constara de tres preguntas (tres puertas) sobre los instrumentos de esta sesion y
tres opciones entre las que tienen que elegir la correcta. Pararealizar la actividad, vamos
al aula multiusos (para disponer de la PDI) y nos sentamos en asamblea. La maestra ird
leyendo las preguntas y |as opciones de respuesta mientras |os nifios, en gran grupo, iran
resolviéndolas diciendo qué puerta tenemos que abrir. Al abrir la Ultima, aparecera el
video del instrumento de viento desvelando €& numero que nos faltaba: 5

(https.//www.powtoon.com/c/fZe3NhjOnmU/1/m). Volvemos a aula, abrimos la cgay

obtenemos la segunda pista: «Si la batuta queréis encontrar, en € edificio de Infantil
debéis mirar. Y s mas necesitais saber, a la familia de percusion debéis conocer»
(Etreros, 2020).
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4.4.1.8. Sesion 4. Actividad 8: ¢De qué estoy hecho?

Comenzamos la actividad viendo con los nifios las pistas que hemos conseguido.
Necesitamos una Ultima pista que nos dara la familia de percusion a conocerla. Para
empezar a conocer a esta familia aparecen en € aula tres sobres que nos han dejado los
instrumentos. Dentro de estos hay pistas para encontrar |os instrumentos de percusion
gue nos han escondido por € aula. Cuando hayamos encontrado los tres (xil6fono,
triangulo y bongds) los llevamos a la asamblea y realizamos la rutina de pensamiento
¢Qué te hace decir eso? Para ello, cogemos |os instrumentos y preguntamos a |os nifios
gué ven: cdmo es, cOmo creen que suena, como creen que se toca 'y de qué materiales
estan hechos. Reflexionamos sobre los materiadles y su influencia en € sonido. Una vez
finalizado, ponemos e video donde € instrumento desvela € primer nimero: 8

(https://www.powtoon.com/c/bHL deTys1L 0/1/m). Lo apuntamos (Etreros, 2020).

4.4.1.9. Sesion 4. Actividad 9: BeeBot: cada instrumento con su baqueta

Para conseguir € siguiente nimero, los instrumentos nos han pedido que juntemos a
cada instrumento con su bagqueta. Para ello, repartimos a cada grupo de trabgjo un tapete
con una imagen de cada bagueta (0 manos) en distintas casillas. Asignamos a cada
equipo un instrumento y deben llevarlo (colocamos una imagen del instrumento
correspondiente en el BeeBot) hasta su bagueta introduciendo las instrucciones. Antes
de comenzar a usar € robot, les diremos que, por grupos y con €l tapete, tienen que
investigar como llevar € BeeBot hasta |a baqueta adecuada y apuntar |0s pasos a seguir
en un papel (las instrucciones). Cuando todos tengan sus instrucciones, en asamblea,
vamos probando con el robot las soluciones que han propuesto. Una vez conseguido,
ponemos € video donde € instrumento desvela e segundo nUmero: 3
(https.//www.powtoon.com/c/g5TF4atj Imb/1/m). Lo apuntamos (Etreros, 2020).

4.4.1.10. Sesion 4. Actividad 10: El juego de los detectives

Con la aplicacion Genial.ly disefiamos un juego con la temética de detectives en € que
planteamos tres preguntas sobre |os instrumentos de percusion que hemos visto en esta
sesion. Los instrumentos nos han pedido que nos convirtamos en detectives por un diay
«resolvamos el caso de los instrumentos de percusionx». Para ello, nos dirigimos a aula
multiusos y, en la PDI, realizamos €l juego. La maestra leera las preguntas y |os nifios,

en gran grupo, las responderan. Cuando las hayan respondido correctamente, aparecera
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en pantala e video del instrumento de percusion desvelando € numero: 9

(https://www.powtoon.com/c/bNalOUGIwHB/1/m). Volvemos a aula, abrimos lacgay

leemos la Ultima pista: «Si |a batuta queréis encontrar, en el comedor del colegio debéis
buscar» (Etreros, 2020).

4.4.1.11. Sesion 5. Actividad 11: j Encontramos la batutal

Nos situamos en asamblea y reunimos las pistas que hemos encontrado en las sesiones
anteriores. tenemos que ir a comedor del colegio para encontrar la batuta. Nos
dirigimos ali y dejamos un tiempo para que los nifios la busquen. Cuando la hayan
encontrado volvemos a aulay ponemos € video donde € director de la orquesta nos da
las gracias por haberle ayudado (https.//www.powtoon.com/s/dOR4PCEtfM3/1/m). Por

altimo, cogemos los dibujos que realizamos en la primera sesién sobre la batuta y
dibujamos a director de la orquesta junto a ella. Ademas, escribimos en la pizarra

«DIRECTOR» y proponemos alos nifios escribirlo junto a dibujo.

4.4.2. Breakout Educativo: «L as partiturasde Bach y Mozart»

El director vuelve a tener problemas y, de nuevo, se pone en contacto con nosotros. Ya
tenia todo preparado para su concierto, pero los instrumentos han borrado una parte
importante de sus partituras. Para ayudarle, llevamos a cabo tres sesiones. Laprimera de
ellas constara de una actividad en la que introduciremos el nuevo reto a través de un
video de elaboracién propia. Las dos sesiones restantes estaran compuestas por tres
actividades cada una, en las que, como en € reto anterior, conseguiran los nimeros que

necesitan para abrir la cgja donde se encontraran |as partituras.

4.4.2.1. Sesién 6. Actividad 12: El director nos pide ayuda: ¢donde estan las
partituras?

El director de la orquesta vuelve atener problemasy se pone en contacto con nosotros a
través del video (https.//www.powtoon.com/s/cUngmKzY TJX/1/m). Los instrumentos

han borrado los nombres de los compositores y algunas notas de las partituras del
director. Para ayudarle, tienen que resolver varios retos para conocer a los compositores
y que los instrumentos les entreguen las partituras completas. Al terminar € video
recordamos gue el director de la orquesta nos ha dicho dos nombres muy importantes:

29



‘ BREAKOUT EDUCATIVO: «EL MISTERIO DE LA ORQUESTA»

Bach y Mozart. Los apuntamos en la pizarray les pedimos que cojan un folio y escriban

el nombre de estos dos compositores y dibujen como creen que eran.

4.4.22. Sesion 7. Actividad 13: El mural de Bach

Escondemos por € aula sobres con imégenes de agunas de las caracteristicas méas
representativas de Bach. Les decimos a los nifios que vamos a empezar conociendo a
este compositor y que, para €ello, deben encontrar los sobres escondidos. Cuando los
hayan encontrado, nos reunimos en asamblea y realizamos la rutina de pensamiento
Foto/video/mural. Para ello, desciframos lo que quieren decir las imagenes de los
sobres. La primera de €ellas sera una fotografia de este compositor. Preguntamos a los
nifios si saben quién es y, cuando descubramos que es Bach, les preguntamos si se
parece a su dibujo. Colgamos la fotografia en una cartulina grande. En el siguiente sobre
encontraremos un acertijo: «Si e afio de nacimiento de Bach queréis averiguar, los
nimeros escondidos debéis encontrar». Ademas, habra una imagen en la que aparecen
las cuatro regletas Cuisenaire que representan €l afo de nacimiento de Bach: 1, 6, 8y 5.
Los nifios deberan averiguar qué nimero representa cada regleta (contenido trabajado
en clase). Escribimos estos nimeros en la cartulina. Y en € Ultimo sobre encontraran
imagenes de varios instrumentos (con el nombre escrito en mayusculas): clave, 6rgano,
violin y viola. Los dos ultimos ya los conocen de sesiones anteriores, por lo que los
recordamos y los colgamos en la cartulina. Sobre los nuevos, explicamos algunas de sus
caracteristicas, leemos sus nombres y también los colgamos. Llegamos a la conclusién
de que Bach no solo «escribia muasica» sino que también tocaba estos instrumentos. Ya
conocemos un poco a Bach, asi que ponemos € video en € que un instrumento desvela

el primer nimero del candado: 8 (https.//www.powtoon.com/s/g8VviwefULb/1/m). Lo

apuntamos en la pizarra.

4.4.2.3. Sesion 7. Actividad 14: Pintamos la mUsica

Para seguir conociendo a Bach tenemos que pintar algunas de sus obras 'y averiguar qué
instrumentos son |os protagonistas de estas. Vamos a escuchar €l Preludio de la Suite 11
para violonchelo y la Badinerie de la Suite n°2 en si menor. Colocamos un trozo de
papel continuo en €l suelo del aulay pedimos alos nifios que cojan rotuladores o |apices
de colores. Nos ponemos a escuchar la primera obra (Preludio de la Suite Il) y les

decimos que pinten o que sienten y piensan a escucharla. Cuando hayan terminado, en
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asamblea, reflexionamos sobre cdmo han pintado la obra'y sobre cud es el instrumento
protagonista: € violonchelo (que conocen de sesiones anteriores). Les pedimos que
escriban «VIOLONCHELO» en € papel para acordarnos de qué obra se trata. A
continuacién, cogemos otro papel y repetimos el proceso con la segunda obra. En este
caso, € instrumento protagonista es la flauta travesera (que también conocen), asi que
también les pedimos que escriban este nombre en el papel. Cuando hayamos terminado,
ponemos € video donde € instrumento desvela e segundo nUmero: 4
(https://www.powtoon.com/s/dod5c5zcgje/1/m). Lo apuntamos en la pizarra.

4.4.2.4. Sesion 7. Actividad 15: ¢Corcheas?

Para conseguir € Ultimo nimero debemos encontrar la palabra de las notas que se han
borrado de la partitura: corcheas. Explicamos a los nifios que vamos a escuchar una
cancion y tienen que descubrir si esta palabra esta o no en ella. Para ello, escuchamos la
version que ha realizado recientemente Sheila Blanco poniendo letra a la Badinerie de
la Suite n°2 en S menor las veces que sean necesarias para que los nifios localicen la
palabra. Una vez localizada, hablamos sobre las corcheas, escribimos la palabra y
«dibujamos» una en la pizarra. Les pedimos que cojan un folio, «dibujen» sus corcheas
y escriban la palabra. Cuando o hayan logrado, ponemos €l video donde €l instrumento
desvela e dltimo ndmero: 9 (https.//www.powtoon.com/s'eaM UK mUzmoX/1/m).

Abrimos lacgjay encontramos las partituras de la obra de Bach compl etas.

4.4.25. Sesion 8. Actividad 16: El mural de Mozart

Escondemos por el aula sobres con iméagenes de algunas caracteristicas de Mozart. Les
decimos a los nifios que vamos a empezar a conocer a este compositor. Cuando hayan
encontrado |0s sobres, nos reunimos en asamblea para redlizar 1a rutina de pensamiento
Foto/video/mural. Para ello, desciframos lo que quieren decir las imagenes. La primera
serd una fotografia de este compositor. La observamos y hablamos con los nifios sobre
ella. Cuando descubramos que es Mozart les preguntamos s se parece a dibujo que

realizaron. Colgamos lafotografia en una cartulina grande.

En e siguiente sobre encontramos un acertijo: «Si e afio de nacimiento de Mozart
queréis averiguar, los numeros escondidos debéis encontrar». También habra una
imagen de las cuatro regletas Cuisenaire que representan € afio de nacimiento de

Mozart: 1, 7, 5y 6. Cuando lo descubran escribimos estos nimeros en la cartulina. En €l
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ultimo sobre encontraran imagenes de dos instrumentos (con € nombre escrito en
mayusculas): clavicordio y violin. Ya conocemos € violin de sesiones anteriores, por o
gue lo recordamos y o colgamos en la cartulina. Sobre € clavicordio, les explicamos
algunas de sus caracteristicas principales, leemos su hombre y lo colgamos. Ademés,
Ilegamos a la conclusién de que Mozart no solo «escribia musica» sino que, como Bach,
también tocaba estos instrumentos. Y a conocemos un poco a Mozart, asi que ponemos
el video en e que € instrumento desvela € primer nimero del candado: 5
(https://www.powtoon.com/s/fbFFDAJCHe8/1/m). Lo apuntamos en la pizarra

4.4.2.6. Sesion 8. Actividad 17: ¢Qué instrumentos aparecen?

Para seguir conociendo a Mozart vamos a ver un video sobre una obra de este
compositor. En este video, de dibujos animados, aparecen varios instrumentos
interpretando la obra en € siguiente orden: violin, trompeta y flauta travesera
(trabajados en sesiones anteriores). Ponemos € video y decimos a los nifios que tienen
gue averiguar qué instrumentos van apareciendo en €. Repartimos a cada uno tarjetas
con imagenes de los instrumentos protagonistas del video (y sus nombres escritos en
mayusculas) y les explicamos que deben colocarlas en el orden en & que aparecen los
instrumentos en e video. Cuando hayan resuelto €l reto, pondremos € video en € que
el instrumento  desvela d segundo nimero  dd candado: 3

(https://www.powtoon.com/s/e4qJ4Agnaxg/l/m). Lo apuntamos en la pizarra.

4.4.2.7. Sesion 8. Actividad 18: ¢Violin?

Para conseguir €l Udltimo ndmero, debemos encontrar la palabra de uno de los
instrumentos que tocaba Mozart: violin. Explicamos a los nifios que vamos a escuchar
una cancion y que tienen que descubrir S esta palabra esta en dla. Para €lo,
escuchamos la version que ha realizado recientemente Sheila Blanco poniendo letraala
Marcha turca (Sonata para piano n°11 en La mayor) |as veces que Sean necesarias para
que localicen la palabra. Una vez localizada, recordamos o que sabemos de este
instrumento y les pedimos que cojan un folio, dibujen su propio violin y escriban la
palabra. Cuando hayan terminado, ponemos €l video donde € instrumento desvela €

altimo nimero: 9 (https.//www.powtoon.com/s/dvOINOOjO0cN/1/m). Abrimos la cajay

encontramos las partituras de la obra de Mozart compl etas.
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4.4.3. Breakout Educativo: «El auditorio»

El director de la orguesta vuelve para darnos las gracias y ofrecernos, como
recompensa, entradas para ver su concierto. Pero surge un ultimo problema: los
instrumentos han escondido las entradas. Para ayudar a director de la orquesta
Ilevaremos a cabo tres sesiones. La primeray la Gltima constaran de una actividad, con
la que introduciremos y concluiremos, respectivamente, e reto. En la segunda sesion,
realizaremos tres actividades en las que los nifios deberan resolver retos para conseguir
los tres nimeros que necesitan para abrir la caja donde se encuentran las entradas.

Cuando lo consigan, podremos acudir a esperado concierto.

4.4.3.1. Sesion 9. Actividad 19: Otro problema... ¢donde estan las entradas?

Comenzamos la actividad poniendo € video en d que € director de la orquesta da las
gracias a los nifos por haber encontrado sus partituras

(https://www.powtoon.com/s/coliE3EpsJl/1/m). Ademas, nos dice que, como

recompensa, va a invitarnos a su concierto. Pero ha surgido otro problema: los
instrumentos han escondido las entradas y, para conseguirlas, los nifios tienen que
ayudarles a preparar e auditorio para € concierto. Una vez terminado € video, en
asamblea, preguntamos a los nifios qué nos ha pedido € director de la orquesta esta vez.
Realizamos |a rutina de pensamiento ¢Qué te hace decir eso? Paraello, les preguntamos
gué son las entradas, para qué creen que sirven, etc. Para terminar, pedimos a |os nifios
que cojan un folio, dibujen como creen que es una entrada y escriban «<kENTRADA»

para gue no se nos olvide lo que estamos buscando.

4.4.3.2. Sesion 10. Actividad 20: Disefiando 1os programas

Para darnos e siguiente nimero, los instrumentos nos piden que les ayudemos a
terminar los programas del concierto escribiendo el nombre de los dos compositores
(Bach y Mozart) eilustrandolo. Preguntamos a los nifios si saben qué es un programay
hablamos sobre ellos. Una vez introducido €l reto, repartimos a cada nifio un programa
y recordamos cémo se escribian los nombres de los compositores. Los escribimos en
mayusculas en la pizarray preguntamos a |os nifios qué quieren dibujar en su programa.
Escuchamos algunas propuestas y dejamos un tiempo para que lo realicen. Cuando
hayan terminado, ponemos € video en € que un instrumento desvela €l primer nimero:

7 (https.//www.powtoon.com/s/dOuY adzPT5b/1/m). Lo apuntamos en la pizarra.
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4.4.3.3. Sesion 10. Actividad 21: Ordenamos las butacas

Llevamos a aula la «maqueta» de un auditorio en la que encontramos butacas con
diferentes caracteristicas (distintos colores y tapizados con diferentes figuras
geométricas). Cada butaca estarda numerada del 1 al 9, pero aparecerdn desordenadas.
Explicamos a los nifios que los instrumentos nos han pedido ayuda para ordenar las
butacas. Entonces, en asamblea, observamos la «<maqueta» y hablamos sobre | as butacas
hasta que lleguemos a la conclusion de que estéan numeradas del 1 a 9. Nos dividimos
en los grupos de trabgjo y les decimos que tienen gque pensar cud es € orden de las
butacas y escribirlo en un folio. Cuando todos los grupos tengan la solucion apuntada en
su papel, nos volvemos a reunir en asamblea. Entonces, hablamos sobre las soluciones
aportadas y Ilegamos a la conclusion de que las butacas tienen que ir ordenadas de la
siguiente maneras 1 2 34 5 6 7 8 9. Las ordenamos en la «magueta». Una vez
conseguido, ponemos € video en € que € instrumento desvela € segundo nimero: 2
(https://www.powtoon.com/s/eZebff1sJpg/1/m). Lo apuntamos en la pizarra.

4.4.3.4. Sesion 10. Actividad 22: Y... ¢los programas?

Para redlizar esta actividad utilizaremos e mismo material que en la anterior. Los
instrumentos nos han dicho que se les han caido los programas entre las butacas y
necesitan nuestra ayuda para encontrarlos. Para ello, tenemos una pista para cada grupo
de trabgjo: verde, circulos y no palomitas; lila, triangulos y no palomitas; azul, circulos
y no palomitas; azul, tridngulos y no palomitas. En asamblea, |es pedimos que se junten
en los grupos habituales y repartimos a cada uno su pista. Cada equipo se ira acercando
a la magueta para levantar la butaca correspondiente a su pista. Debgo de cada una de
ellas habra una representacion de los programas. Cuando todos los grupos hayan
terminado, ponemos € video en € que € instrumento desvela € Ultimo ndmero: 9

(https://www.powtoon.com/s/couHxxuFICn/1/m). Abrimos la cga y encontramos las

entradas que necesitdbamos parair a concierto.

4.4.35. Sesion 11. Actividad 23: i El concierto!

Con las entradas que hemos conseguido en la sesion anterior vamos al aula multiusos.
Al entrar, los nifios entregan su entrada y se sientan en las sillas. Ponemos en la PDI un
video en € que @ director vuelve a dar las gracias a los nifios por haberle ayudado

(https://www.powtoon.com/s/'e506HWB6BPX/1/m). A continuacion, escuchamos un
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breve concierto para orquesta. Al finalizar, hablamos con los nifios sobre qué les ha
parecido, si les ha gustado ayudar a director de la orquestay recordamos algunos de los

contenidos que hemos aprendido.

4.5. Recur sos

En este apartado expondremos, de forma general, los recursos espaciales, materiales,

temporales y humanos que necesitamos para llevar a cabo la propuesta®.

e Recursos espaciales: aula multiusos del edificio de Educacion Infantil, espacio

interno del aula habitual y comedor del colegio.

e Recursos materiaes:

o Fungibles: cartulinas, una cga de carton, témperas, papel maché, folios,
ldpices, lapices de colores, ceras, rotuladores, pegamentos, sobres de
papel, papel continuo, papel de acetato rojo.

o No fungibles: candado de tres cifras, pizarra, Pizarra Digital Interactiva,
tres teléfonos moviles, una tablet, ordenador del aula, instrumentos
musicales, videos de elaboracion propia, audios y videos de distintas
obras instrumental es, juegos elaborados con Genial.ly, BeeBot.

e Recursos temporales. esta propuesta esta pensada para desarrollarse en un mes
lectivo.

e Recursos humanos. maestra habitual del aula, maestra en préacticas.

4.6. Evaluacion

La evaluacién es una parte fundamental de cualquier proceso de ensefianza-aprendizaje
(Alvarez, 2010). Sin embargo, no debemos quedarnos en la vision tradicional de
evaluacion, centrada en el rendimiento académico del alumnado. Debemos ir mas allay
proponer una evaluacion mucho més amplia, cuya finalidad sea la mejora tanto del
aprendizaje del dumnado como de la propuesta didéctica y la actuacion docente
(Talanquer, 2015). Solo de esta forma seremos capaces de darnos cuenta de qué
aspectos han funcionado y cuéles no, para poder modificarlos y enriquecer |0s procesos

de enseflanza-aprendizaje (Garcia y LoOpez, 2015). Por tanto, la evaluacion de esta

4 En las fichas de actividades ubicadas en el Anexo 1 se detallardn pormenorizadamente todos los
recursos. Ademés, en el Anexo 4 se muestran los materiales elaborados para la puesta en préactica de la
propuesta.
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propuesta se llevara a cabo atendiendo a los tres agentes mencionados anteriormente: el

alumnado, la propuesta didacticay la actuacion docente.

En cuanto a la evaluacion del alumnado, y siguiendo lo establecido en € Articulo 5 de
la Orden 680/2009, de 19 de febrero, de la Consgeria de Educacién, por la que se
regulan para la Comunidad de Madrid la evaluacion de la Educacion Infantil y los
documentos de aplicacion, se llevara a cabo de manera global, continua y formativa.
Ademés, la principal técnica de evaluacion sera la observacion directay sistematica. A
través de esta, y empleando distintos instrumentos de evaluacion® como la grabacion en
video, las escalas descriptivas o0 las escalas numéricas, analizaremos tanto los
conocimientos previos de los nifios como sus aprendizajes en funcidn de los criterios de
evaluacion disefiados en base al Decreto 17/2008°. Para ello, Ilevaremos a cabo distintas
asambleas y emplearemos varias rutinas de pensamiento como ¢Qué te hace decir eso?,
gue nos permitiran hacer visible € pensamiento del alumnado.

En lo referente a la evaluacion de la propuesta didactica, se llevara a cabo de manera
continua y formativa. En la puesta en practica de las diferentes actividades iremos
observando si han sido Utiles para € aprendizaje dd alumnado, s se gjustan a sus
intereses, si consiguen motivarles, mantener su atencion, etc. En definitiva, s han sido
Utiles para e cumplimiento de los objetivos de las mismas. Del mismo modo, los
alumnos participaran en esta evaluacion en la Ultima actividad de la propuesta, donde
realizaremos una asamblea en la que hablaremos sobre € desarrollo de las distintas
actividades. Ademas, participara la maestra tutora del aula, a la que pediremos que, a
finalizar la puesta en préctica de la propuesta, nos entregue una escala de observacion

evaluando los siguientes items:

e Lasactividades se centran en los intereses de |0s nifos.

e Lasactividades se gjustan alas caracteristicas psicoevolutivas del alumnado.

e Sehan cumplido |os objetivos propuestos.

e Losmateriales se gjustan alas actividades y objetivos.

e Lasactividades son flexibles, pudiendo adaptarse |as necesidades de | os nifios.

e La propuesta es innovadora y consigue captar la atencién y mantener la
motivacion del alumnado.

5 En el Anexo 5 se muestran varios instrumentos de eval uacion disefiados para algunas de las actividades.
5En el Anexo 1 se expone la seleccion y secuenciacion general de los criterios de evaluacion disefiados
para esta propuesta.
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Por dltimo, en cuanto a la evaluacion de la actuacion docente, se llevara a cabo de
manera continua y formativa, con la finaidad de identificar los puntos fuertes y las
posibles mejoras que puedan realizarse. Con €ella se pretende comprobar si la docente es
capaz de mangjarse en las diferentes situaciones que surgen en € aula, la eficaciaen €
trabgjo, en € empleo de distintas estrategias didacticas... En definitiva, si con su
actuacion ha conseguido los objetivos que perseguia con la propuesta disefiada. En esta
evaluacion participaran tanto los alumnos (mediante la asamblea que se redliza en la
dltima actividad), como la maestra tutora y la propia maestra en practicas, por 1o que
llevaremos a cabo una evaluacion compartida. Al comienzo y durante € desarrollo de la
propuesta, se llevard a cabo mediante e diario de la maestra, donde se reflexionara
sobre |la propia actuacion docente. Al finalizar la propuesta, de nuevo haremos participe

alamaestratutoradel aula mediante la evaluacion de los siguientes items:

e Establece un vinculo afectivo con cada uno de los nifios.

e Empleaestrategias educativas innovadoras.

e Siguelaprogramacion de maneraflexibley abierta.

e Logramotivar y mantener e interés del alumnado.

e Se manga con soltura en las distintas situaciones que se dan durante el
desarrollo de | as actividades.

e Escapaz deresolver |os problemas que surgen.
5. CONCLUSIONES

En este apartado pretendemos dar cumplida respuesta a los objetivos planteados al
inicio de este TFG. En cuanto a los dos primeros, Fundamentar la necesidad de
introducir metodologias activas en las aulas de Educacion Infantil e Introducir las
caracteristicasy los principios necesarios para el disefio y desarrollo pedagogico de un
Breakout Educativo, se ha reaizado una revision bibliogréfica respecto a las
metodologias activas en genera y los Breakouts Educativos en particular, donde se
evidencia la relacion entre estas, |os beneficios de su empleo en las aulas de Educacion
Infantil y su contribucién a la consecucion de aspectos tan importantes en esta etapa
como €l aprendizgje significativo, la motivacion, e aprendizaje cooperativo o e

pensamiento critico. Del mismo modo, en esta revision bibliografica han quedado
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justificados los beneficios de introducir, desde las primeras etapas educativas, la

educacion musical como vehiculo de aprendizaje transdisciplinar.

En lo referente a tercer objetivo planteado, Elaborar una propuesta didactica, en forma
de varios Breakouts Educativos, empleando la masica como vehiculo a través del cual
se trabajaran, de forma holistica, contenidos de las tres areas de la experiencia
recogidas en la legislacion vigente, se comenzo realizando un andlisis del contexto en €l
gue iba a ponerse en practica la propuesta. La propuesta constaba de una veintena de
actividades organizadas en forma de tres grandes retos en los que se llevaban a cabo
varios Breakouts Educativos, donde se introducia a un director de orquesta virtua que
solicitaba ayuda a los nifios a través de diferentes videos. El primer gran reto, La batuta
del maestro, constaba de cinco sesiones. En elas los nifios debian conseguir los
nUmeros necesarios para abrir una caja 'y encontrar tres pistas que les indicarian donde
se encontraba la batuta. El segundo reto, Las partituras de Bach y Mozart, constaba de
tres sesiones que se desarrollan en siete actividades donde los nifios debian,
nuevamente, conseguir 10s nimeros necesarios para abrir € candado que cerraba la cgja
donde se hallaban las partituras. El Ultimo reto, El auditorio, constaba de tres sesiones
donde se mostraban cinco actividades en las que se proponia ayudar a los instrumentos
de la orquesta a preparar € auditorio y, finalmente, lograr los nimeros del candado que
encerraba la cgja con las entradas de un concierto. Este disefio didactico se hizo
teniendo en cuenta tanto las caracteristicas psicoevolutivas del alumnado como los
recursos disponibles, y de modo globalizado, esto es, empleando la muasica como
vehiculo de aprendizaje transdisciplinar. Asimismo, en este disefio se tuvieron en cuenta
tanto los principios metodoldgicos contemplados en la legislacion vigente, como los
principios que, tras la revision bibliogréfica realizada, consideramos esenciaes en el
disefio y desarrollo de los Breakouts Educativos. la gamificacion, el aprendizaje
significativo, la motivacion, e aprendizaje cooperativo, el aprendizaje basado en
problemas, € pensamiento critico y las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion. Ademés, se han previsto los recursos, disefiado y elaborado los

material es necesarios para su posible puesta en practica.

El dltimo objetivo, Elaborar unas conclusiones tras el disefio de la propuesta didactica
y la imposibilidad de implementacion como consecuencia de la situacion actual, nos
permite analizar el grado de cumplimiento de los objetivos propuestos, asi como
reflexionar sobre la influencia de la situacion actua tanto en el desarrollo de este TFG
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como en € aprendizaje personal y profesional de la autora del mismo. La propuesta que
Se expone en este documento empezo a disefiarse con laintencion e ilusion de poner en
préctica una propuesta didéctica que uniese las dos grandes pasiones de la autora de este
TFG: lamusicay la educacion. Sin embargo, debido a la situacion actual de Estado de
Alarma por la pandemia del COVID-19, esta puesta en préactica no ha podido realizarse,
por lo que no podemos discutir los resultados de la misma. Esta situacion ha supuesto
privar a la autora de este documento de aprendizajes como enfrentarse a dirigir un aula
o reflexionar sobre los resultados de |a propuesta para su meora. A pesar de esto, ha
aprendido muchas otras cosas, tanto a nivel personal como a nivel profesional. En
primer lugar, le ha permitido darse cuenta del verdadero alcance del papel de la escuela
en cuanto a las desigualdades sociales. Una situacion como esta iguala a todas las
personas en |o referente a contraer la enfermedad, pero no en sus dafios colaterales, que
serdn mucho mayores para los colectivos més vulnerables (Garcia-Lastra, 2020).
Precisamente, una de las funciones méas relevantes de la escuela es paliar estas
desventgjas (Bona y Gonzalez, 2020), por 1o que deducimos que la situacion actual de
ensefianza online puede incluso agravarlas. Ante esta situacion, los docentes debemos
ser més conscientes que nunca del papel que jugamos en la sociedad y anticipar los
efectos de la misma para poner los medios necesarios para compensarlos (Rogero,
2020).

Ademas, para disefiar esta propuesta, la autora de este TFG hatenido que dar lavueltaa
los conocimientos que ha adquirido como musico durante toda su vida, para adaptarlos
a los conocimientos que posee como maestra 'y a las caracteristicas psicoevolutivas de
sus alumnos. Esto ha supuesto horas de esfuerzo y dedicacion que se traducen en un
gran aprendizaje personal y profesional, que le hace llegar a la conclusion de que unir
musica y educacion de una forma lUdica y atractiva para e aumnado de Educacion
Infantil es posible gracias a metodologias activas e innovadoras como los Breakouts
Educativos. Con la ayuda de las metodologias activas, herederas de la tradicion
pedagdgica mas renovadora, los docentes conseguiremos cambiar la vision que hoy en
dia tiene la musica en la educacion, contribuyendo de manera positiva a desarrollo
integral de nuestro alumnado, aspecto que podemos considerar uno de los fines ultimos

de la educacion.
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Queremos terminar esta reflexion con unas palabras de Pau Casas, uno de los
violonchelistas mas importantes de nuestro pais que también dedico parte de su vidaala

ensefianza de lamusica (Ruiza et al., 2004):

¢Existe un trabajo méas importante que e de formar y dirigir e desarrollo de un
ser humano?... Yo nunca he trazado una linea divisoria entre la ensefianza y el
aprendizgje. Es verdad que un maestro debe saber mas que su alumno pero, para
mi, ensefiar es también aprender.
Para |la autora de este TFG las palabras de Pau Casals resumen a la perfeccion lo que
quiere decir ser maestro. Para €ella, igual que para € musico citado: ensefiar también

quiere decir aprender cada diade y con nuestros alumnos.
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ANEXOS

ANEXO 1: SELECCION Y SECUENCIACION DE OBJETIVOS, CONTENIDOSY CRITERIOSDE EVALUACION

Area 1: Conocimiento de si mismo y autonomia personal

OBJETIVOS SELECCIONADOS

CONTENIDOS SELECCIONADOS

CRITERIOS SELECCIONADOS

5. Desarrollar habitos de respeto, ayuda y
de

discriminacion en funcién de cualquier rasgo

colaboracion, evitando  actitudes
diferenciador y comportamientos de sumision

o dominio.

Bloque 2. Actitud de ayuda y colaboracion

con |los comparieros en 1os juegos.

4. Manifestar respeto y aceptacion por las
de

discriminaciones de ningun tipo, y mostrar

caracteristicas los demas, sin

actitudes de ayuday colaboracion.

8. Tomar la iniciativa en la reaizacion de
tareas y en la proposicion de juegos y
actividades.

Bloque 3. La iniciativa en las tareas y la
busgueda de soluciones a las dificultades que

aparecen.

10. Redlizar autbnomamente y con iniciativa
actividades  habituales satisfacer
necesidades basicas

para
relacionadas con €
cuidado personal, la higiene, la alimentacion,
la salud, e bienestar,

desplazamientos y otras tareas de la vida

e descanso, los

cotidiana

3. ldentificar los propios sentimientos,

emociones, necesidades o preferencias, y ser

Bloque 1. Identificacion y expresion de

sentimientos, emociones, vivencias,

6. Expresar emocionesy sentimientos através

del cuerpo.
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capaces de denominarlos, expresarlos y preferencias e intereses propios y de los

comunicarlos a los demés, identificando y demas. Control progresivo de los propios

respetando, también, los de los otros.

sentimientos y emociones.

OBJETIVOS SELECCIONADOS

OBJETIVOS SECUENCIADOS

5. Desarrollar hébitos de respeto, ayuda y colaboracion, evitando
actitudes de discriminacion en funcion de cuaquier rasgo

diferenciador y comportamientos de sumision o dominio.

Desarrollar habitos de respeto, ayuda y colaboracion en la realizacion

de | as actividades en pequefio grupo.

8. Tomar lainiciativaen larealizacién de tareas y en la proposicion de
juegosy actividades.

Tomar iniciativaen laresolucién de los retos planteados.

3. Identificar los propios sentimientos, emociones, necesidades o
preferencias, y ser capaces de denominarlos, expresarlos y
comunicarlos a los demés, identificando y respetando, también, los de

|os otros.

Identificar los propios sentimientos, preferencias e ideas'y ser capaces
de expresarlos y comunicarlos a los demas en la realizacion de los
distintos retos, identificando y respetando también los de los otros.

51



| ANEXOS

CONTENIDOS SELECCIONADOS

CONTENIDOS SECUENCIADOS

Bloque 2. Actitud de ayuday colaboracién con |os comparieros en los
juegos.

Actitud de ayuda y colaboracion con los compafieros en la resolucion
de los distintos retos.

Blogque 3. Lainiciativaen lastareasy la blsgueda de soluciones alas
dificultades que aparecen.

Iniciativa en los retos planteados y en la blusgueda de soluciones a las
dificultades que aparecen.

Blogue 1. Identificacion y expresion de sentimientos, emociones,
vivencias, preferencias e intereses propios y de los demés. Control

progresivo de |os propios sentimientos y emociones.

Identificacion y expresion de sentimientos, preferencias, intereses e

ideas propios y de los demés en laresolucion de los distintos retos.

CRITERIOS SELECCIONADOS

CRITERIOS SECUENCIADOS

4. Manifestar respeto y aceptacion por las caracteristicas de |os demés,
sin discriminaciones de ningun tipo, y mostrar actitudes de ayuda y
colaboracion.

Mostrar actitudes de ayuda y colaboracion en la resolucion de los
distintos retos.

10. Redlizar autbnomamente y con iniciativa actividades habituales
para satisfacer necesidades bésicas relacionadas con € cuidado
personal, la higiene, la aimentacion, € descanso, la salud, €

bienestar, los desplazamientos y otras tareas de |a vida cotidiana.

Mostrar iniciativa ante laresolucion de los distintos retos.

6. Expresar emocionesy sentimientos através del cuerpo.

Expresar emociones, sentimientos, preferencias e ideas mediante €

lengugje oral en laresolucion de los distintos retos.
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Area 2: Conocimiento del entorno

OBJETIVOS SELECCIONADOS

CONTENIDOS SELECCIONADOS

CRITERIOS SELECCIONADOS

16. Orientar y situar en el espacio las formas,
los objetos y a uno mismo. Utilizar las

nociones espaciales béasicas.

Bloque 1. Nociones béasicas de orientacion.

Posiciones relativas.

16. Mangiar las nociones bésicas espaciales
(arriba, abgo; dentro, fuera; cerca, lgos,
etcétera), y temporales (antes, después, por la

mafiana, por latarde, etcétera).

8. Iniciarse en las habilidades matematicas,
manipulando funcionalmente elementos vy
colecciones, identificando sus atributos y
cuadidades y estableciendo relaciones de
clasificacion,

agrupamientos, orden vy

cuantificacion.

Bloque 1. Atributos de los objetos. Color,

forma, tamano, sabor, sonido,

plasticidad, dureza.

textura,

10. Agrupar, clasificar y ordenar elementos y
colecciones segun semejanzas y diferencias
(forma, color, tamafio, peso, etcétera) y su
comportamiento fisico (caer, rodar, resbalar,

botar, etcétera).

12. Redizar seriaciones con objetos vy

nUmeros.

Bloque 1. Aproximaciéon a la cuantificacion
de colecciones. Aplicacion del ordinal a
pequerias colecciones. Comparacion,
agrupacion u ordenacion de objetos en
funcion de un criterio dado. Utilizacion del
conteo como estrategia de estimacion y uso de

los nimeros cardinales referidos a cantidades

10. Agrupar, clasificar y ordenar elementos y
colecciones seglin semejanzas y diferencias
(forma, color, tamafio, peso, etcétera) y su
comportamiento fisico (caer, rodar, resbalar,

botar, etcétera).
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manejables.

1. Observar y explorar de forma activa su
entorno generando interpretaciones sobre
algunas situaciones y hechos significativos y

mostrando interés por su conoci miento.

Bloque 1. Los objetos y materias presentes en
el medio, sus funciones y usos cotidianos.
Interés por su exploracion y actitud de respeto
y cuidado hacia objetos propiosy genos.

Bloque 1. Atributos de los objetos. Color,
sabor, sonido,

forma, tamano,

plasticidad, dureza.

textura,

1. Discriminar objetos y elementos del

entorno inmediato y actuar sobre ellos.

5. Relacionarse con los demas, de forma cada
vez mas equilibrada y satisfactoria,
interiorizando progresivamente las pautas de
comportamiento socia y gustando su
conductaaéellas.

Bloque 3. Valoracién y respeto de las normas
gue rigen la convivencia en los grupos
socidles a los que pertenece € aumno. La

participacion en lafamiliay en laescuela

23. Tomar conciencia de la necesidad de
dotarse de normas para convivir. Conocer y
respetar las normas de convivencia de los

distintos grupos a os que pertenece.

9. Utilizar los cuantificadores basicos.

Conocer los cardinales y ordinales.

Blogue 1. Los numeros, cardindes vy
ordinales, y las operaciones. Cuantificadores

basicos. Todo/nada/algo, uno/varios, etcétera.

12. Aprender a contar de forma correcta y
conocer los primeros numeros ordinales y
cardinaes. Identificar y escribir, a menos, los
ndmeros. Realizar

diez primeros

correctamente dictados de niUmeros.
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10. Conocer, utilizar y escribir la serie Blogue 1. Aproximacién a la serie numérica.

numeérica para contar el ementos.

para contar. Observacion vy
concienciade lafuncionalidad de los nUmeros

en la vida cotidiana. Construccion de la serie

Su representacion graficay su utilizacion ora

12. Aprender a contar de forma correcta y
conocer los primeros numeros ordinaes y
toma de cardinades. Identificar y escribir, a menos, los
diez primeros nimeros. Realizar

correctamente dictados de nimeros.

numérica mediante la adicion de la unidad.

OBJETIVOS SELECCIONADOS

OBJETIVOS SECUENCIADOS

8. Iniciarse en las habilidades matematicas, manipulando
funcionamente elementos y colecciones, identificando sus atributos y
cualidades y estableciendo relaciones de agrupamientos, clasificacion,

orden y cuantificacion.

Iniciarse en las habilidades matematicas manipulando elementos,
identificando sus atributos y cualidades.
Establecer relaciones de agrupamientos, clasificacion, orden y

cuantificacion.

16. Orientar y Situar en e espacio las formas, los objetos y a uno

mismo. Utilizar |as nociones espaciales bésicas.

Orientar y situar en el espacio los objetos y auno mismo utilizando las

nociones espaciales béasicas.

12. Realizar seriaciones con objetosy nimeros.

Realizar seriaciones con objetos propios del ambito de lamusica.

1. Observar y explorar de forma activa su entorno generando
interpretaciones sobre algunas situaciones y hechos significativos y

mostrando interés por su conocimiento.

Observar y explorar de forma activa su entorno a través de videos,
generando interpretaciones sobre agunas situaciones y hechos

significativos referidos al ambito de lamusica.
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5. Relacionarse con los demas, de forma cada vez mas equilibrada y

satisfactoria, interiorizando progresivamente las pautas de

comportamiento socia y gustando su conducta aellas.

Relacionarse con los demas de forma cada vez méas equilibrada y
satisfactoria, interiorizando las pautas de comportamiento socia

durante larealizacion de retos en grupo-clase.

9. Utilizar los cuantificadores basicos. Conocer los cardinales y

ordinales.

Conocer los cardinales y aguna de sus representaciones. regletas
Cuisenaire.

Conocer los cardinalesdel 1 a 9.

10. Conocer, utilizar y escribir la serie numéica para contar
elementos.

Conocer, utilizar y escribir la serie numérica del 1 a 9 para contar y
ordenar elementos relacionados con el &mbito de lamusica.

CONTENIDOS SELECCIONADOS

CONTENIDOS SECUENCIADOS

Bloque 1. Nociones basicas de orientacion. Posiciones relativas.

Nociones basicas de orientacion para orientar y Situar objetos en €l

espacio.

Blogue 1. Atributos de los objetos:. Color, forma, textura, tamafio,
sabor, sonido, plasticidad, dureza.

Reconocimiento de distintos atributos de los objetos. color, forma,

tamano, sonido.

Blogue 1. Aproximacion a la cuantificacion de colecciones.
Aplicacion de ordina a pequefias colecciones. Comparacion,

agrupacion u ordenacion de objetos en funcion de un criterio dado.

Comparacién, agrupacion u ordenacion de objetos en funcién de un

criterio dado: seriacionesy patrones.
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Utilizacion del conteo como estrategia de estimacion y uso de los
numeros cardinales referidos a cantidades manejables.

Blogue 1. Los objetos y materias presentes en el medio, sus funciones Interés por los objetos del ambito musical, sus funcionesy usos.
y usos cotidianos. Interés por su exploracion y actitud de respeto y

cuidado hacia objetos propiosy g enos.

Blogue 3. Valoracion y respeto de las normas que rigen laconvivencia Vaoracion y respeto de las normas que rigen la convivencia en los
en los grupos sociales alos que pertenece e aumno. Laparticipacion  grupos sociaes ala hora de resolver |0s retos conjuntamente.

en lafamiliay en laescuela

Blogue 1. Atributos de los objetos: Color, forma, textura, tamafio, Conocimiento de algunos atributos de los instrumentos musicales:

sabor, sonido, plasticidad, dureza. forma, tamarfio, material, sonido.

Blogue 1. Los numeros, cardinales y ordinales, y las operaciones. Los numeros cardinades y aguna de sus representaciones. regletas
Cuantificadores basicos. Todo/nada/algo, uno/varios, etcétera. Cuisenaire.
Los nimeros cardinales y su representacion gréfica.

Blogue 1. Aproximacion ala serie numérica. Su representacion grafica Aproximacion a la serie numérica y a su representacion grafica para
y su utilizacién oral para contar. Observacion y toma de concienciade contar y ordenar colecciones.
la funcionalidad de los nimeros en la vida cotidiana. Construccién de

|a serie numérica mediante la adicion de la unidad.
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CRITERIOS SELECCIONADOS

CRITERIOS SECUENCIADOS

16. Mangar las nociones basicas espaciaes (arriba, abgo; dentro,
fuera, cerca, lgos, etcétera), y temporales (antes, después, por la

mafiana, por latarde, etcétera).

Manegjar las nociones basicas espaciales (arriba, abajo; dentro, fuera;

cerca, lgjos, etc.) paralaresolucion de distintos retos.

10. Agrupar, clasificar y ordenar elementos y colecciones segin
semganzas y diferencias (forma, color, tamafo, peso, etcétera) y su

comportamiento fisico (caer, rodar, resbalar, botar, etcétera).

Agrupar y ordenar el ementos segin semejanzas y diferencias (forma,

color, tamafio, peso, €tc.).

10. Agrupar, clasificar y ordenar elementos y colecciones segin
semganzas y diferencias (forma, color, tamafio, peso, etcétera) y su

comportamiento fisico (caer, rodar, resbalar, botar, etcétera).

Ordenar elementos y colecciones segun un criterio dado: seriacionesy
patrones.

1. Discriminar objetos y elementos del entorno inmediato y actuar

sobre €llos.

Discriminar objetosy elementos referentes al ambito de lamusica.

23. Tomar conciencia de la necesidad de dotarse de normas para
convivir. Conocer y respetar las normas de convivencia de los

distintos grupos a los que pertenece.

Conocer y respetar las normas de convivencia en lareaizacion de los

retos en pequeio y gran grupo.

12. Aprender a contar de forma correcta y conocer los primeros
numeros ordinales y cardinales. Identificar y escribir, a menos, los
diez primeros nimeros. Realizar correctamente dictados de nimeros.
12. Aprender a contar de forma correcta y conocer los primeros
numeros ordinales y cardinales. Identificar y escribir, al menos, los

Conocer los primeros numeros cardinales y agunas de sus
representaciones: regletas Cuisenaire.

Conocer los primeros numeros cardinales y su representacion gréfica.
Aprender a contar de forma correcta'y conocer y escribir los primeros

ndmeros cardinales.
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diez primeros nimeros. Redlizar correctamente dictados de nimeros.

Area 3: Lenguajes. comunicacion y representacion

OBJETIVOS SELECCIONADOS

CONTENIDOS SELECCIONADOS

CRITERIOS SELECCIONADOS

1. Utilizar la lengua como instrumento de
de de

comunicacion, de disfrute y de expresion de

aprendizaje, representacion,

ideas y sentimientos.

Bloque 1. 1.1. Utilizacion y vaoracion
progresiva de la lengua ora para evocar y
relatar hechos, para explorar conocimientos,
para expresar y comunicar ideas vy
sentimientos para regular la propia conductay

ladelos demas.

1. Utilizar la lengua ora del modo mas
conveniente para una interaccion positiva con
sus iguales y con las personas adultas, segin

|as intenciones comunicativas.

8. Leer y escribir paabras y oraciones

sencillas.

Blogue 1. 1.2. Diferenciacion ente las formas
escritas y otras formas de expresion gréfica.
Identificacion de palabras escritas muy
significativas y usuales. Percepcion de
diferencias y semeganzas entre ellas.
Iniciacion a conocimiento del cédigo escrito.

9. Reconocer las grafias dentro de las palabras
e identificar letras. Leer
pal abras,

comprendiendo lo leido.

letras, silabas,

oraciones y textos sencillos,
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13. Acercarse a conocimiento de obras
artisticas expresadas en los lenguagjes pléstico,
musical y corpora y redlizar actividades de
representacion 'y expresion artistica para
comunicar vivencias y emociones mediante €

empleo de diversas técnicas.

Bloque 4. Audicién atenta de obras musicales
presentes en e entorno: canciones populares

infantiles, danzas, bailesy audiciones.

21. Conocer algunos artistas representativos.
22. Conocer las posibilidades sonoras del
propio cuerpo, de los objetos y de los
Instrumentos musicales.

25. Desarrollar la sensibilidad estética y
actitudes positivas hacia las producciones
artisticas en distintos medios, asi como €

interés para compartirlas.

4. Comprender las intenciones y mensgjes de
otros nifios y adultos, adoptando una actitud
positiva hacia la lengua, tanto propia como
extranjera.

Bloque 1. 1.1. Participacion y escucha activa
en situaciones habituales de comunicacion.
Acomodacién progresiva de sus enunciados a
los formatos convencionales, asi como
acercamiento a la interpretacion de mensgjes,
textos y relatos orales producidos por medios

audiovisuales.

3. Comprender mensgjes orales diversos,
relatos, producciones literarias, descripciones,
explicaciones e informaciones que les
permitan participar en la vida en e aula
ora:

Conversaciones, cuentos, refranes, canciones,

mediante la comunicacion

adivinanzas, poesias, etcétera, mostrando una
actitud de escucha atenta 'y respetuosa.

14. Conocer las técnicas bésicas de expresion

plastica.

Bloque 3. Las técnicas basicas de la expresion
plastica: dibujo, pintura, modelado.
Materidesy Utiles.

16. Expresarse y comunicar vivencias,
emociones y sentimientos utilizando medios,

materiales y técnicas propios de los diferentes
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lengugjes  artisticos 'y  audiovisuaes,

mostrando  interés  por

disfrutar

explorar  sus

posibilidades, por con  sus

producciones y por compartir con los demas

las experiencias estéticas y comunicativas.

13. Acercarse a conocimiento de obras
artisticas expresadas en los lenguajes pléstico,
musical y corporal y redlizar actividades de
representacion 'y expresion artistica para
comunicar vivencias y emociones, mediante €

empleo de diversas técnicas.

Bloque 3. La expresion plastica como medio

de comunicacion y representacion.

16. Expresarse y comunicar vivencias,
emociones y sentimientos utilizando medios,

materiales y técnicas propios de los diferentes

lengugjes  artisticos 'y  audiovisuales,
mostrando  interés  por  explorar  sus
posibilidades, por disfrutar con sus

producciones y por compartir con los demas

las experiencias estéticas y comunicativas.

9. Escuchar atentamente la lectura o

exposicion de textos sencillos para

comprender la informacién y ampliar e Acomodacion progresiva de sus enunciados a

vocabulario.

Bloque 1. 1.1. Participacion y escucha activa 5. Discriminar auditivamente paabras y

en situaciones habituales de comunicacion.
los formatos convencionales, asi como
acercamiento a la interpretacion de mensgjes,
textos y relatos orales producidos por medios

audiovisuales.

silabas.
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11. Iniciarse en la participacion de diferentes
situaciones de comunicacion, respetando
sentimientos, ideas y opiniones, y adoptando

las reglas béasicas de la comunicacion.

Bloque 1. 1.1. Participacion y escucha activa
en situaciones habituales de comunicacion.
Acomodacién progresiva de sus enunciados a
los formatos convencionales, asi como
acercamiento a la interpretacion de mensgjes,
textos y relatos orales producidos por medios

audiovisuales.

6. Mostrar respeto a los demés manifestando
interés y atencion hacia lo que dicen y en €
uso de las convenciones sociales: Guardar €l
tuno de paabra, escuchar, mirar 4
interlocutor, mantener e tema, asi como

aceptar las diferencias.

Iniciarse en d uso de instrumentos

tecnologicos como recursos para €

aprendizaje (elaboracion propia; no se
encuentran objetivos en relacion en e Decreto

17/2008).

Blogue 2. Iniciacion en el uso de instrumentos
tecnologicos como ordenador, camara o
reproductores de sonido e imagen, como

elementos de comunicaci on.

Emplear instrumentos tecnolGgicos como
ordenador, camara o reproductores de sonido
e imagen como recursos para e aprendizae
(elaboracion propia;, no se encuentran
criterios de evauacion en relacion en €

Decreto 17/2008).
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OBJETIVOS SELECCIONADOS

OBJETIVOS SECUENCIADOS

1. Utilizar la lengua como instrumento de aprendizae, de
representacion, de comunicacion, de disfrute y de expresion de ideasy

sentimientos.

Utilizar la lengua ora como instrumento de aprendizaje,

comunicacion y expresion de ideas 'y sentimientos.

4. Comprender las intenciones y mensgjes de otros nifios y adultos,
adoptando una actitud positiva hacia la lengua, tanto propia como

extranjera.

Comprender las intenciones y mensajes de otros nifios adoptando una

actitud positiva en laresolucion conjunta de |os distintos retos.

8. Leer y escribir palabrasy oraciones sencillas.

Leer y escribir palabras propias del lenguaje especifico de lamusica.

13. Acercarse al conocimiento de obras artisticas expresadas en los
lengugjes pléstico, musical y corporal y redizar actividades de
representacion y expresion artistica para comunicar vivencias y

emociones mediante el empleo de diversas técnicas.

Acercarse a conocimiento de obras artisticas expresadas en €

lenguaje musical.

14. Conocer las técnicas basicas de expresion plastica.

Conocer algunas técnicas basicas de la expresion plastica.

13. Acercarse a conocimiento de obras artisticas expresadas en los
lengugjes pléstico, musical y corporal y redizar actividades de
representacion y expresion artistica para comunicar vivencias y

emociones, mediante el empleo de diversas técnicas.

Redlizar actividades de representacion y expresion para comunicar

ideas através del lengugje pléstico.

9. Escuchar atentamente la lectura o exposicion de textos sencillos

para comprender lainformacion y ampliar el vocabulario.

Escuchar atentamente la exposicion de textos sencillos referentes a la
musi ca para comprender lainformacion.

Escuchar y observar atentamente videos referentes a la muasica para
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comprender lainformacion daday resolver |os retos propuestos.

11.

comunicacion,

Iniciarse en la participacion de diferentes situaciones de
respetando sentimientos, ideas y opiniones, y

adoptando |as reglas basi cas de la comunicacion.

Iniciarse en la participacion en diferentes situaciones de comunicacion
(asambleas en gran grupo y en pequefio grupo) para la resolucion de
los distintos retos, respetando sentimientos, ideas y opiniones y

adoptando |as reglas basi cas de |a comunicacion.

Iniciarse en & uso de instrumentos tecnol 6gicos como recursos para €l
aprendizaje (elaboracion propia; no se encuentran objetivos en
relacion en e Decreto 17/2008).

Iniciarse en € uso de instrumentos tecnoldgicos como tablets o
teléfonos moviles como recurso para € aprendizaje en laresolucién de

distintos retos.

CONTENIDOS SELECCIONADOS

CONTENIDOS SECUENCIADOS

Blogue 1. 1.1. Utilizacion y valoracion progresiva de la lengua oral
para evocar y relatar hechos, para explorar conocimientos, para
expresar y comunicar ideas y sentimientos para regular la propia

conductay lade los demas.

Utilizacion de la lengua oral para expresar y comunicar ideas y

sentimientos, y regular la propia conductay la de los demaés.

Blogue 1. 1.2. Diferenciacion ente las formas escritas y otras formas
de expresion gréfica. ldentificacion de palabras escritas muy
significativas y usuales. Percepcion de diferencias y semejanzas entre

ellas. Iniciacion a conocimiento del codigo escrito.

Identificacion de palabras escritas referentes al ambito del lenguaje

musical.
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Blogue 4. Audicion atenta de obras musicales presentes en €l entorno:

canciones populares infantiles, danzas, bailes y audiciones.

Audicion atenta de obras musicales en referencia a los instrumentos

presentados.

Blogue 1. 1.1. Participacion y escucha activa en situaciones habituales
de comunicacion. Acomodacion progresiva de sus enunciados a los
formatos convencionales, asi como acercamiento a lainterpretacion de

mensgjes, textos 'y relatos orales producidos por medios audiovisuales.

Participacion y escucha activa en asambleas y trabgo en pequefio

grupo paralaresolucién de los retos planteados.

Blogque 3. Las técnicas basicas de la expresion pléastica: dibujo,

pintura, modelado. Materialesy Utiles.

Las técnicas basicas de la expresion plastica dibujo, pintura,
modelado
materialesy Utiles.

recortado, pegado, etc. Experimentacion con estos

Blogque 3. La expresion plastica como medio de comunicacion y

representacion.

Laexpresion plastica como medio de comunicacion de ideas.

Bloque 1. 1.1. Participacion y escucha activa en situaciones habituales
de comunicacion. Acomodacion progresiva de sus enunciados a los
formatos convencionales, asi como acercamiento a lainterpretacion de

mensgjes, textos y relatos orales producidos por medios audiovisuales.

Participacion y escucha activa de canciones, asi como acercamiento a

la interpretacion de relatos orales producidos por medios
audiovisuales.
Escucha activa de videos referentes a la musica, interpretando los

mensajes visuales y orales contenidos.

Blogue 1. 1.1. Participacion y escucha activa en situaciones habituales
de comunicacion. Acomodacion progresiva de sus enunciados a los
formatos convencionales, asi como acercamiento alainterpretacion de

mensgjes, textos y relatos orales producidos por medios audiovisuales.

Participacion y escucha activa en las situaciones de comunicacion
(asambleas en gran grupo y en pequefio grupo) para la resolucion

conjunta de los distintos retos.
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Blogue 2. Iniciacion en e uso de instrumentos tecnolégicos como
ordenador, camara o reproductores de sonido e imagen, como

elementos de comunicacion.

Iniciacion en e uso de instrumentos tecnoldgicos (tablet o teléfono
movil) como recursos para el aprendizaje: lectura de codigos QR.

CRITERIOS SELECCIONADOS

CRITERIOS SECUENCIADOS

1. Utilizar la lengua ora del modo mas conveniente para una
interaccion positiva con sus iguales y con las personas adultas, segun

|as intenciones comunicativas.

Utilizar la lengua oral para expresar ideas u opiniones en una

interaccion positiva con susigualesy con las personas adultas.

9. Reconocer las grafias dentro de las palabras e identificar letras. Leer
letras, silabas, palabras, oraciones y textos sencillos, comprendiendo

lo leido.

Leer palabras referentes a lenguaje musical comprendiendo lo leido.

22. Conocer las posibilidades sonoras del propio cuerpo, de los
objetos y de los instrumentos musicales.

Conocer las posibilidades sonoras de distintos instrumentos musical es.

25. Desarrollar la sensibilidad estética y actitudes positivas hacia las
producciones artisticas en distintos medios, asi como €l interés para

compartirlas.

Desarrollar la sensibilidad estética y actitudes positivas hacia las

producciones artisticas expresadas en € lenguagje musical.

3. Comprender mensajes orales diversos, relatos, producciones

literarias, descripciones, explicaciones e informaciones que les

Comprender mensgjes orales diversos gque les permitan resolver los

distintos retos mediante la comunicacion ora; mostrando una actitud
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permitan participar en la vida en e aula mediante la comunicacion
oral: Conversaciones, cuentos, refranes, canciones, adivinanzas,
poesias, etcétera, mostrando una actitud de escucha atenta y

respetuosa.

de escucha atenta'y respetuosa.

16. Expresarse y comunicar vivencias, emociones y sentimientos
utilizando medios, materiales y técnicas propios de los diferentes
lenguajes artisticos y audiovisuales, mostrando interés por explorar
sus posibilidades, por disfrutar con sus producciones y por compartir

con los demés las experiencias estéticas y comunicativas.

Utilizar materiales y técnicas propios del lenguaje pléstico, mostrando

interés por explorar sus posibilidades y disfrutar con sus producciones.

16. Expresarse y comunicar vivencias, emociones y sentimientos
utilizando medios, materiales y técnicas propios de los diferentes
lenguajes artisticos y audiovisuales, mostrando interés por explorar
sus posibilidades, por disfrutar con sus producciones y por compartir

con los demés las experiencias estéticas y comunicativas.

Expresarse y comunicar ideas y pensamientos utilizando € lenguaje

plastico.

21. Conocer algunos artistas representativos.

Conocer algunos artistas representativos referentes al ambito musical.

5. Discriminar auditivamente palabras y silabas.

Discriminar auditivamente palabras.
Discriminar auditivay visuamente |os instrumentos trabajados.

6. Mostrar respeto a los demés manifestando interés y atencion hacia
lo que diceny en el uso de las convenciones sociales. Guardar € turno

de palabra, escuchar, mirar a interlocutor, mantener el tema, asi como

Mostrar respeto a los demas manifestando interés y atencion hacia lo
gue dicen en las asambleas en gran grupo o0 pequefio grupo que se

[levan a cabo paralaresolucién de los distintos retos.
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aceptar las diferencias.

Emplear instrumentos tecnolégicos como ordenador, camara o0 Emplear instrumentos tecnolgicos como tablets o teléfonos moviles

reproductores de sonido e imagen como recursos para€l aprendizaje.  como recursos para €l aprendizaje en laresolucion de distintos retos.
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ANEXO 2. FICHASDE ACTIVIDADES

Breakout Educativo 1: La batuta del maestro

Sesion 1. Actividad 1: El director de la orquesta

Titulo El director de la orquesta
Autoria Elaboracién propia
Tipologia de actividad Atendiendo a su finalidad: se trata de una actividad inicial, ya que

con ella introducimos €l primer Breakout Educativo.

Atendiendo a su modalidad de agrupamiento: es una actividad en la
gue encontramos momentos de trabajo individual en los que se
desarrolla la autonomia y el autoaprendizaje, respetando los ritmos
individuales; y momentos en grupo-clase en los que se da una

interaccion basada en el dialogo.

Objetivos didacticos Area 2:
- Observar de forma activa e video generando interpretaciones
sobre los posibles usos de la batuta del director de la orquesta.
Area 3:
- Utilizar la lengua oral como instrumento de comunicacion y
expresion de ideas referidas a los posibles usos de |a batuta.
- Leer y escribir palabras sencillas propias del lenguaje especifico
dela misica: batuta.
- Acercarse al conocimiento de obras artisticas expresadas en €l
lenguaje musical: concierto para orquesta.
- Conocer y emplear algunas técnicas basicas de la expresion
plastica en la realizacion de su batuta.

Contenidos Area 2:
- Interés por los objetos del ambito musical, sus funcionesy usos. la
batuta.
Area3:
- Utilizacién de la lengua oral para expresar y comunicar ideas
sobre los posibles usos de la batuta.
- ldentificacion de palabras escritas y escritura de palabras
referentes al ambito del lenguaje musical: batuta.

- Audicién atenta de obras musicales: concierto para orquesta.
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Encuadre metodol 6gico

Descripcion

Recursos

Evaluacion

Aprendizaje dial égico y gamificacion.

Nos dirigimos al aula multiusos del edificio de Educacion Infantil
para usar la Pizarra Digital Interactiva. Una vez aqui, pedimos a los
nifios que se sienten y ponemos un video en el que aparezca una
orquesta tocando. Cuando finalice el video, hablamos con los nifios
sobre qué han visto, dando importancia a la figura del director y a la
utilidad de lo que lleva en la mano (la batuta).

A continuacion, ponemos otro video (elaboracién propia) en € que el
director de la orquesta les dice a los nifios que tiene un problema: su
batuta ha desaparecido y la necesita para poder dar un concierto muy
importante. Les pide ayuda para encontrarla y les dice que si quieren
ayudarle, tendrén que ir resolviendo distintos retos para que los
instrumentos de la orquesta vayan dandoles pistas sobe donde se
encuentra la batuta.

Estas pistas siempre se encontraran en una caja cerrada con un
candado de tres nimeros. Y para conseguir estos niimeros, tienen que
resolver los retos que les propongan los misicos.

Una vez explicado esto, les preguntamos a los nifios s se acuerdan de
como era la batuta y les pedimos que cada uno dibuje la suya y
escriba esta palabra (ponemos € modelo en la pizarra), para no
olvidarse de como era 'y poder encontrarla.

Les repartimos un folio y pinturas, dgamos un tiempo para que
realicen sus dibujos y volvemos al aula, donde colgamos las batutas

gue han dibujado los nifios (Etreros, 2020).

Recursos Espaciaes. aula multiusos del edificio de Educacion Infantil

y espacio interno del aula habitual.

Recursos Materiales. Pizarra Digital Interactiva, videos, folios y

l&pices de colores.

Recursos Temporales: 30-40 minutos aproximadamente.
Recursos Humanos: docente de Educacion Infantil.
Momento: continua.

Modelo: formativa.

Criterios:;
Area 2:

- Discriminar objetos y elementos referentes al &mbito de la misica:
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batuta.

Area 3:

- Utilizar la lengua oral para expresar ideas sobre los posibles usos
de la batuta.

- Leer y escribir palabras referentes al lenguaje musical: batuta.

- Desarrollar la sensibilidad estética y actitudes positivas hacia las
producciones artisticas expresadas en el lenguaje musical: concierto
para orquesta.

Técnicas e instrumentos:
Observacion sistemética:
- Escala numérica en la que se evallian los siguientes items
(Anexo 5):
o Discriminalabatutay conoce su uso.
o0 Utiliza la lengua oral para expresar ideas sobre los
usos de la batuta.

0 Leey escribe correctamente |la palabra «batuta.
0 Muestra sensibilidad estética y actitudes positivas

hacia el concierto de orquesta.

Sesion 2. Actividad 2: Conocemos € violin y e violonchelo

Titulo Conocemos €l violiny €l violonchelo
Autoria Elaboracién propia
Tipologia de actividad Atendiendo a su finalidad: se trata de una actividad de desarrollo,

una actividad de aprendizaje cuyo contenido se corresponde con €l

desarrollo curricular delastres areas de la experiencia.

Atendiendo a su modalidad de agrupamiento: es una actividad, en

primer lugar, en pequefio grupo y, posteriormente, en grupo-clase,

fomentando asi la interaccién basada en el didlogo y la colaboracién.
Objetivos didacticos Areal:

- Desarrollar habitos de respeto, ayuda y colaboracion en la

realizacién del puzle en pequefio grupo.

Area 2:

- Orientar y situar en el espacio las piezas del puze utilizando las

nociones espaciales basicas.
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Contenidos

Encuadre metodol 6gico

Descripcion

- Iniciarse en las habilidades matematicas identificando los
atributos y cualidades de los objetos (violin y violonchelo)
realizando comparaciones.

Area3:

- Utilizar la lengua oral como instrumento de aprendizaje,
comunicacién y expresion de ideas en la rutina de pensamiento
«Compara-Contrasta».

- Leer palabras propias del lenguaje especifico de la masica: violin
y violonchelo.

- Acercarse al conocimiento de obras artisticas expresadas en €l

lenguaje musical (violin y violonchelo).

Area 1.

- Actitud de ayuda y colaboracién con los compafieros en la
resolucion del reto planteado: resolver el puzle.

Area 2:

- Nociones basicas de orientacion para orientar y situar las piezas
del puze.

- Reconocimiento de distintos atributos del violin y € violonchelo:
forma, tamarfio, material, sonido, etc.

Area 3:

- Utilizacion de la lengua oral para expresar y comunicar ideas en
la rutina de pensamiento «Compara-Contrasta.

- Identificacion de palabras escritas: violin y violonchelo.

- Audicién atenta de obras musicales interpretadas por un violin 'y

un violonchelo.

Principio de actividad: € juego.

Explicamos a los nifios que para conseguir € primer nimero del
candado que cierra la caja tienen que encontrar los dos instrumentos
gue hay escondidos en |as piezas de dos puzes. Uno de los puzles sera
una imagen de un violin (con el nombre escrito en mayusculas) y otro
una imagen de un violonchelo (también con el nombre escrito en
mayusculas).

Para ello, dividiremos a los nifios en los grupos habituales de trabajo
en clase (cuatro grupos de seis nifios) y repartiremos a cada uno las
piezas de ambos puzles.

Dejamos un tiempo para que los nifios los resuelvan mientras la
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docente va observando a los distintos grupos, ayudandoles en caso de
Ser necesario.

Cuando hayan conseguido realizar los puzes, la docente sacara un
violonchelo y un violin e interpretard una pequefia melodia para que
los nifios asocien cada instrumento con su sonido.

Para terminar la actividad, reflexionamos sobre las semejanzas y
diferencias de ambos instrumentos mediante la rutina de pensamiento
«Compara-Contrasta» y leemos sus nombres.

Una vez hecho esto, ponemos €l video (en la tablet o PDI, en funcién
de la disponibilidad en el aula) donde los instrumentos les dicen a los
nifios que han conseguido €l primer nimero: 3. Apuntamos el nimero

en la pizarra (Etreros, 2020).
Recursos Recursos Espaciales: espacio interno del aula (espacio cerrado).

Recursos Materiales: puzles con la imagen de un violonchelo y un
violin, con sus respectivos nombres escritos en mayuscula (hechos con
cartulina y plagtificados), un violonchelo y un violin (de los que
dispone la docente), video del instrumento de cuerda desvelando €l

ndmero, un aparato electronico (tablet o PDI).

Recursos Temporales. 25-30 minutos aproximadamente.

Recursos Humanos: docente de Educacion Infantil.
Evaluacion Momento: continua.

Modelo: formativa.

Criterios:

Area 1.

- Mostrar actitudes de ayuda y colaboracién con los iguales en la
resolucion del reto: resolver el puze.

Area 2:

- Mangjar las nociones espaciales basicas para la realizacion del
puzle.

- Agrupar los instrumentos musicales segin sus semejanzas Yy
diferencias (forma, color, tamafio, etc.).

Area 3:

- Utilizar la lengua oral para expresar ideas u opiniones en la
interaccion con los grupos de trabajo para la realizacion del puzey

la rutina de pensamiento.
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- Leer palabras referentes al lenguaje musical comprendiendo lo
leido: violdn y violonchelo.

- Conocer las posibilidades sonoras del violin'y del violonchelo.

- Desarrollar la sensibilidad estética y actitudes positivas hacia las
producciones artisticas expresadas en el lenguaje musical (violin'y
violonchel o).

Técnicas e instrumentos:
Observacién sistematica:

- Diariodeclase.

Sesion 2. Actividad 3: Conocemos la violay € contrabajo

Titulo

Autoria

Tipologia de actividad

Objetivos didéacticos

Contenidos

Conocemos la violay el contrabajo

Elaboracién propia

Atendiendo a su finalidad: se trata de una actividad de desarrollo,
una actividad de aprendizaje cuyo contenido se corresponde con €l

desarrollo curricular delastres areas de la experiencia.

Atendiendo a su modalidad de agrupamiento: es una actividad en
pequefio grupo y en grupo-clase, donde se fomenta la interaccion
basada en el didlogo y la colaboracion.

Area 1.

- Tomar iniciativa en la resolucion del reto planteado: descubrir €
contenido de cada tarjeta.

Area 3:

- Utilizar la lengua oral como instrumento de comunicacion y
expresion de ideas para realizar € organizador grafico «La
Mariposa.

- Leer palabras conocidas (cocorico, burguer, pegatina, etc.) y
nuevas, propias del lenguaje especifico de la muasica (viola y
contrabajo).

- Acercarse al conocimiento de obras artisticas expresadas en €l
lenguaje musical (viola y contrabajo).

Area 1:

- Iniciativa en la resolucion del reto planteado: descubrir el
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Descripcion
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contenido de cada tarjeta.

Area 3:

- Utilizacién de la lengua oral para expresar y comunicar ideas
tanto en el trabajo en pequefio grupo como en la realizacion del
organizador grafico «La Mariposa».

- ldentificacién de palabras escritas. cocorico, burguer, pegatina,
viola, contrabajo, etc.

- Audicion atenta de obras musicales interpretadas por una viola y

un contrabajo.

Principio de actividad: € juego.

Empezamos la actividad en asamblea, donde les ensefiamos a los
nifios la grafia de dos palabras nuevas: viola y contrabajo.

A continuacién, les mostramos unas tarjetas con € nombre de varias
cosas conocidas para €llos. pegatina, burguer, rotulador, dragon,
espada, escudo, cocorico, pico. A estas tarjetas afiadimos otras dos en
las aparecen escritas las dos palabras que acaban de aprender: viola
y contrabajo. Todos los nombres estaran escritos en azul sobre un
fondo rojo de manera que, a simple vista, no se distinguira lo que
pone. Los nifios tendran que encontrar un plastico rojo escondido por
€l aula y descubrir que si ponen las tarjetas detras de este, aparecera
un nombre.

La maestra podra intervenir para guiar a los nifios en este
descubrimiento.

Una vez que lo hayan descubierto, dividiremos a los nifios en los
grupos habituales de trabajo y repartiremos a cada uno las mismas
tarjetas con |os nombres mencionados anteriormente. Les decimos que
los instrumentos nos han pedido que encontremos las tarjetas en las
gue pone «viola» y «contrabajo». Dejaremos un tiempo hasta que
lean |o que pone en cada tarjeta y localicen las necesarias.

Cuando las hayan encontrado, escucharemos un pequefio fragmento
de una obra interpretada por cada instrumento, mostraremos una foto
y reflexionamos sobre sus semeanzas y diferencias mediante el
organizador grafico «La mariposa».

Para finalizar, ponemos el video (en unatablet o PDI, en funcién dela
disponibilidad en el aula) en el que el instrumento de cuerda les dice
gue han conseguido el segundo nimero: 5. Apuntamos este nimero en

la pizarra (Etreros, 2020).
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Recursos

Evaluacion

Recursos Espaciales: espacio interno del aula (espacio cerrado).

Recursos Materiales. tarjetas con €l fondo rojo y letras azules con las
siguientes palabras escritas en maylsculas. pegatina, burguer,
rotulador, dragdn, espada, escudo, cocorico, pico, viola 'y contrabajo;
papel de acetato rojo; video del instrumento de cuerda desvelando €l

ndmero; dispositivo electronico (tablet o PDI).

Recursos Temporales: 20 — 25 minutos aproximadamente.
Recursos Humanos: docente de Educacion Infantil.
Momento: continua.

Modelo: formativa.

Criterios:

Areal:

- Mostrar iniciativa ante la resolucion del reto: descubrir el
contenido de cada tarjeta.

Area3:

- Utilizar la lengua oral para expresar ideas en la resolucion del
reto: descubrir € contenido de cada tarjeta.

- Leer palabras referentes al lenguaje musical comprendiendo lo
leido: violay contrabajo.

- Conocer las posibilidades sonoras dela viola 'y el contrabajo.

- Desarrollar la sensibilidad estética y actitudes positivas hacia las
producciones artisticas expresadas en el lenguaje musical (viola y
contrabajo).

Técnicas e instrumentos:
Observacion sistematica:

- Escaladescriptiva (Anexo 5).

Sesion 2. Actividad 4; Cada instrumento con su sonido

Titulo

Autoria

Tipologia de actividad

Cada instrumento con su sonido

Elaboracién propia

Atendiendo a su finalidad: se trata de una actividad de desarrollo,
una actividad de aprendizaje cuyo contenido se corresponde con €l

desarrollo curricular delastres areas de la experiencia.
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Objetivos didéacticos

Contenidos

Encuadre metodol 6gico

Descripcion

Atendiendo a su modalidad de agrupamiento: es una actividad en
pequefio grupo y en grupo-clase, donde se fomenta la interaccion

basada en el didlogo y la colaboracion.

Area 1.

- Tomar iniciativa en la resolucion del reto planteado: emparejar
cada instrumento con su sonido.

Area 3:

- Comprender los mensajes de otros nifios adoptando una actitud
positiva en la resolucion conjunta del reto planteado: emparejar
cada instrumento con su sonido.

- Leer palabras propias del lenguaje especifico de la misica: violin,
viola, violonchelo y contrabajo.

- Acercarse al conocimiento de obras artisticas expresadas en €
lenguaje musical (violin, viola, violonchelo y contrabajo).

- Iniciarse en €l uso de instrumentos tecnol 6gicos (tablet o teléfono
mavil) como recurso para € aprendizaje en la resolucion del reto:
emparegjar cada instrumento con el cédigo QR dirigido a la obra

interpretada por €.

Area 1.

- Iniciativa en €l reto planteado: emparejar cada instrumento con su
sonido; encontrando soluciones a las dificultades que aparezcan.
Area 3:

- Participacion y escucha activa en asambleas y trabajo en pequefio
grupo, comprendiendo las aportaciones de los compafieros para la
resolucion del reto: emparejar cada instrumento con su sonido.

- Identificacion de palabras escritas: violin, viola, violonchelo y
contrabajo.

- Audicién atenta de obras musicales en referencia a los
instrumentos presentados: violin, viola, violonchelo y contrabajo.

- Iniciacién en el uso de instrumentos tecnol dgicos (tablet o teléfono

movil) para la lectura del cédigo QR.

Principio de aprendizaje significativo.

Nos situamos en asamblea y les enseflamos a los nifios cuatro tarjetas
con la foto y el nombre (escrito en mayusculas) de cada uno de los
instrumentos vistos durante la sesion: violin, viola, violonchelo y

contrabajo. A continuacion, leemos entre todos € nombre de los
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Recursos

instrumentos y les ensefiamos otras cuatro tarjetas, cada una con un
codigo QR dirigido a una obra interpretada por cada instrumento
(esta obra serd la misma que escucharon en las actividades
anteriores). Cogemos un dispositivo electronico y les mostramos a los
nifios cémo leer € cadigo.

Cuando o hayan comprendido, les explicamos que para conseguir €l
siguiente nimero vamos a esconder las tarjetas y, en los grupos
habituales de trabajo, deben encontrarlas y emparejar |a tarjeta con
la foto y nombre de cada instrumento con su sonido. Cada tarjeta
tendrd, en la parte trasera, un circulo del color que corresponde a
cada equipo para que cada uno pueda encontrar las suyas.

Una vez explicado esto, les decimos a los nifios que cierren los 0jos 'y
escondemos las tarjetas por €l aula.

A continuacion, les dejamos un tiempo para que cada grupo encuentre
sus tarjetas.

Cuando los nifios hayan encontrado las tarjetas, repartiremos a cada
grupo un dispositivo electronico (tres méviles y una tablet) para que
lean los cddigos (con la ayuda de las docentes en caso de que sea
necesario) y asocien cada uno con su instrumento.

Una vez conseguido, podremos el video en el que el instrumento de
cuerda les dice a los nifios que han conseguido el Ultimo nimero que
necesitaban para abrir la caja: 8. Apuntamos el nimero en la pizarra.

Por Ultimo, para poder abrir € candado, vamos a la pizarra a
recordar los nimeros que hemos conseguido y, en asamblea, los
introducimos en el candado. Abrimos la caja y obtenemos la primera
pista para conseguir la batuta: «S la batuta queréis encontrar, en €l
colegio debéis buscar. Y s mas necesitéis saber, a la familia de viento

debéis conocer» (Etreros, 2020).

Recursos Espaciales. espacio amplio e interno del aula (espacio

cerrado).

Recursos Materiales: tarjetas con la foto y nombres (escritos en
mayusculas) de los cuatro instrumentos. violin, viola, violonchelo y
contrabajo para los cuatro grupos (cuatro con un circulo rojo en la
parte posterior, cuatro con un circulo naranja, cuatro con un circulo
amarillo y cuatro con un circulo azul); tarjetas con € cddigo QR
dirigido a la obra que conocen los alumnos de cada instrumento para

los cuatro grupos (con la misma dinamica explicada anteriormente);
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cuatro dispositivos electrénicos. tres moviles (de la maestra y las dos
estudiantes en practicas que estan en € aula y una tablet); video del
instrumento de cuerda desvelado €l nimero; caja con el candado y la

pista en el interior.

Recursos Temporales: 30 minutos aproximadamente.

Recursos Humanos: docente de Educacion Infantil.
Evaluacion Momento: continua.

Modelo: formativa.

Criterios:

Area 1.

- Mostrar iniciativa ante la resolucién del reto: empargjar cada
instrumento con su sonido.

Area3:

- Leer palabras referentes al lenguaje musical comprendiendo lo
leido: vialin, viola, violonchelo y contrabajo.

- Conocer las posibilidades sonoras del violin, viola, violonchelo y
contrabajo.

- Desarrollar la sensibilidad estética y actitudes positivas hacia las
producciones artisticas expresadas en €l lenguaje musical (violin,
viola, violonchelo y contrabajo).

- Comprender mensajes orales diversos que les permitan resolver el
reto mediante la comunicacion oral.

- Emplear distintos instrumentos tecnolégicos (tablet o teléfono
mAvil) como recurso para € aprendizaje en la resolucion del reto:
emparejar cada instrumento con el codigo QR dirigido a la obra

interpretada por €.

Técnicas e instrumentos:
Observacioén sistematica:

- Diariodeclase.
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Sesion 3. Actividad 5: El codigo secreto

Titulo

Autoria

Tipologia de actividad

Objetivos didéacticos

Contenidos

El codigo secreto

Elaboracién propia.

Atendiendo a su finalidad: se trata de una actividad de desarrollo,
una actividad de aprendizaje cuyo contenido se corresponde con €l

desarrollo curricular delastres areas de la experiencia.

Atendiendo a su modalidad de agrupamiento: es una actividad en la
gue encontramos momentos de trabajo individual en los que se
desarrolla la autonomia y el autoaprendizaje, respetando los ritmos
individuales;, y momentos en grupo-clase en los que se da una
interaccion basada en el diédlogo.

Area 1.

- Desarrollar habitos de respeto, ayuda y colaboracion en la
resolucion del reto.

Area 2:

- Realizar seriaciones con objetos propios del ambito de la misica:
trompeta, tuba, clarinete, flauta travesera.

Area 3:

- Leer palabras propias del lenguaje especifico de la mlsica:
trompeta, tuba, clarinete y flauta travesera.

- Acercarse al conocimiento de obras artisticas expresadas en €l
lenguaje musical (trompeta, tuba, clarinete y flauta travesera).

- Conocer algunas técnicas basicas de la expresion pléstica:

recortar y pegar.

Area 1.

- Actitud de ayuda y colaboracién con los compafieros en la
resolucion del reto.

Area 2:

- Comparacion y ordenacioén de objetos en funcion del patrén dado:
trompeta, tuba, clarinetey flauta travesera.

Area 3:

- Identificacién de palabras escritas: trompeta, tuba, clarinete y
flauta travesera.

- Audicion atenta de obras musicales en referencia a los

instrumentos presentados. trompeta, tuba, clarinete y flauta
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Descripcion

Recursos

Trabajo Fin de Grado

travesera.
- Las técnicas basicas de la expresion plastica: recordado y pegado.

Experimentacidn con estos materialesy Utiles.
Principio de actividad: € juego.

Empezamos la actividad recordando a los nifios que, en la pista
anterior, los instrumentos nos dijeron que la batuta esta en el colegio.
Pero como el colegio es muy grande, necesitamos mas pistas, que
debemos pedir a la familia de viento.

Una vez dicho esto, en asamblea, explicamos a los nifios que tienen
gue encontrar por la clase tarjetas con la imagen y el nombre (escrito
en mayusculas) de cuatro instrumentos de la orquesta: trompeta, tuba,
clarinetey flauta travesera.

Dejamos un tiempo para que las encuentren y las lleven a la
asamblea. Entonces, hablamos con ellos sobre qué instrumentos son, a
qué familia pertenecen y escuchamos un pequefio fragmento de cada
uno como hicimos con los instrumentos anteriores (con una tablet o
PDI, en funcion de la disponibilidad en el aula).

Una vez hecho esto, les decimos a los nifios que los instrumentos nos
han pedido encontrar un «codigo secreto» para poder conseguir €l
primer nimero del candado. Para €llo, les mostramos un patron con
las tarjetas encontradas: trompeta, tuba, clarinete, flauta travesera,
trompeta, tuba, clarinete, flauta travesera, trompeta... Dejamos los
siguientes espacios en blanco y les decimos a que tienen que
completar el cédigo (terminando €l patron).

Repartimos a cada nifio un folio en €l que aparecen las fotos de las
tarjetas como se ha explicado anteriormente, varias tarjetas de los
instrumentos y pegamento. Aqui, cada nifio debe terminar el patron
pegando las tarjetas como corresponde para averiguar € codigo.
Cuando vayan terminando, iran ensefiandole el «codigo secreto» a la
docente, que lesindicara si es correcto.

Una vez que todos los nifios lo hayan conseguido, volvemos a
asamblea y ponemos €l video donde el instrumento de viento desvela
€l primer nimero del candado: 2. Apuntamos el nimero en la pizarra
(Etreros, 2020).

Recursos Espaciales: espacio interno del aula (espacio cerrado).

Recursos Materiales: tarjetas con la foto y e nombre (escrito en
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Evaluacion

mayusculas) de los cuatro instrumentos. trompeta, tuba, clarinete y
flauta travesera, 25 folios con las fotos del patron, 25 tarjetas para
pegar, pegamentos, video del instrumento de cuerda desvelando €l
numero, dispositivo electronico (tablet o PDI en funcién de la

disponibilidad en el aula).

Recursos Temporales: 30 minutos aproximadamente.
Recursos Humanos: docente de Educacion Infantil.
Momento: continua.

Modelo: formativa.

Criterios:

Area 1.

- Mostrar actitudes de ayuda y colaboracion en la resolucién del
reto: encontrar el patron.

Area 2:

- Ordenar elementos seguin € criterio dado: seriacionesy patrones.
Area 3:

- Leer palabras referentes al lenguaje musical comprendiendo lo
leido: trompeta, tuba, clarinete y flauta travesera.

- Conocer las posibilidades sonoras de la trompeta, tuba, clarinete y
flauta travesera.

- Desarrollar la sensibilidad estética y actitudes positivas hacia las
producciones artisticas expresadas en el lenguaje musical (trompeta,
tuba, clarinete y flauta travesera).

- Utilizar materiales y técnicas propias del lenguaje plastico
(recortar y pegar), mostrando interés por explorar sus posibilidades

y disfrutar con sus producciones.

Técnicas e instrumentos:
Observacion sistemética:
- Técnicaaudiovisual: grabacion en video.
Una de las docentes (otra alumna en practicas 0 maestra del
aula) grabard la actividad en video para, posteriormente,
analizarlo en funcidn de los siguientes items:
0 Muestra actitudes de ayuda y colaboracion en la
resolucion de reto.
0 Escapaz de encontrar €l patron.

0 Lee correctamente las palabras. trompeta, tuba,
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clarinetey flauta travesera.

o Conoce las posibilidades sonoras de los cuatro
instrumentos: trompeta, tuba, clarinete y flauta
travesera.

0 Muestra una actitud positiva ante la escucha de
fragmentos de obras para estos instrumentos,
desarrollando la sensibilidad estética.

o Utiliza correctamente técnicas propias del lenguaje
artistico: recortado y pegado.

Sesion 3. Actividad 6: ¢Quién suena?

Titulo ¢Quién suena?
Autoria Elaboracién propia
Tipologia de actividad Atendiendo a su finalidad: se trata de una actividad de desarrollo,

una actividad de aprendizaje cuyo contenido se corresponde con €l

desarrollo curricular delastres areas de la experiencia.

Atendiendo a su modalidad de agrupamiento: es una actividad en
pequefio grupo, donde se fomenta la interaccion basada en el dialogo
y la colaboracién.

Objetivos didacticos Area 1:
- Desarrollar habitos de respeto, ayuda y colaboracion en la
resolucién conjunta del reto (pequefios grupos).
Area 2:
- Iniciarse en las habilidades matematicas estableciendo relaciones
de agrupamiento.
Area3:
- Utilizar la lengua oral como instrumento de comunicacion y
expresion de ideas en la resolucion conjunta del reto.
- Leer palabras propias del lenguaje especifico de la muasica:
trompeta, tuba, clarinete y flauta travesera.
- Acercarse al conocimiento de obras artisticas expresadas en €l
lenguaje musical (trompeta, tuba, clarinete y flauta travesera).
Iniciarse en € uso de instrumentos tecnoldgicos (tablet o teléfono

mavil) como recurso para € aprendizaje en la resolucion del reto:
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Contenidos

Encuadre metodol 6gico

Descripcion

emparegjar cada instrumento con el cédigo QR dirigido a la obra

interpretada por €.

Area 1.

- Actitud de ayuda y colaboracién con los compafieros en la
resolucion del reto (peguefio grupo).

Area 2:

- Reconocimiento de distintos atributos de los instrumentos
(trompeta, tuba, clarinete y flauta travesera): color, forma, tamafio,
sonido.

Area3:

- Utilizacion de la lengua oral para comunicar ideas al peguefio
grupo para la resolucion del reto.

- ldentificacion de palabras escritas. trompeta, tuba, clarinete y
flauta travesera.

- Audicién atenta de obras musicales en referencia a los
instrumentos presentados. trompeta, tuba, clarinete y flauta
travesera.

- Iniciacion en el uso de instrumentos tecnol 6gicos (tablet o teléfono

mévil) para la lectura del codigo QR.

Principio de aprendizaje significativo.

Dividimos a los nifios en los grupos habituales de trabajo y repartimos
a cada uno un sobre en € que encontramos tarjetas con la foto de
cada instrumento: trompeta, tuba, clarinete y flauta travesera, y otras
cuatro con € nombre de los instrumentos escrito en mayusculas.

Les decimos gue los instrumentos nos han dicho que para obtener el
siguiente nimero tienen que conseguir, por grupos, asociar la foto de
cada instrumento con su nombre. Les dgjamos un tiempo para que 1o
consigan y, seglin vayan terminando, les daremos otras cuatro tarjetas
en las que hay un cédigo QR dirigido a una obra interpretada por
cada instrumento (la misma que escuchamos en la actividad anterior).
Como los nifios ya saben como funcionan los codigos, repartimos a
cada grupo un dispositivo y les dejamos tiempo para que realicen la
asociacion (pudiendo intervenir la docente en caso de ser necesario).
Cuando todos los grupos lo hayan conseguido, pondremos el video
donde € instrumento de viento desvela el segundo numero del

candado: 4. Apuntamos el nimero en la pizarra (Etreros, 2020).
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Recursos Espaciales: espacio interno del aula (espacio cerrado).

Recursos Materiales. tarjetas con la foto y nombre (escrito en
mayusculas) de los cuatro instrumentos (trompeta, tuba, clarinete y
flauta travesera) para los cuatro grupos, tarjetas con e cédigo QR
dirigido a la obra de cada instrumento para los cuatro grupos, cuatro
dispositivos electronicos (tres méviles y  tablet) y video del

instrumento desvelando el nimero.

Recursos Temporales: 20-25 minutos aproximadamente.
Recursos Humanos: docente de Educacion Infantil.
Momento: continua.

Modelo: formativa.

Criterios:

Area 1.

- Mostrar actitudes de ayuda y colaboracion en la resolucién
conjunta del reto.

Area 2:

- Ordenar los instrumentos con sus nombres y sonidos segln sus
semejanzasyy diferencias.

Area 3:

- Utilizar la lengua oral para expresar ideas en una interaccion
positiva con sus iguales en la resolucion conjunta del reto.

- Leer palabras referentes al lenguaje musical comprendiendo lo
leido: trompeta, tuba, clarinete y flauta travesera.

- Conocer las posibilidades sonoras de la trompeta, tuba, clarinetey
flauta travesera.

- Desarrollar la sensibilidad estética y actitudes positivas hacia las
producciones artisticas expresadas en €l lenguaje musical (trompeta,
tuba, clarinete y flauta travesera).

- Emplear distintos instrumentos tecnoldgicos (tablet o teléfono
mAvil) como recurso para € aprendizaje en la resolucion del reto:
emparegjar cada instrumento con el cédigo QR dirigido a la obra

interpretada por €.

Técnicas e instrumentos:
Observacion sisteméatica:

- Diariodeclase.
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Sesion 3. Actividad 7: Encuentra la puerta correcta

Titulo

Autoria

Tipologia de actividad

Objetivos didacticos

Contenidos

Encuentra |a puerta correcta

Elaboracién propia

Atendiendo a su finalidad: se trata de una actividad de desarrollo,
una actividad de aprendizaje cuyo contenido se corresponde con €l

desarrollo curricular delastres areas de la experiencia.

Atendiendo a su modalidad de agrupamiento: es una actividad en

grupo-clase donde se fomenta la interaccion basada en el dialogo.

Area 2:

- Relacionarse con los demas de forma equilibrada, interiorizando
las pautas de comportamiento social durante el didlogo necesario
para laresolucién del reto: abrir las puertas.

Areas:

- Utilizar la lengua oral como instrumento de comunicacion vy
expresion de ideas para la resolucion del reto: abrir las puertas.

- Comprender las intenciones y mensajes de otros nifios adoptando
una actitud positiva en la resolucion conjunta del reto: abrir las
puertas.

- Leer palabras propias del lenguaje especifico de la mlsica:
clarinete.

- Acercarse al conocimiento de obras artisticas expresadas en €l

lenguaje musical: violin, contrabajo y flauta travesera.

Area 2:

- Valor y respeto de las normas que rigen la convivencia en los
grupos sociales a la hora de resolver el reto conjuntamente: abrir
las puertas.

Area3:

- Utilizacion de la lengua oral para expresar y comunicar ideas en
la resolucién conjunta del reto: abrir las puertas.

- Participacién y escucha activa en la asamblea en gran grupo para
la resolucion del reto: abrir las puertas.

- ldentificacién de palabras escritas referentes al ambito del
lenguaje musical: clarinete.

- Audicion atenta de obras musicales en referencia a los

instrumentos conocidos: violin, contrabajo y flauta travesera.
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Encuadre metodol 6gico Principio de aprendizaje significativo.

Descripcion Con la aplicacion Genial.ly creamos un juego interactivo en el que los
nifios tiene que responder varias preguntas correctamente para poder
ir abriendo puertas y conseguir, tras la Ultima, video que desvela €l
nimero que les falta para abrir €l candado. El juego constara de tres
preguntas (por lo que deberdn abrir tres puertas) sobre los
instrumentos de esta sesion y tres opciones entre las que tienen que
elegir la correcta. La primera pregunta serd&: ¢a qué familia de
instrumentos pertenece la trompeta?; y las opciones: viento, cuerda,
no tiene. La segunda pregunta ser&: ¢qué pone en el siguiente cartel?:
CLARINETE; y las opciones. tuba, clarinete, flauta travesera. La
Ultima pregunta serd: ¢qué instrumento suena? (sonard el audio del
clarinete); y las opciones:. violin, contrabajo y clarinete.

Para llevar a cabo la actividad, iremos al aula multiusos (para
disponer de la PDI) y nos sentaremos en asamblea. Las docentes irén
leyendo a los nifios las preguntas y las opciones de respuesta mientras
ellos, en gran grupo, van resolviéndolas y diciendo qué puerta
tenemos que abrir.

Al abrir la tltima puerta, aparecera el video del instrumento de viento
desvelando ndimero que nos faltaba para abrir €l candado: 5. Abrimos
la caja y obtenemos la segunda pista para encontrar la batuta (que
colgaremos en la pizarra): «S la batuta queréis encontrar, en €l
edificio de Infantil debéis mirar. Y si mas necesitéis saber, a la familia

de percusién debéis conocer» (Etreros, 2020).
Recursos Recursos Espaciales: aula multiusos del edificio de Educacion Infantil.

Recursos Materiades. juego elaborado con la aplicacion Genial.ly,
Pizarra Digital Interactiva, video del instrumento desvelando el

nlmeroy caja con el candado y la pista en su interior.

Recursos Temporales: 15-20 minutos aproximadamente.

Recursos Humanos: docente de Educacion Infantil.
Evaluacion Momento: continua.

Modelo: formativa.

Criterios:;
Area 2:

- Conocer y respetar las normas de convivencia en la resolucion del
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reto en gran grupo: abrir las puertas.

Areas:

- Utilizar la lengua oral para expresar ideas u opiniones en la
resolucion conjunta del reto: abrir las puertas.

- Comprender mensajes orales que les permitan resolver e reto
mediante la comunicacion oral: abrir las puertas.

- Leer palabrasreferentes al lenguaje musical: clarinete.

- Conocer las posibilidades sonoras de distintos instrumentos

conocidos: violin, contrabajo y flauta travesera.

Técnicas e instrumentos:
Observacion sistematica:

- Diariodeclase.

Sesion 4. Actividad 8: ¢De qué estoy hecho?

Titulo

Autoria

Tipologia de actividad

Objetivos didéacticos

¢De qué estoy hecho?

Elaboracién propia

Atendiendo a su finalidad: se trata de una actividad de desarrollo,
una actividad de aprendizaje cuyo contenido se corresponde con €l

desarrollo curricular delastres areas de la experiencia.

Atendiendo a su modalidad de agrupamiento: es una actividad en

grupo-clase donde se da una interaccién basada en el dialogo.

Area 1.

- Tomar iniciativa en la resolucion del reto: averiguar de qué
material est& hecho cada instrumento.

Area 2:

- Observar y explorar de forma activa los objetos de su entorno
(instrumentos de percusion) generando interpretaciones sobre
algunas de sus caracteristicas. de qué material estan hechos.
Area 3:

- Utilizar la lengua oral como instrumento de aprendizaje y
comunicacién de ideas para la resolucion del reto: averiguar de qué
material est& hecho cada instrumento.

- Comprender los mensajes de otros nifios teniéndolos en cuenta en

la resolucion conjunta del reto: averiguar de qué material esta
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Descripcion
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hecho cada instrumento.
- Acercarse al conocimiento de obras artisticas expresadas en el

lenguaje musical: xil6fono, triangulo y bongos.

Area 1.

- Iniciativa en e reto planteado: averiguar de qué material esta
hecho cada instrumento.

Area 2:

- Conocimiento de algunos atributos de instrumentos musicales
(xilofono, triangulo y bongds): color, forma, tamario, sonido.

Area3:

- Utilizacion de la lengua oral para expresar y comunicar ideas en
la resolucion del reto: averiguar de qué material esta hecho cada
instrumento.

- Audicidn atenta de obras musicales. xiléfono, tridngulo y bongés.

- Participacion y escucha activa en la asamblea en la que se lleva a
cabo la resolucion del reto planteado: averiguar de qué material

esté hecho cada instrumento.

Aprendizaje dial 6gico y rutinas de pensamiento.

Empezamos la actividad yendo a la pizarra y viendo con los nifios las
dos pistas que hemos conseguido. Gracias a €llas, ya sabemos que la
batuta esté4 en € colegio, en €l edificio de Educacion Infantil. Pero
este también es muy grande, asi que necesitamos una Ultima pista, que
nos dard la familia de percusion cuando la conozcamos. Entonces,
empezamos a conocer a esta familia.

Para €ello, aparecen en el aula tres sobres que nos han dejado los
instrumentos de esta familia. Dentro de cada uno hay una pista para
encontrar un instrumento de percusion que nos han escondido por la
clase. Cuando hayan encontramos los tres instrumentos (xil6fono,
triangulo y bongos) 1os llevamos a la asamblea y hacemos la rutina de
pensamiento «¢Qué te hace decir eso?». Para €llo, cogemos uno de
los instrumentos y les preguntamos a |os nifios qué ven: qué es, como
€s, cOmo creen gue suena, como creen que se toca y de qué materiales
estan hechos. A partir de esto, reflexionamos sobre los materiales de
los que estan hechos los instrumentos y como influyen en su sonido.
Cuando hayamos descubierto los materiales de los tres instrumentos,

ponemos €l video donde el instrumento de percusién desvela a los
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Recursos

Evaluacion

nifios el primer nimero del candado: 8. Lo apuntamos en la pizarra
(Etreros, 2020).

Recursos Espaciales: espacio interno del aula habitual.

Recursos Materiales. sobres con |as pistas para encontrar por el aula
los tres instrumentos, un xiléfono, un triangulo y unos bongdés (de los
que dispone €l colegio), video en el que e instrumento desvela €l

nimero y dispositivo electrénico (tablet)

Recursos Temporales: 15-20 minutos aproximadamente.
Recursos Humanos: docente de Educacion Infantil.
Momento: continua.

Modelo: formativa.

Criterios:

Area 1.

- Mostrar iniciativa en la resolucion conjunta del reto: averiguar de
gué material esta hecho cada instrumento.

Area 2:

- Discriminar objetos y elementos referentes al ambito de la misica:
materiales de los distintos instrumentos.

Area 3:

- Utilizar la lengua oral para expresar ideas y opiniones en la
asamblea en la que se resuelve € reto: averiguar de qué material
esta hecho cada instrumento.

- Conocer las posibilidades sonoras de distintos instrumentos
musicales: xiléfono, triangulo y bongés.

- Comprender mensajes orales que les permitan resolver € reto
planteado mediante la comunicacion oral: averiguar de qué material

esta hecho cada instrumento.

Técnicas e instrumentos:
Observacioén sistematica:

- Diariodeclase.
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Sesion 4. Actividad 9: BeeBot: cada instrumento con su baqueta

Titulo

Autoria

Tipologia de actividad

Objetivos didéacticos

Contenidos

BeeBot: cada instrumento con su baqueta

Elaboracién propia

Atendiendo a su finalidad: se trata de una actividad de desarrollo,
una actividad de aprendizaje cuyo contenido se corresponde con €l

desarrollo curricular delastres areas de la experiencia.

Atendiendo a su modalidad de agrupamiento: es una actividad en
pequefio grupo y en grupo-clase, donde se fomenta la interaccion
basada en el dialogo y la colaboracion.

Area 1.

- Desarrollar habitos de respeto, ayuda y colaboracion en la
resolucion del reto en pequefio grupo: llevar a cada instrumento con
su baqueta.

- Tomar iniciativa en la resolucién del reto en peguefio grupo:
[levar a cada instrumento con su baqueta.

Area 2:

- Orientar y situar en el espacio los objetos (BeeBot y baquetas) y a
uno mismo utilizando las nociones espaciales basicas para llevar al
BeeBot con su baqueta.

Area 3:

- Utilizar la lengua oral como instrumento de comunicacion y
expresion de ideas en la resolucion del reto: llevar a cada
instrumento con su baqueta.

- Comprender las intenciones y mensajes de otros nifios adoptando
una actitud positiva en la resolucién conjunta del reto: Illevar a cada
instrumento con su baqueta.

- Realizar actividades de representacién para comunicar ideas a
través del lenguaje pléastico: hacer las instrucciones para llevar al

BeeBot con su baqueta.

Area 1.

- Actitud de ayuda y colaboracién con los compafieros en la
resolucién del reto: llevar a cada instrumento con su baqueta.

- Iniciativa en €l reto planteado y blsgueda de soluciones a las
dificultades que aparecen: llevar a cada instrumento con su
baqueta.
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Encuadre metodol 6gico

Descripcion

Recursos

Area 2:
- Nociones basicas de orientacion para orientar y situar objetos en

el espacio y poder llevar al BeeBot (instrumento) con su baqueta.
Area3:

- Utilizacion de la lengua oral para expresar y comunicar ideas en
la resolucion conjunta del reto: llevar a cada instrumento con su
baqueta.

- Participacién y escucha activa en el trabajo en pequefio grupo
necesario para la resolucion del reto planteado: llevar a cada
instrumento con su baqueta.

- La expresion plastica como medio de comunicacion de ideas.

realizar instrucciones para €l BeeBot.

Principio de actividad: € juego.

Para conseguir el siguiente nimero, los instrumentos nos han pedido
gue juntemos a cada instrumento con su baqueta. Para €ello, en los
grupos habituales de trabajo, repartimos a cada uno un tapete con
una imagen de cada baqueta (0 manos) en distintas casillas del
mismo. A cada equipo le asignamos un instrumento, y deben llevar el
BeeBot (que tiene el instrumento que le corresponda a cada grupo)
hasta la baqueta correspondiente introduciendo las instrucciones
pertinentes.

Antes de comenzar a probar con el robot, les diremos que, en los
grupos y con €l tapete, tienen que investigar cémo llevar al BeeBot
hasta la baqueta adecuada y apuntar los pasos a seguir en un papel
(las instrucciones). Una vez que los grupos hayan terminado de
apuntar sus instrucciones, nos reunimos en asamblea y vamos
probando, por equipos, con e robot las instrucciones que han
propuesto.

Cuando todos lo consigan correctamente, ponemos €l video donde €l
instrumento desvela el segundo nimero del candado: 3. Lo apuntamos

en la pizarra (Etreros, 2020).
Recursos Espaciales: espacio interno del aula habitual.

Recursos Materiades: tapetes con las imagenes de las baquetas de los
tres instrumentos, BeeBot (disponen de uno que comparten todas las
clases de Educacion Infantil), lapices y folios (para apuntar las
instrucciones), video del instrumento desvelando € nimero, tablet o
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Trabajo Fin de Grado

PDI.

Recursos Temporales. 30-35 minutos aproximadamente.
Recursos Humanos: docente de Educacion Infantil.
Momento: continua.

Modelo: formativa.

Criterios:

Area 1.

- Mostrar actitudes de ayuda y colaboracion en la resolucion del
reto: llevar a cada instrumento con su baqueta.

- Mostrar iniciativa en la resolucion del reto en peguefio grupo:
[levar a cada instrumento con su baqueta.

Area 2:

- Manegjar las nociones espaciales basicas (arriba, abajo; dentro,
fuera; a un lado, al otro) para la resolucién del reto: llevar a cada
instrumento con su baqueta.

Area 3:

- Utilizar la lengua oral para expresar ideas u opiniones en la
interaccion en pequefio grupo para resolver el reto planteado:
[levar a cada instrumento con su baqueta.

- Comprender mensajes orales de sus comparier os que les permitan
resolver el reto mediante la comunicacion oral: llevar a cada
instrumento con su baqueta.

- Expresarse y comunicar ideas y pensamientos utilizando €l

lenguaje plastico: realizar lasinstrucciones para resolver el reto.

Técnicas e instrumentos:

Observacioén sistematica:

- Escalanumérica (Anexo 5) en la que se evalGan los siguientes

items:

0 Muestra actitudes de ayuda y colaboracion en la

resolucion del reto en pequefio grupo.

0 Muestra iniciativa en la resolucion del reto en

pequefio grupo.

0 Manegjalas nociones espaciales basicas (arriba, abajo;

dentro, fuera; a un lado, a otro, etc.) para llevar a

BeeBot con su baqueta.

o Utilizalalengua ora para expresar ideas y opiniones
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en lainteraccion en pequefio grupo para la resolucién
del reto.

o0 Comprende los mensajes orales de los comparieros y
los tiene en cuenta en laresolucion del reto.

0 Se expresay comunica ideas utilizando el lengugje

plastico pararealizar las instrucciones.

Sesion 4. Actividad 10: El juego de los detectives

Titulo

Autoria

Tipologia de actividad

Objetivos didéacticos

Contenidos

El juego de los detectives

Elaboracién propia

Atendiendo a su finalidad: se trata de una actividad de desarrollo,
una actividad de aprendizaje cuyo contenido se corresponde con €l

desarrollo curricular delastres areas de la experiencia.

Atendiendo a su modalidad de agrupamiento: es una actividad en

grupo-clase donde se da una interaccion basada en el diélogo.

Area 1.

- Desarrollar habitos de respeto, ayuda y colaboracion en la
resolucion del reto en gran grupo: responder correctamente a las
preguntas sobre la sesion.

Area 2:

- Relacionarse con los demés de forma equilibrada, interiorizando
las pautas de comportamiento social en la asamblea para la
resolucion del reto en gran grupo: responder correctamente a las
preguntas sobre la sesion.

Area 3:

- Utilizar la lengua oral como instrumento de aprendizaje y
comunicacién de ideas en la resolucion conjunta del reto: responder
correctamente a las preguntas sobre la sesion.

- Comprender las intenciones y mensajes de otros nifios adoptando
una actitud positiva en la resolucion conjunta del reto: responder
correctamente a las preguntas sobre la sesion.

- Acercarse al conocimiento de obras artisticas expresadas en €

lenguaje musical: contrabajo y xil6fono.

Area 1:
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Encuadre metodol 6gico

Descripcion

Recursos

Trabajo Fin de Grado

- Actitud de ayuda y colaboracién con los compafieros en la
resolucion del reto en gran grupo: responder correctamente a las
preguntas.

Area 2:

- Valoracion y respeto de las normas que rigen la convivencia en los
grupos sociales a la hora de resolver el reto conjuntamente:
responder correctamente a las preguntas.

Area3:

- Utilizacion de la lengua oral para expresar y comunicar ideasen la
resolucion del reto en gran grupo: responder correctamente a las
preguntas.

- Audicion atenta de obras musicales en referencia a instrumentos
conocidos. contrabajo y xiléfono.

- Participacion y escucha activa en la asamblea para la resolucion
conjunta del reto planteado: responder correctamente a las

preguntas.

Principio de aprendizaje significativo.

Con la aplicaciéon Genial.ly diseflamos un juego con la temética de
detectives en € que planteamos varias preguntas sobre los
instrumentos de percusion que hemos visto en esta sesidon. Pondremos
este juego en la Pizarra Digital Interactiva y deberan responder
correctamente a tres preguntas. ¢de qué material estd hecho el
tridngulo?, ¢qué instrumento esta sonando? (suena un audio de un
xil6fono) y ¢a qué familia pertenecen los bongos?

Los instrumentos nos han pedido que nos convirtamos en detectives
por un dia y respondamos a las preguntas para «resolver el caso de
los instrumentos de percusion». Para ello, nos dirigimos al aula
multiusos y llevamos a cabo e juego de los detectives explicado
anteriormente. La maestra leera la pregunta y los nifios, en gran
grupo, la responderan. Cuando hayan respondido todas las preguntas
correctamente, aparecerd en la pantalla el video del instrumento de
percusion desvelando el Gltimo ndmero: 9.

Volvemos al aula, abrimos la caja y leemos la Ultima pista: «S la
batuta queréis encontrar, en el comedor del colegio debéis buscar»
(Etreros, 2020).

Recursos Espaciales. aula multiusos y espacio interno del aula
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habitual.

Recursos Materiales. juego hecho con el programa Genial.ly, Pizarra
Digital Interactiva, video del instrumento desvelando el nimero y caja

con el candado y la pista en su interior.

Recursos Temporales: 10-15 minutos aproximadamente.

Recursos Humanos: docente de Educacion Infantil.
Evaluacion Momento: continua.

Modelo: formativa.

Criterios:

Area 1.

- Mostrar actitudes de ayuda y colaboracion en la resolucion
conjunta del reto planteado: responder correctamente a las
preguntas.

Area 2:

- Conocer y respetar las normas de convivencia en la realizacion
conjunta del reto en gran grupo: responder correctamente a las
preguntas.

Area3:

- Utilizar la lengua oral para expresar ideas u opiniones en la
resolucion conjunta del reto en gran grupo: responder
correctamente a las preguntas.

- Conocer las posibilidades sonoras de distintos instrumentos
musicales: contrabajo y xil6fono.

- Comprender mensajes orales que les permitan resolver e reto
planteado mediante la comunicacion oral: responder correctamente

alas preguntas.

Técnicas e instrumentos:
Observacion sistematica:

- Diariodeclase.

Sesion 5. Actividad 11: jEncontramos la batutal

Titulo i Encontramos la batuta!

Autoria Elaboracién propia




Tipologia de actividad

Objetivos didacticos

Contenidos

Encuadre metodol 6gico

Descripcion

Trabajo Fin de Grado

Atendiendo a su finalidad: se trata de una actividad final, ya que nos

sirve como cierrey resolucion del primer Breakout Educativo.

Atendiendo a su modalidad de agrupamiento: es una actividad en

grupo-clase donde se da una interaccion basada en el diélogo.

Area 1.

- Desarrollar habitos de respeto, ayuda y colaboracion a la hora de
buscar conjuntamente la batuta del director.

- Tomar iniciativa en la blsqueda de |a batuta.

Area 2:

- Orientar y situar en el espacio los objetos y a uno mismo
utilizando las nociones espaciales basicas para moverse por el
espacio y encontrar la batuta.

Area3:

- Leer y escribir palabras propias del lenguaje especifico de la
musica: director.

- Readlizar actividades de representacion y expresion para
comunicar ideas a través del lenguaje plastico: dibujamos al

director.

Area 1.

- Actitud de ayuda y colaboracién con los compafieros en la
busqueda de la batuta.

- Iniciativa y busqueda de soluciones a las dificultades que aparecen
al buscar la batuta.

Area 2:

- Nociones basicas de orientacion para orientar y situar objetos en
€l espacio y poder moverse por él para encontrar la batuta.

Area 3:

- ldentificacion de palabras escritas y escritura de palabras
referentes al ambito del lenguaje musical: director.

- La expresion plastica como medio de comunicacion de ideas:

dibujamos al director junto a su batuta.

Principio de actividad: € juego.

En asamblea, reunimos las pistas que hemos encontrado en las
sesiones anteriores y llegamos a la conclusion de que debemos ir al
comedor del colegio para encontrar la batuta. Nos dirigimos alli y los

nifios la buscan. Esta estara escondida entre las sillas y las mesas de
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Recursos

Evaluacion

este espacio.

Cuando hayan conseguido encontrarla, volvemos al aulay ponemos el
video (elaboracién propia) donde el director de la orquesta da las
gracias a los nifios por haberle ayudado.

Por ultimo, cogemos los dibujos que habiamos hecho en la primera
sesion sobre la batuta y dibujamos al director de orquesta junto a ella.
Ademas, escribimos en la pizarra «<DIRECTOR» y proponemos a los

nifios escribirlo junto al dibujo.

Recursos Espaciaes: espacio interno del aula habitual y comedor del

colegio.

Recursos Materides: pistas encontradas en las sesiones anteriores,
batuta, dibujos realizados en la primera sesién y video del director

dando las gracias a los nifios.

Recursos Temporales: 15-20 minutos aproximadamente.
Recursos Humanos: docente de Educacion Infantil.
Momento: continua.

Modelo: formativa.

Criterios:

Area 1.

- Mostrar actitudes de ayuda y colaboracién con los compafieros en
la busqueda de la batuta.

- Mostrar iniciativa en la blsgueda de la batuta.

Area 2:

- Mangjar las nociones basicas espaciales (arriba, abajo; dentro,
fuera; cerca, lgos, etc) para poder moverse por e espacio y
encontrar la batuta.

Area 3:

- Leer y escribir palabras referentes al lenguaje musical: director.

- Expresarse y comunicar ideas utilizando el lenguaje pléastico:

dibujamos al director.

Técnicas e instrumentos:
Observacion sistematica:

- Diariodeclase.
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Breakout Educativo 2: Las partituras de Bach y Mozart

Sesion 6. Actividad 12: El director nos mide ayuda: ¢donde estan las partituras?

Titulo

Autoria

Tipologia de actividad

Objetivos didacticos

Contenidos

Encuadre metodol 6gico

El director nos pide ayuda: ¢donde estan las partituras?

Elaboracién propia

Atendiendo a su finalidad: se trata de una actividad inicial, ya que

con ella introducimos el segundo Breakout Educativo.

Atendiendo a su modalidad de agrupamiento: es una actividad en la
gue encontramos momentos de trabajo individual en los que se
desarrolla la autonomia y el autoaprendizaje, respetando los ritmos
individuales; y momentos en grupo-clase en los que se da una

interaccion basada en el dialogo.

Area 1.

- Tomar iniciativa ante la tarea planteada: escribir y dibujar a los
dos compositores.

Area 3:

- Comprender el mensaje comprendido en el video mostrando una
actitud positiva ante €l reto planteado: ayudar al director a resolver
su problema con las partituras.

- Leer y escribir palabras propias del lenguaje especifico de la
musica: Bach y Mozart.

- Realizar actividades de representacion para comunicar ideas a

través del lenguaje plastico: dibujo de los compositores.

Area 1.

- Iniciativa en la tarea planteada: escribir y dibujar a los dos
compositores.

Area 3:

- Participacion y escucha activa del video en el que se plantea €l
nuevo reto: ayudar al director a resolver su problema con las
partituras.

- ldentificacion y escritura de palabras referentes al ambito del
lenguaje musical: Bach y Mozart.

- La expresion plastica como medio de comunicacion de ideas:

dibujo de los dos compositores.

Aprendizaje dial 6gico y gamificacion.
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Descripcion

Recursos

Evaluacion

El director de la orquesta vuelve a tener problemas y se pone en
contacto con nosotros a través del video. Les dice a los nifios que para
poder dar el concierto necesita sus partituras, pero que se le ha
borrado el nombre del compositor y algunas notas. Ademas, les
explica que las dos obras que van a tocar son de dos compositores:
Bach y Mozart, pero que no sabe a qué compositor pertenece cada
una.

Ahora los nifios tienen que ayudar al director averiguando de qué
compositor es cada obra. Para €llo, los instrumentos les ayudaran a
conocer a cada compositor resolviendo varios retos.

El director nos ha dicho dos nombres muy importantes: Bach y
Mozart. Al terminar el video, recordamos estos nombres con |os nifios
y los escribimos en la pizarra. Les pedimos que cojan un folio y
escriban el nombre de estos dos compositores (con ayuda del modelo
de la pizarra) para no olvidarnos de ellos y que dibujen como creen

que eran.
Recursos Espaciales: espacio interno del aula habitual.

Recursos Materiales: video del director introduciendo el reto

(elaboracién propia), pizarra, foliosy l4pices de colores.
Recursos Temporales: 20-25 minutos aproximadamente.
Recursos Humanos: docente de Educacion Infantil.
Momento: continua.

Modelo: formativa.

Criterios:

Area 1.

- Mostrar iniciativa ante la tarea planteada: escribir y dibujar a los
dos compositores.

Area 3:

- Comprender mensajes orales contenidos en €l video que plantea el
nuevo reto: ayudar al director a resolver su problema con las
partituras.

- Leer y escribir palabras referentes al lenguaje musical: Bach y
Mozart.

- Expresarse y comunicar ideas utilizando €l lenguaje pléstico:

dibujo de los compositores.
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Técnicas e instrumentos:
Observacion sistemética:
- Escala numérica en la que se evallan los siguientes items
(Anexo 5):
0 Muestra iniciativa ante e nuevo reto y la tarea
planteada: escribir y dibujar alos dos compositores.
o Comprende los mensgjes orales del video que plantea
€l nuevo reto.
0 Leey escribe las palabras «Bach» y «Mozart».
0 Se expresay comunica ideas utilizando el lenguage

plastico a dibujar alos compositores.

Sesién 7. Actividad 13: El mural de Bach

Titulo El mural de Bach
Autoria Elaboracién propia
Tipologia de actividad Atendiendo a su finalidad: se trata de una actividad de desarrollo,

una actividad de aprendizaje cuyo contenido se corresponde con €l

desarrollo curricular delastres areas de la experiencia.

Atendiendo a su modalidad de agrupamiento: es una actividad en

grupo-clase en la que se da una interaccion basada en el dialogo.

Objetivos didacticos Area 1:
- Desarrollar habitos de respeto, ayuda y colaboracion en la
realizacion del mural de Bach en gran grupo.
- Tomar iniciativa en la resolucion de los acertijos necesarios para
realizar el mural de Bach.
Area 2:
- Conocer algunos cardinales (1, 6, 8y 5) y su representacién en las
regletas Cuisenaire.
Area 3:
- Utilizar la lengua oral como instrumento de aprendizaje y
comunicaciéon de ideas para en la resolucion de los acertijos y
realizacién conjunta del mural de Bach.
- Leer palabras propias del lenguaje especifico de la misica: violin,

viola, 6rganoy clave.
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Contenidos

Encuadre metodol 6gico

Descripcion

Area 1.
- Actitud de ayuda y colaboracién con los compafieros en la

resolucion de los acertijos para hacer el mural de Bach.

- Iniciativa en la resolucion de los acertijos planteados para realizar
el mural de Bach.

Area 2:

- Los nimeros cardinales (1, 6, 8 y 5) y algunas de sus
representaciones: regletas Cuisenaire correspondientes.

Area 3:

- Utilizacion de la lengua oral para expresar y comunicar ideas en
la resolucion de los acertijos para realizar el mural de Bach.

- ldentificacién de palabras escritas referentes al ambito del

lenguaje musical: violin, viola, érgano y clave.

Rutinas de pensamiento.

Escondemos por el aula sobres con imagenes de algunas de las
caracteristicas mas representativas de J. S. Bach. Les decimos a los
nifios que vamos a empezar conociendo a uno de los compositores de
los que nos hablé el director: Bach. Para €llo, les pedimos que
busquen los sobres que hay escondidos por la clase.

Cuando hayan encontrado todos, nos reunimos en asamblea para
realizar la rutina de pensamiento «Foto/video/mural». Para ello,
desciframos lo que quieren decir estas imagenes. La primera de ellas,
sera una fotografia de este compositor. La observamos, les
preguntamos a los nifios si saben de quién se trata y, cuando hayamos
Ilegado a la conclusion de que es Bach, les preguntamos si se parece a
los dibujos que habian hecho en la sesién anterior. Colgamos la
fotografia en una cartulina grande y continuamos abriendo sobres.

En el siguiente sobre los nifios encontraran un acertijo: «S el afio de
nacimiento de Bach queréis averiguar, los nimeros escondidos debéis
encontrar». Ademas, encontrardn una imagen en la que aparecen
cuatro regletas Cuisenaire: la que representa el nimero uno, €l seis,
el ocho y e cinco. Los nifios deberan averiguar qué numero
representa cada regleta (contenido que ya han trabajado en clase) y
llegaran a la conclusion de que Bach nacié en € afio 1685.
Escribimos estos nimeros en la cartulina.

En el siguiente sobre encontraran imagenes de varios instrumentos

(con el nombre escrito en mayusculas): clave, 6rgano, violin y viola.
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Dos de €llos (violin y viola) ya los conocen de sesiones anteriores, asi
gue los recordamos y los colgamos en la cartulina. Sobre los
instrumentos nuevos, les explicamos algunas de sus caracteristicas
principales, leemos sus nombres y también los colgamos.

Una vez vistos todos |os instrumentos les preguntamos a los nifios por
qué creen que estan esos instrumentos en el sobre y llegamos a la
conclusion de que Bach no solo «escribia misica», sino que también
tocaba todos estos instrumentos.

Ya conocemos un poco a Bach, asi que ponemos el video en el que un
instrumento desvela el primer nimero del candado: 8.Apuntamos el

nimero en la pizarra.
Recursos Recursos Espaciales: espacio interno del aula habitual.

Recursos Materiales: sobres con las pistas en el interior, cartulina

dinA2, pegamento y video del instrumento desvelando el nimero.
Recursos Temporales. 25-30 minutos aproximadamente.
Recursos Humanos: docente de Educacion Infantil.

Evaluacion Momento: continua.
Modelo: formativa.

Criterios:

Area 1.

- Mostrar actitudes de ayuda y colaboracion en la resolucion de los
acertijos para realizar el mural de Bach.

- Mostrar iniciativa ante la resolucion de los acertijos para realizar
el mural de Bach.

Area 2:

- Conocer algunos nimeros cardinales (1,6, 8 y 5) y algunas de sus
representaciones: regletas Cuisenaire correspondientes.

Area 3:

- Utilizar la lengua oral para expresar ideas u opiniones en la
resolucion conjunta de los acertijos para realizar el mural de Bach.

- Leer palabras referentes al lenguaje musical: violin, viola, 6rgano

y clave.

Técnicas e instrumentos:
Observacion sisteméatica:

- Escaladescriptiva (Anexo 5)
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Sesién 7. Actividad 14: Pintamos la mulsica

Titulo Pintamos la misica
Autoria Elaboracién propia
Tipologia de actividad Atendiendo a su finalidad: se trata de una actividad de desarrollo,

una actividad de aprendizaje cuyo contenido se corresponde con €l

desarrollo curricular delastres areas de la experiencia.

Atendiendo a su modalidad de agrupamiento: es una actividad en la
gue encontramos momentos de trabajo individual en los que se
desarrolla la autonomia y el autoaprendizaje, respetando los ritmos
individuales;, y momentos en grupo-clase en los que se da una
interaccion basada en el diédlogo.

Objetivos didacticos Area 1:
- Desarrollar habitos de respeto en la resolucion del reto: pintar la
mUsica de Bach y averiguar los instrumentos protagonistas.
Area 3:
- Utilizar la lengua oral como instrumento de comunicacion y
expresion de ideas y sentimientos al explicar su representacion de la
musica de Bach.
- Escribir palabras propias del lenguaje especifico de la misica:
violonchelo y flauta travesera.
- Acercarse al conocimiento de obras artisticas expresadas en €l
lenguaje musical: Preludio de la Suite 11 y Suite Badinerie de Bach.
- Conocer y expresarse con algunas técnicas basicas de la expresion
plastica.

Contenidos Area 1:
- Actitud de colaboracién con los compafieros al pintar la misica de
Bach y descubrir |os instrumentos protagonistas.
Area3:
- Utilizacién de la lengua oral para expresar y comunicar ideas y
sentimientos al explicar por qué han pintado asi las obras de Bach.
- Escritura de palabras referentes al ambito del lenguaje musical:
violonchelo y flauta travesera.
- La expresion plastica como medio de comunicacion de ideas al

pintar las obras de Bach.
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Encuadre metodol 4gico Principio de actividad: € juego.

Descripcion Les decimos a los nifios que para seguir conociendo a Bach y
conseguir e siguiente nimero del candado, tenemos que pintar
algunas de sus obras mas importantes y averiguar qué instrumentos
son los protagonistas de estas obras. Les ponemos el Preludio de la
Suite Il y la Suite Badinerie.

Colocamos un trozo de papel continuo (lo suficientemente grande
para que entren todos) en el suelo del aula y pedimos a los nifios que
cojan rotuladores o lapices de colores. Nos ponemos a escuchar la
primera obra (Preludio de la Quite I1) y les decimos que pinten lo que
sienten y piensan al escucharla.

Cuando hayan terminado, sentados en asamblea, hablamos de c6mo
han pintado la obra y por qué lo han hecho asi. Una vez hecho esto,
les preguntamos cual es € instrumento protagonista de esta obra.
Llegamos a la conclusion de que es el violonchelo y les pedimos que lo
escriban en el papel para acordarnos de qué obra se trata (ya conocen
su nombrey su sonido de sesiones anteriores).

A continuacion, cogemos otro papel y repetimos el proceso con la
segunda obra (Suite Badinerie). En este caso, e instrumento
protagonista es la flauta travesera (que también conocen de sesiones
anteriores), asi que también les pedimos que escriban este nombre en
el papel.

Cuando hayamos terminado, ponemos el video donde € instrumento
desvela € segundo nimero del candado: 4. Lo apuntamos en la

pizarra.
Recursos Recursos Espaciales: espacio amplio e interno del aula habitual.

Recursos Materidles: dos trozos grandes de papel continuo,
rotuladores o l4pices de colores, audios de las dos obras de J. S. Bach
(Preludio de la Quite 11 y Suite Badinerie) y video del instrumento

desvelando el nimero.

Recursos Temporales: 25-30 minutos aproximadamente.

Recursos Humanos: docente de Educacion Infantil.
Evaluacion Momento: continua.

Modelo: formativa.

Criterios:;
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Area 1:

- Mostrar actitudes de colaboracion en €l reto de pintar las obras de

Bach y averiguar los instrumentos protagonistas.

Areas:

- Utilizar la lengua oral para expresar ideas y sentimientos sobre
por qué han pintado asi las obras de Bach.

- Escribir palabras referentes al lenguaje musical: violonchelo y
flauta travesera.

- Desarrollar la sensibilidad estética y actitudes positivas hacia las
producciones artisticas expresadas en €l lenguaje musical: Preludio
dela Suite Il y Suite Badinerie de J.S. Bach.

- Expresarse y comunicar ideas y pensamientos sobre las obras de
Bach utilizando €l lenguaje plastico.

- Conocer algunos artistas representativos referentes al ambito
musical: Bach.

Técnicas e instrumentos:
Observacion sistemética:
- Técnicaaudiovisual: grabacion en video.
Una de las docentes (otra alumna en practicas o maestra del
aula) grabara la actividad en video para, posteriormente,
analizarlo en funcidn de los siguientes items:

0 Muestra actitudes de ayuda y colaboracion con los
compaferos en el reto de pintar la misicay descubrir
gué instrumentos son |os protagonistas.

o Utilizalalengua oral paraexplicar por qué ha pintado
asi las obras de Bach.

0 Escribeviolonchelo y flautatravesera.

0 Muestra sensibilidad estética y una actitud positiva
hacia las dos obras presentadas.

0 Expresay comunica ideas y pensamientos sobre las
obras de Bach mediante el lengugje pléstico.

o Conoce agunos artistas representativos del ambito
musical: Bach.
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Sesion 7. Actividad 15: ¢Corcheas?

Titulo

Autoria

Tipologia de actividad

Objetivos didéacticos

Contenidos

¢Corcheas?

Elaboracién propia

Atendiendo a su finalidad: se trata de una actividad de desarrollo,
una actividad de aprendizaje cuyo contenido se corresponde con €l

desarrollo curricular delastres areas de la experiencia.

Atendiendo a su modalidad de agrupamiento: es una actividad en la
gue encontramos momentos de trabajo individual en los que se
desarrolla la autonomia y el autoaprendizaje, respetando los ritmos
individuales;, y momentos en grupo-clase en los que se da una

interaccion basada en el diédlogo.

Area 1.

- Tomar iniciativa en la resolucion del reto planteado: encontrar en
la cancién la palabra «corchea.

Area 3:

- Utilizar la lengua oral como instrumento de aprendizaje,
comunicacién y expresion de ideas para la resolucion del reto
planteado: encontrar en la cancion la palabra «corcheax.

- Escribir palabras propias del lenguaje especifico de la misica:
corchea.

- Acercarse al conocimiento de obras artisticas expresadas en €l
lenguaje musical: version de Sheila Blanco de la Suite Badinerie.

- Escuchar atentamente la cancion para comprender la informacion

y encontrar la palabra «corcheax.

Area 1.

- Iniciativa en la resolucion del reto planteado: encontrar en la
cancion la palabra «corcheay.

Area3:

- Utilizacién de la lengua oral para expresar y comunicar ideas y
sentimientos en la resolucion del reto: encontrar en la cancion la
palabra «corcheax.

- Identificacion y escritura de palabras referentes al dmbito del
lenguaje musical: corchea.

- Audicién atenta de obras musicales: version de Sheila Blanco de la
Suite Badinerie.

107



| ANEXOS

Encuadre metodol 6gico

Descripcion

Recursos

Evaluacion

- Participacién y escucha activa de la versién de Sheila Blanco de la
Suite Badinerie.

Gamificacion.

Les decimos a los nifios que para conseguir €l Ultimo nimero debemos
encontrar la palabra de las notas que se habian perdido en la
partitura: corcheas. Les explicamos que vamos a escuchar una
cancion y que tienen que descubrir si esta palabra esta en ella.

Para ello, escuchamos la version que ha llevado a cabo recientemente

Sheila Blanco poniendo letra a la Badinerie de la Suite n°2 en s

menor (https://mwww.youtube.com/watch?v=gB3yA WDAM) |las veces

gue sean necesarias para que los nifios localicen la palabra
«corcheas».

Una vez localizada, preguntamos a los nifios si saben lo que es una
corchea. Hablamos sobre ellas, escribimos la palabra corchea y
«dibujamos» una en la pizarra. Les pedimos que cada uno coja un
folio, «dibuje» sus corcheasy escriba la palabra.

Cuando lo hayan conseguido, ponemos €l video donde €l instrumento
desvela el Ultimo ndmero del candado: 9. Abrimos la caja y

encontramos las partituras de la obra de Bach completas.
Recursos Espaciales: espacio interno del aula habitual.

Recursos Materiales: version de Sheila Blanco de |a Badinerie de |la
Suite n°2 en Si menor

(https: //mwww.youtube.com/watch?v=gB3yA WwwDAM), folios, lapices y

video del instrumento desvelando el nimero.

Recursos Temporales: 15-20 minutos aproximadamente.
Recursos Humanos: docente de Educacion Infantil.
Momento: continua.

Modelo: formativa.

Criterios:

Area 1.

- Mostrar iniciativa ante la resolucion del reto: encontrar en la
cancion la palabra «corchea.

Area3:

- Utilizar la lengua oral para expresar ideas en la realizacion del

reto: encontrar en la cancion la palabra «corchea.
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- Leer y escribir palabras referentes al lenguaje musical: corchea.

- Desarrollar la sensibilidad estética y actitudes positivas hacia
producciones artisticas expresadas en el lenguaje musical: version
de Sheila Blanco de la Suite Badinerie.

- Conocer algunos artistas representativos referentes al ambito
musical: J. S Bach.

- Discriminar auditivamente palabras. corchea.

Técnicas e instrumentos:
Observacion sisteméatica:

- Diariodeclase.

Sesion 8. Actividad 16: El mural de Mozart

Titulo

Autoria

Tipologia de actividad

Objetivos didéacticos

El mural de Mozart

Elaboracién propia

Atendiendo a su finalidad: se trata de una actividad de desarrollo,
una actividad de aprendizaje cuyo contenido se corresponde con €l

desarrollo curricular delastres areas de la experiencia.

Atendiendo a su modalidad de agrupamiento: es una actividad en

grupo-clase en la que se da una interaccion basada en el dialogo.

Area 1.

- Desarrollar habitos de respeto, ayuda y colaboracion en la
realizacién del mural de Mozart en gran grupo.

- Tomar iniciativa en la resolucién de los acertijos necesarios para
realizar el mural de Mozart.

Area 2:

- Conocer algunos cardinales (1, 7, 5y 6) y su representacion en las
regletas Cuisenaire.

Area3:

- Utilizar la lengua oral como instrumento de aprendizaje y
comunicacién de ideas para en la resolucion de los acertijos y
realizacion conjunta del mural de Mozart.

- Leer palabras propias del lenguaje especifico de la masica: violin

y clavicordio.
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Contenidos

Encuadre metodol 6gico

Descripcion

Area 1.
- Actitud de ayuda y colaboracién con los compafieros en la

resolucién de los acertijos para hacer el mural de Mozart.

- Iniciativa en la resolucion de los acertijos planteados para realizar
el mural de Mozart.

Area 2:

- Los nimeros cardinales (1, 7, 5 y 6) y algunas de sus
representaciones: regletas Cuisenaire correspondientes.

Area 3:

- Utilizacion de la lengua oral para expresar y comunicar ideas en
la resolucion de los acertijos para realizar el mural de Mozart.

- ldentificacién de palabras escritas referentes al ambito del

lenguaje musical: violin y clavicordio.

Rutinas de pensamiento.

Escondemos por el aula sobres con imagenes de algunas de las
caracteristicas mas representativas de Mozart. Les decimos a los
nifios que vamos a empezar conociendo al otro compositor del que nos
habl6 el director: Mozart. Para ello, les pedimos que busquen los
sobres que hay escondidos por la clase.

Cuando hayan encontrado todos, nos reunimos en asamblea para
realizar la rutina de pensamiento «Foto/video/mural». Para ello,
desciframos lo que quieren decir estas imagenes. La primera de ellas,
sera una fotografia de este compositor. La observamos, les
preguntamos a los nifios si saben de quién se trata y, cuando hayamos
llegado a la conclusion de que es Mozart, les preguntamos si se
parece a los dibujos que habian hecho en la sesién anterior. Colgamos
la fotografia en una cartulina grande y continuamos abriendo sobres.
En el siguiente sobre los nifios encontraran un acertijo: «S el afio de
nacimiento de Mozart queréis averiguar, los nimeros escondidos
debéis encontrar». Ademas, encontraran una imagen en la que
aparecen cuatro regletas Cuisenaire: la que representa e nimero
uno, el siete, € cinco y el seis. Los nifios deberdn averiguar qué
nimero representa cada regleta (contenido que ya han trabajado en
clase) y llegarén a la conclusion de que Mozart nacié en el afio 1756.
Escribimos estos nimeros en la cartulina.

En el siguiente sobre encontraran imagenes de dos instrumentos (con

el nombre escrito en mayusculas): clavicordio y violin. Los nifios ya
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conocen €l violin de sesiones anteriores, asi que lo recordamos y 1o
colgamos en la cartulina. Sobre el clavicordio, les explicamos algunas
de sus caracteristicas principales, leemos su nombre y también lo
colgamos.

Una vez vistos los dos instrumentos les preguntamos a los nifios por
qué creen que estan esos instrumentos en el sobre y llegamos a la
conclusion de que Mozart no solo «escribia misica», sino que, como
Bach, también tocaba estos instrumentos.

Ya conocemos un poco a Mozart, asi que ponemos el video en el que el
instrumento desvela el primer nimero del candado: 5. Lo apuntamos

enlapizarra.
Recursos Recursos Espaciales: espacio interno del aula habitual.

Recursos Materiales: sobres con las pistas en el interior, cartulina

dinA2, pegamento y video del instrumento desvelando el nimero.
Recursos Temporales. 25-30 minutos aproximadamente.
Recursos Humanos: docente de Educacion Infantil.

Evaluacion Momento: continua.
Modelo: formativa.

Criterios:

Area 1.

- Mostrar actitudes de ayuda y colaboracion en la resolucion de los
acertijos para realizar el mural de Mozart.

- Mostrar iniciativa ante la resolucion de los acertijos para realizar
el mural de Mozart.

Area 2:

- Conocer algunos nimeros cardinales (1,7, 5y 6) y algunas de sus
representaciones: regletas Cuisenaire correspondientes.

Area 3:

- Utilizar la lengua oral para expresar ideas u opiniones en la
resolucion conjunta de los acertijos para realizar el mural de
Mozart.

- Leer palabrasreferentes al lenguaje musical: violin y clavicordio.

Técnicas e instrumentos:
Observacion sisteméatica:

- Diariodeclase.
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Sesion 8. Actividad 17: ¢Qué instrumentos aparecen?

Titulo

Autoria

Tipologia de actividad

Objetivos didéacticos

Contenidos

¢Qué instrumentos aparecen?

Elaboracién propia

Atendiendo a su finalidad: se trata de una actividad de desarrollo,

una actividad de aprendizaje cuyo contenido se corresponde con €l

desarrollo curricular delastres areas de la experiencia.

Atendiendo a su modalidad de agrupamiento: es una actividad en la

gue encontramos momentos de trabajo individual en los que se

desarrolla la autonomia y el autoaprendizaje, respetando los ritmos

individuales;, y momentos en grupo-clase en los que se da una

interaccion basada en el diédlogo.

Area 1.

- Tomar lainiciativa en la resolucién del reto planteado: averiguar
gué instrumentos aparecen en el video y en qué orden.

Area 2:

- Establecer relaciones de orden en los distintos instrumentos en
funcion de su aparicién en el video.

Area 3:

- Utilizar la lengua oral como instrumento de aprendizaje y
comunicaciéon de ideas en la resolucion del reto: averiguar qué
instrumentos aparecen en el video y en qué orden.

- Leer palabras propias del lenguaje especifico de la misica: violin,
trompeta y flauta travesera.

- Escuchar y observar atentamente el video de los instrumentos para
comprender la informacion dada y resolver el resto: averiguar qué

instrumentos aparecen en el video y en qué orden.

Area 1.

- Iniciativa ante € reto planteado: averiguar qué instrumentos
aparecen en €l video y en qué orden, y en la busgueda de soluciones
a las dificultades de aparecen.

Area 2:

- Conocimiento de algunos atributos de los instrumentos musicales:
forma, tamafio, sonido, para poder identificarlos y establecer la
secuencia temporal correctamente.

Area 3:
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Descripcion

Recursos

Trabajo Fin de Grado

- Utilizacion de la lengua oral para expresar y comunicar ideas en
la resolucion del reto planteado: averiguar qué instrumentos
aparecen en el video y en qué orden.

- ldentificacién de palabras escritas referentes al ambito del
lenguaje musical: violin, trompeta y flauta travesera.

- Escucha y visualizacién activa del video de los instrumentos,
interpretando los mensajes visuales y auditivos contenidos para la

resolucion del reto planteado: averiguar qué instrumentos aparecen

en él y en qué orden.

Principio de aprendizaje significativo.
Les decimos a los nifios que, para seguir conociendo a Mozart, vamos
a ver un video sobre una obra de este compositor

(https: //mww.youtube.com/watch?v=gJT6kPp-c30). En este video, de

dibujos animados, aparecen varios instrumentos interpretando la obra

acompafados siempre de un piano. Primero aparece €l violin, después
la trompeta y, a continuacion, la flauta travesera (trabajados en las
sesiones anteriores).

Ponemos €l video (en el ordenador del aula) y les decimos a los nifios
gue deben averiguar qué instrumentos van apareciendo en é. Una vez
gue lo hayan descubierto, repartimos a cada alumno unas tarjetas en
las que aparecen imagenes de los instrumentos protagonistas del
video y sus nombres escritos en mayusculas. Les explicamos que
deben colocar las tarjetas en € orden en el que han aparecido los
instrumentos en el video.

Cuando todos hayan resuelto el reto correctamente pondremos el
video en e que e instrumento desvela el segundo nimero del

candado: 3. Apuntamos el nimero en la pizarra.
Recursos Espaciales: espacio interno del aula habitual.

Recursos Materiales: ordenador del aula habitual con el video
(https./imww.youtube.com/watch?v=gJT6kPp-c30), 25 tarjetas de

cada instrumento con su nombre escrito en mayudsculas. violin,

trompeta y flauta travesera y video del instrumento desvelando el

ndmero.
Recursos Temporales: 10- 15 minutos aproximadamente.

Recursos Humanos: docente de Educacion Infantil.
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Evaluacion Momento: continua.
Modelo: formativa.

Criterios:

Area 1.

- Mostrar iniciativa ante la resolucion del reto: averiguar qué
instrumentos aparecen en el video y en qué orden.

Area 2:

- Ordenar los instrumentos musicales en funcién de su aparicion en
€l video: secuencias temporales.

Area3:

- Utilizar la lengua oral para expresar ideas en la resolucion del
reto planteado: averiguar qué instrumentos aparecen en €l video y
en qué orden.

- Leer palabras referentes al lenguaje musical comprendiendo lo
leido: vialin, trompeta y flauta travesera.

- Discriminar auditiva y visualmente los instrumentos trabajados
para la resolucion del reto: averiguar qué instrumentos aparecen en

€l video y en qué orden.

Técnicas e instrumentos:
Observacion sistematica:

- Diariodeclase.

Sesion 8. Actividad 18: ¢Violin?

Titulo ¢violin?
Autoria Elaboracién propia
Tipologia de actividad Atendiendo a su finalidad: se trata de una actividad de desarrollo,

una actividad de aprendizaje cuyo contenido se corresponde con €l

desarrollo curricular delastres areas de la experiencia.

Atendiendo a su modalidad de agrupamiento: es una actividad en la
gue encontramos momentos de trabajo individual en los que se
desarrolla la autonomia y el autoaprendizaje, respetando los ritmos
individuales; y momentos en grupo-clase en los que se da una

interaccion basada en el dialogo.
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Areal:

- Tomar iniciativa en la resolucion del reto
planteado: encontrar en la cancién la palabra
«violin.

Area 3:

- Utilizar la lengua oral como instrumento de
aprendizaje, comunicacion y expresion de ideas
para la resolucion del reto planteado: encontrar
en la cancion la palabra «violin».

- Escribir palabras propias del lenguaje
especifico de la masica: violin.

- Acercarse al conocimiento de obras artisticas
expresadas en el lenguaje musical: versién de
Sheila Blanco de la Marcha turca de Mozart.

- Escuchar atentamente la cancion para
comprender la informacion y encontrar la

palabra «violin».

Area 1.

- Iniciativa en la resolucién del reto planteado:
encontrar en la cancién la palabra «violin».
Areas:

- Utilizacién de la lengua oral para expresar y
comunicar ideasy sentimientos en la resolucion
del reto: encontrar en la cancion la palabra
«violin».

- ldentificacion y escritura de palabras
referentes al ambito del lenguaje musical:
violin.

- Audicion atenta de obras musicales: version
de Sheila Blanco de la Marcha turca de Mozart.
- Participacién y escucha activa de la versién de

Sheila Blanco de la Marcha turca de Mozart.

Gamificacion y aprendizaje significativo.
Les decimos a los nifios que para conseguir el tltimo nimero debemos

encontrar la palabra de uno de los instrumentos que tocaba Mozart:

violin. Les explicamos que vamos a escuchar una cancion y que tienen
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que descubrir si esta palabra esta en ella.

Para €llo, escuchamos la versién gque ha llevado a cabo recientemente
Sheila Blanco de la Marcha turca (Sonata para piano n°11 en La
mayor) (https.//mwww.youtube.com/watch?v=Ck2ShXmD6nE) |as veces

gue sean necesarias para que los nifios localicen la palabra «violin».
Una vez localizada, preguntamos a los nifios si saben lo que es un
violin. Como ya hemos estudiado este instrumento en sesiones
anteriores, recordamos lo que sabemos de é. Ademas, les pedimos
gue cada uno coja un folio, dibuje su propio violin y escriba el
nombre.

Cuando lo hayan conseguido, ponemos el video donde €l instrumento
desvela el Ultimo nimero del candado: 9. Abrimos la caja y

encontramos las partituras de la obra de Mozart completas.
Recursos Recursos Espaciales: espacio interno del aula habitual.

Recursos Materiales: dispositivo electronico con la version de Sheila
Blanco de la Marcha turca de Mozart
(https:.//mww.youtube.com/watch?v=Ck2ShXmD6nE), folios, lapices

de coloresy video del instrumento desvelando el ndimero.

Recursos Temporales: 15-20 minutos aproximadamente.

Recursos Humanos: docente de Educacion Infantil.
Evaluacion Momento: continua.

Modelo: formativa.

Criterios:

Area 1.

- Mosdtrar iniciativa ante la resolucion del reto: encontrar en la
cancion la palabra «violin.

Area 3:

- Utilizar la lengua oral para expresar ideas en la realizacion del
reto: encontrar en la cancion la palabra «violin.

- Leer y escribir palabras referentes al lenguaje musical: violin.

- Desarrollar la sensibilidad estética y actitudes positivas hacia
producciones artisticas expresadas en el lenguaje musical: version
de Sheila Blanco de la Marcha turca de Mozart.

- Conocer algunos artistas representativos referentes al ambito
musical: W. A. Mozart.
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- Discriminar auditivamente palabras: violin. ‘

Técnicas e instrumentos:
Observacion sistemética:
- Técnicaaudiovisual: grabacion en video.
Una de las docentes (otra alumna en précticas o maestra del
aula) grabard la actividad en video para, posteriormente,
analizarlo en funcion de los siguientes items:
0 Muestrainiciativaante laresolucion del reto.
o Utiliza correctamente € lengugje oral durante la
resolucion del reto.
0 Leey escribe correctamente la palabra «violin.
0 Muestra sensibilidad estética y actitudes positivas
hacia |a cancion escuchada.
o Conoce agunos artistas representativos. W.A.
Mozart.

o Discriminaauditivamente palabras: violin.

Breakout Educativo 3: El auditorio

Sesion 9. Actividad 19: Otro problema... ¢Donde estan las partituras?

Titulo Otro problema... ¢Dénde estan las entradas?
Autoria Elaboracién propia
Tipologia de actividad Atendiendo a su finalidad: se trata de una actividad inicial ya que con

ella introducimos €l Ultimo Breakout Educativo.

Atendiendo a su modalidad de agrupamiento: es una actividad en la
gue encontramos momentos de trabajo individual en los que se
desarrolla la autonomia y el autoaprendizaje, respetando los ritmos
individuales;, y momentos en grupo-clase en los que se da una
interaccion basada en el diélogo.

Objetivos didacticos Area 1:
- Tomar iniciativa en la resolucion del reto planteado: dibujar su
propia entrada y escribir la palabra.
Area3:

- Utilizar la lengua oral como instrumento de comunicacion y de
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Contenidos

Encuadre metodol 6gico

Descripcion

expresion de ideas en la realizacién de la rutina de pensamiento
«¢Qué te hace decir eso?».

- Comprender las intenciones y mensajes de otros nifios adoptando
una actitud positiva en la realizacion conjunta de la rutina de
pensamiento «¢Qué te hace decir eso?».

- Leer y escribir palabras propias del lenguaje de la musica:
entrada.

- Representar y expresar a través del lenguaje plastico su idea sobre
cOmMo es una entrada.

- Iniciarse en la participacién de diferentes situaciones de
comunicacién en la realizacion de la rutina de pensamiento «¢Qué

te hace decir eso?», respetando las ideasy opiniones del resto.

Area 1.

- Iniciativa en los retos planteados. dibujar su propia entrada y
escribir la palabra.

Area 3:

- Utilizacion de la lengua oral para expresar y comunicar ideas en
la realizacion conjunta de la rutina de pensamiento «¢Qué te hace
decir eso?».

- ldentificacion de palabras escritas y escritura de palabras
referentes al ambito del lenguaje musical: entradas.

- Participacién y escucha activa en la asamblea para realizar la
rutina de pensamiento «¢Qué te hace decir eso?».

- La expresion plastica como medio de comunicacion de ideas.

dibujo de una entrada.

Rutinas de pensamiento.

Ya hemos ayudado al director a encontrar su batuta y las partituras
para poder hacer el concierto. De nuevo, recibimos noticias suyas.
Ponemos a los nifios un video (elaboracion propia) en € que el
director de la orquesta les da las gracias por haberle ayudado a
encontrar la batuta y las partituras y que, como recompensa, va a
invitares a su concierto. Pero hay un problema, los instrumentos han
escondido las entradas y, para conseguirlas, los nifios tienen que
ayudarles a una Ultima cosa: preparar el auditorio para €l concierto.

Una vez terminado €l video, en asamblea, les preguntamos a |os nifios

gué nos ha pedido €l director de la orquesta esta vez. Hacemos la
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rutina de pensamiento «;Qué te hace decir eso?». Para ello, les
preguntamos qué son las entradas, para qué creen gue sirven, cuando
Creen que se usan, etc.

Para terminar, como hemos hecho en e resto de retos, cogemos un
folio y dibujamos como creemos que es una entrada y escribimos
«entrada» para que no se nos olvide lo que estamos buscando

(escribimos el modelo en la pizarra).
Recursos Espaciales: espacio interno del aula habitual.

Recursos Materiales: video del director de orquesta introduciendo el

nuevo reto, foliosy lapices de colores.

Recursos Temporales. 10-15 minutos.

Recursos Humanos: docente de Educacion Infantil.
Momento: continua.

Modelo: formativa.

Criterios:

Area 1.

- Mostrar iniciativa ante la resolucion del reto planteado: dibujar su
propia entrada y escribir la palabra.

Area 3:

- Utilizar la lengua oral para expresar ideas en una interaccién
positiva con sus iguales y con las personas adultas durante la
realizacién de la rutina de pensamiento «¢Qué te hace decir eso?».

- Leer y escribir palabras referentes al lenguaje musical: entrada.

- Comprender mensajes orales diversos que les permitan realizar
correctamente la rutina de pensamiento «¢Qué te hace decir eso?».

- Expresarse y comunicar ideas y pensamientos utilizando el
lenguaje plastico: dibujo de una entrada.

- Mostrar respeto a los demas manifestando interés y atencién hacia
lo que dicen en la realizacién conjunta de la rutina de pensamiento

«¢Qué te hace decir eso?».

Técnicas e instrumentos:
Observacion sistemética:
- Escala numérica en la que se evallan los siguientes items
(Anexo 5):

0 Muestrainteréseiniciativaal dibujar su entrada.
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0 Utiliza la lengua oral para expresar ideas en la
realizacion de la rutina de pensamiento «¢Qué te hace
decir eso?».

0 Leey escribe correctamente la palabra: entrada.

o Comprende los mensgjes orales de sus compafieros y
de la docente en la realizacion conjunta de la rutina
de pensamiento «¢;Qué te hace decir eso?».

0 Comunicaideasy pensamientos mediante el lenguaje
plastico a dibujar su entrada.

0 Muestrarespeto hacialos demés manifestando interés
y atencion hacia lo que dicen en la redizacion de la

rutina de pensamiento «;Qué te hace decir eso?».

Sesion 10. Actividad 20: Disefiando los programas

Titulo Diseflando los programas
Autoria Elaboracién propia
Tipologia de actividad Atendiendo a su finalidad: se trata de una actividad de desarrollo,

una actividad de aprendizaje cuyo contenido se corresponde con €l

desarrollo curricular delastres areas de la experiencia.

Atendiendo a su modalidad de agrupamiento: es una actividad en la
gue encontramos momentos de trabajo individual en los que se
desarrolla la autonomia y el autoaprendizaje, respetando los ritmos
individuales; y momentos en grupo-clase en los que se da una

interaccion basada en el dialogo.

Objetivos didacticos Area 1:
- Tomar iniciativa en la resolucién del reto planteado: terminar los
programas del concierto.
Area 3:
- Utilizar la lengua oral como instrumento de aprendizaje y
comunicacién y expresion de ideas en la realizacion de la asamblea
necesaria para resolver e reto: terminar los programas del
concierto.
- Leer y escribir palabras propias del lenguaje especifico de la
musica: Bach y Mozart.
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- Realizar actividades de representacion y expresion para
comunicar ideas a través del lenguaje plastico: ilustrar € programa
del concierto.

- Iniciarse en la participacién de diferentes situaciones de
comunicacién (asamblea en gran grupo) para la resolucion del reto
planteado: terminar los programas de los conciertos, respetando las

ideas y opiniones del resto.

Area 1.

- Iniciativa en € reto planteado: terminar los programas del
concierto, y en la blsqueda de soluciones a las dificultades que
aparecen.

Area3:

- Utilizacion de la lengua oral para expresar y comunicar ideas en
la realizacion de la asamblea en gran grupo necesaria para la
resolucién del reto: terminar los programas del concierto.

- Escritura e identificacion de palabras escritas referentes al ambito
del lenguaje musical: Bach y Mozart.

- La expresion plastica como medio de comunicacion de ideas para
realizar lailustracién del programa.

- Participacion y escucha activa en la asamblea en gran grupo
necesaria para la resolucion del reto: terminar los programas para

el concierto.

Gamificacion.

Empezamos €l reto y, para €llo, les decimos a los nifios que los
instrumentos nos han pedido terminar los programas del concierto.
Preguntamos a los nifios si saben qué es un programa y les explicamos
gue es un papel que se reparte al publico de los conciertos, en e que
viene escrito los nombres y los compositores de las obras que la
orquesta va a interpretar. Los instrumentos nos han dicho que han
empezado a hacer los programas, pero les falta escribir los nombres
de los dos compositores de las obras, que ellos ya conocen, e
ilustrarlos. Como son muchos programas, tardarian mucho tiempo en
acabarlos, y piden ayuda a los nifios para terminarlos entre todos y
poder entregarlos en el concierto.

Una vez introducido el reto, repartimos a cada nifio un programa

(medio folio en &l que hemos escrito los nombres de las obras que ya
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conocen) y recordamos entre todos cdmo se escribian los nombres de
los compositores. Bach y Mozart. Los escribimos en mayUsculas en la
pizarra y, posteriormente, preguntamos a los nifios qué quieren
dibujar en su programa. Escuchamos algunas de sus ideas y les
dejamos un tiempo para realizar los programas.

Cuando todos hayan terminado, ponemos €l video en e que un
instrumento nos da las gracias por haber realizado los programas tan
rapido y nos dicen e primer nimero que necesitamos para abrir €l
candado y encontrar las entradas. 7. Apuntamos e namero de la

pizarra.
Recursos Recursos Espaciales: espacio interno del aula habitual.

Recursos Materiales. 25 programas (medio folio con € nombre de las
obras de Bach y Mozart que los nifios conocen, un espacio para que
escriban el nombre de los compositores y otro para que lo ilustren),
l&pices, |&pices de colores, ceras, rotuladoresy video del instrumento

desvelando el ndmero.

Recursos Temporales: 15-20 minutos aproximadamente.

Recursos Humanos: docente de Educacion Infantil.
Evaluacion Momento: continua.

Modelo: formativa.

Criterios:

Area 1.

- Mostrar iniciativa ante la resolucién del reto planteado: terminar
los programas para el concierto.

Area 3:

- Utilizar la lengua oral para expresar ideas u opiniones en una
interaccion positiva con sus iguales y con las docentes en la
realizacion de la asamblea necesaria para la resolucion del reto:
terminar los programas del concierto.

- Leer y escribir palabras referentes al lenguaje musical: Bach y
Mozart.

- Expresar y comunicar ideas y pensamientos utilizando el lenguaje
pléstico en la ilustracion de los programas.

- Mostrar respeto a los demas manifestando interés y atencién hacia

lo que dicen en la asamblea en gran grupo necesaria para la
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resolucién del reto: terminar los programas para el concierto. ‘

Técnicas e instrumentos:
Observacion sistemética:
- Escaa de observacion (Anexo 5) en la que se evaluaran los
siguientes items:
0 Muestra iniciativa ante la resolucion del reto
planteado.
0 Utilizalalengua oral para expresar ideas u opiniones
en larealizacion de laasamblea.
0 Leey escribe correctamente las palabras: Bach y
Mozart.
0 Expresa y comunica ideas mediante e lenguaje
plastico en lailustracién del programa.
0 Muestra respeto a los demés manifestando interés y

atencion hacialo que dicen en laasamblea.

Sesién 10. Actividad 21: Ordenando las butacas

Titulo Ordenando las butacas
Autoria Elaboracién propia
Tipologia de actividad Atendiendo a su finalidad: se trata de una actividad de desarrollo,

una actividad de aprendizaje cuyo contenido se corresponde con el

desarrollo curricular delastres areas de la experiencia.

Atendiendo a su modalidad de agrupamiento: es una actividad en la
gue encontramos momentos de trabajo en pequefio grupo y en gran
grupo, fomentando asi la interaccion basada en el dialogo y en la
colaboracion.

Objetivos didacticos Area 1:
- Desarrollar habitos de respeto, ayuda y colaboracion en la
resolucion del reto en pequefio grupo: encontrar € orden correcto
de las butacas.
Area 2:
- Conocer los cardinales del 1 al 9y su representacion gréfica para
poder ordenar las butacas correctamente.

- Conocer, utilizar y escribir la serie numérica del 1 al 9 para
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Contenidos

Encuadre metodol 6gico

Descripcion

ordenar las butacas correctamente y resolver e reto en peguefio
grupo.

Area3:

- Utilizar la lengua oral como instrumento de aprendizaje,
comunicacion y expresion de ideas en la resolucion del reto en
pequefio grupo: encontrar el orden correcto de las butacas.

- Comprender las intenciones y mensajes de otros nifios adoptando
una actitud positiva en la resolucion del reto en pequefio grupo:

encontrar €l orden correcto de las butacas.

Area 1.

- Actitud de ayuda y colaboracién con los compafieros en la
resolucion en pequefio grupo del reto: encontrar el orden correcto
de las butacas.

Area 2:

- Los nimeros cardinales y su representacion grafica: 1, 2, 3, 4, 5,
6,7,8y9.

- Aproximacion a la serie numérica y su representacion gréafica para
ordenar las butacas correctamente.

Area3:

- Utilizacion de la lengua oral para expresar y comunicar ideas en
la resolucién en pequefio grupo del reto: encontrar € orden
correcto de las butacas.

- Participacién y escucha activa en el trabajo en pequefio grupo
para la resolucién del reto planteado: encontrar el orden correcto

de las butacas.

Principio de actividad: € juego.

Llevamos al aula la «maqueta» de un auditorio. Esta esta hecha con
una caja de carton (pintada de negro) que contiene distintas butacas
(hechas con cartulina) que tienen caracteristicas diferentes (distintos
coloresy tapizados con diferentes figuras geométricas). Ademas, cada
butaca estara numerada del 1 al 9, pero apareceran desordenadas.

Les explicamos a los nifios que los instrumentos nos han dicho que si
gueremos conseguir €l siguiente nimero del candado, tienen que
ayudarles a ordenar las butacas. Entonces, en asamblea, observamos
la «maqueta» con los nifios y hablamos sobre las butacas hasta que

[leguemos a la conclusién de que estdn numeradas del 1 al 9.
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Nos dividimos en los grupos habituales de trabajo y repartimos a cada
uno un folio. Les decimos a los nifios que, en los grupos, deben pensar
cuél es el orden de las butacas y escribirlo en el folio. Dejamos un
tiempo para que lo realicen y, cuando todos los grupos tengan su
solucién apuntada en €l papel, nos reunimos en asambl ea.

Hablamos sobre las soluciones aportadas por todos los grupos y
Ilegamos la conclusion de que las butacas tienen que ir ordenadas de
la siguiente manera: 1234 56 7 8 9. Ordenamos las butacas en la
«maqueta».

Una vez conseguido, ponemos el video en €l que el instrumento nos da
las gracias por haber ordenado las butacas y nos dicen el segundo
nimero que necesitamos para abrir e candado y encontrar las

entradas: 2.
Recursos Espaciales: espacio interno del aula habitual.

Recursos Materiales: «maqueta» del auditorio, cinco folios, lapices y

video de los instrumentos desvelando el nimero (elaboracién propia).
Recursos Temporales. 20-25 minutos.

Recursos Humanos: docente de Educacion Infantil.

Momento: continua.

Modelo: formativa.

Criterios:

Area 1.

- Mostrar actitudes de ayuda y colaboracion en la resolucién en
pequefio grupo del reto: encontrar el orden correcto de las butacas.
Area 2:

- Conocer los primeros nimeros cardinales y su representacion
gréfica: 1,2, 3,4,5,6,7,8y9.

- Aprender a contar de forma correcta y conocer y escribir los
ndmeros cardinales para encontrar €l orden de las butacas.

Area 3:

- Utilizar la lengua oral para expresar ideas y opiniones en una
interaccion positiva con sus iguales en la resolucion en pequefio
grupo del reto planteado: encontrar el orden correcto de las
butacas.

- Comprender mensajes orales de sus comparieros para resolver en
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pequefio grupo el reto planteado: encontrar el orden correcto de las
butacas.

Técnicas e instrumentos:
Observacion sistemética:
- Escala numérica en la que se evallian los siguientes items
(Anexo 5):

0 Muestra actitudes de ayuda y colaboracion en la
resolucion del reto en pequefio grupo.

0 Reconoce los primeros nimeros cardinales y su
representacion gréfica: 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8, 9.

o Cuenta de forma correcta y conoce y escribe los
cardinales para encontrar e orden correcto de las
butacas.

o Utiliza € lenguaje oral para expresar ideas y
opiniones en laresolucién del reto en pequefio grupo.

o Comprende los mensajes orales de sus comparieros y

los tiene en cuenta para resolver el reto en pequefio

grupo.

Sesion 10. Actividad 22: Y... ¢los programas?

Titulo Y... ¢los programas?
Autoria Elaboracién propia
Tipologia de actividad Atendiendo a su finalidad: se trata de una actividad de desarrollo,

una actividad de aprendizaje cuyo contenido se corresponde con €l

desarrollo curricular delastres areas de la experiencia.

Atendiendo a su modalidad de agrupamiento: es una actividad en la
gue encontramos momentos de trabajo en pequefio grupo y en gran
grupo, fomentando asi la interaccion basada en el didlogo y en la
colaboracion.

Objetivos didacticos Area 1:
- Desarrollar habitos de respeto, ayuda y colaboracion en la
resolucion del reto en pequefio grupo: descifrar la pista para
encontrar la butaca que esconde |os programas.

- Tomar iniciativa en la resolucion del reto planteado: descifrar la
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pista para encontrar la butaca que esconde |os programas.

Area 2:

- Iniciarse en las habilidades mateméticas manipulando elementos y
seleccionandolos por sus atributos y cualidades: color, figuras
geométricas y palomitas si 0 no, para la resolucion del reto
planteado: descifrar la pista para encontrar la butaca que esconde
los programas.

Area3:

- Utilizar la lengua oral como instrumento de aprendizaje,
comunicacién y expresion de ideas ante la resolucién en pequefio
grupo del reto planteado: descifrar la pista para encontrar la
butaca que esconde los programas.

- Comprender las intenciones y mensajes de otros nifios adoptando
una actitud positiva en la resolucién en pequefio grupo del reto
planteado: descifrar la pista para encontrar la butaca que esconde

los programas.

Contenidos Area 1:
- Actitud de ayuda y colaboracién con los compafieros en la
resolucion en pequefio grupo del reto planteado: descifrar la pista
para encontrar la butaca que esconde los programas.
- Iniciativa en €l reto planteado: descifrar la pista para encontrar la
butaca que esconde los programas.
Area 2:
- Reconacimiento de las butacas indicadas por sus atributos: color,
formas geométricas (circulos o triangulos) y palomitas si o no.
Area 3:
- Utilizacion de la lengua oral para expresar y comunicar ideas en
la resolucion en pequefio grupo del reto planteado: descifrar la
pista para encontrar la butaca que esconde |os programas.
- Participacién y escucha activa en el trabajo en pequefio grupo
para la resolucion del reto planteado: descifrar la pista para

encontrar la butaca que esconde los programas.

Encuadre metodol 4gico Principio de actividad: € juego.

Descripcion Para realizar esta actividad utilizaremos el mismo material que en la
actividad anterior.

Los instrumentos nos han dicho que han tenido un problema: se les
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Recursos

Evaluacion

han caido los programas entre las butacas. Para conseguir €l dltimo
nimero del candado debemos ayudarles a buscarlas.

Para ello, tenemos una pista para cada grupo de trabajo. En
asamblea, les pedimos que se junten en los grupos habituales y
repartimos a cada uno su pista. En la pista del primer grupo
apareceran tres tarjetas con imagenes que representen: verde,
circulos y no palomitas. Para el segundo grupo: lila, tridngulos y no
palomitas; para € tercero: azul, circulos y no palomitas; y para €
cuarto: azul, tridngulos y no palomitas.

Dejamos un tiempo para gque cada grupo piense qué significa su pista
Yy, Una vez transcurrido, cada grupo se ira acercando la maqueta para
levantar la butaca correspondiente a su pista. Debajo de ellas, habra
una representacion de los programas.

Cuando hayan terminado todos los grupos, ponemos el video en €l que
el instrumento nos da las gracias por haberles ayudado y nos dicen
que €l Ultimo nimer o que necesitamos para abrir €l candado es el 9.
Abrimos la caja y encontramos las entradas que necesitabamos para

ir al concierto.
Recursos Espaciales: espacio interno del aula habitual.

Recursos Materiaes. «maqueta» del auditorio, tarjetas con las pistas
para los cuatro grupos, video de los instrumentos desvelando €l

ndmero, caja, candado y entradas en el interior.
Recursos Temporales: 20-25 minutos aproximadamente.
Recursos Humanos: docente de Educacion Infantil.
Momento: continua.

Modelo: formativa.

Criterios:

Area 1.

- Mostrar actitudes de ayuda y colaboracién con los compafieros en
la resolucién en pequefio grupo del reto planteado: descifrar la pista
para encontrar la butaca que esconde |os programas.

- Mostrar iniciativa ante la resolucion del reto planteado: descifrar
la pista para encontrar la butaca que esconde |os programas.
Area 2:

- Seleccionar la butaca adecuada seguin sus atributos: color, formas
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geométricas (circulos o tridngulos) y palomitas si o no.

Area 3:

- Utilizar la lengua oral para expresar ideas y opiniones en una
interaccion positiva con sus iguales en la resolucion en pequefio
grupo del reto planteado: descifrar la pista para encontrar la butaca
gue esconde |os programas.

- Comprender mensajes orales de sus comparfieros que les permitan
resolver conjuntamente el reto planteado: descifrar la pista para

encontrar la butaca que esconde los programas.

Técnicas e instrumentos:

Observacion sistemética:
- Escaa de observacion (Anexo 5) en la que se evaluaran los

siguientes items:

0 Muestra actitudes de ayuda y colaboracion con los
compafieros en la resolucion del reto en pequefio
grupo.

0 Muestrainiciativa ante laresolucion del reto.

0 Selecciona la butaca adecuada segin sus atributos:
color, formas geométricas y palomitas si 0 no.

o Utilizalalengua ora para expresar ideas u opiniones
en laresolucion del reto en pequefio grupo.

o Comprende los mensgjes orales de sus compafieros y

los tiene en cuenta para resolver el reto en pequefio

grupo.

Sesion 11. Actividad 23: jEl concierto!

Titulo

Autoria

Tipologia de actividad

Objetivos didacticos

i El concierto!

Elaboracién propia

Atendiendo a su finalidad: se trata de una actividad final ya que con

ella cerramos el Ultimo Breakout Educativo.

Atendiendo a su modalidad de agrupamiento: es una actividad en
gran grupo en la que se fomenta una interaccion basada en el

didlogo.

Area 1:
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Contenidos

Encuadre metodol 6gico

Descripcion

- Identificar los propios sentimientos, preferencias e ideas sobre €
concierto y los retos realizados y ser capaces de expresarlos y
comunicarlos los demés en la asamblea en gran grupo, respetando
también los de los otros.

Area 3:

- Utilizar la lengua oral como instrumento de comunicacion y
expresion de ideas y sentimientos sobre el concierto y los distintos
retos en la asamblea en gran grupo.

- Acercarse al conocimiento de obras artisticas expresadas en €
lenguaje musical: concierto para orquesta (breves obras de Bach y
Mozart).

- Iniciarse en la participacién de diferentes situaciones de
comunicacién en la realizacion de la asamblea con la que

concluimos la propuesta.

Area 1.

- Identificacion y expresion de sentimientos, preferencias, intereses e
ideas propios y de los demés en la asamblea en gran grupo con la
gue concluimos €l proyecto.

Area3:

- Utilizacién de la lengua oral para expresar y comunicar ideas y
sentimientos sobre el concierto y los distintos retos en la realizacion
de la asamblea con la que concluimos la propuesta.

- Audicion atenta de obras musicales en referencia a los
instrumentos presentados durante toda la propuesta: concierto para
orquesta.

- Participacion y escucha activa en la asamblea en gran grupo con

la que concluimos la propuesta.

Aprendizaje significativo y juego.

Con las entradas que hemos conseguido en €l reto anterior, vamos al
aula multiusos (donde se encuentra la Pizarra Digital Interactiva de
Educacion Infantil). Al entrar en e aula, los nifios entregan su
entrada y se sientan en las sillas. Ponemos un video en e que €
director vuelve a darles las gracias por haberle ayudado a encontrar
la batuta, a preparar €l auditorio y a encontrar las entradasy les dice
gue disfruten del concierto.

Escuchamos un breve concierto para orquesta.
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Al finalizar e concierto, hablamos con los nifios sobre qué les ha
parecido, s les ha gustado ayudar al director de la orquesta y
recordamos algunos de los contenidos que hemos aprendido: qué
instrumentos de los que conocemos hemos visto en el video, si nos

acordamos de como suena, de qué materiales estan hechos, etc.
Recursos Espaciales: espacio interno del aula multiusos.

Recursos Materiales: entradas conseguidas en €l reto anterior, video
del director de orquesta dando las gracias, video del concierto para

orquesta 'y Pizarra Digital Interactiva.

Recursos Temporales: 15-20 minutos aproximadamente.
Recursos Humanos: docente de Educacion Infantil.
Momento: continua.

Modelo: formativa.

Criterios:

Area 1.

- Expresar emociones, sentimientos, preferencias e ideas mediante el
lenguaje oral sobre el concierto y los distintos retos planteados.
Area3:

- Utilizar la lengua oral para expresar ideas y opiniones en una
interaccion positiva con sus comparieros y con las docentes en la
realizacion de la asamblea con la que concluimos la propuesta.

- Desarrollar la sensibilidad estética y actitudes positivas hacia las
producciones artisticas expresadas en el lenguaje musical: concierto
para orquesta (con obras de Bach y Mozart).

- Mostrar respeto a los demas manifestando interés y atencién hacia
lo que dicen en la asamblea en gran grupo con la que concluimos la

propuesta.

Técnicas e instrumentos:
Observacioén sistematica:

- Diariodeclase.
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ANEXO 3. IMAGENES DE LOS VIDEOS DE ELABORACION PROPIA

Breakout Educativo 1: La batuta del maestro

Sesion 1. Actividad 1: El director dela orquesta
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Sesion 2. Actividad 2: Conocemos € violin y e violonchelo
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Sesion 2. Actividad 3: Conocemoslaviolay el contrabajo

Sesion 2. Actividad 4; Cada instrumento con su sonido
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Sesion 3. Actividad 5: El codigo secreto
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Sesién 3. Actividad 6: ¢Quién suena?

Sesion 3. Actividad 7: Encuentra la puerta correcta
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Sesion 4. Actividad 8: ¢De qué estoy hecho?
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Sesion 4. Actividad 9: BeeBot: cada instrumento con su baqueta

Sesion 4. Actividad 10: El juego de los detectives
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Sesion 5. Actividad 11: jEncontramos la batutal
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Breakout Educativo: Las partituras de Bach y Mozart

Sesion 6. Actividad 12: El director nos pide ayuda: ¢donde estan las partituras?

Sesion 7. Actividad 13: El mural de Bach
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Sesion 7. Actividad 14: Pintamos la misica
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Sesion 7. Actividad 15: ¢Corcheas?

Sesion 8. Actividad 16: El mural de Mozart
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Sesion 8. Actividad 17: ¢Qué instrumentos aparecen?
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Sesion 8. Actividad 18: ¢Violin?

Breakout Educativo: El auditorio

Sesion 9. Actividad 19: Otro problema... ¢Dénde estan las entradas?

144



Trabgo Fin de Grado

Sesion 10. Actividad 20: Disefiando los programas
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Sesion 10. Actividad 21: Ordenamos las butacas

Sesion 10. Actividad 22: Y... ¢los programas?
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Sesion 11. Actividad 23: jEl concierto!
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ANEXO 4. RECURSOS MATERIALES
Actividad 2: Conocemos € violin y € violonchelo

Puzle del violin:
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Puzle del violonchelo:
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Actividad 3: Conocemoslaviolay e contrabajo

Tarjetas con € fondo rojo y lasletras azules:
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Sesion 2. Actividad 4; Cada instrumento con su sonido

Tarjetas con laimagen y e hombre de los cuatro instrumentos de cuerda:

VIOLIN

VIOLA
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VIOLONCHELO

CONTRABAJO
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Tarjeta con & codigo QR dirigido ala obrainterpretada por €l violin:

Tarjeta con & cddigo QR dirigido ala obrainterpretada por laviola:
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Tarjeta con & cddigo QR dirigido ala obrainterpretada por € violonchelo:

Tarjetacon € codigo QR dirigido ala obrainterpretada por € contrabgo:
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Cgacon € candado:
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Pergamino con la primera pista para encontrar la batuta:

159



| ANEXOS

Sesion 3. Actividad 5: El codigo secreto

Tarjetas con laimagen y & nombre de los cuatro instrumentos de viento:

TROMPETA

160



Trabajo Fin de Grado

TUBA

CLARINETE
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FLAUTA TRAVESERA
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Folio con los patrones para compl etar € codigo secreto:
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Tarjetas para completar el patron:

TROMPETA

TUBA

CLARINETE

FLAUTA TRAVESERA
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Sesion 3. Actividad 6: ¢Quién suena?

Tarjetas con laimagen de los cuatro instrumentos de viento:
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Tarjetas con los nombres de los cuatro instrumentos de viento:

TROMPETA

TUBA

CLARINETE

FLAUTA TRAVESERA
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Tarjeta con & cddigo QR dirigido ala obrainterpretada por latrompeta:

Tarjeta con & cddigo QR dirigido ala obrainterpretada por latuba:
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Tarjeta con € cddigo QR dirigido ala obrainterpretada por €l clarinete:

Tarjeta con € cddigo QR dirigido ala obrainterpretada por laflauta travesera:
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Actividad 7: Encuentrala puerta correcta

Juego elaborado con la aplicacion Genial.ly:
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Pergamino con la segunda pista:
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Actividad 8: ¢De qué estoy hecho?

Pistas para encontrar |0s instrumentos:

COCINA

SILLA

CUENTOS
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Sesion 4. Actividad 9: BeeBot: cada instrumento con su baqueta

Imégenes de las baquetas (y manos) para colocar en los tapetes (de los que dispone €

centro):
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Imégenes de los instrumentos (que |levara el BeeBot):

XILOFONO

TRIANGULO
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BONGOS

Actividad 10: El juego de los detectives

Juego realizado con la aplicacion Genial ly:
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Pergamino con latercera pista:
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Sesion 5. Actividad 11: jEncontramos la batutal

Pergaminos con |as pistas anteriores:

Batuta (elaboracion propia):
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Actividad 13: El mural de Bach
Imégenes pararealizar el mural de Bach:

Fotografia de Bach:

179



| ANEXOS

Acertijo:

SI EL ANO DE NACIMIENTO DE BACH QUEREIS
AVERIGUAR, LOS NUMEROS ESCONDIDOS DEBEIS
ENCONTRAR
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VIOLA
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CLAVE

ORGANO
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Actividad 16: El mural de Mozart
Imégenes pararealizar e mural de Mozart:

Fotografia de Mozart:
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Acertijo:

SI EL ANO DE NACIMIENTO DE MOZART QUEREIS
AVERIGUAR, LOS NUMEROS ESCONDIDOS DEBEIS
ENCONTRAR
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Imégenes y nombre de los instrumentos:

VIOLIN

CLAVICORDIO
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Actividad 17: ¢Qué instrumentos aparecen?

VIOLIN

TROMPETA
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FLAUTA TRAVESERA
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Actividad 20: Diseflando los programas

Programas incompl etos:

PROGRAMA

SUITE N*° 2, BADINERIE.

SONATAPARAPIANON®11 MARCHA
TURCA.
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Actividad 21: Ordenamos las butacas

Magueta con las butacas:

Actividad 22: Y... ¢los programas?

Tarjetas con las pistas paralos grupos:
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Representacion de |os programas.
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ANEXO 5. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Actividad 1. Escala numérica

GRUPO:
ALUMNO/A:

Discriminala batutay conoce su uso.

Utilizalalengua oral para expresar ideas sobre |os usos de la batuta.

Leey escribe correctamente |a pal abra «batuta».

Muestra sensibilidad estéticay actitudes positivas hacia el concierto de orquesta.
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Actividad 3. Escala descriptiva

ALUMNO/A

CRITERIOS EXCELENTE BUENO ADECUADO POCO

Iniciativa. Muestramuchainiciativay Muestrainiciativay copera Muestrainiciativa pero no No muestrainiciativani
coopera con sus compafieros  con sus comparieros en la coopera de maneraadecuada  coopera con sus comparnieros
de manera adecuadaen la resolucion del reto. con sus comparneros en la en laresolucion dd reto.
resolucion del reto. resolucion del reto.

Lenguaje Utiliza correctamente la Utilizalalenguaoral para Utilizalalenguaoral para No utilizalalenguaora para

oral. lengua oral para expresar expresar algunaideaen la expresar algunaideaen la expresar ningunaideaen la
ideas y pensamientos tanto en realizacion del reto en realizacion del reto en realizacion del reto en
larealizacion del reto en pequefio grupoy en la pequefio grupo o en la pequefio grupo ni en la
pequefio grupo como en la realizacion del organizador realizacion del organi zador realizacion del organi zador
realizacion del organizador grafico en gran grupo. grafico en gran grupo. grafico en gran grupo.
grafico en gran grupo.

Lectura. L ee correctamentey sin L ee correctamente las L ee correctamente las No es capaz de leer
dificultad tanto las palabras ~ palabras conocidasy muestra  palabras conocidas pero no correctamente las palabras
conocidas como las nuevas alguna dificultad en reconoce las nuevas (violay  conocidas ni las nuevas
(violay contrabajo). reconocer las nuevas (violay contrabgo). (violay contrabajo).

contrabgj o).

Posibilidades Conoce las posibilidades Conoce las posibilidades Conoce las posibilidades No conoce | as posibilidades

sonoras y sonorasdelaviolay € sonorasdelaviolay € sonoras de uno de los sonoras de los instrumentos

sensibilidad  contrabajo, mostrando contrabajo, pero vaperdiendo instrumentos pero no muestra (violay contrabajo) ni
estética sensibilidad y actitud positiva € interés por dichas una actitud positiva hacia muestra sensibilidad estética

hacia dichas producciones.

producciones.

dlos.

y actitud positiva hacia ellos.
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Actividad 9. Escala numérica.

GRUPO:

ALUMNO/A:

Muestra actitudes de ayuday colaboracion en la resolucion del reto en pequefio grupo.

Muestrainiciativa en laresolucién del reto en pequefio grupo.

Maneja las nociones espaciales basicas (arriba, abajo; dentro, fuera; a un lado, a otro, etc.) para

llevar al BeeBot con su bagqueta.

Utilizalalengua oral para expresar ideasy opiniones en lainteraccion en peguefio grupo parala

resolucion del reto.

Comprende los mensgjes orales de sus comparieros y los tiene en cuenta en la resolucion del
reto.

Se expresay comunicaideas utilizando € lenguaje plastico pararealizar las instrucciones.
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Actividad 12. Escala numérica.

GRUPO:
ALUMNO/A:

Muestrainiciativa ante € nuevo reto y latarea planteada: escribir y dibujar alos dos compositores.

Comprende los mensajes orales del video que plantea el nuevo reto.

Leey escribe las palabras «Bach» y «Mozart».

Se expresay comunicaideas utilizando e lenguaje plastico a dibujar alos compositores.
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Trabgo Fin de Grado

GRUPO

ALUMNO/A

CRITERIOS EXCELENTE BUENO ADECUADO POCO

Iniciativa. Muestramuchainiciativaen  Muestrainiciativaen la Muestrainiciativaen la No muestrainiciativaen la
laresolucion de todos los resolucion de casi todoslos  resolucion de algun acertijo resolucién de ningun acertijo
acertijos necesarios para acertijos necesarios para necesario pararedizar € necesario pararedizar e
realizar el mural de Bach. realizar el mural de Bach. mural de Bach. mural de Bach.

Lenguaje Utiliza correctamente la Utilizalalengua oral para Utilizalalengua ora para No utilizalalenguaoral para

oral. lengua oral para expresar expresar algunaideaen la expresar algunaideaen la expresar ningunaideaen la
ideas y pensamientosen la resolucion de casi todoslos  resolucion de algun acertijo  resolucién de ningun acertijo.
resolucion de todos los acertijos en gran grupo. en gran grupo.
acertijos en gran grupo.

Lectura. L ee correctamentey sin L ee correctamente las L ee correctamente las No es capaz de leer
dificultad tanto laspalabras ~ palabras conocidas (violiny  palabras conocidas (violiny  correctamente |as palabras
conocidas (violiny viola) viold) y muestraalguna viola) pero no reconoce las conocidas (violin y viola) ni
como las nuevas (6rgano y dificultad en reconocer las nuevas (6rgano y clave). las nuevas (6rgano y clave).
clave) nuevas (6rgano y clave).

Ayuda y Muestraactitudesdeayuday Muestraactitudesdeayuday Muestraactitudesdeayuday No muestraactitudes de

colaboracion  colaboracién con sus colaboracion con sus colaboracion con sus ayuday colaboracion con sus

comparieros en laresolucién
de todos los acertijos
necesarios pararealizar el

comparieros en laresolucién
de casi todos |os acertijos
necesarios pararealizar €l

comparieros en laresolucién
de algun acertijo delos
necesarios pararealizar €l

comparieros en laresolucién
de ninguin acertijo.
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mural de Bach. mural de Bach. mural de Bach.
NUmeros Conoce perfectamente los Conocelosnumeros 1, 6,8y Conocelosnimeros 1, 6,8y Vacilaen laidentificacion de
cardinales nimeros 1, 6,8y 5y su 5y dudaen alguna de sus 5 pero no conoce bien sus losnimeros 1, 6,8y 5y no
representacion en lasregletas  representaciones en las representaciones en las conoce sus representaciones
Cuisenaire. regletas Cuisenaire. regletas Cuisenaire. en las regletas Cuisenaire.
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Actividad 19. Escala numérica.

GRUPO:

ALUMNO/A:

Muestrainterés einiciativaa dibujar su entrada. 1 2 3 4 5

Utiliza la lengua oral para expresar ideas en la realizacion de la rutina de pensamiento ¢Qué te
hace decir eso?

Leey escribe correctamente la palabra: entrada.

Comprende |os mensajes orales de sus comparieros y de la docente en la realizacion conjunta de

larutina de pensamiento ¢Qué te hace decir eso?

Comunicaideasy pensamientos mediante el lenguaje plastico a dibujar su entrada.

Muestra respeto hacia los demas manifestando interés y atencion hacia lo que dicen en la

realizacion de larutina de pensamiento ¢Qué te hace decir eso?
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Actividad 20. Escala de observacion.

GRUPO

ALUMNO/A

S NO A VECES OBSERVACIONES

Muestrainiciativa ante la resolucion del reto planteado.

Utiliza la lengua oral para expresar ideas u opiniones en la realizacion de la
asamblea.

Leey escribe correctamente las palabras. Bach y Mozart.

Expresa y comunica ideas mediante € lenguaje plastico en la ilustraciéon del

programa.

Muestra respeto a los deméas manifestando interés y atencion hacialo que dicen

en laasamblea
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Actividad 21. Escala numérica.

GRUPO:

ALUMNO/A:

Muestra actitudes de ayuday colaboracion en la resolucion del reto en pequefio grupo.

Reconoce los primeros nimeros cardinales y su representacion gréfica: 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8, 9.

Cuenta de forma correcta 'y conoce y escribe los cardinales para encontrar €l orden correcto de

|as butacas.

Utiliza la lengua oral para expresar ideas y opiniones en la resolucion del reto en pequefio

grupo.

Comprende los mensgjes orales de sus comparieros y los tiene en cuenta en la resolucion del
reto.
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Actividad 22. Escala de observacion.

GRUPO

ALUMNO/A

S NO A VECES OBSERVACIONES

Muestra actitudes de ayuda y colaboracion con los comparieros en la resolucién
del reto en pequefio grupo.

Muestrainiciativa ante la resolucion del reto.

Selecciona la butaca adecuada segun sus atributos: color, formas geométricas y

palomitas si 0 no.

Utilizalalengua oral paraexpresar ideas u opiniones en laresolucion del reto en

pequefio grupo.

Comprende los mensgjes orales de sus comparieros y los tiene en cuenta para
resolver € reto en pequefio grupo.
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