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Resumen

En base a nuestra experiencia docente, y pese a que la interculturalidad es un concepto
importante para el desarrollo social de las personas, se trata de un aspecto muy poco
desarrollado e implantado en dia a dia de la realidad escolar; ya sea por la falta de
tiempo en el horario o por los escasos medios a los que los docentes pueden acceder
para desarrollarlos. Por ello, a traves del presente trabajo, se busca disefiar una
propuesta didactica innovadora en forma de proyecto, saliendo de las unidades de
programacion ordinarias para desarrollar otra estrategia metodoldgica (ABP) que
favorezca en el alumnado una mayor implicacion, participacion y motivacion,
aprovechando las ventajas de la educacion musical. Se considera imprescindible innovar
en el aula de Educacion Primaria, aplicando nuevas metodologias que favorezcan la
implicacion mas activa del alumnado (como es el caso del ABP) y desarrollando un

modelo de escuela mas abierta y tolerante.

Palabras clave: Aprendizaje Basado en Proyectos, juegos musicales, interculturalidad,

proyecto musical.

Abstract

Based on our teaching experience, and despite the fact that interculturality is an
important concept for the social development of people, it is an underdeveloped aspect
and implanted in the daily life of school reality; either due to the lack of time in the
schedule or due to the scarce means that teachers can access to develop them. For this
reason, through this work, the aim is to design an innovative teaching proposal in the
form of a project, leaving the ordinary programming units to develop another
methodological strategy (PBL) that favors greater involvement, participation and
motivation in students, taking advantage of music education.

It is considered essential to innovate in the Primary Education classroom, applying new
methodologies that favor the most active involvement of students (as is the case with

PBL) and developing a more open and tolerant school model.

Key Words: Project Based-Learning, musical games, interculturality, musical Project.



INDICE

. INTRODUGCCION ...uuviiiiiieieeieeeeeeeeeeeteeeeaeeeeseaessamstesssssesennns 7
. OBJETIVOS .ttt st s e sessae s e sa e sseennsannes 8
2.1.  OBJIETIVO GENERAL ..cvtuiuiuiniiiiirireieinintetetssesesssssssnans 9
2.2, OBJETIVOS ESPECIFICOS ...cettiiriunneeereeerrenneeeeeeeeeeennnnsnnnees 9

. JUSTIFICACION DEL TEMA ELEGIDO ...ccoovvivvieinreeesennens 9
3.1. COMPETENCIAS DEL GRADO ..ciiruieiininrnrececesnresecssnsanns 10

. FUNDAMENTACION TEORICA ....ootvteeeeeeeeeeeeeeeteeeveesinns 12
4.1. LA INTERCULTURALIDAD EN EDUCACION PRIMARIA ....... 12
4.1.1. Beneficios de la interculturalidad .......cceeveeieiniineiniinnnenncnnns 14

4.1.2. Educacioén intercultural y la actividad musical ..........c...coueeees 14
4.2. EL JUEGO MUSICAL COMO HERRAMIENTA PEDAGOGICA EN
EL AULADE PRIMARIA e iiiiiiiiiiiiiiiiieneeeceiececececesasnsnsasnns 16

4.2.1. Laimportancia del juego en la Educacion Primaria ............... 16

4.2.2. ¢Quéesel Juego MUSICAI? veuieieriiereeeiieenrernecnreeeecaseraacnsenes 20
43. APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS COMO METODO
INNOVADOR PARA LA EDUCACION PRIMARIA ......ccuuueeeee.. 21

4.3.1. El Aprendizaje Basado en Proyectos en el aula de primaria ....... 23
. PROYECTO DE JUEGOS MUSICALES PARA DESARROLLAR
LA INTERCULTURALIDAD ..eeeieeeeeteeteeteeteeteeveeeeeeeeeeeeees 25
5.1.  DISENO DEL PROYECTO ....cccuuueiiirunneneernnnneeeennmneseeennnnsenes 26
5.1.1. Elementos curriculares ........ccceeeeeiieieiareineienarcsnscosasccnscnnes 28
5.1.2. ODbjetivos del Proyecto .....c.ceeeeeeeerieiieeerenseaceecessnsensonsscnss 29
5.1.3. COMPELENCIas ClaVve ...ceeveeiieiieenienieeseeesentessescnssnssnmasssnses 30
5.1.4. Elementos transversales ...cceeveeeeeernreriecnrnrsecnsmncsssnssssasnses 32
5.1.5. Contenidos, criterios de evaluacion y estandares .......c.cceeeeeeee. 33

5.1.6. Atencion ala diversidad ......cc. cveveriiieiniiiiiiiiiiiiieniieianee. 43

5.2.  INTERVENCION (ASPECTOS ORGANIZATIVOS) ...cevverevvennnn. 45
5.2.1. Metodologia del Proyecto ...c.ceeeereniiereeeieniieceecnrensenceacioncens 45

ST X 18] 01 =T [ RN 47

5.2.3. Atencion ala diversidad .....ccceeieeieieiieieieiiiininiiecnrmmseecnsennns 47

524, TemporaliZAcCion .......cccevveiiieiiniiieiiniineerarssissssssssssnscssssns 48



5.3. ACTIVIDADES DEL PROYECTO (PRIMERA FASE) ............... 48

5.4, EVALUACION .cevttiiiiiciieieeeeeeeeeeteteteeeeeesiaseeeeeesseseseeaens 57

6. CONSIDERACIONES FINALES, CONCLUSION Y
RECOMENDACIONES ......coiiiiiieiiiieeeeeeeeeeeerineeeeeeeeeeeeeeeeeeenenns 58
6.1. CONSIDERACIONES FINALES Y CONCLUSIONES. ................ 58
6.2. LIMITACIONES Y RECOMENDCIONES A FUTURO ............... 60

7. BIBLIOGRAFIA Y REFERENCIAS ......occeeieieieieeeeeeenienean, 63
8. ANEXOS ..covetiiiieceetee e ceeeeeeeeererersess e e e s e s s s s e e e e e e e e 67
Anexo I. Evaluacion inicial ........ccceuueiiiiiiiieniiiiiieneeeviiieeeeeeees 67
Anexo I1. Evaluacion continua .......ccceeeeeeeueeeeeeenneeeeennnessnnnnnnen, 68
Anexo I11. Evaluacion de objetivos eSpecifiCos ......cccuuereeivereenns 69



INDICE DE TABLAS

Tabla 1. Competencias del grado recogidas en la Orden ECI/3857 (2007)

........................................................................................... 11
Tabla 2. Principios de la interculturalidad .....ccccoeeveiieiiiiniieiieeinnecnrsnsenceenns 14
Tabla 3. Tipos y caracteristicas del JUBJO «.ceeereeeerereeineereeenserercasesasansesasnss 18
Tabla 4. Mejoras observables con el uso del JUEJO c.vevveeiieiieiiiniiniieenecnnnnnnnns 19
Tabla 5. Alusion a las competencias de la Orden ECD/65/2015 .....ccceveiennnnn.. 21

Tabla 6. Fases que conforman el proyecto (Majo, 2010, Trujillo, 2012 y Vergara,

Tabla 7. Alusion a las competencias de la Orden ECD/65/2015 .....ccceveeeeennnn.. 30

Tabla 8. Elementos transversales del articulo 10 del Decreto 126/2014

........................................................................................... 35
Tabla 10. Atencidn a la diversidad presenteen el aula ....cceeeeeeiieinineeiieeneennnns 47
Tabla 11. Juegos de las sesiones planteadas ...c.cceeeeriereeeierrenieeciecrsnsencescnees 49
Tabla 12. DescripCiOn de 10S JUEJOS cuveurereernrreeenrereacnreraacnsescscasosansnsaesnsnns 49



INDICE DE FIGURAS

Figura 1. Ideas base del presente trabajo.......cccceeviiiiiiiniiiiinniiiinniieinniecnnnes 7
Figura 2. Preguntas que guian el trabajo .......cccoeeiviiiiiiniiiiiiieiiiniiiieicnnrannees 8
Figura 3. Objetivos eSPECITICOS iverurerieinreriernreeinrereerasereecnsereesnsesessnsossnsnnes 9
Figura 4. Bloques de la Educacion musical .........cccccviiiiiiiiiiiniiiiiiiiineinnnne. 10
Figura 5. Planteamiento base del contexto ........cocveviiiiniiiiinnriiiiinniciinnrcennnss 15
Figura 6. Articulo 31 de los Derechos del nifio y de la nifia ........cceeeuveineennnne. 16

Figura 7. Referencias de la Asociacion Internacional para el derecho del nifio al

JUBGO «eveeeeeeerensnssssseeeseeeeeeeeeeeeeeeeeesseeeeeeseeeesesssssssssssssssmssessseees 17
Figura 8. TIP0S d€ JUBJO weueerrenrenreeeerenrenceeeescnsansescesensansoscssnsansesssasscnses 19
Figura 9. Bloques que estructuran el ABP ....iceiieiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieciieencennss 22
Figura 10. Beneficios integradores de la musicay el Juego «..cueeeeeenreienenrennns 24
Figura 11. Eje vertebral del Proyecto ..ccceeeeeeeeeiiiiiniierieenienteessecessnssnsonnss 25
Figura 12. Marco legislativo eSpaniol «...ceeeeeieeeiieiieeeeeneintiatieceecnrencencescnnnns 29
Figura 13. Objetivos del ProyEeCtO .ceeeeiieiieiieiieineeiieeeeeneencenceecnsensenccennnns 30
FIgura 14. EVAlUACION c.uiuieieiiieieeiieincteecnseseesnsesascnsesessasesassnsesassnsesnns 34

Figura 15. Aspectos referentes a la atencion a la diversidad tomados del Decreto
P 0 43

Figura 16. Metodologia de 1as d0S fases c.eeieeieeiieiniietieeeeeniinrenceecrencencaenens 45



1. INTRODUCCION

Se observa que, a través del uso de actividades ritmico-musicales, se crea un puente con
el que se puede trabajar con el alumnado la interculturalidad de manera atractiva, lidica
y sobre todo significativa. Mediante el uso de juegos musicales, se plantea una
alternativa metodoldgica innovadora frente a las practicas tradicionales en las clases de

Educacién Musical.

Durante la etapa escolar, la gran mayoria de las sesiones en Educacion Musical
se desarrollaban mediante una metodologia tradicional, donde el docente mostraba los
contenidos y luego el alumnado se limitaba a desarrollarlos. Se busca el cambio del
modelo de tridngulo pedagdgico profesor-alumno-contenido, donde el alumno es un
mero receptor y reproductor de contenido, y el docente es la tradicional fuente de
conocimiento. Se plantea también en el presente trabajo, una opcion a los juegos que se
suelen ver en los colegios, ya que estos suelen fomentar la competitividad negativa en el
alumnado y prima ganar antes que el bien comun.

Se busca de forma alterativa a este enfoque tradicional metodolégico, uno mas
alternativo, en el que el alumnado sea mas protagonista, su papel en el aula sea mas
activo y el docente se muestre mas como un orientador y guia.

Esta vision ofrece importantes ventajas para desarrollar aspectos que faciliten el

desarrollo de la interculturalidad y de la cooperacion (figura 1).

|- Existencia de otro tipo de actividades alternativas

I— Cooperacion - fomentar aprendizaje entre iguales

Los juegos no entienden de fronteras

Juegos musicales

Figura 1. Ideas base del presente trabajo.

Durante la jornada escolar, se observa como el alumnado emplea diversos juegos
para entretenerse. Se aprecia asi, como mencionan Pérez y Collazos (2007) y Chavez

(2013), que los nifios realizan actividades que les gustan, segin su propia voluntad e



interés y con las que se expresan. Se opta por considerar el juego como herramienta
valiosa para utilizar en las clases habida cuenta de sus posibilidades para incorporar la

masica y el movimiento.

Otro aspecto destacable es el importante numero de alumnos de diversas
nacionalidades, con diferentes culturas y costumbres que participan en la escuela; es
decir, una gran diversidad que se debe exprimir al maximo. Entonces, ¢por qué no
trabajar, aprender y disfrutar a traves del conocimiento de otras culturas, mediante sus
juegos musicales a través de un proyecto innovador? Esta es una manera de trabajar la
actividad motriz, pero desde un punto de vista mucho més global. De este modo se
busca ampliar la vision de nuestros alumnos, e incluso dar un rol protagonista a aquellos
alumnos provenientes de otros paises para que ensefien al resto de compafieros juegos
musicales tipicos del pais, ademas de trabajar la cooperacion, la igualdad entre personas
y favorecer la educacion en valores.

Para que todo esto cobre sentido, es indispensable buscar un hilo conductor. Para
ello, se debe buscar algo que llame la atencion al alumnado y que produzca una

reflexion, una posterior busqueda y una puesta final en comun.

Con todas estas ideas, es necesario preguntarse: ¢se trabaja la interculturalidad
en el aula?, ¢se trabaja de una manera motivadora?, ¢genera un aprendizaje

significativo? Intentar responder a estas preguntas son la base del presente trabajo.

2.0BJETIVOS

A lo largo de la fundamentacion del presente trabajo, se busca de una manera sencilla 'y

eficaz responder a tres preguntas que orienten el desarrollo (figura 2):

¢ Qué se pretende en relacion al conocimiento de otras culturas?

) ¢ Qué se busca en las relaciones personales?

¢ Qué se pretende en relacion a las actividades dentro y fuera del aula?

Figura 2. Preguntas que guian el trabajo



2.1. OBJETIVO GENERAL
Disefiar una propuesta didactica innovadora en forma de proyecto para alumnos del
segundo curso de Educacion Primaria que favorezca, a través de los juegos musicales, el

conocimiento y el respeto hacia otras culturas.

2.2.  OBJETIVOS ESPECIFICOS
A partir de la idea recogida en el objetivo general como base para la elaboracion del

presente trabajo, se pretende (figura 3):

Conocer y respetar la interculturalidad dentro y fuera del
aula.

Desarrollar un proyecto para trabajar el valor intercultural
en alumnos de segundo curso de Educacion Primaria.

Objetivos
especificos

Emplear los juegos musicales como herramienta
innovadora para trabajar la interculturalidad.

Figura 3. Objetivos especificos.

3.JUSTIFICACION DEL TEMA ELEGIDO

La justificacion de este presente trabajo se puede diferenciar en dos planos.

El primero de ellos expone una justificacion de diversos conceptos relevantes del
tema elegido. El otro plano alude a la justificaciébn académica, analizando las
competencias generales del Grado de Maestro en Educacion Primaria que quedan

reflejadas a lo largo de todo el documento.

Otro aspecto preocupante, es el relacionado con la interculturalidad y su
importancia en la vida de la escuela. Tanto es asi, que la Ley Organica 8/2013, de 9 de
diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa (en adelante LOMCE/2013) en su
preambulo, aboga que la educacién es el medio para transmitir y renovar la cultura, de
evitar la discriminacion y respetar las diferencias. Por lo tanto, conocer nuevos paises,
nuevas costumbres, nuevas culturas, nuevas tradiciones 0 nuevos juegos de otros

lugares permite que el alumnado pueda abrir su mente y generar inquietudes por



conocer y explorar. También, en el preambulo XIV de la citada normativa, queda
reflejada la importancia de trabajar de forma transversal la adquisicion de valores.

Continuando con la justificacion legislativa, se encuentra en la Orden
ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién en educacion primaria, la
educacién secundaria obligatoria y bachillerato (en adelante ECD/65/2015),
concretamente en la competencia clave de conciencia y expresiones culturales. Esta
competencia habla, en toda su totalidad, acerca del conocimiento y derecho de
diversidad cultural, a la conciencia y a la expresion cultural.

Finalizando con el Gltimo escalon normativo, el Decreto 26/2016, de 21 de julio,
por el que se establece el curriculo y se regula la implantacion, evaluacion y desarrollo
de la Educacion Primaria en la Comunidad de Castilla y Leon (en adelante Decreto
26/2016), muestra en su anexo IC que la Educacion musical se encuentra dentro del
bloque de Educacion Artistica (figura 4), que a su vez se encuentra dividida en tres
grandes bloques:

Bloque 111
Bloque. | Bloque Il q |
- ., ' La mdasica, e

Audicion Interpretacion musical movimiento y la danza
«Escucha (discriminacion «Interpretacion vocal e «Expresion corporal, baile
auditiva). intrumental con o sin y relajacion.

acompafiamiento.

Importancia del silencio.

Figura 4. Blogues de la Educacion Musical.

3.1. COMPETENCIAS DEL GRADO

Es necesario mencionar que, mediante el presente trabajo, se busca alcanzar las
competencias generales y especificas que se encuentran en la Orden ECI1/3857/2007, de
27 de diciembre, por la que se establecen los requisitos para la verificacion de los titulos
universitarios oficiales que habiliten para el ejercicio de la profesién de Maestro de
Educacién Primaria (en adelante Orden ECI1/3857/2007).

De todos los que aparecen, se destacan, a modo de ejemplo, las siguientes

competencias (tabla 1):
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Tabla 1. Competencias del grado recogidas en la Orden ECI/3857 (2007).

5. Fomentar la convivencia en el aula y fuera de ella, resolver problemas de
disciplina y contribuir a la resolucién pacifica de conflictos. Estimular y

valorar el esfuerzo, la constancia y la disciplina personal en los estudiantes.

En el presente trabajo queda reflejada esta idea al trabajar como principal
herramienta el uso de los juegos musicales de diversos paises. Con esto se pretende
cambiar los valores que nuestra la sociedad suele tener asociados sobre otros
paises, y de este modo fomentar la cooperacion, el respeto y la integracion (abrir la

mente de nuestros alumnos).

10. Reflexionar sobre las practicas de aula para innovar y mejorar la labor
docente. Adquirir habitos y destrezas para el aprendizaje autbnomo y

cooperativo y promoverlo entre los estudiantes.

Queda claramente reflejada en la estructuracion del marco tedrico y en el posterior
desarrollo de todo el trabajo.

Se han recopilado datos comparando diversas fuentes, y en funcién de la
reflexion sobre ello, se ha decidido trabajar la expresion corporal como conector

de la interculturalidad en las clases de Educacion Musical.

12. Comprender la funcion, las posibilidades y los limites de la educacion en la
sociedad actual y las competencias fundamentales que afectan a los colegios de
educacién primaria y a sus profesionales. Conocer modelos de mejora de la

calidad con aplicacion a los centros educativos.

Esta competencia se encuentra intimamente ligada a todo lo que engloba ser
maestro especialista en Educacion Musical.

Implica planificacion y ejecucion de unidades didacticas, y sobre todo ser
capaz de justificar de manera coherente por qué y para qué se ha realizado (de

manera critica y reflexiva).
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4. FUNDAMENTACION TEORICA

Tomando como bases las premisas expuestas en el apartado anterior, se pretende que los
alumnos aprendan aspectos culturales de otros paises a traves del juego musical.

Con el uso de este tipo de actividades se busca trabajar la interculturalidad en el
aula. También que el alumno desarrolle la curiosidad, y conozca otros lugares del
mundo, es decir, que despierte las ganas de explorar y conocer otras culturas y formas

de vivir.

Tal y como establece la LOMCE (2013), uno de los fines de la educacion es: “la
formacion en el respeto y reconocimiento de la pluralidad linguistica y cultural de
Espafia y de la interculturalidad como un elemento enriquecedor de la sociedad” (el
articulo 2).

También, gracias al uso de una metodologia activa y ludica, se pretenden
trabajar las competencias clave que vienen marcas en la Orden ECD/65/2015, loa cuales

se abordaran mas detalladamente a lo largo del presente trabajo.

41. LA INTERCULTURALIDAD EN EDUCACION PRIMARIA

Durante los Gltimos afios, el concepto “interculturalidad” estd muy presente en las aulas,
debido a diversos factores como: la llegada de personas inmigrantes a los centros
procedentes de otros paises 0 ya residentes en nuestro pais, minorias étnicas, etc. Han
hecho que sea necesario reflexionar acerca de la importancia de desarrollar un modelo
de educacion inclusiva, que valore y acoja todo tipo de culturas, sensibilidades y
procedencias, tal y como indica el Acuerdo 29/2017, de 15 de junio, de la Junta de
Castilla y Leon, por el que se aprueba el 1l Plan de Atencion a la Diversidad en la
Educacion de Castillay Ledn 2017-2022.

Entendida como la conexién entre culturas, y no solo la convivencia de varias
(Bernabé, 2012 y Azorin, 2018), se busca, como menciona Pefialva y Aguilar (2011),
promocionar las diferentes culturas como una sefia de identidad frente a una asimilacion
cultural dentro de un grupo mayoritario o dominante. La interculturalidad tiene un papel
fundamental a la hora de trabajar la pluralidad en las aulas (Rasskin, 2012), ademas de
su gran utilidad como herramienta integradora de posibles alumnos extranjeros al grupo

clase y evitar su aislamiento (Martin, 2010 y Asensio, 1999). Por ello, se pretende
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educar a los nifios en una sensibilidad intercultural, para que sean entiendan,
comprendan y respeten no solo a su propia cultura sino otras también. Es, como
Bernabé (2012) define, un concepto que aboga por el respeto, el dialogo cultural y la
defensa de la diversidad a través del conocimiento y de la comprension de otras
culturas.

La actitud méas negativa, sin duda continGan siendo, las actitudes xenofdbas
(Garcia, 2018), a través de las cuales la sociedad reconoce la diferencia de aquellos
colectivos por sus rasgos fisicos, su situacion social o su tendencia sexual. Para
eliminarlas, en las aulas se deben fomentar y defender los valores de cada uno, para que
cada individuo comprenda que las diferencias que nos hacen unicos, son fuente de

enriquecimiento y no de odio (Carbonell, Rodriguez, Garcia y Gutiérrez, 2007).

Entonces, ¢por qué no llevar este aspecto a las aulas? Conocer una cultura a
través de la musica, a través de sus canciones, de sus bailes, sus ritmos y sus
instrumentos; permite un acercamiento a una cultura diferente gracias al uso del juego y
de canciones (Martin, 2010). Trabajar los valores es algo fundamental que se ha hecho a
lo largo de la historia, siendo esta una parte esencial para la transmision de
conocimientos y de los valores socioculturales (Bartula y Mora, 2002,). Entonces, ¢qué
mejor manera hay de aprender de otras culturas de manera divertida qué jugando?

Los nifios son nifios en cualquier parte del mundo, y los juegos que aqui se
juegan, también se juegan en Nigeria, en Brasil, en Uzbekistan o en China (pero con
pequefias variantes). La funcion lGdica es la que ocupa una parte indispensable en
nuestras vidas, siendo la manera en la que el ser humano adquiere los instrumentos,
normas y comportamientos que caracterizan a la cultura en la que cada uno nace.
Emplear los juegos en las aulas, puede ser un buen método para los docentes a la hora
de ensefiar actitudes respetuosas, las cuales son necesarias ensefiar y ser aprendidas,
promoviendo actividades que les ayuden a entender la cultura como algo dindmico que
se crea entre todos, que existen culturas tanto similares como diferentes y que todas
merecen respeto.

Otro factor afiadido que tener en cuenta es el de buscar juegos no competitivos, y
proponer alternativas que favorezcan el trabajo cooperativo. La competitividad negativa
es un aspecto muy latente en la sociedad espafiola, por lo que se busca proponer

alternativas que ayuden a pensar al alumnado y a abrir sus mentes.
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Con estas premisas claras (que aportan un valor afiadido al trabajo) y la idea de
dar salida a esta inquietud, nace el presente trabajo que tienen en sus manos. Y no hay
mejor frase que lo defina como las palabras que bien dijo el sociélogo Roger Caillois,
“el destino de las culturas se lee en sus juegos” (citado en Agudo, Minguez, Rojas,

Ruiz, Salvador y Tomas, 2006, p.6).

4.1.1. Beneficios de la interculturalidad
Tal y como sugieren Arroyo (2013), Castillo y Guido (2015) y Morales (2015), los
principios fundamentales para trabajar aspectos sobre la interculturalidad en el aula son
(tabla 2):

Tabla 2. Principios de la interculturalidad.

- El reconocimiento y la aceptacion cultural sin etiquetas para estimular

la adquisicion de conocimientos de otras culturas.

- Comprender la igualdad entre personas, gracias a una mente abierta y

critica.

- El Fomento los valores que marca la ley, como igualdad, respeto,
tolerancia, cooperacion a través del conocimiento y del dialogo.

- La consciencia de las necesidades personales del alumno, como los

intereses y la aceptacion.

- El planteamiento de estrategias didacticas para mejorar la convivencia,

el respeto, la cooperacion o la resolucion de conflictos.

4.1.2. Educacion intercultural y la actividad musical
El uso de juegos como detonante en un area como es la Educacion musical, crea un
marco idoneo y favorable para tratar la diversidad de una manera ludica y cercana.
Denac (2008), considera que las actividades musicales amenas y motivadoras, producen

en el alumnado un tipo de aprendizaje significativo facilitando el gusto por la musica.

Tratar la interculturalidad con los alumnos a través de actividades de manera
exitosa requiere de un planteamiento educativo previo, pues el entorno en el que esté
ubicado va a ser clave para que todo este proceso sea exitoso. Todo este trabajo de

campo e introspeccion previo puede ayudar a los docentes a saber, como llevar a cabo la
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integracion de valores y actitudes tolerantes tanto dentro como fuera el aula, respetando
el ideario del centro.
Por lo tanto, a lo largo del presente trabajo se consideran esenciales tener

presentes aspectos de interés pedagogico como (figura 5):

El contexto sociocultural del centro

Procecencia del alumnado

Entorno del centro

Gustos de los alumnos

Ambito a abordar

Figura 5. Planteamiento base del contexto.

El area de Educacién Musical cumple la tarea de ensefiar conocimientos, ademas
de ser un area donde se integran de manera natural contenidos interdisciplinares y
transversales en el aula (Montero, 2017). Si partiendo de esta base, la escuela debe
transmitir no solo contenidos culturales, sino también producirlos, se puede considerar
que la utilizacion de los juegos para este fin, pueden resultar una experiencia

satisfactoria dentro del aula.

Por otro lado, pueden servir para tratar los conflictos mas préximos que se
producen en las aulas, ayudando a los alumnos a solucionar esos problemas dentro y
fuera del contexto escolar, encontrando respuestas pacificas y proponiendo la
cooperacion como alternativa a la competitividad; tal y como nos pide el Decreto

26/2016 en su Anexo I-A donde expone los principios metodolégicos.

Finalmente, mencionar que desde este area se pueden observar prejuicios y
actitudes individuales y colectivas en el alumnado, durante el desarrollo de las
actividades, reflejando problemas que pueden darse en el centro o dentro del aula.

Aqui se pueden tratar desde el mismo contexto, puesto que es inminente que la
Educacién Musical suele motivar a los alumnos (Conejo, 2012), se reconoce como
medio Optimo para favorecer la socializacion, la integracion, la cooperacion,

convivenciay la coeducacion.
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4.2. EL JUEGO MUSICAL COMO HERRAMIENTA PEDAGOGICA EN EL
AULA DE PRIMARIA

En palabras de Schmit (2013), el juego es entendido como la actividad ludica del nifio

que imita los patrones que observan de los adultos y lo representan. Esto aporta un

sentido en si mismo al juego, y, por lo tanto, se encuentra en el juego musical, el hilo

conductor que fundamenta el presente trabajo.

Para conocer més en profundidad el gran valor didactico del juego, se desarrolla
en las siguientes paginas una justificacion normativa que confirma su uso en el aula, su
importancia y sus tipos, y finalmente se aborda el juego musical de una manera méas

especifica.

4.2.1. Laimportancia del juego en la Educacion Primaria
Uno de los principios que las Naciones Unidas destacd en su Declaracion de los
Derechos del Nifio en 1959 tenia que ver con la necesidad de que el nifio disfrute en
plenitud de los juegos en su tiempo libre, salvaguardando que estos juegos se orientan
hacia un caracter solamente educativo. Esta misma idea de garantizar el tiempo y el
espacio para el juego en la vida del nifio, asegurando su derecho al juego, por parte de
las administraciones, la autoridad publica y la propia sociedad (Yague, 2002).

Ademas, en la Convencién sobre los Derecho del nifio y la nifia de Naciones
Unidas de 1989 (UNICEF, 2006), en su articulo 31 (figura 6), los Estados que firman
esta declaracion aceptan que:

Reconocen el derecho del nifio y a nifia al descanso y
el esparcimiento, al juego y a las actividades
recreativas apropiadas para su edad y a participar
libremente en la vida cultural y en las artes.

Respetaran y promoveran el derecho del menos a
participar plenamente en la vida cultural y artistica y
propiciardn oportunidades apropiadas, en condiciones
de igualdad, de participar en la vida cultural artistica,
recreativa y de esparcimiento (Idem.).

Articulo 31

Figura 6. Articulo 31 de los Derechos del nifio y de la nifia.
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Por ultimo, la Asociacion Internacional para el derecho el nifio Juego (IPA),

declara en 1997, algunos aspectos destacables como (figura 7):

Y4 Y4 )

D@ | €

El juego es instintivo,
voluntario y espontaneo. El
Es natural y explorativo.
Es  comunicaciéon vy
expresion, une el
pensamiento y la accion.

Los nifios son la base del
mundo futuro. Los nifios
han jugado en todos los
tiempos y en todas las

juego ayuda al
desarrollo fisico, mental,
emocional y social de los
nifos. Toca todos los

culturas. Da la satisfaccion y el aspectos de la vida.
sentimiento.
\ 7 N\ 7 N\ )

Figura 7. Referencias de la Asociacion Internacional para el derecho del nifio al

Juego.

Este recurso tan valioso, se describe como una orientacién metodoldgica a lo
largo de todo el Decreto 26/2016, donde se aprecia que el juego es un elemento con
transversalidad a lo largo de todo el curriculo, y es un elemento perfectamente indicado

para trabajar el tema de la interculturalidad desde diversas areas.

Pero antes de definir el juego musical, es necesario definir qué es el juego.

Entendido por Baena y Ruiz (2016) como una forma organizada de actividad
motriz, sea reglada o espontanea. Por ello, durante el periodo educativo, se le
considerara como un método para afianzar objetivos y contenidos del curriculum de
Educacién Musical. Los juegos cumplen la funcion didactica de conectar al nifio con la
sociedad, ademas de tratar de introducirlo en el mundo del aprendizaje, a la vez que le
aproximan al nivel de conocimientos que mejoran su integracion en el medio social en
el que vive, y lo hacen participe de la situacion educativa en que se desarrolla

cotidianamente (Llamas, 2009).

Se necesita trabajar la diversidad cultural desde una perspectiva global con nifios
y nifias en edad comprendida dentro del juego simbdlico (Piaget, 1982), gracias a la
ayuda del juego (Bettelheim, 1994) logran crear un puente entre el mundo inconsciente

y el mundo real.
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Por lo tanto, el juego durante la edad escolar es una necesidad basica, presente
en todos los momentos de la vida del nifio. Este se puede clasificar de mdltiples
maneras, sin embargo, en base a la finalidad que se persigue en el presente trabajo, los

juegos se pueden agrupar en cinco grandes bloques que se observa en la tabla 3

(Rodriguez, Pazos y Palacios, 2015):

Tabla 3. Tipos y caracteristicas de juego.

Juegos de

cooperacion

Son aquellos juegos que comparten un objetivo, teniendo como
funcién el aprendizaje de estrategias de cooperacion, base de la

mayoria de los juegos en equipo.

Juegos Son aquellos juegos cuyo componente principal sea un aspecto
musicales | musical; como, por ejemplo, una cancion, una retahila, un
instrumento, etc.
Juegos del | Se incluyen juegos de todos los continentes del mundo, dando a
mundo conocer diferentes caracteristicas y aspectos de cada cultura. Se
utilizan diversos materiales y espacios, por lo que muchos de estos
juegos tienen que ser adaptados posteriormente al lugar donde se
realicen.
Juegos Son todos aquellos juegos atemporales que perduran en el tiempo, y

tradicionales

que poseen elementos de identidad cultural. Forman asi parte del

y autéctonos | patrimonio cultural.
Juegos de | Se incluyen todos aquellos juegos que crean situaciones perceptivas y
campo motrices nuevas, de manera que enriquezcan y consoliden las

habilidades y destrezas motrices de los alumnos, a la vez que ayudan

al desarrollo de su autonomia y seguridad.

Al trabajar este tipo de juegos, se afiade un factor de expresion corporal y
movimiento importante, por lo que se pueden derivar, como dice Franco (2013) en
juegos de dos tipos (figura 8):
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« Son aquellos cuya
funcion es la adquisicion
o0 perfeccion de destrezas
y habilidades a través de
situaciones de juego.

« Son aquellos juegos en
los que el alumno se
identifica con personas o
asumen un rol concreto.
De este modo interpretan
en su personaje los
gestos, sentimientos vy
movimientos del mismo.
Puede utilizarse para
liberar  conflictos, a
través de la reproduccion
de situaciones concretas
de la vida y entorno del
alumno.

Juegos de simulacion

Juegos de destreza y adaptacion

Figura 8. Tipos de juego.
El juego es una actividad ludica que nace de la necesidad de relacion,
desencadenando una serie de aprendizajes positivos en este sentido tal y como apuntan

Martinez (2019) y Conejo (2012) (tabla 4):

Tabla 4. Mejoras observables con el uso del juego.

Mejoran las relaciones. Propician la comunicacion y la cohesién de grupo. Los

intercambios fluyen con mas naturalidad.

Son un buen método para transmitir informacion. En determinadas edades o

en circunstancias especiales es la representacion de contenidos.

Desarrollan aptitudes que a veces los alumnos no conocen. La actividad

principal es mirar y ser mirados. Se ensaya la vida de una manera simbolica.

El actuar en el juego con otros y para otros supone la aceptacion de los
alumnos a si mismos y al resto. Pasan de la inhibicién a la exhibicion. Se

pueden sentir mas valorados.

Con estos beneficios en mente, nace la idea de realizar un proyecto a través de
su utilizacion para tratar objetivos o contenidos concretos a través de las experiencias
que proporcionan a cada uno de los alumnos, el autoaprendizaje que generan los
mismos (Aramburuzabala, 2013).
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4.2.2. ¢Qué es el juego musical?
El juego musical es una herramienta facilitadora que enriquece y dinamiza el
aprendizaje natural del nifio, gracias a la unidn de implicacién y de la musicalidad
(Cortdn, 2003).
Con la masica se observa que la atencion se focaliza, y que ayuda a la
concentracion y a la memorizacion; y, ademas, como indica Conejo (2012), permite
evaluar resultados y capacidades, encontrando una doble funcionalidad: trabajar como

contenido, o como una herramienta evaluativa.

No solo hay que tener en cuenta la perspectiva ludica (que ha quedado defendida
en las lineas anteriores), sino que hay que tener presente la via artistica que tiene
intrinsecamente la masica, ya que se rige por las mismas normas que se cogen para la
creacion de arte: crear, escribir, componer, y finalmente contemplar la creacién y
exponerla a los demas.

El arte es una realidad transformadora, y como se ha indicado en el apartado
anterior, tanto en el juego como en la mdsica son dos conceptos relacionados. Tan
estrecha es esta relacion, que el Decreto 26/2016 plasma de manera especifica en el
apartado de orientaciones metodolégicas de su anexo IC que “no se debe olvidar la
potenciacion de otras destrezas basicas del desarrollo psicomotor, como la motricidad
fina, la lateralidad, el esquema corporal y la ubicacion espacio-temporal (...) el juego
debe ser base de la expresion artistica” (pp. 34539-34540).

Con estas lineas, queda justificada de manera legal, la importancia y la
implementacion del juego musical como recurso de aprendizaje para la musica.

Entonces, ¢qué es lo que se pretende con los juegos musicales?
El caracter dinamizador de capacidades que presenta la Educacion Musical no

solo impulsa el desarrollo de conocimientos y capacidades musicales sino otras como

las actitudinales y sociales que nombra la Orden ECD/65/2015, como (tabla 5):
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Tabla 5. Alusion a las competencias de la Orden ECD/65/2015.
COMPETENCIAS SOCIALES Y CIVICAS

Punto clave, pues se trata de la capacidad de aplicar todo lo aprendido sobre la
sociedad, gracias a normas sociales y valores criticos (inclusion, respeto, igualdad,

cooperacion y responsabilidad).

CONCIENCIA'Y EXPRESIONES CULTURALES

Dada que la interculturalidad es el tema que da conexion al presente trabajo, se

buscara que los alumnos adquieran conocimiento sobre otras culturas, que las

comprendan, las aprecien y las valoren de manera critica y respetuosa.

De esta manera se dota a la enseflanza musical de un caracter activo, dindmico,
activo y creador: que, como acorde con la idea de Lago y Cabrelles (2008), ayuda al

desarrollo de capacidades no solo musicales, si no actitudinales y sociales.

4.3. APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS COMO METODO
INNOVADOR PARA LA EDUCACION PRIMARIA
Siguiendo a Martinez (2008), el aprendizaje es la transmision de conocimientos y
valores. En la misma linea, Luque, Quintero y Villalobos (2012) consideran que el
alumno debe tener un papel mas activo e involucrado en su aprendizaje, el cual debe
responder a una problematica real y significativa (Cenich y Santos, 2005). También
Cremades, Herrera y Lorenzo (2011) mencionan que para que los alumnos desarrollen
verdadero gusto por lo musical, el profesor debe presentar actividades significativas

para que el alumno se involucre de manera voluntaria.

¢Qué pasa cuando se unen todas estas premisas como base, y se busca un
método que emplee estas directrices de manera eficaz en el aula?, ¢y si, ademas, motiva
al alumnado a aprender? La clave es utilizar un método activo donde el alumnado sea
protagonista de su propio aprendizaje, en el cual tomen decisiones y resuelvan
problemas, todo ello de forma colaborativa. Es entonces cuando cobra fuerza la
consideracién del Aprendizaje Basado en Proyecto (en adelante ABP) como la

alternativa pedagdgica activa (Vergara, 2015).
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A la hora de realizar un proyecto, se debe crear un proyecto que este articulado
(donde todo encaja), donde las actividades estdn pensadas para desarrollar el Decreto
26/2016, y que el alumnado adquiera de manera sencilla y significativa el aprendizaje

que se les plantea (Pozuelos y Rodriguez, 2008).

Como toda metodologia, el ABP requiere de una serie de pasos para su
elaboracion, y para ello Majé (2010) y Trujillo (2012) lo estructuran en cuatro fases

(figura 9) muy sencillas que se deben seguir:

@ A i

=

(i ) ~—\ ( N\ —\
ELECCION PLANIFICACION PUESTAEN EVALUACION

» Eleccion del « Disefio, PRACTICA * Puesta en
tema. organizacion y  Busqueda de practica y

* conocimientos temporalizacion informacion. concienciacion
previos. del ABP. « Elaboracién de _ lo

« Planteamiento de del dossier o aprendido.
S ) \__ lasituacion. ) _ producto. ) | ¢ Valoracion.

Figura 9. Blogues que estructuran el ABP.

En la primera de ellas, eleccion, es donde se busca la intencidn, del proyecto.
Para ello es necesario preguntarse: ¢qué queremos saber?, ;qué sabemos sobre el tema?,
¢qué necesitamos aprender?. En base a estas preguntas, se debe buscar un
acontecimiento cercano al alumno que provoque lo que se conoce como ocasién
educativa (punto de partida de la investigacién) mediante la cual se selecciona el tema.

La segunda es la planificacion, es decir, la intencionalidad educativa. Se trata de
plantear y planificar de manera previa el proyecto (legislacion, organizacion,
temporalizacion, metodologia, etc.) y el disefio de su puesta en marcha (actuacion).

En la tercera, la puesta en practica, se aplica todo lo planeado con los alumnos,
realizando un trabajo de investigacion (individual o en grupo) para buscar informacion y
elaborar material para la puesta en comun a los comparieros. Hay que tener presente
que, en este punto, la implementacion del proyecto puede tener algin punto que
requiera notificacion o cambio, por lo que se debe tener una capacidad necesaria para

afrontar ese cambio y actuar.
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Finalmente, la cuarta fase es la de evaluacién, donde los alumnos exponen sus
proyectos y se busca una concienciacion de lo aprendido con preguntas como: ¢qué se
ha hecho? o ;qué se ha aprendido? Para analizar los datos obtenidos. De este modo se
comprueba si se han alcanzado los objetivos previstos y se crean conclusiones

(valoracion y reflexion).

Estas cuatro fases resumen de manera visual y concisa las fases que Vergara
(2015) define como base para elaborar APB: sorprenderse, decidir, disefiar, actuar,

cambiar, arquitectura y evaluacion.

4.3.1. El Aprendizaje Basado en Proyectos en el aula de primaria
Como fundamentacion basica para la elaboracion del presente trabajo, se encuentra en
la Orden ECD/65/2015, en su anexo Il, la necesidad de trabajar las competencias clave
para lograr un desarrollo pleno del alumnado (conocimientos, capacidades y actitudes
esenciales), gracias principalmente al trabajo por proyectos (Trujillo, 2012).

Se trata de una estrategia metodologica innovadora basada en la superacion de
retos a traves de un proceso de investigacion en el cual el alumno se implica para lograr
un fin cooperativo que culmina con la presentacién de un proyecto final. Como dice
Ausi, Abella, Delgado y Hortiguela (2016) o Léazaro (2017), el alumno es el
protagonista, y el docente pasa a ser un facilitador entre el conocimiento y los
estudiantes; ademas de emplear una educacion positiva para entablar una buena relacion

entre los estudiantes, la muasica y la interculturalidad.

Tanto en la musica como en el aspecto psicomotor del juego, encontramos
multiples beneficios, tales como: ayuda al desarrollo de la autonomia, a la gestion de las
propias emociones o al desarrollo socioafectivo (contacto fisico, espontaneidad,
sentimientos, habitos, etc.). Pero si un beneficio educativo destaca por encima de los
demas es el de la contribucion a la integracion social en clave de diversidad e inclusion
educativa (Conejo, 2012) (figura 10):
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Facilitador de integracion grupal.

Favorece la nocion de trabajo cooperativo y de
convivencia (respeto a la diversidad).

Descubre nuevo medio de expresion y
comunicacion.

INTEGRADOR SOCIAL

Figura 10. Beneficios integradores de la masica y el juego.

La union entre interculturalidad y a educacién musical aplicada en su beneficio,
crea un efecto que Puig, Batle, Bosch y Palos (2007) denominan collage. Efecto que, al
igual que el ABP busca crear un cuadro mental compuesto por conceptos culturales
extraidos de primera mano (propio alumno) para crear una obra final (proyecto
individual de cada alumno) trabajar distintas dimensiones el cual permite conocer y ver
que esos aspectos de cada cultura, y crear conexiones, que a priori parecian

independientes, entre culturas.

Como queda demostrado, los juegos musicales son un ingrediente indispensable
a la hora de elaborar un proyecto donde los alumnos profundicen sobre el conocimiento
cultural y musical de diferentes paises para elaborar, como broche final un festival

cultural.
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5.PROYECTO DE JUEGOS MUSICALES
PARA DESARROLLAR LA
INTERCULTURALIDAD

Con todos estos elementos, la mejor alternativa es la creacién de un ABP bien
articulado, donde el alumnado debe implicarse (Batlle, 2011) para buscar las respuestas
a los interrogantes que se le plantean (a lo largo del marco tedrico que fundamenta el

trabajo) y que buscan el aprendizaje significativo y de forma permanente en el nifio.

Para ello, este proyecto esta elaborado gracias a una base creada por las ideas

que se muestran en la figura 11:

Interculturalidad

<

PROYECTO {

INNOVADOR

Interdisciplinar

Bilingliismo

Transversalidad

<D

Cooperacién

Figura 11. Eje vertebral del proyecto.
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5.1. DISENO DEL PROYECTO

El proyecto que se va a llevar a cabo se llama “Musintercultural”, y estd compuesto por

las cuatro fases inspiradas en las ideas que Majé (2010), Trujillo (2012) y Vergara

(2015) plantean en su consideracion del ABP (tabla 6). Decir, que la fase 3 y 4 no se

han podido llevar a la practica por reciente crisis sanitaria.

Tabla 6. Fases que conforman el proyecto (Majé, 2010, Trujillo, 2012 y Vergara, 2015).

FASE 1. Eleccién

¢Como se puede trabajar la interculturalidad de manera significativa?, ;qué detonante

se puede emplear?: juegos musicales.

Esta herramienta didactica es perfecta para unir la interculturalidad con la
Educacion Musical, y permite ser el detonante para que el alumno tenga inquietud por
conocer mas sobre otros lugares. Para ellos, y aprovechando el final del primer
trimestre con la realizacion de la Unidad Didactica “juegos y canciones
tradicionales”, se les plantea a los alumnos la idea de conocer y descubrir otras

culturas.

FASE 2. Planificacion

Los juegos musicales se van a emplear como antesala del proyecto
“Musintercultural”.

Este proyecto se va a desarrollar a lo largo de todo el segundo trimestre,
donde cada mes los alumnos van a buscar aspectos relacionados la musica, los bailes
y los instrumentos de la cultura seleccionada para elaborar un juego y/o baile musical
propio que deberan ensefiar a los compafieros. Despues de presentarlo, se reharan los

equipos y volveran a inicial el proceso.

El proyecto se va a estructurar en base al siguiente guion (actuacién):

- Partir de la Unidad Didactica “juegos y canciones tradicionales” para
preguntar a los alumnos si saben que en otros paises con muchas
canciones y juegos diferentes o iguales al nuestro.

- Mostrar dos sesiones con juegos musicales de otros paises para

sembrar la curiosidad en los alumnos.
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- Dejar que ellos mismos elijan los grupos y decidan un pais.

- Tarea de investigacion: buscar informacion y conocer el pais elegido
(ubicacidén, comida, trajes regionales, danzas populares, instrumentos,
canciones) para elaborar un dossier. A modo de conclusion de su
proyecto cooperativo, deberén crear un juego musical o un baile (con
sus reglas y sus especificaciones) con las caracteristicas que han
investigado de cada pais.

- Hacer una breve presentacion del pais y ensefiar el juego/baile
musical.

- Debate en grupo sobre lo visto y lo aprendido.

- Cambio de grupo, eleccion de manera cooperativa de un nuevo pais y

vuelta a empezar.

Ademas de la presentacion final, los juegos/bailes elaborados van a tener otras
finalidades: (1) pasar a formar parte de un dossier alternativo de juegos musicales
para realizar en el recreo durante el tercer trimestre (aprovechando la conexion que
tienen con los juegos, el buen tiempo y como alternativa a los juegos que siempre se
realizan en los patios); (2) y también, formara parte de las exposiciones que se
realizardn a las familias en la jornada intercultural que se realiza al final del mes de

junio con motivo del fin de curso.

Hay que tener presente que, en este punto, la implementacion del proyecto
puede tener algin punto que requiera notificacion o cambio, por lo que se debe tener

una capacidad necesaria para afrontar ese cambio y actuar.

FASE 3. Puesta en practica

Por grupos, se crean equipos cooperativos de investigacion (4-5 componentes) para
buscar aspectos relevantes del pais elegido y elaborar un juego/baile musical.

Cada mes, estos equipos de investigacion deben elaboran y presentar un
dossier; una vez presentado, se comentan todos a nivel de clase y se cambian los

grupos para volver a empezar con otra investigacion desde cero.
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FASE 4. Evaluacion

Conclusiones del proyecto (¢qué se ha hecho a lo largo de este proyecto?, ;qué se ha
aprendido?).

También se evalta lo expuesto, a través de un analisis de los datos obtenidos
para comprobar su se han alcanzado los objetivos previsto; y tambieén se crea un

informe sobre la vivencia del proyecto.

A través de una jornada intercultural (mencionada en la tabla 6), el centro
decide finalizar el curso escolar de una forma festiva que permite desarrollar el aspecto
intercultural con el alumnado y sus familias. Citando al Decreto 26/2016, trabajar de
forma transversal el curriculum debe ser una realidad en los centros educativos. Asi,
desde todas las é&reas, se desarrolla esta propuesta alternativa basada en la

interculturalidad realizada a través de un proyecto.

Los alumnos de 2° de Educacion Primaria son los elegidos desde el area de
Educacién artistica (méas especificamente desde la asignatura de la Educacion Musical)
para mostrar en la jornada intercultural de junio los juegos y/o bailes musicales que han
desarrollado a lo largo del proyecto. Para ello, deberan seleccionar de manera
cooperativa cuatro muestras para llevarlas a cabo en el patio a través de cuatro zonas o

estaciones (una para cada juego) y se dividiran en grupos de 5-6 alumnos por estacion.
5.1.1. Elementos curriculares

A la hora de disefiar y planificar este proyecto, se ha tenido siempre presente el marco

legislativo, el cual se puede divide en dos grandes bloques (figura 12):
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NIVEL NACIONAL

NIVEL AUTONOMICO DE CyL

Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo,
de Educacion

Ley Organica 8/2013, DE 9 DE
DICIEMBRE, para la Mejora de la

Decreto 26/2016, de 21 de julio, por
el que se establece el curriculo y se
regula la implantacion, evaluacién y
desarrollo de la educacion primaria
en la Comunidad de Castillay Ledn

Calidad Educativa
Orden EDU 278/2016, de 8 de abril,

que modifica a la anterior en algunos
de sus aspectos

Real Decreto 126/2014, de 28
febrero, que establece curriculo
basico de la Educacion Primaria

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero,
que describe las relaciones entre
competencias, contenidos y criterios
de evaluacion de la Educacion
Primaria

Figura 12. Marco legislativo espariol.

5.1.2. Objetivos del proyecto
Tomando como base los objetivos que marca el Real Decreto 126/2014 y también el
Decreto 26/2016 que rige el curriculum en la comunidad de Castilla y Leon para la
Educacion Primaria, los objetivos que se pretenden conseguir con el proyecto de
interculturalidad “Musintercultural”, son los que se encuentran en la siguiente figura
13:
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Conocer juegos, danzas y musicas de otras
culturas y aprender a jugarlos, bailarlos y
escucharlos.

Favorecer un aprendizaje social positivo a
través del juego, para mejorar las

— relaciones del grupo respetando las
LL diferencias.
O
wn
(@) (|_|,_|) 8 Promover situaciones de contacto fisico
Od= desarrollando con ellas actitudes de
W < ) respeto y aceptacion.
20 S
%
A Fomentar la inclusion de aquellos con
S menos destreza, con el fin de no alimentar

sentimientos de rechazo y desconfianza, y
permitir que la experiencia posibilite
mejorar sus habilidades.

Conseguir que sean personas integras
tomando conciencia y respetando los
valores universales.

Figura 13. Objetivos del proyecto.

5.1.3. Competencias clave
En Educacion Primaria se programa por competencias, y todas se encuentran
interrelacionadas. Con este proyecto, y dada la naturaleza de esta propuesta, se pretende
trabajar mediante una metodologia activa y ludica, y de manera integrada, todas y cada
una de ellas.
Tomando como referente las descripciones especificas que marca la Orden
ECD/65/2015, en donde se detallan todas destacando (tabla 7):

Tabla 7. Alusion a las competencias de la Orden ECD/65/2015.

COMUNICACION LINGUISTICA
Busca trabajar el lenguaje como instrumento de aprendizaje, desarrollando la
comunicacion oral a través de las dramatizaciones.
Gracias a la gran cantidad de intercambios linglisticos que se generan de

manera espontanea. Con el uso de juegos y canciones, se trabajard la escucha, la
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interpretacion, la expresion oral y las competencias comunicativas de los alumnos.

APRENDER A APRENDER
Es una competencia bésica y de gran influencia para todas las demas donde se
favorece el aprendizaje autdnomo. A través de la observacion se obtiene informacion
suficiente y relevante para lograr reflexionar sobre el proceso de ensefianza.
Con la ayuda de los juegos musicales se busca desarrollar la iniciativa,

potenciar la motivacion y la confianza, desarrollar nuevas habilidades, etc.

COMPETENCIAS SOCIALES Y CIVICAS
Punto clave, pues se trata de la capacidad para aplicar todo lo aprendido sobre la
sociedad.

Se inculcaréd a los alumnos unos valores de inclusion, respeto e igualdad que
seran claves para su desarrollo social y ciudadano gracias a la musica. También se
trabaja en equipo, por lo que es necesaria la cooperacién, la responsabilidad y
cumplir una serie de normas (habilidades sociales). Todo esto para alcanzar un

resultado final satisfactorio.

SENTIDO DE INICIATIVA Y ESPIRITU EMPRENDEDOR
Implica la transformacion de ideas en actos. Se busca la adquisicidn de la conciencia
y de valores y actitudes personales de interrelacion que promuevan la autoestima, la
autocritica o el control emocional.
Gracias a la metodologia empleada, el alumnado podra tomar decisiones para
desarrollar su iniciativa, improvisacién, pertenencia a un grupo, aceptacion, actitud

positiva, superacion, etc.

CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES
Es, sin duda, la mas implicita con la tematica del proyecto; pues implica conocer,
comprender, apreciar y valorar de manera critica y respetuosa las diferentes culturas.
Muchas veces, las situaciones de exclusion vienen dadas por una desigualdad
cultural. Hay que ser conscientes de las situaciones que nos rodean y saber actuar en

consecuencia. Con esto se pretende que el alumno comprenda la diversidad cultural
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como una fuente de riqueza y no como una diferencia.

No obstante, de manera mas especifica, se busca trabajar mas profundamente la

competencia social y ciudadana y la competencia cultural y artistica

5.1.4. Elementos transversales
En el articulo 10 del Real Decreto 126/2014, se encuentran reflejados los elementos
transversales del curriculum, sobre los cuales se realiza una seleccion para dotar al
proyecto de una sensibilidad imperantes en la sociedad actual, destacando entre todas

las siguientes (tabla 8):

Tabla 8. Elementos transversales del articulo 10 del Decreto 126/2014.

1. La comunicacion, el emprendimiento y la educacion civica y constitucional se

trabajaran en todas las asignaturas.

El objetivo principal del proyecto es la interculturalidad, y para ello, el primer paso es
la comunicacion a través de actividades musicales. De este modo, se ayuda al
alumnado a desarrollarse como ciudadanos con unos valores civicos basicos,

democraticos y necesarios para la convivencia en la sociedad actual.

2. Se fomentarad la calidad, equidad e inclusion educativa de las personas con
discapacidad, la igualdad de oportunidades y no discriminacion por razén de
discapacidad. Medidas de flexibilizacion y alternativas metodoldgicas,
adaptaciones curriculares, accesibilidad universal, disefio para todos, atencion a
la diversidad y todas aquellas medidas que sean necesarias para conseguir que el
alumnado con discapacidad pueda acceder a una educacion educativa de calidad

en igualdad de oportunidades.

Su implementacion esta pensada para llevarse a cabo en un centro de titularidad
publica de la sierra de Guadarrama, y a través del cual, se aprende en base a las

necesidades del alumnado y a beneficiar su desarrollo y bienestar.
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3. Fomentar el desarrollo de los valores que impulsen la igualdad efectiva entre
hombres y mujeres y la prevencion de la violencia de género, y de los valores
inherentes al principio de igualdad de trato y no discriminacion por cualquier
condicion o circunstancia personal o social. Favorecer el aprendizaje de la
prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida
personal, familiar y social, asi como de los valores que sustentan la libertad, la
justicia, la igualdad, el pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los
derechos humanos y el rechazo a la violencia terrorista, la pluralidad, el respeto
al Estado de derecho, el respeto y consideracion a las victimas del terrorismo y la
prevencion del terrorismo y de cualquier tipo de violencia. Se evitardn los
comportamientos y contenidos sexistas Yy estereotipos que supongan

discriminacion.

Se busca que el colegio sea un lugar de no discriminacion, si no la interrelacion sana
entre alumnos basada en la igualdad. Para lograrlo, se emplea un factor atrayente

como es la masica, invitando a todos los alumnos por igual a participar en ellas.

4. Fomentar las medidas necesarias para que el alumnado participe en actividades
que le permitan afianzar el espiritu emprendedor y la iniciativa a partir de
aptitudes como la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la

confianza en uno mismo y el sentido critico.

Con el uso del juego, se busca crear un espacio en el que todo el alumnado se sientan

coémodos con el grupo.

5.1.5. Contenidos, criterios de evaluacion y estandares
La evaluacion no tendra como Unica referencia solo el resultado final del proyecto
cooperativo, sino que también se evalUa el proceso que siguen cada uno de los alumnos

para llegar a ello. Por lo tanto, la evaluacion sera (figura 14):
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Continua

Global Formativa

Figura 14: Evaluacion.

La herramienta principal de este proyecto de innovacion que se presenta utiliza
el juego como nucleo de interés a la hora que se busca una transversalidad entre
diferentes &reas que conforman el Decreto 26/2016. EIl proceso de evaluacion estd
pensado para desarrollar los contenidos tomados de distintas areas del curriculum (de
manera transversal), pero de todos ellos, destacar sobre todo los procedentes de
Educacién musical, Educacion Fisica, Ciencias Sociales y Primera lengua extranjera:
inglés (decir, que el centro donde se realiza el proyecto es un centro bilingie, y por lo

tanto el inglés es uno de los idiomas vinculares).
Los contenidos que se presentan en la tabla 9 son los contenidos que la

normativa consultada (Decreto 26/2016) propone para el 2° curso de segundo de

Educacion de Primaria, y que es el eje vertebral del presente proyecto.
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Tabla 9. Elementos curriculares interdisciplinares tomados del Decreto 26/2016.

X/
°

EDUCACION MUSICAL:

BLOQUE 1. Escucha

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares
Los lenguajes musicales | - Conocer ejemplos de |- Distinguir tipos de
a partir de la escucha obras  variadas de voces,  instrumentos,
activa de audiciones de nuestra cultura y otras variaciones y
obras breves, para valorar el contrastes de
instrumentales y patrimonio musical velocidad e intensidad
vocales, de distintos apreciando la tras la escucha de
estilos y culturas. La importancia de  su obras musicales,

riqueza de la diversidad

mantenimiento 'y su

siendo capaz de emitir

cultural.  Comentarios correcta  difusion y una valoracion de las
orales. aprendiendo el respeto mismas.
con el que deben|- Se interesa por
afrontar las audiciones descubrir obras
y representaciones. musicales de
diferentes estilos y
culturas.

- Conoce y respeta las
normas de
comportamiento  en
audiciones y
representaciones
musicales.

BLOQUE 2. La interpretacion musical
Contenidos Criterios de evaluacion Estandares

La voz. Cuidados de la
voz. Recursos sonoros

de la voz. Descripcion

Entender la
importancia del
cuidado de la voz,

Reconoce y describe
las cualidades de la
de

voz a través
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de diferentes tipos de
VOCeS.

Repertorio de canciones

como instrumento y

recurso expresivo

partiendo de la cancion

audiciones diversas y
las recrea,

acompafiandose  de

al unisono y de sus posibilidades percusion corporal.
para interpretar, tanto Reconoce y describe
de manera individual las cualidades de la
COmO en grupo. voz a traves de
Interpretar solo o en audiciones diversas y
grupo, mediante la voz, las recrea,
composiciones acompafiandose  de
sencillas que contengan percusion corporal.
procedimientos
musicales de
repeticion, y variacion,
asumiendo la
responsabilidad en la
interpretacion en grupo
y respetando, tanto las
aportaciones de los
deméds como a la
persona que asume la
direccion.

BLOQUE 3. La musica, el movimiento y la danza
Contenidos Criterios de evaluacion Estandares
Practica de técnicas Adquirir  capacidades Identificacién la
basicas de movimiento y expresivas, creativas, expresion corporal y

juegos motores
acompariados de
secuencias sonoras,
canciones 'y  piezas
musicales e

de coordinacion y
motrices que ofrecen la
expresion corporal y la

danza.

la danza como
formas de interaccion

social.
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interpretacion de danzas
sencillas de diferentes
estilos y  culturas.
Introduccion a la
relajacion. La

respiracion.

X/
°e

EDUCACION FISICA:

BLOQUE 2. Conocimiento corporal

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares

Toma de conciencia e
interiorizacion de las
sensaciones corporales y
discriminacion e
identificacion de las
sensaciones asociadas al
movimiento.

Percepcion y
estructuracion

espaciotemporal del
movimiento: Ajuste de
una secuencia de
movimientos a una
estructura ritmica dada.
Toma de conciencia del
propio cuerpo en
relacién con la tensién y
la relajacion. Control del
tono muscular y de la
relajacion  global vy
segmentaria del cuerpo.

- Valoracion y

Resolver  situaciones
motrices con
diversidad de
estimulos y

condicionantes

espaciotemporales,

seleccionando y
combinando las
habilidades motrices

basicas y adaptandolas
a las condiciones

establecidas de forma

eficaz.
Valorar, aceptar y
respetar la  propia

realidad corporal y la
de los demas,
mostrando una actitud

reflexiva.

Aplicacion de las
habilidades basicas de
desplazamientos,

saltos y giros al
espacio de accion y de
las diferentes

actividades fisicas.
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aceptacion de la propia
realidad corporal
aumentando la
confianza en sus
posibilidades,

autonomia y autoestima.

BLOQUE 3. Habilidades motrices

Contenidos Criterios de evaluacion Estandares
Formas y posibilidades | - Resolver situaciones | - Utiliza los recursos
de movimiento: motrices con adecuados para
experimentacion de las diversidad de resolver  situaciones
habilidades motrices estimulos y basicas de tactica
basicas adquiridas. condicionantes individual y colectiva
Desarrollo de nuevas espaciotemporales, en diferentes
combinaciones. seleccionando y situaciones motrices.
Desarrollo general de combinando las |- Realiza
las capacidades fisicas habilidades motrices combinaciones de
basicas a través de basicas y adaptandolas habilidades motrices
situaciones de juego. a las condiciones basicas ajustandose a

establecidas de forma
eficaz.

- Resolver retos tacticos

del juego 'y de
actividades fisicas,
con o sin oposicién,
aplicando principios y
reglas para resolver las
situaciones motrices,
actuando de forma

individual, coordinada

elementales  propios | -

un objetivo y a unos
parametros  espacio-
temporales.

Se desplaza por el
espacio con
variaciones en el
sentido y la direccion
para adaptarse a los
desplazamientos  de

los demas.
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y cooperativa Yy
desempefiando las
diferentes  funciones
implicitas en juegos y

actividades.

BLOQUE 4. Juegos y actividades deportivas

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares

Préctica de juegos libres

y organizados: motores,

sensoriales, de
desarrollo de
habilidades motrices,

expresivos, simbolicos y
cooperativos.
Conocimiento y practica
de juegos infantiles en
sus manifestaciones
tradicionales de otras
culturas, y del entorno
mas cercano.
Identificacion de los
valores  fundamentales
del juego: el esfuerzo
personal, la confianza en
las propias
posibilidades, la
relacion con los demas y
del

resultado. Comprension

la aceptacion

y aceptacion de las

normas de juego.

Resolver retos tacticos
elementales
del
actividades fisicas, con

propios
juego 'y de
0 sin  oposicion,
aplicando principios y
reglas para resolver las
situaciones  motrices,
actuando de forma
individual, coordinada
y cooperativa Yy
desempefiando las
diferentes  funciones
implicitas en juegos y
actividades.

Participar con interés y
autonomia en todo tipo
de actividades
respetando  a  las
personas, las normas,
los materiales y los
espacios utilizados.
Demostrar un

comportamiento

Realiza
combinaciones de
habilidades motrices
bésicas en
situaciones de juego
variadas.

Es capaz de entender

las reglas de los
juegos.

Entiende las
diferencias y

semejanzas entre los
juegos.

Respeta la diversidad

de realidades
corporales 'y de
niveles de

competencia motriz
entre los nifos y
nifias de la clase.

Respeta las normas y
reglas de juego,
controlando su

conducta para que
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Descubrimiento de las

situaciones colectivas de

personal 'y  social

responsable,

sea respetuosa Yy

deportiva 'y  no

cooperacion, oposicion respetandose a  si perjudique el
y cooperacion- mismo Yy a los otros en desarrollo de la
oposicion, utilizacion de las actividades fisicas actividad.
las reglas y en los juegos, Colabora con los
correspondientes y aceptando las normas y comparieros en el
aceptacion de distintos reglas establecidas y desarrollo de las
roles en el juego. actuando con interés e actividades.

iniciativa individual y

trabajo en equipo.

BLOQUE 5. Actividades fisicas
Contenidos Criterios de evaluacion Estandares

Exploracion de las| - Utilizar los recursos Utiliza los recursos

posibilidades expresivas
del

relacionadas

movimiento,
con el

espacio, el tiempo y la

intensidad.
Participacion en
actividades que

supongan comunicacion
corporal, respetando las
diferencias en el modo
de expresarse.

Valoraciébn  de  los
recursos expresivos y
del

cuerpo, propios y de los

comunicativos

comparieros.

Reconocimiento y

expresivos del cuerpo
y el movimiento, de
forma  estética vy
creativa, comunicando
sensaciones,
emociones e ideas.
Participar con interés y
autonomia en todo tipo
de actividades
respetando a las
personas, las normas,
los materiales y los

espacios utilizados.

expresivos del cuerpo
para comunicarse Y
realizar
representaciones
sencillas.

Expresa movimientos
a partir de estimulos
musicales o ritmicos,
individualmente, en

pareja o0 en grupo.

Ejecuta  bailes vy
danzas populares
sencillas.

Muestra interés vy

participa  en las
actividades artistico-

expresivas actuando
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respeto por las
diferencias en el modo

de expresarse.

con autonomia en
todo momento.

Respeta las normas y
reglas, controlando su
conducta para que sea
respetuosa 'y  no
perjudique el

desarrollo de la

actividad.
«» CIENCIAS SOCIALES:
BLOQUE 3. Vivir en sociedad
Contenidos Criterios de evaluacion Estandares

Derechos y deberes de
los ciudadanos.
Diversidad cultural de

Su entorno.

Reconocer la
existencia de derechos
y deberes de las
personas, como

miembros de un grupo

ylo de una
organizacion social.

Valorar la diversidad
cultural, artistica y

social de su entorno,
entre otras, la del

pueblo gitano.

Identifica y describe
las costumbres, forma
de vida, organizacion
social y expresiones
artisticas de su
localidad.

Muestra una actitud de
aceptacion y respeto
ante las diferencias
individuales.

Valora la diversidad
cultural, artistica y
social, entre otras, la
del

como

pueblo gitano,
fuente  de

enriquecimiento

cultural.
Reconoce las obras
mas  representativas
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del
artistico,

patrimonio
cultural e

historico de su

localidad.
BLOQUE 3. Vivir en sociedad
Contenidos Criterios de evaluacion Estandares
Manifestaciones y Valorar la diversidad |- Valora, partiendo de la
diversidad cultural y cultural, social, politica realidad del estado

lingtistica de Espafia.

y linglistica del Estado
espafol, respetando las
diferencias, entre otras,
las culturales y étnicas,

y partiendo de lo

espafiol, la diversidad
cultural, social,
politica y linglistica
en un mismo territorio

como fuente de

cercano. enriquecimiento
cultural.
< PRIMERA LENGUA EXTRANJERA (INGLES):
BLOQUE 1. Contenidos comunes
Contenidos Criterios de evaluacion Estandares
Utilizacion de Valorar la  lengua |- Comprende el sentido
estrategias basicas para extranjera como general y lo esencial
apoyar la comprension: instrumento de de narraciones orales

escucha activa, lenguaje
no verbal, lectura de
imagenes, identificacion

de expresiones y rutinas.

comunicacion con otras

personas.

adecuadas a su nivel.
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5.1.6. Atencion a la diversidad

La LOMCE (2013), en su predmbulo 1V, hace mencion a la inclusion y a la atencién a

la diversidad a través de una sociedad mas abierta, global y participativa. Por ello,

teniendo claro los principios didacticos esenciales que la ley marca, se ha desarrollado

este apartado del proyecto.

Para desarrollar este punto, se toma como referencia el Decreto 26/2016,

destacando por encima de todos los articulos 23, 25y 26 (figura 15):

Articulo

23

La consideracién y el respeto a la diferencia y la
aceptacion de todas las personas como parte de la
diversidad y la condicion humana.

El respeto a la evolucion y desarrollo de las
facultades del alumnado con capacidades diversas.

La deteccion e identificacion temprana de las
necesidades educativas del alumnado que permitan
adoptar las medidas educativas mas adecuadas para
garantizar su éxito educativo.

La personalizacion e individualizacion de la
ensefianza con un enfoque inclusivo, dando respuesta
a las necesidades educativas del alumnado, ya sean
de tipo personal, intelectual, social, emocional o de
cualquier otra indole, que permitan el maximo
desarrollo personal y académico.

La accesibilidad universal y disefio para todos.
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Articulo

25

Dado que todo el alumnado a lo largo de la etapa de
Educacién  Primaria puede presentar  necesidades
educativas, transitorias 0 permanentes, los centros deben
establecer diferentes medidas generales de atencion a la
diversidad para su alumnado que podran ser utilizadas en
cualquier momento de la etapa.

Las medidas ordinarias inciden especialmente en la
metodologia didactica no modificando el resto de
elementos del curriculo, estando, por tanto, referidas a las
diferentes estrategias organizativas y metodoldgicas que
permitan la adecuacién de los diferentes elementos del
curriculo a todo el alumnado para finalizar con éxito la
etapa.

Entre las medidas ordinarias de atencién a la diversidad se
encuentran: (a) Las actuaciones preventivas y de deteccion
de dificultades de aprendizaje dirigidas a todo el alumnado.
(c) Los agrupamientos flexibles heterogéneos, los grupos de
ampliacién, de refuerzo o apoyo en las areas instrumentales.

Articulo

26

El alumnado que presenta necesidades especificas de apoyo
educativo puede requerir en algin momento de su
escolaridad  diferentes medidas especializadas 'y
extraordinarias de atencion a la diversidad, las cuales se
deben aplicar progresiva y gradualmente, siempre y cuando
no se pueda ofrecer una atencion personalizada con las
medidas ordinarias.

Entre las medidas especializadas de atencion a la diversidad
se encuentran: (a) El apoyo dentro del aula por maestros
especialistas de pedagogia terapéutica o audicion y
lenguaje, personal complementario u otro personal.
Excepcionalmente, se podré realizar el apoyo fuera del aula
en sesiones de intervencion especializada con un alumno o
grupo de alumnos siempre que dicha intervencion no pueda
realizarse en ella y esté convenientemente justificada.

Figura 15. Aspectos referentes a la atencién a la diversidad tomados del Decreto

26/2016.
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5.2. INTERVENCION (ASPECTOS ORGANIZATIVOS)
Las sesiones se llevaran a cabo en un centro de la sierra de Guadarrama de titularidad
concertada. El centro, dispone de un programa bilingle en inglés desde la etapa de

Educacién Infantil.

5.2.1. Metodologia del proyecto

Este proyecto se divide en dos partes (figura 16).

La primera, una parte directiva donde al inicio del segundo trimestre, el docente
presenta los juegos musicales del mundo a modo de detonante del proyecto de
interculturalidad. Por lo tanto, esta metodologia sera principalmente directiva.

Por otro lado, después de la introduccion de la tematica, se pretende que el
alumnado logre, gracias a una metodologia activa, participativa y comunicativa, la
investigacion en el conocimiento de diversas culturas y la elaboracion de un dossier con
juegos y/o bailes musicales para que realicen una exposicién que redunde en la jornada
intercultural de final de curso explicada anteriormente. A través de ello, se pretende que
logren alcanzar los elementos curriculares expuestos en cada uno de los subapartados

que conforman el presente trabajo.

LOGRAR
ELEMENTOS

CURRICULARES

Activa,
participatica

y
comunicativa

Figura 16. Metodologia de las dos fases.

45



Para tratar de optimizar el maximo este proceso de ensefianza, se guia al alumno
de forma motivadora al inicio del proyecto. Tanto ensefidndoles juegos musicales y
ejemplos de otras culturas, como planteandoles preguntas reflexivas después de las
sesiones, para despertar en ellos las ganas de conocer e investigar mas profundamente

otros lugares, otras culturas, otras vidas y otras formas de entender el mundo.

Una vez ellos decidan los paises a investigar y sus culturas, deberén ir
elaborando un dossier con informacion relevante de esos lugares y culturas (nombre,
ubicacion, bandera, ciudades, monumentos, gastronomia, juegos, trajes tipicos,
tradiciones musicales, danzas, canciones populares, etc.), haciendo especial hincapié en
los aspectos musicales de las culturas, pues es la finalidad que persigue este proyecto.
Se debe tener muy presente el principio de individualizacién y el de globalizacion,
ademas de los diferentes ritmos de aprendizaje que hay en el aula. Asi, el aprendizaje
cooperativo, naceré de ellos mismos y de la propia autonomia para asimilar cada uno de
los conceptos colaborando en la investigacion.

La finalidad es doble: (1) la elaboracion de una bateria de juegos/ bailes para
emplear como recurso en los recreos durante el Gltimo trimestre del curso como
alternativa a los juegos tipicos; (2) y la eleccién de manera democrética y colaborativa
de cuatro juegos musicales y/o bailes representativos (de entre todos los que se han
elaborado a lo largo del proyecto) para mostrar a las familias durante la jornada

intercultural de junio.

La puesta en préactica de juegos del mundo puede resultar un buen método de
trabajo para mejorar la cooperacion y cohesion grupal, al mismo tiempo que se trata la
interculturalidad. Después de su puesta en practica, el alumnado habra establecido
conexiones con otros aprendizajes asimilados y construido nuevos conocimientos sobre
lo que han aprendido. Con esto se permite la inclusion de todos los alumnos a través del

respeto a las otras culturas; y, ademas, mostrar una alternativa metodoldgica.

Se trata de un proyecto que trabaja la inclusion en el aula, por lo que hay una

gran importancia del trabajo en equipo y a la cooperacion a la hora trabajarlo.
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5.2.2. Alumnado

Como ya se ha mencionado previamente, las actividades estan pensadas para

desarrollarlas con nifios y nifias de 2° de Educacion Primaria.

Hay un total de 4 lineas en el centro, de unos 20-23 alumnos cada una de ellas.

5.2.3. Atencion a la diversidad

Para realizar una atencion adecuada a la diversidad que se encuentra presente en los

cursos de implementacion, el primer paso es conocer con anterioridad las caracteristicas

previamente de nuestros alumnos y los problemas y/o posibles dificultades que pueden

padecer. En caso de que vayan surgiendo durante la puesta en practica del trabajo,

teniendo siempre presente las siguientes actuaciones (tabla 10):

Tabla 10. Atencion a la diversidad presente en el aula.

ENFERMEDADES

El propio alumno las conoce, de modo que debe comunicarlo al inicio de cada sesion

para poder realizar adaptaciones en caso de necesitarla.

ASMA

Existe el caso de alumnos con asma, con los que habra que tener especial cuidado en
los juegos, de manera que esto no le suponga un esfuerzo fisico que le produzca algun
ataque.

Se buscara en todo momento su participacion (inclusion) en los juegos, pero
siempre atento a los sintomas que pueda desarrollar y parar la actividad en caso de

gque muestren sobreesfuerzo.

DIABETICO

Con este alumno hay que tener especial cuidado. Durante la realizacion de ejercicio
fisico, hay que estar pendiente de la bajada de glucosa, al mismo tiempo que esté bien
hidratado y no pase demasiado tiempo al sol.

ALUMNOS INMIGRANTES

En el centro hay alumnos inmigrantes, pero dado el contexto del colegio, son un

namero muy reducido.
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Esta es la situacion perfecta para crear un ambiente de confianza, familiar y
que les ayude a integrarse (en el caso de no estarlo). Gracias al uso de juegos del
mundo, pueden contar a sus comparieros caracteristicas de su pais, la manera de jugar,

etc.

Ademas de todos estos casos, hay que tener presente siempre, la posibilidad de
que los alumnos acudan al centro con alguna lesidn reciente o con una movilidad
temporalmente reducida; y dependiendo de la parte corporal que sea, podra realizar
todos los juegos o no. Por ejemplo, en casos de recientes esguinces, contusiones, 0
lesiones similares que impidan la movilidad articular, es posible que no pueda participar
en la realizacién de aquellos juegos musicales que requieran de movilizar la parte
corporal afectada, pero si podran hacerlo en otros previstos y/o incluso pensando en

distintos roles a asumir.

5.2.4. Temporalizacion
Como se ha mencionado previamente a lo largo del presente trabajo, el proyecto

“Musintercultural” se va a desarrollar en dos fases.

La primera de ella es el detonante del proyecto (ocasion educativa) a lo largo de
las dos ultimas semanas del primer trimestre, es decir, desde el 10 de diciembre hasta el
20 de diciembre.

La segunda fase es la esencia en si misma del proyecto, donde el alumnado debe
investigar. Esta fase comprende entre el 9 de enero al 2 de abril; pero asi mismo, esta se

divide en tres (una cultura a investigar por cada mes del trimestre).

53. ACTIVIDADES DEL PROYECTO (PRIMERA FASE)
Esta primera fase es el detonante del proyecto, con el uso de una bateria de juegos
dirigidas por el docente.

Estas sesiones se van a plantear durante las tres Gltimas semanas de diciembre,
lo que corresponde a una sesion por semana. Esta secuenciacion de tres sesiones se
divide a su vez en 4 juegos por sesion, quedando esta distribucion dividida en tres

sesiones (tabla 11) y la descripcion de los juegos (tabla 12).
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Tabla 11. Juegos de las sesiones planteadas.

SEMANA 1

A la zapatilla por detras + EI angel bueno y el angel malo + Lobito + Stop

SEMANA 2

El venado + Uhi-ta + La chingolita + Categories

SEMANA 3

Four leaves Clover + Punipuni + Director de orquesta

Tabla 12: descripcion de los juegos.

A LA ZAPATILLA POR DETRAS Espaiia

Se trata de un juego tradicional muy extendido en nuestro pais. Para empezar,
elegiremos al “que la liga” y entregarle una zapatilla, mientras los demas deberan
sentarse en circulo y cerrar los 0jos. Cuando estén colocados todos los participantes,

comenzaran a cantar la siguiente cancion:

A la zapatilla por detras, tris-tras.
Ni la ves ni la veras, tris-tras.
Mirar arriba, que caen judias.
Mirar abajo, que caen escarabajos.
jA dormir, a dormir, que los Reyes van a venir!

¢A qué hora?, a las x (y deberan contar ese hasta ese nimero).

Mientras los integrantes del circulo cantan la cancion con los ojos cerrados, el
que tiene la zapatilla debera dejarla en la espalda de uno. Cuando terminan de contar,
abriran los ojos para comprobar quien tiene la zapatilla; y el nifio al que se la haya
dejado tendrad que salir corriendo detrds de su comparfiero para pillarle mientras el
“que la liga” deberd correr para sentarse en su hueco de corro.

Si el “que la liga” consigue dar dos vueltas al circulo sin ser pillado, le tocara al

otro compariero ligarla y empezar de nuevo el juego.
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https://www.guiainfantil.com/servicios/musica/Canciones/zapatilla_por_detras.htm
https://www.guiainfantil.com/1481/jugar-en-casa-con-los-ninos.html

EL ANGEL BUENO Y EL ANGEL MALO Venezuela w

Juego con un aire similar “Pase mi si, pase mi sa”, pero en este caso, dos de los
participantes representan los angeles.

El dinamizador del juego otorga a cada uno de los restantes participantes el
nombre de una fruta. Posteriormente Ilega uno de los &ngeles y entabla el siguiente

dialogo con el dinamizador del juego:

Tun, tun.
El dinamizador responde: ¢Quién es?
El &ngel bueno (o angel malo).
El dinamizador responde: ¢Qué busca?

Una Pera (por ejemplo).

Si uno de los jugadores tiene atribuido este nombre, se va con el angel, de lo
contrario le toca el turno al otro angel. Esta dinamica continua hasta que todos los
participantes se encuentren distribuidos en uno de los bandos. Al final, los dos
angeles se dan las manos formando una fila con sus bandos. A la sefial del
dinamizador empiezan a forcejear cada uno hacia su lado. Cuando se rompe la fila,

gana el lado que tenga mas jugadores.

LOBITO Uruguay (s

Los participantes se cogen la mano y forman un circulo. En su interior, tumbado en el
suelo y con los ojos cerrados, se coloca el jugador que representa el “lobo”.

Los jugadores del circulo mientras giran alrededor del lobo cantan:

Ay, qué lindo es
pasar por aqui,

cuando el lobo esta durmiendo.

Cuando el lobo abra los 0jos y se “despierta”, empieza a perseguir a sus
comparieros que formaban el circulo. Cuando atrape a alguno de ellos, éste sera el

encargado de reiniciar el juego y ser el nuevo “lobo”.
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N L
STOP Reino Unido (==

Y Ny

Es una version musical del juego tradicional “Pies quietos”.
Para este juego, los participantes se pasan la pelota entre ellos sin que se caiga
mientras suena musica de fondo. Cuando para la musica, el nifio que tiene la pelota en

posesion tendra que lazarla a un compariero.

Para afiadir un componente integrador al juego y eliminar el factor competitivo
(tan arraigado en nuestra sociedad), los puntos son colectivos en un computo total de
la clase.

La finalidad es que el equipo debe lograr obtener los menos puntos posibles,
pues eso significara que se han defendido bien y los participantes con pelota no han

logrado alcanzarles.

EL VENADO Colombia
\ 4

Es un juego muy similar a “La gallinita ciega”, pero en este caso, los jugadores
forman un circulo de pie, y en su interior se coloca un jugador al que se le vendaran

los ojos. A la sefial, los compafieros del circulo ruedan, y cantan el siguiente dialogo:

Ande la rueda.
La rueda responde: Andando va.
Pare la rueda.

Y todos responden: Parada esta.

En este instante, el jugador con los ojos vendados sefiala con la pica a uno de
los jugadores del circulo. El jugador sefialado, debe silbar. Si quien la para acierta de
qué compariero se trata, deben cambiarse los papeles; en caso contrario, se sigue la

misma dinamica.
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UHI-TA Estados Unidos ‘i_:

Se crean equipos de unos 5 jugadores cada uno. Los componentes de los equipos
forman un circulo y se dan las manos. Cada equipo se sitla en la linea de salida para
que, cuando se dé la sefial, los equipos deberan recorrer la distancia hasta la meta lo

mas rapido posible y girando sobre su propio eje mientras cantan:

Rolling, rolling, rolling

Rolling ‘til the end

Gana el equipo que antes logre llegar a la meta sin soltarse de las manos

durante el recorrido.

LA CHINGOLITA Per( ‘ '

Cada jugador se coloca acuclillado con las manos apoyadas en las rodillas. Una \}ez
estan todos colocados, deberan desplazarse por el espacio dando saltitos con los pies
juntos. Cuando uno de los jugadores para, queda fuera del juego y espera sentado en
el suelo a que termine la partida. Gana la ultima “ranita” que permanezca mayor

tiempo saltando sin parar.

Para afiadirle un componente musical a este juego, los participantes deberan
intentar aguantar todo el tiempo que dure la cancion, ademds, podran cantar la

cancion (https://www.youtube.com/watch?v=-3ka09heHGI):

Estaba la rana sentada cantando debajo del agua
cuando la rana sali6 a cantar
vino la mosca y la hizo callar.
La mosca a la rana que estaba
cantando debajo del agua
cuando la mosca salié a cantar

vino la arafa y la hizo callar.

La arafia a la mosca la mosca a la rana
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https://www.youtube.com/watch?v=-3ka09heHGI
https://www.guiainfantil.com/1277/cuento-infantil-ranita-la-rana.html
https://www.guiainfantil.com/1382/fabulas-para-ninos-las-moscas.html

que estaba sentada cantando debajo del agua
cuando la arafia sali6 a cantar

vino el raton y la hizo callar.

El raton a la arafia la arafia a
la mosca la mosca a la rana que
estaba sentada cantando debajo del agua
cuando el raton sali6 a cantar

vino el gato y lo hizo callar.

El gato al raton el ratén a la
arafia la arafia a la mosca a la
rana que estaba sentada
cantando debajo del agua
cuando el gato salié a cantar

vino el perro y lo hizo callar.

El perro al gato el gato al ratén
el raton a la arafia la arafia a la
mosca que estaba sentada
cantando debajo del agua
cuando el perro sali6 a cantar

vino el palo y lo hizo callar.

El palo al perro el perro al
gato el gato al raton el ratén
a la arafia la arafia a la mosca
la mosca a la rana que estaba
sentada cantando debajo del agua
cuando el palo sali6 a cantar

vino el fuego y lo hizo callar.

El fuego al palo el palo al
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https://www.guiainfantil.com/servicios/musica/Canciones/la_arana.htm

perro el perro al gato el
gato al raton el ratén a la
arafia la arafia a la mosca la
mosca a la rana que estaba
sentada cantando debajo del agua
cuando el fuego sali6 a cantar

vino el agua y la hizo callar.

El agua al fuego el fuego al
palo el palo al perro el perro
al gato el gato al raton el
raton a la arafa la arafa al

la mosca la mosca a la rana.

Que estaba sentada cantando debajo del agua
cuando el agua salié a cantar

vino el hombre y lo hizo callar.

El hombre al agua el agua al
fuego el fuego al palo el palo
al perro el perro al gato el
gato al raton el ratén a la
arafa la arafia a la mosca la
mosca a la rana que estaba
sentada cantando debajo del agua
cuando el hombre salié a cantar

vino la suegray lo hizo callar.

La suegra al hombre el hombre
al agua el agua al fuego el fuego
al palo el palo al perro el perro
al gato el gato al raton el raton

a la arafia la arafia a la mosca
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la mosca a la rana que estaba
sentada cantando debajo del agua
cuando la suegra salio a cantar

ni el mismo diablo la pudo callar

Como factor afiadido, para evitar el factor competitivo, se cambiara la directriz
de un ganador, y diremos que por lo menos debe permanecer uno saltando hasta que

termine la cancioén.

CATEGOTIES Estados Unidos di=

Es un juego de expresion corporal, donde los jugadores estan sentados en circulo, y
segun se pronuncie un medio de locomocion u otro, deben picar de manos de manera
distinta:

- Picar las manos encima de los muslos - car (coche).

- Hacer palmas -> train (tren).

- Chasquear dedos de la mano derecha - plane (avion).

- Chasquear dedos de la mano izquierda - ship (barco).

Un de los jugadores inicia el juego diciendo por ejemplo “tren”. Entonces todos
los jugadores del circulo tienen que hacer palmas tres veces seguidas. Luego, el
jugador de la derecha dice: “avion”, y todos los jugadores deben chasquear los dedos
de la mano derecha tres veces, y asi sucesivamente.

A modo de eliminacion. el jugador que se equivoca tiene dos opciones: salirse

del juego, o cuando le toque decir el medio de locomocion le pasa el turno.

FOUR LEAVES CLOVER Irlanda

Es una version doble del juego del “Pafiuelo”.

Se divide al alumnado en cuatro equipos (ej. dos azules, y dos naranjas). A cada
uno de los componentes de cada equipo, en lugar de darle un nimero, se le card una
cancion de Disney conocida. Una vez que tengan clara la cancion que les toca, el
dinamizador se coloca en el centro del espacio, y en los puntos cardinales, se colocan

los participantes en linea.
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Cuando suene la cancidn, los participantes que sean esa cancion deberan correr
y dar dos circulos alrededor del dinamizador y pasar por sus piernas antes de coger el
pafiuelo de su color. Una vez lo haya cogido, el contrincante deberd correr para

pillarle antes de que lleve el pafiuelo a su linea.

PUNIPUNI Nueva Zelanda @

Se trata de un juego de origen maori, donde uno de los jugadores, sin moverse,
extiende uno de sus brazos y coloca su mano con los dedos separados. El otro
participante se sitla a unos cuantos pasos de distancia y, con los ojos cerrados, trata

de enlazar sus dedos con los de su compafiero.

El resto de los compafieros en circulo, mientras chasquean los dedos, cantan:
Kapo Kapo,

Ringa ringa

DIRECTOR DE ORQUESTA Espaiia

Juego de expresion corporal donde uno de los jugadores (quien la liga) tiene que
separarse del grupo hasta que no oiga nada. El resto de los nifios elegiran a un
director de orquesta que ird haciendo ritmo o musica con su cuerpo (palmadas,
pisotones, golpecitos en la cabeza, silbidos, etc.) y el resto tendran que copiarlo
disimuladamente. Cuando estén todos colocados en circulo y ya estén copiando al
director, se avisara al nifio que estaba apartado para que entre en el circulo e intente
adivinar quien es el director.

Es importante que este director vaya cambiando de ritmos y sonidos para que
en un desliz de algun jugador pueda el del centro adivinar quien es. Cuando de con él,

el director sera el siguiente en ligarsela.
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5.4. EVALUACION

La valoracién de este proyecto es, segin la LOMCE (2013), una evaluacion continua,
global y formativa, donde la observacion directa serd la principal herramienta que se va
a emplear. Se dispondra de una tabla con items a evaluar, de manera que sirva para
mejorar de cara a futuras sesiones con juegos musicales, o para detectar posibles
problemas entre los alumnos de clase.

Como docentes, se ha de valorar el proceso donde el alumno demostrara su
evolucion en todo lo referido al ambito de los juegos musicales y su componente
intercultural. Para ello, se tendran en cuenta tanto las capacidades innatas presentes en
cada uno de los alumnos, como su propio interés por buscar informacion y su
participacion para mejorarla, valorando la evolucion que se ha llevado a cabo.

Se trata de un proceso continuo de guiado por los objetivos del proyecto,
pudiendo establecer tres momentos que permitan observar, registrar y reorientar todo el
proceso en caso de que la direccion tomada en la puesta en practica se desviara de los
objetivos planteados.

Se tendran presentes varios momentos a la hora de evaluar.

La primera fase es la evaluacion inicial, que servira como diagndstico sobre los
conocimientos previos que disponen los alumnos. Para ello, se utilizaran las tres
primeras sesiones previstas en diciembre, donde al final de la sesion se planteara de un
modo abierto, una serie de cuestiones que inviten a reflexionar al alumnado y producir
un debate. Estas preguntas se basaran en si conocian los juegos musicales trabajados, si
sabian de que pais provenian, si sabian algo de ese pais o0 si conocen instrumentos y
bailes de esos paises (anexo I. Evaluacion inicial).

En la segunda fase, evaluacion continua, a través de la observacion, se
comprobara como investigan, como colaboran y como trabajan en equipo, como toman
decisiones conjuntas y cémo resuelven problemas. Para poder llevar un registro, el
docente utilizara una lista de observacion y registro con diferentes items a evaluar en
cada una de las sesiones (anexo Il. Evaluacion continua) y comprobar si las actividades
puestas en marcha y la participacion en ellas del alumnado facilita el trabajo en el aula
de los objetivos previstos en el proyecto.

Por ultimo, la evaluacion final, que se dividira en dos partes: (1) la presentacion
del dossier (donde se realiza una presentacion a sus compafieros mostrando la

informacidén obtenida mas relevante) y la presentacion del juego/baile musical de cada
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uno de los grupos de la clase (recurso creado de manera cooperativa en base a la
informacion recogida de la cultura trabajada), haciendo un total de tres presentaciones
durante el proyecto (una cada mes); y (2) al finalizar el trimestre se realizar4 una
reunion o coloquio, donde los alumnos hablaran sobre qué les ha parecido, qué han
aprendido y qué mejoras se podrian aplicar en el futuro, afiadiendo sus aportaciones a
una rubrica con unos item a evaluar en funcion de si se han alcanzado y si han aparecido
problemas durante su desarrollo (anexo Il1).

Con ello, se confirmara o no la consecucion de cada uno de los items (tanto
objetivos generales como los objetivos especificos para cada sesion) y se realizaran

observaciones, en el caso que sea necesario.

6. CONSIDERACIONES FINALES,
CONCLUSION Y RECOMENDACIONES

6.1. CONSIDERACIONES FINALES Y CONCLUSIONES

Se pretende abordar todos y cada uno de los objetivos que tiene como base del presente
trabajo, fundamentandolo con aspectos tedricos sobre los que se ha basado para definir
el problema conductual actual con respecto al desarrollo de la interculturalidad en base

a un proyecto musical.

Desgraciadamente, no se ha podido llevar a la préctica, y no se han podido
obtener resultados, por eso se trata de una propuesta didactica cuyo planteamiento
estaba pensado para desarrollarse a lo largo de la mayoria del curso escolar, pero su
implantacion se iniciaria en las ultimas semanas del 2° trimestre. No obstante, la
circunstancias del COVID-19 no han hecho posible poder inicial el proyecto. Por este
motivo. Por lo tanto, se va a realizar una reflexionar en base a los objetivos que marcan

el presente trabajo.

A partir del primer objetivo especifico: “conocer y respetar la interculturalidad
dentro y fuera del aula”; se ha considerado que, a lo largo del presente trabajo, se ha
plasmado una adecuada alusion de las competencias que permiten desarrollarlo.

Asi se ha contemplado en el régimen normativo, tanto cuando se tratan las

competencias generales y especificas de la Orden ECI/3857/2007 por la cual se
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establecen los requisitos para la obtencidn del titulo de Maestro en Educacion Primaria;
como las que aparecen en la Orden ECD/65/2015 para la Educacién Primaria
(especialmente a las relacionadas con la competencia social y civica y la conciencia y
expresiones culturales) gracias a las actividades planteadas para este proyecto musical
basado en la interculturalidad.

Plantear, desde un punto de vista tedrico, estas competencias, si da cierta
garantia de que este objetivo sea potencialmente abordable, mostrando una disposicion
préxima a que si se llevara a la préactica se podria cumplir.

El siguiente objetivo especifico: “desarrollar un proyecto para trabajar el valor
intercultural en alumnos de segundo curso de Educacion Primaria” queda abordado
gracias a la naturaleza propia del ABP, entendido como un método activo donde el
alumno es el protagonista de su aprendizaje, que movido por su curiosidad, se podria
implicar en la investigacion sobre la tematica a tratar, buscando, recogiendo y
seleccionando informacién y que elabore cooperativamente una presentacion para
mostrar lo aprendido a sus comparieros.

Se trata de un método propio que Vergara (2015) define, y Majé (2010) y
Trujillo (2012) estructuran en cuatro fases a seguir: eleccion del tema, planificacion del
ABP, puesta en practica del alumno elaborando su aprendizaje, y finalmente la
evaluacion de lo aprendido y su valoracion. Todas ellas reflejadas en la estructuracion
del proyecto musical plasmado presentado en el presente trabajo.

Pese a que, desde el punto de vista aplicativo, no se ha podido llevar a la practica
y, por lo tanto, no se disponen de datos para poder analizar las limitaciones y fortalezas
de esta propuesta; se trata de un proyecto basado en las pautas tedricas que los autores
reseflados dictaminan sobre la estructura a seguir en este método. Con todas estas
pautas, se puede esperar que este planteamiento si estd en disposicion de contribuir
activamente al desarrollo potencial de este objetivo cuanto a futuro se pueda llevar al

aula.

El tercer objetivo especifico: “emplear los juegos musicales como herramienta
innovadora para trabajar la interculturalidad”, mencionando de nuevo a la metodologia
de aprendizaje basado en proyectos, y la manera en la que los alumnos se implican en su
propio aprendizaje, permite que el alumnado conozca y respete otras culturas de manera

mucho mas profunda y empatica.
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Por su parte, el juego es un recurso muy poderoso en la docencia, y permite
trabajar los contenidos que el Decreto 16/2006 prescribe de manera dindmica en los
bloques especificos de Educacion Musical, gracias a la plasticidad del é&rea,
potenciandola; ademas, para Martinez (2019) y Conejo (2012), el juego es un buen
método de comunicacion, que permite mejorar las relaciones y facilitar la integracion y
la aceptacion al grupo.

Con toda la situacién vivida, no se puede decir que el objetivo esté cumplido,
pero con todo el planteamiento expuesto, y del propio disefio de la propuesta didactica,
si que se puede aseverar que, al menos, esté aspecto esté garantizado de manera

potencial.

Con esta reflexion y analisis realizados sobre estos objetivos, decir que el
objetivo principal: “disenar una propuesta didactica innovadora en forma de proyecto
para alumnos del segundo curso de Educacion Primaria que favorezca, a través de los
Juegos musicales, el conocimiento y el respeto hacia otras culturas”, queda a priori

fundamentado considerando su potencialidad de desarrollo en el aula.

6.2. LIMITACIONES Y RECOMENDCIONES A FUTURO
Este apartado se ha estructurado alrededor de dos ideas: limitaciones o puntos débiles

del presente trabajo, y recomendaciones de futuro.

Este proyecto se trata de una alternativa a la interculturalidad gracias a un proyecto
musical, el cual presenta debilidades y fortalezas. Mediante una metodologia que tiene
un planteamiento previo muy extenso, y que, pese a parecer sencilla, no lo es. Para ello,
se han tenido que adaptar las fases, que autores como Vergara (2015), Trujillo (2012) o
Majo (2010) fundamentan para el ABP, para ajustar su planteamiento a las necesidades
del aula; y, ademas, la falta de documentacion con una propuesta fiel a la metodologia,
han hecho que la elaboracion del presente trabajo sea un documento muy concienzudo,

analizado y completo.

No obstante, en cuanto a las limitaciones, la primera a abordar es el tratamiento
temporal de la propuesta.
Por un lado, su implementacion completa consta de casi un curso escolar,

dividiendo a su vez en tres fases: (1) una inicial llevada a cabo al final del primer
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trimestre como base para tratar la interculturalidad en el aula; (2) una segunda fase de
puesta en practica del proyecto con los alumnos durante los tres meses del segundo
trimestre; (3) y la final durante el dltimo trimestre, donde se valoraria tanto el dossier de
material elaborado en clase y su aplicacion en el recreo, como la experiencia vivida en
la jornada cultural de junio. Como se puede ver, se trata de un proyecto largo y
ambicioso para ser la primera vez que se implanta; por eso, a lo mejor se deberia acotar
mas en el tiempo para realizar una experiencia piloto, analizar esos datos, y adaptar los
cambios necesarios para poder implementarla posteriormente en su totalidad.

Por otro lado, en cuanto a los contenidos que el Decreto 16/2006 marca para el
area de Educacién Musical, mas concretamente para el 2° ciclo de Educacion Primaria,
se trata de la primera vez se trata de la primear vez que el alumnado participa en
sesiones de trabajo atravesadas por la metodologia ABP, con lo que no estan
familiarizados con la nueva dindmica de trabajo.

Por altimo, es necesario mencionar la dificultad a la hora de encontrar
referencias sobre experiencias realizadas sobre la aplicacion del ABP al contexto de la
educacion musical; se trata de un tema que en el contexto nacional aln estd poco

experimentado y aun menos divulgado en publicaciones especializadas.

En cuanto a las prospectivas de futuro, lo mas importante es la sensibilidad que
genera en los alumnos con respecto a la sociedad en la que viven. La transversalidad del
curriculo es un elemento clave, por lo que se trata de un proyecto aprovechable tanto a
nivel educativo como a nivel pedagdgico. A nivel de centro, es una manera idénea para
llevar a la practica la transversalidad de los contenidos que el Decreto 26/2016 busca
para la etapa de Educacion Primaria. Con un proyecto intercultural de esta indole, se
puede trabajar desde diferentes areas curriculares partiendo de un mismo tema (en este
caso, se han tocado las &reas de Ciencias Sociales, Educacion Fisica, Inglés y Educacion
Musical).

Es un proyecto basado en la interculturalidad, la cual puede funcionar mas alla
del centro, pudiendo contactar con colectivos, asociaciones u ONGs que desarrollen
tareas con inmigrantes para colaborar con ellos mediante acciones conjuntas que creen
escuelas abiertas al mundo, y que sirvan de union con sociedad. Trabajar de manera
directa, permite que el alumnado tenga una mayor sensibilidad empatica con la gente, y

también reciba informacién veraz y de primera mano sobre otros paises. Una buena
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manera de abordar estas cuestiones puede ser mediante métodos como el aprendizaje-
servicio que Batlle (2018) considera esencial para combinar aprendizaje (contenidos,
competencias, valores) con el compromiso social (servicio a la comunidad),
contribuyendo al desarrollo de personas mas implicadas en las necesidades reales de su
entorno cercano a corto plazo y quiza a largo plazo con otras realidades y situaciones de

entornos mas lejanos.

Como ultima aportacion, decir, que se trata de un proyecto que busca una
continuidad en el dia a dia del colegio una vez finalizado, gracias a la elaboracién de un
dossier de juegos y/o bailes del mundo. Donde, gracias a las impresiones y al feedback
aportado por el alumnado se pueden realizar modificaciones y mejoras en futuras
puestas en practicas del proyecto.

También se tendran presentes las opiniones generadas en la jornada cultural,
donde, una vez finalizada, reunidos con los alumnos contando con uss valoraciones y
opiniones sobre su implicacion, sensaciones y experiencia vivida ese dia con el proyecto

musical.
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8. ANEXOS

ANEXO I. EVALUACION INICIAL

OBJETIVO A
EVALUAR

OBSERVACIONES

¢Conocian los

juegos empleados?

¢Conocian el pais
de procedencia de

los juegos
musicales?
¢Saben otros

paises y culturas

diferentes?

¢Conocen  otros
juegos musicales?,

¢cuales?

¢Conocen
instrumentos y
bailes de otros

paises?
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ANEXO Il. EVALUACION CONTINUA

SESION: TEMATICA: CURSO:

OBJETIVOS A EVALUAR | PROBLEMAS | OBJETIVO OBSERVACIONES
QUE HAN CONSEGUIDO / NO
SURGIDO CONSEGUIDO

Participacion de todos los
alumnos, sin existencia de
discriminacién

Mejora de la socializacion y
cohesion grupal

Conocimiento y aprendizaje
de nuevos juegos

Respeto de las normas

Superacion de los retos
propuestos
Competitividad

Coordinacion motriz

Utilizacién de materiales

Problemas a la hora de poner
en practica los juegos

Espacio donde se da la sesion
adecuado

Otros:
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ANEXO I1l. EVALUACION DE OBJETIVOS ESPECIFICOS

OBJETIVO A
EVALUAR

PROBLEMAS
QUE HAN
SURGIDO

OBJETIVO
CONSEGUIDO

OBJETIVO NO
CONSEGUIDO

OBSERVACIONES

Participacion  de
todos los alumnos,
sin existencia de

discriminacion

Mejora de la
socializacion y

cohesion grupal

Aprendizaje  del
contenido

principal

Valoracién de

otras culturas

Respeto de las

normas

Competitividad

Coordinacion

motriz
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