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RESUMEN

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) son un medio para
facilitar el desarrollo educativo y personal del alumnado con Necesidades Educativas
Especiales (NEE).

En el presente Trabajo Fin de Grado (TFG) se ha realizado una investigacion
basada en un estudio instrumental de casos para comprobar coémo puede influir el uso de
una serie de aplicaciones (apps) tecnoldgicas en un alumnado con diferentes patologias
y NEE de un Centro de Educacion Especial.

El objetivo de estudio se centra en facilitar la adquisicion y desarrollo de un
sistema de comunicacion, desarrollar su autonomia personal, buscar la inclusion social y
facilitar la accién de las familias y profesionales educativos.

Primero hemos realizado un pequefio estudio de la influencia de las TIC y las
apps en la Educacion Especial, continuando con la exposicion de la propuesta
tecnoldgica educativa que se ha llevado a cabo en la investigacion.

Finalmente, expondremos el disefio de la investigacion realizada y la exposicién
de los datos obtenidos a través de una serie de items junto con una serie de conclusiones

extraidas de todo el proceso.

PAILLABRAS CLAVE

Aplicaciones, TIC, Necesidades Educativas Especiales, estudio de caso, items,

informes.
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ABSTRACT

Information and Communication Technologies (ICT) are a way to facilitate
educational and personal development of students with Special Educational Needs
(SEN).

In this dissertation, research has been carried out based on an instrumental case
study to check how the use of a series of technological applications (apps) can influence
in a group of students with different pathologies and SEN in a Special Education
Centre.

The aim of the study is to facilitate the acquisition and development of a
communication system, to develop their personal autonomy, to seek social inclusion and
to facilitate the action of families and educational professionals.

First we have carried out a small study of the influence of ICT and apps in
Special Education, continuing with the presentation of the educational technological
proposal which has been carried out in the research.

Finally, we will explain the design of the research that we have made and the
exposition of the data obtained through a series of items together with a series of

conclusions drawn from the whole process.

KEYWORDS

Applications, ICT, Special Educational Needs, case study, items, reports.
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1.-INTRODUCCION

En el presente documento se llevard a cabo la exposicion del TFG que se ha
realizado a lo largo de las précticas en un Centro de Educacion Especial de entidad
publica.

Antes de comenzar a explicar las lineas generales del mismo, me gustaria
resaltar la importancia que tiene la integracion de las tecnologias en todos los &mbitos
sociales, pero especialmente en el ambito de la Educacion.

Asi, la Atencidn a la Diversidad puede entenderse como uno de esos espacios de
desarrollo fundamental. Cuestion que resaltan algunos autores como Rodriguez Correa,
M. & Arroyo Gonzalez, M.J. (Rodriguez Correa, 2014, Num. 25, pp.110) que
consideran un eje importante del germen inicial del estudio realizado:

“Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion ayudan a la superacion
de las discapacidades cognitivas y sensoriales y motoricas del alumnado™

Recalcando esta idea, se llevara a cabo una investigacion basada en un estudio
instrumental de casos, empleando las TIC como medio vehicular para mejorar las
capacidades de un alumnado con una gran diversidad de NEE en un Centro de
Educacién Especial (dificultades motoricas, de desarrollo del lenguaje y de autonomia
personal).

Para ello, se utilizardn un conjunto de apps para que los educandos entren en
contacto con las TIC mediante el uso de una Tablet, con el objetivo de facilitar la
adquisicion y desarrollo de un sistema de comunicacion, desarrollar su autonomia
personal, buscar la inclusién social y facilitar la accion de las familias y profesionales
educativos.

En este documento, se reflejara el proceso de estudio que se ha llevado a cabo en
2 aulas de un Centro de Educacion Especial, con un alumnado de Educacién Infantil y
de Transicion a la Vida Adulta (TVA) comprendido entre los 5 y los 20 afios. Estos
educandos presentan un conjunto de necesidades delimitadas por la Discapacidad
Intelectual (DI) grave o profunda, diversas distrofias musculares y trastornos del
lenguaje que presentan.

En este TFG, se expondra una parte tedrica en la que se explicara como influyen
las TIC en la educacion, la importancia de la Educacion Inclusiva para el alumnado con

NEE y qué importancia tiene el uso de estas nuevas tecnologias para el desarrollo de
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este tipo de alumnado. Ademas, se detallara el estudio que se ha realizado de las apps
empleadas en el proceso de investigacion.

A continuacion, se presentard la propuesta de trabajo tecnolégica de la
investigacion que se llevard a cabo, explicando el contexto educativo, TIC y
metodoldgico que sigue el propio Centro y el que se presenta en la investigacion.

Después, se detallara la parte practica del proceso. En la misma, se especifica el
contexto donde se lleva a cabo el estudio, es decir, el Centro Publico de Educacion
Especial Nimero 1 (CPEE N°1) y los destinatarios, 2 alumnos de Infantil y 3 de TVA.
Finalmente, se detalla el proceso seguido para el disefio de la investigacion, que esta
centrado en el estudio de casos propuesto por R. E. Stake (1999). Dentro de esta parte,
se analizaran a partir de una serie de 7 items los procesos recogidos en los informes de
observacion de los educandos estudiados.

Para concluir este Trabajo Final de Grado, se reflexionara sobre todo lo ocurrido
en el proceso de la puesta en practica del estudio, analizando los aspectos y acciones
realizadas y los resultados obtenidos, extrayendo una serie de conclusiones para una

mejora en el futuro.
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2.- OBJETIVOS

Con respecto a los objetivos planteados a la hora de llevar cabo este Trabajo

Final de Grado, se destacan dos tipos: Objetivos generales y objetivos especificos.

OBJETIVOS GENERALES

Realizar un estudio sobre la influencia del uso de aplicaciones en el desarrollo
educativo, cognitivo y personal de un alumnado con NEE.
Utilizar la Tablet y las aplicaciones como soporte vehicular del proceso

ensefianza — aprendizaje (E-A) en un Centro de Educacién Especial.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Comprender las normas sociales basicas para poder desarrollarse correctamente
con sus iguales.

Conocer su cuerpo y las acciones que puede realizar.

Consolidar conceptos y contenidos trabajados previamente.

Desarrollar las habilidades de motricidad fina y gruesa adaptadas a su nivel de
accion.

Desarrollar y adquirir una serie de habilidades comunicativas que incluyan el
uso de un sistema de comunicacion til.

Facilitar la adquisicion de conocimientos a traves de una manera ladica y visual.
Facilitar la adquisicion de una serie de rutinas para lograr su autonomia
personal.

Fomentar el trabajo autonomo en todos los &mbitos de su vida.

Identificar a los miembros que conforman su entorno cotidiano, tanto familiar
como educativo.

Identificar un grupo tecnoldgico de aplicaciones que nos ayudaran a la Atencion
a la Diversidad.
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3.- JUSTIFICACION

Para poder justificar el germen inicial de la idea de este trabajo, hay que retornar
al punto en el que surge mi necesidad de trabajar con las TIC aplicadas a las NEE.

Este punto de partida, se sitia en mi primer afio como estudiante del Grado de
Educacién Primaria, mas concretamente en la asignatura de Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion Aplicadas a la Educacion. En estas clases, se descubre
que la Educacion tiene un gran aliado con la aparicion de las nuevas tecnologias, pero el
cuerpo docente no suele estar muy bien formado para ponerlas en practica en el aula. Al
afio siguiente, una nueva asignatura permitira el conocimiento del alumnado con NEE,
Fundamentos Psicopedagdgicos de Atencion a la Diversidad. A partir de lo aprendido
en estas clases, se realizard la Mencion en Educacion Especial. En mi cuarto afio de
Grado, elijo un Centro de Educacion Especial para realizar mi Practicum Il, con la idea
de poder llevar a cabo una investigacion que tenga las TIC como medio de trabajo. Un
mes antes de iniciar las practicas, elegi como TFG al que fue mi profesor de TIC aquel
primer afio de Grado. Se expone a Bartolomé mi idea de trabajar en la aplicacion de las
TIC para un alumnado con NEE en un Centro de Educacion Especial. Y, a partir de
aqui, se comienza todo el proceso de investigacion.

El objetivo de este trabajo parte de la idea de emplear las TIC como instrumento
de E-A para abordar las diversidades del alumnado con NEE. Ademaés, en el proceso de
ensefanza-aprendizaje para los nifios con necesidades educativas especiales, las TIC
deben adaptarse a las demandas de cada persona, lo que favorece la autonomia de la
persona, se adaptan a sus caracteristicas, y respetan su ritmo de aprendizaje, un punto
muy importante en este colectivo; también favorecen la mejora de la autoestima, el
avance en la capacidad de autocontrol emocional y la disminucién de la frustracién
(Francisco Tortosa, N., 2004, pp. 30).

Una vez decidido el concepto inicial de la investigacion, se investiga los medios
TIC de los que dispone el centro y si se lleva a cabo algun tipo de educacién tecnoldgica
en sus aulas.

Ninguno de los alumnos/as con los que se iban a realizar las practicas trabajaba
con algun tipo de TIC. A partir de ese momento, se empieza el proceso de recogida de
datos de manera informal. La sorpresa fue importante, puesto que se considera que el

uso de las nuevas tecnologias puede facilitarnos un amplio abanico de posibilidades
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como docentes y, a través de su buen uso, mejorar el nivel de aprendizaje de nuestro
alumnado y buscar opciones reales para facilitar su inclusion en la sociedad.

Por lo tanto, se decide llevar al aula una propuesta de trabajo tecnoldgica. El uso
de las TIC supone hacer valer el principio de equidad educativa, “ofreciendo las
mejores oportunidades de aprendizaje y desarrollo del alumnado, construyendo un
espacio educativo que elimina barreras, permitiendo la comunicacion, el juego y la
participacion en su entorno educativo y familiar” (LOE (B.O.E. 106, 2006, art. 71, pp.
53-54) , en el titulo 11 de Equidad de Educacion).

Comienzo mi periodo de préacticas en el Centro Educativo. Teniendo en cuenta el
tipo de alumnado con el que se trabaja, las diversas necesidades educativas y personales
que precisan y los escasos medios tecnolégicos de los que dispone el centro, se decide
realizar un estudio a través del uso de aplicaciones (apps) que permitan mejorar la
intervencion con este alumnado con NEE.

Se observa durante 15 dias el comportamiento del alumnado en su entorno de
grupo-clase. A través de la recogida de datos en un cuaderno de campo, se apunta cOmo
se comportan en el aula y con sus compafieros y compafieras los 9 educandos que
conforman las 2 aulas donde se va a llevar a cabo el estudio: una clase con 4 alumnos/as
de Educacion Infantil y otra con 5 alumnos/as de TVA.

Después de los datos recogidos de esa observacion inicial, se investiga a lo largo
de 2 semanas qué apps podrian resultar Gtiles para el desarrollo de las Necesidades
Educativas de este alumnado. Se inicia una busqueda de aplicaciones relacionadas con
las actividades y contenidos que se estan trabajando segun la Programacion de Aula de
su tutor.

Cuando se cierra la busqueda de aplicaciones, aparece el problema de la mala
cobertura de la red Wi-Fi del centro y la imposibilidad de usar la Tablet correspondiente
a cada ciclo educativo. Por lo tanto, se decide utilizar mi Tablet personal como medio
de trabajo en el aula con estos alumnos/as.

Todo el procedimiento del disefio de esta investigacion, se centra en el estudio
de casos de R. E. Stake (1999). Para ello, se lleva a cabo un proceso de basqueda del
caso, seleccién de preguntas del tema, recogida de datos, interpretacion de los mismos y
redaccion de informes.

Antes de iniciar el proceso, se decide seleccionar los casos de estudio finales: 2

alumnos de Infantil y 3 de TVA. A lo largo de esas 3 semanas, se van recogiendo todos
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los datos relacionados con los items categorizados para crear los informes que permitan
analizar el proceso y progreso que ha llevado a cabo cada alumno/a estudiado.

Cuando concluye el periodo de recogida de datos de estos casos, se comienza la
redaccion de los informes en limpio y el proceso del anélisis de la investigacion.
Finalmente, se reflexionara sobre los resultados arrojados por estos items y se redactara
una serie de conclusiones que permitan ver qué ha funcionado, los pasos que han sido

erréneos y como se puede plantear una idea de mejora para investigaciones futuras.
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4.- FUNDAMENTACION TEORICA Y

ANTECEDENTES
4.1.- TIC EN LA EDUCACION

Haciendo un recorrido histérico sobre la inclusién e introduccién de las TIC en

el sistema educativo espafiol, nos encontramos que en la década de los 80 tenemos
varios proyectos educativos sobre este tema.

Para la inclusion en los centros educativos, el Ministerio de Educacién y Ciencia
en su ambito competencial desarrolla los “proyectos Atenea y Mercurio (1985)”, que
son coordinados por el Programa de las Nuevas Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (PNTIC), cuyo contenido y desarrollo se recogen la Orden de 7 de
noviembre de 1989 (B.O.E. 276, 1989, pp. 36226 y ss.), por el que se crea el programa
de nuevas Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion Aplicadas a la
Educacion.

Mas recientemente y cercana a nuestro momento, nos encontramos con la TIC y
con una legislacion educativa actual, recogida en la Ley Organica 8/2013, de 9 de
diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa LOMCE (B.O.E. 295, 2013, pp.
97858 a 97921), desarrollada por la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero (B.O.E. 25,
2015, pp. 6986 a 7003), por la que se describen las relaciones entre las competencias,
contenidos y criterios de evaluacion de Educacion Primaria, Secundaria y Bachillerato.

Haciendo una pequefia referencia al contenido de su articulado, nos encontramos
que la LOMCE, articulo 111 bis, apartados 4 y ss. recoge que: “...El Ministerio de
Educacion, Cultura y Deporte ofrecera plataformas digitales y tecnoldgicas de acceso

’

a toda la comunidad educativa...”; “...los recursos deberan ser seleccionados de
acuerdo con parametros de calidad metodolégica, adopcion de estandares abiertos y
disponibilidad de fuentes que faciliten su difusion, adaptacion...”; *“...El Ministerio de
Educacion, Cultura y Deporte elaborara, previa consulta a las Comunidades
Autonomas, un marco comun de referencia de competencia digital docente que oriente
la formacion permanente del profesorado y facilite el desarrollo de una cultura digital
enelaula...”.

Desde una perspectiva internacional, nos encontramos que dentro de los
Objetivos de Desarrollo del Milenio (ODM), en el afio 2000 la Organizacion de

Naciones Unidas (O.N.U. Objetivo de Desarrollo del Milenio, 2000, Objetivo 2) ,
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destaca como principales objetivos “...conseguir una educacion primaria universal
antes del 1015...”, creando el proyecto “Educacion para Todos”, para promover la
equidad educativa respecto a género, discapacidad y poblacion marginada.

Pero ademaés de la regulacion legal, cabe preguntarse: ¢Por qué son necesarias
la TIC en Educacion?

Hoy en dia, las nuevas tecnologias en el &ambito de la educacion son un recurso
fundamental, ya que es una herramienta muy atractiva y motivadora para los nifios. Las
TIC son un instrumento que favorece y desarrolla el proceso de ensefianza y
aprendizaje.

Segun Martinez R. (Martinez Redondo, M., 2010, pp. 4) lo primordial
es: “...saber cudndo se van a utilizar las tecnologias para obtener a cambio un
aprendizaje comodo, facil, investigador y positivo... " .

Por ello, la incorporacion de las nuevas tecnologias a la educacion conlleva una
serie de ventajas, teniendo en cuenta que deben de adaptarse a las necesidades del
alumnado, lo cual facilita el desarrollo de habitos, estrategias y habilidades.

Para el alumnado con trastornos del desarrollo, “...las TIC son un potente
recurso para las personas con TEA en varios &mbitos: educacion, comunicacion, ocio y
tiempo libre, valoracion y diagnostico...” (Francisco Tortosa, N., 2002, pp. 2).

Ademads, en el proceso de ensefianza-aprendizaje para los nifios con
necesidades educativas especiales, las TIC “...deben adaptarse a las demandas de cada
persona, lo que favorece la autonomia de la persona, se adaptan a sus caracteristicas, y
respetan su ritmo de aprendizaje, un punto muy importante en este colectivo; también
favorecen la mejora de la autoestima, el avance en la capacidad de autocontrol
emocional y la disminucion de la frustracion...” (Francisco Tortosa, N., 2004, pp. 30).

Siguiendo la idea de otros autores, tenemos que (Pere Marques, G., 2008, pp.1
apart 1.3) manifiesta que “...existen tres razones importantes para introducir la TIC en
educacion: la alfabetizacion digital, la innovacion metodologica y la productividad...”,
en relacion con las metodologias modernas con facil acceso a la informacion vy
consiguiendo métodos de ensefianza y aprendizaje, lo que exige un cambio en las
practicas docentes.

Siguiendo en esta linea de aprendizaje motivador y autogestionado, (Carneiro,
R., Toscano, JC., Diaz Fouz, T., 2009, pp. 17) dentro de sus ideas de “...escuelas que

2

enseflan” a “escuelas que aprenden”, ‘““asociacionismo a constructivismo...”, se estd
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refiriendo a que lo importante es transmitir al alumnado que aprendan a aplicar lo que es
atil, fomentando aprendizajes basados en la experiencia, desarrollado un pensamiento
critico, para conseguir un desarrollo cognitivo y afectivo.

Pero basandonos en las ideas expresadas, cabe preguntarse ¢Qué tipo de
alumnado nos vamos a encontrar?

Genéricamente las TIC son herramientas que se aplican en el ambito de la
informatica y las telecomunicaciones, que entre otras cualidades facilitan el aprendizaje
y comunicacion entre personas, siendo uno de los mayores avances conseguidos por la
sociedad, lo que ha supuesto una revolucion tecnoldgica a escala global.

Por lo cual, nos encontramos ante un alumnado de “nativos digitales”. El
concepto se recoge en la obra Nativos e Inmigrantes Digitales de (Prensky, M.,, 2001,
pp. 3), que los define como “...todas aquellas personas que han nacido con la red, en
contrapartida con los que llegaron mas tarde, a los que llam¢ inmigrantes digitales...”.

Concretando, “los nativos digitales” son las personas nacidas en la era de la
comunicacion y que aprendieron la tecnologia de forma continua. Estas personas
aprenden por si mismas.

Los “inmigrantes digitales”, son las personas que no han nacido en la era digital
y se tienen que adaptar a esta nueva sociedad tecnoldgica.

Aplicada esta definicién a las aulas, nos encontramos con que actualmente la
mayoria del alumnado son “nativos digitales”, 10 que conlleva que el profesorado tiene
que estar formado y preparado para conseguir una educacion completa y util. Por lo
cual, los docentes deben disponer de los recursos tecnoldgicos para poder planificar e
impartir la docencia.

El alumnado que recibe esta educacién debe saber y entender que después de
haber recibido la informacion y conocimientos tiene que ampliarla y completarla,
buscando una perspectiva critica, dado que con el uso de estas herramientas algunas
veces recibimos informaciones erroneas, manipuladas o no deseadas, lo cual determina
la capacidad del receptor para discriminar la informacién que es verdadera, Util y
necesaria, por lo que el profesorado y alumnado deben estar preparados para realizar
esta labor. El docente debe educar haciendo uso critico de la informacién recibida,
analizando y reflexionando sobre aquello que es contradictorio o necesario, que se

ajuste a la realidad.
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4.2.- LAS NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES Y LA
EDUCACION INCLUSIVA

Buscando una definicion de discapacidad, encontramos que la OMS (OMS,

2020, pp.1), dentro de la Clasificacion Internacional del Funcionamiento, de la
Discapacidad y de la Salud (CIF) define la discapacidad como: “...un término general
que abarca las deficiencias, las limitaciones de la actividad y las restricciones de la
participacion. Las deficiencias son problemas que afectan a una estructura o funcion
corporal; las limitaciones de la actividad son dificultades para ejecutar acciones o
tareas, y las restricciones de la participacion son problemas para participar en
situaciones vitales.

Por consiguiente, la discapacidad es un fendmeno complejo que refleja una
interaccion entre las caracteristicas del organismo humano y las caracteristicas de la
sociedad en la que vive...”

Dentro del término “educacion inclusiva”, La Organizacion de las Naciones
Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura (UNESCO, 2019, pp. 1) dice que: “...
para garantizar la igualdad de oportunidades para todos en materia de educacion
sigue siendo un desafio a escala mundial. El Objetivo de Desarrollo Sostenible 4 en lo
relativo a la Educacion y el Marco de Accién Educacion 2030 hacen hincapié en que la

«

inclusion y la igualdad son los cimientos de una ensefianza de calidad; “...otros
tratados internacionales en materia de derechos humanos, prohiben toda forma de
exclusién o de restriccion de las oportunidades en la esfera de la ensesianza ...”;
...para llegar a los grupos de excluidos o de marginados y proporcionarles una
educacion de calidad es indispensable elaborar y aplicar politicas y programas
inclusivos...; ...en lo referente a los grupos marginados y vulnerables, la UNESCO
presta atencion particular a los nifios con discapacidad ... .

Esto se entiende porque la UNESCO como organismo internacional, promueve
las practicas necesarias conseguir una educacion inclusiva a nivel mundial, apoyando a
los paises con normas y esfuerzos para integrar a los nifios/as con determinadas
dificultades en el proceso de aprendizaje y a los menores discapacitados, aportando

herramientas, normativas, formacion docente y utilizacion de las TIC en educacion.

Dentro de nuestra regulacion nacional, partiremos del concepto de Necesidades
Educativas Especiales, segun lo define la LOMCE (B.O.E. 295, 2013, pp. 97858 a
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97921) : “...Aquel alumno que requiera, por un periodo de su escolarizacion o a lo
largo de toda ella, determinados apoyos y atenciones educativas especificas derivadas
de discapacidad o trastornos graves de conducta...”.

Dejando aparte las definiciones y aspectos legales, nos encontramos ante un tipo
de educacion que nos permite y de algin modo nos exige la adaptacion del curriculum
segun las necesidades del alumnado, referido a la discapacidad y a otros grupos de
exclusion social.

Para el Alumnado con Necesidades Educativas Especiales (ACNEE), con
discapacidad intelectual, sensorial y motora, las TIC son el medio adecuado para su
educacion, actuando como herramienta de ayuda para conseguir la integracion en el
sistema educativo.

Para el profesor Sdnchez Montoya (Montoya, RS, 2002, pp. 1), en su articulo
“El papel de las Nuevas Tecnologias en la estimulacion de las inteligencias de las
personas con Necesidades Educativas Especiales™: “...la experiencia nos dice que de
poco valen las préacticas pedagdgicas uniformes y homogeneizadoras si no todos los
alumnos aprenden de la misma forma, estan igualmente motivados, ni tienen las
mismas capacidades. Las Nuevas Tecnologias, como herramienta marco, nos permiten
integrar diferentes sistemas simbdlicos que favorecen y estimulan a los alumnos a
desarrollar sus inteligencias mas eficientes a niveles aun mayores y a trazar “puentes
cognitivos” entre éstas y las que les dificultan conseguir determinadas habilidades y
destrezas...” .

Asi, en la practica se observa que para determinados alumnos con discapacidad
este tipo TIC son el Unico medio para comunicarse, como puede observarse en el caso
de personas con Paralisis Cerebral Infantil (PCIl), donde se usan programas de
reconocimiento de voz y Sistemas Alternativos y Aumentativos de Comunicacion
(SAACQC).

Respecto a los docentes, en la Orden EDU/849/2010 (B.O.E. 83, 2010, pp.
31334 y ss.), dice en su art. 4, apartado 11 y ss. que: “...El Ministerio de Educacion y
los centros educativos, en aplicacion de los principios de accesibilidad universal y
disefio para todos, arbitraran las medidas que permitan eliminar las barreras de todo
tipo que dificulten el acceso y permanencia del alumnado en el sistema educativo, asi
como el logro de los objetivos establecidos con cardcter general....”; “...El Ministerio

de Educacion dotara a los centros educativos que escolaricen alumnado con necesidad
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de apoyo educativo de los recursos necesarios para garantizar dicha escolarizacion en
las condiciones adecuadas, incorporar las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en el desarrollo y la adaptacion del curriculo y prestar la atencion
individualizada a los alumnos, acorde con los principios de igualdad de oportunidades
v no discriminacion...”; “... El Ministerio de Educacion promovera la participacion del
alumnado con necesidad de apoyo educativo en los programas institucionales que se
desarrollen al efecto. En este sentido, los alumnos que se encuentren en situacion de
desventaja socioeducativa seran destinatarios preferentes de los programas de
acompafamiento escolar en educacion primaria y secundaria y de los programas de
apoyo y refuerzo en educacion secundaria que realiza el Ministerio...”

Resumiendo, con caracter general dentro del marco competencial, corresponde
al Ministerio de Educacion y a los centros educativos, el disefio y adoptar medidas para
eliminar barreras que dificulten el acceso y permanencia del alumnado, asi como dotar a
los centros con alumnos con necesidades de apoyo educativo de los recursos necesarios,
para garantizar los principios de igualdad o de oportunidades y no discriminacion, por
esto una de las herramientas seran las TIC aplicadas a la Educacion Inclusiva, debiendo
prevalecer una formacion que permita una alfabetizacion digital, con competencia y

educacion integral del alumnado, atendiendo a sus propias caracteristicas.

4.3.- TICs EN LAS NEE

En este punto se analizan las TIC en las NEE, tratando de explicar y comprender

lo que pueden aportar estas herramientas en el desarrollo de una Educacién Inclusiva,
donde toman protagonismo el andlisis de la competencias bésicas y curriculum, las
estrategias, trabajo, autonomia, relaciones, sistemas de apoyo y la relacion familia-
escuela, con el objetivo de buscar y, si es posible, conseguir una educacion integral
inclusiva, lo cual supone una apuesta por la transformacion educativa, segin indica
Aznarez Lopez, J. P., & Callejon Chinchilla, M. D. (Aznarez Lépez, J.P., Callején
Chinchilla, MD., 2006, pp. 1): “...una educacion que solo prime la memoria y el
dominio de determinadas habilidades tiene cada vez menos sentido en este mundo
complejo y cambiante. Debemos desarrollar en nuestros alumnos habilidades y
competencias basadas en la complejidad. EI conocimiento mal estructurado, poliédrico

y en interaccion, la ensefianza basada en problemas, el empleo de estrategias de
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narracion, invitan al alumno a investigar, dialogar, reconstruir la informacion y
generar su propio aprendizaje, relevante y significativo...”.

En muchos casos, la introduccion de las TIC en los centros educativos no han
provocado todos los cambios deseados en relacion con la innovacion. Asi lo manifiesta
Montero, L. y Gewerc A. (Montero, L. y Gewerc A., 2010, pp. 12) : “...emanan
propuestas contradictorias y mas cercanas a visiones técnicas y superficiales del
cambio. Con una vision burocrética de la administracion que iguala en el trato y en las
respuestas a usuarios de contextos diversos... ”.

En Esparia, segun la LOE (B.O.E. 106, 2006, art. 71, pp. 53-54) , en el titulo 1l
de Equidad de Educacion dice: “...que la atencion educativa al alumnado se
desarrollara atendiendo a los principios de normalizacion e inclusion...”, pero, a pesar
de esta propuesta legal, en la practica encontramos que se homogenizan respuestas
educativas, se realizan politicas compensatorias y no emancipadoras, en algunos casos
segregan a algunos colectivos, etc.

Siguiendo con el uso racional de las TIC en la diversidad y dentro de la
educacion inclusiva, partimos de una premisa basica que es: eliminar, restringir, no
permitir la posibilidad y uso de la TIC a cualquier alumnado, es privarle o negarle la
oportunidad de aprender y desarrollarse.

Por ello, el uso de las TIC supone hacer valer el principio de ‘“equidad
educativa”, ofreciendo las mejores oportunidades de aprendizaje y desarrollo del
alumnado, construyendo un espacio educativo que elimina barreras, permitiendo la
comunicacion, juego, participacion... En suma, el aprendizaje.

Llegados a este punto, resulta relevante la forma y uso de la TIC en la escuela
como herramienta para conseguir que el alumnado alcance su méximo desarrollo, como
se menciona en la revista “Profesorado” (Profesorado, 2012, pp. 4) donde se indica la
idea de varios autores como Cotrina Garcia, M y Garcia Garcia, M, sefialando
que:“...distinguir entre lo que afos atrds ya denominabamos usos integradores y unos
inclusivos...”; “...siendo los primeros, herramientas de apoyo al aprendizaje y los
segundos, eje de innovacion...”.

Como deriva de lo anterior, la revista anterior cita ideas desarrolladas por otros

13

autores como Cabero, J., Cérdoba, M. y Fernandez, J.M, que sefialan que: “...en el
primer caso, se basa en la compensacion de las desigualdades, con uso de una

tecnologia adaptiva y un software de apoyo; en el segundo, los usos inclusivos, la
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introduccion de las TIC y su utilizacién suponia una oportunidad para avanzar hacia un
modelo de educacion mas cooperativo, significativo e interactivo, lo que permite una
atencion mas individualizada o ajustada a necesidades e intereses...”.

En este marco de Atencion a la Diversidad, Adell (Adell, J., 2004, pp. 1y ss.)
realiza varias propuestas en relacion al desarrollo de las TIC en educacion, sefialando
que la integracion de estas herramientas puede cumplir funciones diferentes:
Acceso (aprender a utilizar correctamente la tecnologia); Adopcion (apoyar a una forma
tradicional de ensefiar y aprender); Adaptacion (integracion en formas tradicionales de
clase); Apropiacion (usos colaborativos, proyectos y situaciones necesarias); Innovacion
(descubre nuevos usos de la tecnologia y combinan las diferentes modalidades)...”.

Pero nadie dijo que este camino fuera facil, debido a que asociar el uso de las
TIC y las NEE en muchos casos supone una explosion, ya que en diversos contextos
educativos, poco integradores o estaticos (no inclusivos), descolocan a los docentes,
debido a que en muchos casos carecen de recursos.

Otra situacion dificil es que en determinados casos la presencia de alumnado
diverso en un aula ordinaria supone un problema para determinados docentes, sintiendo
cierta incompetencia al carecer de respuesta educativa para ellos.

A pesar estos pros y contras, las TIC en las NEE siguen vivas y avanzando
debido a su naturaleza integradora, con propuestas tecnoldgicas adaptativas buscando
conseguir un mejor acceso educativo y calidad de vida.

En la actualidad, las investigaciones de las TIC en las NEE abren nuevos
caminos en el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) (Pastor, A., C, Sanchez Serrano,
JM., Zubillaga del Rio, A., 2011-14, pp.18): “... la diversidad que presentan los
estudiantes en cuanto a estructura y configuracién cerebral se traduce en una gran
variabilidad respecto a la manera que tienen de acceder y procesar la
informacion...;...las  diferencias existentes entre las redes cerebrales de
reconocimiento, estratégicas y afectivas de los alumnos, se manifiestan en diversas
formas de aprender...”

Por lo esto, el curriculo debe tener un disefio que recoja la singularidad de cada

educando, para conseguir el éxito educativo.
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Este avance en el modelo descrito supone un reto lleno de dificultades, debiendo
entender y comprender la realidad para poder definir y afrontar los problemas y

barreras, pero identificando las posibilidades y mejoras que supone.

4.4.- APPS PARA NEE

Los dispositivos digitales como Smartphones, Tablets y ordenadores portatiles,

se han convertido en herramientas para la comunicacion, juego, creacion y aprendizaje
de los nifias y nifias que forman parte de esta generacion tecnoldgica. Actualmente, las
Tablets estdn tomando el relevo de los ordenadores en los Centros Educativos.

El disefio, los contenidos y la calidad de las aplicaciones para estos dispositivos,
dependen de algunas condiciones: “Tener en cuenta el desarrollo evolutivo del nifio en
el planteamiento de los contenidos y actividades; emplear un disefio interactivo
adecuado a este mismo desarrollo cognitivo y psicomotor... ya que las caracteristicas
formales del mensaje audiovisual y multimedia pueden potenciar u obstaculizar la
comprension y la interaccion por parte de los educandos” (Crescenci-Lanna, 2016,
pp.78).

Dentro del estudio de investigacion realizado que se explicara en los epigrafes 5
y 6 de este documento, el uso de la Tablet como medio vehicular para el aprendizaje del
alumnado ha supuesto la basqueda de una serie de aplicaciones (apps) que se ajustasen
sus necesidades. La busqueda inicial concluyd con un resultado de 26 apps, de las
cuales y acorde a los contenidos de la Programacion de Aula de su tutor y a las
necesidades de los educandos, se terminaron usando 16: Colorea y Aprende,
Dibugrama, e-Mintza, EmoPLAY, Escribo en letras de imprenta, José Aprende,
Opuestolandia, Piano Nifios Musica y Canciones, Puzles animales para nifios, Puzles
para bebés, Rompecabezas de animales, #SoyVisual, Series 1, 2 y 3, Sonigrama. Sin
embargo, considero necesario explicar para qué sirven las 26 iniciales, puesto que
pueden resultar Utiles para futuras investigaciones o para el desarrollo de la formacion
de docentes en el mundo de las apps:

1. AraBoard Construccién (ARASAAC - Gobierno de Aragén): Es una de las
apps que tiene disponible el grupo ARASAAC. En este caso, la app se centra en
la creacion y edicion de tableros de comunicacion a traves del uso de

pictogramas que facilita esta misma plataforma. Ademaés, se puede afadir
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cualquier imagen o audio que se encuentre en el dispositivo desde el que se
trabaje.

2. AraBoard Player (ARASAAC): Esta app esta directamente ligada a la explicada
anteriormente. Una vez creado el tablero de comunicacion, lo podremos leer,
visualizar y utilizar a través de esta app. Tiene una interfaz grafica bastante
sencilla que facilita el uso de la misma por cualquier persona.

3. AraWord (ARASAAC, 2016): Dentro del grupo de las apps desarrolladas por el
grupo ARASAAC, quizas esta app sea la mas sencilla de encontrar e instalar en
las aulas si nos referimos estrictamente al uso de la misma por parte del
alumnado. Esta app es un procesador de textos que permite escribir un texto
generando sus pictogramas correspondientes. Este método de escritura y
produccion de pictogramas simultineos facilitara la elaboracion de materiales de
comunicacion aumentativa, permitiéndonos adaptar materiales y documentos
para las personas que tengan dificultades en la comunicacion funcional y la
lectoescritura. El objetivo final de esta app es que el usuario sea capaz de
relacionar el pictograma con la palabra escrita y vaya facilitando su adquisicion
del proceso de lectoescritura.

4. Burbujo (Proyecto DANE, 2013): Es una app del proyecto DANE centrada en
el juego. Consiste en ir explotando burbujas con diferentes imagenes de
animales, pudiendo controlar la velocidad a la que van apareciendo las esferas.
Bien empleada, ademas de servir para una adquisicién de vocabulario, permite
desarrollar la motricidad fina y la discriminacion visual.

5. Colorea y Aprende (Orange Studios Games, 2020): Es una app que esta
compuesta por més de 250 dibujos de diversos temas. Tiene varios modos de
trabajo, en los que puedes pintar con una paleta de colores los dibujos
disponibles o crear uno nuevo para fomentar la creatividad del usuario. Te
permite guardar los dibujos y editarlos cuando lo desees. Con esta app, se
potenciara el desarrollo de la motricidad fina, una adquisicion de vocabulario
basico y una discriminacion visual centrada en la diferenciacion de colores.

6. Desafios Mas y Menos (Proyecto DANE, 2015): Es una app del proyecto
DANE. Se centra en los conceptos de mayor y menor a través de operaciones

numéricas simples. Ademas de ir adquiriendo conocimientos simples de sumas y
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restas, les permite mejorar la motricidad fina, la memoria a corto plazo y
estimula su atencion ante el trabajo que estan realizando.

7. Dibugrama (Proyecto DANE, 2012): App desarrollada por Globant Labs
destinada para el proyecto DANE. El objetivo de la misma es estimular la
construccién espacial del usuario a través de escenarios visuales y cotidianos
para el alumnado. En estos espacios, hay huecos en los que se deben colocar los
objetos que faltan. A través del proceso de coger y deslizar el objeto hasta su
posicion correcta, se va trabajando la motricidad fina, la fuerza y direccién de la
extremidad visual y la discriminacion visual.

8. Dictapicto (Fundacion Orange, 2019): App de la Fundacion Orange centrada en
la mejora del acceso a la informacion de las personas con Trastorno del Espectro
Autista (TEA). Busca facilitar el conocimiento de Sistemas de Comunicacion
Aumentativos y Alternativos (SAAC) del entorno de estas personas. De esta
manera, la app se centra en convertir el lenguaje oral en informacion visual. Uno
de los objetivos principales de esta app es facilitar la programacion de las
actividades de la vida diaria en los diversos escenarios en los que el usuario
conviva. Todo esto permitird que usuario y entorno tengan una interaccion
mejor.

9. E-Mintza (Fundacion Policlinica Gipuzkoa Fundazioa): Es una app creada a
través de la colaboracién entre la Fundacion Orange y la Fundacion Policlinica
Gipuzkoa Fundazioa. Se trata de un SAAC personalizable y dindamico centrado
en las personas con TEA o dificultades en la comunicacion oral o escrita
(discapacidad auditiva, discapacidad intelectual, enfermedades
neurodegenerativas, etc.). Tiene una agenda personalizada que facilita la
autonomia de la persona. La app permite al usuario comunicarse a través de un
tablero de comunicacién con pictogramas y sonidos acordes a estos, permitiendo
una comunicacion directa y sencilla. Ademas, permite personalizarlo con fotos
personales en ligar de pictogramas y se pueden afadir videos. Es una app de
descarga gratuita para diversos sistemas, disponible en euskera y espafiol.

10. EmoPLAY (Fundacion Orange, 2019): Es una app de la Fundacion Orange
centrada en la mejora del aprendizaje de habilidades sociales para personas con
TEA. A través de emoticonos de expresiones faciales que realizan las personas,

el usuario aprendera a comprender y modular sus emociones a través del juego.
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Ademas de los emoticonos de base, mediante la camara del dispositivo en el que
estemos manejando la app el sistema permitira al usuario analizar su imagen y
ver si comprende asi las expresiones trabajadas.

11. Escribo en letras de imprenta (L' Escapadou, 2020): Esta app ha sido disefiada
por docentes para facilitar el aprendizaje de la escritura a traves de un sistema
que llame la atencion y motive al usuario. La utilidad de esta aplicacion permite
aprender y mejorar la grafo-escritura del usuario asi como la motricidad fina y la
coordinacion de las extremidades superiores del cuerpo. Es muy visual, repite
las letras verbalmente cuando se completan y tiene una version gratuita y otra de
pago.

12. José Aprende (Fundacion Orange, 2016): Es una app de la Fundaciéon Orange.
Consiste en una coleccion de cuentos adaptados a traves de pictogramas que
permiten al usuario ir aprendiendo de una manera més ludica. El protagonista de
todos los cuentos es José, que nos va guiando a través de un aprendizaje
centrado en los autocuidados, rutinas de situaciones cotidianas y emociones. Al
ir interactuando con los diversos cuentos, se sienten parte de la historia y van
adquiriendo diversos conocimientos.

13. LetMe Talk: Talker SAAC, CAA, SAC (Appnotize UG, 2017): Esta app esta
centrada en la comunicacion a través de Sistemas Aumentativos y Alternativos
de Comunicacién (SAAC) para darle voz a todas las personas. A través de su
sistema de iméagenes, la aplicacion permite realizar frases. Dispone de una base
de datos con pictogramas sencillos obtenidos del Centro Aragonés para la
Comunicacion Aumentativa y Alternativa (ARASAAC). Ademas, permite
afiadir o crear nuevas imagenes con la cdmara del dispositivo que se emplee. Su
UsoO no necesita acceso a internet, estd disponible en una gran variedad de
idiomas y esta centrada para personas con trastornos del lenguaje.

14. Opuestolandia (DANE, 2012): Es una app del proyecto DANE desarrollada por
InfinixSoft en conjunto con ASDRA. Su objetivo se centra en facilitar la
adquisicion de los conceptos espaciales y dimensionales (alto, bajo, grande,
pequefio, arriba, abajo, etc.) a través del juego. Permite el desarrollo de la
motricidad fina.

15. OTTAA Project (Stoneface Soft., 2020): Es una app centrada en la creacion de

frases sonorizadas a través de una voz digital. Emplea una seleccion concreta de
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pictogramas de ARASAAC para representar acciones formuladas con esas
oraciones. De esta forma, se facilita la comunicacion por este medio de personas
con dificultad de expresion oral.

16. Piano Nifios Musica y Canciones (Orange Studio Games, 2020): Es una app
que permite a los nifios y a las ni fias tener una primera toma de contacto con
algunos instrumentos musicales, asi como canciones con estructura simple y
desarrollo de las habilidades musicales. La aplicacion es bastante intuitiva y
[lamativa, permite varios modos de juego e incrementa la memoria, la
creatividad, la comunicacion y las habilidades motrices y sensoriales, sobre todo
la auditiva. Hay una gran variedad de instrumentos (piano, guitarra, bateria,
flauta, etc.), de sonidos (animales, medios de transporte, nimeros, colores,
abecedario, etc.) en idiomas como el espafiol, inglés o portugués y de canciones
populares que se pueden reproducir a través de los distintos instrumentos
disponibles.

17. Puzles animales para nifios (Abuzz, 2020): En esta app se disponen una gran
variedad de puzles rompecabezas que permite la adquisicion y/o mejora de la
motricidad fina a través del juego. Hay una gran variedad de puzles de animales,
en los que, ademas de colocar correctamente las piezas, se puede escuchar el
nombre del animal y su onomatopeya. Permite realizar los rompecabezas
individuales de cada ser vivo o algunos mas complejos en los que se forma una
escena con estos como protagonistas. Destaca su interfaz sencilla, intuitiva, con
ilustraciones y animaciones llamativas y facil desplazamiento de las piezas de
los rompecabezas.

18. Puzles para bebés (AppQuiz, 2019): En esta aplicacién, podréan realizar puzles
encajables de una pieza Unica imitando a los de madera de toda la vida. Tiene
una gran variedad de temas (animales, medios de transporte, alimentos,
abecedario, etc.) que les permitira ir reconociéndolos y repitiendo verbalmente
lo que son, aprendiendo méas vocabulario y desarrollando sus habilidades
cognitivas. A través de estos puzles, se pueden ir desarrollando la motricidad
fina.

19. Rompecabezas de animales (Tertiana Diachenko, 2020): Esta app se basa en
una gran variedad de puzles de imagenes de animales reales, que pueden ser

entre 9 y 64 piezas. A través de la misma, los usuarios podran aprender y
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reconocer los diversos tipos de animales, desarrollar la motricidad fina y la
concepcion del espacio. No necesita conexion a internet y tiene una gran
variedad de puzles gratuita y otros de pago.

20. Series 1 (MyFirstApp Ltd., 2015): Es una app disefiada para nifios y nifias a
partir de 3 afios de edad. Consiste en un conjunto de series simples compuestas
por 5 elementos, cada uno de ellos con partes divididas de 1 a 5 para poder
Ilegar a un resultado final siguiendo un orden correcto al formar la serie. Permite
desarrollar la motricidad fina, la concepcién de espacio y cantidades, conceptos
numéricos. Actualmente solo estan disponibles para el sistema iOS (se puede
obtener a través de myfirstapp.com), pero cuando se llevo a cabo este estudio, se
podia descargar también para el sistema Android. Dispone de un conjunto de
series gratuitas y otras de pago.

21. Series 2 (My First App Ltd, 2015): Es una app disefiada para nifios y nifias a
partir de 4 afios de edad. Consiste en un conjunto de series simples compuestas
por 5 elementos, cada uno de ellos con partes divididas de 1 a 5 para poder
Ilegar a un resultado final siguiendo un orden correcto al formar la serie. Permite
desarrollar la motricidad fina, la concepcion de espacio y cantidades, conceptos
numéricos. Actualmente solo estan disponibles para el sistema iOS (se puede
obtener a través de myfirstapp.com), pero cuando se llevo a cabo este estudio, se
podia descargar también para el sistema Android. Dispone de un conjunto de
series gratuitas y otras de pago.

22. Series 3 (My First App Ltd., 2015): Es una app disefiada para nifios y nifias a
partir de 5 afios de edad. Consiste en un conjunto de series simples compuestas
por 5 elementos, cada uno de ellos con partes divididas de 1 a 5 para poder
Ilegar a un resultado final siguiendo un orden correcto al formar la serie. Permite
desarrollar la motricidad fina, la concepcion de espacio y cantidades, conceptos
numéricos. Actualmente solo estan disponibles para el sistema iOS (se puede
obtener a través de myfirstapp.com), pero cuando se llevo a cabo este estudio, se
podia descargar también para el sistema Android. Dispone de un conjunto de
series gratuitas y otras de pago.

23. Sonigrama (Proyecto DANE, 2013): Es una app del proyecto DANE
desarrollada por Globant Labs cuyo objetivo es estimular la atencién visual y

auditiva del usuario a través de la discriminacion de sonidos, asi como la
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motricidad fina. Dispone de varios escenarios en los que a través de diversos
sonidos (onomatopeyas), estos se pueden relacionar con la imagen que les
corresponde asociada a dicho sonido. Es una aplicacién muy visual, sencilla de
usar, intuitiva y atractiva para el usuario.

24. #SoyVisual (Tropical y Fundacion Orange, 2017): Es una app desarrollada por
la Fundacion Orange y llevada a cabo por un equipo de profesionales que se han
centrado en buscar un sistema de comunicacion para fomentar el desarrollo del
lenguaje. Busca que el usuario impulse un aprendizaje mas autbnomo en cuanto
a sus necesidades de comunicacion y lenguaje. Es una aplicacion muy completa,
intuitiva y facil de usar. Estad formada por diversos paquetes de contenidos con
hasta 3 niveles de dificultad, en los cuales, se busca la adquisicion de
vocabulario, el trabajo en la morfosintaxis y la construccion de frases de
estructura simple. La aplicacion permite la creacion de diversos perfiles para
poder gestionar los paquetes que cada usuario necesite adquirir o mejorar. Tiene
video-tutoriales para facilitar la comprension y autonomia del usuario.

25. SuperApp (Proyecto DANE, 2016): Es una app del proyecto DANE disefiada
para que las personas con NEE aprendan como se pueden realizar las compras
en un supermercado. A través de una interfaz sencilla, el usuario aprende
jugando. Podré hacer su propia lista de la compra o seguir alguna ya estipulada.
Usara un carrito de la compra en el que ird metiendo las imagenes que
correspondan a la lista. Se podran afiadir imagenes de productos nuevos que
carguemos desde nuestro dispositivo, para hacer mas cotidiano el proceso al
usuario. El objetivo final que se busca es desarrollar la autonomia y adquisicién
de responsabilidades.

26. Tarjetas educativas en espafiol (PMQ Software, 2013): Esta app estad formada
por una gran variedad de tarjetas educativas seleccionadas rigurosamente por
docentes de Educacién Primaria. Cada imagen tiene su sonido correspondiente,
creando de esta manera un SAAC muy completo. El usuario puede ir explorando
las palabras, repitiendo y grabando con su propia voz los sonidos y jugando al
“memory” con estas tarjetas. Tiene un interfaz llamativo y una gran variedad de
categorias (colores, animales, nimeros, medios de transporte, frutas, verduras,

etc.).

Ana L. Herrero Bayén / Universidad de Valladolid Pagina 26



Cada vez, hay mas fundaciones y empresas que se dedican al estudio y
desarrollo de apps centradas a la mejora de la calidad de vida, educacién y desarrollo
individual de las personas con diversidad funcional. Son 3 las fundaciones o empresas
que han disefiado alguna de las aplicaciones que se han utilizado en el proceso de
investigacion que he llevado a cabo:

— Fundacién_Orange (Pellissier, G., 1987): Esta fundacion ha realizado un

amplio programa de investigacion para el desarrollo de apps con el objetivo de
mejorar la calidad de vida de las personas afectadas de Trastorno del Espectro
Autista (TEA).

En su pagina web, nos encontramos con enlaces a diversas apps y URLs que nos
dirigen a las mismas, las cuales, han sido llevadas a cabo en colaboracion con
diversas universidades, empresas 0 expertos en la materia. Todas estas
herramientas estan disponibles para cualquier usuario de forma gratuita y nos
explican cual es el objetivo principal de cada una de ellas, asi como la
posibilidad de uso de otras personas que presenten algun tipo de Discapacidad
Intelectual (DI).

— Arasuite (Marcos Rodrigo, J.M. y Romero Corral, D., 2016): Este proyecto se

encuentra dentro del Portal Aragonés de la Comunicacion Aumentativa y
Alternativa ARASAAC. Consiste en un amplio proyecto de desarrollo y
creacion de pictogramas para la composicion de un SAAC. Una vez realizado
esto, se han encargado de la creacion de herramientas digitales y apps con el
objetivo de facilitar el acceso a aquellas personas que necesiten desarrollar este
tipo de comunicacion.
En la pagina nos encontramos con una amplia gama de apps que permitiran al
docente y al alumnado crear material para que se pueda ir adquiriendo un
lenguaje alternativo y buscar lograr el mayor grado de autonomia posible con
respecto a la comunicacion.

— Proyecto DANE (Fiuza, P., 2013): EIl objetivo principal de este proyecto ha

sido desarrollar un conjunto de apps, buscando ofrecer una tecnologia que
facilite el aprendizaje de personas que poseen alguna DI.

Este proyecto ha sido fomentado y llevado a cabo dentro de un mercado
latinoamericano, pero con la posibilidad de acceso a estas apps por parte de todo

el mundo que asi lo desee. Han trabajado con diversas ONGs, instituciones
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académicas y voluntarios para crear sus herramientas y mejorar la calidad de
vida de estas personas. Actualmente, tienen desarrolladas un total de 15
aplicaciones, que cumplen diversas funciones como pueden ser: comunicativas,

de estimulacién auditiva y visual, habilidades sociales, emocionales, etc.

45.- LA INTERVENCION EDUCATIVA EN LOS TRASTORNOS
DEL ALUMNADO DE ESTUDIO

En el presente apartado se llevara a cabo una breve descripcion de las patologias

que presentan el conjunto de los 5 educandos con los que se ha llevado a cabo el
estudio. Se expondran las caracteristicas, dificultades y posibilidades de intervencién
para este alumnado con NEE.

Estos 5 alumnos y alumnas presentan una serie de discapacidades diferentes,
pero todas se engloban dentro de la Discapacidad Intelectual (DI), las distrofias

musculares y motéricas y los trastornos del lenguaje.

4.5.1.- DISCAPACIDAD INTELECTUAL (DI)

Segln la American Association on Intellectual and Developmental Disabilities
(AAIDD, 2010) la DI: "Es una discapacidad caracterizada por limitaciones
significativas en el funcionamiento intelectual y en la conducta adaptativa que se
manifiesta en habilidades adaptativas conceptuales, sociales, y practicas. Esta
discapacidad comienza antes de los 18 afios .

Debemos considerar la discapacidad como una expresion de la interaccién entre
la persona y el entorno. Por ello, a través de una perspectiva interaccionista, destacamos
3 elementos en constante relacion:

a) Las posibilidades o habilidades del nifio o nifia, en relacion a los distintos
entornos en los que participa habitualmente.

b) Las posibilidades de participacion funcional en estos entornos.

c) La adecuacidn del conjunto de apoyos y respuestas que las personas con las que
interaccionan (familiares, profesionales) les puedan proporcionar.

El objetivo, es que este alumnado consiga una calidad de vida basada en la
autodeterminacion, facilitando desde el Centro Educativo su crecimiento personal, y

una inclusion, para que puedan realizar actividades con sus iguales.

Ana L. Herrero Bayén / Universidad de Valladolid Pégina 28



Teniendo en cuenta la clasificacion segun el nivel de inteligencia del Manual
Diagnostico y Estadistico de los Trastornos Mentales (DSM-5, 2015), el alumnado con
el que se ha trabajado esta calificado como grave. Ademas, 2 de ellos tienen asociados
respectivamente una encefalopatia de origen no filiado, incluyendo epilepsia con
evolucion a Lenox Gastaut y un Sindrome de Dandy — Walker.

En cuanto a las necesidades y ayudas que se pueden aportar a este alumnado:

e Motrices: Intervencion de fisioterapia, realizacion de juegos de movimiento para
adquirir conceptos basicos, adquisicion de rutinas motrices para los
desplazamientos.

e Autonomia: Adquisicién de habilidades relacionadas con el aseo, higiene,
vestido y alimentacion a través del uso de rutinas y estrategias de ensefianza
especificas.

e Cognitivas: Desarrollo de la atencion y memoria.

e Lenguaje y comunicacién: Desarrollo de las habilidades de comunicacion y del
aprendizaje de un Sistema Aumentativo o Alternativo de Comunicacion, si fuera
necesario.

e Insercion social: Desarrollo de las habilidades sociales y de independencia

personal.

4.5.2.- DISTROFIAS MUSCULARES Y MOTORICAS

Segun la Guia para la Atencion Educativa del Alumnado con Deficiencia Motora
(2016), la discapacidad motora “abarca toda alteracion o deficiencia organica del
aparato locomotor o funcional que afecta al sistema 0Oseo, articular nervioso o
muscular, de manera transitoria o permanente y en grados variables de limitacion”.

Dependiendo del tipo que sean, pueden afectar a musculos y articulaciones,
nervios motores, médula espinal, cerebro, cerebelo, érganos de los sentidos y nervios
sensitivos.

En los casos trabajados, encontramos un alumno con Atrofia Muscular Espinal
(AME) tipo 2 y a otro con hidrocefalia posthemorragica con implantacion de valvula de
derivacién ventriculo — peritoneal y mano espastica. Ambos emplean una silla
adaptada, uno usa una eléctrica y el otro con sujecién pélvica, asiento modulado y uso

de DAFOS bilaterales a causa de pie equino.
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El docente y el Centro Educativo tienen que emplear una accion conjunta con la
familia, usando personal como fisioterapeutas, AL y ortopedistas, eliminando las
barreras arquitectonicas y adaptando los materiales para su correcto uso y manipulacion.

En cuanto a las necesidades y ayudas que se pueden aportar a este alumnado,
destacan:

e Lenguaje y habla: Realizar actividades para reeducar la respiracion,
movimientos bucoarticulatorios para potenciar la musculatura y movimientos de
lengua y mandibula, ya que tienen dificultades de desarrollo del lenguaje. Si
tienen dificultades para producir o codificar el lenguaje (anartria y afasia), crear
un SAAC usando tableros de comunicacion y pictogramas.

e Motricidad: Favorecer una posicion correcta, estable y equilibrada para mejorar
los problemas de motricidad fina, marcha inestable y dificultades de control de
cabeza.

e Autonomia personal: Hay que normalizar el proceso de deglucion para controlar
el babeo. Adaptar utensilios de comida para desarrollar la capacidad de
alimentacion. Facilitar la comodidad de la ropa para conseguir el proceso de
vestimenta autbnoma. Tener en cuenta la distribucién del aula, elementos y uso

de barandillas que hagan que se sienta integrado.

4.5.3.- TRASTORNOS DEL LENGUAJE

Entendemos por Trastornos del Lenguaje (TL) cualquier dificultad, anomalia,
perturbacion o desviacion de la norma que impida o dificulte la comunicacion oral y/o
escrita del nifio, tanto en lo que se refiere a la produccion del lenguaje como a la
expresion y comprensién del mismo.

Con el alumnado que vamos a trabajar, nos encontramos en una etapa linguistica
inicial, con algunos en la prelinguistica, y con una alumna con disfasia o Trastorno
Especifico del Lenguaje (TEL).

Para trabajar con estos trastornos, es recomendable hacerlo en coordinacién con
el AL. Algunas orientaciones que pueden seguir los docentes para trabajar los TL son:

e Crear un ambiente silencioso en el aula, evitando ruidos y gritos para poder
escuchar bien al alumno/a.
e Vocalizar y emplear un habla lenta, clara y sin elevar el volumen mas de lo

necesario.
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e Desarrollar una postura corporal correcta y dar tiempo para que pueda
expresarse, facilitando unas condiciones sin presion.

e Adaptarse a su ritmo y velocidad de habla siendo pacientes y sin presionar,
corregir o castigar.

e Realizar preguntas abiertas para dar la posibilidad de respuestas variadas.

e Emplear representaciones visuales y situaciones de juego, reforzando siempre

los éxitos.
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5.- PROPUESTA DE INTERVENCION

5.1.- CONTEXTO EDUCATIVO DEL PROCESO DE TRABAJO

El contexto educativo de trabajo se lleva a cabo en el Centro Publico de

Educacion Especial N°1, centrdndose en los siguientes pilares:
e Aprendizaje individualizado y adaptado a las NEE de cada educando.
e Desarrollo de las competencias basicas generales:
» Desarrollo de la comunicacién y obtencion de un lenguaje verbal
funcional.
» Socializacion.
» Autonomia personal.
» Mejora de las habilidades adaptativas del alumnado.
e Espacios sin barreras estructurales.
e Mejora de la calidad de vida a través de un modelo educativo normalizado e
inclusivo.

Todo este proceso se puede observar a lo largo del periodo de précticas en el
centro. El docente que ha tutorizado las practicas era tutor de un aula de Infantil y
profesor de una de TVA. En Infantil se trabaja con 4 educandos y en TVA con 5.

Este profesor ha empleado un Modelo Didactico basado en el pluralismo
metodolégico que fomenta la buena practica de todo el contexto educativo que propone
el Centro Escolar, favoreciendo a la gran diversidad que hay en los grupos-clases.

Para comprender mejor el proceso metodoldgico de los niveles de Infantil y
TVA vy poder iniciar la creacion de una propuesta de intervencion, se investigan las
Programaciones de Aula que habia realizado el tutor para sus dos grupos de alumnos/as.

Ambas Programaciones estan muy bien planteadas y abiertas a cualquier tipo de
modificacion. La de Infantil esta realizada y pactada por los 3 tutores de las aulas de
ciclo, aunque cada una adaptada al nivel de aprendizaje real y a las NEE de su
alumnado. En la de TVA, las Unidades Didacticas tienen una duracion aproximada de
un mes. Poseen contenidos, objetivos y competencias basicas adaptadas a las
caracteristicas y necesidades del grupo-clase. Ademas, el material esta pensado para
llevarlo directamente al aula, destacando la busqueda del desarrollo de la autonomia

personal y la comunicacion.
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Finalmente, en cuanto a la metodologia didactica, en ambas clases es
fundamental la comunicacion, ser activos y buscar que el alumnado sea participativo en
el proceso de Ensefianza — Aprendizaje (E-A). Junto a todo esto, la metodologia se basa
los principios de actividad, individualizacion, juego y funcionalidad; buscando fomentar

el “aprender haciendo” y “aprender jugando”.

5.2.- TECNOLOGIAS DEL CENTRO

En cuanto a la Educacién Tecnologica del Centro y los medios de los que

disponen, se pueden destacar varios puntos para comprender el punto de partida de la
propuesta de intervencion:

e Dispone de una sala de ordenadores, una Tablet por ciclo educativo, un
ordenador de mesa para el docente en cada una de las aulas de tutoria, una
pizarra digital en el aula de musica y en un aula de Infantil.

e La cobertura de la red Wi-Fi de todo el Centro es de muy baja calidad. Cuesta
mucho conectarse y, si se consigue, la velocidad de bajada es muy lenta.

e La jefa de estudios me explico que con algunos educandos trabajan con Sistemas
de Comunicacion PECS (Picture Exchange Comunication System) por
pictogramas, llevados a cabo a través de algunas aplicaciones con la Tablet.

El alumnado que ha sido objeto de estudio en la investigacion realizada,
Unicamente conocia el ordenador de mesa que su tutor empleaba como recurso TIC

béasico para la reproduccion de canta juegos, cuenta cuentos, canciones y peliculas.

5.3.- PROPUESTA DE TRABAJO TECNOLOGICA

Teniendo en cuenta lo expuesto en los 2 subapartados anteriores, la propuesta

tecnoldgica que se decide realizar nace de un punto de partida algo complejo, ya que los
recursos del Centro no eran muy buenos.

El primer paso de la propuesta inicial de trabajo tecnologico, parte de la
necesidad de llevar a cabo un estudio de investigacion relacionado con las TIC y las
NEE para mi TFG.

Tras un periodo de observacion del alumnado en su trabajo ordinario en el aula 'y
teniendo en cuenta la escasez de recursos digitales de los que dispone el centro para
facilitar el trabajo del docente, se considera necesario acercar por cuenta propia esos

recursos tecnologicos.

Ana L. Herrero Bayén / Universidad de Valladolid Pagina 33



Para llevar al cabo las sesiones, sera necesario el uso de una Tablet. A pesar de
que el centro disponia una Tablet por ciclo, el proceso de instalacion de las aplicaciones
iba a ser bastante tedioso por la mala cobertura de la red Wi-Fi y la necesidad de usar la
Tablet no solo en el ciclo de Infantil, sino también en el de TVA.

Se comienza un proceso minucioso de rastreo, lectura e investigacion sobre el
uso de apps en alumnado con NEE. Primero, se documenta en cuestiones mas teoricas y
luego se realiza una basqueda sobre apps generales para adaptarlas al tipo de alumnado
con el que se esté trabajando.

Para seleccionar las aplicaciones, se han realizado varios sondeos y pruebas,
teniendo en cuenta las caracteristicas del alumnado objeto de estudio. En el primero, se
lleva a cabo una busqueda inicial de aquellas que se consideran adecuadas y Utiles para
trabajar en un aula con un alumnado con NEE.

Luego, se indaga en los proyectos y fundaciones que han desarrollado apps
adaptadas a las necesidades de estas de personas. Dentro de este tipo de apps, se centra
la seleccion en las mas simples, funcionales y bien desarrolladas, con el objetivo de
facilitar el aprendizaje de este tipo de alumnado, asi como su vida cotidiana

Una vez puestos en contexto, se seleccionan las aplicaciones que pudieran
mejorar el aprendizaje y autonomia del alumnado con NEE, basandome en el sistema
operativo de Android pero afiadiendo (en la medida de lo posible) la disponibilidad de
estas apps para el sistema iOS de Apple. Todas las aplicaciones que se deciden incluir
son gratuitas, puesto que no dispongo de otros medios para llevar a cabo la
investigacion y considero que es la forma mas realista de acercarse al contexto en el que
se llevaran a cabo las sesiones de trabajo. Sin embargo, algunas de ellas tienen una
ampliacién de sus servicios mediante el pago por ampliaciones extras.

En conclusion, la seleccion y estudio ha arrojado un total de 26 aplicaciones Sin
embargo, cuando se comienzan a probar en el aula, a algunas no se les ve la
funcionalidad que se piensa que tendran inicialmente, por lo que se vuelven a revisar y
finalmente se utilizan 16. Al final, son las apps que parecen mas utiles para el
alumnado, los profesionales del centro educativo y sus familias buscando una premisa
concreta: Apps simples que permitan adquisicion de un lenguaje oral funcional,

desarrollen la motricidad fina y gruesa y la autonomia del alumnado.
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Considerando todos estos factores y consultando al docente de las 2 aulas, se
decide llevar una Tablet de uso personal con las apps ya instaladas para que se pueda
trabajar en Infantil y en TVA sin ningun problema.

Por lo tanto, el esquema final de la propuesta de trabajo seria el siguiente:

e 15 sesiones llevadas a cabo en el tercer trimestre del curso escolar, en concreto,
entre los meses de abril y mayo (3 semanas).

e El objeto de estudio estara compuesto por 2 alumnos de Infantil y 3 alumnos/as
de TVA con edades comprendidas entre los 4 y los 20 afios.

e Se realizard en un aula de Infantil y otra de TVA del CPEE N°1 utilizando una

Tablet que facilitar a nivel personal.

e Se recogen los datos a través de informes anotados en un cuaderno de campo y
algunos documentos audiovisuales de la forma de trabajar con la Tablet.

El objetivo de las sesiones es arrojar una serie de datos que permitan ir
resolviendo, mediante la observacion de un conjunto de 7 items (conocimiento y manejo
de la Tablet, comunicacion y lenguaje, grafomotricidad, discriminacion auditiva,
discriminacién visual, motricidad fina y gruesa, atencion y trabajo), las cuestiones
referentes a la utilidad y facilidad del uso de este tipo apps para la mejora de la calidad

de vida educativa y cotidiana con respecto a este tipo de alumnado, familias y docentes.
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6.- DISENO E INVESTIGACION
6.1 CONTEXTO DEL CENTRO

Esta investigacion se llevara a cabo en el Centro Publico de Educacion Especial

(CPEE) Numero 1 (N° 1), situado en Valladolid. Se encarga de impartir la Educacion
Especial en los niveles de Educacion Infantil (El), Educacion Bésica Obligatoria (EBO)
y Transicion a la Vida Adulta (TVA). Ademas, desde el curso acadéemico 2015-16, se
incluye la Formacion Profesional Béasica (FPB) de Agrojardineria y Composicion
Floral.

El Centro ofrece servicio de comedor escolar y transporte en autobuses
adaptados gratuitos para todo el alumnado.

Al ser el CPEE N°l un Centro con alumnado con pluridiscapacidades, las
infraestructuras del mismo estan adaptadas de tal manera que no exista ningun tipo de
barrera arquitectonica para el desplazamiento de sillas, bipedestadores, andadores y el
propio alumnado andante. Cuentan con 17 aulas de tutoria y otros espacios como 3 de
Audicion y Lenguaje (AL), una sala de fisioterapia, una sala de ordenadores, una sala
multisensorial, un bafio con bafiera de hidromasaje, un taller de ceramica, una sala de
enfermeria, un gimnasio, una biblioteca con sala de audiovisuales y una sala de
habitaciones que cumple la funcién de apartamento.

El CPEE N°1 tiene matriculados en su centro un total de 91 educandos,
distribuidos de la siguiente manera:

e 10 alumnos en la Etapa Infantil de 3 a 6 afios.

e 49 en la Etapa Béasica de 6 a 16 afios.

e 24en la Etapa de Transicion a la Vida Adulta de 16 a 21 afios.
e 8 en Formacion Profesional Basica (FPB) de Agrojardineria.
e Escolarizacion Combinada de 17 educandos.

En la relacion a los profesionales educativos que trabajan en el centro, destaca su
buena predisposicion para la transmisién de los conocimientos y atenciones que el
alumnado necesita para lograr su desarrollo y autonomia personal. Su trabaja en equipo
y el buen ambiente que han conseguido permite que mejoren dia a dia como comunidad
educativa. Estan conformados por 16 tutores especialistas en Pedagogia Terapéutica
(PT), una especialista en MUsica, un especialista en Educacion Fisica, 3 fisioterapeutas,

2 enfermeras, 15 Ayudantes Técnicos Educativos (ATE), 3 profesoras especialistas en
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AL, una profesora de apoyo a discapacitados visuales de la ONCE, una Psicopedagoga
y un Profesor de servicios a la Comunidad del Equipo de Orientacion Educativa (EOE)
del sector 2.

Con respecto a la linea educativa que sigue el centro, busca promover una
educacion de calidad para todo el alumnado, promoviendo la participacion activa de
toda la Comunidad Educativa para mejorar la tarea educativa. Ademas, busca realizar
acciones que faciliten una situacion lo méas normalizada posible con un caracter
inclusivo para lograr el desarrollo integral y la capacidad de autodeterminacion de su
alumnado. Finalmente, se centra en una educacion y aprendizaje individualizado, dando

respuestas educativas a cada educando segun sus caracteristicas diferenciales.

6.2. DESTINATARIOS

Al ser el CPEE N°1 un Centro de Educacion Especial, como su propia titularidad

indica, en sus aulas conviven alumnos y alumnas que presentan NEE permanentes,
asociadas a una discapacidad psiquica y/o fisica y/o sensorial. Ademéas de esto, la
mayoria de ellos tienen asociadas otras discapacidades (trastornos del desarrollo,
motdricas, sensoriales, etc.). Todos tienen un Dictamen de Escolarizacién elaborado por
los EOE y propuesta anteriormente su escolarizacion en este centro por parte de la
Administracion Educativa.

Una vez explicado esto, se presenta a los 5 alumnos y alumnas que han sido
objeto de esta investigacion, repartidos en 2 aulas: una de Educacién Infantil y otra de
TVA.

Todos ellos tienen una Adaptaciéon Curricular Significativa en todas las areas y
atencion de las ATEs, de los AL y de las fisioterapeutas. Ademas, uno de los alumnos
de Infantil trabaja media hora semanal con una profesional de la ONCE que se desplaza
al Centro. Tienen un ritmo de aprendizaje y trabajo lento, pero su respuesta ante los
estimulos suele ser buena. Las caracteristicas socio-familiares de este alumnado estan
marcadas en su mayoria por unidades familiares desestructuradas y problemas asociados
a la marginacién social.

Se clasificaran como “alumno Infantil o TVA X”, indicando su edad, grado de
discapacidad y diagnostico:

e Alumno Infantil 1: Alumno de 5 afios. Tiene un reconocimiento de un

grado total de discapacidad del 68%. Esta diagnosticado con una
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encefalopatia de origen no filiado, incluyendo epilepsia con evolucion a
Lenox Gastaut. Disfuncion visual nistagmus y ataxia. Tiene una edad
mental de 21 meses de edad. No emite un lenguaje oral funcional,
simplemente va diciendo palabras sueltas pero sin seguir bien érdenes.
Realiza correctamente actividades de motricidad fina a pesar de su
discapacidad motdrica y es constante a la hora de trabajar, pero se cansa
rapido de los ejercicios propuestos.

e Alumno Infantil 2: Alumno de 4 afios. Tiene un reconocimiento de un
Grado 111l de dependencia y un 35% de discapacidad. Est& diagnosticado
de Atrofia Muscular Espinal (AME) tipo 2. Emplea una silla adaptada
con sujecion pélvica, asiento modulado y DAFOS bilaterales, puesto que
tiene pie equino. No emite un lenguaje oral funcional. Tararea ritmos
bésicos de canciones y chasquea la lengua moviendo los dedos indices de
las manos cuando esté contento.

e Alumna TVA 1: Alumna de 20 afios. Tiene un reconocimiento de un
79% de minusvalia y wuna Discapacidad Intelectual (DI)
moderada/grave. Esta diagnosticada de DI con encefalopatia y crisis
convulsivas en tratamiento farmacoldgico. Tiene una edad mental
aproximada de 24 meses. No emite un lenguaje oral funcional. Emite 3 0
4 palabras y varias onomatopeyas de animales. Tiene una gran habilidad
para las actividades mecanicas y repetitivas.

e Alumno TVA 2: Alumno de 19 afios. Esta diagnosticado con el
Sindrome de Dandy — Walker, hemiparesia derecha, hidrocefalia
posthemorragica con implantacién de valvula de derivacion ventriculo —
peritoneal y mano espéastica. Emite un lenguaje oral algo funcional y es
capaz de mantener una conversacion muy basica; tiene adquirido un
vocabulario muy sencillo.

e Alumna TVA 3: Alumna de 19 afios. Tiene un reconocimiento de un
grado total de minusvalia por discapacidad fisica y psiquica de 75% y
estd diagnosticada de disfasia. No emite un lenguaje oral funcional pero
emplea la LSE para expresar varias palabras. A pesar de su disfasia, es

capaz de emitir oralmente algunas palabras, nombres y preguntas basicas.
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6.3 DISENO

Esta investigacion surge de la necesidad de comprobar como podria influir el

uso de las TIC en un alumnado con NEE de un Centro de Educacion Especial. Para ello,
se utilizaran un conjunto de apps para que el alumnado entre en contacto con las TIC,
con el objetivo de facilitar la adquisicion y desarrollo de un sistema de comunicacion,
desarrollar su autonomia personal, buscar la inclusion social y facilitar la accion de las
familias y profesionales educativos. La investigacion estard basada en un estudio
instrumental de casos con un enfoque progresivo, en el que se observar, investigara y
explicara todos los procesos del estudio.

Todo el procedimiento del disefio de esta investigacion, estd centrado en el
estudio de casos de R. E. Stake, expuesto en su libro “Investigacion con estudio de
casos” (1999). Para ello, se lleva a cabo un proceso de busqueda del caso, seleccion de
preguntas del tema, recogida de datos, interpretacion de los mismos y redaccion de

informes.

6.3.1 BUSQUEDA DEL CASO

Transcurridas 2 semanas del periodo de practicas en las aulas de Infantil y TVA
del CPEE N° 1, se comienza el proceso de busqueda de lo que consideraria el caso de
estudio.

Para ello, se parte de esta idea de busqueda de caso: “El caso es uno entre
muchos. En cualquier estudio dado, nos concentramos en ese uno. Podemos pasar un
dia o un afio analizando el caso, pero mientras estamos concentrados en él estamos
realizando estudio de casos. Se suele decir que no todo constituye un caso. Un nifio
puede serlo. El caso es algo especifico, algo complejo, en funcionamiento” (Stake R. E.,
1999, pp. 15).

Lo primero que se hace es decidir si el caso es de un/a alumno/a, un grupo de los
mismos o parte del profesorado. Se considera que “el sistema que mejor integraria” el
estudio lo conformarian un grupo de alumnos/as, puesto que se podria comprobar como
influiria el uso de un determinado elemento externo en su proceso de desarrollo de
aprendizaje. En este momento, se comprende que el objeto de estudio seria un grupo de
estudios que conformarian un instrumento para comprender como actlan estos
alumnos/as con NEE ante el uso de las TIC en sus clases. Por lo tanto sera un “estudio

colectivo de casos”.
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Después, se seleccionan los casos que mas interesaran:

e Primero, se tiene en cuenta el tiempo del que se dispone para realizar el “trabajo
de campo” (unas 3 semanas) Yy las “posibilidades en el mismo” (9 alumnos/as
con NEE divididos en 2 aulas con edades y necesidades muy diferentes), se
escoge a los alumnos y alumnas que se consideran mas faciles de estudiar y que
permitan desarrollar bien las indagaciones.

e Buscando un “equilibrio y variedad” en la eleccion de los mismos, Se escogen 2
alumnos de Infantil y 3 alumnos/as de TVA,; considerando que su proceso de
aprendizaje podria mejorarse empleando estas TIC. Aunque hay que ser
consciente que todos estos casos no se desarrollaran de la misma manera o de
una forma correcta.

Una vez seleccionados, se realiza un proceso de observacion y desarrollo de
algunas “generalizaciones” que podrian ir arraigadas a este alumnado a lo largo del
proceso de investigacion y desarrollo del estudio:

e Alumnado con dificultades familiares y problemas de salud derivados de sus
trastornos o discapacidades, por lo que pueden no acudir a clase a lo largo de
determinados periodos de tiempo.

¢ Influyen mucho sus estados de animo a lo largo del transcurso del dia lectivo.

e Actividades académicas ya estipuladas en el calendario escolar que me
imposibiliten ese dia recoger datos y trabajar con el alumno/a.

e Dificultades de movimiento y control corporal derivadas de sus trastornos o
discapacidades.

Al final, lo que se quiere destacar con este estudio de casos es la
“particularizacién” de los mismos, ya que se busca “conocerlos bien” para ver “qué
hacen” en conjunto, “no para ver qué les diferencia” Gnicamente.

Por dltimo, teniendo todo lo anterior como base, se disefiard un “estudio
cualitativo ”. Se observara el “desarrollo de los casos ”, “recogiendo ”” con “objetividad ”
lo ocurrido y “estudiando” los “significados” de la ‘“observacién”, buscando

comprender e interpretar la “totalidad ” del estudio.

6.3.2 SELECCION DE PREGUNTAS DEL TEMA
Una vez realizada la busqueda del caso, el siguiente paso era buscar un conjunto

de preguntas que ayudasen a desarrollar mejor el tema planteado.
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En el caso de este estudio, el “tema” es la utilizacion de las TIC, mas
concretamente el uso de un grupo de aplicaciones (apps) para el desarrollo educativo de
un alumnado con NEE en un Centro de Educacion Especial. Las “preguntas” se
relacionan con este tema, ayudando como eje basico de la investigacion para
contextualizarlo y dar una respuesta a los problemas que puedan surgir.

Las “preguntas tematicas” llevan a centrarse mas en ellas que en el propio caso,
ya que son estas cuestiones las que permitiran comprender qué interesa desarrollar en el
estudio. Por lo tanto, se llevard a cabo un “estudio instrumental de casos”.

Las preguntas tematicas que se realizan al principio del estudio se computaron
en un total de 17. Algunas de estas preguntas iniciales estaban centradas en relaciones
de “causa y efecto”, en “tratar un problema”, en la “recogida de informaciones para
contextualizar” los casos, en la “evaluacion”:

e ;Esta en Centro Educativo preparado para el trabajo con TIC?

e ;Tienen los docentes el conocimiento y manejo correcto de las TIC para impartir
clases con utilizdndolas?

e Qué usos hacen de las TIC en el aula?

e ;Puede ser un recurso en el aula? ;Y fuera de ella?

e ;Usan las familias TIC en casa para la mejora de las aptitudes de sus hijos/as?

e ;Podran hacer algo con estas apps?

e ;Qué necesidades tienen estos alumnos/as?

e ;Eselalumno o la alumna capaz de reconocer este dispositivo digital?

e ;Entenderan la Tablet como medio de trabajo o solo la veran como medio
ladico?

e El entorno en el que se trabaja con la Tablet le motivard o supondrd una
distraccion?

e ;Seran capaces de atender y entender las explicaciones que les facilite?

e /Las dificultades de movilidad influiran en el uso de la Tablet?

e ;Fomentara el uso de las apps el desarrollo de un lenguaje verbal funcional?

e ;Estas apps permitiran una adquisicién de contenidos establecidos en la

Programacién de Aula de su tutor?

e (Estas aplicaciones facilitan el desarrollo de la escritura?
e ;Seran capaces de diferenciar los sonidos que emitan algunas actividades?

e ;Les permitira desarrollar una mayor autonomia de trabajo y personal?
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Segun se avanza en el proceso de observacion y se comprende mejor cOmo
podrian actuar los alumnos y alumnas, todas estas cuestiones terminan acotadas en 2
preguntas méas generalizadas:

e Los Centros de Educacion Especial y los miembros de su Comunidad Educativa,
sobre todo unidad familiar y profesorado, ¢tienen medios, estdn formados y son
capaces de trabajar de manera correcta con las TIC?

e Introducir el trabajo con la Tablet en el aula, ;Conseguira incrementar el
desarrollo personal, cognitivo y educativo de esta alumnado con NEE a partir de
este grupo de aplicaciones?

Al final, el proceso sigue un hilo y unas preguntas bien realizadas, que son
importantes para ir resolviendo los problemas que vayan surgiendo con los casos en el

contexto en el que se lleva a cabo el estudio.

6.3.3 RECOGIDA E INTERPRETACION DE DATOS

Para comprender lo expuesto en “los datos clasificados, se necesitara identificar
previamente las variables relevantes y las situaciones en las que estas variables sean
observables. Los datos obtenidos tendran que categorizarse dentro de unas variables
seleccionadas previamente. Estas variables basicas suelen estar arraigadas a los
temas.” (Stake R. , Investigacion con estudio de casos, 1999, pp.36).

A la hora de registrar los acontecimientos obtenidos en la observacion, “se busca
realizar una descripcion relativamente incuestionable para posteriores analisis. Se
cuenta su historia, la situacion, el problema, la resolucién o la irresolucion del
problema” (Stake R. , 1999, pp.61)

La primera toma de contacto con los datos de esta investigacion comienza 2
semanas semana antes de iniciar practicas en el CPEE N°1. Se concreta con Bartolomé,
el tutor del TFG, y se comenta lo que se quiere trabajar en una investigacion que
relacione las TIC con las NEE mientras se realizan las practicas. Por lo que se contacta
con el equipo directivo del Centro, reuniéndose con ellas para que expliquen los medios
TIC de los que disponen y si se lleva a cabo algun tipo de educacién tecnoldgica en sus
aulas.

En esa reunidn, se expone que con algunos educandos trabajan con Sistemas de
Comunicacion PECS por pictogramas, llevados a cabo a través de algunas aplicaciones

con la Tablet. Sin embargo, ninguno de los alumnos/as con los que se iban a realizar las

Ana L. Herrero Bayén / Universidad de Valladolid Pagina 42



practicas trabajaba con algun tipo de TIC. A partir de ese momento, se empieza el
proceso de recogida de datos de manera informal.

Las siguientes semanas, se comienza a trabajar con el tutor de este TFG vy él
facilita algunos materiales para que se vaya adquiriendo un conocimiento metodoldgico
que permita crear una investigacion adecuada.

Se comienza el periodo de practicas en el Centro Educativo. Teniendo en cuenta
el tipo de alumnado con el que se trabaja, las diversas necesidades educativas y
personales que precisan y los escasos medios tecnoldgicos de los que dispone el centro,
se decide realizar un estudio a través del uso de unas determinadas aplicaciones que
permitan mejorar la intervencion con este alumnado con NEE.

Se observa durante 15 dias el comportamiento del alumnado en su contexto
fisico comun. Es decir, empleando un cuaderno como sistema de almacenamiento de
datos, se apunta como se comportan en el aula y con sus comparieros y compafieras los
9 educandos que conforman estas 2 aulas. Los educandos de Infantil se mueven en un
aula de concepto abierto, en la que destaca una piscina de bolas, dos colchonetas con
mantas de moviles y una mesa circular con varias sillas comunes y otras adaptadas. El
aula de TVA es bastante mas comun, con 5 pupitres y 4 sillas sin adaptacion. En ambas
clases, hay un ordenador en la mesa del profesor con un sistema operativo del afio 2009,
pueden acceder a una Tablet por ciclo educativo y la linea de Internet emite una sefial
débil e intermitente. En ambas clases, el trabajo se suele centrar en juego con puzles,
encajables y realizacion de fichas sencillas o dibujos. La mayoria de actividades se
realizan con una metodologia centrada en el trabajo mecénico y la repeticion del
proceso.

Después de los datos recogidos de esa observacion inicial, se investiga a lo largo
de 2 semanas qué apps podrian resultar Gtiles para el desarrollo de las Necesidades
Educativas de este alumnado. Se centra la busqueda en aplicaciones relacionadas con
las actividades y contenidos que estan trabajando segun la Programacion de Aula de su
tutor:

e Los animales salvajes y de la granja.

e Las mascotas: animales en nuestras casas.
e Sonidos de los distintos animales.

e Imitacion del sonido de algunos animales.

e [niciacion en las rutinas del aula.
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e Participacion en las rutinas de la vida escolar.

e El cuerpoy los desplazamientos.

e Manifestacion de las necesidades basicas del cuerpo.
e Iniciacion en las rutinas de la vida escolar.

e Ejercitacion de hébitos bésicos de higiene y aseo personal.

Cuando se cierra la basqueda de aplicaciones, se informa al tutor de aula y se
comenta que no es posible usar la Tablet de los ciclos a ninguno de ellos. Por lo tanto,
se decide utilizar la Tablet de uso personal como medio de trabajo en el aula con estos
alumnos/as. Antes de iniciar el proceso, se seleccionan los casos de estudio finales: 2
alumnos de Infantil y 3 de TVA.

A lo largo de esas 3 semanas, se realizan varias sesiones por semana con todos
los educandos y se recopilan los datos de los informes realizados sobre su progresion en
un cuaderno de campo, grabando en algunas ocasiones cOmo trabajan para
complementar las anotaciones.

Cuando concluye el periodo de recogida de datos de estos casos, se comienza la
redaccion de los informes en limpio y el proceso del analisis de la investigacion.

6.3.4 REDACCION DE INFORMES
Todos los pasos dados anteriormente, llevan a la redaccion de los informes
diarios. Estos informes estan colocados en el apartado 9 (Anexos) de este documento.
Son un total de 15 informes, formados por entre 2 y 11 hojas dependiendo el nimero de
alumnos/as observados en cada sesion. En cada uno de ellos, se describe el proceso de
estudio del trabajo con la Tablet llevado a cabo por uno, dos y/o tres educandos en un
mismo dia.
Dichos informes, presentan la siguiente estructura organizativa:
e Titulo del informe indicando el dia de trabajo. Ejemplo: Informe Dia 12.
e Fecha de realizacion de dicho informe. Ejemplo: Miércoles 11 de abril de 2018.
e Almuno/a sobre el que se realiza el informe. Ejemplo: Alumno Infantil 1.
e Curso del educando. Ejemplo: Infantil 2.
o Edad del alumno/a. Ejemplo: 5 afios.

e Tiempo de trabajo de la sesion. Ejemplo: De 10:45 a 11:40.
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e Apps empleadas en la sesion. Ejemplo: Puzles para bebés, #SoyVisual, Series 1,
Colorea y Aprende, Opuestolandia.

e 6 y/o 7 items a observar y desarrollar para explicar como ha sido el trabajo
realizado por el caso de estudio. Estos items son:

» Conocimiento y manejo de la Tablet.

Comunicacion y lenguaje.

Grafomotricidad.

Discriminacién auditiva.

Discriminacion visual.

YV V V VYV V

Motricidad fina y gruesa.
» Atencion y trabajo,
e Observaciones en las que se explican detalles que me han Ilamado la atencion

sobre el proceso de estudio en cada sesion.

El proceso de transcripcion de los informes del cuaderno de campo a
documentos informaticos supuso un largo periodo de tiempo, en el que se realiz6 una
considerable seleccion y criba de informacion. Los documentos audiovisuales que se
hicieron para seguir el proceso de alguno alumnos/as, fueron de gran ayuda a la hora de

organizar e interpretar los datos obtenidos.

6.4. ANALISIS DE LA INVESTIGACION

Segun (Stake R. , 1999, pp.69), “los investigadores utilizan dos estrategias para

alcanzar los significados de los casos: la interpretacion directa de los ejemplos
individuales, y la suma de ejemplos hasta que se pueda decir algo sobre ellos como
conjunto o clase. El estudio de casos se basa en ambos métodos”.

Al ser un “estudio instrumental de casos”, se busca realizar una interpretacién
directa y fundamentada en relacion a como ha sido el comportamiento y evolucion de
los educandos estudiados ante el trabajo con de estas apps. Para comprender esto, son
necesarios “datos y mediciones categoricas”, dejando un poco de lado la “complejidad
del caso” para centrarse en “las preguntas de investigacion, la naturaleza del caso y en
la curiosidad del investigador ”.

Para interpretar todos los datos recogidos en los informes, se seleccionan las

partes que mas interesen para resaltar los datos que mas aporten. Se busca que se vea un
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proceso de iniciacion, comprension y evolucion de las habilidades desarrolladas asi
como las dificultades que se hayan presentado. El factor comdn sera el medio que se
emplee para la interpretacion formal y directa.

En definitiva, se desarrollaran los datos extraidos de la categorizacion de los
items a través de una suma categérica de todas las observaciones concurrentes o
resefiables que comprendan esos items.

Sin embargo, todos los datos recogidos son muchos mas de los que se pueden
analizar. Por lo tanto, se seleccionan, como se ha explicado en el parrafo anterior, los
mas importantes y que mejor definen los casos.

Para describir los datos y supuestos mas relevantes de los items de los informes,
“se triangulard” la informacion, buscando que se comprenda mejor el estudio de casos
realizado.

Con la “triangulacion de las fuentes de datos” de los informes se pretende hacer
un “esfuerzo por ver si aquello que he observado y redactado contiene el mismo
significado cuando lo encontramos en otras circunstancias”.

En los siguientes apartados, se explicara item por item el andlisis de todo el
proceso del estudio de casos descrito en los informes, los cuales, estan anexados en el
ultimo apartado de este documento

Se realizara una introduccion general del item y se explicara el proceso de
evolucion que han tenido los alumnos/as en el mismo. Para ello, se nombraran las
observaciones que se consideren mas relevantes, indicando el nimero de informe, el
alumno/a al que pertenece y el parrafo en la que se desarrolla.

Para explicar todo el proceso evolutivo que han seguido los 5 casos de estudio,
se emplearan los datos recogidos en los 15 informes pero Unicamente se destacaran las
observaciones que permitan la comprension de cada item. Es decir, se representara de la
siguiente manera: “Accion destacada de este proceso” (Informe n° X, alumno
Infantil/TVA X, pag. X, parrafo X°).

Para ello, se utilizran 3 fases que indican el camino que estos educandos han
seguido para ir adquiriendo este item: Reconocimiento inicial, adquisicion del concepto

y proceso de mejora.
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6.4.1.- CONOCIMIENTO Y MANEJO DE LA TABLET

El proceso de conocimiento y manejo de un dispositivo digital, en este caso la
Tablet, se centra en ver como reaccionan los usuarios ante un aparato con el que no
estan acostumbrados a llevar a cabo su aprendizaje. También se centra en ver cOmo se
desenvuelven por la interfaz de la Tablet y por la navegacion de las diferentes
aplicaciones con las que cuente el dispositivo.

El objetivo de este item es comprobar si los alumnos/as conocen previamente la
Tablet, como se comportan ante su uso, si la entienden como una medio de trabajo o la
asocian a un elemento ludico, si saben utilizarla de una manera correcta, qué
movimientos realizan para interactuar con la pantalla y si son capaces de situarla de
manera autbnoma en su pupitre del aula. Finalmente, se buscara una progresion de todas
estas propuestas a lo largo del transcurso de las sesiones.

Proceso evolutivo de los 5 casos de estudio en cuanto al “conocimiento y manejo
de la Tablet™:

e Reconocimiento inicial: La primera vez que entran en contacto con la Tablet, la
gran mayoria de ellos reconoce el dispositivo y tienen una reaccion alegre y
positiva: “La primera toma de contacto con la Tablet es positiva” (Informe n° 1,
alumno Infantil 1, pag. 69, parrafo 1°); “Le explico que si sabe lo que es y su
respuesta es afirmativa” (Informe n° 3, alumna TVA 3, pag. 77, parrafo 1°).
Cuando les entrego la Tablet, se la coloco en la mesa con la funda ya quitada:
“Sitdo la Tablet encima de la mesa con la funda quitada” (Informe n° 4, alumno
TVA 2, péag. 80, parrafo 1°); “Coloco la Tablet en su pupitre de trabajo”
(Informe n° 1, alumna TVA 1, pag. 71, parrafo 1°). La interaccion que tienen con
la pantalla se centra en emplear los dedos de su mano derecha y/o izquierda para
manipular la pantalla: “Emplea el dedo indice de la mano derecha para deslizar
los objetos e imagenes que aparecen en las actividades” (Informe n° 3, alumna
TVA 3, pag. 77, parrafo 1°); “Emplea el dedo indice de ambas manos, el pulgar
y el corazon” (Informe n° 1, alumno Infantil 1, pag. 69, parrafo 1°). Tienen
problemas de control, fuerza y direccion de sus extremidades superiores:
“Algunas veces, tiene problemas para controlar la fuerza y direccion de su
brazo y mano” (Informe n° 4, alumno TVA 2, pag. 80, parrafo 1°); “No controla
correctamente la direccion y fuerza de los dedos y las manos” (Informe n° 1,

alumno Infantil 1, pag. 69, parrafo 1°).
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e Adguisicién del concepto: Ya tienen mas interiorizada la visiéon de la Tablet

como instrumento de trabajo y su predisposicién ante su uso es muy buena:
“Cuando nos colocamos en la mesa para trabajar, lo primero que hace son
gestos con los brazos como si tocara algo. Le pregunto si quiere la Tablet y
verbaliza una afirmacion” (Informe n° 2, alumno Infantil 1, pag. 73, parrafo 1°);
“Segun entro en el aula, me pide trabajar con la Tablet” (Informe n° 11, alumna
TVA 3, pag. 107, parrafo 1°). Comienzan a entender que hay que quitar la funda
y colocarla en el pupitre: “Coloco el dispositivo en posicion horizontal para que
él mismo pueda quitar la funda” (Informe n° 12, alumno TVA 2, pdg. 111,
parrafo 1°); “Tras varios intentos, consigue abrir la funda y pone el dispositivo
sobre la mesa” (Informe n° 5, alumno Infantil 1, pag. 83, parrafo 1°). Van
controlando mejor sus extremidades para no interactuar de manera brusca con la
pantalla del dispositivo: “A pesar de ser movimientos no controlados, va
tocando las teclas del piano de la aplicacién” (Informe n° 13, alumno Infantil 2,
pag. 115, parrafo 1°); “A veces, tiene problemas con la fuerza y la direccién que
utiliza, pero después de 2 o 3 intentos los solventa por su cuenta” (Informe n° 7,
alumna TVA 3, pag. 91, parrafo 1°).

e Proceso de mejora: Comienzan a adquirir conocimientos para moverse de

manera autobnoma por la interfaz de la Tablet, usando los botones rapidos y
accediendo a las apps: “Al finalizar el trabajo con cada aplicacion, vuelve a la
pantalla de inicio de la Tablet y selecciona la app que le indico” (Informe n° 9,
alumna TVA 1, pag. 101, parrafo 1°); “Desde el menu de inicio va accediendo a
las aplicaciones que le voy indicando y, cuando terminamos de trabajar con
ellas, emplea los botones de acceso rapido para volver a la pantalla de inicio”
(Informe n° 13, alumno TVA 2, pag. 116, parrafo 1°). Concluyen el proceso de
trabajo saliendo de las apps y cerrando la funda de la Tablet para entregarmela:
“Cuando termina de trabajar con la Tablet, coloca la funda y la deja encima del
pupitre” (Informe n® 15, alumno Infantil 1, pag. 131, parrafo 1°); “Cuando
terminamos el trabajo, emplea los botones basicos para volver a la pantalla de
inicio y luego pone la tapa de la funda de la Tablet. Finalmente, me entrega el

dispositivo en mano” (Informe n° 14, alumna TVA 3, pag. 124, parrafo 1°).
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6.4.2.- COMUNICACION Y LENGUAJE

El proceso de comunicacion y lenguaje se centra en buscar la capacidad de uso
de un sistema de comunicacion para que este alumnado pueda relacionarse y ser lo mas
independiente posible.

El objetivo del item es comprobar y fomentar el desarrollo de un lenguaje oral lo
mas funcional posible, para que ellos lo puedan emplear como dominio social y para
manifestar sus necesidades. Se centrara en frases y preguntas sencillas buscando una
respuesta con frases o palabras sueltas, gestos, Lengua de Signos Espafiola (LSE) o
algin SAAC con pictogramas. Finalmente, buscaremos que expresen cOmo se sienten
con las actividades.

Proceso evolutivo de los 5 casos de estudio en cuanto a la “comunicacion y
lenguaje”:

e Reconocimiento inicial: No poseen lenguaje oral funcional: “No posee un

lenguaje verbal funcional” (Informe n° 3, alumno Infantil 2, pag. 76, parrafo 2°);
“Continuamos intentando desarrollar un pequefio inicio de lenguaje verbal
funcional” (Informe n° 2, alumno Infantil 1, pag. 73, parrafo 2°). Se comunican
con gestos y sonidos: “Reacciona con chasquidos de lengua, moviendo la
cabeza y las extremidades superiores” (Informe n° 6, alumno Infantil 2, pag. 90,
parrafo 2°); “Mezcla el uso del lenguaje verbal con algunas palabras producidas
en Lengua de Signos (LSE)” (Informe n° 3, alumna TVA 3, pag. 78, parrafo 2°).
Intentan mantener un inicio de dialogo sencillo a través de las actividades
realizadas con las apps: “Seguir una conversacion sencilla, explicando qué ha
hecho a lo largo del dia y comprendiendo preguntas sencillas” (Informe n° 4,
alumno TVA 2, pag. 80, parrafo 2°); “Responde bastante bien a preguntas
como: “;De qué color es?, ;Lo utilizas para venir al cole?, ;Te gusta?, ;Es
grande o pequeiio?”, etc.” (Informe n° 3, alumna TVA 2, pag. 78, parrafo 2°).

e Adquisicién del concepto: Empiezan a comprender mejor las instrucciones a

seguir para trabajar con las apps: “Comienza a comprender mejor las
instrucciones que le voy dando y me responde con palabras sueltas” (Informe n°®
5, alumno Infantil 1, pag. 83, parrafo 2°); “Las explicaciones que le he ido dando
han sido basadas en ejemplos con su entorno familiar y escolar” (Informe n° 13,
alumno TVA 2, pag. 117, parrafo 2°). Utilizan exclamaciones cuando realizan

bien los ejercicios: “Cuando le felicito por el trabajo bien hecho al finalizar un
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nivel, aplaude y exclama “;Bien!, jBien!, jMuy bien!”” (Informe n°® 9, alumna
TVA 1, pag. 101, péarrafo 2°). Mantenemos un pequefio dialogo basado en
preguntas sencillas para obtener una respuesta empleando 2 o mas palabras: “A
lo largo de toda la sesion, le he ido formulando preguntas sencillas (“;De qué
color es?, ¢Lo utilizas para venir al cole?, ¢Te gusta?, ¢(Es grande o
pequeno?”, “;Cudl es el que mas te gusta usar?’” (Informe n° 11, alumna TVA
3, pag. 108, parrafo 2°); “Le he ido formulando preguntas sencillas (“;Lo
utilizas para venir al cole?, ;Es grande o pequenio?”, “;Cudl es el que mas te
gustaria probar?”, “;De qué color es el coche de tu padre?”, etc.) para
comprobar si comprende lo que aparece en las actividades propuestas”
(Informe n° 12, alumno TVA 2, pag. 111, péarrafo 2°).

e Proceso de mejora: Utilizan 1 o 2 palabras para expresar que entienden lo que

tienen que hacer con las apps: “Responde con palabras sueltas como: “Si”,
“No, no, no”, “Este” “Tu”, “Yo”” (Informe n°® 10, alumno Infantil 1, pag. 105,
parrafo 2°); “Hoy ha verbalizado todas las preguntas que le he hecho de este
tipo (“Si”, “No”, “Bien”, “Muy bien”)” (Informe n° 9, alumna TVA 1, pag.
101, parrafo 2°). Mantienen una conversacion basada en respuestas a preguntas
relacionadas con lo que estan haciendo o han hecho a lo largo del dia: “Creamos
un dialogo sencillo en el que ella explica libremente todo lo que se le ocurre
relacionado con estos objetos que también aparecen en el aula, en el centro
educativo y en su vida familiar” (Informe n° 14, alumna TVA 3, pag. 125,
parrafo 2°); “Seguir una conversacion sencilla, explicando qué ha hecho a lo
largo del dia y comprendiendo preguntas sencillas” (Informe n° 13, alumno
TVA 2, pag. 117, parrafo 2°). Piden ayuda si la necesitan y concluyen el proceso
con exclamaciones de alegria: “Cuando no ha comprendido alguna actividad, ha
tardado en pedirme ayuda pero después iba comentando todas las dificultades
que encontraba en los ejercicios” (Informe n° 13, alumno TVA 2, pag. 117,
parrafo 2°); “Busca mucho mi ayuda, cogiéndome el brazo o de la mano y
llamandome empleando varias expresiones como “;Ehhh!”, “;Oye!”,
“jAnaaa!”, “;Ven!”, “jVamos!”, “;Aqui!’” (Informe n° 15, alumno Infantil 1,

pag. 131, parrafo 2°).
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6.4.3.- GRAFOMOTRICIDAD

El proceso de grafomotricidad esta referido al movimiento grafico que se realiza
con la mano en el momento de escribir. Se inicia con el trazo libre para empezar a
conocer el espacio y controlar los medios utilizados para realizar las grafias.

El objetivo de este item es iniciar un desarrollo muy béasico de los movimientos
de las manos y los dedos a la hora de realizar trazos y grafias. Intentaran realizar
movimientos de trazos verticales, horizontales y oblicuos. Finalmente, buscaremos la
comprension y diferenciacion de algunas vocales, letras y nimeros.

La aplicacion empleada para el desarrollo de este item ha sido “Escribo en letras
de imprenta”.

Proceso evolutivo de los 5 casos de estudio en cuanto a la “grafomotricidad”:

e Reconocimiento inicial: Empiezan realizando ejemplos guiados de letras

mayusculas y nimeros: “Le he guiado el brazo y la mano para que comprenda
el movimiento que tiene que seguir para hacer los trazos correctos” (Informe n°
8, alumna TVA 3, pag. 96, parrafo 3°). Tienen problemas en la direccion, control
y fuerza a la hora de realizar el trazo: “Le tiembla el dedo y no emplea la fuerza
y direccion necesarias” (Informe n° 9, alumno Infantil 1, pag. 98, parrafo 3°).

e Adquisicién del concepto: Comprenden mejor la direccion de las flechas para

realizar los trazos de las letras: “Comienza a trabajar con el nivel las letras
mayusculas, siguiendo correctamente el trazo de los puntos que indican las
flechas” (Informe n°® 12, alumno TVA 2, pag. 111, parrafo 3°). Realizan de
manera auténoma varias letras mayusculas y nameros: “Comienza a trabajar
ella sola pero tiene dificultades para terminar algun trazo, ya que no emplea la
fuerza necesaria” (Informe n® 9, alumna TVA 1, pag. 102, parrafo 3°).

e Proceso de mejora: Completan las letras con 2 o 3 trazados: “Todas las letras las

realiza utilizando 2 o 3 movimientos de trazo intermitente con la mano derecha”
(Informe n° 9, alumna TVA 1, pag. 102, parrafo 3°). Sin embargo, no han sido
capaces de diferenciar las letras entre ellas: “Reconoce las letras por el sonido
de las mismas, no por su grafia” (Informe n® 12, alumno TVA 2, pag. 111,
parrafo 3°).
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6.4.4.- DISCRIMINACION AUDITIVA

El proceso de discriminacion auditiva busca una reaccion de los educandos ante
una serie de estimulos auditivos que ayuden al proceso de adquisicion de un
conocimiento determinado.

El objetivo de este item consiste en comprobar que los alumnos/as relacionen un
sonido con su determinado objeto. Este proceso, facilitara la atencion ante la escucha de
estimulos auditivos, la adquisicion de vocabulario y el proceso de identificacion de
objetos cotidianos.

Las apps mas empleadas para el desarrollo de este item han sido “Piano Nifios
Mdsica y Canciones”, “Puzles animales para nifios”, “Sonigrama”, “#SoyVisual”.

Proceso evolutivo de los 5 casos de estudio en cuanto a la “discriminacion
auditiva™:

e Reconocimiento inicial: Tienen dificultades para reconocer la voz en off de

algunas apps: “Le ha costado oir la voz en off de #SoyVisual, pero subiendo el
volumen, ha conseguido prestar méas atencion” (Informe n°® 1, alumna TVA 1,
pag. 71, parrafo 3°). Repiten los sonidos una media de 3 veces: “Cuando no
reconoce el sonido, lo repite 4 0 5 veces” (Informe n° 2, alumno Infantil 1, pég.
73, parrafo 3°); “Repetimos cada sonido y nivel 2-3 veces” (Informe n° 1, alumna
TVA 1, pag. 71, parrafo 3°). Trabajan mediante Ensayo — Error (E-E) cuando no
comprenden el sonido que emite el objeto con el que lo tienen que relacionar:
“No atiende bien al ejemplo que he realizado o escucha poco atenta la voz en off
de la aplicacion y empieza a probar a través del E-E” (Informe n° 3, alumna
TVA 3, pag. 78, parrafo 3°); “Algunas veces, no comprende bien la voz en off de
la aplicacion y empieza a probar a través del E-E” (Informe n° 4, alumno TVA
2, pag. 81, parrafo 3°).

e Adquisicién del concepto: Comienzan a repetir las onomatopeyas que emiten los

sonidos de algunas actividades: “Cada vez que termina un puzle, una voz en off
repite el nombre de ese animal y su onomatopeya” (Informe n® 9, alumno
Infantil 1, pag. 99, parrafo 4°); “Les pongo una onomatopeya y ella la imita y
repite” (Informe n° 13, alumna TVA 3, pag. 120, parrafo 3°). Inician un proceso
de repeticion de algunas silabas o palabras que escuchan de la voz en off: “Pulsa
encima de cada uno de ellos, escucha qué letra o numero es y luego lo repite

verbalmente él mismo” (Informe n° 12, alumno TVA 2, pag. 112, parrafo 4°);
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“Consigue verbalizar correctamente algin nombre pero otros los pronuncia a
su manera: “Perro”, “ato (gato)”, “ballo (caballo)”, “pato”” (Informe n° 10,
alumno Infantil 1, pag. 105, péarrafo 4°). Reconocen animales, canciones y
medios de transporte por los sonidos emitidos por las apps: “Mueve de manera
alegre las extremidades superiores chocando dos pelotas y chasqueando la
lengua al ritmo de algunas canciones que reconoce como “La cucaracha”, “La
granja de Pepito”...” (Informe n° 13, alumno Infantil 2, pag. 115, parrafo 3°);
“Ha reconocido la gran mayoria de estimulos auditivos que hemos ido
trabajando” (Informe n° 13, alumna TVA 3, pag. 120, parrafo 3°).

e Proceso de mejora: Solo reproducen el sonido 1-2 veces Yy realizan

correctamente el ejercicio: “Repite 1 0 2 veces los sonidos antes de decantarse
por relacionarlos con un objeto u otro” (Informe n° 13, alumna TVA 3, pag.
120, parrafo 3°). Reconocen la mayoria de los estimulos auditivos trabajados:
“Realizar una escucha activa del nombre y la onomatopeya de los animales, por
lo que luego ella misma reproduce y repite los nombres y onomatopeyas”
(Informe n° 14, alumna TVA 3, pag. 126, parrafo 3°); “Ritmos sencillos con el
piano y él relaja el cuerpo prestando atencién y repitiéndolos a través del
choque entre si de dos bolas de la piscina” (Informe n°® 15, alumno Infantil 2,
pag. 134, parrafo 3°). Asocian correctamente el sonido u onomatopeya con su
objeto correspondiente: “Con #SoyVisual, repite 1 0 2 veces los sonidos antes de
decantarse por relacionarlos con un objeto u otro y luego intenta verbalizar
alguna de las palabras que ha escuchado” (Informe n° 14, alumna TVA 3, pag.
126, parrafo 3°); “Se centra en escuchar e intentar reproducir él mismo las
onomatopeyas y verbalizando correctamente algin nombre” (Informe n° 15,

alumno Infantil 1, pag. 131, parrafo 3°).

6.4.5.- DISCRIMINACION VISUAL

El proceso de discriminacion visual busca la adquisicién de unos patrones que
permitan a los educandos relacionar objetos con sus caracteristicas y formas, para poder
ayudarles a identificarlos en su dia a dia.

El objetivo de este item consiste en comprobar que los alumnos/as identifiquen
los objetos de las actividades con los que estan trabajando, el nimero que los compone,

los colores de los mismos, sus formas y los coloquen en el lugar correspondiente.
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Las apps mas empleadas para el desarrollo de este item han sido “Dibugrama”,
“Opuestolandia”, “Puzles animales para ninos”, “Puzles para bebés”, “Series 1, 2 y 37,
“#SoyVisual”.

Proceso evolutivo de los 5 casos de estudio en cuanto al “discriminacion visual’:

e Reconocimiento inicial: Entran en contacto con el patron de trabajo: Identificar

los objetos con los que van a trabajar, el nimero que hay de ellos, sus colores,
sus formas y el lugar en el que tienen que colocarlos: “Probamos otras apps
como Series 1, Dibugrama y Opuestolandia, en las que seguimos un patron:
intentamos identificar los objetos con los que vamos a trabajar, el nimero que
hay de ellos, sus colores, sus formas y el lugar en el que hay que colocarlos”
(Informe n° 1, alumna TVA 1, pag. 71, parrafo 4°). Comienzan a trabajar a
través de E-E: “Las primeras veces que ha realizado este tipo de ejercicios, se
ha dedicado a probar a través del E-E hasta que ha comprendido mejor como
tenia que colocar las figuras” (Informe n° 1, alumno Infantil 1, pag. 70, parrafo
4°); “Hacemos algunos niveles para que comprenda el funcionamiento y luego
prueba a través de E-E” (Informe n° 3, alumna TVA 3, pag. 78, parrafo 4°).
Tienen dificultades para comprender como ordenar una serie de 5 figuras de
menor a mayor cantidad: “Las series de 5 figuras ordenadas de menor a mayor
son las que mas problemas le suponen” (Informe n° 4, alumna TVA 2, pag. 81,
parrafo 4°).

e Adquisicién del concepto: Van comprendiendo y aplicando el patron de trabajo:

“Las actividades de discriminacion de siluetas, objetos, colores, formas y
tamafos propuestas por estas aplicaciones las comprende y realiza de forma
correcta” (Informe n° 11, alumna TVA 3, pag. 109, parrafo 4°). Realizan mejor
las actividades y reducen las veces que emplean el E-E: “Relaciona bien los
objetos con sus siluetas correspondientes pero tiene algo de dificultad todavia
para comprender el tamafio de los objetos a la hora de ordenarlos en mas
grandes o mas pequefios” (Informe n° 5, alumna TVA 1, pag. 87, parrafo 4°);
“Le dedica unos segundos a observar las partes que hay en la pantalla antes de
trabajar mediante E-E” (Informe n° 9, alumno Infantil 1, pag. 99, parrafo 5°).
Las apps de Dibugrama y #SoyVisual son las que mejor comprenden: “Las
actividades que realiza con #SoyVisual y Dibugrama le han permitido

identificar determinadas figuras con su silueta, unir objetos para formar parejas
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e identificarlos en la aplicacion de la Tablet y en el aula” (Informe n° 14,
alumna TVA 3, pag. 126, parrafo 4°).

Proceso de mejora: Relacionan la silueta con su objeto y diferencian algunas

caracteristicas: “Primero, se centra en observar la silueta del animal y luego va
colocando cada una de las 5 piezas que conforman el puzle en su lugar
correspondiente” (Informe n° 15, alumno Infantil 1, p&g. 132, parrafo 4°).
Comprenden mejor las series con ejemplos practicos: “Vuelve a tener problemas
con el orden de las series por lo que le vuelvo a explicar el proceso de las
mismas y ponemos ejemplos empleando indicaciones como “del mas pequerio al
mas grande” 0 utilizando sus partes del cuerpo para que comprenda mejor
alguna secuencia” (Informe n° 13, alumna TVA 3, pag. 121, parrafo 4°). Han
ido adquiriendo el patron: Primero observar, luego diferenciar y finalmente
colocar: “Todas las actividades de discriminacién de siluetas, objetos, colores,
formas y tamafios propuestas por estas aplicaciones las comprende y realiza de
forma correcta sin necesidad de probar a través del E-E” (Informe n° 11,
alumna TVA 3, pag. 109, parrafo 4°).

6.4.6.- MOTRICIDAD FINA'Y GRUESA

La motricidad fina esta relacionada con los grupos musculares pequefios, es

decir, cara manos y pies; destacando la coordinacién Oculo-manual. La motricidad

gruesa esta referida a los grandes movimientos del cuerpo que implican numerosos

grupos musculares.

El objetivo de este item es ir adquiriendo percepciéon y dominio de su cuerpo.

Ademas, el trabajo con las apps les permitira desarrollar un mayor control de la

coordinacion, direccién y fuerza de las extremidades superiores y tener una mejor

postura corporal de trabajo en el pupitre.

Proceso evolutivo de los 5 casos de estudio en cuanto a la “motricidad fina y

gruesa’:

Reconocimiento inicial: Tienen problemas de control de la direccion, fuerza y

coordinacion de las extremidades superiores: “Le cuesta emplear la fuerza,
control y direccion Optimos con la mano derecha; por lo que realiza varios
intentos para coger y deslizar las figuras que indican las actividades” (Informe

n° 4, alumno TVA 2, pag. 81, parrafo 5°). El control postural en la silla tiende a
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facilitar la inclinacidn del tronco superior hacia el pupitre: “Mantiene la mayor
parte del tiempo una postura inclinada hacia la mesa, acercando bastante la
cabeza a la Tablet” (Informe n° 3, alumna TVA 3, pég. 79, parrafo 5°).

e Adquisicién del concepto: Comienzan a emplear ambos brazos y manos para

manipular la pantalla, controlando mejor la direccion y fuerza: “Ha ido
intercambiando la mano izquierda con la derecha, ya que le ha resultado
complejo realizar algin movimiento circular en la pantalla de la Tablet”
(Informe n° 8, alumna TVA 3, pag. 96, parrafo 6°); “La mayoria del trabajo que
realiza para llevar a cabo las actividades con la Tablet lo hace con el brazo
derecho, pero también ha empleado en algin momento el brazo izquierdo”
(Informe n° 9, alumno Infantil 1, pag. 100, parrafo 6°). Utilizan los dedos indice,
corazon y la “pinza” para mover los objetos de la Tablet: ““El movimiento de los
dedos de la mano derecha es algo irregular e intenta hacer la “pinza” para
deslizar las iméagenes que salen en la pantalla” (Informe n° 2, alumno Infantil 1,
pag. 74, parrafo 5°).

e Proceso de mejora: Colocan el tronco superior y la cabeza en una postura mas

controlada y favoreciendo al control corporal: “Mantiene todo el rato una
postura erguida en la silla, con ligera movilidad del tronco y de las
extremidades inferiores, pero dirigiendo siempre ella misma su movimiento”
(Informe n° 9, alumna TVA 1, p4g. 103, parrafo 6°). Han aprendido a usar la
fuerza y direccién adecuada en casi todas las apps: “Tiene una movilidad y
direccion bastante correctas del brazo derecho. Sigue mejorando fuerza, control
y direccion con la mano derecha aunque a veces tiene que realizar un par de
intentos para coger y deslizar las figuras que indican las actividades” (Informe
n° 13, alumno TVA 2, pag. 117, péarrafo 5°). Algunos emplean objetos para
coordinar sus movimientos con las actividades propuestas: “Ha utilizado dos
bolas de la piscina, dos baquetas del xilofono y dos cubos de plastico como
elementos de juego mientras producia pequefias melodias con el choque de
dichos objetos o seguia el ritmo de lo que escuchaba en la app. Estos
movimientos de golpeo de un objeto con otro los ha realizado con poco control
de la fuerza de sus extremidades superiores pero estaban bastante bien
coordinados y con una direccion buena” (Informe n° 15, alumno Infantil 2, pag.
134, parrafo 4°).
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6.4.7.- ATENCION Y TRABAJO

El proceso de atencién y trabajo con este tipo de alumnado implica una
metodologia activa y constante por parte del docente. Presentan bastantes dificultades
de concentracion y necesitan un periodo de tiempo para adaptarse y comprender las
actividades propuestas.

El objetivo de este item es mejorar la capacidad de atencion y respuesta ante las
explicaciones de los ejercicios que presentan las apps. Ademas, conseguir recuperar de
manera satisfactoria el hilo del trabajo cuando haya alguna ausencia o distraccion.
Finalmente, intentar que los ejemplos guiados sean mas reducidos cuando emplean
constantemente y les intento indicar donde esté el error.

Proceso evolutivo de los 5 casos de estudio en cuanto a la “atencién y trabajo”:

e Reconocimiento inicial: Tienen problemas para mantener la atencion y

concentracion en las actividades propuestas: “Le cuesta bastante centrarse y
escuchar las explicaciones e indicaciones que le voy dando para realizar las
actividades” (Informe n° 2, alumno Infantil 1, pag. 74, parrafo 6°). Oyen mis
explicaciones pero no las comprenden ni aplican: “Al principio, me escucha
atentamente pero se va dispersando segun transcurren las actividades” (Informe
n° 3, alumna TVA 3, pag. 79, parrafo 6°). Necesitan que realicemos ejemplos
guiados en casi todas las apps: “Realizamos un ejemplo guiado para que
comprenda el proceso” (Informe n° 5, alumna TVA 1, pag. 88, parrafo 69);
“Realizo varios ejemplos para que observe cémo tiene que trabajar y luego le
ayudo haciendo un ejemplo de una letra y un nimero guiando su mano para que
comprenda los movimientos que tiene que realizar” (Informe n° 8, alumna TVA
3, pag. 97, parrafo 7°).

e Adquisicién del concepto: La motivacion que les produce trabajar con la Tablet

influye en sus avances: “Su gran disposicion ante el trabajo y la ilusion que
demuestra por hacer actividades con la Tablet, hace que el proceso de
aprendizaje y evolucion sea resefiable” (Informe n° 11, alumna TVA 3, pag.
109, parrafo 6°). Sufren distracciones y/o ausencias que les hacen perder el hilo
del trabajo: “Ha comenzado bastante dispersa, hablando de lo que habia hecho
a lo largo de la mafnana en clase y perdiendo el hilo del trabajo” (Informe n° 13,

alumna TVA 3, pag. 122, parrafo 6°); “En algun momento, ha sufrido ligeras
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ausencias, perdiendo de esta manera el hilo del trabajo y teniendo que volver a
realizar un ejemplo para retomar el proceso de adquisicion de conocimientos”
(Informe n° 4, alumno TVA 2, pag. 81, parrafo 6°). Mejora su capacidad de
atencion pero solo cuando son apps que conocen o0 les gustan: “Se centra en
buscar las aplicaciones que le interesan y presta poca 0 ninguna atenciéon a
alguna de las que le muestro” (Informe n° 5, alumno Infantil 1, pag. 85, parrafo
6°).

e Proceso de mejora: Atienden a mis explicaciones y se dejan ayudar cuando lo

necesitan: “Hoy me ha escuchado y se ha dejado guiar mas pero se sigue
centrando en buscar las aplicaciones que le interesan” (Informe n° 9, alumno
Infantil 1, pag. 100, parrafo 7°); “El unico momento en el que me pide ayuda es
en el cambio de pantalla de cada nivel, puesto que todavia no tiene
interiorizado tocar en la flecha de la esquina superior izquierda” (Informe n°
11, alumna TVA 3, pag. 109, parrafo 6°). Trabajan de manera mucho maés
autobnoma, aunque siempre bajo supervision: “Su trabajo autdnomo sigue
mejorando mucho con respecto a la sesion anterior ya que, con aplicaciones
nuevas, ha estado muy receptiva, trabajando concentrada y pidiendo ayuda
cuando lo ha necesitado” (Informe n° 9, alumna TVA 1, pag. 103, parrafo 79);
“El trabajo realizado ha sido bueno pero he tenido que estar bastante atenta a
que siguiera bien el proceso” (Informe n° 13, alumno TVA 2, pag. 118, parrafo
6°). Su proceso de ejecucion de las actividades mejora sesion tras sesion: “Hoy
solo ha necesitado realizar un ejemplo guiado con las aplicaciones de Series 1y
Sonigrama. El resto de aplicaciones no han necesitado ni explicacién previa ni

ejemplo guiado” (Informe n°® 14, alumna TVA 3, pag. 127, parrafo 6°).
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7.- CONCLUSIONES

Una vez concluido todo el proceso de redaccion y exposicion de los datos que se
han obtenido en este TFG, se puede afirmar que el proceso de trabajo con la Tablet de
este grupo de apps, ha conseguido incrementar ciertos aspectos del desarrollo personal,
cognitivo y educativo de nuestro alumnado con NEE.

Esta investigacion se lleva a cabo en el afio 2018. A lo largo de todo el proceso,
se ha podido observar la brecha digital existente en este Centro de Educacion Especial y
en su alumnado. Los problemas que se encontraron a la hora de no disponer de unos
medios digitales basicos para llevar a cabo la investigacion, la escasa formacion docente
en cuanto a TIC y las dificultades socio-culturales y econdmicas de las unidades
familiares, no han mejorado en ningin momento del proceso de estudio de los casos.

Con respecto al analisis de los datos de los 5 alumnos/as estudiados, recogidos
en los 15 informes y expuestos en los 7 items, se puede destacar la gran utilidad de la
detallada redaccion de los informes que ha facilitado el proceso de analisis. Sin
embargo, en futuros estudios la utilizacion de pequefias rabricas facilitaria la recogida
de datos y la posterior explicacion de los mismos.

Los items que han permitido observar una mayor evolucion del alumnado han
sido los de control y manejo de la Tablet, comunicacion y lenguaje, discriminacion
visual y atencion y trabajo. Sin embargo, items como grafomotricidad, discriminacion
auditiva y motricidad fina y gruesa, no han proporcionado una gran diferenciacién en la
evolucion que se esperaba.

Después de realizar el andlisis de estos items, se pueden extraer algunas
conclusiones:

e Control y manejo de la Tablet: Dentro del proceso de trabajo y adquisicién de
este item, la mayor dificultad ha sido que el alumnado entendiese la Tablet como
su medio de trabajo y no como algo ludico y libre. Que conocieran el dispositivo
y su buena predisposicion ante su uso, ha facilitado toda la investigacion. En
cuanto a mejora para futuras investigaciones, seria interesante adaptar alguna
funda o mecanismo para le sujecion de la Tablet en el medio fisico de trabajo.

e Comunicacion y lenguaje: Nos encontramos con un alumnado que no poseia o
tenia poco desarrollado el lenguaje verbal funcional, por lo que, partiendo de
esta dificultad, hemos conseguido ir desarrollando un sistema de comunicacién

centrado en la realizacion de preguntas sencillas para facilitar el proceso de E-A.
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En cuanto a mejora para futuras investigaciones, con mas tiempo y medios, se
podria desarrollar un SAAC en un alumno/a empleando apps de la fundacion
ARASAAC, basadas en pictogramas.

e Grafomotricidad: El desarrollo de este item ha sido el que menos hemos visto
aplicado en nuestro alumnado. Probablemente esté relacionado con la dificultad
del mismo para las caracteristicas que presentaba nuestro grupo de estudio, pero
creo que podria mejorar en futuras investigaciones si se aplica a lo largo de mas
sesiones y con mas apps centradas en el proceso de adquisicion de escritura.

e Discriminacion auditiva: La mayor dificultad que hemos encontrado ha estado
relacionada con el proceso de identificar y relacionar un sonido con su objeto
correspondiente. Poder repetir los sonidos y el buen uso de la voz en off de las
apps han facilitado mucho el trabajo y la E-A. En futuras investigaciones,
unificariamos este item al de discriminacion visual, ya que su proceso de trabajo
estd muy relacionado.

e Discriminacion visual: La mayor dificultad que hemos entrado ha estado
relacionada con la comprension de las series de 5 elementos ordenados de menor
mayor. Sin embargo, un gran acierto ha sido pautar todo este proceso de
diferenciacion visual a través de un patron que hemos repetido en todas las
sesiones: ldentificar objetos, el nimero que hay de ellos, sus colores, sus formas
y el lugar en el que hay que colocarlos. En futuras investigaciones, con un
tiempo de trabajo mayor, el proceso de E-E no seria tan necesario y podriamos
aumentar el nivel de trabajo y utilizar apps més complejas.

e Motricidad fina y gruesa: Teniendo en cuenta la diversidad de dificultades,
trastornos y discapacidades que tienen asociados, hemos podido llevar a cabo un
trabajo con mejoras en cuanto a su movilidad y control postural. La mayor
dificultad ha sido el control de la coordinacion, fuerza y direccion de las
extremidades superiores. En futuras investigaciones, podriamos mejorar la
coordinacion y la fuerza afiadiendo apps que se centren exclusivamente en estos
procesos.

e Atencion y trabajo: La mayor dificultad que hemos encontrado ha estado
relacionada con la facilidad que tienen para distraerse y perder el hilo del
trabajo. Hemos sabido controlar situaciones de discusiones con otros educandos

del aula a través del uso de un lenguaje tranquilo y haciendo comprender donde
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estaba el problema. El uso Tablet nos ha permitido que siempre estén motivados

para trabajar, a pesar de no emplear constantemente las apps de puzles. En

futuras investigaciones, seria productivo que credsemos una serie de rutinas para
mejorar su trabajo y capacidad de atencion.

En torno a las apps con las que se han trabajado, varia bastante la utilidad y los
buenos resultados entre unas y otras. Aplicaciones como #SoyVisual y Dibugrama son
bastante completas y han sido las mejores en cuanto a desarrollo de los items por parte
del alumnado.

Con respecto a impresiones y conclusiones a nivel personal, me gustaria detallar
varios aspectos que he ido comprendiendo y aprendiendo a lo largo de todo este trabajo
de investigacion y que considero factibles de cambio y mejora en un futuro.

Para empezar, lo mejor que me llevo de todo este proceso ha sido el poder ver
como funciona un Centro de Educacion Especial. EI ambiente del centro y de todos los
miembros del equipo educativo que lo conforman ha facilitado toda la investigacion
realizada.

En cuanto a lo observado en relacion a las TIC y al alumnado con NEE,
sorprende que, a pesar de todas sus dificultades y discapacidades asociadas, estos
educandos también sean nativos digitales. Sin embargo, he encontrado un gran bache en
toda la investigacion: En la situacién educativa actual existe una brecha digital y social
muy dilatada. Este estudio, lo llevé a cabo hace 2 afios y, actualmente, la brecha no solo
no se ha reducido, sino que se ha aumentado.

La solucion es compleja, pero se debe focalizar en la mejora de 2 pilares:
Medios tecnoldgicos actualizados y formacién docente. Necesitamos formar a los
docentes en TIC y que sus clases no solo estén basadas en las programaciones
didacticas virtuales que facilitan algunas editoriales, sino en la creacién de contenido
propio adaptado a las necesidades educativas de su alumnado. En cuanto a los medios,
gueda demostrado en esta investigacion que no se necesitan grandes medios para poder
introducir las TIC en el aula y en la vida familiar del alumnado. Es necesaria una
inversion para actualizar las escuelas al mundo digital actual. No es comprensible que
un alumnado con NEE, al que una Tablet le pueda suponer ser su SAAC, no acceda a su
uso porque el Centro no tiene medios para facilitarle una en el aula. Las TIC tienen que

ser el medio de trabajo no el medio de entretenimiento.

Ana L. Herrero Bayén / Universidad de Valladolid Pagina 61



En todo este proceso de mejora, también influye el nivel socio-econémico y
cultural de sus nucleos familiares. Todos los alumnos/as provienen de familias
desestructuradas, con problemas de trabajo y econémicos, de etnias, razas 0 minorias
desfavorecidas, con padres y madres con escasos estudios y algunos con alguna
discapacidad asociada. Todo esto, deja entrever que tienen pocos medios para trabajar
en el desarrollo educativo de sus hijos/as, por lo que el uso de tecnologias facilitaria el
desarrollo personal y académico de estos educandos con NEE y de sus unidades
familiares.

Finalmente, me gustaria destacar la importancia de toda la investigacion
realizada. Todo este proceso me ha permitido adquirir una serie de conocimientos y
experiencias sobre el estudio de casos. Considero que la investigacién ha sido un
proceso complejo a nivel personal. Cambiaria algunas cosas, como el numero de apps
trabajadas, el de alumnos/as estudiados y la forma de recogida de los datos de los items.
Creo que con 10 apps que cubran las necesidades de E-A del alumnado, 3 alumnos/as a
estudio y una tabla en forma de rdbrica con items estructurados, el proceso resultara
mas dinamico y facil de llevar a cabo por el investigador docente. Como colofén final,
destacaria la necesidad de desarrollar apps funcionales y sencillas de manejar para este
tipo de alumnado con NEE, puesto que creo que seria un buen medio para facilitar su

inclusion en la sociedad tecnoldgica actual.
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9.- ANEXOS

INFORME DIA 1

Fecha: Miércoles 11 de abril de 2018.

Alumno Infantil 1.

Curso: Infantil 2.

Edad: 5 afios.

Tiempo de trabajo: De 10:45 a 11:40.

Apps empleadas: Puzles para bebés, #SoyVisual, Series 1, Colorea y Aprende,
Opuestolandia.

Items a observar y desarrollar:

» Conocimiento y manejo de la Tablet: La primera toma de contacto con la

Tablet es positiva. Conoce el dispositivo y rapidamente busca abrir
aplicaciones. Emplea el dedo indice de ambas manos, el pulgar y el
corazén. No controla correctamente la direccién y fuerza de los dedos y
las manos.

Comunicacion y lenguaje: No posee un lenguaje verbal funcional. Con

las apps de #SoyVisual, Puzles para bebés y Opuestolandia, he buscado
desarrollar un didlogo muy bésico. Sin embargo, no hemos pasado de
palabras sueltas que van desde algunos colores, animales, ndmeros,
afirmaciones y negaciones. A la hora de pedirme ayuda, me coge el
brazo o la mano para que le guie, pero no verbaliza ningin tipo de
peticion.

Discriminacién auditiva: La app de #SoyVisual, verbaliza los objetos

trabajados en la misma y explica con su voz en off el objetivo de las
actividades que tiene que realizar. El ha reaccionado sorprendiéndose
ante la primera toma de contacto con la voz en off de la app. En cuanto a
comprender y seguir las indicaciones que esta marca, no ha hecho caso a
ninguna. Por si no lo comprendia, he decidido realizar un ejemplo con él
para que entendiera el mecanismo del ejercicio. Sin embargo, ha seguido
el mismo curso que antes. Iba tocando las imagenes probando mediante
ensafio — error (E-E). Cuando se ha cansado, ha buscado la manera de

salir de la app.
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» Discriminacion visual: Casi todas las apps trabajadas contienen una

actividad que consiste en discriminar las figuras a través de sus siluetas,
colocarlas en el sitio correcto y fijarse bien en el objeto que es. Las
primeras veces que ha realizado este tipo de ejercicios, se ha dedicado a
probar a través del E-E hasta que ha comprendido mejor cémo tenia que
colocar las figuras.

» Motricidad fina y gruesa: En cuanto a la movilidad de dedos, manos y la

direccionalidad y fuerza empleadas, ha ido variando mucho a lo largo de
la sesion. Le cuesta bastante mantener el control de la cabeza. Al
comienzo de las actividades, la Tablet estaba dispuesta sin un soporte, a
ras de la mesa, para que trabajara como si fuera un cuaderno o un libro.
Sin embargo, observé que se le caia la cabeza al intentar trabajar con la
misma y decidi apoyarla en el soporte de la Tablet. Esto mejoro el
trabajo y la comodidad del alumno ante la tarea.

» Atencidn y trabajo: Con respecto a la atencion, a la hora de hablar del

trabajo, el resultado ha sido bastante Gptimo, ya que partiamos con la
base de su dificultad para atender y ejecutar explicaciones por parte del
docente. A la hora de trabajar, comienza atendiéndome y siguiendo los
ejemplos que le voy dando. Sin embargo, se cansa rapido de las apps
cuando no consigue hacer el ejercicio al segundo o tercer intento;
reacciona negativamente e intenta salir de la aplicacion. Su atencion
aumenta cuando trabaja con animales y puzles encajables. Cuando no le
interesa la explicacion de la actividad, pierde la atencién en ello pero
intenta persuadirme para que le deje jugar con la app que €l quiera de la
Tablet.

e Observaciones: Ha mostrado un gusto claro por algunas aplicaciones (Puzles
para bebés). Esto puede ser debido a los colores y dibujos de la app, la simpleza
y el conocimiento de los animales con los que ha trabajado. Le cuesta bastante
mantener la atencién y el trabajo en una app durante mas de 2-3 minutos.
Cuando hemos terminado la sesion, queria seguir trabajando con la Tablet, pero

con las 6rdenes que él imponia.

e Fecha: Miércoles 11 de abril de 2018.
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e AlumnaTVA L

e Curso: TVA.

e Edad: 20 afos.

e Tiempo de trabajo: De 13:30 a 14:20.

e Apps empleadas: Puzles para bebés, #SoyVisual, Series 1, Opuestolandia, e-
Mintza, Sonigrama, Dibugrama.

e [tems a observar y desarrollar:

» Conocimiento y manejo de la Tablet: Es la primera toma de contacto con

este nuevo instrumento de trabajo. Reacciona de una manera alegre y
aplaude en cuanto coloco la Tablet en su pupitre de trabajo. Comienza
deslizar el dedo sobre la superficie de la pantalla con una direccion y
fuerza correctas de las extremidades superiores.

» Comunicacion y lenguaje: No posee un lenguaje verbal funcional. Cada

vez que realiza un puzle o reconoce un sonido, busco que repita el
nombre de la imagen trabajada. Solo reproduce los sonidos u
onomatopeyas que conoce, destacando los animales domésticos, ciertos
medios de transporte y algun electrodoméstico. Todas las apps con las
que ha ido trabajando han favorecido todo intento de produccion de
lenguaje.

» Discriminacion auditiva: Las apps de Sonigrama y #SoyVisual facilitan

las actividades dedicadas a la distincion de objetos o lugares a través de
la emisién de un sonido o una onomatopeya de los mismos. La toma de
contacto con estas dos aplicaciones ha sido buena. Al principio le ha
costado oir la voz en off de #SoyVisual, pero subiendo el volumen, ha
conseguido prestar mas atencion. Repetimos cada sonido y nivel 2-3
veces, ya que las primeras veces la he guiado a través de ejemplos y
luego ha probado mediante E-E.

» Discriminacion visual: Comenzamos trabajando con la discriminacién de

figuras a través de sus siluetas con la app Puzles para bebés. Luego,
probamos otras apps como Series 1, Dibugrama y Opuestolandia, en las
que seguimos un patron: intentamos identificar los objetos con los que
vamos a trabajar, el namero que hay de ellos, sus colores, sus formas y el

lugar en el que hay que colocarlos. Hacemos algunos niveles para que
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comprenda el funcionamiento y luego ella pruebe a través de E-E.
Luego, comienza a trabajar de manera autbnoma pero, cuando no
consigue superar alguin nivel, busca que le ayude o que cambie de app.

» Motricidad fina y gruesa: Cuando le he dado la Tablet, ella misma ha

destapado la funda y ha colocado el dispositivo a su gusto encima de la
mesa. Mantiene todo el rato una postura erguida en la silla, sin movilidad
del tronco y de las extremidades inferiores, como si le hubieran ensefiado
que esa en la forma correcta de sentarse siempre. Tiene buen control de
sus extremidades superiores. A la hora de realizar las actividades con las
apps, no tiene dificultades iniciales con los movimientos de las manos, la
fuerza empleada en los dedos y la movilidad de los mismos en cuanto a
la direccion. Segun va trabajando, comienza a cansarse y empieza a
estirar las manos y a perder fuerza y direccién en los dedos.

» Atencidn y trabajo: Al comenzar el proceso de trabajo, le explico que

vamos a usar la Tablet y que va a tener que prestar atencion a las
explicaciones que le vaya dando. Su recepcidn es buena, me escucha y va
mirando los ejemplos que voy realizando en la pantalla y repitiendo la
gran mayoria de los mismos. Le cuesta iniciar el proceso de trabajo
autonomo, pero cuando consigue comprender bien cémo se hace el
gjercicio, realiza un proceso de repeticién continuo. En las apps que sabe
como funcionan, su atencién se recude considerablemente. Le cuesta un
poco mantener el contacto visual cuando le explico alguna actividad.

e Observaciones: El conocimiento que tiene del instrumento de trabajo me indica
gue en casa seguramente le faciliten el uso de una Tablet para fines ludicos y de
entretenimiento. Ha sido capaz de trabajar con todas las apps propuestas, pero
siempre tiende a buscar la app relacionada con los puzles; se siente comoda con
ella porque realiza el proceso mecanicamente. Es algo que ya me esperaba
observando el trabajo que ha realizado anteriormente en el aula. A la hora de
intentar producir palabras de forma oral o intentar relacionar un grupo de las
mismas, evita que intentemos las repeticiones de palabras més alld de las

onomatopeyas que ya conoce.
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INFORME DIA 2

Fecha: Jueves 12 de abril de 2018.

Alumno Infantil 1.

Curso: Infantil 2.

Edad: 5 afios.

Tiempo de trabajo: De 13:30 a 14:05.

Apps empleadas: Puzles para bebés, #SoyVisual, Series 1, Opuestolandia, José
Aprende, EmoPLAY.

Items a observar y desarrollar:

> Conocimiento y manejo de la Tablet: Cuando nos colocamos en la mesa

para trabajar, lo primero que hace son gestos con los brazos como si
tocara algo. Le pregunto si quiere la Tablet y verbaliza una afirmacion.
La coloco encima de la mesa para ver si €l puede abrir la funda y
disponerla como mejor le convenga. Tras varios intentos, no es capaz de
abrir la funda y me pide ayuda tirandome de la manga del jersey. A la
hora de manejar las apps de la pantalla, continda con el mismo modus
operandi que la sesion anterior: emplea el dedo indice de ambas manos,
el pulgar y el corazén y no controla correctamente la direccion y fuerza
de los dedos y las manos.

» Comunicacion vy lenguaje: Continuamos intentando desarrollar un

pequefio inicio de lenguaje verbal funcional, centrado en la repeticion de
palabras e identificacion de objetos. Al comenzar a trabajar con cualquier
aplicacion, realizo una serie de preguntas bdasicas del tipo: “;Quieres
jugar con esta app?”, “;Qué animal es este?”, “;Qué sonido hace este
animal?”, “;Hacemos un ejemplo?”, “;Quieres que te ayude?”, “;Lo has
entendido?”, “Venga, ahora inténtalo t0”, etc. Todas sus respuestas son
monosilabos afirmativos, negativos o0 respuestas de una palabra
relacionadas con colores, animales, nimeros, medios de transporte y
objetos del aula. A la hora de pedirme ayuda, me sigue cogiendo el brazo
o la mano para que le guie, pero no verbaliza ningun tipo de peticion.

» Discriminacion auditiva: Hemos trabajado con la app de José Aprende,

basada en un cuenta cuentos interactivo. El mismo ha elegido los cuentos

que queria escuchar. Al principio, ha prestado mucha atencién a lo que
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narraba el interlocutor, identificando algunos objetos y colores. A la
mitad del cuento, ya no se centraba en una escucha activa, por lo que
cambiamos de aplicacion. Con #SoyVisual, ocurre algo similar. En los
primeros ejercicios, relaciona los sonidos que conoce con sus imagenes
correspondientes, pero solo son 3 o 4 items. Cuando no reconoce el
sonido, lo repite 4 0 5 veces pero, al no identificarlo con su objeto, quiere
dejar de jugar o cambiar de app.

» Discriminacién visual: Seguimos con el proceso iniciado en la primera

sesion. En todas las aplicaciones hay alguna parte de discriminacion de
siluetas, objetos, figuras, colores, etc. Lo que hemos ido trabajando han
sido ejercicios simples en los que, a partir de un ejemplo que he
realizado previamente, €l iba imitando los procesos a través de E-E.
Realiza varios intentos con cada ejercicio y es capaz de diferenciar
algunos animales domesticos (perro, gato, pato, gallina, vaca, caballo),
colores (rojo, verde, azulo, amarillo, naranja), instrumentos musicales
(pandereta, flauta), medios de transporte (coche, moto, bicicleta,

autobus) y alimentos (yogur, naranja, manzana, platano, agua).

» Motricidad fina y gruesa: La movilidad corporal ha ido decayendo segln
el transcurso de la sesion. Cuando nos ponemos en la mesa para
comenzar el trabajo, me deja colocarle en su silla, que esta adaptada a su
cuerpo y permite la sujecion del tronco para que no se incline hacia
delante. A la hora de mover las extremidades superiores, el brazo
izquierdo lo emplea como sujecion de la cabeza o del tronco. Todo el
trabajo que realiza para llevar a cabo las actividades con la Tablet lo hace
con el brazo derecho, con el que tiene mas fuerza y control. El
movimiento de los dedos de la mano derecha es algo irregular e intenta
hacer la “pinza” para deslizar las imagenes que salen en la pantalla. Con
el transcurso de las actividades, va perdiendo fuerza en la mano y la
direccionalidad es bastante irregular. En el momento que se cansa,
intenta utilizar la mano izquierda pero pierde el control del tronco e
inclina la cabeza hacia adelante.

» Atencidn y trabajo: A la hora de trabajar, su atencion se centra sobre todo

en utilizar las aplicaciones que a él le interesan. Le cuesta bastante
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centrarse y escuchar las explicaciones e indicaciones que le voy dando
para realizar las actividades. Segun va transcurriendo la sesion, hay apps
en las que, tras realizar un par de intentos, no quiere seguir trabajando
con ellas y busca salir de las mismas y entrar en alguna relacionada con
animales o puzles encajables. Aunque le haya costado focalizar su
atencion en el trabajo realizado, los resultados obtenidos son bastantes
similares a la sesion anterior, por lo que va interiorizando la forma de
aprender con la Tablet.

e Observaciones: Le gusta trabajar con la Tablet, pero él busca elegir las apps con
las que trabajar. Sigue teniendo complicaciones con el manejo de la direccion y
fuerza de las extremidades superiores, asi que voy a intentar empezar a guiar
algunos de sus movimientos buscando la adquisicién de una postura comoda
para €l. Hay algunas aplicaciones que vamos afianzando como fijas y Utiles para
la adquisicién de nuevos conocimientos como Puzles para bebés, #SoyVisual,
Series 1, Opuestolandia. Sin embargo, otras como emoPLAY o0 José Aprende no
han tenido buenos resultados ya que ha estado comodo trabajando con las
mismas. Las emociones son un concepto que le cuesta bastante entender y
trabajar, ya que solo es capaz de comprender algunas expresiones de la alegria.
Sigue buscando la app de Puzles para bebés y su atencion y trabajo con las

actividades continua sin durar méas de 2-3 minutos.

INFORME DIA 3
e Fecha: Viernes 13 de abril de 2018.

e Alumno Infantil 2.

e Curso: Infantil 2.

e Edad: 4 afios.

e Tiempo de trabajo: De 10:50 a 11:30.

e Apps empleadas: Piano Nifios Musica y Canciones.
e items a observar y desarrollar:

» Conocimiento y manejo de la Tablet: Es la primera vez que tiene

contacto con la Tablet. Al tener poca movilidad y control de las
extremidades superiores y del tronco, no puede manipular la Tablet de

manera autbnoma. Por lo tanto, decido situarle en el suelo sobre mis
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piernas, con la Tablet colocada encima de las suyas, ambos en posicion
de “indio”. No le llama nada la atencion el dispositivo, ni los colores de
la pantalla, ni los sonidos emitidos por algunas aplicaciones. Intento
dirigirle el brazo derecho para que entre en contacto directo con la
pantalla pero tampoco atiende a ese tipo de estimulos.

» Comunicacion y lenguaje: No posee un lenguaje verbal funcional.

Unicamente emite algin chasquido con la lengua cuando algo le agrada o
cuando escucha algun sonido que conoce. Hemos trabajado con la app de
Piano buscando desarrollar la produccion de algin gesto, movimiento o
intento de produccion verbal de monosilabos. Sin embargo, la
comunicacion que hemos conseguido ha sido bastante reducida, ya que
solo ha demostrado tener algo de interés cuando he reproducido alguna
melodia del piano que ha reconocido, chasqueando la lengua y moviendo
los brazos de manera alegre.

» Discriminacion auditiva: Trabajaremos la diferenciacién de sonidos a

través de los diversos instrumentos musicales que nos facilita la app de
Piano. Primero, probamos tocando varias notas con el piano, la guitarra,
el xiléfono y la bateria pero no diferencia ningun sonido ni emite ningdn
tipo de reaccién ante los mismos, mas bien los ignora. Luego, pruebo a
reproducir unas melodias de canciones populares infantiles que facilita la
aplicacion. Desde dentro de la piscina de bolas, el alumno empieza a
mover las extremidades superiores chocando dos pelotas al ritmo de
alguna melodia y a chasquear la lengua repitiendo algun sonido que esta
escuchando.

» Discriminacién visual: Con este alumno, no trabajamos en ningln

momento actividades que permitan ver un desarrollo a este nivel, por lo
que en las sesiones posteriores prescindiré de este item a la hora de
redactar su informe.

» Motricidad fina y gruesa: Debido a su atrofia muscular, partimos con

dificultades de movilidad y control del tronco, extremidades superiores y
cabeza. En cuanto a la postura para llevar a cabo el trabajo, primero
probaré colocarnos en postura de “indio” sobre una colchoneta. De esta

manera, obtenemos una buena postura de su tronco y cabeza, pero no
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tiene un control y autonomia de las extremidades superiores para trabajar
con la Tablet por su cuenta. Sin embargo, tumbado dentro de la piscina
de bolas con el cuerpo estirado al completo, se encuentra mas cémodo y
mejora su movilidad de extremidades superiores, empleando de una
manera mas coordinada sus manos a través del choque de dos pelotas.

» Atencidn y trabajo: Estos aspectos son algo un tanto complejo de seguir

con el trabajo que se propone para este alumno. A pesar de ello, me
centraré en la repeticion constante de sonidos y melodias producidas por
esta aplicacion de Piano. Su atencion ha mejorado considerablemente
cuando ha trabajado en la piscina de bolas. La manipulacién de objetos
(en este caso bolas de la piscina) ha mejorado su capacidad receptiva
hacia los estimulos auditivos y hacia mis indicaciones.

e Observaciones: He decidido trabajar solo con la app de Piano porgue creo que
es la que mas puede servir para el desarrollo de algun tipo de estimulo por parte
de este alumno. Es bastante complejo motivar su capacidad receptiva y
desarrollo cognitivo, pero creo que trabajar en un medio en el que se sienta
cémodo como la combinacion de mantas con moviles de suelo y la piscina de
bolas, facilitaran el progreso evolutivo de su aprendizaje. En los altimos 5
minutos de trabajo, ha sonreido varias veces y le he visto disfrutar mas de lo que

me esperaba al comienzo de la sesion.

e Fecha: Viernes 13 de abril de 2018.

e Alumna TVA3.

e Curso: TVA.

e Edad: 18 afos.

e Tiempo de trabajo: De 13:50 a 14:25.

o Apps empleadas: #SoyVisual, Series 1, Opuestolandia, Sonigrama, Dibugrama.
e items a observar y desarrollar:

» Conocimiento y manejo de la Tablet: Es la primera toma de contacto con

este nuevo instrumento de trabajo. Le explico que si sabe lo que es y su
respuesta es afirmativa. Reacciona de una manera alegre al saber que
vamos a trabajar mas dias con algunas aplicaciones de la Tablet. Al

entregarle el dispositivo, quita la funda y coloca el nuevo instrumento de
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trabajo sobre la mesa de manera autébnoma. Emplea el dedo indice de la
mano derecha para deslizar los objetos e imagenes que aparecen en las
actividades. A veces, tiene problemas con la fuerza y la direccion que
utiliza, pero despueés de dos o tres intentos los solventa por su cuenta.

» Comunicacion y lenguaje: No posee lenguaje verbal muy funcional pero

emite bastantes palabras o frases simples en los que tiene ciertos
problemas de diccion y pronunciacion. Ademas, a veces mezcla el uso
del lenguaje verbal con algunas palabras producidas en Lengua de
Signos (LSE). Cuando trabaja con las apps de Opuestolandia, Dibugrama
y #SoyVisual, reconoce la mayoria de objetos que aparecen, los repite y
a veces los identifica en el aula o pone algin ejemplo de su uso en su
casa. En el nivel de los Animales O de #SoyVisual, ha emitido las
onomatopeyas de casi todos los animales que han ido apareciendo.
Cuando aparece algun medio de transporte o alimento que conoce y le
gusta, se emociona bastante y empieza a explicar todo lo que sabe del
mismo y responde bastante bien a preguntas como: “;De qué color es?,

(Lo utilizas para venir al cole?, ;Te gusta?, ;Es grande o pequefo?”, etc.

» Discriminacion auditiva: Las apps de Sonigrama y #SoyVisual han
facilitado bastante el trabajo de los estimulos auditivos. Le he explicado
un poco el funcionamiento de las mismas a través de un ejemplo y lo ha
comprendido rapidamente. Reconoce y diferencia casi todos los sonidos
emitidos en ambas aplicaciones. Repite 2 0 3 veces los sonidos antes de
decantarse por relacionarlo con un objeto u otro y luego vuelve a emitir
ella misma el sonido de alguna de las onomatopeyas que ha escuchado.
Algunas veces no atiende bien al ejemplo que he realizado o escucha
poco atenta la voz en off de la aplicacion y empieza a probar a través del

E-E, pero esto ocurre muy pocas Veces.

» Discriminacion visual: A través de las aplicaciones de Series 1 y
Opuestolandia, realizo y le explico varios ejemplos para que comprenda
la diferencia de figuras y cantidades que aparecen en las mismas. Para
ello, seguimos unos pasos: Intentamos identificar los objetos con los que
vamos a trabajar, el nimero que hay de ellos, sus colores, sus formas y el

lugar en el que hay que colocarlos. Hacemos algunos niveles para que
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comprenda el funcionamiento y luego prueba a través de E-E. Después,
comienza a trabajar de manera autbnoma pero se atasca en varios niveles
y al final la ayudo colocando algunas partes de la serie para que concluya
por su cuenta. Repetimos 3 veces todos los niveles trabajados en la app
de Series 1.

» Motricidad fina y gruesa: Mantiene la mayor parte del tiempo una

postura inclinada hacia la mesa, acercando bastante la cabeza a la Tablet,
como si no pudiera ver bien lo que aparece en la pantalla. En cuanto a las
extremidades superiores, a veces tiene problemas de coordinacion y
fuerza de las mismas, por lo que realiza varios intentos para coger y
deslizar las figuras que indican las actividades. El brazo izquierdo lo
emplea como apoyo de la cabeza o lo deja sobre la mesa. Algunas
falanges de las manos tienen bastante rigidez y poca movilidad, por lo
que la direccion y la fuerza a la hora de trabajar en la pantalla es algo
méas complejo. Segln va pasando la sesion, se empieza a cansar mas e
intercambia a veces el uso de brazos y manos para trabajar con la Tablet.
» Atencion y trabajo: Tiene una buena disposicién ante el trabajo y se

muestra muy ilusionada. Al principio, me escucha atentamente pero se
va dispersando segun transcurren las actividades. Mientras esta
trabajando, se distrae facilmente con lo que ocurre en el aula y lo que
estan haciendo sus compafieros y compafieras. Tardamos un poco en
volver a coger el hilo de los ejercicios y que mantenga el foco en el
trabajo. El exceso de energia que tiene en muchas ocasiones provoca que
le cueste mucho concentrarse y tenga que repetir el ejemplo inicial que
hacemos en cada aplicacion varias veces para que vuelva a engancharse a
la mecéanica de la app con la que esta trabajando en ese momento.

e Observaciones: Comprende bastante bien didlogos y conversaciones sencillas,
por lo que creo que podré emplear varios tipos de aplicaciones de manera
constante para ver un mejor progreso del desarrollo de su aprendizaje. Me ha
Ilamado la atencion la gran cantidad de objetos que conoce relacionados con el
aula y con su vida cotidiana. Ademas, pone bastantes ejemplos del uso de los
mismos con miembros de su familia o personal del centro educativo. Hemos

realizado los niveles 0 de Animales y Alimentos que nos facilita la app de
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#SoyVisual y ha tardado una media de 45 segundos — 1 minuto en realizar cada
actividad que aparece en los mismos. Tiene demasiada energia y caracter y eso
termina haciendo que tenga ciertos problemas con algunos educandos del aula,

haciéndola perder facilmente la concentracion en su trabajo personal.

INFORME DIA 4

e Fecha: Lunes 16 de abril de 2018.

e Alumno TVA 2.

e Curso: TVA.

e Edad: 20 afos.

e Tiempo de trabajo: De 13:55 a 14:25.

e Apps empleadas: Puzles animales para nifios, #SoyVisual, Series 1,

Opuestolandia, Sonigrama, Dibugrama.

e items a observar y desarrollar:

» Conocimiento y manejo de la Tablet: Es la primera toma de contacto con

este nuevo instrumento de trabajo. Le explico que si sabe lo que es y su
respuesta es afirmativa. Me explica que su padre le deja usarla en casa
con algunas aplicaciones de puzles. Sitto la Tablet encima de la mesa
con la funda quitada, ya que, tras varios intentos, no es capaz de aplicar
la fuerza suficiente para quitarla. Utiliza el dedo indice de la mano
derecha para manipular las aplicaciones que aparecen en la pantalla.
Algunas veces, tiene problemas para controlar la fuerza y direccion de su
brazo y mano, enfadandose y empleando alguna palabra mal sonante.

» Comunicacion y lenguaje: Posee un lenguaje verbal bastante funcional,

siendo capaz de seguir una conversacion sencilla, explicando qué ha
hecho a lo largo del dia y comprendiendo preguntas sencillas. Todas las
aplicaciones con las que hemos trabajado han facilitado un dialogo
relacionado con los colores, los medios de transporte, alimentos,
animales, objetos del aula y de su vida cotidiana. Con Opuestolandia,
Dibugrama, #SoyVisual y Puzles animales para nifios reconoce la gran
mayoria de objetos que aparecen y algunos los sefiala en el aula 0 me

explica para qué los usa en su dia a dia.
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» Discriminacion auditiva: Con la app de Sonigrama hemos trabajado de

manera bastante autonoma los diferentes sonidos de medios de transporte
y objetos domésticos. Repite un par de veces todos los sonidos y le
[laman la atencion algunos que no conoce. A la hora de trabajar la
aplicacion de Puzles animales para nifios, cuando finaliza cada uno de
los puzles, escucha el nombre del animal y la onomatopeya que el mismo
emite, repitiendo e imitando lo que escucha. Algunas veces, no
comprende bien la voz en off de la aplicacion y empieza a probar a través
del E-E, pero esto ocurre muy pocas veces.

» Discriminacion visual: Las aplicaciones de Series 1, Opuestolandia y

Dibugrama han facilitado el trabajo de discriminacion de figuras por
tamano, color y tipos. Las series de 5 figuras ordenadas de menor a
mayor son las que mas problemas le suponen. Primero realizo un
ejemplo, luego le ayudo a hacer un nivel para que lo entienda y
finalmente lo hace él por su cuenta. Para diferenciar todos los objetos de
estas aplicaciones, seguimos un patrén: intentamos identificar los objetos
con los que vamos a trabajar, el nimero que hay de ellos, sus colores, sus
formas y el lugar en el que hay que colocarlos.

» Motricidad fina y gruesa: Utiliza una silla de ruedas eléctrica que le

permite estar a la altura del pupitre del aula y tener una movilidad segura
del tronco y de las extremidades superiores. El brazo izquierdo tiene una
atrofia muscular bastante significativa y la mano izquierda tiene una
postura espastica. Sin embargo, tiene una movilidad y direccién correctas
del brazo derecho aunque le cuesta emplear la fuerza, control y direccion
Optimos con la mano derecha; por lo que realiza varios intentos para
coger y deslizar las figuras que indican las actividades. A veces, tiene
ligeros espasmos corporales pero no le influyen a la hora de trabajar con
la Tablet.

» Atencion y trabajo: Todas las aplicaciones con las que hemos trabajado

han tenido una explicacion verbal previa y un ejemplo para que
comprenda el funcionamiento de las mismas. En todo este proceso, su
atencion ha sido muy buena y ha estado muy receptivo. Con algunas
apps como Dibugrama y Opuestolandia, trabaja primero a través de E-E
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pero comprende rapido la mecanica de cada actividad propuesta y realiza
los ejercicios correctamente. Todos los niveles que aparecen en estas
aplicaciones los realiza 3 veces, para comprobar si ha fijado el
mecanismo de trabajo que conlleva cada uno de ellos. El trabajo
realizado ha sido bastante bueno y autbnomo a pesar de que, en algun
momento, ha sufrido ligeras ausencias, perdiendo de esta manera el hilo
del trabajo y teniendo que volver a realizar un ejemplo para retomar el
proceso de adquisicién de conocimientos. Los Unicos momentos en los
que no me ha prestado atencion ha sido cuando algin compariero le ha
molestado mientras trabajaba y él se ha enfadado y le ha comenzado a
insultar.

e Observaciones: Me ha sorprendido mucho su interés a la hora de trabajar con la
Tablet y la atencion que me ha prestado a la hora de explicarle todas las
actividades. A la hora de quitar la funda de la Tablet, creo que se ha dado
rapidamente por vencido. Seguiremos probando las siguientes sesiones porque
considero que si sera capaz de hacerlo por su cuenta. Ha trabajado muy bien con
todas las aplicaciones pero la que mas le ha gustado ha sido la de los puzles. Con
la app de #SoyVisual, le he dejado elegir el nivel (nivel 0 de Bebidas) con el que
quisiera trabajar como premio al esfuerzo que habia realizado anteriormente.
Tendremos que trabajar mas para que no pierda mucho el hilo de las actividades
cuando tenga ausencias 0 esos prontos que le dan a veces con los comentarios

del resto de educandos de la clase.

INFORME DIiA 5

e Fecha: Miércoles 18 de abril de 2018.

e Alumno Infantil 1.

e Curso: Infantil 2.

e Edad: 5 afios.

e Tiempo de trabajo: De 11:25 a 12:00.

e Apps empleadas: Sonigrama, Puzles animales para nifios, Dibugrama, Puzles
para bebés.

e items a observar y desarrollar:
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» Conocimiento y manejo de la Tablet: Se acerca para que le entregue la

Tablet y le acompafie a la mesa para colocarle en su silla. Le pregunto si
quiere trabajar con la Tablet y que si esta contento, verbalizando su
afirmacion de manera alegre. La coloco encima de la mesa para que él
abra la funda y la disponga como mejor le convenga. Tras varios
intentos, consigue abrir la funda y pone el dispositivo sobre la mesa. A la
hora de manejar las apps en la pantalla, continda con el mismo modus
operandi que la sesion anterior: emplea el dedo indice de ambas manos,
el pulgar y el corazén y no controla correctamente la direccion y fuerza
de los dedos y las manos. Sin embargo, ha sido capaz de aguantar mas
tiempo empleando correctamente el dedo indice de la mano derecha.

» Comunicacion y lenguaje: Seguimos en la linea de la sesion anterior, es

decir, intentando desarrollar un inicio de lenguaje funcional. Comienza a
comprender mejor las instrucciones que le voy dando y me responde con
palabras sueltas como: “Si”, “No”, “Este”, “Rojo, verde, amarillo,
naranja”, “Yogur”, “iBien!”, etc.; basadas en preguntas basicas como:
“;Quieres jugar con esta app?”, “;Qué animal es este?”, “;Qué sonido
hace este animal?”, “;Hacemos un ejemplo?”, “;Quieres que te ayude?”,
“;Lo has entendido?”, “Venga, ahora inténtalo ti”, etc. Cuando quiere
[lamarme o pedirme ayuda, continua cogiéndome el brazo pero ha
afnadido una especie de exclamacion “{Ehhh!™.

» Discriminacion auditiva: No estd muy receptivo en cuanto a centrarse en

la escucha activa de sonidos emitidos por las aplicaciones de Sonigrama
y Puzles animales para nifios. Intento realizar una pequefia explicacion
verbal con un ejemplo para que observe como realizar las actividades
gue proponen estas apps pero su respuesta es negativa. Toca todos los
elementos que aparecen en la pantalla sin sentido alguno, ni siquiera
espera a que se reproduzca correctamente la onomatopeya emitida.
Cuando ve que no consigue pasar de pantalla, busca salir de la aplicacion
para jugar con otra. Con los Puzles animales para nifios, por lo menos se
centra en escuchar y repetir las onomatopeyas que emiten los animales al
finalizar el puzle, aunque resulta imposible que repita la el nombre de

cada uno de ellos.
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» Discriminacion visual: Continuamos con el proceso de las sesiones

anteriores. En todas las aplicaciones hay un proceso de discriminacion de
formas, siluetas, objetos, figuras, colores, tamafios y grupos. Con las
aplicaciones de Puzles animales para Nifios y Puzles para bebés va
comprendiendo cada vez mejor el proceso de relacionar una pieza con su
silueta. Le dedica unos segundos a observar las partes que hay en la
pantalla antes de trabajar mediante E-E. Realiza varios niveles con cada
aplicacion y es capaz de diferenciar algunos animales domeésticos y de la
granja (perro, gato, pato, gallina, vaca, caballo, oveja, pato), colores
(rojo, verde, azul, amarillo, naranja, negro), instrumentos musicales
(pandereta, flauta, xil6fono, guitarra), medios de transporte (coche, moto,
bicicleta, autobds, camién) y numeros (uno, dos, tres, cuatro). Sin
embargo, con la app de Dibugrama, volvemos a un proceso de E-E en el
gue necesita que realice varias veces un ejemplo previo para
acompariarle a iniciar el trabajo autonomo. Tiene bastantes dificultades
para superar los dos primeros niveles, en los que su trabajo se basa mas

en el E-E que en fijarse en diferenciar formas, siluetas y objetos.

» Motricidad fina y gruesa: Ha comenzado la sesion muy activo y animado
pero su movilidad corporal ha decaido rdpidamente. A la hora de
colocarle en su silla adaptada, me pide ayuda para aprender abrochar el
cinturén de sujecion abdominal pero acabo haciéndolo yo porque no es
capaz de aplicar la fuerza suficiente para cerrarlo. Los movimientos que
realiza con las extremidades superiores estan un poco menos controlados
que otros dias, puesto que sufre mayores espasmos corporales. La
mayoria del trabajo que realiza para llevar a cabo las actividades con la
tablet lo hace con el brazo derecho, con el que tiene mas fuerza y control.
Sin embargo, hoy ha empleado en algin momento el brazo izquierdo
para interactuar con la pantalla cuando sentia que no podia controlar bien
su extremidad derecha. EI movimiento de los dedos de la mano derecha
es algo irregular pero mas controlado que la sesion anterior e intenta
hacer la “pinza” para deslizar las imagenes que salen en la pantalla. Con
el transcurso de las actividades, va perdiendo fuerza en la mano, el

control y la direccionalidad es bastante irregular. Hoy se ha inclinado
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mas veces en direccion a la mesa, perdiendo el control total del tronco y
la cabeza.

» Atencion y trabajo: Seguimos en la linea de la sesion anterior. Se centra

en buscar las aplicaciones que le interesan y presta poca 0 ninguna
atencion a alguna de las que le muestro. Su atencion hoy ha sido bastante
poco focalizada. En todas las aplicaciones menos en las relacionadas con
los Puzles, realizo una explicacion verbal previa y un ejemplo para que
vea como funciona y otro dirigiéndole el movimiento a él para que
aprenda a hacerlo. Con la app de Sonigrama ha resultado casi imposible
trabajar, ya que no queria hacer nada de lo que le explicaba y buscaba
salir constantemente de la aplicacion. EIl trabajo con las otras
aplicaciones restantes ha sido bueno y auténomo hasta que han
transcurrido una media de 5 minutos trabajando con cada una de ellas. A
partir de ese momento, se comienza a cansar y COmo no consigue pasar
de nivel o de pantalla, me Ilama para que realice yo el nivel o para
cambiar a la aplicacion de Puzles para bebés.

e Observaciones: Disfruta de trabajo con la Tablet pero sigue buscando
constantemente trabajar con la app de Puzles para bebés, puesto que es la que
mas le llama la atencion y la que mejor sabe utilizar. A mitad de la sesién, se
desanima bastante e intento animarle para que continGe trabajando. Me
sorprende la habilidad para avanzar en cuanto a niveles con las aplicaciones de
Puzles, ya que realiza rapidamente una media de 4 a 6 pantallas pero en las otras
aplicaciones no consigue hacer mas de 1 0 2 antes de aburrirse. La idea de guiar
alguno de sus movimientos en los ejemplos ha dado buenos resultados pero ha
traido consigo una busqueda constante de mi figura cuando no era capaz de
superar un nivel, por lo que he tenido que apartarme de su campo visual para que

comprenda que tiene que trabajar de manera autonoma.

e Fecha: Miércoles 18 de abril de 2018.
e AlumnaTVA L

e Curso: TVA.

e Edad: 20 afos.

e Tiempo de trabajo: De 13:40 a 14:25.
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o Apps empleadas: #SoyVisual, Series 1, Opuestolandia, Sonigrama, Dibugrama,
Piano Nifios Musica y Canciones.
e [tems a observar y desarrollar:

» Conocimiento y manejo de la Tablet: Segunda toma de contacto con la

Tablet y reacciona aplaudiendo y asintiendo cuando le pregunto si tiene
ganas de trabajar con el dispositivo. Ella misma quita la funda y coloca
la Tablet sobre la mesa. Le explico que aplicaciones vamos a usar y ella
va seleccionando las que le indico. Cuando termina cada nivel, le ensefio
a cambiar a la siguiente pantalla, lo comprende y comienza a realizarlo
de manera autonoma. Continda deslizando el dedo sobre la superficie de
la pantalla con una direccion y fuerza correctas de las extremidades
superiores.

» Comunicacion y lenguaje: No posee un lenguaje verbal funcional.

Continuo con los intentos de repetir sonidos, nombres u onomatopeyas,
pero sigue realizando solo los sonidos y onomatopeyas que conoce
previamente: Animales de la granja, domésticos y alguno salvaje, medios
de transporte basicos y electrodomeésticos comunes en su dia a dia. Busco
iniciar didlogos sencillos basados en preguntas que permitan una
respuesta afirmativa o negativa. A pesar que en la mayoria de ocasiones
asiente o niega con la cabeza, en algunas preguntas produce verbalmente
un “Si” o “No” en un tono de voz muy bajo. Cuando le felicito por el
trabajo bien hecho al finalizar un nivel, aplaude y exclama “jBien!,
iBien!, Muy bien!”.

» Discriminacion auditiva: Centraremos las actividades dedicadas a la

distincion de objetos o lugares a través de la emisidn de un sonido o una
onomatopeya de los mismos con las aplicaciones de Sonigrama y
#SoyVisual. Tras una explicacion previa de como funciona cada app,
comienza a trabajar ella sola. En Sonigrama, realiza los niveles de
animales y medios de transporte los perfectamente, escuchando 2 veces
cada sonido emitido. Sin embargo, en la pantalla de los objetos de casa,
tiene problemas con el segundo y tercer nivel porque no relaciona bien
los sonidos que emiten con los objetos correspondientes. Con

#SoyVisual, realiza el nivel 0 de Animales y escucha dos veces cada
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sonido emitido por los mismos y lo repite ella misma en forma de
onomatopeya. No ha tenido problemas con la voz en off de la app que le
explicaba qué hacer en cada pantalla. Finalmente, trabajamos con la
aplicacion de Piano Nifios Musica y Canciones. Le dejo que ella misma
descubra todos los instrumentos y melodias que le facilita esta app y
reconoce los sonidos del piano y la guitarra, pero el que mas usa y le

gusta es el de la bateria.

» Discriminacién _visual: Con las aplicaciones de Dibugrama,
Opuestolandia, Series 1 y #SoyVisual, continuamos con el patron
pautado en la sesion anterior: Intentamos identificar los objetos con los
que vamos a trabajar, el nimero que hay de ellos, sus colores, sus formas
y el lugar en el que hay que colocarlos. Con Dibugrama y Opuestolandia,
realizo un ejemplo para refrescar ideas de la sesion anterior. Después,
ella trabaja de manera autbnoma y consigue realizar los niveles sin
necesidad de trabajar a partir del E-E, salvo en contadas ocasiones.
Relaciona bien los objetos con sus siluetas correspondientes pero tiene
algo de dificultad todavia para comprender el tamafio de los objetos a la
hora de ordenarlos en mas grandes o mas pequefios. Series 1 y
#SoyVisual nos permiten trabajar series de 5 figuras ordenadas de menor
a mayor y relacionar objetos por parejas o en si silueta correspondiente.
En Series 1, realizamos primero un intento mediante E-E y luego coloca
las figuras en su sitio correcto. Comprende bien el funcionamiento de
menor a mayor cantidad. Con #SoyVisual, observo una mejora a la hora
de discriminar y relacionar figuras y objetos con su correspondiente
silueta. Los niveles de Animales le resultan mas sencillos que los de
Instrumentos para hacer ejercicios de juntar parejas.

» Motricidad fina y gruesa: No ha habido casi cambios con respecto a la

sesion anterior. Mantiene todo el rato una postura erguida en la silla, con
ligera movilidad del tronco y de las extremidades inferiores, pero
dirigiendo siempre ella misma su movimiento. Tiene buen control de sus
extremidades superiores. A la hora de realizar las actividades con las
aplicaciones, no tiene dificultades iniciales con los movimientos de las

manos, la fuerza empleada en los dedos y la movilidad de los mismos en
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cuanto a la direccion. No la he notado cansada a lo largo de la sesion,
pero me ha utilizado el brazo izquierdo para apoyar la cabeza un par de
Veces.

» Atencion y trabajo: Antes de iniciar el trabajo con cada una de las apps

planteadas para la sesion, le explico verbalmente lo que tiene que hacer y
realizamos un ejemplo guiado para que comprenda el proceso. Su
recepcion es muy buena, me escucha y participa activamente en los
ejemplos que vamos haciendo, realizandolos ella sola en alguna ocasion.
Su trabajo autonomo ha mejorado mucho con respecto a la sesién
anterior, ya que tiene mas mecanizado como funciona cada aplicacion.
Mantiene mucho mejor el contacto visual cuando le explico algo y
asiente cuando lo comprende. He hecho un seguimiento del trabajo
realizado con varias de las aplicaciones utilizadas hoy, obteniendo los
siguientes resultados:
= Series 1: El primer intento lo realiza mediante E — E. El segundo
intento, solo realiza la primera parte del proceso mediante E — E,
el resto de la serie, la realiza en el orden correcto y sin necesidad
de mas intentos. En el tercer intento, ocurre lo mismo que en el
segundo. En el segundo nivel, actia también de la misma manera:
Primer intento mediante E — E, el segundo intento mediante E- E,
el tercer intento primero E — E y el resto lo realiza en orden. En el
tercer nivel, ocurre lo mismo que en los anteriores: El primer
intento mediante E — E y el resto en orden, el segundo igual que
el primero, el tercer intento realiza correctamente la serie entera.
» Dibugrama: Realiza los 3 niveles sin necesidad de E — E, todo a
la primera.
= Opuestolandia: Ella va probando los primeros intentos sin
conseguir un resultado optimo. Al poco tiempo, entiende cémo
funciona la mecanica y qué tiene que colocar en cada sitio, por lo
gue comienza a hacerlo ella sola y de manera correcta. Consigue

superar todos los niveles.
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= Sonigrama: Los niveles de animales y medios de transporte los
realiza perfectamente. Sin embargo, la pantalla de los objetos de
casa, el segundo y tercer nivel los hace mal.

=  #SoyVisual: Va realizando niveles:

e Animales 0 (niveles de la A—-D, E - M, O —V): Realiza
todos los ejercicios correctamente con los siguientes
datos: 19 ejercicios realizados en una media de 4 minutos
y 30 segundos, con tan solo 2 fallos de los 43 aciertos
posibles.

e Instrumentos 0: Realiza todos los ejercicios
correctamente, pero le ha costado bastante el ejercicio
final: 19 ejercicios realizados en una media de 6 minutos
y medio, con 7 fallos de los 43 aciertos posibles.

e Observaciones: Cuando ha visto que hoy también trabajdbamos con la Tablet,

",

ha aplaudido y chillado “jBien, bien!” de manera muy euforica. Ha estado muy
receptiva, disfrutando bastante de todo el proceso que hemos realizado. Ha
vuelto a ser capaz de trabajar con todas las apps propuestas, sin buscar ninguna
relacionada con los puzles. Creo que se siente cdmoda trabajando con estas
aplicaciones porque todas conllevan cierto proceso de accién mecanica una vez
adquirido el conocimiento de las mismas. Hemos tenido avance en la
verbalizacion de palabras, aunque solo sea para afirmar, negar o expresar su

felicidad.

INFORME DIA 6
e Fecha: Jueves 19 de abril de 2018.

e Alumno Infantil 2.

e Curso: Infantil 2.

e Edad: 4 afios.

e Tiempo de trabajo: De 10:40 a 11:20.

e Apps empleadas: Piano Nifios Musica y Canciones.

e items a observar y desarrollar:

» Conocimiento y manejo de la Tablet: Seguimos en la misma linea que la

sesion anterior. Al tener poca movilidad y control de las extremidades
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superiores y del tronco, no puede manipular la Tablet de manera
autonoma, aunque intento guiar sus brazos para que pueda tener un
contacto directo con el dispositivo, pero no esta comodo. Por lo tanto,
decido situarle en el suelo sobre mis piernas, con la Tablet colocada
encima de las suyas, ambos en posicion de “indio”. Sigue sin prestar
atencion al dispositivo. No hace caso ni a los colores de la pantalla, ni a

los sonidos emitidos por algunas aplicaciones.

» Comunicacion y lenguaje: No posee un lenguaje verbal funcional, pero
hoy estaba mas contento y eso ha influido en su comunicacion corporal y
gestual. Le voy explicando vernalmente todos los instrumentos musicales
y melodias que estoy tocando la app de Piano Nifios Mdsica y
Canciones. Reacciona con chasquidos de lengua, moviendo la cabeza y
las extremidades superiores bastante coordinadas mientras sigue el ritmo
de algunas canciones. Con estos movimientos, es como él comunica que
esta alegre ante los estimulos expuestos.

» Discriminacion auditiva: Seguimos intentando trabajar la diferenciacion

de sonidos a través de los diversos instrumentos musicales que nos
facilita la app de Piano. Primero, pruebo tocando varias escalas
ascendentes y descendentes con el piano, la guitarra, el xiléfono y la
bateria pero no diferencia ningin sonido ni emite casi ningun tipo de
reaccion ante los mismos, Unicamente mueve un poco la cabeza con
alguna escala del piano. A continuacion, pruebo a reproducir unas
melodias de canciones populares infantiles que facilita la aplicacion.
Desde dentro de la piscina de bolas, el alumno empieza a mover las
extremidades superiores chocando dos pelotas al ritmo de algunas
canciones que conoce como “La cucaracha”, “La granja de Pepito” y
“Cumpleanos Feliz”. Ademads, chasquea la lengua al ritmo de las mismas
y a veces mueve los brazos como si estuviera bailando.

» Motricidad fina y gruesa: Continuamos trabajando con la postura de

“indio” sobre una colchoneta pero esta vez pruebo también a colocarle en
la manta con instrumentos mdviles de suelo. Le veo mucho méas comodo
con el cuerpo estirado en la manta o en la piscina de bolas, asi que seran

los medios en los trabajaremos las proximas sesiones. Cuando esta
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relajado y concentrado en las pelotas o en los juguetes del movil, a veces
tiende a cogerse con los brazos el extremo de los pantalones, tirando de
esta manera de sus extremidades inferiores. Sigue sin tener control de los
movimientos de cabeza y extremidades superiores que realiza cuando
expresa alegria.

» Atencién y trabajo: Sigo haciendo hincapié en explicarle verbalmente

todo el proceso que vamos realizando y repitiendo hasta 5 veces todos
los sonidos y melodias que trabajamos con la aplicacion de Piano. Su
atencion mejora cuando estd en la piscina de bolas o en la manta con
instrumentos moviles de suelo. La manipulacién de objetos, como las
pelotas o los juguetes del movil, siguen siendo un medio para mejorar su
capacidad receptiva hacia los estimulos auditivos y hacia mis
indicaciones.

e Observaciones: Seguimos en la linea planteada en las sesiones anteriores y hoy
ha estado bastante receptivo, se ha movido mas e incluso ha soltado alguna
carcajada, cosa que no suele ser muy comun en él. Trabaja mucho mejor desde
dentro de la piscina o jugando con la manta con instrumentos maviles de suelo.
Para mi sorpresa, presta bastante atencion a lo que le voy contando mientras

trabajamos, manteniéndome la mirada y sonriendo.

INFORME DIA 7

e Fecha: Viernes 20 de abril de 2018.

e AlumnaTVA3.

e Curso: TVA.

e Edad: 18 afos.

e Tiempo de trabajo: De 13:45 a 14:25.

e Apps empleadas: #SoyVisual, Series 1, Series 2, Series 3, Dibugrama,
Sonigrama.
e items a observar y desarrollar:

» Conocimiento y manejo de la Tablet: Segunda toma de contacto con la

Tablet, que es bastante bien recibida por ella, ya que empieza aplaudir y
quita la funda para colocar el dispositivo en su pupitre. Le explico que

aplicaciones vamos a usar y ella va seleccionando las que le indico.
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Cuando termina cada nivel, le intento ensefiar a cambiar a la siguiente
pantalla pero, tras varios intentos, no comprende muy bien como hacerlo.
Emplea el dedo indice de la mano derecha para deslizar los objetos e
imagenes que aparecen en las actividades. A veces, tiene problemas con
la fuerza y la direccion que utiliza, pero después de dos o tres intentos los
solventa por su cuenta.

» Comunicacion y lenguaje: Seguimos en la misma linea que la sesion

anterior: Uso de un lenguaje verbal muy funcional con bastantes palabras
o frases simples en las que tiene ciertos problemas de diccion y
pronunciacion; mezclando el uso del lenguaje verbal con algunas
palabras producidas en LSE. A partir del trabajo con aplicaciones como
Series 1, 2 y 3 y Dibugrama, creamos un dialogo sencillo en el que ella
explica libremente todo lo que se le ocurre relacionado con los objetos
que van apareciendo en las actividades. Con la app de #SoyVisual,
decido darle libertad a la hora de elegir sobre lo que vamos a trabajar.
Escoge el nivel de las Bebidas y me explica detalladamente todos los
gustos referidos a las mismas que tienen los miembros de su unidad
familiar. A lo largo de toda la sesion, le he ido formulando preguntas
sencillas (“;De qué color es?, ;Lo utilizas para venir al cole?, ;Te
gusta?, (Es grande o pequefio?”, “;Cuadl es el que mas le gusta a tu
madre?”, etc.) para comprobar si comprende lo que aparece en las
actividades propuestas por las aplicaciones y por si ella queria hablar
sobre algun animal, medio de transporte, bebidas, objeto cotidiano, del
aula...

» Discriminacién auditiva: Seguimos trabajando con las aplicaciones de

Sonigrama y #SoyVisual para desarrollar los estimulos auditivos.
Realizamos algln ejemplo antes de comenzar a trabajar, pero recuerda el
funcionamiento de ambas apps. Repite 1 0 2 veces los sonidos antes de
decantarse por relacionarlo con un objeto u otro y luego vuelve a emitir
ella misma el sonido de alguna de las onomatopeyas que ha escuchado.
Reconoce y diferencia la mayoria de los sonidos emitidos en ambas
aplicaciones. Ha realizado a la primera todos los niveles de la app
Sonigrama y sin necesidad de E-E o de repeticion constante del sonido.
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Algunas palabras que emitia la voz en off de #SoyVisual no las
reconocia bien y me ha pedido ayuda, pero ha terminado comprendiendo
la gran mayoria.

» Discriminacién visual: Con las aplicaciones de Dibugrama, Series 1, 2 y

3y #SoyVisual, continuamos con el patron pautado en la sesion anterior:
Identificar los objetos con los que vamos a trabajar, el nimero que hay
de ellos, sus colores, sus formas y el lugar en el que hay que colocarlos.
Las apps de Dibugrama y #SoyVisual las reconoce y trabaja con ellas sin
necesidad de realizar un ejemplo previo. Todas las actividades de
discriminacion de siluetas, objetos, colores, formas y tamafios propuestas
por estas aplicaciones las comprende y realiza de forma correcta sin
necesidad de probar a través del E-E. Las aplicaciones de Series 1,2y 3
son similares pero con diversos niveles de dificultad en las series
propuestas. Hago un ejemplo con ella antes de que comience a trabajar
de manera autonoma y comprende perfectamente el orden de menor a
mayor de los objetos de las series. Todos los niveles que realizamos con
Series 1 y 2 los realiza correctamente y sin necesidad de E-E,
repitiéndolos entre 3 y 5 veces para afianzar la mecanica de aprendizaje.
Sin embargo, con los niveles de Series 3 tiene mas dificultades para
diferenciar la cantidad de los objetos y el orden de los mismos en su
espacio correcto; por lo que utiliza casi todo el tiempo el E-E.

> Motricidad fina y gruesa: Continuamos en una linea similar a la sesién

anterior. La mayor parte de la sesion mantiene una postura inclinada
hacia la mesa, por lo que varias veces le pido que se coloque mejor en la
silla. Le pregunto si no ve bien la Tablet y ella se sefiala las gafas. Estan
mal colocadas y algo sucias por lo que después de limpiarlas y
colocarselas bien, no acerca la cara a la pantalla. A veces, los excesos de
energia que tiene provocan que al intentar hablar no vocalice nada y
tenga problemas de contencion y control del babeo. En cuanto a las
extremidades superiores, sigue teniendo problemas de coordinacion y
fuerza de las mismas, por lo que realiza varios intentos para coger y
deslizar las figuras que indican las actividades. Hoy el brazo izquierdo lo
ha colocado apoyado sobre el borde de la Tablet. Algunas falanges de las
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manos tienen bastante rigidez y poca movilidad, por lo que la direccion y
la fuerza a la hora de trabajar en la pantalla continGa siendo algo
imprecisa.

» Atencion y trabajo: La gran disposicién que tiene ante el trabajo y la

ilusion que demuestra por hacer actividades con la Tablet hace que el
proceso de aprendizaje y evolucion sea mas fructifero. Antes de iniciar el
trabajo con cada una de las apps planteadas para la sesion, le pregunto si
quiere que le explique qué tiene que hacer y/o si necesita que hagamos
un ejemplo guiado para que comprenda el proceso. En aplicaciones como
Dibugrama y #SoyVisual no necesita mi ayuda para nada pero si me pide
realizar un ejemplo en las de Series y Sonigrama. Su recepcion y
concentracion es mucho mejor que en la sesién anterior y su trabajo
autbonomo ha mejorado bastante. Cada vez que mantenemos una
conversacion, su atencién es absoluta y hoy casi no le molestan los
comentarios que le hacen algunos/as comparieros/as. He hecho un
seguimiento del trabajo realizado con varias de las aplicaciones
utilizadas hoy, obteniendo los siguientes resultados:
= Sonigrama: Verbaliza algunas onomatopeyas y las reproduce.
Consigue superar todos los niveles a la primera.
= Dibugrama: Realiza todo lo propuesto en un solo intento vy,
ademas, comprende todo lo que ha aparecido perfectamente.
= #SoyVisual: Ella escoge el nivel que quiere hacer hoy:

e Bebidas: Es capaz de relacionar las bebidas con los gustos
de los miembros de su unidad familiar. Supera el nivel
entero con los siguientes datos: 19 ejercicios realizados en
una media de 5 minutos y 30 segundos, con 6 fallos de los
43 aciertos posibles.

= Series 1: El primer nivel lo realiza a la primera. Con el segundo
nivel, ocurre lo mismo que con el primero y en el tercer nivel, lo
mismo. Y asi, todas las 3 veces que repetimos todo el proceso.

= Series 2: Ocurre lo mismo que se ha producido trabajando con

Series 1.
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= Series 3: El primer nivel lo realiza por E — E. El segundo nivel
comienza a realizarlo por E — E y, al tercer intento, va colocando
las series en el orden correcto. El tercer nivel también lo realiza
mediante E — E. Sabe cudl es el simbolo de la primera y de la
ultima casilla de la serie. Al tercer intento, lleva acabo la serie en
el orden correcto.

e Observaciones: Continta poniendo bastantes ejemplos de los objetos trabajados
con todos los miembros de su unidad familiar y de su vida en el centro
educativo. Mientras realizamos las actividades, en el aula hay musica de fondo
para que se vayan familiarizando con las canciones del coro del centro. Para mi
sorpresa, eso no lo distrae sino que ademas es capaz de cantar y hacer los
ejercicios a la vez sin ningun problema. Seguimos teniendo pequefios problemas
de control de ira hacia algunos educandos del aula que la insultan, haciéndola

perder facilmente la concentracion en su trabajo personal.

INFORME DiA 8

e Fecha: Martes 24 de abril de 2018.

e AlumnaTVA3.

e Curso: TVA.

o Edad: 18 afos.

e Tiempo de trabajo: De 14:10 a 14:25.

e Apps empleadas: Escribo en letras de imprenta.

e Items a observar y desarrollar:

» Conocimiento y manejo de la Tablet: Le entrego la Tablet y ella misma

quita la funda para colocar el dispositivo en su pupitre. Emplea el dedo
indice de la mano derecha para deslizar trazos que aparecen en las fichas.
Tiene bastantes problemas para manejar la aplicacion propuesta hoy
pero, cuando terminamos los ejercicios, le dejo libertad para investigar
por su cuenta la tablet y es capaz de salir y seleccionar varias opciones
que facilita la app de Escribo. Las dificultades de fuerza, control y
direccion de las manos las solventa utilizando la izquierda cuando se

cansa con la derecha y viceversa.

Ana L. Herrero Bayén / Universidad de Valladolid Pagina 95



» Comunicacion y lenguaje: Le explico que hoy disponemos de poco

tiempo y que solo vamos a trabajar con una aplicacion nueva. A pesar de
ello, mientras esta trabajando me cuenta lo que ha estado haciendo en las
horas anteriores de clase. Esta app me permite trabajar el abecedario y
los nameros del 0 a 10, por lo que le hago preguntas simples como:

“;,Qué letras es esta”, “;Por qué letra comienza tu nombre?”, “;Cual es

este numero?”, “; De qué color es esta letra?”.

» Grafomotricidad: La aplicacion de Escribo en letras de imprenta ha
permitido que trabajemos con este item. Con ello, buscaremos preparar y
facilitar el desarrollo de la escritura. Hemos realizado varios ejemplos de
las letras mayusculas y nimeros. Primero ha observado el ejemplo que
he hecho yo y luego le he guiado el brazo y la mano para que comprenda
el movimiento que tiene que seguir para hacer los trazos correctos. Le
cuesta iniciar el movimiento del trazo y a veces pierde la direccién del
mismo. Todas las letras que realiza utilizando 3 0 4 movimientos de
trazo intermitente con cada mano, pero comprende bien el camino de las

lineas que tiene que seguir.

» Discriminacién auditiva: En esta sesion, la aplicacion con la que hemos
trabajado no nos permite desarrollar ninguna actividad relacionada con
este item.

» Discriminacién visual: A pesar de trabajar solo con una aplicacién, busco

continuar con el patron pautado en las sesiones anteriores: Identificar los
objetos con los que vamos a trabajar, el nimero que hay de ellos, sus
colores, sus formas y, en este caso, el trazado a seguir. Conoce la forma
de alguna de las letras y nimeros trabajados y diferencia bien los colores
que tienen los mismos (rojo, verde, azul, rosa, naranja, amarillo).

» Motricidad fina y gruesa: Hay una continuidad con respecto a las

sesiones anteriores. Su postura en la silla es mucho mejor, el tronco esta
menos inclinado hacia la mesa y la cabeza estd mas erguida. En cuanto a
las extremidades superiores, sigue teniendo problemas de coordinacién y
fuerza de las mismas, por lo que realiza varios intentos para coger y
deslizar las figuras que facilitan el trazo. Hoy ha ido intercambiando la
mano izquierda con la derecha, ya que le ha resultado complejo realizar
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algun movimiento circular en la pantalla de la Tablet. Por lo tanto, hoy
ha empleado la extremidad superior izquierda mas alld de apoyo y
sujecion del cuerpo.

» Atencion y trabajo: Continda con una gran disposicion ante el trabajo y

atiende a la explicacion que le voy dando de esta nueva app. Realizo
varios ejemplos para que observe como tiene que trabajar y luego le
ayudo haciendo un ejemplo de una letra y un nimero guiando su mano
para que comprenda los movimientos que tiene que realizar. ElI poco
tiempo que podemos trabajar resulta ser muy productivo y su
concentracion ha sido absoluta. He hecho un seguimiento del trabajo
realizado con la aplicacion de hoy, obteniendo los siguientes resultados:
= Escribo en letras de imprenta: Tiene problemas para llegar al
final del trazo. Es capaz de realizar los recorridos de los trazos
con ambas manos. Realiza todas las letras mayuUsculas y después
los nimeros.

e Observaciones: He decidido realizar una sesion exclusiva con esta aplicacion
por el poco tiempo de trabajo que disponiamos hoy. Habia observado los dias
anteriores que tenia un buen movimiento de trazo continuo en las actividades
que ofrecian las otras aplicaciones, por lo que pensé que esta app seria bastante
atil. El resultado ha sido muy bueno, asi que la seguiré usando en las siguientes

sesiones.

INFORME DIiA 9

e Fecha: Miércoles 25 de abril de 2018.

e Alumno Infantil 1.

e Curso: Infantil 2.

e Edad: 5 afios.

e Tiempo de trabajo: De 10:30 a 11:00.

e Apps empleadas: Puzles para bebés, Escribo en letras de imprenta, Puzles
animales para nifios.

e items a observar y desarrollar:

» Conocimiento y manejo de la Tablet: Antes de empezar la sesion, me

acerca mi bandolera para que saque la Tablet. Se coloca en su silla él
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solo y me pide ayuda para abrochar el cinturon de sujecion abdominal.
Le pregunto si quiere trabajar con la Tablet y verbaliza un “si”. Se la
entrego y es capaz de quitar la funda él solo y poner el dispositivo sobre
la mesa. A la hora de manejar las apps en la pantalla, continda en la
misma linea que las sesiones anteriores: Emplea el dedo indice de ambas
manos, el pulgar y el corazén y no controla correctamente la direccién y
fuerza de los dedos y las manos. Cada vez aguanta mé&s tiempo
empleando correctamente el dedo indice de la mano derecha pero,
cuando se empieza a cansar, utiliza 2 o 3 dedos a la vez o da algin
manotazo a la pantalla con la mano izquierda. Intento que gane
autonomia en el manejo de las aplicaciones, explicandole como pasar de
pantalla y cambiar de nivel, pero no consigo que lo intente mas que un
par de veces.

» Comunicacion y lenguaje: Continuamos la busqueda del desarrollo de un

inicio de lenguaje funcional. Comprende mejor las instrucciones que le
voy dando y me responde con palabras sueltas como: “Si”, “No, no, no”,
“Este”, “Rojo, verde, amarillo, naranja”, ‘“Perro, Ato (gato), Ballo
(caballo)”, “;Bien!”, etc.; basadas en preguntas bdsicas como: “;Quieres
jugar con esta app?”, “;Qué animal es este?”, “;Qué sonido hace este
animal?”, “;Hacemos un ejemplo?”, “;Quieres que te ayude?”, “;Lo has
entendido?”, “Venga, ahora inténtalo t0”, etc. Para buscar mi ayuda, me
sigue cogiendo el brazo o busca tumbarse encima de cuerpo pero ha
afiadido exclamaciones como “;Ehhh!”, “;Oye!”, “iNaaaa!”. Cuando no
le gusta la aplicacion con la que estemos trabajando, a cada pregunta que
le haga responde todo el rato “no, no, no”. Sin embargo, cuando
trabajamos con una aplicacion de relacionada con los puzles o los

"9

animales, se rie, estd mas receptivo, exclama “jBien!”, aplaude e intenta
reproducir alguna de las palabras que estemos trabajando.

» Grafomotricidad: Buscando la preparacion y el desarrollo de la escritura,

utilizaremos la app Escribo en letras de imprenta. Después de explicarle
coémo funciona, hemos realizado un ejemplo de una letra mayuscula y le
he guiado el brazo y la mano para que comprenda el movimiento que

tiene que seguir para hacer los trazos correctos. Intenta realizar la letra
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“A” por su propia cuenta pero no consigue realizar el trazo de manera
continua. Le tiembla el dedo y no emplea la fuerza y direccion
necesarias. Tras varios intentos sin conseguirlo, intenta salir de la app y
aparta la Tablet. Le pregunto si quiere volver a intentarlo con mi ayuda
pero niega y decido cambiar de aplicacion.

» Discriminacion auditiva: En la sesion de hoy, hemos centrado este

proceso en la aplicacion de Puzles animales para nifios. Esta bastante
receptivo y esta app le entusiasma, ya que junta los puzles con los
animales que él suele reconocer. Cada vez que termina un puzle, una voz
en off repite el nombre de ese animal y su onomatopeya. Se centra en
escuchar e intentar reproducir él mismo las onomatopeyas. Consigue
realizar las del perro, gato, caballo, oveja y vaca, aunque no es capaz de
verbalizar correctamente ninguno de los nombres pero consigue
pronunciar alguno a su manera: “Erro (perro)”, “ato (gato)”, “ballo
(caballo)”.

» Discriminacién visual: Trabajando las apps de Escribo en letras de

imprenta, Puzles animales para nifios y Puzles para bebés, continuamos
con el patron pautado en la sesién anterior: Identificar los objetos con los
gue vamos a trabajar, el nimero que hay de ellos, sus colores, sus formas
y el lugar en el que hay que colocarlos. Con aplicacion de Escribo en
letras de imprenta, buscamos aprender a diferenciar los trazos y formas
de las letras. En este caso, trabajamos con la letra “A”, pero no consigue
comprender el proceso de trazado y diferenciacion. Las apps de Puzles
animales para nifios y Puzles para bebés son las que mas han permitido
desarrollar el proceso de relacionar una pieza con su silueta. Le dedica
unos segundos a observar las partes que hay en la pantalla antes de
trabajar mediante E-E. Realiza varios niveles con cada aplicacion y es
capaz de diferenciar algunos animales domeésticos y de la granja (perro,
gato, pato, gallina, vaca, caballo, oveja, pato), colores (rojo, verde, azul,
amarillo, naranja, negro), instrumentos musicales (pandereta, flauta,
xiléfono, guitarra, tambor), medios de transporte (coche, moto, bicicleta,

autobus, camidn, barco) y nameros (uno, dos, tres, cuatro).
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> Motricidad fina v gruesa: Hemos comenzado la sesion con mucha

energia corporal y ha sido capaz de controlarla a lo largo de la misma.
Hoy se coloca por su cuenta en su silla adaptada e intenta abrocharse el
cinturén de sujecion abdominal, pero termino ayudandole para que vaya
aprendiendo a hacerlo. Los movimientos que realiza con las
extremidades superiores tienen algo méas de control que las sesiones
anteriores, a pesar de seguir sufriendo pequefios espasmos corporales. La
mayoria del trabajo que realiza para llevar a cabo las actividades con la
Tablet lo hace con el brazo derecho, pero también ha empleado en algun
momento el brazo izquierdo, aunque sus movimientos se han centrado en
dar manotazos con mano zurda a la pantalla del dispositivo digital. El
movimiento de los dedos de la mano derecha es algo irregular, perdiendo
fuerza y direccion cuando se enfoca en el mismo trazado més de 10
segundos y empleando 2 dedos mas buscando mas estabilidad en su
extremidad. Con el transcurso de las actividades, va perdiendo fuerza en
la mano, el control y la direccionalidad es bastante irregular.

» Atencion y trabajo: Continuamos en la linea de las sesiones anteriores.

Hoy me ha escuchado y se ha dejado guiar mas pero se sigue centrando
en buscar las aplicaciones que le interesan. Como le he visto mas
predispuesto a escuchar y trabajar, he decidido probar la app de Escribo.
Al principio, ha escuchado las explicaciones y ha realizado el ejemplo
guiado correctamente. Sin embargo, cuando ha comenzado a trabajar y
no era capaz de realizar los trazos seguidos, se ha enfadado y ha buscado
salir de la aplicacion. He intentado hablar con él pero no atendia a
razones, asi que hemos cambiado de app. Con las aplicaciones de los
Puzles, sus ganas de trabajar se han multiplicado y no ha necesitado
ninguna explicacion previa, tan solo un ejemplo préactico. Ha realizado el
proceso de manera autbnoma y correcta pero, en el momento en el que
no ha sido capaz de realizar un nivel de Puzles animales para nifios, ha
buscado que se lo hiciera yo o cambiar de aplicacion. Cuando transcurren
varios minutos y ve que no consigue lo que se propone, dice que ya no

quiere trabajar mas con esa aplicacion. Con Puzles para bebés, le
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selecciono unos niveles para trabajar y, cuando los termina, elige él los
niveles que quiere hacer.

e Observaciones: Lleva mal el proceso de introducir nuevas aplicaciones que no
estén relacionadas con los puzles, rompecabezas encajables y animales. Realizar
un trabajo guiado o mecanizado es algo complejo, ya que no mantiene una
escucha activa en el docente. No mantiene la atencion en ninguna aplicacion
méas de 5 minutos si le indicas que tiene que hacer una serie determinada de
actividades. Trabajaremos en la escucha activa y en el aprendizaje de un trabajo

pautado.

e Fecha: Miércoles 25 de abril de 2018.

e AlumnaTVA L

e Curso: TVA.

e Edad: 20 afos.

e Tiempo de trabajo: De 14:10 a 14:25.

e Apps empleadas: Series 1, Escribo en letras de imprenta.

e Items a observar y desarrollar:
» Conocimiento y manejo de la Tablet: Le explico que vamos a trabajar un

poco con la Tablet y reacciona aplaudiendo y exclamando “jSi, si! jBien,

')’

muy bien!”. Ella misma quita la funda y coloca el dispositivo sobre la
mesa. Hoy tenemos poco tiempo y vamos a trabajar con dos aplicaciones
nuevas para ella, pero esta igual de contenta. ContinGa deslizando el
dedo sobre la superficie de la pantalla con una direccion y fuerza
correctas de las extremidades superiores aunque el manejo de la app de
Escribo en letra de imprenta le ha resultado mas complejo de
comprender. Al finalizar el trabajo con cada aplicacion, vuelve a la
pantalla de inicio de la Tablet y selecciona la app que le indico.

» Comunicacion y lenguaje: Sabiendo que no posee un lenguaje verbal

funcional, intento que siga repitiendo sonidos, nombres u onomatopeyas,
pero sigue realizando solo los sonidos y onomatopeyas que conoce
previamente: Animales de la granja, domésticos y alguno salvaje, medios
de transporte basicos y electrodomésticos comunes en su dia a dia. Busco

iniciar didlogos sencillos basados en preguntas que permitan una
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respuesta afirmativa o negativa. Hoy ha verbalizado todas las preguntas
que le he hecho de este tipo (“Si”, “No”, “Bien”, “Muy bien”),
empleando una modulacion de voz bastante alta para el tono que suele
utilizar. A la hora de trabajar con las letras de la app Escribo en letras de
imprenta, intento que repita conmigo la letra que estamos trabajando,
consiguiendo verbalizar las vocales “a, e¢”. Cuando le felicito por el
trabajo bien hecho al finalizar un nivel, aplaude y exclama “jBien!,
iBien!, {Muy bien!”.

» Grafomotricidad: Trabajamos con la app Escribo en letras de imprenta

buscando preparar y facilitar el desarrollo de la escritura. Le explico
como funciona la aplicacion y realizo un ejemplo para que vea como
tiene que hacerlo y luego le he guiado el brazo y la mano para que
comprenda el movimiento que tiene que seguir para producir los trazos
correctos. Comienza a trabajar ella sola pero tiene dificultades para
terminar algun trazo, ya que no emplea la fuerza necesaria. Le explico
que tiene que seguir la direccion ascendente o descendente que le indican
las flechas que guian los trazos en cada letra. Hacemos otra letra guiando
su brazo y luego vuelve a intentarlo ella pero sigue teniendo dificultades
para comprender la direccion de las flechas. Todas las letras las realiza
utilizando 2 o 3 movimientos de trazo intermitente con la mano derecha.

» Discriminacién auditiva: En esta sesion, la aplicacion con la que hemos

trabajado no nos permite desarrollar ninguna actividad relacionada con
este item.

» Discriminacién visual: Continuamos con el patrén pautado en las

sesiones anteriores: Intentamos identificar los objetos con los que vamos
a trabajar, el nimero que hay de ellos, sus colores, sus formas y el lugar
en el que hay que colocarlos. Con Series 1, desarrollamos todo lo
expuesto anteriormente. Le explico como funciona, realizo un ejemplo y
luego hacemos otro explicando las figuras una por una para que
comprenda el orden de menor a mayor de la serie. Después, ella trabaja
de manera auténoma, realizando los primeros intentos de cada nivel a
partir de E-E pero luego sigue la serie en el orden correcto. Con Escribo

en letras de imprenta intento que diferencia algunas letras pero, una vez
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que termina cada una de las mismas, se olvida de como es y no consigue
diferenciarla con las otras propuestas.

» Motricidad fina y gruesa: No ha habido casi cambios con respecto a la

sesion anterior. Mantiene todo el rato una postura erguida en la silla, con
ligera movilidad del tronco y de las extremidades inferiores, pero
dirigiendo siempre ella misma su movimiento. Tiene buen control de sus
extremidades superiores. A la hora de realizar las actividades con las
aplicaciones, ha tenido algunas dificultades con los coordinacion,
direccion y fuerza de las manos y dedos. Ha aplaudido varias veces a lo
largo de la sesién con las palmas de las manos muy estiradas y moviendo
las extremidades superiores de manera euforica.

» Atencion y trabajo: Antes de iniciar el trabajo con cada una de las apps

planteadas para la sesion, le explico verbalmente lo que tiene que hacer,
hago un ejemplo para que observe como tiene que trabajar y realizamos
un ejemplo guiado para que interiorice el movimiento y proceso. Su
atencion es muy buena, me escucha y participa activamente en los
ejemplos que vamos haciendo. Su trabajo autbnomo sigue mejorando
mucho con respecto a la sesidn anterior ya que, con aplicaciones nuevas,
ha estado muy receptiva, trabajando concentrada y pidiendo ayuda
cuando lo ha necesitado. A la hora de trabajar con Series 1, hemos
repetido los niveles 5 veces para comprender y afianzar el proceso de
aprendizaje. Mantiene fijo el contacto visual cuando le explico algo y
verbaliza un “si” cuando lo comprende. He hecho un seguimiento del
trabajo realizado con las aplicaciones utilizadas hoy, obteniendo los

siguientes resultados:
= Series 1: El primer intento lo realiza mediante E — E. Después, lo
hace bien y repite el nivel 5 veces para afianzar la idea. En el
segundo nivel, se lleva a cabo el mismo modus operandi que en el
primero y se obtienen idénticos resultados. Sin embargo, en el
tercer nivel necesita 2 intentos en cada una de las 5 veces que

repite el nivel.
= Escribo en letras de imprenta: Realiza ella sola hasta la letra

“H”. Le cuesta terminar algun trazo y no comprende bien el
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sentido de las flechas para seguir el movimiento correcto del
trazo.

e Observaciones: A pesar de ser una sesion de poco tiempo, sus ganas de trabajar
con la tablet han sido muy buenas. Ha estado muy receptiva, disfrutando
bastante de todo el proceso que hemos realizado. Hemos tenido un gran avance
en la verbalizacion de palabras.

INFORME DIA 10
e Fecha: Jueves 26 de abril de 2018.

e Alumno Infantil 1.

e Curso: Infantil 2.

e Edad: 5 afios.

e Tiempo de trabajo: De 13:15 a 13:45.

e Apps empleadas: Puzle animales para nifios, #SoyVisual, Escribo en letras de
imprenta.

Items a observar y desarrollar:

» Conocimiento y manejo de la Tablet: Continuamos en la linea de las

ultimas sesiones. Me pide la Tablet mediante un gesto como si estuviera
tocando la pantalla en el aire y luego se coloca en su silla él solo y me
pide ayuda para abrochar el cinturon de sujecién abdominal. Le pregunto
si quiere trabajar con la Tablet y exclama “{Si!” levantando los brazos.
Se la entrego y hoy no consigue quitar la funda, por lo que le ayudo y
coloco el dispositivo con la forma elevada que me permite la funda, ya
que observo que hoy parece tener poco control corporal. A la hora de
manejar las apps en la pantalla, continda en la misma linea que las
sesiones anteriores: Emplea el dedo indice de ambas manos, el pulgar y
el corazén y no controla correctamente la direccion y fuerza de los dedos
y las manos. Hoy no ha tenido dificultades para mover las figuras por la
pantalla y ha utilizado 2 o 3 dedos a la vez y ha dado algin manotazo a la
pantalla. Controla perfectamente el acceso a los botones rapidos para ir a
la pantalla principal y asi salir de las aplicaciones cuando se cansa de
trabajar con ellas.
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» Comunicacion y lenguaje: Continuamos la busqueda del desarrollo de un

inicio de lenguaje funcional. Comprende mejor las instrucciones que le
voy dando y me responde con palabras sueltas como: “Si”, “No, no, no”,
“Este” “Tu”, “Yo”, “Rojo, verde, amarillo, naranja, azul”, “Perro, Ato
(gato), Ballo (caballo), Pato”, “iBien!”, etc.; basadas en preguntas
basicas como: “;Quieres jugar con esta app?”’, “;Qué animal es este?”,
“;Qué sonido hace este animal?”, “;Hacemos un ejemplo?”, ““; Quieres
que te ayude?”, “;Lo has entendido?”, “Venga, ahora inténtalo ti”, etc.
Para buscar mi ayuda, me sigue cogiendo el brazo o busca tumbarse
encima de cuerpo pero ha afiadido exclamaciones como “jEhhh!”,
“;Oye!”, “;Naaaa!”. Cuando quiere dejar de trabajar con una aplicacion
porque no consigue realizar algun ejercicio, intento explicarle cdmo tiene
que hacerlo y ayudarle pero se niega y responde todo el rato “no, no, no”.

» Grafomotricidad: A pesar de las dificultades que tiene hoy para mantener

el control corporal, busco que esta con las actividades de la app Escribo
en letras imprenta mejore la fuerza y direccion de las falanges de sus
manos. Tras explicarle como vamos a trabajar y guiarle los movimientos
para realizar un ejemplo, comienza a trabajar de manera autonoma.
Probamos ejercicios con las vocales “a, i” pero le resulta imposible
controlar los trazos, puesto que los movimientos espasmaédicos de las
extremidades superiores son bastante continuados, perdiendo la fuerza y

control de los mismos.

» Discriminacion auditiva: Trabajaremos con la app Puzles animales para
nifios para desarrollar este proceso. A pesar de no estar muy receptivo, el
conocimiento de los animales que aparecen y el proceso de realizar los
puzles motivan su trabajo. Cada vez que termina un puzle, una voz en off
repite el nombre de ese animal y su onomatopeya. Se centra en escuchar
e intentar reproducir €l mismo las onomatopeyas. Consigue realizar las
del perro, gato, caballo, oveja y vaca, consigue verbalizar correctamente

13

algin nombre pero otros los pronuncia a su manera: “Perro”, “ato
(gato)”, “ballo (caballo)”, “pato”.

» Discriminacion visual: Con las apps de Puzles animales para nifios y

#SoyVisual, continuamos con el patron pautado en las sesiones
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anteriores: Identificar los objetos con los que vamos a trabajar, el nUmero
que hay de ellos, sus colores, sus formas y el lugar en el que hay que
colocarlos. Con la app de #SoyVisual comienza a trabajar relacionando
objetos con su silueta pero tiene problemas para desplazar las imagenes
con la fuerza y direccion necesarias, por lo que no conseguimos realizar
ningn avance. La aplicacion de Puzles animales para nifios si consigue
que desarrolle el proceso de relacion pieza-silueta. Primero, se centra en
observar la silueta del animal y luego va colocando cada una de las 5
piezas que conforman el puzle en su lugar correspondiente. No emplea el
E-E per tiene bastantes dificultades para controlar la direccion de sus
extremidades superiores. Realiza varios niveles de manera autdbnoma
siendo capaz de diferenciar algunos animales (perro, gato, pato, gallina,
vaca, caballo, oveja, pato, ledn, elefante) y colores (rojo, verde, azul,
amarillo, naranja, negro).

» Motricidad fina y gruesa: La sesion de hoy ha resultado bastante

compleja con respecto a su control corporal y esto ha influido en todo el
trabajo. Se coloca por su cuenta en su silla adaptada y me pide ayuda
para abrocharse el cinturén de sujecion abdominal. Los movimientos que
realiza con las extremidades superiores estan bastante descontrolados en
cuanto a fuerza y direccion, unidos a movimientos espasmaodicos de
tronco y extremidades inferiores. En varios momentos de la sesion,
pierde el control y la fuerza en tronco superior y cabeza, por lo que tengo
que sujetarle el cuerpo para que no se golpee con la mesa. Todo el
trabajo que realiza con las extremidades superiores, tanto con los brazos
como con las manos y dedos, esta marcado por un descontrol de fuerza y
direccién, tanto del lado derecho como del izquierdo. Se enfada porque
no consigue controlar su cuerpo y me coge el brazo para que le ayude a
guiar los movimientos.

» Atencidén vy trabajo: La sesién de hoy ha resultado ser bastante

complicada en relacién a estos aspectos. Tenia planteado un trabajo con
estas tres aplicaciones buscando seguir desarrollando los procesos de
aprendizaje de las sesiones anteriores. Me ha prestado atencion en todas

las explicaciones y ejemplos que hemos llevado a cabo pero, a la hora de
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ponerlo en practica, las dificultades que hoy ha tenido con el control
corporal han influido en su trabajo con las aplicaciones. Con #SoyVisual
y Escribo en letras de imprenta ha comenzado a trabajar y, cuando ha
Vvisto que no era capaz de realizar trazos y deslizamientos coordinados, se
ha enfadado y ha buscado salir de la aplicacién. He intentado hablar con
él y ofrecerle ayuda pero no atendia a razones, asi que hemos cambiado
de app. Con la aplicacién que mejor ha conseguido trabajar es la de
Puzles animales para nifios, puesto que ha trabajado de manera autbnoma
y ha hecho varios puzles a pesar de las dificultades de movilidad. Al
principio, queria elegir él los puzles a trabajar pero primero le he dado
una seleccion de los mismos que queria que hiciera y luego hemos
realizado algunos que ha elegido él.

e Observaciones: El trabajo de la sesion de hoy ha sido bastante complejo. Ya le
habia observado llegar hoy al aula cansado y con bastantes movimientos
espasmaodicos, pero pensé que trabajando con la Tablet conseguiria distraerle un
rato. En varias ocasiones, ha perdido el control total del cuerpo y he tenido que
estar mas atenta a que no se golpeara contra la mesa que a las actividades que
hacia con el dispositivo digital. Algunas veces, buscaba agarrarme del brazo o

darme un abrazo para que le ayudara con los puzles.

INFORME DIA 11

e Fecha: Viernes 27 de abril de 2018.

e AlumnaTVA3.

e Curso: TVA.

e Edad: 18 afos.

e Tiempo de trabajo: De 13:35 a 14:28.

o Apps empleadas: #SoyVisual, Puzles animales para nifios.

e items a observar y desarrollar:

» Conocimiento y manejo de la Tablet: Segun entro en el aula, me pide

trabajar con la Tablet, por lo que se la entrego y ella misma quita la
funda para colocarla sobre su pupitre. Emplea el dedo indice de la mano
derecha para manipular e interactuar con los elementos que aparecen en

las aplicaciones. Las dificultades de fuerza, control y direccién de las
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manos las solventa utilizando la izquierda cuando se cansa con la
derecha y viceversa. Cada vez maneja con mas autonomia las
aplicaciones. Pocas veces tengo que darle alguna indicacion para pasar
de pantalla o seleccionar otra aplicacion de la pantalla de inicio con la
que trabajar. Le explico que cuando terminemos el trabajo, tiene que
darle a la “casita” de los botones basicos para volver a la pantalla de
inicio y luego, poner la tapa de la funda de la Tablet. Con mi ayuda,
empieza a realizarlo.

» Comunicacion y lenguaje: Continuamos trabajando y reforzando lo

adquirido en las anteriores sesiones: Uso de un lenguaje verbal muy
funcional con bastantes palabras o frases simples en las que tiene ciertos
problemas de diccion y pronunciacion; mezclando el uso del lenguaje
verbal con algunas palabras producidas en LSE. Con la gran variedad de
objetos que nos facilitan los niveles de Material Escolar, Transportes,
Juguetes y Aseo de la app #SoyVisual, creamos un dialogo sencillo en el
que ella explica libremente todo lo que se le ocurre relacionado con estos
objetos que también aparecen en el aula, en el centro educativo y en su
vida familiar. Cuando no encuentra las palabras para referirse a algo que
quiere decir, emplea gestos mezclados con alguna palabra en LSE.
Explica qué objetos de estos temas son los que mas le gustan y los que
mas usa, asi como los que menos apego le producen. A lo largo de toda
la sesion, le he ido formulando preguntas sencillas (“;De qué color es?,
¢Lo utilizas para venir al cole?, ;Te gusta?, ;Es grande o pequefio?”,
“;Cudl es el que mas te gusta usar?”, “;Este objeto esta en clase o en el
aula de musica?”, “; Te gusta jugar con esto en el patio?”, “; Tu hermana
también va en autobus al colegio?”, etc.) para comprobar si comprende
lo que aparece en las actividades propuestas por las aplicaciones y por si
ella queria explicar algo més relacionado con este tema.

» Discriminacion auditiva: Las aplicaciones de #SoyVisual y Puzles

animales para nifios nos facilitaran actividades para desarrollar los
estimulos auditivos. Repite 1 o 2 veces los sonidos antes de decantarse

por relacionarlo con un objeto u otro y luego intenta verbalizar alguna de
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las palabras que ha escuchado. Reconoce y diferencia la mayoria de las
palabras emitidas por la app de #SoyVisual.
» Discriminacién visual: Las aplicaciones trabajadas hoy nos permiten

continuar con el patron pautado en las sesiones anteriores: Identificar los
objetos con los que vamos a trabajar, el nimero que hay de ellos, sus
colores, sus formas y el lugar en el que hay que colocarlos. Las
actividades que realiza con #SoyVisual le han permitido identificar
determinadas figuras con su silueta, unir objetos para formar parejas e
identificarlos en la aplicacion de la Tablet y en el aula. Con Puzles
animales para nifios diferencia bien las siluetas y formas
correspondientes a las piezas del puzle que estad trabajando. Todas las
actividades de discriminacién de siluetas, objetos, colores, formas y
tamafos propuestas por estas aplicaciones las comprende y realiza de
forma correcta sin necesidad de probar a traves del E-E.

» Motricidad fina y gruesa: Seguimos en la linea estipulada en las sesiones

previas. Su postura en la silla esta bastante erguida, el tronco estd menos
inclinado hacia la mesa y la cabeza esta mas controlada; aunque con el
transcurso de la sesion, tiende a apoyarse mas en el pupitre. En cuanto a
las extremidades superiores, ha controlado mejor la coordinacién y
fuerza a la hora de manipular las imagenes y formas que aparecen en las
actividades de las aplicaciones. Ha trabajado la mayor parte de la sesion
con la mano derecha vy, los Gltimos 10 minutos, la ha ido turnando con la
izquierda. Por lo tanto, hoy también ha empleado la extremidad superior
izquierda més alla de apoyo y sujecion del cuerpo.

» Atencién y trabajo: Su gran disposicion ante el trabajo y la ilusién que

demuestra por hacer actividades con la Tablet, hace que el proceso de
aprendizaje y evolucidn sea resefiable. Hoy he decidido no explicarle ni
hacer ejemplos con las aplicaciones que trabajemos. Ella ha respondido
perfectamente, recordando ambas apps y trabajando sin necesidad de
ayuda. Con #SoyVisual, ella misma realiza un ejemplo a través de E-E
antes de empezar con el resto de actividades. Completa los niveles 0 de
Material Escolar, Transportes y Juguetes e inicia el de Aseo. El Gnico
momento en el que me pide ayuda es en el cambio de pantalla de cada
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nivel, puesto que todavia no tiene interiorizado tocar en la flecha de la
esquina superior izquierda. Los puzles que realiza con Puzles animales
para nifios son de 9 y 12 piezas, pero no le suponen ninguna
complicacion. Su recepcion y concentracion es absoluta y su trabajo
autonomo ha sido maravilloso. Cada vez que mantenemos una
conversacion, su atencion es absoluta y hoy no le ha distraido nada ni
nadie del entorno del aula. He hecho un seguimiento del trabajo realizado
con las aplicaciones utilizadas en esta sesion, obteniendo los siguientes
resultados:
= #SoyVisual: Comienza a realizar el nivel 0 de Material Escolar.
Realiza los niveles enteros con los siguientes datos: 38 ejercicios
realizados en una media de 10 minutos, con 14 fallos de los 86
aciertos posibles. Después, realizo el nivel 0 de Transportes y el
nivel 0 de Juguetes con los siguientes datos: 38 ejercicios
realizados en una media de 12 minutos, con 18 fallos de los 86
aciertos posibles. Ademas, comenz6 el nivel 0 de Aseo,
realizando los 2 primeros niveles de manera 6ptima.
= Puzles animales para nifios: Comprende perfectamente cdémo
funciona la app, trabaja sola y realiza los puzles a un ritmo
bastante rapido.

e Observaciones: Es la sesion mas larga en cuanto a tiempo trabajado y el
resultado ha sido realmente bueno, ya que ha estado muy animada y concentrada
en el trabajo. Continta poniendo bastantes ejemplos de los objetos trabajados
con todos los miembros de su unidad familiar y de su vida en el centro
educativo. Le he felicitado y le he dado un abrazo al final de la sesion por el

gran trabajo que ha hecho y se ha ido muy contenta al comedor.

INFORME DIiA 12

e Fecha: Miércoles 2 de mayo de 2018.
e Alumno TVA 2.

e Curso: TVA.

e Edad: 20 afos.

e Tiempo de trabajo: De 13:55 a 14:25.
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e Apps empleadas: Series 1, Escribo en letras de imprenta, #SoyVisual.

e items a observar y desarrollar:

» Conocimiento y manejo de la Tablet: En esta segunda toma de contacto

con la Tablet, se la entrego y le pregunto si quiere trabajar con ella,
siendo su respuesta afirmativa. Coloco el dispositivo en posicion
horizontal para que €l mismo pueda quitar la funda. Una vez quitada, le
ayudo a poner la Tablet encima de su pupitre. Desde el men( de inicio va
accediendo a las aplicaciones que le voy indicando y, cuando
terminamos de trabajar con ellas, emplea los botones de acceso rapido
para volver a la pantalla de inicio. Utiliza el dedo indice de la mano
derecha para manipular las aplicaciones y elementos que aparecen en la
pantalla. Algunas veces, tiene problemas para controlar la fuerza y
direccién de su brazo y mano, enfadandose porque considera que esta

tardando bastante tiempo.

» Comunicacion y lenguaje: Posee un lenguaje verbal bastante funcional,
siendo capaz de seguir una conversacion sencilla, explicando qué ha
hecho a lo largo del dia y comprendiendo preguntas sencillas. Todas las
aplicaciones con las que hemos trabajado han facilitado un dialogo
relacionado con los colores, los medios de transporte, objetos del aula y
de su vida cotidiana. La mayor parte de los Medios de Transporte de
#SoyVisual los reconoce y explica cudles son los que mas le gustan y los
gue mas usa, asi como los que menos apego le producen. A lo largo de
toda la sesion, le he ido formulando preguntas sencillas (“;De qué color
es?, (Lo utilizas para venir al cole?, ;Te gusta?, ;Es grande o pequefio?”,
“¢Cual es el que mas te gustaria probar?”, “;De qué color es el coche de
tu padre?”, etc.) para comprobar si comprende lo que aparece en las
actividades propuestas y si queria explicar algo més relacionado con este
tema. Cuando trabajamos con las letras de Escribo en letras de imprenta,
recita algunas partes del abecedario y reconoce las vocales y las letras
que componen su nombre.

» Grafomotricidad: Partiendo de que es capaz de escribir su nombre, lo que

buscaremos es afianzar y reforzar su escritura en cuanto a fuerza y

direccion de sus extremidades superiores. Hemos realizado varios
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ejemplos guidndole el brazo y la mano para que comprenda el
movimiento que tiene que seguir para hacer los trazos correctos.
Comienza a trabajar con el nivel las letras mayusculas, siguiendo
correctamente el trazo de los puntos que indican las flechas. Reconoce
las letras por el sonido de las mismas, no por su grafia. En el nivel de los
nameros, ocurre lo mismo que en el de las letras, utilizando 1 o 2
movimientos de trazo para completar cada uno de ellos.

» Discriminacién auditiva: Las aplicaciones de Escribo en letras de

imprenta y #SoyVisual han facilitado el proceso de diferenciacion de
sonidos. Con las actividades que propone #SoyVisual, va interactuando
con los medios de transporte y repitiendo 3 veces las palabras que dice la
voz en off, ya que en la primera y segunda escucha no suele
comprenderlo bien. A la hora de trabajar con letras y nimeros en la app
de Escribo en letras de imprenta, pulsa encima de cada uno de ellos,
escucha qué letra o numero es y luego lo repite verbalmente él mismo.

» Discriminacién visual: Seguiremos un patrén centrado en los siguientes

objetivos: Intentamos identificar los objetos con los que vamos a
trabajar, el namero que hay de ellos, sus colores, sus formas y el lugar en
el que hay que colocarlos. Con Series 1, desarrollamos todo lo expuesto
anteriormente. Le explico como funciona, realizo un ejemplo y luego
hacemos otro explicando las figuras una por una para que comprenda el
orden de menor a mayor de la serie, buscando recordar lo trabajado en la
sesion anterior. Sin embargo, continGa sin comprender bien estas series y
trabaja mediante E-E, puesto que no consigue diferenciar entre el nmero
de figuras y el orden de las mismas. Con la app de Escribo en letras de
imprenta, intentamos diferenciar las letras y nimeros trabajados, pero no
relacionar el sonido con la grafia y no diferencia una letra escrita de otra.
Finalmente, con #SoyVisual diferencia bien los medios de transporte
trabajados, los coloca en su silueta correspondiente y los agrupa segun
indica la actividad propuesta.

» Motricidad fina y gruesa: Continda en la misma linea que la sesion

anterior. Utiliza una silla de ruedas eléctrica que le permite estar a la

altura del pupitre del aula y tener una movilidad segura del tronco y de
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las extremidades superiores. El brazo izquierdo tiene una atrofia
muscular bastante significativa y la mano izquierda tiene una postura
espéastica. Sin embargo, tiene una movilidad y direccion correctas del
brazo derecho. Ha mejorado fuerza, control y direccion con la mano
derecha aunque a veces tiene que realizar un par de intentos para coger y
deslizar las figuras que indican las actividades. A veces, tiene ligeros
espasmos corporales pero no le influyen a la hora de trabajar con la
Tablet.

» Atencidn y trabajo: Todas las aplicaciones con las que hemos trabajado

han tenido una explicacion verbal previa, he realizado un ejemplo para
que comprenda el funcionamiento de las mismas y luego he guiado su
brazo para que entendiera como tenia que hacer los movimientos. En
todo este proceso, su atencion ha sido muy buena y ha estado muy
receptivo. Con la app de Series 1 continla trabajando mediante E-E,
repitiendo 5 veces los 3 niveles trabajados. A partir del cuarto intento del
segundo nivel, empieza a comprender mejor el funcionamiento de las
series y consigue realizar alguna de manera correcta. Las actividades de
las aplicaciones de Escribo en letras de imprenta y #SoyVisual las
comprende mejor. El nivel de Medios de Transporte nos permite trabajar
con todos los transportes que utiliza en su dia a dia y los que no conoce.
Los niveles de letras mayusculas y numeros facilitan que vaya
comprendiendo mejor las letras y palabras que estd aprendiendo a
escribir en algunas asignaturas del curso escolar. El trabajo realizado ha
sido muy bueno y en gran parte autdnomo, sin sufrir ninguna ausencia en
toda la sesion. He hecho un seguimiento del trabajo realizado con las
aplicaciones utilizadas en esta sesion, obteniendo los siguientes
resultados:
= Series 1: En el primer nivel trabaja a partir de E — E y tarda en
hacerlo. Cuando ve que no lo consigue 0 que esta tardando
bastante tiempo, comienza a perder la paciencia. Repite el primer
nivel un total de 5 veces. Después, pasamos al segundo nivel y
ocurre lo mismo que en el primer nivel. El segundo intento de

esta pantalla, lo realiza mucho mejor, puesto que empieza

Ana L. Herrero Bayén / Universidad de Valladolid Pagina 113



comprender el funcionamiento de las series. El cuarto y quinto
intento de dicho nivel, realiza todo a la primera. El tercer nivel
pretende hacerlo de mayor a menor, pero comprueba que no
funciona y comienza con el E — E. Realizamos 5 intentos, siendo
un trabajo mas mecanico a partir del tercero.
= Escribo en letras de imprenta: Hace el nivel de las letras
mayusculas. Sigue correctamente el trazo de los puntos y la
direccion indicada por las flechas. Para comprobar cada una de
ellas, pulsa encima de la que realiza para escucharla y repetirlo
después. Al finalizar las letras, realiza el apartado de los nimeros
y sigue el mismo proceso que ha hecho con las letras: las realiza
siguiendo correctamente el trazo, escucha el audio y lo repite
verbalmente.
= #SoyVisual: Realiza el nivel completo de los Medios de
Transporte. Es bastante impaciente a la hora de pasar las
pantallas, no le gusta emplear mas tiempo en unas que en otras.
Supera el nivel entero con los siguientes datos: 19 ejercicios
realizados en una media de 5 minutos, con 5 fallos de los 43
aciertos posibles
e Observaciones: Me ha dicho varias veces que le gusta mucho trabajar con la
Tablet. Le cuesta bastante comprender el proceso de las series. Tiene
conocimiento del abecedario y es capaz de escribir su nombre en una hoja. La
app de Escribo en letras de imprenta ha dado problemas con la voz en off de los
nameros y algunas letras. Hoy no ha tenido ningn problema con compafieros/as

del aula, por lo que no ha habido distracciones en este sentido.

INFORME DIA 13
e Fecha: Viernes 4 de mayo de 2018.

e Alumno Infantil 2.

e Curso: Infantil 2.

e Edad: 5 afios.

e Tiempo de trabajo: De 10:45 a 11:30.

e Apps empleadas: Piano Nifios Musica y Canciones.
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e [tems a observar y desarrollar:

» Conocimiento y manejo de la Tablet: Aunque no pueda manipular la

Tablet de manera autbnoma, ya que posee poca movilidad y control de
las extremidades superiores y del tronco, intento acercar el dispositivo al
borde de la piscina de bolas para que pueda interactuar con la pantalla
cuando mueve los brazos. A pesar de ser movimientos no controlados, va
tocando las teclas del piano de la aplicacion y es la primera vez que la
Tablet le llama algo la atencion.

» Comunicacion y lenguaje: No posee un lenguaje verbal funcional, pero

hoy estaba més contento y eso ha influido en su comunicacién corporal y
gestual. Le voy explicando vernalmente todos los instrumentos musicales
y melodias que estoy tocando con la app de Piano Nifios Mdsica y
Canciones. Reacciona con chasquidos de lengua, moviendo la cabeza y
con las extremidades superiores bastante coordinadas mientras sigue el
ritmo de algunas canciones. Con estos movimientos, es como é€l
comunica que esta alegre ante los estimulos expuestos.

» Discriminacién _auditiva:  Continuamos intentando trabajar la

diferenciacion de sonidos a través de los diversos instrumentos musicales
que nos facilita la app de Piano. Primero, pruebo tocando varias escalas
ascendentes y descendentes con el piano, la guitarra, el xiléfono y la
bateria; reacciona moviendo los brazos y chasqueando la lengua con el
piano y la bateria. A continuacion, pruebo a reproducir unas melodias de
canciones populares infantiles que facilita la aplicacion. Desde dentro de
la piscina de bolas, mueve de manera alegre las extremidades superiores
chocando dos pelotas y chasqueando la lengua al ritmo de algunas
canciones que reconoce como “La cucaracha”, “La granja de Pepito”,
“Cumpleanios Feliz”, “Susanita tiene un raton” y “Que llueva, que
llueva”.

» Motricidad fina y gruesa: Hoy hemos realizado toda la sesién desde

dentro de la piscina de bolas, ya que es donde esta mas comodo. Cuando
estd relajado y concentrado en las pelotas, tiende a cogerse con los
brazos el extremo de los pantalones, tirando de esta manera de sus

extremidades inferiores. Sigue sin tener control de los movimientos de

Ana L. Herrero Bayén / Universidad de Valladolid Pagina 115



cabeza y extremidades superiores que realiza cuando expresa alegria.
Hoy ha movido también la cabeza, girandola de derecha a izquierda
mientras escuchaba alguna de las melodias del piano. Continua
chasqueando la lengua rapidamente y produciendo alguna risa cuando le
gusta lo que oye.

» Atencién y trabajo: Sigo haciendo hincapié en explicarle verbalmente

todo el proceso que vamos realizando y repitiendo 5 veces todos los

sonidos y melodias que trabajamos con la aplicacion de Piano. Su

atencion desde la piscina de bolas ha sido muy buena. La manipulacion

de objetos, como las pelotas, sigue siendo un medio para mejorar su

capacidad receptiva hacia los estimulos auditivos y hacia mis
indicaciones.

e Observaciones: Ha reaccionado bien a la interaccion directa con la pantalla de la

Tablet, riendo y dando manotazos poco controlados. Le he visto muy contento y

no ha dejado de moverse en toda la sesion.

e [Fecha: Viernes 4 de mayo de 2018.

e Alumno TVA 2.

e Curso: TVA.

e Edad: 20 afos.

e Tiempo de trabajo: De 12:00 a 12:30.
e Apps empleadas: Series 1, Series 2.

e items a observar y desarrollar:

» Conocimiento y manejo de la Tablet: Me pregunta si vamos a trabajar

con la Tablet y se alegra bastante cuando se lo confirmo. Coloco el
dispositivo en su mesa para ver si es capaz de quitarle la funda sin
ningln tipo de ayuda. Tras un par de intentos, lo consigue y le felicito.
Desde el menu de inicio va accediendo a las aplicaciones que le voy
indicando y, cuando terminamos de trabajar con ellas, emplea los
botones de acceso rapido para volver a la pantalla de inicio. Utiliza el
dedo indice de la mano derecha para manipular las aplicaciones y

elementos que aparecen en la pantalla.
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» Comunicacion y lenguaje: Posee un lenguaje verbal bastante funcional,

siendo capaz de seguir una conversacion sencilla, explicando qué ha
hecho a lo largo del dia y comprendiendo preguntas sencillas. A lo largo
de toda la sesion, le he ido formulando preguntas sencillas (“;De qué
color es?, ¢Cual es el que menos dibujos tiene?, ; Te gusta?, ;Es grande o
pequeno?”, “;Necesitas que hagamos otro ejemplo?”, etc.) para
comprobar si comprende lo que aparece en las actividades propuestas y
si queria explicar algo mas relacionado con este tema. Cuando no ha
comprendido alguna actividad, ha tardado en pedirme ayuda pero
después iba comentando todas las dificultades que encontraba en los
ejercicios. Las explicaciones que le he ido dando han sido basadas en
ejemplos con su entorno familiar y escolar: “En esta serie, el bebé es el
mas pequefio, como tu primito, y el abuelo es el mas mayor, tiene poco
pelo y es de color blanco™.

» Discriminacion auditiva: En esta sesion, la aplicacién con la que hemos

trabajado no nos permite desarrollar ninguna actividad relacionada con

este item.

» Discriminacion visual: Continuamos con el patrén estipulado en las
sesiones previas: Intentamos identificar los objetos con los que vamos a
trabajar, el namero que hay de ellos, sus colores, sus formas y el lugar en
el que hay que colocarlos. Con las apps de Series 1 y 2, desarrollamos
todo lo expuesto anteriormente. Se acuerda del funcionamiento de la
aplicacion, por lo que comienza a trabajar por su cuenta. Pero, tras varios
intentos con el primer nivel, observo que esta trabajando todo el rato
mediante E-E por lo que le vuelvo a explicar el proceso de las series y
realizamos un ejemplo. Le sigue costando comprender el orden de menor
a mayor de la serie y diferenciar el nimero de elementos que dispone
cada figura y el orden de las mismas. Tras varios niveles realizados con
ambas aplicaciones, comienza a adquirir el concepto de serie y lleva a
cabo correctamente varias de ellas.

» Motricidad fina y gruesa: Continda en la misma linea que las sesiones

anteriores. Utiliza una silla de ruedas eléctrica que le permite estar a la

altura del pupitre del aula y tener una movilidad segura del tronco y de
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las extremidades superiores. El brazo izquierdo tiene una atrofia
muscular bastante significativa y la mano izquierda tiene una postura
espéstica. Sin embargo, tiene una movilidad y direccion bastante
correctas del brazo derecho. Sigue mejorando fuerza, control y direccion
con la mano derecha aunque a veces tiene que realizar un par de intentos
para coger y deslizar las figuras que indican las actividades. A veces,
tiene ligeros espasmos corporales pero no le influyen a la hora de trabajar
con la Tablet.

» Atencién y trabajo: Al comenzar el trabajo, no es necesario que le

explique como trabajar con las aplicaciones puesto que me asegura que
recuerda su funcionamiento. Sin embargo, tras realizar varias veces
mediante E-E el primer nivel de Series 2, le pregunto si necesita ayuda.
Le vuelvo a explicar como funcionan las apps y realizamos un ejemplo
guiando su brazo para que entienda como tiene que hacer los
movimientos. Todos los niveles de las aplicaciones Series 1 y 2 los
realiza y repite 5 veces. En todo este proceso, su atencion ha sido buena
y pero le ha costado dejarse ayudar, ya que se enfadaba y no atendia a
nada cuando no conseguia superar algun nivel. A partir del segundo nivel
de Series 2, comienza a realizar bien las series pero tengo que ir
poniendo ejemplos de como tiene que realizar cada serie. El trabajo
realizado ha sido bueno pero he tenido que estar bastante atenta a que
siguiera bien el proceso. He hecho un seguimiento del trabajo realizado
con las aplicaciones utilizadas en esta sesion, obteniendo los siguientes
resultados:
= Series 2: Comienza a realizar el primer nivel mediante E — E. Me
doy cuenta que no entiende muy bien el funcionamiento y decido
volver a explicarselo. Empieza a ver que no consigue pasar de
nivel, se enfada y no atiende a mis explicaciones por lo que
cambiamos de nivel. En el segundo nivel va comprendiendo
mejor el funcionamiento. Realiza 5 intentos del mismo de manera
auténoma pero siguiendo la indicacion que le he dado: “el bebé
es el mas pequefio y el abuelo el mas mayor”. Finalmente, del

tercer nivel realiza 3 intentos a través del E — E.
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= Series 1: El primer nivel lo comprende bien, trabaja solo y realiza
5 repeticiones del mismo. El segundo nivel lo realiza mediante E
— E. En el tercer nivel, termina realizando correctamente las 2
ultimas repeticiones.

e Observaciones: Hemos trabajado con las aplicaciones que mas le habian costado
entender las sesiones anteriores, que son las relacionadas con las series de
elementos ordenados de menor a mayor namero de figuras. El resultado ha sido
el que me esperaba pero cada vez comprende mejor el proceso que conllevan
estas actividades. Ha estado muy concentrado aunque ha sido imposible hacerle
entrar en razon cuando se ha enfadado porque no era capaz de pasar de nivel.

e Fecha: Viernes 4 de mayo de 2018.

e AlumnaTVA3.

e Curso: TVA.

e Edad: 18 afos.

e Tiempo de trabajo: De 13:42 a 14:25.

e Apps empleadas: #SoyVisual, Series 1, Series 2, Series 3, Rompecabezas de
animales.

e items a observar y desarrollar:

» Conocimiento y manejo de la Tablet: Segun entro en el aula, me pide

trabajar con la Tablet, por lo que se la entrego y ella misma quita la
funda para colocarla sobre su pupitre. Emplea el dedo indice de la mano
derecha para manipular e interactuar con los elementos que aparecen en
las aplicaciones. Las dificultades de fuerza, control y direccion de las
manos las solventa utilizando la izquierda cuando se cansa con la
derecha y viceversa. Maneja con casi una autonomia total las
aplicaciones. Pocas veces tengo que darle alguna indicacion para pasar
de pantalla o seleccionar otra aplicacion de la pantalla de inicio con la
que trabajar. Cuando terminamos el trabajo, emplea los botones basicos
para volver a la pantalla de inicio y luego pone la tapa de la funda de la
Tablet.

» Comunicacion y lenguaje: Seguimos trabajando y reforzando Ilo

adquirido en las anteriores sesiones: Uso de un lenguaje verbal bastante
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funcional con bastantes palabras o frases simples en las que tiene ciertos
problemas de diccidn y pronunciacion; mezclando el uso del lenguaje
verbal con algunas palabras producidas en LSE. Con la gran variedad de
temas que van apareciendo en las actividades de las aplicaciones
(animales, partes del cuerpo, emociones, muebles), creamos un didlogo
sencillo en el que ella explica libremente todo lo que se le ocurre
relacionado con estos objetos que también aparecen en el aula, en el
centro educativo y en su vida familiar. Cuando no encuentra las palabras
para referirse a algo que quiere decir, emplea gestos mezclados con
alguna palabra en LSE. Explica qué objetos de estos temas son los que
mas le gustan y los que mas usa, asi como los que menos apego le
producen. A lo largo de toda la sesidn, le he ido formulando preguntas
sencillas (“;De qué color es?, ;Lo utilizas para venir al cole?, ;Te
gusta?, ;Es grande o pequefio?”, “;Cual es el que mas te gusta usar?”,
“;Tus ojos estan encima de ti nariz?”, “;Est4d sonriendo o llorando?”,
“;Doénde haces los deberes?”, “;Qué sonido hace el leon?”, etc.) para
comprobar si comprende lo que aparece en las actividades propuestas por
las aplicaciones y por si ella queria explicar algo méas relacionado con
este tema. Hoy ha empleado un tono de voz bastante elevado, chillando
en algunas ocasiones, por lo que le he indicado que bajara un poco el
volumen de su voz porque se la escuchaba perfectamente.

» Discriminacion auditiva: Las aplicaciones de Rompecabezas de animales

y #SoyVisual nos facilitaran actividades para desarrollar los estimulos
auditivos. Con #SoyVisual, repite 1 o 2 veces los sonidos antes de
decantarse por relacionarlos con un objeto u otro y luego intenta
verbalizar alguna de las palabras que ha escuchado. Sin embargo, tiene
bastantes dificultades para comprender y diferenciar las emociones que
va explicando la voz en off de esta app. Con Rompecabezas de animales,
ella misma reproduce las onomatopeyas de algunos animales como el
le6n, mono y caballo. Los otros animales trabajados, no tienen sonidos
en la aplicacién pero yo les pongo una onomatopeya y ella la imita y
repite. Al final, ha reconocido la gran mayoria de estimulos auditivos que
hemos ido trabajando.
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» Discriminacion visual: Las aplicaciones trabajadas hoy nos permiten

continuar con el patron pautado en las sesiones anteriores: Identificar los
objetos con los que vamos a trabajar, el namero que hay de ellos, sus
colores, sus formas y el lugar en el que hay que colocarlos. Con las apps
de Series 1, 2 y 3, desarrollamos todo lo expuesto anteriormente. Le
explico lo que tiene que hacer y realizamos un ejemplo antes de
comenzar a trabajar por su cuenta. Comienza realizando bien el primer
nivel de Series 1, pero los 2 niveles restantes emplea el E-E en alguno de
los intentos. Con Series 2 y 3, vuelve a tener problemas con el orden de
las series por lo que le vuelvo a explicar el proceso de las mismas y
ponemos ejemplos empleando indicaciones como “del mas pequefio al
mas grande” o0 utilizando sus partes del cuerpo para que comprenda
mejor alguna secuencia. A pesar de ello, le sigue costando un poco
comprender el orden de menor a mayor de la serie y diferenciar el
numero de elementos que dispone cada figura y el orden de las mismas.
Si que tiene mejor adquirido el concepto de serie porque empieza a darse
cuenta cuando y donde ha cometido un error para solventarlo y realizar
bien el orden de los elementos. Las actividades que realiza con
#SoyVisual le han permitido identificar determinadas figuras con su
silueta, unir objetos para formar parejas e identificarlos en la aplicacion
de la Tablet y en el aula. Ademas, ha relacionado los muebles trabajados
con algunos del aula o de su casa. Con Rompecabezas de animales,
discrimina bien las siluetas y formas correspondientes a las piezas del
puzle que esta trabajando y diferencia todos los animales que van
apareciendo.

» Motricidad fina y gruesa: Continuamos en la linea estipulada en las

sesiones anteriores. Su postura en la silla esta bastante erguida, el tronco
estd menos inclinado hacia la mesa y la cabeza esta mas controlada;
aunque con el transcurso de la sesion, tiende a apoyarse mas en el
pupitre. En cuanto a las extremidades superiores, ha controlado mejor la
coordinacion y fuerza a la hora de manipular las imagenes y formas que
aparecen en las actividades de las aplicaciones. Ha trabajado la mayor

parte de la sesion con la mano derecha y, los ultimos 10 minutos, la ha
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ido turnando con la izquierda. Por lo tanto, hoy también ha empleado la
extremidad superior izquierda mas alla de apoyo y sujecién del cuerpo.
En algunas ocasiones, mientras me contaba algo de manera euforica,
movia las extremidades superiores con una fuerza y direccion bastante
descontroladas, llegandose a golpear una mano con el pupitre, pero sin
mayor transcendencia.

» Atencion y trabajo: Su gran disposicion ante el trabajo y la ilusién que

demuestra por hacer actividades con la Tablet, hace que el proceso de
aprendizaje y evolucion sea resefiable. Hoy solo le he recordado como se
trabaja con las aplicaciones de Series 1, 2 y 3 y hemos realizado varios
ejemplos. Todos los niveles de las aplicaciones Series 1, 2 y 3 los realiza
y repite 5 veces. El primer nivel de Series 1 lo realiza correctamente y
comprende lo que estd haciendo. Sin embargo, en el siguiente nivel,
empieza a probar mediante E-E y solo hace bien las 2 ultimas
repeticiones. Antes de comenzar con el tercer nivel, le vuelvo a explicar
el proceso y recalco en que lo tiene que colocar “del mas pequefio al mas
grande”; en este caso, realiza las 5 repeticiones sin ningun error. Con las
apps Series 2 y 3, el proceso es similar a lo ocurrido con Serie 1. Cabe
destacar que en el proceso de trabajo de ambas aplicaciones, ella ha
comenzado a comprender mejor el orden de las series y a identificar y
corregir cuando estaba realizando mal el proceso. Con la app de
Rompecabezas de animales ha ido trabajando mediante aprendizaje por
descubrimiento, realizando puzles de 9 piezas e identificando la gran
mayoria de animales que han aparecido. La aplicacion de #SoyVisual la
reconoce y no necesita ningun tipo de indicacion para comenzar a
trabajar. Completa el nivel 0 de Muebles e intenta realizar el de
Emociones. Pocas veces me pide ayuda para cambiar de pantalla y
acceder a los siguientes ejercicios. En el nivel de Muebles, le explico la
funcién y uso de cada uno de los que aparecen, ella presta bastante
atencion y los va comprendiendo e identificando bien y ademéas los
relaciona con zonas y objetos del aula, de su casa y del propio centro
educativo. Sin embargo, con el nivel de las Emociones tenemos mas

dificultades. No es capaz de diferenciarlas a simple vista y también le
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cuesta mucho identificarlas a través de las explicaciones que le voy
dando. No le gusta el nivel y expresa: “esto, mal”. Tardamos mucho mas
que todos los ejercicios realizados anteriormente con esta app, pero
completa el nivel. En cuanto a su atencion en la sesion de hoy, ha ido de
menos a mas. Ha comenzado bastante dispersa, hablando de lo que habia
hecho a lo largo de la mafiana en clase y perdiendo el hilo del trabajo. Su
predisposicion al trabajo es muy buena y ha mejorado mucho su trabajo
auténomo. Cada vez que mantenemos una conversacion, su atencion es
absoluta. He hecho un seguimiento del trabajo realizado con las
aplicaciones utilizadas en esta sesion, obteniendo los siguientes
resultados:
= Series 1: Comienza realizando 5 intentos del primer nivel. Para
mi sorpresa, los realiza a la primera, bastante rapido y comprende
lo que estd haciendo. En el segundo nivel, realiza el primer
intento mediante E — E; en el segundo intento tiene claro el inicio
y el final, pero el resto de la secuencia la realiza mediante E — E.
En el tercer intento, coloca bien los dos primeros pasos de la
secuencia pero los otros tres los realiza mediante E — E.
Finalmente, el cuarto y quinto intento los realiza de manera
correcta. Del tercer nivel, realiza los 5 intentos de manera
correcta a la primera.
= Series 2: En el primer nivel, realiza los 5 intentos correctamente.
En el segundo nivel, es capaz de darse cuenta cuando va a
cometer un error, se para, mira la secuencia, corrige y evita el
error. Realiza los 5 intentos a la primera. Finalmente, en el tercer
nivel es donde encuentra mas dificultades. El primer intento lo
realiza por E — E y dudo si ha entendido la explicacion que le he
dado al iniciar este nivel. En el segundo intento ocurre lo mismo
y en el tercer intento comienza bien, pero los tres altimos pasos
de la secuencia los realiza por E — E. El cuarto y quinto intento
los realiza bien.
= Series 3: El primer intento lo realiza por E — E, comenzando el

segundo dando 2 pasos bien pero terminando igual que en el
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intento inicial. Los siguientes 2 intentos, los realiza también por
E — E y el ultimo lo hace perfecto.

= Rompecabezas de animales: Empieza a probar con las piezas del
puzle de dimensiones 3x3 y entiende bastante rapido cémo
funciona. Diferencia los animales que son e intenta realizar la
onomatopeya de alguno de ellos.

=  #SoyVisual: Elige realizar el nivel 0 de Muebles y lo completa de
manera Optima obteniendo los siguientes datos: 19 ejercicios
realizados en una media de 6 minutos, con 8 fallos de los 43
aciertos posibles. Cuando termina ese nivel, realizamos el nivel 0
de Emociones. No es capaz de diferenciarlas a simple vista y
también le cuesta mucho identificarlas a través de las
explicaciones que le voy dando. Al final, completa el nivel
obteniendo los siguientes datos: 19 ejercicios realizados en una
media de 10 minutos, con 28 fallos de los 43 aciertos posibles.

e Observaciones: Disfruta mucho trabajando con la app de #SoyVisual y es la que
mas favorece a todo el proceso de desarrollo de aprendizaje. Hoy hemos
probado una aplicacion nueva y su recepcion ha sido muy buena. Las apps de las
Series le cuestan bastante pero es muy persistente y termina comprendiendo bien

el proceso.

INFORME DIA 14

e Fecha: Lunes 7 de mayo de 2018.

e AlumnaTVA3.

e Curso: TVA.

e Edad: 18 afos.

e Tiempo de trabajo: De 10:45a 11:40 y de 13:30 a 14:25.

e Apps empleadas: Rompecabezas de animales, Series 1, Sonigrama, Dibugrama,
Opuestolandia, Puzles animales para nifios, #SoyVisual.
e items a observar y desarrollar:

» Conocimiento y manejo de la Tablet: Como en ha ocurrido en las ultimas

sesiones, cuando entro en el aula me pide trabajar con la Tablet, por lo

que se la entrego y ella misma quita la funda para colocarla sobre su
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pupitre. Emplea el dedo indice de la mano derecha para manipular e
interactuar con los elementos que aparecen en las aplicaciones. Las
dificultades de fuerza, control y direccion de las manos las solventa
utilizando la izquierda cuando se cansa con la derecha y viceversa.
Maneja con bastante autonomia las aplicaciones. Pocas veces tengo que
darle alguna indicacion para pasar de pantalla o seleccionar otra
aplicacion de la pantalla de inicio con la que trabajar. Cuando
terminamos el trabajo, emplea los botones basicos para volver a la
pantalla de inicio y luego pone la tapa de la funda de la Tablet.
Finalmente, me entrega el dispositivo en mano.

» Comunicacion y lenguaje: Continuamos trabajando y reforzando lo

adquirido en las Gltimas sesiones: Uso de un lenguaje verbal bastante
funcional con bastantes palabras o frases simples en las que tiene ciertos
problemas de diccién y pronunciacion; mezclando el uso del lenguaje
verbal con algunas palabras producidas en LSE. Con la gran variedad de
temas que van apareciendo en las actividades de las aplicaciones
(animales, ropa, familia, colegio), creamos un didlogo sencillo en el que
ella explica libremente todo lo que se le ocurre relacionado con estos
objetos que también aparecen en el aula, en el centro educativo y en su
vida familiar. Cuando no encuentra las palabras para referirse a algo que
quiere decir, emplea gestos mezclados con alguna palabra en LSE.
Explica qué objetos de estos temas son los que mas le gustan y los que
mas usa, asi como los que menos apego le producen. A lo largo de toda
la sesién, le he ido formulando preguntas sencillas (“;De qué color es?,
(Lo utilizas para venir al cole?, ;Te gusta?, ;Es grande o pequefio?”,
“;Cudl es el que mas te gusta usar?”, “;Te gusta el jersey rosa?”,
“¢Llevo puestas botas o zapatillas?”, “;Qué animal es?”, “;Tu hermana
tiene una camiseta negra?”, etc.) para comprobar si comprende lo que
aparece en las actividades propuestas por las aplicaciones y por si ella
queria explicar algo mas relacionado con este tema. Hoy estaba algo
alterada, por lo que en algunas ocasiones ha empleado palabras mal

sonantes para discutir con sus comparieros y les ha gritado; acciones que
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he intentado calmar parando las actividades y hablando en un tono
tranquilo con ella.

» Discriminacién auditiva: Las aplicaciones de Rompecabezas de

animales, Sonigrama, Puzles animales para nifios y #SoyVisual nos
facilitaran actividades para desarrollar los estimulos auditivos. Con
#SoyVisual, repite 1 o 2 veces los sonidos antes de decantarse por
relacionarlos con un objeto u otro y luego intenta verbalizar alguna de las
palabras que ha escuchado. Las aplicaciones de Rompecabezas y Puzles
de animales, le permiten realizar una escucha activa del nombre y la
onomatopeya de los animales, por lo que luego ella misma reproduce y
repite los nombres y onomatopeyas de algunos como perro, gato, pato,
gallina, oveja, ledbn, mono, vaca, cerdo, etc. A la hora de trabajar con
Sonigrama es donde mas dificultades hemos encontrado. Durante todo el
proceso, tiene problemas para discernir entre algunos sonidos de los
objetos. A veces, comienza a realizar el ejercicio sin pararse a repetir el
sonido y no es capaz de escuchar detenidamente mis explicaciones.

» Discriminacién visual: Las aplicaciones trabajadas hoy nos permiten

continuar con el patron pautado en las sesiones anteriores: Identificar los
objetos con los que vamos a trabajar, el nimero que hay de ellos, sus
colores, sus formas y el lugar en el que hay que colocarlos. Con la app de
Series 1, desarrollamos todo lo expuesto anteriormente. Realizo un
ejemplo de todos los niveles para que observe e intente recordar el
trabajo realizado en otras sesiones con esta app. Comienza realizando
varios intentos del primer nivel mediante E-E, por lo que detengo el
proceso Y le explico qué esta haciendo mal para que pueda corregirlo. Lo
entiende y realiza unas series de manera correcta pero vuelve al E-E en el
segundo nivel y completa de manera satisfactoria el tercero. Le cuesta
mucho comprender el orden de menor a mayor de la serie y diferenciar el
numero de elementos que dispone cada figura y el orden de las mismas.
Ademas, hoy se dispersa bastante y pierde mucho el hilo de la serie con
la que estad trabajando. Las actividades que realiza con #SoyVisual y
Dibugrama le han permitido identificar determinadas figuras con su

silueta, unir objetos para formar parejas e identificarlos en la aplicacion
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de la Tablet y en el aula. Ademas, ha identificado algunas prendas de
vestir que ella llevaba puestas, que suelen usar miembros de su unidad
familiar y alguna de las que llevaba alguna de las personas que estaban
en el aula. Con Rompecabezas de animales y Puzles animales para nifios,
discrimina bien las siluetas y formas correspondientes a las piezas del
puzle que esta trabajando y diferencia todos los animales que van
apareciendo. Finalmente, la app de Opuestolandia le permite diferenciar
el tamafio de objetos y ordenarlos en dos tipos: grandes y pequefios. Al
principio trabaja mediante E-E pero, en el momento que comprende
como tiene que colocar los objetos, realiza el proceso correctamente.

» Motricidad fina y gruesa: Seguimos en la linea marcada en las sesiones

previas. Su postura en la silla esta bastante erguida, el tronco estd menos
inclinado hacia la mesa y la cabeza esta mas controlada; aunque con el
transcurso de la sesion, tiende a apoyarse mas en el pupitre. En cuanto a
las extremidades superiores, hoy ha tenido algunos momentos puntuales
en los que no ha controlado bien la direccion y fuerza a la hora de
manipular las imagenes y formas que aparecen en las actividades de las
aplicaciones; pero el resto de la sesion los ha podido dirigir bastante
bien. Ha trabajado la mayor parte de la sesién con la mano derecha y, en
algunos momentos, la ha turnado con la izquierda. Por lo tanto, hoy
también ha empleado la extremidad superior izquierda mas alla de apoyo
y sujecion del cuerpo. En varios momentos de la sesion, se ha enfadado
con sus comparieros/as y ha movido las extremidades superiores con una
fuerza y direccion bastante descontroladas, pero al final he conseguido
calmarla.

» Atencidn y trabajo: Su gran disposicién ante el trabajo y la ilusion que

demuestra por hacer actividades con la Tablet, hace que el proceso de
aprendizaje y evolucion sea resefiable. Hoy solo ha necesitado realizar un
ejemplo guiado con las aplicaciones de Series 1 y Sonigrama. El resto de
aplicaciones no han necesitado ni explicacion previa ni ejemplo guiado.
Todos los niveles de la app Series 1 los repite 7 veces. El primer nivel lo
realiza comenzando con 3 intentos de E-E. Antes de comenzar el cuarto

intento, paro el proceso y le explico los errores que esta cometiendo para
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que los comprenda y corrija. Sin embargo, cuando vuelve a iniciar las
series, pierde el hilo del trabajo porque un compafiero ha empezado a
decirle cosas y ella se enfada y se despista. En el segundo y el tercer
nivel, el trabajo mejora y solo emplea en un par de ocasiones el E-E.
Cabe destacar que en el proceso de trabajo, ha comenzado a comprender
mejor el orden de las series y a fijarse mas en los errores que cometia en
el proceso. Con las apps de Rompecabezas de animales y Puzles
animales para nifios, ha realizado 15 puzles de 9 piezas y 14 puzles de 6
piezas identificando la gran mayoria de animales que han aparecido y sin
ningun tipo de complicacién en el proceso. La aplicacion de #SoyVisual
la reconoce y no necesita ningin tipo de indicacién para comenzar a
trabajar. Le dejo elegir el nivel con el que quiera trabajar y selecciona el
nivel 0 de Ropa. Es capaz de identificar casi todas las prendas y algunos
colores, relacionando la ropa que aparece en las actividades con lo que
Ileva puesta ella, sus comparieros, familiares o docentes. La ropa interior
la diferencia como “de chica” y “de chico”. Mientras estamos trabajando,
se dispersa bastante, empieza a discutir con alguno de sus comparieros/as
e incluso llega a insultarles. Decido parar el trabajo y hablar con ella
hasta que se calme. Al cabo de poco tiempo, se tranquiliza y pide perdon
a sus comparieros/as y a mi, por lo que continuamos trabajando. Pocas
veces me pide ayuda para cambiar de pantalla y acceder a los siguientes
ejercicios. Las actividades de discernir sonidos de la app de Sonigrama le
ha costado bastante. Le cuesta tener paciencia para escuchar los sonidos
de los objetos y comete bastantes errores. Finalmente, con las
aplicaciones de Dibugrama y Opuestolandia el trabajo mejora. En la
primera, realiza los 3 niveles con detenimiento, observando bien las
figuras y siluetas y preguntandome cuando tiene alguna duda (“;Va aqui
0 n0?”). Con Opuestolandia, realiza 8 niveles y comienza trabajando
mediante E-E, buscando comprender como tiene que colocar las figuras
y cuéles son las de menor y mayor tamafio, para clasificarlas en su
correspondiente caja. Realiza la mayoria de pantallas perfectamente
aunque en alguna necesita usar E-E en determinados momentos. En

cuanto a su atencion en la sesion de hoy, ha ido de menos a més. Ha
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comenzado bastante dispersa, discutiendo con sus comparfieros/as y
perdiendo el hilo del trabajo. Cuando se ha calmado, ha puesto toda su
atencion en el trabajo, su predisposicion ha sido muy buena y ha
mejorado mucho su trabajo auténomo. Cada vez que mantenemos una
conversacion, su atencion es absoluta. He hecho un seguimiento del
trabajo realizado con las aplicaciones utilizadas en esta sesion,
obteniendo los siguientes resultados:
= Rompecabezas de animales: Realiza puzles de tamafio 3x3 y
tarda entorno a los 45 segundos — 1 minuto en realizar cada uno.
Al final, hace un total de 15 puzles.
= Series 1: En el primer nivel, los tres primeros intentos comienza
bien, pero los tres pasos finales de la secuencia los realiza por E —
E. En el cuarto intento, veo que va a ocurrir lo mismo y decido
parar y explicarle lo que estd realizando mal. Parece que lo
entiende, pero cuando comienza a trabajar de nuevo sola, ocurre
otra vez lo mismo y emplea mucho mas el E — E. Pasamos al
segundo nivel y las cosas van mucho mejor. Los tres primeros
intentos los realiza de manera correcta, en el cuarto emplea el E —
E en los ultimos pasos de la serie, el quinto lo hace bien pero en
el sexto intento vuelve a ocurrir lo mismo que en el cuarto.
Finalmente, en el tercer nivel Gnicamente trabaja mediante E — E
en el primer intento. Los 6 intentos restantes los hace a la primera
y de manera correcta, mucho mas tranquila y centrada.
= Sonigrama: En el primer nivel, comete fallos en la segunda y
tercera pantalla. En el segundo nivel, falla en la primera y tercera
pantalla. Finalmente, en el tercer nivel falla en la segunda y
tercera pantalla. Durante todo el proceso, tiene problemas para
discernir entre algunos sonidos de los objetos.
= Dibugrama: Realiza los 3 niveles a la primera, probando antes si
tiene que deslizar las piezas de una manera u otra. A veces le
cuesta un poco relacionar el objeto con su silueta y me pregunta:

“/vaono?”.
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= Opuestolandia: En la primera pantalla, empieza realizando un E
— E los tres primeros intentos, buscando comprobar qué tiene que
hacer, pero luego hace bien el nivel. Es capaz de ir pasando de
pantallas ella sola y realiza la segunda, tercera y cuarta pantallas
perfectas. En la quinta y séptima pantalla tiene mas problemas y
las realiza por E — E pero consigue solucionar esos problemas en
la sexta y octava pantalla, que realiza a la perfeccion.

= #SoyVisual: Elige el nivel que quiere hacer: nivel 0 de Ropa. Es
capaz de identificar algunas prendas y algunos colores. Relaciona
las prendas de vestir con los miembros de su familia que las
emplean, sus comparieros o docentes. Completa el nivel de
manera Optima, obteniendo los siguientes datos: 19 ejercicios
realizados en una media de 5 minutos y 45 segundos, con 7 fallos
de los 43 aciertos posibles.

» Puzles animales para nifios: Los puzles son de 6 piezas y los
hace sin ningun tipo de dificultad. Realiza un total de 14.

e Observaciones: Cuando he entrado en el aula, me he fijado que estaba un poco
nerviosa y alterada. Esto se ha visto reflejado en el trabajo, ya que un par de
veces hemos tenido que parar porque gritaba y discutia con sus comparieros/as.
He intentado calmarla hablando con ella y preguntandole por qué estaba tan
enfadada con todos. 5 minutos después, solucionamos el problema, se
tranquiliza y pide perdon a sus comparfieros/as y a mi, por lo que continuamos

trabajando.

INFORME DIA 15

e Fecha: Mieércoles 9 de mayo de 2018.

e Alumno Infantil 1.

e Curso: Infantil 2.

e Edad: 5 afios.

e Tiempo de trabajo: De 11:20 a 11:40.

e Apps empleadas: Puzles animales para nifios.

e items a observar y desarrollar:
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» Conocimiento y manejo de la Tablet: Seguimos en la linea de las ultimas

sesiones. Me pide la Tablet mediante un gesto como si estuviera tocando
la pantalla en el aire y luego se coloca en su silla él solo y me pide ayuda
para abrochar el cinturon de sujecion abdominal. Le pregunto si quiere
trabajar con la Tablet y exclama “;Si!”. Se la entrego y consigue quitar la
funda sin necesidad de ayuda. A la hora de manejar las apps en la
pantalla, continta en la misma linea que las sesiones anteriores: Emplea
el dedo indice de ambas manos, el pulgar y el corazén y no controla
correctamente la direccion y fuerza de los dedos y las manos. Hoy ha
tenido dificultades para mover las figuras por la pantalla, ha pedido
varias veces mi ayuda para dirigir sus movimientos y le ha dado varios
manotazos a la pantalla. Controla perfectamente el acceso a los botones
rapidos para ir a la pantalla principal y asi salir de las aplicaciones
cuando se cansa de trabajar con ellas. Cuando termina de trabajar con la
Tablet, coloca la funda y la deja encima del pupitre.

» Comunicacion y lenguaje: Seguimos con la busqueda del desarrollo de

un inicio de lenguaje funcional. Comprende mejor las instrucciones que
le voy dando y me responde con palabras sueltas como: “Si”, “No, no,
no”, “Este” “T0”, “Yo”, “Perro, Ato (gato), Ballo (caballo), Pato, Veja
(oveja), Vaca”, “;Bien!”, etc.; basadas en preguntas bésicas como:
“;Quieres jugar con esta app?”, “;Qué animal es este?”, “;Qué sonido
hace este animal?”, “;Hacemos un ejemplo?”, “;Quieres que te ayude?”,
“;Lo has entendido?”, “Venga, ahora inténtalo ti”, “Puedes hacerlo ti
solo, yo te observo!”, etc. Busca mucho mi ayuda, cogiéndome el brazo
0 de la mano y llamandome empleando varias expresiones como
“;Ehhh!”; “;Oye!”, “jAnaaa!”, “;Ven!”, “iVamos!”, “jAqui!”. Cuando
Ve que no es capaz de conseguir lo que quiere, que es principalmente que
yo haga los ejercicios, se enfada, da manotazos a la pantalla, sale de la
aplicacion, cierra la funda de la Tablet y dice “ya no mas”.

» Discriminacion auditiva: Trabajaremos con la app Puzles animales para

nifos para desarrollar este proceso. A pesar de no estar muy receptivo, el
conocimiento de los animales que aparecen y el proceso de realizar los

puzles motivan su trabajo. Cada vez que termina un puzle, una voz en off
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repite el nombre de ese animal y su onomatopeya. Se centra en escuchar
e intentar reproducir €l mismo las onomatopeyas. Consigue realizar las
del perro, gato, caballo, oveja, vaca, gallina y pato; verbalizando
correctamente algin nombre pero otros los pronuncia a su manera:

“Perro”, “ato (gato)”, “ballo (caballo)”, “pato”, “veja (oveja)”, “vaca”.

» Discriminacion visual: La aplicacion de Puzles animales para nifios nos

permite continuar con el patron pautado en las sesiones anteriores:
Identificar los objetos con los que vamos a trabajar, el nimero que hay
de ellos, sus colores, sus formas y el lugar en el que hay que colocarlos.
En este caso, me he centrado en que desarrolle el proceso de relacion
pieza-silueta y diferenciar unos animales de otros. Primero, se centra en
observar la silueta del animal y luego va colocando cada una de las 5
piezas que conforman el puzle en su lugar correspondiente. No emplea el
E-E pero tiene bastantes dificultades para controlar la direccion de sus
extremidades superiores. Realiza varios niveles de manera autonoma
siendo capaz de diferenciar algunos animales (perro, gato, pato, gallina,
vaca, caballo, oveja, pato, ledn, elefante, pollito, ratén) y colores (rojo,
verde, azul, amarillo, naranja, negro, blanco).

» Motricidad fina y gruesa: En la sesion de hoy, el control corporal ha ido

decayendo segun ha trascurrido la misma. Se coloca por su cuenta en su
silla adaptada y me pide ayuda para abrocharse el cinturén de sujecion
abdominal. Los movimientos que realiza con las extremidades superiores
estdn mas controlados en cuanto a fuerza y direccidén que en la sesion
anterior, pero sigue teniendo sufriendo ligeros movimientos
espasmadicos del tronco superior. En varios momentos de la sesion, el
trabajo que realiza con las extremidades superiores, tanto con los brazos
como con las manos y dedos, estd marcado por un descontrol de fuerza 'y
direccion, tanto del lado derecho como del izquierdo. En alguna ocasion,
da manotazos a la pantalla o intenta mover las piezas del puzle con el
movimiento de pinza del pulgar e indice. Se enfada porque no consigue
controlar su cuerpo y busca que le guie el movimiento con mi brazo. Al
inicio de la sesion, le ayudo pero luego le explico que tiene que intentar

hacerlo €l solo. Después de varios niveles, intenta coger mi mano para
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usar mi dedo indice y hacer las actividades. No lo consigue, se enfada y
no quiere trabajar mas.

» Atencion y trabajo: Hoy hemos trabajado solo con la app de Puzles para

animales porque es una de las que mejor comprende. Ha comenzado a
trabajar bastante motivado, ya que le he dejado elegir los puzles a
realizar. Al comenzar el primer puzle, me pide ayuda y hacemos un
ejemplo guiado para que recuerde como son los movimientos que tiene
que hacer. Luego, trabaja de manera autbnoma y es constante a pesar de
las dificultades de control del movimiento que esta teniendo con sus
extremidades superiores. Realiza poco a poco los puzles pero, tras 4
niveles, se comienza a cansar y busca que yo haga los ejercicios por él.
Al intentar explicarle que eso no puede ocurrir, se enfada y sale de la
aplicacion diciendo “no mas”.

e Observaciones: Como la ultima sesién fue complicada, en esta buscaba
motivarle trabajando con una de las apps que mas le gusta, que es la de Puzles
animales para nifios. Despues del enfado por no hacer lo que él queria a la hora
de trabajar con la Tablet, le explico que asi no se trabaja, que tiene que escuchar
y le comunico que no vamos a trabajar con el dispositivo lo que queda de
semana, porque hoy no se ha comportado bien. Luego, me ignora unos minutos

pero después me abraza y me pide perdon.

e Fecha: Miércoles 9 de mayo de 2018.

e Alumno Infantil 2.

e Curso: Infantil 2.

e Edad: 4 afios.

e Tiempo de trabajo: De 11:45 a 12:10.

e Apps empleadas: Piano Nifios Musica y Canciones.

e items a observar y desarrollar:
» Conocimiento y manejo de la Tablet: Cuando saco la Tablet y la ve,

comienza a realizar chasquidos con la lengua. Aungue no pueda
manipular la Tablet de manera autbnoma, ya que posee poca movilidad y
control de las extremidades superiores y del tronco, intento acercar el

dispositivo al borde de la piscina de bolas para que pueda interactuar con
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la pantalla cuando mueve los brazos. A pesar de ser movimientos no
controlados, va tocando las teclas del piano de la aplicacion e intenta
golpear la pantalla con las pelotas de la piscina.

» Comunicacion y lenguaje: No posee un lenguaje verbal funcional, pero

hoy estaba muy contento y eso ha influido en su comunicacién corporal
y gestual. Le voy explicando vernalmente todos los instrumentos
musicales y melodias que estoy tocando con la app de Piano Nifios
Mousica y Canciones. Reacciona con chasquidos de lengua, moviendo la
cabeza y con las extremidades superiores como si estuviera bailando
mientras sigue el ritmo de algunas canciones. Mientras chocaba dos
pelotas, ha ido creando un ritmo que he intentado seguir con el piano de
la aplicacion y cada golpe que él daba, le iba seguido por una nota del
piano, como si estuviéramos comunicandonos con sonidos. Con estos
movimientos, es como él comunica que estd alegre ante los estimulos
expuestos.

» Discriminacion auditiva: Seguimos trabajando en la diferenciacion de

sonidos a través de los diversos instrumentos musicales que nos facilita
la app de Piano. Primero, pruebo tocando varias escalas ascendentes y
descendentes con el piano, la guitarra, el xil6fono y la bateria; reacciona
moviendo los brazos como si estuviera bailando, girando la cabeza y
chasqueando la lengua con el piano, xil6fono y bateria. Luego, voy
tocando ritmos sencillos con el piano y él relaja el cuerpo prestando
atencion vy repitiéndolos a través del choque entre si de dos bolas de la
piscina. A continuacion, pruebo a reproducir unas melodias de canciones
populares infantiles que facilita la app (“La cucaracha”, “La granja de
Pepito”, “Cumpleanos Feliz”, “Susanita tiene un ratén”, “Que llueva, que
llueva”, etc.). Desde dentro de la piscina de bolas, mueve de manera
alegre las extremidades superiores chocando dos pelotas, luego dos
baquetas de xiléfonos y después dos cubiletes de plastico; mientras
chasquea la lengua y se rie al mismo ritmo que las melodias de esas
canciones.

> Motricidad fina y gruesa: Hemos realizado toda la sesioén desde dentro de

la piscina de bolas, ya que es donde esta mas comodo. Cuando esta
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relajado y concentrado en las pelotas, tiende a cogerse con los brazos el
extremo de los pantalones, tirando de esta manera de sus extremidades
inferiores. Sigue sin tener control de los movimientos de cabeza y
extremidades superiores que realiza cuando expresa alegria. Hoy ha
movido también la cabeza, girandola de derecha a izquierda mientras
escuchaba alguna de las melodias del piano. Continua chasqueando la
lengua rapidamente y produciendo alguna risa cuando le gusta lo que
oye. Ha utilizado dos bolas de la piscina, dos baquetas del xil6fono y dos
cubos de plastico como elementos de juego mientras producia pequefias
melodias con el choque de dichos objetos o seguia el ritmo de lo que
escuchaba en la app. Estos movimientos de golpeo de un objeto con otro
los ha realizado con poco control de la fuerza de sus extremidades
superiores pero estaban bastante bien coordinados y con una direccion
buena.

» Atencién y trabajo: ContinGo haciendo hincapié en explicarle

verbalmente todo el proceso que vamos realizando y repitiendo 3 veces
todos los sonidos y melodias que trabajamos con la aplicacion de Piano.
Su atencion desde que ha visto la Tablet ha sido extraordinaria,
escuchando atento y disfrutando a carcajadas de todas las melodias y
ritmos trabajados. La manipulacion de objetos, como las pelotas, las
quetas del xiléfono y los cubiletes de plastico, sigue siendo un medio
para mejorar su capacidad receptiva hacia los estimulos auditivos y hacia
mis indicaciones. Hoy ha creado ritmos con las pelotas que he seguido
con el piano de la app y él ha desarrollado un proceso de aprendizaje por
imitacion repitiendo los pequefios ritmos que yo creaba con el piano.

e Observaciones: Es la sesion que mas ha disfrutado. Me ha sorprendido que
reconociera la Tablet, pero es demuestra que ya se ha familiarizado a usarla
como instrumento de trabajo. Mientras estamos trabajando, otro de los alumnos
del aula también ha ido siguiendo el ritmo de las melodias de las canciones que

reproduce la app.
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