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Resumen

El presente trabajo aborda el disefio y desarrollo de una aplicacion web que ayude
a la gestién y apoye la actividad investigadora cientifico-técnica. La aplicacion
permite de manera sencilla e intuitiva la gestion de las diferentes areas de la
actividad que lleva a cabo un grupo de investigacién. Se ha prestado especial
atencién a los aspectos de responsividad, usabilidad y posicionamiento. De esta
manera la aplicacién web que se ha desarrollado y sus contenidos tendran un mayor
impacto en la comunidad investigadora y en el tejido empresarial. A su vez se ha
hecho uso de los servicios que proporciona Google Analytics para conocer de
manera precisa el perfil de usuario que visita el sitio web.

La aplicacion web se encuentra divida en dos partes. La parte publica que es
accesible para todos los usuarios. Esta parte de la web es muy visual y se puede
consultar en dos idiomas: espafol e inglés. Ademas, permite visualizar, si las
hubiera, fichas con informacién relevante y contenido multimedia sobre proyectos,
publicaciones, apariciones en prensa, etc, que hayan sido afiadidas por los
miembros del grupo.

La parte privada, a la que solo se puede acceder si previamente el usuario ha sido
dado de alta, permite gestionar la recopilacion de datos que posteriormente se
haran visibles si asi se desea en la parte publica como son las fichas. También se
pueden anadir investigadores, publicaciones, premios y proyectos, pero este caso la
informaciéon no estara disponible para ser visualizada desde la parte publica.
Ademas, desde esta zona de la aplicaciéon se podran consultar distintos graficos
estadisticos de la plataforma web. Estos datos estadisticos se podran consultar
también en el sitio web de Google Analitycs.
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Abstract

This work addresses the design and development of a web application that helps
management and supports scientific-technical research activity. The application
allows in a simple and intuitive way the management of the different areas of activity
carried out by a research group. Special attention has been paid to the aspects of
responsiveness, usability and positioning. In this way, the web application that has
been developed and its contents will have a greater impact on the research
community and the business community. In turn, the services provided by Google
Analytics have been used to accurately know the user profile visiting the website.

The web application is divided into two parts. The public part that is accessible to
all users. This part of the web is very visual and can be consulted in two languages:
Spanish and English. In addition, it allows you to view, if any, files with relevant
information and multimedia content about projects, publications, press
appearances, etc., that have been added by group members.

The private part, which can only be accessed if the user has previously been
registered, allows managing the collection of data that will later be made visible if
desired in the public part, such as the files. Researchers, publications, awards and
projects can also be added, but in this case the information will not be available to
be viewed from the public part. In addition, from this area of the application you can
consult different statistical graphics of the web platform. These statistical data can
also be consulted on the Google Analytics website.

Keywords

Web application, framework, Laravel, Wampp, MySWL, MVC, Google Analitycs, SEO,
HTML, CSS, JavaScript, PHP, Dropzone, Boostrap, W3-CSS, Everviz, Responsive Web
Design.



Contenido

Y o= S 7O LT 7
INAICE A TAIIAS....eeevcteeeietcee ettt ettt ettt a et ettt et ettt aene e 11
INAICE A TIUSTIACIONES ....vveevveeeeeteeeeeeteee ettt ettt ettt ettt ae et etene et eteaseaesenn e 12
3 101 i o To [N oloi o o DT PP PP PPPPPPPUPPROt 13
P = 7 o [o o [ I AV o TSP PP PPPPPPPT 15
2.1 Webs de Grupos de Investigacion. ..., 15
2.1.1 Universidad de OXfOrd (UK) .........cueveiiiiiiiiiiiiieiiiieeeeeeeeeeeeeeeereeeeeeeeeeeeeereseessessessssseseee 15
2.1.2 Imperial College London: Intelligent Digital Systems Lab (UK) ......cccccvveeeeeeeeecnnvenenn. 22
2.1.3 University of Applied Sciences Upper Austria (AUSEra)......ccceeeeereecivveeereeeeeeeenneeeennn. 25
2.1.4 Rpool John Moores UNIVersity (UK) .........ooeecrreereeeeieeiiirieeeeee e eeenreeeee e e e e nsssneeeens 30
2.1.5 Massachussets Institute of TEChNOIOZY.........ccvveeeeeeiiieeiirieeeeeee e 31
2.1.6 MIT Unmanned Aerial VERICIE .........c..eviiiiiiii et 34
2.1.7 MIT Computer Science & Artificial Intelligence Lab ........cceeeveeeeeieccvveeeeeee e, 38
2.1.8 Instituto Nacional de Telecomunicaciones de Brasil ...........ccccoeeiieeeiniieen e, 40

2.2 Herramientas de Promocion Cientifica  .....cooovviieeiiiiiieiee e 44
P W T T ol o= i RS 44
2.2.2 ORCID (Open Researcher and Contributor ID, ORCID) ......ceeeeeeeeecvvreeereeeeeeeennnveeenen. 46
2.2.3 RESEAICIIAID...ccci ittt 47
D oYY 4 [T Yol s Vo Lo F- 1 RS 48
s (ol ] o UL 49

3. ReViSIONES TECNOIOZICAS ..uvvvrrrrreuueeniiiiiiiiiitiitt s nnnnnnan 50
R =TT = D | - T OO PPURPPPP 50
3.2 Inteligencia Artificial........ccooeeeeeeiiee e 52
3.31INterNEt de 125 COSAS . .uuvveiiiiiiiee ettt ettt et e ettt e s e e e s e e s e e s 53
3.4 TecNn0logia de DIrONES ....ccceeeeeeeeeeeee e, 54
3.5 EMIiSiones RAdiO@IECEIICAS. . ..uuveeeeiitiiie ettt et 55
3.6 Tecnologia EdUCAtiVA.......ccoeeeeeeeee e, 56
4.ReqUISItOS Y ANALISIS ..ccceeeeeeeee e, 58
4.1 ReqUISItOS FUNCIONAIES ......eeiiiiiiiiiiiieiieieeieeeeetieeeeeeeeeeeeeeeeeseeesessssessssssessssssssssssssssssssssrsares 58
4.2 RequiSitoS NO FUNCIONAIES ........cuiiiiiiiiiiiiiiiieeiieiieieeteeeeeeeeeeeeeeeeseeeessessesssssssssssssssssssresannees 58
4.3 Requisitos de INfOrMaCiON ..........eviiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesessesssssessesssssssessesnees 59
4.4 Diagrama de Casos A USO......ceiiiiiieiiiiiiiiiiieeeeeiiiiis e e e e eeeetie e s e e e e e e e st e e e e e e eeaaanneeeeaeanes 60
4.5 DescripCion de 10S Cas0S B USO .....uuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeseeseeereessersereeeseressrrrrr———.. 62
4.6 DescripCion de 1a Base de DAtOS ......ceuviiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieieeeeeeesseeresesereerereeerersrerrrrrerr—————.. 97
4.7 Descripcion de las Relaciones entre Tablas .........evviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieeeeeeeeeeeeeeveeeeeeeeeeeeeeees 99



4.8 Descripcion de Campos de las Tablas Maestras .....cc.ccoeeveeviiiiieeieeeeeeeiicciee e, 102

5. Herramientas de DeSarrollO .........ccouiiiiiiiiiieeieieeeee et 113
oI I - V= PP PP PP UPPPPPPPPT 113
5.2 WamMIPSOIVET ettt e e et s e e et s e e et s e eea e e eeaa s eeranan e aeenaeenennans 115
D 3 APACNE 115
B IMIYSQL. ettt ettt ettt et n ettt ettt ee et erenn s eeeene 116
5.5 Disefio y Responsividad .........ccooiiiiiiiiiiiii 116
5.6 GOOEIE ANAIYLICS..cciiiieieiee e, 117

6. POSICIONAMIENTO WD ....eeiiiiiiiiee e e 137

7. MaNUAl dE USUBIIO..cccoiiiieiiiiiiie ettt e e e s s e e e reeee s 141

8. PrESUPUESTO ... ciiiiie ittt ettt e et e e e et s e e et s e et e e e e et e e e et e e aaa e e aeaa e eaenaans 165

9. ConclusSioNes Y LINEAS fULUIAS ....uuuuueeiiiiiiiiii s 166
9.1 CONCIUSIONES ...eeeeieee ettt ettt et e st e s s e e e st e e s sanreeeesareeee s 166
9.2 LiN@AS TUTUIAS ...eeeeeetieee ettt ettt ettt et e s s e e st e e s s e e e e sareeee s 167

L0.GlOSAIIO ettt ettt s e e st e s e s e e e e ees 168

N 0] FT =T o Tol - OSSP PP S PPPPPP 169



Indice de figuras
Figura 1. Pagina principal del Departamento de Ciencias de la Computacién (Universidad de

(01 (o] o ) I =T (IR U] o 1T o | PR 16
Figura 2. Pagina principal del Departamento de Ciencias de la Computacion (Universidad de

(0 {o] o ) N o= Ta (I [0} =Y o) PR RRTR 16
Figura 3. Apartado Investigacién del Departamento de Ciencias de la Computacion
(Universidad de OXFOrd). ........uuuiiiieiii ettt e e e e et e e e e e e e e s arrraeaaaaaaeas 17
Figura 4. Apartado Investigacién del Departamento de Ciencias de la Computacion
(Universidad de OXFOrd). ........uuueeiieiiiiciiiiiee et e e e e e e srrr e e e e e e e e e araraeaaaaaaeas 18
Figura 5. Pagina dedicada a la Inteligencia Artificial del Departamento de Ciencias de la
Computacion (Universidad de OXfOrd). ......uueeeeeeeiiiiiiiiiieee e et e e e srtirre e e e e e e e saaraaeeea e e 18
Figura 6. Pagina dedicada a la Inteligencia Artificial del Departamento de Ciencias de la
Computacion (Universidad de OXfOrd). .....uuueeeieeeiiciiiiiieeee e e ecciireee e e e e e e e e e e e sarraeeeae e 19
Figura 7. Proyectos centrados en la inteligencia artificial del Departamento de Ciencias de la
Computacion (Universidad de OXfOrd). ......uueeeeeieiiiiiiiiieeee e et e st e e e e e e e e saraaeeea e e 19
Figura 8. Seccidén Equipo de los proyectos centrados en la inteligencia artificial del
Departamento de Ciencias de la Computacién (Universidad de Oxford). ..........cccevvvveeeeeeeeninnns 20
Figura 9. Apartado Publicaciones del Departamento de Ciencias de la Computacién
(UNIversidad de OXfOrd). .......uueeieeeeeeeeeeeeiieieeeeeeeeeeeeeeeeereeeeeeeeeeeeeeesseeessereeeeeseereeee—————————————————. 21
Figura 10 . Apartado Eventos del Departamento de Ciencias de la Computacion (Universidad de
(00 o T e ) R 21
Figura 11. Apartado Innovacién del Departamento de Ciencias de la Computacién (Universidad
(o 1SN 0 {o] ¢« ) F T OO UPPPRRN 22
Figura 12. Laboratorio de Sistemas de Inteligencia Digital (Imperial College London). ............. 23
Figura 13. Ejemplos de los posibles usos de los drones por el Laboratorio de Sistemas de
Inteligencia Digital ((Imperial College London). ..., 23
Figura 14. Pie de pdgina del Laboratorio de Sistemas de Inteligencia Digital (Imperial College
(] 3o [oT 1) FRUU TSP OURRRRPPRRRRt 24
Figura 15. Apartado Miembros del Laboratorio de Sistemas de Inteligencia Digital((Imperial
COllEEE LONAON). ..utiiiiiiiiiiiiiiiiiitiit e nannan 24
Figura 16. Apartado Publicaciones del Laboratorio de Sistemas de Inteligencia Digital((Imperial
COllEEE LONAON). ..uuiiiiiiiiiiiiiiiiiittt e nnnnan 25
Figura 17. Objetivo del laboratorio de Sistemas integrados Hagenberg (University of Applied
SCIENCES UPPET AUSEITA). wuvvrrrrrerriieiiiiiiiiiiitiitti e a s nnnnnnnnnnnnnnnnnannnnnnnnn 26
Figura 18. Areas de investigacién del Laboratorio de Sistemas integrados Hagenberg
(University of Applied Sciences UpPer AUSEIa). ........uuuieeiiiiiiiiiiiiiiiieiieireeieeeeereeresrerereeereeee.. 26
Figura 19. Jefes de seccidn del Laboratorio de Sistemas Integrados Hagenberg (University of
Applied Sciences Upper AUSEIia).......cccoeeeeee e 27
Figura 20. Informacion de contacto del Laboratorio de Sistemas Integrados Hagenberg
(University of Applied Sciences UpPer AUSEIa). ........uuuiiiiiriiiiieiiiiiiieiieiieeeeeeeereereeesrereeereer... 27
Figura 21. Apartado Internet of Things del Laboratorio de Sistemas Integrados Hagenberg
(University of Applied Sciences UpPer AUSEIa). ........uveiieiiiiiiiiiieiiiiiieieereeeeeeeereereerereeeeereeee—.. 28
Figura 22. Apartado Publicaciones del Laboratorio de Sistemas Integrados Hagenberg
(University of Applied Sciences UpPer AUSEIa). ........uvuiieiiiiiiiieiiiiieieeieererieereereereererereeereeee.. 29
Figura 23. Apartado Sobre Nosotros del Laboratorio de Sistemas Integrados Hagenberg
(University of Applied Sciences UpPer AUSEIa). ........uvuiieiiiiiiiieiiiiieieeieererieereereereererereeereeee.. 29
Figura 24. Pagina principal del Drone Research Group (Rpool John Moores University)........... 30


file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55597990
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55597990
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55597991
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55597991
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55597992
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55597992
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55597994
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55597994
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55597995
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55597995
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55597996
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55597996
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55597998
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55597998
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55597999
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55597999
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598000
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598000
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598001
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598003
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598003
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598004
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598004
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598005
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598005
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598006
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598006
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598007
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598007
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598008
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598008

Figura 25. Areas de investigacion Drone Research Group (Rpool John Moores University)...... 31
Figura 26. Apartado Investigadores del Drone Research Group (Rpool John Moores University).

............................................................................................................................................... 31
Figura 27. Pagina principal del Centro de Ingenieria Computacional(Massachussets Institute of
=T o1 To] [ =) TSSO UUPURN 32
Figura 28. Apartado Sobre Nosotros del Centro de Ingenieria Computacional(Massachussets
INStItULE Of TECANOIOZY). ..vvviiiiiieieeceee e e e e e e e e e e e e sabrr e e e e e e e e e enanes 32
Figura 29. Apartado Investigadores del Centro de Ingenieria Computacional (Massachussets
INStItULe Of TECANOIOZY). .uvvviiiiiee et e e e e e e e e e e earare e e e e e e e e enanes 33
Figura 30. Apartado Investigaciones del Centro de Ingenieria Computacional (Massachussets
INSTItULE Of TECANOIOZY). uvviiiiiieeeeeeeeee e e e e e e e e e e e e eabraa e e e e e e e e enanes 34
Figura 31. Pagina integrada del Unmanned Aerial Vehicle (Massachussets Institute of

B =T o1 To] [ =) TSSO U U UPPPRNY 35
Figura 32. Pagina propia del Unmanned Aerial Vehicle (Massachussets Institute of Technology).
............................................................................................................................................... 35
Figura 33. Patrocinadores del Unmanned Aerial Vehicle (Massachussets Institute of

=T o] To] [ T=4Y ) RSP PR UPUPRNt 36
Figura 34. Seccién Sobre Nosotros del Unmanned Aerial Vehicle (Massachussets Institute of
=T o] To] [ =4 RSP UUUUROt 37
Figura 35. Apartado Proyectos del del Unmanned Aerial Vehicle (Massachussets Institute of
=T o1 To] [ =) RSP P UUUUROt 37
Figura 36. Seccién Equipo del Unmanned Aerial Vehicle (Massachussets Institute of
TECHNOIOZY). e oo 38
Figura 37. Pagina principal del Laboratorio de Ciencias de la Computacién (Massachussets
Institute of TEChNOIOZY). cooviiiiiiiee 39
Figura 38. Apartado Investigacién del laboratorio de Ciencias de la
Computacién(Massachussets Institute of TEChNOIOgY). ..., 39
Figura 39. Apartado Equipo del laboratorio de Ciencias de la Computacion (Massachussets
INSEItULE Of TECANOIOGY). «.evveeeeeneene s 40
Figura 40. Pagina principal del loT Research Group de Brasil. ..........ccccoo, 40
Figura 41. Lineas de investigacion del Research Group de Brasil.............cccccool, 41
Figura 42. Investigadores el loT del Research Group de Brasil.............ccccoo. 41

Figura 43. Instituciones brasilefias con las que colabora el 10T del Research Group de Brasil. ..42
Figura 44. Instituciones internacionales con las que colabora el 10T del Research Group de

3] = ] 1 PP PPPUR 42
Figura 45. Apartado Publicaciones del 10T del Research Group de Brasil.......................l. 43
Figura 46. Apartado Premios y Distinciones del loT del Research Group de Brasil..................... 43
Figura 47. Pagina principal de ResearchGate. ..........ccccooeiiiiiii 44
Figura 48. Pagina de usuario registrado de ResearchGate. ..............cccccc, 45
Figura 49. Tablon de ResearchGate. ... 45
Figura 50. Pagina principal de ORCID..........cooiiiiiiiii 46
Figura 51. Pagina de usuario de ORCID..........ccoooiiiiiiiiiii 47
Figura 52. Pagina principal de ResearchlD. .........ccccci i 47
Figura 53. Pagina de un usuario registrado en ResearchiD......................ccc . 48
Figura 54. Pagina principal de Google Scholar. .........ccccoo 48
Figura 55. Pagina principal de SCOPUS. ......cccoiiiiiiiiiiie 49
Figura 56. Pagina de usuario registrado €n SCOPUS. .....ccceeiiiiiiiiiiiiiiiieeeeee e, 49
Figura 57. Modelo Vista Controlador que sigue Laravel. ........cccoevuviiieiiieeeeeiiiccee e, 114


file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598014
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598015
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598015
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598016
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598016
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598017
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598017
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598018
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598018
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598020
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598020
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598023
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598023
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598024
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598024
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598026
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598026
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598027
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598027
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598029
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598030
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598031
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598032
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598036
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598037
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598038
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598043
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598044
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598045

Figura 58. Modelo de funcionamiento del patron Modelo Vista Controlador......................... 115

Figura 59. Creacidn de cuenta en GMail. ..., 117
Figura 60. Creacidn de cuenta para Google Analytics.........cccceiviiiiiii 118
Figura 61. Configuracion de la cuenta de Google Analytics. ......cccevvviiiiii, 119
Figura 62. Creacidn de cuenta de servicio en Google Analytics. .......cccceviiii, 120
Figura 63. Detalles de la creacion de la cuenta de Google Analytics.........cooeeeiiiiil, 120
Figura 64. Asignacion de roles en Google Analytics.........cccceiiiiii 121
Figura 65. Creacion de clave de acceso a cuenta de Servicio. .......ccccceevviiiiiiiiiic, 122
Figura 66. Opciones de clave de acceso a cuenta de Servicio. ......ccccceeeviiiiii, 122
Figura 67. Configuracion de cuenta de Google Analytics........ccccceiiiiiiiii, 123
Figura 68. Panel de administrador de Google Analytics. .......ccccceiiiiiiiiii 124
Figura 69. Permisos a la cuenta creada........cccceeeiiiiiiiii, 124
Figura 70. Clave de seguimiento JavaScript de Google Analytics..........cccccciiiiiiiii, 125
Figura 71. Componentes fundamentales del modelo de usuario en Google Analytics............ 126
Figura 72. Escenarios posibles en un segmento para Google Analytics..............ccccoeeeiiil. 127
Figura 73. Segmento que se centra en usuarios de Canada. ...........cccceeviiiiiiie, 127
Figura 74. Escenario de condicion secuencial. ........ccccceiiiiiiiii, 128
Figura 75. Seleccion de usuarios por valores meétricos. ........ccccceeiviiiiiiii, 129
Figura 76. Add-on o complementos de las hojas de Google.............ccccoiiiii . 129
Figura 77. Creacidn de report en hoja de Google.........cccooiiiiiiii 130
Figura 78. Datos para obtener usuarios Por SEMaNaAs. .....ccceeveiieiiiiiieiiieeeeeeeeeeeeeeee e, 131
Figura 79. Manipulacion de los datos en diferentes hojas de Google. ..................cooel. 131
Figura 80. Recopilacién y relacidn de los datos de las distintas semanas......................ooee. 132
Figura 81. Obtencidn de los datos por EVEIViz. ..., 132
Figura 82. Generacion de graficos embebidos. ... 133
Figura 83. Report para obtener usuarios por SEManas Y MESES. .....ccccveveeeeeeeieiieeeieeeeeeeeeeeeenn, 133
Figura 84. Usuarios durante la semana actual y la anterior.............ccccccc . 134
Figura 85. Usuarios durante el mes actual y el anterior. ..........cccceiiii 134
Figura 86. Report para obtener tasa de rebote por semanasy Mmeses...........cccceeeeeeeeeeeeneennn.. 134
Figura 87. Tasa de rebote por SEManas. ......cccoeeieiiiiiiiiii e, 135
Figura 88. Tasa de rebote por MESES. ....cccviiiiiiiiiee 135
Figura 89. Report para obtener el modelo de mdvil, el top de navegadores, el sistema

operativo, el Mes y 1a region POr MESES. ......uuuuuuuuuuueiii e aan 136
Figura 90. Navegadores mas utilizados durante el mes actual. ....................l, 136
Figura 91. Portada en version inglesa. ........ccccco oo 141
Figura 92. Portada en version espanola..........cccccciii 141
Figura 93. Carrusel de imagenes (1). ..cccoeeiieieiiiiie 142
Figura 94. Carrusel de imagenes (I1)......coooi i 142
Figura 95. Apartado Sobre NOSOLIOS. .....ccceeiiiiiiiiicee 143
Figura 96. Apartado @qUIPO0.......ccoei i 143
Figura 97. Informacion de contacto del grupo. ... 144
Figura 98. Seccidn fichas de la parte publica..........ccco 144
Figura 99. Seccidn fichas en la parte publica..........cccco 145
Figura 100. Ficha en la parte publicade laweb. .........cccc 145
Figura 101. Perfil de usuario registrado. ..........ccceooeiiiiiii 146
Figura 102. Informacién de usuario mostrada al identificarse..............cccccccl 147
Figura 103. Gestionar iNVesStiGadOres. .......ceuuuiuiiiiiiiiieeicce et e e e e e e e e e e 148
Figura 104. Formulario para crear un nuevo investigador. .......cccccccceeeeieeeeeeeiiicee e, 149


file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598051
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598052
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598066
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598080
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598091

Figura 105.
Figura 106.
Figura 107.
Figura 108.
Figura 109.
Figura 110.
Figura 111.
Figura 112.
Figura 113.
Figura 114.
Figura 115.
Figura 116.
Figura 117.
Figura 118.
Figura 119.
Figura 120.
Figura 121.
Figura 122.
Figura 123.
Figura 124.
Figura 125.
Figura 126.
Figura 127.
Figura 128.
Figura 129.
Figura 130.
Figura 131.
Figura 132.

Formulario para modificar un investigador............ccccceiiiiii 150
ARAdir datos al PErfil...... .. e e 150
Lineas de investiZacion. ......ccoevveeeeiiiiiii 151
Editar lineas de investigacion. ..., 151
Eliminar lineas de investigacion. .........ccccciiiii 152
PUBLICACIONES. oo, 152
Registrar publicacion. ... 153
Gestionar PUDBIICACIONES. .....uviiiiiiiiiiiiiiiieieeeeee et e e eeeeeeeeeereeeeeereeeseeerane 154
T I = [ o €=1 010 Lo J PP UPPPTTPPRN 154
LCT=IS o] s Tl o] =11 41T PP PRPUPPNt 155
REGISTIar PrOYECTO. .oiiiiiiiiiiiie ettt e e e e ee e s s e e e e eaeeaaaes 155
CT=IS Ao g Tl o] o )Y/ =T o PP TRPPRUPPPPPINY 156
Registrar ficha.....coooeeeeeeee e 156
GeStiON de FIChas. ..eeiiiiiiiie e e 157
ARadir archivos CON DrOPZONE. .......uuuuuuuuuiiiiiii s 157
Archivos seleccionados para afiadir al sistema. ......ccccceeeiiiiiiiiiiiiiiiiciicccccc, 158
Informacién que se muestra tras afadir archivos a la ficha. ................................ 159
OpCiOn gestioNar arChiVOS. .......uviviiiiiiiiiiiiiiiieiieeieeereerererere e ererrerearererrrrrrrrrarrarane 159
(0] eTo o]l oTo o =T o= | el a1V o TP PPPPPPPPPRt 160
USUQIIOS POF SEMANAS. ..uiiiiiieiiiiieerttieeertii ettt eereriseertnnseeestsserennnseensnnsesennnns 160
USUQIIOS POF MEBSES. . ciiuuiiiiiieeeiiiiererttieeettiiseettiesereriseeretiseeesnsseresnnssesenssesesnnns 161
Tasa de rebote Por SEMANAS. ..ccoeeeeeeeeeeeiceec e, 161
Tasa de rebote POr MESES. ..ccoeeeeeeee e, 162
Modelos dispositivo movil en el mes actual. ..................c 162
Navegadores mas utilizados durante el mes actual. ...................... 163
Sistema operativo mas utilizado durante el mes actual. ..........evvvviviveeivieveeeneeninnns 163
Paises desde los que se visita la web durante el mes actual. ............................... 164
Regiones desde los que se visita la web para el mes actual. ................................ 164

10


file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598100
file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55598120

Indice de tablas

Tabla 1. Caso de Uso GestionarInvestigador. .......cccoviiiiiiiiiii, 63
Tabla 2. Caso de Uso CrearInvestigador.........ccccoviiiiiiiiii i, 64
Tabla 3. Caso de Uso Verlnvestigador........cccccoeeeiiiiiii 65
Tabla 4. Caso de Uso Modificarinvestigador. .........ccccooiiiiiiii 67
Tabla 5. Caso de Uso Eliminarinvestigador. .........cccooeiiiiiiii, 68
Tabla 6. Caso de Uso GestionarPublicacion. ..........ccccooiiii 70
Tabla 7. Caso de Uso CrearPublicacion. ..., 71
Tabla 8. Caso de Uso VerPublicacion. ..., 72
Tabla 9. Caso de Uso ModificarPublicacion............cccccoiiiiiii, 73
Tabla 10. Caso de Uso EliminarPublicacion...........cccccciiiii, 75
Tabla 11. Caso de Uso GestionarFicha. ..., 76
Tabla 12. Caso de Uso CreaFicha. ......ccociiiiiiiiii 77
Tabla 13. Caso de Uso VerFicha. ... 78
Tabla 14. Caso de Uso ModificarFicha. .......cccccoeiiiii 79
Tabla 15. Caso de Uso EliminarFicha. ......cccccooiiiiii 81
Tabla 16. Caso de Uso GestionarPremio. .........ccoeeiiiiiiiiiiii, 82
Tabla 17. Caso de Uso CrearPremio.......ccceviiiiiiiiiiicccceee e, 83
Tabla 18. Caso de Uso VErPremio.......ccccveeiiiiiiiic e, 84
Tabla 19. Caso de Uso ModificarPremio. .......cccoeeiiiiiiiii 86
Tabla 20. Caso de Uso EliminarPremio. .......cccceeiiiiiiiiii 87
Tabla 21. Caso de Uso GestionarProyecto. ........ccceeeieeiiiiiiiiic e, 88
Tabla 22. Caso de Uso Crear Proyecto. ......ccooovvviiiiiiiiii 89
Tabla 23. Caso de Uso VErProyecto. .....cccceviiiiiiiiiccceceeeee e, 90
Tabla 24. Caso de Uso ModificarProyecto. ........cccceiiiiiiiiiii 91
Tabla 25. Caso de Uso EliminarProyecto........ccccceeeeiiiiiiii i, 92
Tabla 26. Caso de Uso VerEstadistiCas. ......ccevvvieiiiiiiiiii 93
Tabla 27. Caso de Uso CambiarPrivacidad. ...........cccoooiiii 94
Tabla 28. Caso de Uso Cambiarldiomar. ... 95
Tabla 29. Caso de Uso VerContenidoPUblico. ........cccooeiiiiii 96
Tabla 30.PresUPUESTO.....cccci i 165
Tabla 31.GlOSArIO cccce e 168

11



Indice de

[lustracion
[lustracion
[lustracion
[lustracion
[lustracion
[lustracion
[lustracion
[lustracion
[lustracion
[lustracion
[lustracion
[lustracion
[lustracion
[lustracion
[lustracion
[lustracion
[lustracion
[lustracion
[lustracion
[lustracion
[lustracion
[lustracion
[lustracion
[lustracion
[lustracion
[lustracion

ilustraciones
1. Diagrama de Casos de USO. ..ccccceiiiiiiiiiiiiiiccc e, 61
2. Esquema de 1a base de datos. ... . ... 98
3. Relacion entre ROIE-USEr.....ccoeeiieieeiiiiee ettt e e e e e e e e e e eeeaaaaan 99
4. Relacion entre User-Publicacion. .........coovvvviiiiiieiii e 100
5. Relacion FICha-UsSEr.......ccouiiiiiii ittt e e e eea e e e e e eees 101
6. Relacion Premio-USEr........uiiiiiiiieeeeeiiiee ettt e et e e e e eeat e e e e aeaes 102
7. Relacion ProyeCtO-USEr. .......uuuuuueiiii s 102
T 1] o] - 1 0o | [PPSRt 102
S T 11 o] - T U £ Y TSP UPUPPRt 103
10. Tabla publicacion. ... 104
11. Tabla Url. oo 105
12. Tabla identificador. ... 105
13, Tabla Lieeeee e 106
14. Tabla RRSS. .. 106
15. Tabla Web _P..ci 107
16. TAbla IDS ... 107
17.Tabla IMG. oo 108
18. Tabla VideO0. ..o 108
19. Tabla AUDIO. ... 109
DO R =1 o] = T 2111 NP PPPPPPPPPRS 109
21. Tabla DOCUMENTO. ....uuuuuuuiuuuinnntinniteiiie s 110
22. Tabla ENTIDAD. ...uuuuuuueitiit s 110
23, Tabla PrEMIIO. uueeeeeieiiiiiiii s 111
D -1 o] Y o] 01V =Tt (o TP PPPPPPPPIRt 111
25, TabIa KW eeiiiiiiiiiiii s 112
26.Tabla fiNANCIEIA. .. uuueeeieiii s 112

12


file:///C:/Users/Isabe/Dropbox/TFG%20Isabel%20Alonso%20Garrido/TFG_vfinal.docx%23_Toc55638692

1. Introduccion

La aplicaciéon web que se ha disefiado y desarrollado permite la divulgacion de contenido
cientifico-técnico, asi como dar apoyo a los distintos aspectos de la actividad
investigadora y divulgadora, de forma que esta pueda ser mas facilmente gestionada
por los usuarios finales.

La aplicacién web se encuentra divida en dos partes: publica y privada. La parte publica
es accesible por todos los usuarios, mientras que la parte privada solo es accesible para
usuarios que hayan sido previamente dados de alta en el sistema.

En lo referente a la parte publica, con el objetivo de llegar a un nimero mayor de
visitantes, esta parte de la aplicacién esta disponible en dos idiomas: espafol e inglés;
pudiendo cambiarse facilmente de uno a otro. Se han priorizado los aspectos visuales
de la parte publica de la aplicacion, asi como la responsividad de la misma, ya que de
esta manera se atrae la atencién de los posibles visitantes de la web, dejando claro a su
vez los objetivos principales del grupo de investigacion, sus aéreas de trabajo, por quién
estd formado el equipo y proporcionando informacidon de contacto. Ademas, se ha
desarrollado un sistema de gestion de fichas que permite crear contenido web
multimedia a medida, con videos, imagenes, audio y texto personalizado de manera
sencilla y agil. Desde la parte privada de la aplicacién se permite afiadir al sistema
investigadores, publicaciones, premios, proyectos, y fichas.

El apartado de las fichas estd preparado para la dualidad publico-privada. Es decir,
configurando la ficha en modo publico, esta sera accesible desde la zona publica para
todos los usuarios. El disefio de la base de datos y los ficheros de los apartados
publicaciones, proyectos, y premios se ha preparado para esta misma dualidad; sin
embargo, aunque internamente el sistema cuenta con los pardmetros necesarios para
ello, el desarrollo no se ha llevado a cabo en su totalidad, ya que finalmente se opté por
mantener esta informacidn totalmente privada.

Desde la parte privada de la web se permite consultar informacion sobre las estadisticas
de uso de la web a los usuarios de la misma. Esto se ha conseguido gracias a la
integracion de Google Analytics. De manera transversal se han tenido en cuenta las
técnicas de posicionamiento web para mejorar el posicionamiento de la plataforma web
en los resultados orgdnicos de las busquedas realizadas con distintos buscadores web.

En lo referente a la estructura de este documento en el capitulo 2 se va a estudiar el
estado del arte y se van a revisar las herramientas de promocidon cientificas mas
relevantes actualmente. En el capitulo 3 se aborda la revisidén de las tecnologias que se
muestran en la aplicacién web. A lo largo del capitulo 4 se detallan los requisitos, el
esquema de la base de datos asi como la descripcién de la misma. También se incluye
en este capitulo el diagrama de casos de uso y la descripcidén de los mismos. En el
capitulo 5 se detallan las tecnologias que han sido requeridas para el desarrollo de la
aplicacion. En el capitulo 6 se explican los aspectos mas relevantes del posicionamiento
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web. En el capitulo 7 se incluye el manual de usuario. En el capitulo 8 se detalla el
presupuesto del proyecto. En el capitulo 9 se encuentran las conclusiones del proyecto
asi como las lineas futuras del mismo. Finalmente se muestra un anexo con un glosario
con los términos mas relevantes y el listado de referencias del proyecto.
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2. Estado del Arte

En el primer punto de este apartado se ha recopilado informacion sobre un conjunto de
webs pertenecientes a diversos grupos de investigacidén que centran sus estudios en las
siguientes areas: inteligencia artificial, Big Data, internet de las cosas (loT), tecnologia
de drones, emisiones radioeléctricas y tecnologia educativa centrada en la innovacidn
en el ambito universitario.

En el segundo punto de este apartado se han probado diferentes herramientas de
promocidn cientifica, recopilando a su vez informacién sobre ellas.

2.1 Webs de Grupos de Investigacion

El objetivo es observar y estudiar el estado del arte en lo que se refiere al modelo de
web de grupos de investigacion que desarrollan su actividad en las dareas mencionadas
y cdmo se lleva a cabo la comunicacién de informacion a los potenciales usuarios de
dichas webs.

2.1.1 Universidad de Oxford (UK)

Dentro de la Universidad de Oxford centramos el estudio en la web del Departamento
de Ciencias de la Computaciéon (Department of Computer Science, University of Oxford,
2020) que desarrolla y centra sus proyectos en los siguientes campos de investigacion:
algoritmos y teoria compleja, inteligencia artificial, aprendizaje automatico, verificacién
automatizada, biologia computacional e informatica de la salud, sistemas ciberfisicos,
fundamentos y estructuras y quantum, ademds de la informdtica centrada en el ser
humano, sistemas de informacidn, lenguajes de programacion y seguridad.

En la pagina principal del grupo que se puede observar en la Figura 1 se contempla un
disefio bien estructurado, cldsico y con una combinacion de colores armoniosa. En la
parte superior izquierda se muestra el nombre del grupo de investigacién que hace de
hipervinculo a la pagina web principal de la Universidad de Oxford. En la parte superior
derecha aparecen dos enlaces destacados, uno para el apartado de la web Sobre
Nosotros con informacién de contacto relevante del grupo, y otro a un buscador para
consultas en el dominio de la Universidad de Oxford. Posteriormente se muestra un
menu superior horizontal con todos los apartados de la web a los que se puede acceder
gue muestran diferentes apartados relevantes que el grupo de investigacién quiere
destacar. Después se encuentra el apartado Eventos con fechas destacadas con eventos
del grupo y el apartado Noticias con noticias relevantes en el sector.
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DEPARTMENT OF

COMPUTER

SCIENCE

HOME ADMISSIONS RESEARCH NEWS & EVENTS ABOUT US ALUMNI OUR STUDENTS INNOVATION

WATCH HERE

29 S’o:‘:‘;ﬁ:‘s‘;If:r';_‘fy’_‘:j;i:‘a‘z:ff‘;,:':";‘;g:’l‘l:‘(l‘jﬁversRy = The ‘Digital Twin' to enable the vision of precision cardiology
Edinburgh)
) R B o University of Hong Kong-University of Oxford partnership i
T et e e e e S CF et pecsentie
12 if:‘;:‘?;ifﬁ; ‘:;’;:!ﬁ:sﬁ‘iz:r:;’tg)“a"'u"‘ i S Marta Kwiatkowska to deliver Lovelace lecture
Oxford team wins Cyber 9/12 London competition
ADMlSSlONS RESEARCH ) PEOPLE OUR STUDENTS

Figura 1. Pdgina principal del Departamento de Ciencias de la Computacion (Universidad de Oxford).
Parte superior.

En ultimo lugar, tal y como se puede observar en la Figura 2, hay cuatro mapas de
imagenes con enlaces a admisiones, proyectos, equipo y un apartado para los
estudiantes. Hay que destacar el apartado final con enlaces a ofertas de empleo para
distintos ambitos del grupo. A modo de pie de pdagina se muestran enlaces a diversas
redes sociales e informacion relevante.

ADMISSIONS RESEARCH PEOPLE OUR STUDENTS

LATEST VACANCIES ALL VACANCIES
Faculty Research Support Staff Studentships
There are no faculty vacancies at this Research Associate on Democratizing There are no support vacancies at There are no studentships at this
time. Safe and Robust Al through Public this time. time.

Challenges in Bayesian Deep Learning

Thu 29 Oct 2020

MORE ON THIS VACANCY

Calendars Internal hAthena
RSS Feeds Sitemap SWAN

Privacy & Cookies Accessibility Statement Bronze Award

Figura 2. Pdgina principal del Departamento de Ciencias de la Computacion (Universidad de Oxford). Parte
inferior.
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En el apartado Investigacion de la web es posible observar que para cada una de las
areas de estudio se muestra un mapa de imagenes, asi como enlaces a otras areas de la
web. Asi, como diversos apartados dedicados a eventos, noticias, un buscador para las
publicaciones del grupo en base de datos y enlaces a los proyectos, tal y como se puede

observar en la Figura 3y en la Figura 4.

HOME ADMISSIONS RESEARCH NEWS & EVENTS

HOME RESEARCH

RESEARCH

Research at the Department of
Computer Science is classified
into ten broad themes

Algorithms and
Complexity Theory

Artificial Intelligence and
Machine Learning

Computational Biology
and Health Informatics

ABOUT US ALUMNI

Automated Verification

Foundations, Structures,
and Quantum

OUR STUDENTS

INNOVATION

INSPIRED RESEARCH

Twice-yearly newsletter

Human Centred
Computing

Figura 3. Apartado Investigacion del Departamento de Ciencias de la Computacion (Universidad de Oxford).

Al hacer clic sobre cualquiera de las imagenes se accede a una pagina web dedicada
dicho area con una amplia descripcién del drea en cuestion. Para cada subrama aparece
un apartado de actividades, proyectos, equipo y publicaciones.
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S S A AR L T CE A [ Joel Quaknine and James Worrell awarded the Salomaa Prize
NOV Anderson.
A beacon for global standards in managing cyber-security
NOV risk: the UK financial services reforms of operational
resilience and outsourcing. Laura Feldman.

Oxford ranked first in world for Computer Science

PROJECTS SEARCH THE PUBLICATIONS DATABASE
Realistic Data Models
and Query Compilation
for Large-Scale
Probabilistic Databases

READ MORE

Personalised in Silico Please enter a search term. You can narrow your search using the
dropdown menu. The records of technical reports start from 2003

and monographs start from 1970.

|| All Fields v|

Cardiology

READ MORE

Enter Keywords...

Figura 4. Apartado Investigacion del Departamento de Ciencias de la Computacion (Universidad de Oxford).

DEPARTMENT OF
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oxrorp | SCIENCE

, COVID-19 INFORMATION ‘

HOME ADMISSIONS RESEARCH NEWS & EVENTS ABOUT US ALUMNI OUR STUDENTS INNOVATION

HOME RESEARCH ARTIFICIAL INTELLIGENCE AND MACHINE LEARNING

Algorithms and Complexity Theory
Artificial Intelligence and Machine
Learning

Activities
Projects
People

Publications

Automated Verification
Computational Biology and Health

Artificial Intelligence (Al) is concerned with getting computers to perform tasks that
Informatics currently are only feasible for humans. Within Al, Machine Learning aims to build

Cyber Physical Systems computers that can learn how to make decisions or carry out tasks without being explicitly

Data and Knowledge

Foundations, Structures, and
Quantum

Human Centred Computing
Programming Languages
Security

ACTIVITIES

told how to do so. We have research strengths across a wide spectrum of Al and ML
techniques. In ML, we develop fundamental ML techniques such as reinforcement learning
and deep learning and build applications of these techniques in linguistics, robotics and
information retrieval. Our researchers in knowledge representation develop techniques that
allow us to capture knowledge about our world in a form that computers can process and
reason about. In the multi-agent systems domain, we develop techniques that will enable
computers to autonomously collaborate on complex problems. We work with industrial...

ALL ACTIVITIES PROJECTS

ALL PROJECTS

Figura 5. Pdgina dedicada a la Inteligencia Artificial del Departamento de Ciencias de la Computacion (Universidad

de Oxford).
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Si dentro de la pagina dedicada a la inteligencia artificial Figura 5, se pulsa en Proyectos,
Figura 6, se muestra en la pagina un desglose con las distintas ramas de este tema vy los
proyectos ordenados por orden alfabético. Se puede ver en la Figura 7.

reups
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Figura 6. Pdgina dedicada a la Inteligencia Artificial del Departamento de Ciencias de la Computacion (Universidad
de Oxford).

HOME ADMISSIONS

Algorithms and Complexity Theory
Artificial Intelligence and Machine

Learning
Activities
Projects
People

Publications

Automated Verification

RESEARCH

Projects
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Deep Learning

Computational Biology and Health

Informatics
Cyber Physical Systems

Foundations, Structures, and

Quantum

Human Centred Computing

Information Systems
Programming Languages
Security

RealPDBs

NEWS & EVENTS ABOUT US

ALUMNI

VADA  VADA: Value Added Data Systems -- Principles and Architecture

Completed Projects

© E

OUR STUDENTS

INNOVATION

Realistic Data Models and Query Compilation for Large-Scale Probabilistic Databases

Figura 7. Proyectos centrados en la inteligencia artificial del Departamento de Ciencias de la Computacion
(Universidad de Oxford).
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Para cada proyecto se muestra una fotografia de los investigadores principales, asi como
del resto de colaboradores, tal y como podemos observar en la Figura 8.

Algorithms and Complexity Theory
Artificial Intelligence and Machine Peo P l.e
Leamning

Activities

Projects

Faculty

People

Publications

Automated Verification
Computational Biology and Health
Informatics

Cyber Physical Systems

Data and Knowledge

Foundations, Structures, and
Quantum

Human Centred Computing Atlim Giines Baydin Phil Blunsom Anisoara Calinescu Ismail Ilkan Ceylan
;’retz?‘r;iatr;mmg Languages e

Edith Elkind Yarin Gal Varun Kanade

Shimon Whiteson

Figura 8. Seccion Equipo de los proyectos centrados en la inteligencia artificial del Departamento de Ciencias de la
Computacion (Universidad de Oxford).

En la Figura 9 se muestra el apartado Publicaciones pertenecientes a la inteligencia
artificial. Se permite la descarga de publicaciones desde la propia web.
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HOME ADMISSIONS RESEARCH NEWS & EVENTS ABOUT US ALUMMNI OUR STUDENTS

HOME RESEARCH ARTIFICAL INTELLIGENCE AND MACHINE LEARNING - PUBLICATIONS

Algorithms and Complexity Theory

Artincial Ineligence ana Machine PUlblications

Leamning
Activities
RandLA—Net: i i ion of Large—Scale Point Clouds
Frojects
E— Qingyong FHu. o Yang. Linhai Xie. Stefanc Rosa. Yulan Guo, ZRinua Wang. Niki Trigoni and Andrew Markham
Publications In IEEEACVF Conference on Computer Vision and Pattern REcognition(CVPR Orat). Z020.

e et e P e Details | BibTeX | Download (pdf) | Link

Computational Biology and Health
Informatics

> Leaming Object Bounding Boxes for 3D Instance Segmentation on Point Clouds
Cyber Physical Systerns

Data and Knowledge o Yang, fianan Wang, Ronatd Clark, Qingyong Hu, Sen Wang, Andreve Marknarm and Niki Trgoni
Foundations, Structures, and n = ing Systems ( igrD). 2019,

Quantum

(F e (e Es e Details | BibTeX | Download (pdf) | Link

Programming Languages

Security

Robust Attentional Aggregation of Deep Feature Sets for Multi—view 30 Reconstruction
Bo yang. Sen Wang. Andreve Markfiam and Niki THgeni

n 2 Journal of G Vision (CV). 2019,

Details | BibTeX | Download (pdf) | DO (10.1007/511263-019-01217-w)

Changhao Chen, Stefanc Ros
In Conference on Computer

Details | BibTeX | Downl

of in

Andrew Cropper and Sophie Tourrer

In Fabrizio Riguz=zi. Elena Bellodi and Riccardo Zese, editors, Logic

Details | BibTeX | DOI (10.1007 /97 8-3-319-99960-9\_1) | Link

Figura 9. Apartado Publicaciones del Departamento de Ciencias de la Computacion (Universidad de Oxford).

1P 2018
Ferrara, ieaty. 2—4 2018, Wol 11105 of Lecture Motes in Computer Science. Pages 1-21_Springer. 2018

Dentro del apartado Noticias y Eventos, Figura 10, existe una clara divisidn visual entre
el apartado noticias y eventos como como se puede observar en la En el apartado
Noticias aparece una seccién con las Ultimas noticias, una newsletter y un blog. El
apartado Eventos esta subdividido a su vez en préximos eventos, eventos para fututos
estudiantes, escuelas y profesores, seminarios segun tema y fecha y un calendario para

clases y practicas.

Newsletter
FHREE NEWH
TORA
FEBME 10 OxFORD

EVENTS

Upcoming Events Prospective
undergraduates,
schools & teachers

Figura 10 . Apartado Eventos del Departamento de Ciencias de la Computacion (Universidad de Oxford).
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En el de Innovacion, Figura 11, cabe destacar igualmente una buena distribucidn visual.

INNOVATION

Changing society through
research

Industry Relations Research Impact Professional Part- Newsletter Research Ethics

28 Machine learning interpretability, explainability and New Oxford unit created as part of ELLIS effort will assemble Al
JAN ility: Defining the h agenda and current experts from across Europe

Figura 11. Apartado Innovacion del Departamento de Ciencias de la Computacion (Universidad de Oxford).

Del sitio web de este grupo se puede tomar ejemplo de las secciones principales que son
visuales y estan bien estructuradas.

2.1.2 Imperial College London: Intelligent Digital Systems Lab (UK)

El Imperial College London (Robotics & UAVs, 2020) cuenta una pdagina web genérica
para todos los grupos de investigacion pudiendo seleccionar aquel que sea del interés
del usuario.

El analisis se centrard en el Laboratorio de Sistemas de Inteligencia Digital. Se puede
observar en la Figura 12 que a pesar de estar estructurado, no es a nuestro entender un
buen ejemplo de disefo visual y usable. En |la parte superior se muestra el nombre de la
universidad, asi como una parte reservada para alertas. Justo debajo aparecen dos
menus horizontales. El primero genérico de la universidad, el segundo es el propio del
laboratorio. Posteriormente, se pueden observar dos zonas. A la izquierda un apartado
con los distintos grupos de proyectos, seguido por enlaces a distintos eventos
destacados. A la derecha, se muestra una extensa descripcidn sobre robots y drones.
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Coronavirus updates
Latest information for staff and students on COVID-19

Imperial College
London

Study « h & d 4« About 4 Visit | What'son | Give | A-Z 4

ion « Be Insp Information for 4

Search pel
Intelligent Digital Systems Lab (iDSL)

Home About us Group members  Publications Video Highlights Work with us Contact

Home | Research groups / Intelligent Digital Systems Lab (iDSL) / Research / Robotics & UAVs

Robotics & UAVs

Research
Machine Learning

Computer Vision
Robotics & UAVs

PhD studentship

\‘1\1‘“ ,iyg( MAR 2020

\ /- Exciting opportunity to join
our group and work closely
with Arm, on probabilistic

ML acceleration.

HIPEAC WRC 2020

JAN 2020

Dr. Bouganis co-organised
the 14th HIPEAC Workshop
on Reconfigurable

B

Computing.

Robotics and Unmanned Aerial Vehicles (UAVs)

IEEE RAS Conf. 2020

JAN 2020
t ‘ Our IROS19 work on UAV-
based vehicle detection

awarded the 3rd place in the
IEEE UK&I RAS Conference

We believe that drones and unmanned air vehicles will play an important role in the future. Their domain of application ranges from object delivery
for humanitarian reasons, find and rescue operations in harsh environments, ensuring safety of the public, and in general providing an ability to
sense and interact with the environment in ways that were never through before. Towards this goal, developing autonomous drones that do not
require any infrastructure and can “sense” and “interact” with the environment as it is required is of paramount importance.

Figura 12. Laboratorio de Sistemas de Inteligencia Digital (Imperial College London).

En la Figura 13 se pueden observar ejemplos de los diferentes usos que se le puede dar
a estas tecnologias, como deteccion de objetos en tiempo real o la estimacidén de
movimientos. Sin embargo, la web resulta, a nuestro juicio, no demasiado visual ni
atractiva.

flights, outperforming previously proposed methods from the literature.
Welcome Alexander
i OCT 2019
We are pleased to welcome
Alexander Montgomerie as a
PhD Student in iDSL.

CNN-based Real-Time Object Detection on UAV Images

Lo

Unmanned Aerial Vehicles (drones) are emerging as a promising technology for both
environmental and infrastructure monitoring, with broad use in a plethora of applications. Many
RCML19

SEPT 2019

Dr. Bouganis co-organised
the 3rd Workshop on
Reconfigurable Computing
for ML (RCML), in FPL 2019.

such applications require the use of computer vision algorithms in order to analyse the
information captured from an on-board camera. Such applications include detecting vehicles for
emergency response and traffic monitoring. In this project we explore the trade-offs involved in

the development of real-time object detectors based on deep convolutional neural networks
(CNNs) that can enable UAVs to perform vehicle detection under a resource constrained
environment such as in a UAV.

I | 1svLsi2019 Slides
9019 JuLy 2019
Dr. Bouganis presented an
ll overview of our recent work
at ISVLSI9 (slides)

=)

This project focuses on the development of a system that estimates the ego-motion of an
unmanned plane using a single camera. Using the video feed captured by the camera,

Dr. Konstantinos Boikos
JUL 2019
Congratulations to our group
i member Konstantinos
Boikos for passing his PhD
Viva

8 Exhibition Road Festival 2019
THE GREAT I

EXHBITION UNE 2019

ROADFESTIVAL iDSL participates on the

Exhibition Road Festival.
Come and see our drones in
action in the Arena.

information regarding the translation and rotation of the plane is extracted. Issues the need
addressing are the complexity of such module, the imposed real-time constraints, and robustness
to noisy video feed. Key to the successful estimation of the ego-motion of the place is the
selection of a set of feature points, from which the ego-motion parameters can be extracted. In
our work, we demonstrate that by imposing appropriate distance constraints in the feature
selection process leads to a significant increase on the precision of the ego-motion parameters.
We have P system which, by utilizing the above
distance constraints, has led to a system that achieves high precision in the ego-motion
parameter estimation, meeting at the same time the hard real-time constraints.

a real-time FPGA-based ti

Figura 13. Ejemplos de los posibles usos de los drones por el Laboratorio de Sistemas de Inteligencia Digital
((Imperial College London).
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En el pie de la pagina que se muestra en la Figura 14 aparecen los enlaces a diferentes
secciones de interés para el usuario, asi como enlaces a las diferentes redes sociales del

grupo.

Dr. Michail Vavouras

JuLY 2017
Congratulations to our group
~ | member Michail Vavouras for
passing his PhD Viva

UROP Students 2017
JUNE 2017

our group is excited to
welcome 2 UROP students
for this summer.
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Figura 14. Pie de pdgina del Laboratorio de Sistemas de Inteligencia Digital (Imperial College London).

Home Aboutus Research

PhD studentship
MAR 2020
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ML acceleration.
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HIPEAC WRC 2020

H ‘ JAN 2020
Dr. Bouganis co-organised
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on Reconfigurable

Computing.
IEEE RAS Conf. 2020
JAN 2020
Our IROS19 work on UAV-
based vehicle detection

awarded the 3rd place in the

IEEE UK&I RAS Conference

J| Date2020

NOV 2019
Our paper on "A Throughput-
Latency Co-Optimised
Cascade of CNN Classifiers”
is accepted at DATE2020.

FPT2019

NOV 2019

Our paper on “Power-Aware
FPGA Mapping of CNNs for
On-Device Inference” is
accepted at FPT2019.

Group members

Publications  Video Highlights

Group members

Faculty

Work with us

Contact

Personal details

Dr. Christos Bouganis
Reader in Intelligent Digital
Systems

Send email

PhD Candidates

Mudhar Bin Rabieah

Kouris

Aditya

Al

Location

904, 9th Floor, Electrical
Engineering, South Kensington
Campus

Diederik Vink

Hardware
Acceleration for
Machine Learning

Machine Learning ~ Machine Learning,

Robotics

N

Machine Learning

Affiliations

Director of the Intelligent Digital
Systems Lab

Director of Postgraduate Studies in the
EEE Department

Manolis

Montgomierie) Computer Vision,

Hardware Machine Learning
Acceleration for

Machine Learning

Figura 15. Apartado Miembros del Laboratorio de Sistemas de Inteligencia Digital((Imperial College London).
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La seccién Miembros del grupo que se muestra en la Figura 15 estd dividida en: Faculty,
Profesores y Antiguos miembros. En cada seccién aparece una fotografia de cada
investigador, asi como su campo de investigacion.

El apartado Publicaciones mostrado en la Figura 16 contiene una informacién muy
completa e incluso permite descargar los archivos de las publicaciones, sin embargo, a
nuestro entender, no logra trasmitir la informacién de forma amigable y visual.

Intelligent Digital Systems Lab (iDSL)

Home Aboutus Research

Group members Video Highlights ~ Work with us

Contact

Publications Home | Research groups | Intelligent Digital Systems Lab (iDSL) / Publications
—
) PhD studentship Publications
A MAR 2020
Tl AT
g/ Exciting opportunity to join

our group and work closely
with Arm, on probabilistic
ML acceleration

Selected Publications per subject

HIiPEAC WRC 2020 Machine Learning Computer Vision Statistical Inference Computing with Misc
Unreliable HW
H i1y JAN 2020
Dr. Bouganis co-organised
the 14th HiPEAC Workshop

on Reconfigurable
Computing.

1. Rui Policarpo Duarte, C-S. Bouganis,

TRETS 9(1)7 (2015) (pdif)

2. Rui Policarpo Duarte, C-S. Bouganis,

ReConFig 2014:1-7 (pdf)

3. Rui Policarpo Duarte, C-5. Bouganis,

“ARC 2014: Over-Clocking KLT Designs on FPGAs under Process, Voltage, and Temperature Variation”,

“Zero-latency datapath error correction framework for over-clocking DSP applications on FPGAS”,

“A Unified Framework for Over-Clocking Linear Projections on FPGAs under PVT Variation”, ARC

IEEE RAS Conf. 2020
JAN 2020

t Our IRDS19 work on UAV-
based vehicle detection

awarded the 3rd place in the
IEEE UK&I RAS Conference

W pare 2020
MESIE NOV 2019
DAIE_, Bl Our paper on "A Throughput-
Latency Co-Optimised

Cascade of CNN Classifers”
is accepted at DATE2020.

2014:49-60 (pdf)

&, Rui Policarpo Duarte, C-5. Bouganis, "Over-clocking of Linear Projections Designs through Device Specific Optimisations”, IPDPS Workshops
2014: 189-198 (pdf)

5. Rui Policarpo Duarte, C-S. Bouganis, "Pushing the performance boundary of linear projection designs through device specific
optimisations”, (abstract), FPGA 2014:245

6. loannis Sourdis, Christos Strydis, A. Armato, Christos-Savvas Bouganis, Babak Falsafi, Georgi Nedeltchev Gaydadjiev, Sebastian Isaza, Alirad
Malek, R. Mariani, Samuel N. Pagliarini, Dionisios N. Pnevmatikatos, Dhiraj K. Pradhan, Gerard K. Rauwerda, Robert M. Seepers, Rishad
Ahmed Shafik, Georgios Smaragdos, Dimitris Theodoropoulos, Stavros Tzilis, Michalis Vavouras:"DeSyRe: On-Demand Adaptive and

Reconfigurable Fault-Tolerant SoCs”, ARC 2014: 312-317
FPT2019
NOV 2019
Our paper on “Power-Aware
FPGA Mapping of CNNs for
On-Device Inference” is

7. Rui Policarpo Duarte, C-S. Bouganis, "High-level linear projection circuit design optimization framework for FPGAs under over-clocking’,
FPL 2012, pp. 723-726 (pdf)

: o . - oo - | T "7 " Seorgi Nedeltchev Gaydadjiev, Alirad Malek, R. Mariani, Dionisios N.
hidentshin-in-nntimisatinn-nf-havesian-netwarks-and-nrohahilistic-models-far-hardware-acreleratinn /2n 120400

Figura 16. Apartado Publicaciones del Laboratorio de Sistemas de Inteligencia Digital (Imperial College London).

2.1.3 University of Applied Sciences Upper Austria (Austria)

En la pagina principal del Laboratorio de Sistemas Integrados Hagenberg perteneciente
a Universidad de Ciencias Aplicadas de Austria (Internet of Things, 2020) se observa un
sitio web con un disefio sencillo y visual. Las secciones se encuentran bien delimitadas
siendo estas: objetivo del laboratorio de sistemas, dreas de investigacion, jefes de
seccidén e informacién de contacto.

En la Figura 17 se describe el objetivo principal del grupo.
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EMBEDDED SYSTEMS LAB

RESEARCH PROJECTS COOPERATION UNIVERSITY ~PUBLICATIONS ~ABOUTUS

Owir research wnrck is made r hv the sunnort o n fundine aoencies aswellas b

Figura 17. Objetivo del laboratorio de Sistemas integrados Hagenberg (University of Applied Sciences Upper
Austria).

En la Figura 18 se observan las tecnologias con las que trabaja el grupo.

—s RESEARCH AREAS

INTERNET OF THINGS EMBEDDED SYSTEMS WEARABLE CGMPUTING

EMBEDDED SYSTEMS LAB

The Embedded Systems Lab was founded in 2005 by FH-Prof. Dr. Josef Langer. Our main focus during the first seven years
was research on hardware and software for Near Field Communication (NFC) and Radio Frequency Identification (RFID).
Since 2012, the Embedded Systems Lab has also been working intensively on concepts for Internet of Things, Cyber-physical
applications and wearable computing. Since 2005, more than 5 million EUR of public research funds have been invested in
research projects of the Embedded Systems Lab. The Embedded Systems Lab is in close contact with the Bachelor program

Hardware-Software-Design and the Master Program Embedded Systems Design

HEAD OF EMBEDDED SYSTEMS LAB

Figura 18. Areas de investigacién del Laboratorio de Sistemas integrados Hagenberg (University of Applied Sciences
Upper Austria).

En la Figura 19 se muestra a los jefes de seccion, e informacidn de contacto en la Figura
20. La correcta estructuracién de la web ayuda a transmitir el objetivo y la manera de
proceder del grupo de investigacidon en pocos minutos.
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EMBEDDED SYSTEMS LAB

The Embedded Systems Lab was founded in 2005 by FH-Prof. Dr. Josef Langer. Our main focus during the first seven years
was research on hardware and software for Near Field Communication (NFC) and Radio Frequency Identification (RFID).
Since 2012, the Embedded Systems Lab has also been working intensively on concepts for Internet of Things, Cyber-physical
applications and wearable computing. Since 2005, more than 5 million EUR of public research funds have been invested in
research projects of the Embedded Systems Lab. The Embedded Systems Lab is in close contact with the Bachelor program
Hardware-Software-Design and the Master Program Embedded Systems Design.

——  HEADOFEMBEDDEDSYSTEMSLAB —

FH-Prof. DI Mag. Dr. FH-Prof.Dr.
Josef Langer Florian Eibensteiner
CONTACT CONTACT

Figura 19. Jefes de seccion del Laboratorio de Sistemas Integrados Hagenberg (University of Applied Sciences Upper

Austria).
EMBEDDED SYSTEMS LAB HOME  RESEARCH PROJECTS COOPERATION  UNIVERSITY  PUBLICATIONS  ABOUTUS
b
FH-Prof. DI Mag. Dr. FH-Prof. Dr.
Josef Langer Florian Eibensteiner
GONTACT CONTACT

‘ Contact us
FH 00 / CAMPUS HAGENBERG University of Applied Sciences Upper Austria

Research Group Embedded Systems

Softwarepark 11
4232 Hagenberg/Austria

Email Us

Figura 20. Informacidn de contacto del Laboratorio de Sistemas Integrados Hagenberg (University of Applied
Sciences Upper Austria).

El apartado Proyectos se encuentra dividido en tres grandes secciones: |oT, sistemas
embebidos y wereable computing. Los tres siguen la misma estructura, al igual que el
apartado proyectos. Se procedera a describir el apartado loT cuya vista se puede
observar en la Figura 21. En la parte superior se muestra una descripcion sobre el tema
y sus ventajas para posteriormente centrarse en las diferentes dreas de esta tecnologia
con una breve explicacidn junto a una imagen representativa.
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Figura 21. Apartado Internet of Things del Laboratorio de Sistemas Integrados Hagenberg (University of Applied
Sciences Upper Austria).

El apartado Publicaciones, aunque estd bien estructurado no es, en nuestra opinién,
visualmente atractivo. Se limita a listar las publicaciones del grupo tal y como se puede
ver en la Figura 22.
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EMBEDDED SYSTEMS LAB HOME  RESEARCH PROJECTS COOPERATION  UNIVERSITY  PU

PUBLICATIONS

2019 3D Printable Sensors for Smart Textiles, 2019
M. Gandler, F. Eibensteiner, J. Langer, 3D Printable Sensors for Smart Textiles - Proceedings of Information and Digital Technologies, Zilina, Slowakei,
2019

2019 A Cost Optimized Data Acquisition System For Predictive Maintenance, 2019

E. Strumpf, F. Holzinger, F. Eibensteiner, J. Langer, & Cost Optimized Data Acquisition System For Predictive
Messtechnik,, Linz, Austria, 2019

tenance - . Tagung Innovation

2019 Evaluation of FMCW Radar for Vibration Sensing in Industrial Environments, 2019
C. Zeintl. F. Eibensteiner. J. Langer, Evaluation of FMCVV Radar for Vibration Sensing in Industrial Environments - Proceedings of the 29th
International Conference Radicelektronika, Pardubice, Tschechische Republik, 2019

201% Performance Evaluation of Conductive Textiles for Movement Patternrecognition in Smart Socks, 2019

P.Petz, ). Langer, Performance Evaluation of Conductive Textiles for Movement Patternrecognition in Smart Socks - Proceedings of Information and
Digital Technologies, Ziling, Slowskel, 2019, pp. 370-375

2019 Smart Clothing for Detecting Pressure-Sensitive Gestures, 2019

N. Obwaller. J. Langer, F. Eibensteiner,
Conference Appli

Smart Clothing for Detecting Pressure-Sensitive Gestures - Proceedings of the IEEE 13th International
es, Baku, 2019

cation of Information and Communication Technologi
2018 Analysis of Piezo-Resistive Textiles for Pressure Measurement, 2018
J. Langer, F. Eibensteiner, M. Gandler, Analysis of Piezo-Resistive Textiles for Pressure Measurement - 8th International Conference from Scientific

Computing to Computational Engineering, Athens, Greece, 2018

Figura 22. Zﬁartadc; bdblicaciones del Laboratorio de Sistemas Integrados Hagenberg (University of Applied Sciences
Upper Austria).

El apartado Sobre Nosotros, Figura 23, es bastante simple y, a nuestro entender,
visualmente mejorable.

EMBEDDED SYSTEMS LAB HOME  RESEARCH PROJECTS COOPERATION  UNIVERSITY  PUBLICATIONS A

ABOUT US

The Embedded Systems Lab is located at the FH OO Campus Hagenberg. It is incorporated in the research area
of Information and Communication Systems of the Universities Research & Development department. It deals
with research topics related to Embedded Systems, Cyber Physcial Systems, Internet of Things and Electronic

Design Automation.

CONTACT US

FH OO Forschungs & Entwicklungs GrbH
Research Group Embedded Systems
Softwarepark 11
04232 Hagenberg/Austria

EMAILUS

Figura 23. Apartado Sobre Nosotros del Laboratorio de Sistemas Integrados Hagenberg (University of Applied
Sciences Upper Austria).
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2.1.4 Rpool John Moores University (UK)

La Universidad Rpool John Moores de Reino Unido cuenta con un grupo de investigacién
centrado en drones (Drone Research Group) que tiene un apartado en la web (Drone,
2018) de la universidad, tal y como se puede observar en la Figura 24.

Tl
%7 Sl(\)/lsﬂpﬁglf)REs Find a course staff Students Site ~  Search the full website Q

UNIVERSITY

Study Discover Research International Business About us

/ﬁ‘ | Research / Research areas / Drone Research Group

Drone

Research Group

4]

R T

Experts in design, development and usage of drone systems for a
wide array of scientific applications

Research areas

World-leading research The LJMU Drone Research Group uses off-the-shelf and custom in-house-built drones for a wide array of

applications that range from mapping of archaeological sites to counting orangutans. The group consists of
Current research staff who specialise on various aspects of drone design and usage which allows us to design and develop
opportunities custom-made drones for specific applications using a wide number of sensors.

PhD scholarships '
Our expertise
Research

collaboration/partnership Conservation

Impact/achievements Drone development

Figura 24. Pdgina principal. de] Drone Research Group (Rpool John Moores University).

En este espacio se proporciona informacion relevante sobre el grupo: experiencia,
desarrollo de drones, proyectos, instalaciones y people. En la Figura 26 se pueden
observar las distintas dreas de investigacion del grupo.

El apartado Investigadores, Figura 25 ,destaca debido a la presencia de las imagenes de
cada uno de los investigadores. En general, no es, en nuestra opinion, un sitio web visual,
pero si puede decirse que esta bien estructurado y proporciona la informacién justa y
necesaria para exponer los objetivos y la metodologia del grupo de investigacion.
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Research areas

World-leading research

Current research
opportunities

Experts in design, development and usage of drone systems for a
wide array of scientific applications

The LUMU Drone Research Group uses off-the-shelf and custom in-house-built drones for a wide array of
applications that range from mapping of archaeological sites to counting orangutans. The group consists of
staff who specialise on various aspects of drone design and usage which allows us to design and develop
custom-made drones for specific applications using a wide number of sensors

PhD scholarships

Our expertise

Conservation

Research
collaboration/partnership

Impact/achievements

Facilities and support

We have used drones for conservation projects in many countries (e.g. Indonesia, Tanzania, Malaysia
UK). Our conservation projects focus, but are not restricted fo, three conservation aspects: counting
animals, mapping land cover and changes therein, and anti-poaching. We have expertise in data
acquisition and data analyses.

Drone development

Forensic science

Figura 26. Areas de investigacién Drone Research Group (Rpool John Moores University).
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Figura 25. Apartado Investigadores del Drone Research Group (Rpool John Moores University).

2.1.5 Massachussets Institute of Technology

Dentro del Massachussets Institute of Technology se encuentra el Centro de Ingenieria
Computacional que centra parte de su investigacion en el estudio de datos. Analizando
su sitio web (Massachussets Institute of Technology, 2020) se observa una buena
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organizacién como se puede observar en la Figura 27. En la Figura 28 se muestra el
apartado Sobre Nosotros.

CONTACT US NEWS & EVENTS Search. Q
the center for
computohono| engineering

ABOUT US PEOPLE RESEARCH ACADEMIC PROGRAMS ADMISSIONS SEMINARS GET CONNECTED

RESEARCH HIGHLIGHT
Engaging in the innovative

application of computational
methods to important problems in
engineering and science.

Read more

NEWS/SPOTLIGHTS

Center renamed Center for Computational Science and
Engineering (CCSE), joins Schwarzman College of
Computing

Figura 27. Pdgina principal del Centro de Ingenieria Computacional(Massachussets Institute of Technology).

— N

S
About Us A\ws&—

Diversity and Inclusion MIT's Center for Computational Science and Engineering (CCSE) was established in 2008. The broad
Conference RooHI mission of the CCSE is to support computational engineering. The center is comprised of faculty and
research partners from across the School of Engineering, as well as other departments and units
involved in computational engineering education and research around the Institute.

Contact Us

Join Our Mailing List
Our computational engineering (CE) focus is on computational approaches for engineering problems:
the formulation and implementation of new approaches that are more efficient and capable; and the
informed application of existing approaches to important engineering questions. Our emphasis is on
the development of the “next generation” of CE innovators and CE innovations.

77 Massachusetts Ave.O +1-617-253-3725
Room 35-434 Occe@mit.edu

Cambridge, MA 02139

Figura 28. Apartado Sobre Nosotros del Centro de Ingenieria Computacional(Massachussets Institute of
Technology).

El apartado Investigadores se organiza por categorias e incluye una foto de cada uno de
los miembros y una pequefia descripcion. Si se requiere mas informacién se puede
acceder al perfil de cada uno de ellos. Ademas, como se puede ver en la Figura 29 cuenta
con un buscador, asi como con un filtro por departamento y drea de investigacién.
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ABOUT US PEOPLE RESEARCH ACADEMIC PROGRAMS ADMISSIONS SEMINARS GET CONNECTED
. -

People

Faculty Keyword: Research Areas Departments

Research Scientists Search All Research Areas ~| All Departments >
Current Students

Ahmad Alabdulkareem
Current Student (CSE PhD)

Alfredo Alexander-Katz
Merton C. Flemings Assistant
Professor of Moterials Science
and Engineering

Staff

Alumni

Wael Hajj Ali
Current Student (CDO SM)

! Eric J. Alm

Korl Van Tossel {1925) Career
Development Associate
Professor of Civil ond
Environmentol Engineering ond

Biological Engineering

Abdullah Almaatoug Omar Alolayan
Assistant Professor, Information Current Student (CSE PhD)
Technology

Abdullah Alomar
Current Student (CDO SM)

| Saurabh Amin
Associate Professor of Civil and

Environmentol Engineering

Anuradha Annaswamy
Senior Research Scientist,

Brian Anthony
Principal Research Scientist,

Figura 29. Apartado Investigadores del Centro de Ingenieria Computacional (Massachussets Institute of Technology).

El apartado Investigaciones a pesar de ser muy completo en lo que a informacién, no es
demasiado visual, tal y como se puede ver en la Figura 30.
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ABOUT US PEOPLE RESEARCH

-

Research

ACADEMIC PROGRAMS = ADMISSIONS SEMINARS = GET CONMECTED

. -
L]

the center for ‘ CONTACTUS  NEWS B EVENTS  Seamh.. Q

computational engineerin

P J J 1 e
Technology

Computational Modeling
and Simulation

Numerical Algorithms
and Scientific Computing

Uncertainty
Quantification

Learning from Data

Optimization and Design

77 Massachusetts Ave.O
Room 35434
Cambridge, MA 02139

(omputational engineering plays an increasingly important role in
economic competitiveness, national security, environmental stewardship,
and public safety.

ndeed, computational engineering is central to all engineering endeavors — from the development

of appropriate mathematical models to the prediction of mechanical, electrical, chemical, and
biological phenomena to the design of complex natural and engineered systems. Computational
engineering has now reached the stage in which further progress — to reach full potential as a
pervasive enabling technology — requires the development of new interdisciplinary education and
research models.

Qur computational engineering focus is on building computational tocls for engineering problems:

the development of new computational tools that are more efficient, more robust, or more capable;

and the informed application of existing computational toals — in concert with modeling,
experimental, and “analytical” approaches — to address particular engineering problems and
guestions. Here computational tool is defined to connote both the underlying formulation of the
numerical approach — described in mathematical terms — and a software embadiment of the
numerical approach — code implemented in a specific programming language and perhaps for a
particular architecture,

Qur research projects are focused on several major methodology themes and several major

applications themes.

+1-617-253-3725
Occe@mitedu

Figura 30. Apartado Investigaciones del Centro de Ingenieria Computacional (Massachussets Institute of

Technology).

2.1.6 MIT Unmanned Aerial Vehicle

Dentro del MIT y enmarcado en el area de innovacion, existe un grupo dirigido por los
propios estudiantes que tiene como objetivo desarrollar y enseiar las habilidades
practicas necesarias para la construccion de drones. En la Figura 31 se puede observar
su pagina dentro del grupo de innovacion, pero también tienen una web propia (MIT
Unmanned Aerial Vehicle (UAV) Team, 2019).

El sitio web propio de este grupo de estudiantes tiene un diseno sencillo, pero efectivo
y muestra un volumen de informacién adecuado; aunque visualmente podria ser mas
atractivo reorganizando elementos e incluyendo mds imagenes en la pagina principal
gue se muestra en la Figura 32. Hay que destacar el amplio espacio dedicado a los
patrocinadores del grupo en el pie de pagina como se puede observar en la Figura 33.
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MIT

in novati on Students/Community Infrastructure Diversity Ventures Corporate/Government News/Events
initiative

Resources

MIT Unmanned Aerial
Vehicle (UAV) Team

The Unmanned Aerial Vehicle (UAV) Team is a student-run group which aims to teach
members of the MIT community the necessary hands-on engineering skills involved in
building aerial robotic systems. They write code, prototype electronics, and machine
parts to build quadcopters for remote-controlled and autonomous flight in indoor and
outdoor environments

Figura 31. Pdgina integrada del Unmanned Aerial Vehicle (Massachussets Institute of Technology).

CPW 2020

Before you read our intro, please check out, during this coronavirus riddled time, our clubs CPW page, and our video for you
guys! We hope you guys are excited to comMIT, and we hope that we can have you join our team!

Please click

Here

to leal see our awesome

Who are we?

We're MIT's Unmanned Aerial Vehicle Team

We are a student run group which aims to teach members of the MIT community the necessary hands-on engineering skills
involved in building aerial robotic systems.

Figura 32. Pdgina propia del Unmanned Aerial Vehicle (Massachussets Institute of Technology).
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Here

ta leam some mors and see qur awesome svan's coming up!
Who are we?
We're MIT's Unmanned Aerial Vehicle Team

\We are a student run group which aims to teach members of the MIT community the necessary hands-on engineering skills
involved in building aerial robotic systems.

What do we do?

We write code, prototype electronics, and machine parts to build quadcopters for remote-controlled and autonomous flight in
indoor and outdoor environments

More specifically, our projects span three domains:

Flight: We develop firmware for the UAV's autopilot - a circuitboard which is responsible for handling low-level tasks like
processing sensor data and controlling flight. We also work on ground station software, which is a set of tools to command
and monitor UAVs when they are in flight

Navigation/Perception: Using open source robotics frameworks, we work on the high-level aspects of the aircraft, such as
flight simulations. localization and mapping in an unknown environment, automatic flight plan generation, and recognition of
features.

Design: We build the body and electronics of the UAV. From designing and assembling the frame, to mounting motors and
ESCs, to wiring electronics and sensors, to performing calibrations and flight tests, we handle all things mechanical and
electrical

Sponsors

. EDGERTON _
3CRobotics CENTER = Alrware'll]

Build It, Learn It, Share It

MITMECHE

BH VE CNA D/rgl;;ros.net GZ

[ Peose- vieeo - Peo asewo] Rediscover your world NVIDIA.

2 2020 MIT UAV Team Back to top

Figura 33. Patrocinadores del Unmanned Aerial Vehicle (Massachussets Institute of Technology).

Por otra parte, en el apartado Proyectos que se puede ver en la Figura 35 se puede
encontrar que para cada proyecto hay una pequefia descripcion y un video o una imagen
del mismo lo que es un acierto.
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Current Projects

This coming semester, we'll be working on the following project

IARC

International Aerial Robotics Competition

We will be competing in the 2016 IARC. It involves heavy integration of all three subsections of MIT UAV -- Design,
Navigation/Perception, and Flight. We plan on pushing the boundaries of UAV developmnent and blogging about our
challenges and progress along the way.

Past Projects

Quads In Disaster Relief: We worked with the SIGUS MIT research group to perform an analysis on the
utility of quadrotors in post and pre-disaster scenerios. We presented our findings at Harvard and at the
UN World Urban Forum in Medellin, Colombia.

Disaster Relief

Tour Guide Quads
Techfair Quads

PX4 Firmware

Custom Frame

Flight Controller
Joystick Control
ROS/MRPT Simulation
Plotting tool

Biade Guards

AVs in Disaster Reli MIT Research in Medellin, Colombia

Figura 35. Apartado Proyectos del del Unmanned Aerial Vehicle (Massachussets Institute of Technology).

About the UAV Team

Launched in the fall of 2012, and re-recognized in the fall of 2019 after a brief hiatus from fall 2017 to spring 2019, we are one
of the newer engineering teams on campus. We are organized into a smaller core team and a larger general team. The core
team consists of the officers and project leads. The core team meets several times a week to handle administrative tasks,
plan team activities, develop technical infrastructure, and manage projects. The general team consists of all members who
attend weekly build sessions.
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El apartado Sobre Nosotros muestra una foto de los miembros actuales como se puede
observar en la Figura 34 cuenta con un breve resumen de los lideres del grupo. Es
correcto desde la perspectiva visual tal y como se aprecia en la Figura 36.

Past Leading Teams

eople initially conceived the idea for the club and brought it to MIT!

Team

The _Core Team

Surya Bhupatiraju
Co-President

Modelling Lead

Course 6; class of 2017

Sims Gautam
Co-President

Planning Lead

Course 6; class of 2017

Kevin Castro
Hardware Co-Lead
Course 16; class of 2017

Rohan Banerjee
Computer Vision Lead
Course 6; class of 2018

¢ Marshall Wentworth
* Hardware Co-Lead
}  Course 2; class of 2016

Sam Udotong
Communications Co-Lead
Course 16; class of 2016

Chris Sweeney Sebastian Quilter

Communications Co-Lead Communications

Course 6; class of 2017 Course 6; class of 2019

Sponsors
== EDGERTON | miTmecuE
- A— — P
3BRoboticsCENTER " = Airware ||
Build It, Learn It, Share It

Figura 36. Seccion Equipo del Unmanned Aerial Vehicle (Massaawssets Institute of Technology).

2.1.7 MIT Computer Science & Artificial Intelligence Lab

Otro laboratorio que existe en el MIT es el de Ciencias de la Computacién e Inteligencia
Artificial (Home Page | MIT CSAIL, 2020). Se puede observar el disefio de la pagina
principal de su sitio web en la Figura 38. Cuenta con un slider que simula una imagen
3D, lo que lo hace visualmente original.

Sin embargo, en el apartado Research, Figura 37, se muestra un disefio que, aunque esta
bien organizado, es tradicional y poco visual.
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El apartado Equipo, Figura 39, cuenta con un filtro por roles de los miembros del grupo
de investigacion. Ademas, es algo mas visual que el apartado Investigacidon ya que
cuenta con una imagen de cada miembro, ademas de su categoria.

Accessibiity  Internal | Login

Admissions Engage ~ About -

107 Pecple = 42 People

! 66 Projects = 46 Projects =

24 Groups =

16 Groups =

Looking into the
§ black box —

work w/doctors [ /. ~ ] -
and know when e 3
to step in - L8 - .
‘g 1 x

Al systems that

Y,

Potential COVID-

Searching
websites the way
you want

-
N LS b .}

19 vaccines get a
boost from
machine learning

MIT's Computer Science and Artificial Intelligence

Laboratory pioneers research in computing that improves

he way people work plav and lea

Figura 38. Pdgina principal del Laboratorio de Ciencias de la Computacion (Massachussets Institute of Technology).

Azcosaibility

Al

CSAIL Research - People Admissions - Engage -

Research a

Computing & Health Computational Biology Computer Architecture Graphics & Vision

How €

comput

Human-Computer Interaction Programming Languages & Software Robotics Security & Cryptography Systems & Networking
=k PR N Engineering IR R . . _ e e - et b e . -
Soit dware that Iet us naturally interac sion actuadion. sensing and manipuiat Dovel clogies to prevert and recover from  From distributed systems and databases to wrsle:
ifcation to software designand  machines cybsr
GROUPS  NEWS PEOPLE  PROJECTS
Advanced Network Algorithms Group Anyscale Learning for All Applied Computing Group Applied Machine Learning Broderick Lab
Architecture Group ) - ALFA 7 Community of Research

Figura 37. Apartado Investigacion del laboratorio de Ciencias de la Computacion(Massachussets Institute of
Technology).
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Hal Abelson Ted Adelson nant Agarwel Pulkit Agrawal Mohammad Alizadeh Saman Amarasinghe
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-
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Jacob Andreas Arvind Hari Balakrishnan Regina Barzilay Adam Belay Bonnie Berger

Figura 39. Apartado Equipo del laboratorio de Ciencias de la Computacion (Massachussets Institute of Technology).

2.1.8 Instituto Nacional de Telecomunicaciones de Brasil

El analisis se centrara en el grupo de loT, el cual cuenta con un sitio web (/Internet of
Things Research Group, 2020) visualmente atractivo y original. Ademas, el volumen de
informacién ofrecido es adecuado y permite comunicar de forma efectiva. En la Figura
40 se puede observar la pdagina principal de este grupo. Existen enlaces a la pagina
principal del Instituto y las redes sociales del mismo. En la parte inferior se encuentran
accesos a lineas de investigacion, investigadores, instituciones, publicaciones y premios
y distinciones.

Inatel GERAL ESTUDANTE PESQUISADOR EMPRESA EX-ALUNO FOREIGNERS  OUVIDORIA TRASBALHECONOSCO INTRANET LIOTACOES DOCUMENTOS INSTITUCIONAIS

Internet of Things Research Group

I -
- - | 9
Research Lines Researchers lnm Institutions Publications gre]éegégé\ag;is

Figura 40. Pdgina principal del IoT Research Group de Brasil.

El apartado lineas de investigacion, Figura 41, esta bien estructurado y cuenta con un
logo representativo de las lineas y una explicacion sencilla. Podria mejorar en la
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distribucién de colores del “Breadcrumb” ya que al ser gris y azul se fusiona con el fondo
y resulta casi invisible. Esto pasa en todos los apartados el grupo.

Internet of Things Research Group

Home In.loT

!

Research lines

Internet of Things (IoT)

The research line in Internet of Things (IoT) focuses on the telecommunications advance considering new Technologies, architectures,
protocols and approaches exploring from the data generation and collecting, to their storage, treatment, and analysis. In this sense, the
group addresses loT solutions modeling in strategic verticals to Brazil, including health, energy management, industry, homes, urban and

rural environments.

Next Generation Networks and Applications

Research on Next Generation Networks and Applications centres on new architectures, services, protocols, applications based emergent
networks and the future Internet. Aspects as techniques for control, optimization, management, and projects of next generation networks
(with quality of service, mobility, and security), and their performance evaluation, are considered. Interesting topics in this research line:
vehicular, satellite, underwater, and personal networks, fog and cloud computing, ubiquitous and mobile computing.

Figura 41. Lineas de investigacion del Research Group de Brasil.

El apartado Investigadores que podemos ver en la Figura 42 es simple y visualmente
aceptable. Cuenta con una foto de los investigadores, asi como con el rol de cada uno
de ellos, sus temas de investigacion y un enlace a una pagina externa que sirve para
completar la informacion.

Researchers

Permanent members

Leader: Prof. Dr. Guilherme Augusto Barucke Marcondes

Research topics: Project management; Optimization; Network management.

[E5 Lattes: http://lattes.cnpq.br/2186440896612940

Vice-leader: Prof. Dr. Samuel Baraldi Mafra

Research topics: Wireless Communications; Cognitive Radio

[ Lattes: http://lattes.cnpq.br/9492423249629649

A Prof. Dr. Carlos Nazareth Motta Marins

Figura 42. Investigadores el IoT del Research Group de Brasil.

En el apartado Instituciones se muestra el logo y el nombre da las universidades
nacionales, Figura 43, e internacionales, Figura 44 con las que colabora el grupo. Hay
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gue destacar aqui que la Universidad de Valladolid colabora con este grupo de
investigacion.

Institutions

Institutions cooperating with the group:

National:

Universidade Federal de Itajubd (UNIFEI), MG

Universidade de Fortaleza (UNIFOR), CE

Figura 43. Instituciones brasilefias con las que colabora el IoT del Research Group de Brasil.

Internationat:

‘ Instituto de Telecomunicagdes, Portugal

Universidade da Beira interior (UBT), Portugal

ITMO University, Russia

TTHO UEERSTY

Universidad Politécnica de Valencia, Spain

University of Valladalid, Spain

Unhversity of Deusta, Spain

Figura 44. Instituciones internacionales con las que colabora el IoT del Research Group de Brasil.
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Ni el apartado Publicaciones, Figura 45, ni el apartado de Premios y Distinciones, Figura
46, siguen la linea visual del resto del sitio, aunque su contenido esté bien organizado.

Publications

Publications

Books

Journal Papers | Journal Papers
2019

Conference Papers

Papers already published

1. Mario W. L. Moreira, Joel J. P. C. Rodrigues, Neeraj Kumar, Kashif Saleem, Igor Illin, “Postpartum Depression Prediction

Keynote Speeches

through Pregnancy Data Analysis for Emotion-aware Smart Systems”, in Information Fusion, Elsevier, ISSN: 1566-2535, Vol
47, May 2019, pp. 23-31, DOI: 10.1016/j.inffus.2018.07.001

2. Danielly B. Avancini, Joel J. P. C. Rodrigues, Simion G. B. Martins, Ricardo A. L. Rabélo, Jalal Al-Muhtadi, Petar Solic,
“Energy Meters Evolution in Smart Grids: A Review”, in Journal of Cleaner Production, Elsevier, ISSN: 0959-6526, Vol. 217,
April 2019, pp. 702-715, DOI: 10.1016/j.jclepro.2019.01.229.

3. Shibo Cai, Guanjun Bao, Xiaolong Ma, Wanging Wu, Gui-Bin Bian, Joel J. P. C. Rodrigues, Victor Hugo C. de Albuquerque,
“Parameters Optimization of the Dust Absorbing Structure for Photovoltaic Panel Cleaning Robot based on Orthogonal
Experiment Method”, in Journal of Cleaner Production, Elsevier, ISSN: 0959-6526 Vol. 217, April 2019, pp. 724-731, DOI
10.1016/j.jclepro.2019.01.135.

4. Diego A. A. Santos, Joel J. P. C. Rodrigues, Vasco Furtado, Kashif Saleem, Valery Korotaev, “Automated Electronic
Approaches for Detecting Disease Vectors Mosquitoes Through the Wing-beat Frequency”, in Journal of Cleaner

Figura 45. Apartado Publicaciones del loT del Research Group de Brasil.

Internet of Things Research Group

Hi InloT

Received Awards and Distinctions
Hihe

* Best Paper Award: “Sensitivity and Noise Evaluation of an Optoelectronic Sensor for Mosquitoes Monitoring”, International Multidisciplinary Conference on Computer and
Energy Science (SpliTech 2018), Split, Croatia, June 26-29, 2018.

* Joel ). P. C. Rodrigues received the 2017 Distinguished Service Award of the IEEE ComSoc Multimedia Communications Technical Committee at the IEEE International Conference
on Communications (IEEE ICC 2018), Kansas City, MO, USA, May 20-24, 2018, by IEEE Communications Society “for exemplary service to the Multimedia Communications
Technical Committee”.

2017

* Joel]. P. C. Rodrigues received an Appreciation Award from the IEEE Communications Society as Sympaosium Chair of the IEEE Global Communications Conference (IEEE
GLOBECOM 2017), Symposium on Selected Areas on Communications - Track on eHealth (SAC-EH), Singapore, December 04-08, 2017.

* Best Paper Award: “A Proposal for Route Selection in loT Based on the Context of Specific Applications”, Encontro Unificado de Computagao (ENUCOMP 2017), Parnaiba-P|,
Brasil, November 15-17, 2017.

o Joel ). P. C. Rodrigues received an Appreciation Award from the IEEE Communications Society as Publications Chair of the |IEEE International Conference on Communications
(IEEE ICC 2017), Paris, France, May 21-25, 2017.

2016

« Joel ). P. C. Rodrigues received the ICTC Service Award by KIKS - Korean Institute of Communications and Information Sciences “to recognize exemplary and dedicated service to
the International Conference on ICT Convergence (ICTC)” during ICTC 2016 (International Conference on ICT Convergence), Jeju Island, Korea, October 19-21, 2016.

Figura 46. Apartado Premios y Distinciones del loT del Research Group de Brasil.
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2.2 Herramientas de Promocion Cientifica

2.2.1 Researchgate

Es una red social dirigida a cientificos pertenecientes a cualquier disciplina. En la Figura
47 se puede observar su pagina principal (ResearchGate | Find and share research,
2020). Esta aplicaciéon cuenta con un motor de busqueda semdntica que permite
navegar por recursos internos y externos de diferentes bases de datos como por ejemplo
PubMed, CiteSeer, arXiv o la biblioteca de la NASA. Permite la busqueda semantica de
articulos. Gracias a la busqueda semantica se pueden analizan textos por palabras clave
obteniendo asi resultados mas precisos.

ResearchGate Login Join for free

Discover scientific
knowledge and stay
connected to the
world of science

Connect with LinkedIn Connect with Facebook

ﬁ‘
. & S S

Figura 47. Pdgina principal de ResearchGate.

—

A la hora de crear el perfil de usuario en la red social también se sigue el principio
semantico ya que al registrarse se usara la informacién personal que se introduzca para
poner a su disposicion grupos de interés, personas, y literatura que puedan resultarle
interesantes y utiles. En la Figura 48 se puede observar una imagen del perfil de usuario
de ResearchGate.

Se han creado mds de 1.100 grupos que pueden publicos o privados. Cualquier usuario
con perfil en la aplicacién puede crear un grupo de investigacién en cualquier momento.
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Search for researchers, publications, and more

() v
Your profile has a new Experience .
section
Start by adding your experience or education to help
potential employers and collaborators find and contact you
about career opportunities.
fou can change who can contact you in your sellings
uggested for you ..
Elastic by a New Sparsity Metric:
o the Al of Cardiac Perfusion
Images
Article  April 2013 - IEEE Transactions on Software Engineering
Lucilio Cordero-Grande - @ Susana Merino-Caviedes - £ Santiago Aja-
Fernandez - @ Carlos Alberola-Lépez
View  Request full-text 25 Reads - 3 Citation:
4+ Recommend [ Follow > Share

Q

Do you have a research question?

Ask questions in Q&A to get help from
experts in your field.

Ask a question

@_ Opentrons Adv

NEW OT-2 Library Prep Workstation

$26/mn Includes Everything You Need to Go from Sample
DNA to Ready1o-Sequence Library

She

Figura 48. Pdgina de usuario registrado de ResearchGate.

Hay que destacar que esta plataforma permite cargar publicaciones a sus integrantes
respetando los derechos de autor. De esta forma pueden ser descargadas o leidas por

el resto de los usuarios en cualquier momento.

Esta plataforma también cuenta con una seccidn de preguntas y respuestas. En la Figura

49 se muestra el tabldn de ResearchGate.

A Gonzalo César Guliérrez-Tobal Sage v @

was added 10 a project

Adherencia al tratamiento con CPAP en pacientes con AOS
Project
Felix del Campo - @ Daniel Alvarez - @ Roberto Homero - & Gonzalo César
Gutiérrez-Tobal - @ Andrea Crespo - @ Ana Cerezo-Herndndez - ) Fernando
Moreno - & Tomas Ruiz Albi

View 1 Rea

[ Follow > Share

Alberto Izquierdo-Fuente E v e
5 added an article

‘Comparison of Methodologies for the Detection of Multiple Failures
Using Acoustic Images in Fan Matrices

IEE  Article. August 2020 - Shock and Vibration

@ Lara Del Val - @ Alberto Izquierdo-Fuente - @ Juan J. villacorta - Luis

Suarez
View  Request full-text
4 Recommend [ Follow & Share

Jobs you may be interested in

ELECTRONIC ENGINEER — COMPACT

CLOCKS & SPACE-BASEDULTRA-  NPL @

STABLELASERS ===
Expiresin 3 days

National Physical Laboratory

Research positions in
Communication, Networking,
Satellite and Radar Systems
University of Luxembourg
Esch-sur-Alzette, Luxembourg

HEAD OF RESEARCH UNIT - —

FRONTEND INTEGRATED CIRCUITS ===

AND SYSTEMS ==
==

SAL Silicon Austria Labs

Austria

Post-Doc position in Electrical

Engineering -

Université de Pau et des Pays de

I'Adour

Pau, France

Staff Researcher — Genetic and

epigenetic effects and Nanosafety |\
(Ref.07.20.31) o)
International Iberian Nanotechnology

Laboratory

Braga, Portugal

Figura 49. Tablon de ResearchGate.

45



2.2.2 ORCID (Open Researcher and Contributor ID, ORCID)

Se trata de un cddigo alfanumérico, no comercial que identifica de forma Unica a
cientificos y autores académicos. En la Figura 50 se puede observar su pagina principal
(About ORCID | ORCID, 2020). Ayuda a subsanar problemas en lo referente a los
nombres de autores cientificos, ya que, debido a las diferencias culturales en el orden
de los nombres, pueden surgir incongruencias por el uso de abreviaturas en el nombre
de pila o por el uso de distintos sistemas de escritura. Por esto, ORCID proporciona una
identidad duradera para los autores que se asimila a los cddigos que se crean para las
entidades de contenido de redes digitales que se hacen por Identificadores de Objetos
Digitales (Digital Object Identifier, DOI).

SIGN IN/REGISTER English v

P i - Search the ORCID registi

. (e LAN- TN I3 FOR ORGANIZATIONS ABOUT  HELP

Distinguish yourself in three easy steps

ORCID provides a persistent digital identifier (an ORCID iD) that you own and control, and that distinguishes you from every other researcher. You can connect your iD

with your professional information — affiliations, grants, publications, peer review, and more. You can use your iD to share your information with other systems,

ensuring you get recognition for all your contributions, saving you time and hassle, and reducing the risk of errors.

FIND OUT MORE ABOUT OUR MISSION AND VALUES

Figura 50. Pdgina principal de ORCID.

El registro en esta organizacion es abierto e independiente. En la Figura 51 se muestra
la pagina de un usuario registrado en ORCID. Pretende ser un estandar de facto para la
identificacion de colaboradores eninvestigacion y en publicaciones académicas. Empezé
a dar servicio en octubre de 2012.
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@ 1sabel Alonso Garrido v English v

ORC | -

Connecting Research and Researchers

I FOR RESEARCHERS [geliqeli{cPN ) Py p (ol Oyt : (o ]Vl B, | N

Thank you for istering. We h i i to each of your registered email addresses. You will need to verify your primary email address before you can begin
adding information manually to your ORCID record.

Resend verification email

’ Biography © s 5§ a
+ Employment (0) (2 + Add employment 11 Sort
intps:forcid.org/1000-0001-6823-1551 Employment lists organizations where you have been p i Add
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2.2.3 ResearchidID

Sistema de identificacién de autores cientificos disponible desde 2008. En la Figura 52
se puede observar su pagina principal (Publons.com, 2020). Desde la web de la
aplicacidn se solicita a los autores que enlacen su identificador a sus propios articulos.
Asi las publicaciones pueden mantenerse actualizadas y en linea obteniendo una obra
completa del autor.
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Figura 52. Pdgina principal de ResearchiD.
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El uso combinado del DOI con el ResearcherlD proporciona una asociacién Unica entre
autores y articulos cientificos. Puede usarse para vincular investigadores con ensayos
registrados o para identificar a colaboradores que trabajen en el mismo campo.

Esta aplicacion ha recibido criticas por ser de caracter comercial y propietaria. También
cabe sefialar que ha intercambiado datos entre su sistema y ORCID. En la Figura 53 se
muestra la cuenta de un usuario registrado.
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Figura 53. Pdgina de un usuario registrado en ResearchID.

2.2.4 Google Schoolar

Buscador de Google que se enfoca en informacidn cientifico-académica indexando
autores editoriales, bibliotecas, repositorios y bases de datos, entre otros. Devuelve
resultados que pueden ser citas, enlaces a libros o revistas cientificas, comunicaciones,
congresos, etc. En la Figura 54 se puede observar su pagina principal (Google Scholar,
2020).

= # Miperfi Y Mibiblioteca n
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! Cualquier idioma Buscar sdlo paginas en espaiiol
Articulos sobre COVID-19
cDC NEJM JAMA Lancet Cell BMJ
Nature Scienca Elseviar Oxford Wiley medRxiv

A hombros de aiaantes

Figura 54. Pdgina principal de Google Scholar.
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2.2.5 Scopus

Es una base de datos bibliografica de resimenes y citas de revistas cientificas. En la
Figura 55 se muestra su pagina principal (What is Scopus Preview? - Scopus: Access and
use Support Center, 2020). Pertenece a la editorial Elsevier que centra sus publicaciones
en el dmbito de la medicina y de la literatura cientifica. Sus suscriptores pueden acceder
a ella a través de la web corporativa. En la Figura 56 se muestra la pagina de un usuario
registrado en Scopus. Cuenta con 18.000 titulos de 5.000 editores internaciones y
16.500 revistas de diversos ambitos como son ciencia, tecnologia, medicina, ciencias
sociales, artes o humanidades. Scopus realiza busquedas en paginas webs cientificas
mediante Scirus, un motor de busqueda especifico de contenido cientifico y bases de
datos patentes.

Scopus Author search  Sources @ m

Welcome to Scopus Preview

What is Scopus 2 Blog 2 in v f B
Check access Check out your free author profile!
Check if you have access through your sign in Did you know Scopus offers free profiles to all indexed authors? =
credentials or via your institution. Review yours, claim it, and update it — all for free! -
View your author profile >
Scopus content Looking for free journal rankings and
Content coverage guide 5 metrics?
Scopus source list &, Scopus offers free metrics to non-subscribers. -
Book title list % View journal rankings >
Scopus discontinued sources list &,
Figura 55. Pdgina principal de Scopus.
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View journal rankings>

Figura 56. Pdgina de usuario registrado en Scopus.
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3.Revisiones Tecnologicas

En este capitulo se explican las dreas de investigacion sobre las que centra sus proyectos
el grupo de investigacién que ha colaborado en la definicidn de los requisitos funcionales
y no funcionales de esta plataforma web.

3.1 Big Data

El termino Big Data se refiere a una cantidad voluminosa de datos estructurados,
semiestructurados y no estructurados los cuales son extraidos para obtener
informacién. Es decir, que el Big Data esta formado por un conjunto de datos de gran
tamafio y complejidad procedentes de nuevas fuentes. Al ser datos tan voluminosos se
necesitan herramientas especiales para poder procesarlos. Pueden ser utiles para
resolver problemas empresariales o de otra naturaleza que antes no se hubieran podido
gestionar (Rouse, 2017): De esta definicion nacen las tres V: Volumen, Velocidad y
Variedad (What is big data?, 2020):

e Volumen: Se refiere a la importante cantidad de datos que son procesados.
Pueden ser de valor desconocido como por ejemplo feeds de datos de Twitter o
alguna red social, asi como los flujos de clics de una web o aplicacion. Todos
estos datos pueden suponer decenas de terabytes.

e Velocidad: Referente al ritmo con el que se reciben los datos y se les aplique
alguna accion. Lo mas habitual es que la mayor variedad de los datos se
transmita directamente a la memoria en vez de escribirse en un disco. Existen
dispositivos inteligentes habilitados para internet que funcionan en tiempo real.
Lo que implica que también requieren una evaluacién y una actuacién en tiempo
real.

e Variedad: Referente a los distintos tipos de datos disponibles ya que
convencionalmente estos se encontraban estructurados y podian organizarse en
una base de datos relacional. Con el Big Data se pueden manejar datos no
estructurados o semiestructurados como puede ser texto, audio o video. Estos
tipos de datos requieren un preprocesamiento adicional para poder obtener un
significado y habilitar los metadatos

Actualmente el Big Data es un activo crucial para cualquier empresa ya que los datos
tienen gran valor y al analizarse de manera continua es posible generar nuevos
productos de manera mas eficiente.

Algunos casos de aplicacion o de uso de Big Data en un entorno empresarial son los
siguientes:

e Desarrollo de productos: Las grandes empresas usan el Big Data para prever la
demanda de los clientes. Se logra construyendo modelos predictivos para los
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nuevos productos y servicios. Se clasifican los atributos clave de los productos
anteriores y actuales. Se modela la relacion entre dichos atributos y el éxito
comercial. Se utilizan datos y se analizan grupos de interés, redes sociales,
mercados de prueba y avances de salida en tiendas para poder planificar,
producir y lanzar nuevos productos.

Mantenimiento predictivo: Hace referencia a factores capaces de predecir fallos
mecanicos que por ejemplo pueden estar ocultos entre datos estructurados o
entre datos no estructurados que cubren millones de entradas de registros,
datos de sensores, mensajes de error etc. Se analizan los indicadores de
problemas potenciales antes de que estos lleguen a producirse y las
organizaciones sean capaces de implantar un mantenimiento mas rentable
optimizando el tiempo de servicio de componentes y equipos.

Experiencia del cliente: El Big Data permite recopilar datos de redes sociales,
visitas a sitios web, registros de llamadas y otras fuentes. De esta manera se logra
mejorar la experiencia de interaccion, asi como maximizar el valor ofrecido. Y
también es posible formular ofertas personalizadas, reducir tasas de abandono
de clientes y gestionar incidencias de manera proactiva.

Fraude y conformidad: Los contextos de seguridad y los requisitos de
conformidad estan en evaluacién constante. El Big Data permite identificar
patrones en los datos que pueden ser significativos de fraude a la vez que
concentra grandes voliumenes de informacion para agilizar la generaciéon de
informes normativos.

Machine Learning: El aprendizaje automatico esta en auge en la actualidad.
Ahora, en lugar de programarse las maquinas, estas pueden aprender. Esto se
debe a la disponibilidad de Big Data a para crear modelos de Machine Learning.

Eficiencia operativa: Es el drea donde el Big Data tiene mayor impacto ya que
permite analizar y evaluar la produccidn, la opinién de clientes, las devoluciones,
asi como diversos factores para por ejemplo reducir la falta de stock y anticipar
una demanda futura. También puede ayudar en la toma de decisiones en funcién
de la demanda del mercado en cada momento.

Impulsar la innovacion: Ayuda a la innovacién ya que permite estudiar las
interdependencias entre seres humanos, instituciones y entidades. Se auna la
perspectiva que le dan los datos para mejorar las decisiones financieras y la
planificacion. Se estudian las tendencias y los deseos de los clientes para ofrecer
productos nuevos a la vez que se implantan politicas de precios dinamicas.

Los desafios en este campo son muy importantes: se han desarrollado nuevas
tecnologias para almacenar datos; sin embargo, el volumen de datos se duplica cada dos
afios de manera aproximada. Las organizaciones se esfuerzan por encontrar la manera
de almacenar la informacién de forma eficiente.
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Para que estos datos sean utiles se tienen que poder utilizar y esto depende de su
conservacion y gestién. Esto implica la necesidad de datos limpios, en otras palabras,
relevantes para el cliente y organizados de tal manera que se pueda realizar un analisis
significativo de los mismos. En la actualidad se invierte gran cantidad de trabajo en
seleccionar y preparar los datos antes de que estos se puedan utilizar.

Para que se pueda trabajar adecuadamente con los datos, se requieren tres acciones
clave: Integrar, gestionar y analizar.

e Integrar: Como se concentran datos de numerosas fuentes y mecanismos
diferentes, los mecanismos convencionales como ETL (Extract Transform Load)
no estdn preparados para dicha tarea y se requieren nuevas tecnologias para
analizar conjuntos de Big Data.

e Gestionar: Se requiere almacenamiento. Puede almacenarse en la nube o en
local dependiendo de las preferencias y necesidades. Se puede elegir el modo de
almacenamiento en funcién de donde estén los datos en cada momento. La
nube es altamente popular ya que es compatible con los requisitos tecnolégicos
actuales y permite incorporar recursos a medida que va siendo necesario.

e Analizar: La inversidon en Big Data es rentabilizada a la vez que se analizan y
utilizan los datos. Se adquiere un analisis visual del conjunto permitiendo
construir modelos de datos con aprendizaje automatico e inteligencia artificial.

3.2 Inteligencia Artificial

La Inteligencia Artificial (IA) posibilita que las maquinas aprendan de su propia
experiencia Asi como que se ajusten a nuevas aportaciones y realicen las tareas como lo
harian los seres humanos. La Inteligencia Artificial estd basada en el Deep Learning y en
el procesamiento del lenguaje natural. Gracias al uso de estas tecnologias se pueden
entrenar las maquinas para realizar tareas especificas procesando grandes cantidades
de datos y reconociendo patrones (Inteligencia Artificial — Qué es y por qué es
importante, 2020).

La Inteligencia Artificial permite automatizar el aprendizaje y el descubrimiento
repetitivo a través de los datos. Es diferente a la automatizacion de robots basada en
hardware. En vez de automatizar tareas manuales, la Inteligencia Artificial lleva a cabo
tareas de alto volumen de manera confiable. Para este tipo de automatizacién es
fundamental la investigacién humana a la hora de configurar el sistema y hacer las
preguntas correctas.

Los productos ya existentes seran mejorados con estos recursos. La automatizacion, las
plataformas de conversacion, los boots y las maquinas inteligentes se combinan con
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grandes cantidades de datos para mejorar diversas tecnologias como pueden ser las del
hogar, la seguridad o el andlisis de inversiones.

La Inteligencia Artificial se adapta por medio de algoritmos de aprendizaje progresivos
permitiendo asi que los datos lleven a cabo la programacién. Se encuentra una
estructura y regularidades en los datos de manera que el algoritmo adquiera una
habilidad. Este algoritmo se convierte en un clasificador o en un indicador. Los modelos
son capaces de adaptarse cuando se proporcionan datos nuevos. Es decir, se permite al
modelo hacer ajustes mediante el entrenamiento y datos agregados cuando la primera
respuesta no es correcta.

La Inteligencia Artificial analiza datos profundamente haciendo uso de redes neuronales
gue cuentan con muchas capas ocultas. Por ejemplo, construir un sistema de deteccién
de fraude con cinco afios de antelacidén era impensable hace afios. Esto ha cambiado
gracias a la combinacion de Inteligencia Artificial con el Big Data. Se necesitan muchos
datos para entrenar modelos de aprendizaje a fondo ya que estos aprenden
directamente de los datos. A mayor nimero de datos, mayor precision.

La Inteligencia Artificial logra una altisima precision gracias a las redes neuronales
profundas. Por ejemplo, las interacciones con Alexa, Google Search o Google Photos
estan basadas en el Deep Learning. Ademas, ganan precision cuanto mas se utilizan. En
el dmbito de la medicina también se pueden utilizar procesos de Deep Learning,
clasificacién de imagenes y reconocimiento de objetos por ejemplo para detectar cancer
en imagenes de una resonancia magnética al igual que harian radiélogos altamente
especializados.

La Inteligencia Artificial mejora el aprovechamiento de los datos. Si los algoritmos son
de autoaprendizaje pueden volverse de propiedad intelectual. Los datos pueden crear
ventaja competitiva.

3.3 Internet de las Cosas

Internet de las Cosas (Internet of Things, 10T) es una red de objetos fisicos que utilizan
sensores y e Interfaces de Programacion de Aplicaciones (APls) para conectarse e
intercambiar datos por internet (What is the Internet of Things? | IoT Technology, 2020).

Se apoya en un conjunto de tecnologias: las APl que conectan los dispositivos a internet.
Las herramientas de gestion de Big Data también son importantes, asi como analiticas
predictivas, la Inteligencia Artificial y el Machine Learning, la nube y la Identificacién por
Radiofrecuencia (RFID).

La arquitectura y las plataformas loT basadas en la nube conectan los mundos reales y
virtuales ayudando a las empresas a gestionar la seguridad y la conectividad de los
dispositivos 1oT. Ademas, se recolectan datos de los dispositivos y se vinculan con
sistemas backend. Se asegura la interoperabilidad loT y se construyen aplicaciones.
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Se aprovecha la recopilacion de datos obtenidos del IoT ya que los dispositivos que
forman la red generan una gran cantidad de informacidn la cual necesita analizarse en
tiempo real. Es aqui donde entran en juego tanto las analiticas predictivas como el Big
Data. Para sumar contexto a los datos se usa Machine Learning generando asi acciones
sin intervencién humana.

En el ambito de la fabricacion, loT evoluciona a Internet de las Cosas Industrial o
industria 4.0. Este tipo de loT utiliza la tecnologia de Mdaquina a Maquina (M2M) para
dar soporte a todo tipo de aplicaciones como puede ser desde monitoreo remoto o
telemetria hasta mantenimiento predictivo.

3.4 Tecnologia de Drones

La tecnologia de drones o Vehiculo Aéreo no Tripulado (Unmanned Aerial Vehicle, UAV),
estad en constante evolucién e investigacién. Su alcance incluye desde la aerodindmica
del dron, su manufacturacion, los circuitos internos, asi como el software que es el
cerebro del vehiculo. Sin embargo, la gran mayoria de los drones existentes en el
mercado tienen sistemas muy similares. Esta tecnologia estd compuesta por el equipo
visible de vuelo, el control, una base de tierra y un piloto que sigue el protocolo de vuelo
(Drone technology uses and applications for commercial, industrial and military drones
in 2020 and the future, 2020) (Corrigan, 2020).

Este tipo de vehiculos estan fabricados con materiales ligeros a la vez resistentes para
reducir su peso al minimo incrementando asi su habilidad en vuelo. Estos suelen ser
compuestos reforzados de fibra de carbono, termoplasticos (polyester, plasticos, nylon,
poliestireno), aluminio y litio para la bateria. Esto permite a los drones militares cubrir
altitudes extremas.

Se pueden distinguir dos partes: el dron y su sistema de control. En la parte delantera
del dron se encuentran presentes la mayoria de los sensores y los sistemas de
navegacion. Las demas tecnologias estan distribuidas por el resto del dron que no
necesita espacio para transportar humanos. Estan equipados con cdamaras de
infrarrojos, GPS, y laser (comercial o militar, dependiendo de la finalidad). Funcionan
bajo sistemas de control remoto y son controlados por pilotos desde tierra o bien
pueden tener una misién preprogramada.

Originariamente fueron desarrollados para la industria aeroespacial y militar pero la
seguridad y la eficiencia que ofrecen hicieron que su uso se expandiera a otros ambitos.
Existen drones con diferentes rangos de autonomia, es decir, puede ser controlado
telemdticamente por un piloto o funcionar mediante un sistema de sensores y
detectores LIDAR para calcular su movimiento.

Al ser controlados telematicamente pueden ser usados en los trabajos mds arduos y
arriesgados como la busqueda de supervivientes tras una catdstrofe natural, ayudar al
cumplimiento de la ley, refuerzo a misiones militares y ayudar a la investigacién
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cientifica en los climas mas extremos del planeta. También pueden fabricarse en casa
como hobby y se han convertido en herramientas indispensables para la fotografia.

Existen diferentes tipos de drones, destacando los siguientes (What Is A Drone? What
Are Uses For Drones? | Built In, 2020):

e Helicépteros de rotor simple: Parecen pequeiios helicépteros y pueden ser de
gas o eléctricos. La Unica hélice con la que cuentan y poder funcionar con gas les
proporciona estabilidad poder volar largas distancias. Suelen usarse para
transportar objetos pesados. Ademads, incluyen sistemas LIDAR, lo que permite
su uso en el estudio de la tierra, la investigacion de tormentas o cartografiar la
erosidn que causa el calentamiento global.

e Drones multirrotor: Este tipo de drones son los mas pequefios y ligeros del
mercado. Tienen una autonomia, velocidad y peso limitados, pero son los
preferidos por los fotografos aéreos. Pueden estar en el aire entre 20 y 30
minutos con una carga ligera como una cdmara.

e Drones de alafija: Este tipo de drones parecen aviones convencionales donde las
alas proporcionan una mayor estabilidad a la que dan los rotores. Son muy
eficientes. Funcionan con combustible en lugar de con electricidad lo que les
proporciona una autonomia en el aire de mas de 16 horas. Al tener un disefio
mas grande, estos drones necesitan despegar y aterrizar como los aviones
convencionales. Son usados para misiones militares, por cientificos para
transportar equipos grandes o por organizaciones sin animo de lucro para
entregar alimentos y otros bienes en zonas de dificil acceso.

3.5 Emisiones Radioeléctricas

Las emisiones de radiofrecuencia estdn clasificadas por la Unién Internacional de
Telecomunicaciones basandose en las caracteristicas de las sefiales como pueden ser su
ancho de banda, su método de modulacion o el tipo de portadora (Tipos de emisiones
de radio, 2020).

Para designar la notacién se sigue la siguiente nomenclatura: BBBB 123 45. BBBB indica
el ancho de banda de la sefial, 1 es una letra indica la modulacién utilizada de la sefial
portadora principal (sin incluir la subportadora), 2 es un digito que indica la sefial de
modulacidn de la portadora principal, 3 es una letra que indica el tipo de informacién
transmitida, 4 es una letra que indica detalles practicos de informacién transmitida, 5 es
una letra que indica el tipo de multiplexado. Ademas, hay que tener en cuenta que los
campos 4y 5 son opcionales.
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3.6 Tecnologia Educativa

El término Tecnologia Educativa (TE) se refiere a la incorporacion de Tecnologias de
informacién y Comunicacion (TIC) en la educacién. Tiene como objetivo apoyar el
aprendizaje en distintos contextos, tanto en educacién formal como no formal
(Tecnologia educativa, 2020) (Intef, 2020).

La tecnologia educativa proporciona al docente las herramientas para la planificacién y
el desarrollo necesarias para la realizacién de los procesos de ensefianza y aprendizaje
por medio de diferentes recursos tecnolégicos. De esta forma se consigue mejorar y
maximizar el progreso de los objetivos educativos con el fin de buscar el éxito en el
aprendizaje.

Los aspectos que trata esta tecnologia son, entre otros, los siguientes:

e Teoriay préctica de diferentes enfoques educativos en el aprendizaje.

e Herramientas tecnoldgicas que ayudan en la comunicacién, el desarrollo y el
intercambio de conocimiento.

e Gestidn de estudiantes, planes de estudio y sistemas de informacién de gestién
educativa por medio de Learning Management System (LMS).

e Gestion administrativa como puede ser capacitacion de sistemas de gestion
Iégica y administracion del presupuesto.

e Almacenamiento y analisis de datos de aprendizaje mediante el uso de Learnig
Record Store (LRS).

Por otro lado, este tipo de tecnologia incorpora propuestas para mejorar el curriculum
educativo a la hora de trabajar por asignaturas o de manera interdisciplinar. Implica el
uso de plataformas educativas en el aula y fuera de ella. Esta en actualizacién constante.
Concede versatilidad a las propuestas pedagdgicas. Dependiendo del tipo de tecnologia
y del contenido, se pueden llevar a cabo diferentes propuestas pedagdgicas que estan
basadas en el construccionismo. Existen una gran cantidad de recursos disponibles y es
de facil adaptacidn. Es interactiva y grafica, exigiendo conocer el mundo digital.

Las TICs influyen en los procesos educativos de modalidad presencial y online. Asi como
en las formas de comunicacién entre los diferentes actores educativos: profesor,
alumno, etc. De esta manera se responde a las necesidades que la sociedad demanda
por su inclusién en la planificacidn curricular.

Las herramientas basicas de esta tecnologia son entre otras: servicios en la nube (Google
Drive, Onedrive, Dropbox), mensajeria y redes sociales (Skype, WhatsApp, Hangouts,
Telegram Allo, SnapChat, Twitter y el email), presentaciones de contenido (Slideshare,
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Prezi, Padlet), herramientas colaborativas (foros, blogs, wikis, webquest), plataformas y
campus online (GoCongr, Google Clasroom, Teams, TedEd), LMS (Emodo, Schoology).

Ademds, existen herramientas de creacidn asociadas a la programaciéon donde no solo
se consume informacidn, programas y diversos contenidos, sino que también se crean.
Estas herramientas son Scratch, Turtleblocks, APP Inventor, Wikimedia y sus
herramientas.

Hay que destacar que esta tecnologia puede ayudar a la inclusién de personas con
cualquier tipo de discapacidad para que puedan acceder al proceso de ensenanza-
aprendizaje en igualdad de condiciones, ya que la tecnologia educativa respeta los
ritmos de aprendizaje de cada estudiante. Algunos de los recursos tecnoldgicos
disponibles para la inclusidn son: lectores de libros, lupas electrénicas, reproductores de
audio especiales para la discapacidad visual; bucles magnéticos, amplificadores vy
avisadores luminosos para la discapacidad auditiva; pulsadores y teclados visuales para
la discapacidad intelectual; o dispositivos para el mapeo del teclado y ratén, mandos,
brazos de posicion portatiles y sistemas de fijacién para la discapacidad motora.
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4.Requisitos y Analisis

4.1 Requisitos Funcionales

A continuacidn, se recogen los Requisitos Funcionales de la aplicacién web desarrollada.
FROO1: El sistema deberd estar compuesto por dos partes. Una parte publica cuyo
contenido serd visible para todos los usuarios y una parte privada que tendra su
contenido restringido a los miembros del equipo de investigacion.

FROO2: El sistema debera contar con dos de perfiles: investigador y usuario.

FROO3: El sistema deberd permitir a los e investigadores cambiar el caracter de cierto
contenido de modo publico a modo privado y viceversa.

FROO5: El sistema debera permitir a los investigadores gestionar su perfil. FRO06: El
sistema deberd permitir a los investigadores gestionar sus publicaciones.

FROO7: El sistema debera permitir a los investigadores gestionar sus proyectos.
FROOS: El sistema debera permitir a los investigadores gestionar sus premios.

FRO09: El sistema debera permitir a los investigadores gestionar fichas con informacion
proporcionada por ellos mismos.

FRO10: El sistema deberd mostrar las estadisticas de la web en la zona privada para los
investigadores.

FRO11: El sistema deberd mostrar el nombre del grupo de investigaciéon en la pdagina
principal.

FRO12: El sistema deberd mostrar informacidon sobre cémo contactar con los miembros
del grupo de investigacion.

4.2 Requisitos No Funcionales

A continuacién, se recogen los Requisitos No Funcionales de la aplicacién web
desarrollada.

NFROO1: El sistema debera contar con una interfaz de usuario grafica amigable y visual.

NFROO02: El sistema debera contar con un manual de usuario.
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NFR0OO03: El sistema debera tener un disefio web responsivo para que su interfaz de
usuario se visualice de manera adecuada en los diferentes dispositivos de navegacién
usados por los usuarios.

NFROO4: El sistema debera mostrar los contenidos de la parte publica en espafiol e
inglés.

NFROO5: El sistema debera garantizar la compatibilidad con las diferentes versiones de
navegadores web usadas por los usuarios.

NFROO06: El sistema deberd hacer uso de técnicas SEO para garantizar una buena posicion
en los resultados orgdanicos de las busquedas realizadas con los motores de busqueda
usados por los usuarios.

NFROOQ7: El sistema deberd poder conectarse a una base de datos de tipo relacional.

NFROO0S8: El sistema debera permitir el inicio de sesidn (zona privada) en el mismo por
medio de un email y una contrasefia proporcionando una cuenta individual.
Garantizando de esta manera la proteccion de datos.

4.3 Requisitos de Informacion

A continuacién, se recogen los Requisitos de Informacion de la aplicacion web
desarrollada.

RI001: El sistema debera almacenar para cada investigador su identificador de usuario,
su palabra clave, el nombre, los apellidos, la direccion de correo electrénico, el nimero
de teléfono movil, la fecha de nacimiento (dia / mes / afio), su categoria profesional (por
ejemplo profesor), su categoria académica (por ejemplo doctor), la institucién donde
desarrolla habitualmente su actividad investigadora (Universidad u otro tipo de
institucién), su linea o lineas de investigacion, sus enlaces a redes sociales y/o webs
relevantes: Linkedin, ResearchGateNet, Google Scholar, GitHub, Twitter, Facebook,
Instagram, etc., web personal, perfil en su Universidad, perfil en la web de su Escuela o
Facultad, etc., susids como investigador: ORCID, Scopus, ResearcherlD (o Publons), etc.,
e informacion adicional.

RI002: El sistema debera almacenar para cada proyecto su titulo, la referencia o cédigo,
la entidad financiadora, la entidad a quién se lo conceden, las palabras clave, el
investigador principal, otros investigadores, la fecha de inicio, la fecha de fin, el coste e
informacidn adicional.

RI003: El sistema debera almacenar para cada premio su titulo, la entidad que lo
concede, la fecha, a quién o a qué se concede el premio (grupo, publicacion, proyecto,
etc.) e informacion adicional.
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R1004: El sistema deberd almacenar para cada publicacién que deberd seguir las normas
APA el titulo, el tipo: libro, capitulo de libro, revista o publicacidon en congreso y si es en
formato paper o poster.

RI005: El sistema debera almacenar para cada ficha de contenidos su titulo, una o varias
imagenes, uno o varios textos, uno o varios videos, uno o varios audios, uno o varios
enlaces a webs y uno o varios enlaces a documentos (PDFs, etc.).

4.4 Diagrama de Casos de Uso

A continuacion, se presenta el Diagrama de Casos de Uso de la aplicacion web
desarrollada.
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llustracion 1. Diagrama de Casos de Uso.
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4.5 Descripcion de los Casos de Uso

A continuacidn, se presenta la descripcion el Diagrama de Casos de Uso, que se puede
ver en la llustracion 1, de la aplicacién web desarrollada.

Caso de Uso: Gestionarlnvestigador

Id Gestionarlnvestigador

Los Investigadores de la web podran afiadir, consultar, modificar o
Descripcion
borrar informacidn relativa a los Investigadores.

Actor Investigador.
Precondiciones El sistema ha reconocido al usuario como Investigador.
Paso Accidn
1 El Investigador elige la opcidon "Gestionar Investigador".
El Sistema presenta las diferentes opciones disponibles para
2
gestionar creadores al Investigador.
3a El actor elige la opcidn "Crear Investigador"
) 43 <<include>> Crearlnvestigador.
Escenario
principal de éxito 3b El Investigador elige la opcidon "Ver Investigador".
4b <<include>> Verlnvestigador.
3c El Investigador elige la opcion "Modificar Investigador".
4c <<include>> Modificarlnvestigador.
3d El Investigador elige la opcidn "Borrar Investigador".
4d <<include>> Borrarlnvestigador.
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Postcondiciones

Las de los casos de uso incluidos.

Paso

Accion

Alternativas
1-4

Si el actor pulsa Cancelar, el Caso de Uso finaliza sin ninguna
postcondicidn por lo que no se realiza ninguna gestion de
ningun tipo sobre los Investigadores de la web.

Requisitos
. Ninguno.
especiales
Frecuencia
Media.
esperada
Importancia PD.
Urgencia PD.
Comentarios No hay.

Tabla 1. Caso de Uso Gestionarlnvestigador.

Caso de Uso: Crearlnvestigador

Id

Crearlnvestigador

Descripcion

Los Investigadores de la web podran afiadir nuevos investigadores.

Actor

Investigador

Precondiciones

El sistema ha reconocido al usuario como Investigador.

Paso Accidn

1 El actor elige la opcidn "Crear Investigador".

Escenario principal de
éxito

El sistema solicita el nombre, apellidos, la direccién de
correo electrdnico, la palabra clave, el numero de teléfono
movil, la fecha de nacimiento (dia / mes / afio), la
categoria profesional, la categoria académica, la
institucion docente donde lleva a cabo la investigacion,
quinquenios, sexenios, su antigliedad, la linea o lineas de
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investigacion, sus enlaces (identificadores) a redes sociales
(Linkedin, ResearchGateNet, Google Scholar, GitHub,
Twitter, Facebook, Instagram) o enlaces a webs personales
y/o perfil en la Universidad, sus ids de investigador
(ORCID, Scopus, ResearcherlID (o Publons)) e informacion

adicional.
3 El actor proporciona los datos solicitados.
El sistema crea una cuenta del nuevo investigador. Le
4 muestra al actor todos los datos proporcionados en el
paso 3.
. El nuevo investigador ha sido dado de alta en el sistema.
Postcondiciones
Paso Accién
13 Si el actor pulsa Cancelar, el Caso de Uso finaliza sin
ninguna postcondicidn.
Si el actor no ha proporcionado alguno de los datos
. edidos, se vuelve al paso 2, afiadiendo un mensaje que
Alternativas 3.1 .p . P . )€ 9
indique que deben proporcionarse los datos que faltan o
bien Cancelar.
Si el Identificador de usuario elegido ya existe en el
3.9 sistema, se vuelve al paso 2, afiadiendo un mensaje que

indique que debe elegirse un nombre de usuario diferente
o bien Cancelar.

Requisitos especiales Ninguno.
Frecuencia esperada Media.
Importancia PD.
Urgencia PD.
Comentarios No hay.

Tabla 2. Caso de Uso Crearlnvestigador.

Caso de Uso: Verlnvestigador

Verlnvestigador

Descripcion

El Investigador visualiza la informacioén relativa a los Investigadores ya

existentes en el sistema.
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Actor

Investigador

Precondiciones

El sistema ha reconocido al usuario como Investigador. Existen

investigadores en el sistema, al menos uno.

Escenario principal de
éxito

Paso Accion
1 El actor elige la opcién "Ver Investigador".
) El sistema mostrara una lista con los investigadores
registrados.
3 El actor selecciona el Investigador que desea consultar.
El sistema muestra el nombre, apellidos, la direccion de
correo electrdnico, la palabra clave, el numero de teléfono
movil, la fecha de nacimiento (dia / mes / afio), la
categoria profesional, la categoria académica, la
institucion docente donde lleva a cabo la investigacidn,
4 quinquenios, sexenios, su antigliedad, la linea o lineas de

investigacion, sus enlaces (identificadores) a redes sociales
(Linkedin, ResearchGateNet, Google Scholar, GitHub,
Twitter, Facebook, Instagram) o enlace a webs personales
y/o perfil en la Universidad, sus ids de investigador
(ORCID, Scopus, ResearcherlD (o Publons) e informacién
adicional.

Postcondiciones

El Investigador ha visualizado la informacion del investigador en el

sistema.
Paso Accidn
Alternativas 13 Si el actor pulsa Cancelar, el Caso de Uso finaliza sin
ninguna postcondicion.
Requisitos especiales Ninguno.
Frecuencia esperada Media.
Importancia PD.
Urgencia PD.
Comentarios No hay.

Tabla 3. Caso de Uso Verlnvestigador.
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Caso de Uso: Modificarinvestigador

Id Modificarlnvestigador

El actor modifica la informacidn relativa a los investigadores ya

Descripcion . .
P existentes en el sistema.

Actor Investigador.

El sistema ha reconocido al usuario como Investigador. Existen

Precondiciones . . .
investigadores en el sistema, al menos uno.

Paso Accion

1 El actor elige la opcidn "Modificar Investigador".

El sistema mostrara una lista con los investigadores
registrados.

3 El actor selecciona el Investigador que desea modificar.

El sistema muestra el nombre, apellidos, la direcciéon de
correo electrdnico, la palabra clave, el numero de teléfono
movil, la fecha de nacimiento (dia / mes / afio), la
categoria profesional, la categoria académica, la
institucion docente donde lleva a cabo la investigacidn,
quinquenios, sexenios, la antigliedad, la linea o lineas de
investigacion, sus enlaces (identificadores) a redes sociales
(Linkedin, ResearchGateNet, Google Scholar, GitHub,
Twitter, Facebook, Instagram) o enlaces a webs personales
y/o perfil en la Universidad, sus ids de investigador
(ORCID, Scopus, ResearcherlD (o Publons)) y la
informacién adicional, como campos editables.

Escenario principal de
éxito. 4

El actor realiza las modificaciones oportunas en los datos
mostrados.

El sistema registra las modificaciones realizadas en los

datos y le muestra al actor todos los datos registrados

actualmente en el sistema sobre él mismo teniendo en
cuenta las modificaciones realizadas en el paso 3.

Postcondiciones La informacion del investigador ha sido modificada en el sistema.

Alternativas Paso Accion
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Si el actor pulsa Cancelar, el Caso de Uso finaliza sin

1-3 . L
ninguna postcondicidn.

Si el actor no ha realizado ninguna modificacion en los
datos mostrados, se vuelve al paso 2, afiadiendo un
mensaje que indique que es posible modificar los datos del
investigador mostrados, o bien Cancelar.

3.1

Si se modifica el identificador de usuario elegido
escogiendo otro que ya existe en el sistema, se vuelve al
paso 2, afadiendo un mensaje que indique que debe
elegirse un nombre de usuario diferente, o bien Cancelar.

3.2

Requisitos especiales Ninguno.
Frecuencia esperada Media.
Importancia PD.
Urgencia PD.
Comentarios No hay.

Tabla 4. Caso de Uso Modificarinvestigador.

Caso de Uso: Eliminarinvestigador

Eliminarinvestigador

Descripcion

El Investigador da de baja en el sistema a un investigador.

Actor

Investigador

Precondiciones

El sistema ha reconocido al usuario como Investigador. Existen
investigadores en el sistema, al menos uno.

Escenario principal de
éxito.

Paso Accidn

1 El actor elige la opcidn "Eliminar Investigador".

El sistema mostrara una lista con los investigadores
registrados.

3 El actor selecciona el Investigador que desea eliminar.
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El sistema muestra el nombre, los apellidos, la direccion de
correo electrénico, el nUmero de teléfono mavil, la fecha
de nacimiento (dia / mes / afio), la categoria profesional, la
categoria académica, institucién docente donde lleva a
cabo la investigacion, su antigliedad, la linea o lineas de
investigacion, sus enlaces (identificadores) a redes sociales
(Linkedin, ResearchGateNet, Google Scholar, GitHub,
Twitter, Facebook, Instagram) o enlaces a webs personales
y/o perfil en la Universidad, sus ids de investigador
(ORCID, Scopus, ResearcherlID (o Publons)) y su
informacién adicional.

El actor confirma que desea dar de baja al investigador en
el sistema.

El sistema elimina al investigador en cuestidn del sistema.
Ademas, se cancela su cuenta de usuario.

Postcondiciones

El investigador ha sido dado de baja en el sistema y su cuenta de

usuario se ha cancelado.

Alternativas

Paso Accidn
13 Si el actor pulsa Cancelar, el Caso de Uso finaliza sin
ninguna postcondicidn.
Si el actor no confirma que desea dar de baja al
3.1 Investigador, se vuelve al paso 2, afiadiendo un mensaje

que indique que debe confirmar su baja, o bien Cancelar.

Requisitos especiales Ninguno.
Frecuencia esperada Media.
Importancia PD.
Urgencia PD.
Comentarios No hay.

Tabla 5. Caso de Uso Eliminarinvestigador.

68




Caso de Uso: GestionarPublicacion

Id

GestionarPublicacion

Descripcion

Los investigadores de la web podran afadir, consultar, modificar o
borrar informacidn relativa a las publicaciones del grupo.

Actor

Investigador.

Precondiciones

El sistema ha reconocido al usuario como Investigador.

Paso Accidn
1 El actor elige la opcidn "Gestionar Publicacién".
El Sistema presenta las diferentes opciones disponibles para
2
gestionar la informacién de la publicacién al actor.
3a El actor elige la opcién "Crear Publicacién"
. 43 <<include>> CrearPublicacidn.
Escenario
principal de éxito 3b El actor elige la opcidn "Ver Publicacion".
4b <<include>> Ver Publicacion.
3c El actor elige la opcidn "Modificar Publicacion".
4c <<include>> ModificarPublicacién.
3d El actor elige la opcidn "Borrar Publicacion".
4d <<include>> BorrarPublicacién.
Postcondiciones Las de los casos de uso incluidos.
Paso Accidn
Alternativas Si el Investigador pulsa Cancelar, el Caso de Uso finaliza sin
1-4 | ninguna postcondicion por lo que no se realiza ninguna gestion

de ningun tipo sobre las publicaciones de la web.
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Requisitos
. Ninguno.
especiales
Frecuencia
Media.
esperada
| .
mportancia PD.
Urgencia PD.
Comentarios
I No hay.

Tabla 6. Caso de Uso GestionarPublicacion.

Caso de Uso: CrearPublicacion

CrearPublicacién

Descripcion

Los Investigadores de la web podran afiadir informacién nueva sobre

las publicaciones.

Actor

Investigador

Precondiciones

El sistema ha reconocido al usuario como Investigador.

Escenario principal de
éxito

Paso Accidn
1 El actor elige la opcidn " Crear Publicacion".
El sistema solicita al actor la siguiente informacién sobre la
) publicacion: titulo, tipo: libros, capitulos de libros, revistas
o publicaciones en congresos y si es en formato paper o
poster.
3 El actor proporciona los datos solicitados.
4 El sistema crea una nueva publicaciéon. Le muestra al actor

todos los datos proporcionados en el paso 3.

Postcondiciones

La nueva publicaciéon ha sido dada de alta en el sistema.

Alternativas

Paso

Accién
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1-3

Si el actor pulsa Cancelar, el Caso de Uso finaliza sin
ninguna postcondicién.

3.1

Si el actor no ha proporcionado alguno de los datos
pedidos, se vuelve al paso 2, afladiendo un mensaje que
indique que deben proporcionarse los datos que faltan, o
bien Cancelar.

3.2

Si el titulo elegido ya existe en el sistema, se vuelve al paso
2, anadiendo un mensaje que indique que debe elegirse
un titulo diferente, o bien Cancelar.

Requisitos especiales Ninguno.
Frecuencia esperada Media.
Importancia PD.
Urgencia PD.
Comentarios No hay.

Tabla 7. Caso de Uso CrearPublicacion.

Caso de Uso: VerPublicacién

VerPublicacién

Descripcion

El Investigador visualiza la informacidn relativa a las publicaciones ya

existentes en el sistema.

Actor

Investigador

Precondiciones

El sistema ha reconocido al usuario como Investigador. Existen

publicaciones en el sistema, al menos una.

Escenario principal de
éxito

Paso Accidn
1 El actor elige la opcién " Ver Publicacion".
2 El sistema mostrara una lista con las publicaciones.
3 El actor selecciona la publicacidn que desea consultar.
El sistema muestra la siguiente informacién sobre la
4 publicacion: titulo, tipo: libros, capitulos de libros, revistas

o publicaciones en congresos y si es en formato paper o
poster.
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. El Investigador ha visualizado la informacion de la publicacion en el
Postcondiciones .
sistema.
Paso Accién
Alternativas . T
13 Si el actor pulsa Cancelar, el Caso de Uso finaliza sin
ninguna postcondicion.
Requisitos especiales Ninguno.
Frecuencia esperada Media.
Importancia PD.
Urgencia PD.
Comentarios No hay.

Tabla 8. Caso de Uso VerPublicacion.

Caso de Uso: ModificarPublicacién

Id ModificarPublicacion

El Investigador modifica la informacion relativa a las publicaciones ya

Descripcion . .
existentes en el sistema.

Actor Investigador.

El sistema ha reconocido al usuario como Investigador. Existen

Precondiciones L .
publicaciones en el sistema, al menos una.

Paso Accidn
1 El actor elige la opcidn "Modificar Publicacion”.
2 El sistema mostrara una lista con las publicaciones.
Escenario principal de
exito 3 El actor selecciona la publicacién que desea modificar.

El sistema muestra la siguiente informacién sobre la
publicacion: titulo, tipo: libros, capitulos de libros, revistas
o publicaciones en congresos y si es en formato paper o
poster, en formato editable.
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El actor realiza las modificaciones oportunas en los datos

5 mostrados.
El sistema registra las modificaciones realizadas en los
6 datos y le muestra al actor todos los datos registrados

actualmente en el sistema sobre la publicacién con las
modificaciones realizadas en el paso 3.

Postcondiciones

La informacidn de la publicacién ha sido modificada en el sistema.

Alternativas

Paso

Accion

1-5

Si el actor pulsa Cancelar, el Caso de Uso finaliza sin
ninguna postcondicion.

5.1

Si el actor no ha realizado ninguna modificacién en los
datos mostrados, se vuelve al paso 4, afiadiendo un
mensaje que indique que es posible modificar los datos de
la publicaciéon mostrada, o bien Cancelar.

5.2

Si se modifica el titulo de la publicacién escogiendo otro
que ya existe en el sistema, se vuelve al paso 4, afadiendo
un mensaje que indique que debe elegirse un titulo
diferente, o bien Cancelar.

Requisitos especiales Ninguno.
Frecuencia esperada Media.
Importancia PD.
Urgencia PD.
Comentarios No hay.

Caso de Uso: EliminarPublicacion

Tabla 9. Caso de Uso ModificarPublicacion.

EliminarPublicacién

Descripcion

El Investigador da borra del sistema la publicacidn existente.
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Actor

Investigador

Precondiciones

El sistema ha reconocido al usuario como Investigador. Existen
publicaciones en el sistema, al menos uno.

Escenario principal de
éxito

Paso Accidén
1 El actor elige la opcidn "Eliminar Publicacién".
2 El sistema mostrara una lista con las publicaciones.
3 El actor selecciona la publicacidn que desea eliminar.

El sistema muestra la siguiente informacién sobre la
publicacidn: titulo, tipo: libros, capitulos de libros, revistas

4 . )
o publicaciones de congresos y si es en formato paper o
poster y pide confirmacion.
El actor confirma que desea dar de baja la publicacién en
5 el sistema.
6 El sistema elimina la publicacién en cuestion del sistema.
Postcondiciones La publicaciéon ha sido dada de baja en el sistema.
Paso Accidn
1.5 Si el actor pulsa Cancelar, el Caso de Uso finaliza sin

Alternativas

ninguna postcondicion.

Si el Administrador no confirma que desea dar de baja la
5.1 publicacidn, se vuelve al paso 4, afiadiendo un mensaje
que indique que debe confirmar su baja, o bien Cancelar.

Requisitos especiales Ninguno.
Frecuencia esperada Media.
Importancia PD.
Urgencia PD.
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Comentarios No hay.

Tabla 10. Caso de Uso EliminarPublicacion.

Caso de Uso: GestionarFicha

Id GestionarFicha

Los Investigadores de la web podran afiadir, consultar, modificar o

Descripcion . L, . )
P borrar informacidn relativa a las fichas.

Actor Investigador.
Precondiciones El sistema ha reconocido al usuario como Investigador
Paso Accidn
1 El actor elige la opcidn "Gestionar Ficha".
El Sistema presenta las diferentes opciones disponibles para
2
gestionar fichas al actor.
3a El actor elige la opcién "Crear Ficha"
) 43 <<include>> CrearFicha.
Escenario
principal de éxito 3b El actor elige la opcidn "Ver Ficha".
ab <<include>> VerFicha.
3c El actor elige la opcidn "Modificar Ficha".
4c <<include>> ModificarFicha.
3d El actor elige la opcidn "Borrar Ficha".
4d <<include>> BorrarFicha.

Postcondiciones Las de los casos de uso incluidos.




Paso

Accion

Alternativas

Si el actor pulsa Cancelar, el Caso de Uso finaliza sin ninguna
postcondicidn por lo que no se realiza ninguna gestion de
ningun tipo sobre los Investigadores de la web.

Requisitos
. Ninguno.
especiales
Frecuencia
Media.
esperada
| .
mportancia PD.
Urgencia PD.
C tari
omentarios No hay.

Caso de Uso: CrearFicha

Tabla 11. Caso de Uso GestionarFicha.

Id

CrearFicha

Descripcion

Los Investigadores de la web podran afiadir nuevas fichas.

Actor

Investigador

Precondiciones

El sistema ha reconocido al usuario como Investigador.

Paso Accidn

1 El actor elige la opcidn "Crear Ficha".

Escenario principal de
éxito

El sistema solicitara la siguiente informacién sobre la ficha:
2 su titulo, autores, textos, imagenes, videos, audios,
archivos (formato pdf o txt), webs y privacidad.

3 El actor proporciona los datos solicitados.
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El sistema crea una nueva ficha de contenidos. Le muestra
al actor todos los datos proporcionados en el paso 3.

Postcondiciones

La nueva ficha de contenidos ha sido dada de alta en el sistema.

Alternativas

Paso Accion

Si el actor pulsa Cancelar, el Caso de Uso finaliza sin

1-3 . L
ninguna postcondicidn.
Si el actor no ha proporcionado alguno de los datos
31 pedidos, se vuelve al paso 3, afladiendo un mensaje que

indique que deben proporcionarse los datos que faltan, o
bien Cancelar.

Requisitos especiales Ninguno.
Frecuencia esperada Media.
Importancia PD.
Urgencia PD.
Comentarios No hay.

Caso de Uso: VerFicha

Tabla 12. Caso de Uso CreaFicha.

VerFicha

Descripcion

El Investigador visualiza la informacion relativa a las fichas ya
existentes en el sistema.

Actor

Investigador

Precondiciones

El sistema ha reconocido al usuario como Investigador. Existen fichas
en el sistema, al menos una.

Escenario principal de
éxito

Paso Accién
1 El actor elige la opcidn "Ver Ficha".
2 El sistema mostrara una lista con las fichas.
3 El actor selecciona la ficha que quiere consultar.
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El sistema mostrara la siguiente informacidn sobre la ficha:
4 su titulo, autores, textos, imagenes, videos, audios, archivos
(formato pdf o txt) y webs.

Postcondiciones

El Investigador ha visualizado la informacion de la ficha en el sistema.

Alternativas

Paso Accion

Si el actor pulsa Cancelar, el Caso de Uso finaliza sin ninguna

13 postcondicién.
Requisitos especiales Ninguno.
Frecuencia esperada Media.
Importancia PD.
Urgencia PD.
Comentarios No hay.

Tabla 13. Caso de Uso VerFicha.

Caso de Uso: ModificarFicha

ModificarFicha

Descripcion

El Investigador modifica la informacion relativa a las fichas ya
existentes en el sistema.

Actor

Investigador.

Precondiciones

El sistema ha reconocido al usuario como Investigador. Existen fichas
en el sistema, al menos una.

Escenario principal de
éxito

Paso Accidn
1 El actor elige la opcidn "Modificar Ficha".
2 El sistema mostrara una lista con las fichas.
3 El actor selecciona la ficha que quiere modificar.
4 El sistema mostrara la siguiente informacidn sobre la ficha:
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su titulo, autores, textos, imagenes, videos, audios,
archivos (formato pdf o txt), webs y privacidad, en formato
editable.

El actor realiza las modificaciones oportunas en los datos

5 mostrados.
El sistema registra las modificaciones realizadas en los
6 datos y le muestra al actor todos los datos registrados

actualmente en el sistema sobre él mismo teniendo en
cuenta las modificaciones realizadas en el paso 5.

Postcondiciones

La informacion de la ficha ha sido modificada en el sistema.

Alternativas

Paso Accion

Si el actor pulsa Cancelar, el Caso de Uso finaliza sin

1-5 . L
ninguna postcondicién.
Si el actor no ha realizado ninguna modificacién en los
51 datos mostrados, se vuelve al paso 4, afiadiendo un

mensaje que indique que es posible modificar los datos del
socio mostrados, o bien Cancelar.

Requisitos especiales Ninguno.
Frecuencia esperada Media.
Importancia PD.
Urgencia PD.
Comentarios No hay.

Tabla 14. Caso de Uso ModificarFicha.
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Caso de Uso: EliminarFicha

EliminarFicha

Descripcion

El Investigador da de baja en el sistema a un investigador.

Actor

Investigador

Precondiciones

El sistema ha reconocido al usuario como Investigador. Existen fichas

en el sistema, al menos una.

Paso Accidén
1 El actor elige la opcidn "Eliminar Ficha".
2 El sistema mostrara una lista con las fichas.
3 El actor selecciona la ficha que quiere eliminar.
Escenario principal de El sistema mostrara la siguiente informacidn sobre la
éxito 4 ficha:
su titulo, autores, textos, imagenes, videos, audios,
archivos (formato pdf o txt) y webs.
El actor confirma que desea dar de baja la ficha en el
5 sistema.
6 El sistema elimina la ficha en cuestion del sistema.
Postcondiciones La ficha ha sido eliminada en el sistema .
Paso Accidn
1.5 Si el Investigador pulsa Cancelar, el Caso de Uso finaliza sin
ninguna postcondicion.
Alternativas
Si el Investigador no confirma que desea dar de baja la
5.1 ficha, se vuelve al paso 4, afiadiendo un mensaje que

indique que debe confirmar su baja, o bien Cancelar.
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Requisitos especiales Ninguno.
Frecuencia esperada Media.
Importancia PD.
Urgencia PD.
Comentarios No hay.

Tabla 15. Caso de Uso EliminarFicha.

Caso de Uso: GestionarPremio

Id GestionarPremio

Descripcion Los Investigadores de la web podran afiadir, consultar, modificar o
borrar informacidn relativa a los premios.

Actor Investigador.
Precondiciones El sistema ha reconocido al usuario como Investigador
Paso Accidn
1 El actor elige la opcidn "Gestionar Premio".
2 El Sistema presenta las diferentes opciones disponibles para

gestionar premios al actor.

3a El actor elige la opcidn "Crear Premio"
Escenario
4a <<include>> CrearPremio.
principal de éxito
3b El actor elige la opcién "Ver Premio".
4b <<include>> VerPremio.
3c El actor elige la opcidn "Modificar Premio".

4c <<include>> ModificarPremio.




3d

El actor elige la opcién "Borrar Premio".

4ad <<include>> BorrarPremio.
Postcondiciones Las de los casos de uso incluidos.
Paso Accidén
Alternativas Si el actor pulsa Cancelar, el Caso de Uso finaliza sin ninguna
1-4 postcondicion por lo que no se realiza ninguna gestion de

ningun tipo sobre los premios de la web.

Requisitos
. Ninguno.
especiales
Frecuencia
Media.
esperada
Importancia PD.
U .
rgencia PD.
C tari
omentarios No hay.

Caso de Uso: CrearPremio

Tabla 16. Caso de Uso GestionarPremio.

Id

CrearPremio

Descripcion

Los Investigadores de la web podran afiadir nuevos premios.

Actor

Investigador

Precondiciones

El sistema ha reconocido al usuario como Investigador.

Paso

Accidn

Escenario principal de
éxito.

El actor elige la opcidn "Crear Premio".
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El sistema pide al actor los siguientes datos sobre el

2 premio: su nombre, autores a los que se les concede, la
entidad que lo concede, la fecha, e informacién adicional.
3 El actor proporciona los datos solicitados.
4 El sistema crea un nuevo registro para el premio.
- El nuevo premio ha sido dado de alta en el sistema.
Postcondiciones
Paso Accién
13 Si el actor pulsa Cancelar, el Caso de Uso finaliza sin
ninguna postcondicidn.
Si el actor no ha proporcionado alguno de los datos
Alternativas 31 pedidos, se vuelve al paso 2, afiadiendo un mensaje que
' indique que deben proporcionarse los datos que faltan, o
bien Cancelar.
Si el nombre del premio elegido ya existe en el sistema, se
3.2 vuelve al paso 2, afiadiendo un mensaje que indique que

debe elegirse un nombre diferente, o bien Cancelar.

Requisitos especiales Ninguno.
Frecuencia esperada Media.
Importancia PD.
Urgencia PD.
Comentarios No hay.

Caso de Uso: VerPremio

Tabla 17. Caso de Uso CrearPremio.

VerPremio

Descripcion

El Investigador visualiza la informacion relativa a los premios ya

existentes en el sistema.

Actor

Investigador
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Precondiciones

El sistema ha reconocido al usuario como Investigador. Existen
premios en el sistema, al menos uno.

Escenario principal de
éxito.

Paso Accion
1 El actor elige la opcidn "Ver Premio".
2 El sistema mostrara una lista con los premios.
3 El actor selecciona el premio que quiere consultar.

El sistema muestra al actor los siguientes datos sobre el
premio: su nombre, autores a los que se les concede la
entidad que lo concede, la fecha, e informacién adicional.

Postcondiciones

El Investigador ha visualizado la informacion del premio en el sistema.

Alternativas

Paso Accién

Si el actor pulsa Cancelar, el Caso de Uso finaliza sin

13 ninguna postcondicidn.
Requisitos especiales Ninguno.
Frecuencia esperada Media.
Importancia PD.
Urgencia PD.
Comentarios No hay.

Tabla 18. Caso de Uso VerPremio.

Caso de Uso: ModificarPremio

ModificarPremio

Descripcion

El actor modifica la informacién relativa a los premios ya existentes
en el sistema.

Actor

Investigador.

Precondiciones

El sistema ha reconocido al usuario como Investigador. Existen
premios en el sistema, al menos uno.
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Escenario principal de
éxito

Paso

Accion

El Investigador elige la opcidn "Modificar Premio".

El sistema mostrara una lista con los premios.

El actor selecciona el premio que quiere modificar.

El sistema muestra al actor los siguientes datos sobre el
premio: su nombre, autores a los que se les concede la
entidad que lo concede, la fecha, e informacién adicional,
de manera editable.

El actor realiza las modificaciones oportunas en los datos
mostrados.

El sistema registra las modificaciones realizadas en los
datos y le muestra al actor todos los datos registrados
actualmente en el sistema sobre el proyecto teniendo en
cuenta las modificaciones realizadas en el paso 5.

Postcondiciones

Lain

formacidn del premio ha sido modificada en el sistema.

Alternativas

Paso

Accién

1-5

Si el actor pulsa Cancelar, el Caso de Uso finaliza sin
ninguna postcondicidn.

51

Si el actor no ha realizado ninguna modificacién en los
datos mostrados, se vuelve al paso 4, afiadiendo un
mensaje que indique que es posible modificar los datos del
premio mostrado, o bien Cancelar.

5.2

Si se modifica el nombre de premio elegido escogiendo
otro que ya existe en el sistema, se vuelve al paso 4,
afadiendo un mensaje que indique que debe elegirse un
nombre diferente, o bien Cancelar.

Requisitos especiales Ninguno.
Frecuencia esperada Media.
Importancia PD.
Urgencia PD.
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Comentarios

No hay.

Tabla 19. Caso de Uso ModificarPremio.

Caso de Uso: EliminarPremio

EliminarPremio

Descripcion

El Investigador da de baja un premio en el sistema.

Actor

Investigador

Precondiciones

El sistema ha reconocido al usuario como Investigador. Existen
premios en el sistema, al menos uno.

Escenario principal de
éxito

Paso Accidn
1 El actor elige la opcién "Eliminar Premio".
2 El sistema mostrara una lista con los premios.

El actor selecciona el premio que desea eliminar

El sistema muestra al actor los siguientes datos sobre el
4 premio: su nombre, autores a los que se les concede la
entidad que lo concede, la fecha, e informacién adicional.

El actor confirma que desea dar de baja el premio en el

5 sistema.
6 El sistema elimina el premio en cuestion del sistema.
Postcondiciones El premio ha sido dado de baja en el sistema.
Paso Accidn
Alternativas ) ) o
1.5 Si el Investigador pulsa Cancelar, el Caso de Uso finaliza sin
ninguna postcondicion.

86




Si el Investigador no confirma que desea dar de baja el
5.1 premio, se vuelve al paso 4, afiadiendo un mensaje que
indique que debe confirmar su baja, o bien Cancelar.

Requisitos especiales Ninguno.
Frecuencia esperada Media.
Importancia PD.
Urgencia PD.
Comentarios No hay.

Tabla 20. Caso de Uso EliminarPremio.

Caso de Uso: GestionarProyecto

Id

GestionarProyecto

Descripcion

Los Investigadores de la web podran afiadir, consultar, modificar o

borrar informacidn relativa a los proyectos.

Actor

Investigador

Precondiciones

El sistema ha reconocido al usuario como Investigador.

Escenario

principal de éxito

Paso Accidn

1 El actor elige la opcidn "Gestionar Proyecto".

2 El Sistema presenta las diferentes opciones disponibles para
gestionar proyectos al actor.

3a El actor elige la opcidn "Crear Proyecto"

4a <<include>> CrearProyecto.

3b El actor elige la opcidn "Ver Proyecto".

4b <<include>> VerProyecto.

87




3c El actor elige la opcidn "Modificar Proyecto".
4c <<include>> ModificarProyecto.
3d El actor elige la opcidn "Borrar Proyecto".
4ad <<include>> BorrarProyecto.
Postcondiciones Las de los casos de uso incluidos.
Paso Accion
Alternativas
14 Si el actor pulsa Cancelar, el Caso de Uso finaliza sin ninguna

postcondicion por lo que no se realiza ninguna gestion de
ningun tipo sobre los proyectos de la web.

Requisitos
. Ninguno.
especiales
Frecuencia
Media.
esperada
Importancia PD.
Urgencia PD.
Comentarios No hay.

Caso de Uso: CrearProyecto

Tabla 21. Caso de Uso GestionarProyecto.

Id

CrearProyecto

Descripcion

Los Investigadores de la web podran afiadir nuevos proyectos.

Actor

Investigador

Precondiciones

El sistema ha reconocido al usuario como Investigador.

Paso Accidn
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1 El actor elige la opcién "Crear Proyecto".
El sistema pide al actor los siguientes datos sobre el
proyecto: su titulo, investigador principal, autores, fecha
. L. de inicio, fecha final, coste (habra que indicar la moneda),
Escenario principal de . . .
o palabras clave y entidad financiera.
exito
3 El actor proporciona los datos solicitados.
4 El sistema crea un nuevo registro para el proyecto.
El nuevo proyecto ha sido dado de alta en el sistema.
Postcondiciones
Paso Accidén
1.3 Si el actor pulsa Cancelar, el Caso de Uso finaliza sin
ninguna postcondicidn.
Si el actor no ha proporcionado alguno de los datos
_ 31 pedidos, se vuelve al paso 3, afladiendo un mensaje que
Alternativas ' indique que deben proporcionarse los datos que faltan, o
bien Cancelar.
Si el titulo de proyecto elegido ya existe en el sistema, se
3.2 vuelve al paso 3, afiadiendo un mensaje que indique que
' debe elegirse un nombre de usuario diferente, o bien
Cancelar.
Requisitos especiales Ninguno.
Frecuencia esperada Media.
Importancia PD.
Urgencia PD.
Comentarios No hay.

Caso de Uso: VerProyecto

Tabla 22. Caso de Uso Crear Proyecto.

Id

VerProyecto

Descripcion

El Investigador visualiza la informacidn relativa a los proyectos ya

existentes en el sistema.

Actor

Investigador
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Precondiciones

El sistema ha reconocido al usuario como Investigador. Existen
proyectos en el sistema, al menos uno.

Escenario principal de
éxito

Paso Accion
1 El actor elige la opcidn "Ver Proyecto".
2 El sistema mostrara una lista con los proyectos.
3 El actor selecciona el proyecto que quiere consultar.

El sistema muestra al actor los siguientes datos sobre el
proyecto: su titulo, investigador principal, autores, fecha
de inicio, fecha final, coste, palabras clave y entidad
financiera.

Postcondiciones

El Investigador ha visualizado la informacion del proyecto en el
sistema.

Alternativas

Paso Accién

Si el actor pulsa Cancelar, el Caso de Uso finaliza sin

13 ninguna postcondicidn.
Requisitos especiales Ninguno.
Frecuencia esperada Media.
Importancia PD.
Urgencia PD.
Comentarios No hay.

Tabla 23. Caso de Uso VerProyecto.

Caso de Uso: ModificarProyecto

Id

ModificarProyecto

Descripcion

El actor modifica la informacidn relativa a los proyectos ya existentes

en el sistema.

Actor

Investigador.

Precondiciones

El sistema ha reconocido al usuario como Investigador. Existen
proyectos en el sistema, al menos uno.

Escenario principal de
éxito

Paso Accidn
1 El Investigador elige la opcién "Modificar Proyecto".
2 El sistema mostrara una lista con los proyectos.
3 El actor selecciona el proyecto que quiere modificar.
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El sistema muestra al actor los siguientes datos sobre el
4 proyecto: su titulo, investigador principal, autores, fecha

de inicio, fecha final, coste, palabras clave y entidad
financiera, con formato editable.

5 El actor realiza las modificaciones oportunas en los datos
mostrados.

El sistema registra las modificaciones realizadas en los

6 datos y le muestra al actor todos los datos registrados
actualmente en el sistema sobre el proyecto teniendo en

cuenta las modificaciones realizadas en el paso 5.

Postcondiciones La informacion del proyecto ha sido modificada en el sistema.

Paso Accion
1.5 Si el actor pulsa Cancelar, el Caso de Uso finaliza sin
ninguna postcondicidn.

Si el actor no ha realizado ninguna modificacién en los
datos mostrados, se vuelve al paso 4, afiadiendo un
Alternativas >1 mensaje que indique que es posible modificar los datos del
proyecto mostrado, o bien Cancelar.

Si se modifica el titulo de proyecto elegido escogiendo
otro que ya existe en el sistema, se vuelve al paso 4,
>2 afadiendo un mensaje que indique que debe elegirse un

nombre de usuario diferente, o bien Cancelar.

Requisitos especiales Ninguno.
Frecuencia esperada Media.
Importancia PD.
Urgencia PD.
No hay.

Comentarios

Tabla 24. Caso de Uso ModificarProyecto.

Caso de Uso: EliminarProyecto

Id EliminarProyecto

Descripcion El Investigador da de baja un proyecto en el sistema.

Actor Investigador

. El sistema ha reconocido al usuario como Investigador. Existen
Precondiciones .
proyectos en el sistema, al menos uno.
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Paso Accién

1 El actor elige la opcién "Eliminar Proyecto".

2 El sistema mostrara una lista con los proyectos.
El actor selecciona el proyecto que quiere eliminar.

3

Escenario principal de - —
éxito El sistema muestra al actor los siguientes datos sobre el

4 proyecto: su titulo, investigador principal, autores, fecha

de inicio, fecha final, coste, palabras clave y entidad
financiera.
5 El actor confirma que desea dar de baja el proyecto en el
sistema.
6 El sistema elimina el proyecto en cuestidn del sistema.
Postcondiciones El proyecto ha sido dado de baja en el sistema.
Paso Accién
1.5 Si el actor pulsa Cancelar, el Caso de Uso finaliza sin
ninguna postcondicidn.
Alternativas
Si el actor no confirma que desea dar de baja el proyecto,
5.1 se vuelve al paso 4, afiadiendo un mensaje que indique

que debe confirmar su baja, o bien Cancelar.

Requisitos especiales Ninguno.
Frecuencia esperada Media.
Importancia PD.
Urgencia PD.
Comentarios No hay.

Tabla 25. Caso de Uso EliminarProyecto.

Caso de uso: VerEstadisticas

VerEstadisticas

Descripcion

El Investigador quiere ver las estadisticas de la web.

Actor

Investigador
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Precondiciones

El sistema ha reconocido al usuario como Investigador.

Escenario principal de
éxito

Paso Accion

1 El actor elige la opcidn " Ver Estadisticas".

El sistema muestra al usuario la informacién sobre las
siguientes estadisticas sobre la web:

Usuarios durante la semana actual y la anterior, usuarios
durante el mes actual y el anterior, tasa de rebote durante
la semana actual y la anterior, tasa de rebote durante el
mes actual y el anterior, dispositivo mévil (mes actual),
navegadores (mes actual),sistema operativo (mes
actual),pais (mes actual) y regién (mes actual).

Postcondiciones

El sistema muestra al usuario diversas estadisticas sobre la web

Alternativas Paso No hay
Requisitos especiales Ninguno.
Frecuencia esperada Media.

Importancia PD.

Urgencia PD.

Comentarios No hay.

Tabla 26. Caso de Uso VerEstadisticas.

Caso de uso: CambiarPrivacidadFicha

CambiarPrivacidadFicha

Descripcion

El actor Investigador desea cambiar la privacidad de la ficha.

Actor

Investigador

Precondiciones

El sistema ha reconocido al usuario como Investigador.

Paso Accidn
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Escenario principal de
éxito

1 El actor elige la opcidn "Modificar Ficha".

El sistema muestra al actor la informacion de la ficha

2 mostrando adema3s el estado de privacidad tiene en ese
momento.
3 El actor selecciona cambiar privacidad de la ficha.

El sistema cambia la privacidad de la ficha seleccionada. Si
4 la privacidad es ahora publica la informacién de la ficha
podra consultarse desde la parte publica de la web.

Postcondiciones

E

sistema cambia la privacidad de la ficha seleccionada.

Alternativas

Si el actor pulsa Cancelar, el Caso de Uso finaliza sin
ninguna postcondicidn.

Requisitos especiales Ninguno
Frecuencia esperada Media
Importancia PD
Urgencia PD
Comentarios No hay

Tabla 27. Caso de Uso CambiarPrivacidad.

Caso de uso: Cambiarldioma

Cambiarldioma

Descripcion

El actor Usuario o Investigador cambia el idioma de visionado de la
parte publica de la web.

Actor

Usuario o Investigador

Precondiciones

El sistema reconoce un usuario de cualquier tipo en el sistema.

Paso Accidn
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Escenario principal de
éxito

El actor elige la opcidn "Cambiar idioma" seleccionando en

1 , .
la bandera del menu superior de la web.
El sistema muestra al actor la informacién de la parte
) publica de la web en el idioma que corresponda segun la

bandera que ha seleccionado, pudiendo ser espafiol o
inglés.

Postcondiciones

El sistema muestra al actor la informacién de la parte publica de la
web en el idioma seleccionado.

Alternativas Paso No hay
Requisitos especiales Ninguno
Frecuencia esperada Media

Importancia PD

Urgencia PD

Comentarios No hay

Tabla 28. Caso de Uso Cambiarldiomar.

Caso de uso: VerContenidoPublico

VerContenidoPublico

Descripcion

El actor Usuario o Investigador solicita ver el contenido clasificado
como publico en la web.

Actor

Usuario o Investigador

Precondiciones

El sistema reconoce un usuario de cualquier tipo en el sistema.

Escenario principal de
éxito

Paso Accidn

1 El actor elige la opcién “Fichas” o “Docs”.

El sistema muestra en otra ventana las fichas que han sido
2 clasificadas como publicas por sus autores. Se mostrara
para cada ficha la siguiente informacion: titulo, autores y
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un pequefo texto, asi como una imagen si existiera, y se
dara la opcion de “Saber mds” para cada una de ellas.

El actor elige la opcidn selecciona la opcidn “Saber mas”
de una ficha en cuestién.

El sistema muestra toda la informacion referente sobre la
ficha seleccionada. Esta es: titulo, texto, distintos tipos de
4 archivos como imagenes, videos, audios, archivos de texto
(que podran descargarse) y webs de interés con las que se

enlaza.

Postcondiciones

El sistema muestra toda la informacién referente sobre la ficha de
caracter publico seleccionada.

Alternativas

Paso No hay.
13 Si el actor pulsa Cancelar, el Caso de Uso finaliza sin
ninguna postcondicidn.

Requisitos especiales

Ninguno
Frecuencia esperada Media
Importancia PD
Urgencia PD
Comentarios No hay
Tabla 29. Caso de Uso VerContenidoPublico.
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4.6 Descripcion de la Base de Datos

La base de datos estd compuesta por tablas maestras, en verde, y tablas intermedias, en
azul. Estas ultimas seran necesarias dependiendo de la relacién que se haya definido en
los modelos en el framework de desarrollo utilizado Laravel. Es posible observar el
esquema de la base de datos en la llustraciéon 2. Esquema de la base de datos..

Si se ha definido la relacién BelongsToMany sera necesaria una tabla intermedia para
relacionar dos tablas maestras. Esto indica una relacion muchos a muchos entre los
modelos que lo componen.

Las tablas maestras son: ROLE, USER, PUBLICACION, URL, IDENTIFICADOR, LI, RRSS,
WEB_P, IDS, FICHA, IMG, VIDEO, AUDIO, WEB, DOCUMENTO, PREMIO, ENTIDAD,
PROYECTO, KW, FINANCIERA.

El nombre de las tablas intermedias se forma por orden alfabético entre las tablas que
unen. Ademds, tienen una clave primaria (PK, Primary Key) doble que se indica a
continuacion:

PUBLI_USER (USER_ID, PUBLICACION_ID)
FICHA_USER (USER_ID, FICHA_ID)
PREMIO_USER (USER_ID, PREMIO_ID)
PROYECTO_USER (USER_ID, PROYECTO_ID)

El nombre de las claves de las tablas intermedias se forma por convenio siendo el
nombre de las tablas que se unen seguido de id.
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PK

PK

D

DESCRIPCION

PROYECTO_ID

FINANCIERA
1D
FINANCIERA
PROYECTO_ID

ROLE

DESCRIPCION

PROYECTO . UsER
PKFK1 |ID PROYECTO_USER N o L
A S PK.FK1 | USER_ID “a
TITULO Yo
INVESTIGADOR_PPAL PK PROYECTO_ID
N APELLIDOS
FECHA_INIC
FECHA_FINAL PREMIO_USER PASSWORD
N PREMIC N N o USER D L
COSTE PKFK1 |ID ] PK PREMIO 1D oviL
TITULO
INFO_ADICIONAL e -
PRIVACIDAD ENTIDAD
FECHA CAT_PROFESIONAL

INFO_ADICIONAL

DESCRIFCION

CAT_ACADEMICA

PRIVACIDAD INSTITUCION
PREMIO_ID
QUINQUENIOS
RS SEXENIOS
i FECHA_ANT
oo FICHA_USER N INFO_ADICIONAL
TEXTO N |PKFK1 |usER D ROLE 1D
RUTA PK FICHA_ID -
PRIVACIDAD N — PRIVACIDAD
B
MG
N
, |
RUTA
FICHA_ID
VIDEO
1 N
> PK |ID
VIDEO
FICHA_ID
AUDIO
1 N
> PK |ID
AUDIO
FICHA_ID
1 N DOCUMENTO
L—>rK D
RUTA
FICHA_ID

llustracion 2. Esquema de la base de datos.
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PK |ID
— CIUDAD
linealnvestigacion
USER_ID PAIS
INFO_ADICIONAL
JRC
RRSS
o [in PRIVACIDAD
nombreRRSS
codigoRRSS
USER_ID
WEB_P
PK | 1D
URL
USER_ID
DS
PK | ID
nambreldentificador
copico
USER ID

PK

PK

URL
D
DESCRIPCION2

URL
PUBLICACION_ID

IDENTIFICADOR
D
DESCRIPCION3
IDENTIFICADOR
BUBLICACION_ID
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4.7 Descripcion de las Relaciones entre Tablas

A continuacion se describen las relaciones entre tablas:
Tabla ROLE: El parametro ID (integer) actia como Primary Key (PK) de la tabla.

La tabla ROLE no tiene funcionalidad ninguna ya que en un principio se disefié la
aplicacién para que hubiera administradores e investigadores. Finalmente, y debido a
un cambio en los Requisitos Funcionales de la aplicacién, solo habrd investigadores en
el sistema, aunque el mismo esté preparado para que existan también administradores.
Como existe una relacién BelongsTo no es necesaria una tabla intermedia. En la tabla
USER el rol lo determina la clave foranea ROLE_ID. Se puede observar el esquema de
esta relacion en la llustracién 3.

ROLE

FICHA USER - NFO_ADICKINA
PKEKT | USER_ID

> PK FICHA_ID

llustracion 3. Relacion entre Role-User.

Por otro lado, la tabla USUARIO se relaciona con la tabla PUBLICACION por medio de la
tabla intermedia PUBLI_USER (USER_ID, PUBLICACION_ID). Es posible observar el
esquema de esta relacidn en la llustracion 4. Esto es asi porque se ha definido en el
modelo de Laravel una relacion BelongToMany. Por otro lado, la tabla PUBLICACION se
relaciona con la tabla URL e IDENTIFICADOR. En este caso no es necesaria una tabla
intermedia ya que hay definida una relacién BelongsTo pero ambas tablas tienen la clave
fordnea PUBLICACION_ID.
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e — e =1

PUBLICACION
—» PK | ID
TITULO
EDITORIAL
TIFO
DESCRIPCION
FORMATO
FECHA
CIUDAD
| PUBLI_USER PAIS

PKFK1 | USER_ID INFOCADICIONAL

JRC

N
PUBLICACION ID —

USER PRIVACIDAD
Orden
PK |id e
[y
> NAME
APELLIDOS
PASSWORD N L
PK |ID
EMAIL —
> Iineainvestigacion
MOVIL USER_ID
FECHA_NAC
CAT_PROFESIONAL N RRSS
I
CAT_ACADEMICA PK1D
nombreRRSS
INSTITUCION COBgORRSS
QUINQUENIOS USER 1D
SEXENIOS
FECHA_ANT N WEB_P
f——————» PK |ID
INFO_ADICIONAL
URL
0L
ROLEID USER_ID
PRIVACIDAD
DS
N >
" | PK ||o
nombreldentificador
CODIGO
USER_ID

llustracion 4. Relacion entre User-Publicacion.

URL
D
DESCRIPCION2
URL
PUBLICACION_ID

DENTIFICADOR
1D
DESCRIPCION3
IDENTIFICADOR
BUBLICACION_ID

El modelo USER tiene una relacién BelongsTo con los modelos Li, RRSS, WEB_P, IDS por
lo que encontramos la clave foranea USER_ID en cada una de estas tablas.

La tabla FICHA se relaciona con la tabla USER por medio de la tabla intermedia
FICHA_USER ya que hay definida una relacidon BelongsToMany entre los dos modelos. Se
puede observar el esquema de esta relacion en la llustracién 5. Por otro lado, la tabla
FICHA se relaciona con la tabla IMG, VIDEO, AUDIO, WEB Y DOCUMENTO sin necesidad
de tabla intermedia, pero todas las tablas cuentan con la clave foranea FICHA_ID. Por
otra parte, la tabla FICHA se relaciona con las siguientes tablas IMG, TXT, VIDEO, AUDIO,
WEB, DOCUMENTO. Todas tienen la clave foranea FICHA_ID gracias a la relacién

BelongsTo.
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FICHA

PEFK1 | I

TITULO
TEXTO
RUTA
PRIVACIDAD

FICHA_USER N
N PKFK1 | USER_ID —

—— PK FICHA 1D

MG

> FK | ID

RUTA
EICHA 1D

VIDEO

- PK |ID

VIDEO

FICHA_ID

AUDIO

> FK |ID

AUDIO

EICHA_|D

N DOCUMENTO

—bF‘K‘m

RUTA
EICHA_ID

Ilustracion 5. Relacion Ficha-User.

La tabla PREMIO se relaciona con la tabla USER por medio de PREMIO_USER(USER_ID,
PREMIO_ID) debido a la relacién BelongsToMany existente entre los modelos. Se puede
observar el esquema de esta relacion en la llustracién 6. Por otro lado, se relaciona con
la tabla ENTIDAD sin tabla intermedia gracias a la relacién BelongsTo de los modelos. La
tabla ENTIDAD tiene como clave foranea PREMIO_ID.
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= FREMIZ USER
PREMIO " N e USEH_IL
PHFHT |10

HE EHEME] L)

TITULD
PROYECTO
FECHS

INFC_ADICICHAL

PRAALCINAR
ENTIDAL

N

—— Pk [ID

DEECRIFCION
EEEMIC 1D

llustracion 6. Relacion Premio-User.

La tabla PROYECTO se relaciona con la tabla USER por medio de la tabla intermedia
PROYECTO_USER gracias a la relacién BelongsToMany existente entre estos dos
modelos. Es posible observar el esquema de esta relaciéon en la llustracion 7. Se
relaciona por otro lado con las tablas KW y FINANCIERA teniendo ambas la clave foranea
PROYECTO _ID. Esto es posible gracias a la relacion BelongsTo.

Liy] N
F [iIo L

UESCRIFCIDN . | ~ PROYECTO ;

PROYECTO D PEFE1 (1D
TITULD
MVESTIGADOR_PRAL N
FECHA_INIC PROYECTO _LISER

PKFKI | USER ID
FINANCIERS N | FEcHa FreaL N E_l
- P PROVECTO_ND

COETE

NFO ADHCIONAL

FRIMADIDAD

llustracion 7. Relacion Proyecto-User.

4.8 Descripcion de Campos de las Tablas Maestras

ROLE

Se observa la tabla ROLE en la llustracion 8.

i

ROLE

Pk

| DESCRIFCION

llustracion 8. Tabla Role.
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ID (integer): Es la Primary Key (PK) de la tabla. Es un identificador Gnico para los registros.
DESCRIPCION (integer): Indica el tipo de usuario que pueden registrarse en el sistema.
Seran Administrador (1) e Investigador (2). Actualmente el sistema solo trabaja con
investigadores.

USER

Se observa la tabla USER en la llustracién 9.

USER
"\
PK a
A
> NAME
APELLIDOS
PASSWORD
EMAIL
MOVIL
FECHA_NAC

QUINQUENIOS
SEXENIOS
FECHA_ANT

INFO_ADICIONAL

ROLE_ID

PRIVACIDAD

llustracion 9. Tabla User.

ID (integer): PK. Identificador Unico generado por el sistema. Autoincremental.

NAME (String): Nombre del investigador

APELLIDOS (String): Apellidos del investigador.

PASSWORD (String): Palabra clave elegida por el investigador para iniciar sesién en el
sistema.

ROLE_ID (integer): Numero que identifica el papel del usuario registrado dentro del
sistema. 1 es asignado al Administradory 2 al Investigador.

EMAIL (String): Email elegido por el investigador.

MOVIL (String): Numero de teléfono del investigador.

FECHA_NAC (Date): Fecha de nacimiento del investigador.

CAT_PROFESIONAL (String): Categoria profesional del investigador, por ejemplo,
profesor.

CAT_ACADEMICA (String): Categoria académica del investigador, por ejemplo, doctor.
INSTITUCION (String): Institucion principal en la que el investigador realiza sus tareas.
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QUINQUENIOS (integer): Que tenga el usuario.

SEXENIOS (integer): Que tenga el usuario.

FECHA ANT (integer): Afios de antigliedad totales que tenga el usuario.
INFO_ADICIONAL (String): Informacidn relevante que quiera registrar el investigador.

PUBLICACION

Se observa la tabla PUBLICACION en la llustracion 10.

PUBLICACION

— PK | 1D fre—

TITULO
EDITORIAL
TIPO
DESCRIPCION
FORMATO
FECHA
CIUDAD

PAIS

NFO_ADICIONAL

JRC

PRIVACIDAD

llustracion 10. Tabla publicacion.

ID (integer): PK. ldentificador Unico generado por el sistema para reconocer la
publicacién inequivocamente con el formato indicado en los requisitos.

TITULO (String): Titulo de la publicacién.

EDITORIAL (String): Editorial a la que pertenece la publicacion.

DESCRIPCION (varchar): Resumen breve del contenido de la publicacién.

TIPO (varchar): Tipo de publicaciéon, por ejemplo libro, capitulo libro, revista o
publicacién en congreso.

FORMATO (String): Soporte de la publicaciéon, por ejemplo papel o web.

FECHA (DATE): Fecha de la publicacién.

CIUDAD (String): Ciudad de la publicacion.

PAIS (String): Pais de la publicacidn.

INFO_ADICIONAL (varchar): Informacion adicional que se quiera almacenar sobre el
proyecto.

JCR (String): Journal Citation Report, Indicador de calidad usado por los organismos de
evaluacidn de la actividad investigadora.

PRIVACIDAD (Boolean): Visibilidad de los datos de la publicacidn. Puede ser publica o
privada.
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URL

Se observa la tabla URL en la llustracion 11.

URL
N
—= FK | ID

DESCRIPCION2

URL
PUBLICACION_ID

llustracion 11. Tabla Url.

ID (integer): PK. ldentificador Unico generado por el sistema para reconocer la
publicacidn inequivocamente con el formato indicado en los requisitos.

DESCRIPCION2 (String): Nombre que se le quiera dar a la url.

URL (String): Direccién web.

PUBLICACION_ID (integer): Es la clave foranea (Foreing Key, FK). Clave foranea que hace
referencia a la publicacion a la que pertenece la url.

IDENTIFICADOR

Se observa la tabla IDENTIFICADOR en la llustracion 12.

IDENTIFICADOR
— PK |ID

DESCRIPCION3
DENTIFICADOR

PUBLICACION_ID

llustracion 12. Tabla identificador.

ID (integer): PK. ldentificador Unico generado por el sistema para reconocer la
publicacién inequivocamente con el formato indicado en los requisitos.

DESCRIPCION2 (String): Identificador tipo ISBN, DOI...

IDENTIFICADOR (String): Identificador tipo ISBN, DOI...

PUBLICACION_ID (integer): FK. Clave foranea que hace referencia a la publicacién a la
que pertenece la url.
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LINEAS DE INVESTIGACION

Se observa la tabla LI en la llustracién 13.

N Li
PK |1

— linealnvestigacion
USER_ID

llustracion 13. Tabla Li.

ID (integer): PK. Identificador Unico generado por el sistema para reconocer la linea de
investigacion inequivocamente con el formato indicado en los requisitos.

Linealnvestigacion (String): Linea de investigacion, por ejemplo, Inteligencia artificial,
Big Data, Internet of Things, Tecnologia de Drones, Emisiones Radioeléctricas o
Tecnologia Educativa

USER_ID(integer): FK. Clave foranea que hace referencia al usuario.

REDES SOCIALES

Se observa la tabla RRSS en la llustracion 14.

N RRSS
—» PK | ID
nombreRRSS
codigoRRSS
USER ID

llustracion 14. Tabla RRSS.

ID (integer): PK. Identificador Unico generado por el sistema para reconocer la publicacién
inequivocamente con el formato indicado en los requisitos.

NombreRRSS (String): Nombre de la red social: Enlaces a Redes Sociales, por ejemplo, Linkedin,
ResearchGateNet, Google Scholar, GitHub, Twitter, Facebook o Instagram...

CodigoRRSS (String): Enlaces a Redes Sociales por ejemplo Usuario en la red social.

USER_ID (integer): FK. Clave fordnea que hace referencia al usuario.
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WEB P

Se observa la tabla WEB_P en la llustracién 15

1 WEB_P
—/ K | ID
URL
USER_ID

llustracion 15. Tabla Web_p.

ID (integer): PK, Identificador Unico generado por el sistema para reconocer la web
inequivocamente con el formato indicado en los requisitos.

URL (String): Direccién web.

USER_ID (integer): FK. Clave foranea que hace referencia al usuario.

IDENTIFICADORES

Se observa la tabla IDS en la llustracion 16.

IDS
N ek [ 1D
R
nombreldentificador
CODIGO
USER_ID

llustracion 16. Tabla IDS

ID (integer): PK. ldentificador Unico generado por el sistema para reconocer el
identificador inequivocamente con el formato indicado en los requisitos.

CODIGO (string): Identificadores de investigacién como por ejemplo ORCID, Scopus,
ResearcherlD (o Publons).

USER_ID (integer): FK. Clave foranea que hace referencia al usuario.
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IMG

Se observa la tabla IMG en la llustracion 17.

MG
N

— PK |ID

RUTA

FICHA_ID

llustracion 17. Tabla IMG.

ID (integer): PK. Identificador Unico generado por el sistema para reconocer la imagen
inequivocamente con el formato indicado en los requisitos.

RUTA (String): Ruta en la que se encuentra la imagen asociada.

FICHA_ID (integer): FK. Clave foranea que hace referencia a la ficha.

VIDEO

Se observa la tabla VIDEO en la llustracion 18.

VIDED
l\l
— FK |ID
VIDEOQ
FICHA ID

llustracion 18. Tabla video.

ID (integer): PK. Identificador Unico generado por el sistema para reconocer el video
inequivocamente con el formato indicado en los requisitos.

VIDEO (String): Ruta en la que se almacena el video.

FICHA_ID (integer): FK. Clave foranea que hace referencia a la ficha.
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AUDIO

Se observa la tabla AUDIO en la llustracion 19.

AUDIO
N

—> FK

1D

AUDIO

FICHA ID

llustracion 19. Tabla AUDIO.

ID (integer): PK. Identificador Unico generado por el sistema para reconocer el audio
inequivocamente con el formato indicado en los requisitos.

RUTA (String): Ruta en la que se almacena el audio.

FICHA_ID (integer): FK. Clave foranea que hace referencia a la ficha.

FICHA

Se observa la tabla FICHA en la llustracién 20.

FICHA

PKFK1 |ID —

TITULO
TEXTO
RUTA
PRIVACIDAD

llustracion 20. Tabla FICHA.

ID (integer): PK. ldentificador Unico generado por el sistema para reconocer la ficha
inequivocamente con el formato indicado en los requisitos.

TITULO (String): Titulo de la ficha en cuestidn.

TEXTO (String): Informacidn relativa a la ficha.

RUTA (String): Ruta en la que se almacena la url asociada a la ficha..

PRIVACIDAD (Boolean):Informacion relativa a la visibilidad de la ficha.
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DOCUMENTO
Se observa la tabla DOCUMENTO en la llustracion 21.

DOCUMENTO

—» PK ‘ID
N

RUTA

FICHA_ID

llustracion 21. Tabla DOCUMENTO.

ID (integer): PK. Identificador Unico generado por el sistema para reconocer el
documento inequivocamente con el formato indicado en los requisitos.

RUTA (String): Ruta en la que se almacena el documento.

FICHA_ID (integer): FK. Clave fordnea que hace referencia a la ficha.

ENTIDAD

Se observa la tabla ENTIDAD en llustracion 22.

ENTIDAD
M |

—P:‘H|ID

| DESCRIPCION
| PREMIO_ID

llustracion 22. Tabla ENTIDAD.

ID (integer): PK. ldentificador Unico generado por el sistema para reconocer la
publicacién inequivocamente con el formato indicado en los requisitos.

DESCRIPCION (String): Nombre de la entidad en cuestion.

PREMIO_ID (integer): FK. Clave foranea que hace referencia al premio.
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PREMIO

Se observa la tabla PREMIO en llustracion 23.

FPREMIO

PK,FK1 | 1D

TITULO
PROYECTO
FECHA

INFO_ADICIOMNAL

PRIVACIDAD

llustracion 23. Tabla premio.

ID (integer): PK. Identificador unico generado por el sistema para reconocer el premio
inequivocamente con el formato indicado en los requisitos.

TITULO (String): Nombre del premio.

PROYECTO (String): Proyecto premiado.

FECHA (DATE): Fecha en la que se recibe el premio.

INFO_ADICIONAL (String): Informacion relevante adicional que se quiera registrar sobre
el premio.

PROYECTO

Se observa la tabla PROYECTO en la llustracion 24.

PROYECTO

1
— PKJFK1 |ID —

TITULO
INVESTIGADOR_PPAL
FECHA_INIC

FECHA_FINAL

COSTE

INFO_ADICIONAL

PRIVACIDAD

llustracion 24. Tabla proyecto.

ID (integer): PK. Identificador Unico generado por el sistema para reconocer el proyecto
inequivocamente con el formato indicado en los requisitos.

TITULO (String): Nombre del proyecto.

INVESTIGADOR_PPAL (String): Cédigo del investigador responsable del proyecto.
FECHA_INIC (DATE): Fecha en la que comienza el proyecto.

FECHA_FIN (DATE): Fecha en la que termina el proyecto.

COSTE (String): Cantidad de dinero asignada al proyecto.

INFO_ADICIONAL (String): Informacién adicional que quiera guardarse referente al
proyecto.
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Se observa la tabla KW en la llustracién 25.

KW N

PK

D —

DESCRIPCION

PROYECTO ID

llustracion 25. Tabla kw.

ID (integer): PK. Identificador Unico generado por el sistema para reconocer la palabra
clave inequivocamente con el formato indicado en los requisitos.

DESCRIPCION (String): Palabra clave.

PROYECTO_ID (integer): FK. Clave foranea que hace referencia al proyecto.

FINANCIERA

Se observa la tabla FINANCIERA en la llustracion 26.

FINANCIERA ”

F'K‘ID | p—

FINANCIERA

PROYECTO ID

llustracion 26.Tabla financiera.

ID (integer): PK. Identificador Unico generado por el sistema para reconocer la entidad
financiera inequivocamente con el formato indicado en los requisitos.

FINANCIERA (String): Entidad financiera que da dinero para realizar el proyecto.
PROYECTO_ID (integer): FK. Clave foranea que hace referencia al proyecto.
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5. Herramientas de Desarrollo

5.1 Laravel

Para el desarrollo de la aplicaciéon web se ha utilizado el framework de cddigo abierto
php Laravel. Un framework es un entorno o marco de trabajo compuesto por un
conjunto de herramientas, librerias y buenas practicas para la programacion. Todo esto
ayuda a agilizar el trabajo a la hora de programar pudiendo reutilizar el cédigo. Se creé
en 2011y esta altamente influenciado por otros frameworks como Ruby on Rails, Sinatra
y ASP.NET MVC (Garcia, 2019) (Laravel - The PHP Framework For Web Artisans, 2020).

Permite crear codigo de forma sencilla con una sintaxis refinada y elegante con el fin
de evitar el “cédigo spaguetti” o lo que es lo mismo una estructura de control de flujo
incomprensible. Por otro lado, permite implementar multitud de funcionalidades y
utiliza caracteristicas de las ultimas versiones de PHP.

Su estructura estd formada en gran parte por dependencias, en especial de Sympfony
por lo que el desarrollo de Laravel dependera del desarrollo de sus dependencias.
Las principales caracteristicas de Laravel son:

e Sistema de rutas RESTful: Cuenta con una arquitectura que usa solicitudes HTTP
para interaccionar y relacionarse con los datos. Los tipos de solicitudes pueden
ser GET (obtener), POST (crear), PUT (actualizar) y DELETE (borrar) (Rouse, 2020)

e Motor de plantillas Blade: No restringe a utilizar PHP como lenguaje
predeterminado en las vistas, sino que ofrece determinados comandos que
Laravel comprende y traduce. Las vistas de Blade son compiladas a PHP. (Jesus
Chicano, 2020)

e Peticiones Fluent: Fluent es un constructor de consultas SQL sobre la base de
datos basado en PDO (PHP Data Objet), es una extension que provee una capa
de abstraccion de acceso a datos en PHP 5. Se consigue hacer uso de las mismas
funciones y consultas y obtener datos de distintos gestores de bases de datos.
Facilita la interaccidn con la base de datos ya que las consultas generadas tienen
por defecto niveles de seguridad que evitan inyecciones SQL en nuestras
consultas. (Palacios, 2020)

e Basado en Composer: Es un sistema de gestidon de paquetes para programar en
PHP. Provee formatos estadndar que son necesarios a la hora de trabajar y
manejar dependencias y librerias PHP. (Composer, 2020) (Qué es Composer y
como usarlo, 2020)

e Eloguent ORM: Un ORM es un modelo de programacion. Permite mapear
estructuras de una base de datos relacional sobre una estructura légica de
entidades simplificando y acelerando el desarrollo de nuestras aplicaciones.
(¢Qué es un ORM?, 2018)
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Laravel trabaja con Eloquent para un manejo mas sencillo de las bases de datos.
Mediante las funciones que provee se pueden realizar consultas y peticiones
complejas a la base de datos sin escribir cogido SQL. (Aprende a usar Eloquent el
ORM de Laravel, 2020)

Soporte para MVC: Laravel utiliza la arquitectura Modelo Vista Controlador
(MVC, Model View Controller). El modelo MVC, del cual se puede observar un
esquema en la Figura 57. Modelo Vista Controlador que sigue Laravel. es un
patrén de disefio que puede utilizarse para la creacién de aplicaciones web.
Segun este patrén de disefio la aplicacion se divide en tres modulos. El modelo
se comunica con la base de datos y es el encargado de realizar las peticiones a la
misma. La vista muestra mediante interfaces graficas la informacién de la
aplicacion en cuestion. El controlador es el intermediario entre el modelo y la
vista. Al final, los médulos se unen como si fueran una sola pieza y funcionan
como una Unica unidad.

Documentos HTML

ontrolador

Peticiones a BBDD Intermediario entre My V

Figura 57. Modelo Vista Controlador que sigue Laravel.

El esquema de funcionamiento de este patrén de disefio es el siguiente: Existe
un usuario con un documento con el que hard una peticion, por ejemplo, el login.
Cuando se pulsa enviar, se realiza una peticién que se lleva a cabo por medio de
una vista gracias a un formulario. La peticién que recibe la vista se lanza hacia el
controlador (routing). El controlador demanda datos al modelo que se comunica
con la base de datos. El modelo devuelve los datos que le ha solicitado el
controlador y este los envia a la vista (interfaz grafica de usuario) para que lo vea
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el usuario. En la Figura 58, se muestra un esquema del funcionamiento de este
patrén de disefo.

Figura 58. Modelo de funcionamiento del patron Modelo Vista Controlador.

Este patrén de diseno permite realizar cddigo funcional y mantenible. Estos son
factores que influyen positivamente a la hora de escalar la aplicacién, afiadir
funcionalidades nuevas o corregir algun fallo. En el modelo se usa Eloquent.

5.2 WampServer

WAMP son las siglas de Windows, Apache, MySQL y PHP que son un conjunto de
soluciones software que se instalan empaquetadas en Windows. WAMP actia como
servidor virtual en la mdaquina local. Permite probar todas las funcionalidades de la
aplicacidn sin estar conectados a Internet. (B., 2020)

5.3 Apache

Apache un servidor web HTTP de cédigo abierto. Estd disponible para diferentes
plataformas como Unix, Microsoft Windows y Macintosh. Este servidor se desarrolla y
mantiene por una comunidad de usuarios con la supervisién de la Apache Software
Foundation (Servidor HTTP Apache, 2020) (B., 2020b). Apache presenta caracteristicas
altamente configurables como pueden ser bases de datos de autentificacién vy
negociado de contenido. La arquitectura de este servidor es muy modular. Tiene una
seccidn core y médulos diversos que aportan funcionalidades. En resumen, presenta
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diversas ventajas como que es modular, de cédigo abierto, multi-plataforma, extensible
y que es facil conseguir ayuda y soporte gracias a su popularidad.

5.4 MySQL

Se trata de un sistema de gestiéon de bases de datos relacional. Fue desarrollado bajo
una licencia dual, es decir, unalicencia publica general y una licencia comercial de Oracle
Foundation. Se considera la base de datos de cédigo abierto mas popular en el mundo
en la actualidad (MySQL, 2020) (MySQL, 2020b).

MySQL es muy utilizado para desarrollar aplicaciones web mediante diferentes
frameworks como por ejemplo Joomla, Drupal o Wordpress. También se utiliza en
herramientas de seguimiento de errores como puede ser Bugzilla. Su popularidad en el
desarrollo de aplicaciones web se debe a que esta ligada a PHP ya que a menudo se
utilizan de manera combinada.

Se trata de una base datos muy rapida en lo que se refiere a la lectura, pero puede haber
problemas de integridad en entornos de alta concurrencia a la hora de realizar
modificaciones. Hay que destacar que en las aplicaciones web hay una baja concurrencia
en la modificacidn de datos, siendo a su vez un entorno intensivo en lectura de datos,
por lo que MySQL resulta idoneo para este tipo de aplicaciones.

5.5 Disefio y Responsividad

Para la parte publica se ha utilizado el framework CSS “W3-CSS”. Ofrece soporte para
navegadores de escritorio utilizados en ordenadores de sobremesa y portatiles, tablets
y moviles. Permite disefios responsivos. Es mds sencillo y facil de aprender y de usar
que otros frameworks CSS, aunque a su vez es menos potente. Puede verse como una
alternativa a Boostrap. Hay que destacar ademas que es independiente de jQuery u
otras librerias de JavaScript (W3.CSS Home, 2020).

Por otra parte, se ha integrado el uso del framewok CSS Boostrap en la parte privada de
la web que es mas compleja, lo cual permitird dar formato al sitio web haciéndolo
responsivo. Esto quiere decir que se adaptara al tamafio del viewport de cualquier
dispositivo desde el cual se realice la navegacion. Hay que destacar que Boostrap es
compatible con la mayoria de los navegadores como pueden ser Chrome, Firefox, Safari,
Edge u Opera (Otto, 2020).

Entre sus principales ventajas destacan las siguientes:

e Creacién de sitios web con formato organizado.

e Reutilizacién de elementos como menus desplegables, barras de progreso,
iconos, pies de imagenes etc.

e Ofrece un disefo adaptable.
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e Creacion de grids de forma sencilla. Disefio estructurado en columnas y filas.

e Existe una comunidad muy activa para novedades, actualizaciones y soporte.

e Permite el uso de LESS que son un conjunto de herramientas que agregan
funcionalidades CSS.

5.6 Google Analytics

Para obtener informacidn agrupada sobre el trafico del sitio web se ha utilizado la API
de Google Analytics (GA) pudiendo de esta manera visualizar graficos de interés en
nuestro dominio. Este proceso se logra mediante el uso de una biblioteca JavaScript.
(Descripcion general | API de insercion de Analytics, 2020) (¢ Qué es Google Analytics?
¢Como usar Google Analytics?, 2020)

Para este proyecto se ha creado la siguiente cuenta de usuario:
dataunituva@gmail.com, como se puede ver en la Figura 59, para poder acceder a GA
tal y como se muestra en dicha imagen.

Google
Crea una cuenta de Google

Mombre Apellidos
Isabel Alonso

Mombre de usuario
dataunituva@gmail.com

Puedes utilizar letras, nimeros y puntos

Disponibles

® o

alonsoisabel058 dataengineeringunit2 a4727465

Prefiero usar mi direccion de correo electrénico actual
. . Una cuenta. Todo Google a tu
Contrasena Confirmacion . L.
.............................. ® disposicion

Utiliza ocho caracteres como minimo con una combinacion
de letras, nimeros y simbolos

Prefiero iniciar sesion Siguiente

Figura 59. Creacion de cuenta en Gmail.

Una vez creada la cuenta de usuario en Gmail (también puede usarse una ya existente)
se tiene que configurar la cuenta en GA, como se puede ver en la Figura 60 . Sera
necesario dar un nombre a la cuenta. Google nos informa de que la cuenta puede tener
mas de un ID de seguimiento.
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Crear cuenta

@ configuracion de la cuenta

Datos de la cuenta

Nombre de la cuenta (obligatorio)
Las cuentas pueden contener mds de un ID de seguimiento

data unit uva

Configuracion de uso compartido de datos de la cuenta 7

Los datos que recopila, procesa y almacena con Google Analytics ("datos de Google Analytics®) son
describen en nuestra politica de privacidad

Las opciones para compartir datos proporcionan mayor control a la hora de compartii

Productos y servicios de Google RecOMENDADOD
Si ha habilitado Google Signals, este ajuste también se aplicara a los datos de vi
los datos podran seguir enviandose a otros productos de Google que haya vincu

Comparativas RECOMENDADO
Ceder datos anonimos para agregarlos a un conjunto de datos totales a finde hi
identificar su sitio web y se combina con otros datos andnimos, Mostrar ejempl

Asistencia técnica recomenpaDo
La opcion permite que los representantes del servicio de asistencia técnica de €
problemas técnicos.

Especialistas en cuentas RECOMENDADD
Esta opcidn permite a los especialistas en marketing y ventas de Google accede
asignado ningun de especialistas en ventas, permita el acceso a representantes

Descubra como Google Analytics protege los datos.

Figura 60. Creacion de cuenta para Google Analytics.

Tras haber dado un nombre especifico a la cuenta, hay que especificar la fuente de los
datos que se desea medir. Estas pueden ser web, aplicaciones méviles o ambas. Estas
opciones se pueden ver en la Figura 61. En este caso seleccionaremos web que es la
opcién que nos interesa.
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A Analytics

€@ Configuracion de la cuenta  Editar

o ¢Qué quiere medir?

Web

Mida su sitio web

= Consultar de dénde proceden sus usuarios y convertir sus datos en informacién valiosa

= Analizar el comportamiento de los usuarios y aplicar optimizaciones para aumentar su volumen de negocio.

= Descubrir tendencias a partir de analisis de conversiones y de rendimiento

Aplicaciones
Mida los usuarios de aplicaciones i0S y Android

« Saber de qué forma aumenta el nimero de usuarios y obtener informacion valiosa sobre su comportamiento en la aplicacién
« Registrar eventos clave automaticamente o definir eventos propios.
« Afiadir un flujo web para medir el comportamiento multiplataforma. BETA

* i quisre craar una propiedad para un proyecto de Firebase que ya tengs, vaya a su cusnta de Firebase

App + Web ==

Mida los usuarios de las aplicaciones y la Web

« Consultar analiticas multiplataforma centradas en el usuario

« Configurar eventos répidamente y sin cédigo, y consultar informes predefinidos
« Hacer implementaciones sin tener que volver a etiquetar el sitio web (en caso de que ya utilice gtag.js o Tag Manager).

* i quiere orear una propiedad para un proyecto de Firebase que ya tengs, vaya a su cuenta de Firebase

Figura 61. Configuracion de la cuenta de Google Analytics.

Se habilitaran los pertinentes permisos a la APl de Google para interactuar con la
aplicacidon web. Se creara una cuenta de servicio para poder autenticar la aplicacién
como se puede ver en la Figura 62. Esto se hace desde el centro de APIs de Google tal y
como se puede observar en dicha imagen.
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Google APIs g MyProject 83211 v Q Buscar APls y servicios

APT APlsy servicios Credenciales + CREARCREDENCIALES i ELIMINAR
Clave de API
& Panelde control Crea credenciales para acy  Identifica tu proyecto con una simple clave de API para comprobarla cuota y e
acceso
i Biblioteca ID de cliente de OAuth
A Noolvideseon  syjeis s autorizacion del usuario para que s aplicacion pueda acceder a sus
Or  Credenciales datos
o patalad it Cuenta de servicio
i Faniala te consemimiento .. Claves de APl pemite autenticar a nivel de aplicacién y entre senvidores mediarte cuentas robot
Verificacion del dominio O tenbre Clave
Ayudadme a elegir
Sy Acuerdos de uso de paginas Nohay claves de API QU piace algunas prequntas para decidir el tipo de credencial que se debe usar

Ds de cliente de OAuth 2.0

D Nombre Fecha de creacion *L

Mo hay ningn cliente de OAuth que mostrar

Cuentas de servicio

[0  Comeo elecirinico Nombre 4

No hay cuentas de servicio que mostrar

Uso con todos los senvicios (iftimos 30 dias) @

Tipo

Uso con todos los servicios (iltimos 30 dias) 7]

Figura 62. Creacion de cuenta de servicio en Google Analytics.

Para crear la cuenta de servicio de Google se nos pedira un nombre y un ID, tal y como
se muestra en la Figura 63.

B IAM y administracion

Google APls  go My Project 83211

Crear cuenta de servicio

count.cam

Q Buscar APls y servicios

X C

2 1AM o Detalles de la cuenta de servicio — e Conceder a esta cuenta de servicio acceso al proye
(] Identidad y crganizacion
@, Herramienta para solucionar . Detalles de la cuenta de servicio
Mombre de cuenta de servicio
B  Politicas de la organizacion data unit
MNombre visible de esta cuenta de servicio
|=] Cuoctas
ID de cuenta de serv...
o8  Cuentas de servicio dataunit @tactile-ph %-289815.iam.gsen
@  Etiguetas
Descripcion de la cuenta de servicio
& Configuracion -
Describe lo gue hara esta cuenta de servicio
@ Identity-Aware Proxy
= Roles

CREAR CANCELAR

Registros de auditorias

Figura 63. Detalles de la creacion de la cuenta de Google Analytics.
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Una vez creada la cuenta de servicio concedemos el rol de administrador al email con el
gue hemos solicitado el seguimiento con Google Analytics, como se puede observar en

la Figura 64.

= Google 2+ My Project 83211 Q_  Buscar APls y servicios

8 IAM y administracién

2 | AM

(2] Identidad y organizacian

X Herramienta para solucionar
8 Politicas de la organizacién
|=] Cuoctas

oz Cuentas de servicio

@  Etiquetas

& Configuracion

S Identity-Aware Proxy

= Roles

Registros de auditorias

Crear cuenta de servicio

@& Detalles de la cuenta de servicio — @ Conceder a esta cuenta de servicio acceso al proyecto |

© Concedera los usuarios acceso a esta cuenta de servicio (opcional)

Conceder a los usuarios acceso a esta cuenta de servicio

(opcional)
Grant access o users or groups that need to perform actions as this service account.
Learn more

Rol de usuarios de la cuenta de servicio [7]

Concede & los usuarios permisos para desplegar fareas y Vs con esta cuenta de servicio

Rol de administradores de la cuenta de servicio
dataunituva@gmail.com € (2]

Concede a los usuarios permiso para administrar esta cuenta de servicio

m CANCELAR

Figura 64. Asignacion de roles en Google Analytics.

Por otro lado, necesitaremos una clave de acceso en formato JSON. Este fichero lo
introduciremos en el proyecto. Contendra informacién sensible y relevante del mismo
por lo que no es recomendable subirlo a sitios de terceros. Este proceso es lo que
podemos ver en las siguientes dos imagenes. En la Figura 65 se puede ver dénde esta la

opcién de creacion.
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Google APIs 2o My Project 83211 Q  Buscar APls y servicios

Q

IAM y administracion

+& 1AM

©  Identidad y organizacion

<, Heramienta para solucionar..
B Politicas de la organizacién
[l Cuotas

o1 Cuentas de servicio

@ Etiquetas

&  Configuracién

B Identity-Aware Proxy

s

Roles

Registros de auditorias

& dataunit / EDITAR i ELIMINAR

Detalles de la cuenta de servicio

Nombre
data unit

Descripeién

Correo electronico
dataunit@tactile-phalanx-289815.iam.gserviceaccount.com

1D tnico
100304303468053113411

Estado de la cuenta de servicio

Siinhabilitas tu cuenta, podrds conservar tus politicas sin tener que eliminaras.
@ Cuenta activa
INHABILITAR CUENTA DE SERVICIO

¥ MOSTRAR LA DELEGACION EN TODO EL DOMINIO

Claves

Afiade un par de claves nuevo o sube el certificado de clave piblica de un par de claves
que ya tengas. Recuerda que los certificados publicos deben tener el formato
RSA_X509_PEM.M4s informacién sobre los formatos de claves de subida

ANADIR CLAVE ~

Tipo Estado Clave Fecha de creacion de clave Fecha de vencimiento de la clave

No hay filas que mostrar

Figura 65. Creacion de clave de acceso a cuenta de servicio.

Y en la Figura 66, se pueden ver las opciones que tiene Google Analytics para crear una
clave de servicio. Nos interesa el formato JSON.

Crear clave privada para "data unit”

Descarga un archivo que contiene la clave privada. Guardalo en un lugar seguro porgque
no podras recuperar la clave si se pierde.

Tipo de clave

(® JsoN

Recomendado

Q) P12

Para compatibilidad inversa con codigo en formato P12

CANCELAR CREAR

Figura 66. Opciones de clave de acceso a cuenta de servicio.

El fichero que se genera tendrd que insertarse en la ruta indicada en el archivo
analytics.php que se crea al instalar el paquete de composer.
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Se necesita crear una propiedad en Google Analytics. Identifica a una web o a una
aplicacion mavil. Se solicita el nombre del sitio web, la url del mismo y la categoria a la
gue pertenece. También hay que especificar la hora de referencia para los informes.
Todo esto se puede observar en la Figura 67.

0 Analytics

Crear cuenta

Q Configuracion de la cuenta  Editar
o ;Qué quiere medir?  Editar

o Configuracion de la propiedad

Detalles de la propiedad

Nombre del sitio web

data-unit

URL del sitio web

htp:f »  dataunituva.es

Categoria de sector

Internet y telecomunicaciones

Zona horaria de informes

Espafia + (GMT +02:00) hora de Espafia -

ﬂ Anterior

Cancelar

Figura 67. Configuracion de cuenta de Google Analytics.

Se creara después una vista y se insertara el ID de seguimiento de esta en el archivo de
configuracion .env de nuestro proyecto en el campo ANALYTICS_VIEW_ID. También
habra que dar permisos al email dataunituva@gmail.com. En la Figura 68 se pueden ver
los distintos componentes de Google Analytics: cuenta, propiedad y vista desde el panel
de administrador.
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. Todas las cuentas > data-unit
oAl Analytics  Todos los datos de sitios web +

ADMINISTRAR USUARIO
Q

cuem v [F—

o dataunit v datzunit v
» © By Configuracion de la cuenta B configuracién dela propiedad
, 8 : s
2 232 Gestion de usuarios de cuentas 282 Gestion de usuarios de propiedades
> >
Y Todos los filtros <> Informacion de seguimiento
=1}
D Historial de cambios Dd Solicitudes de eliminacién de datos
e
W FPepslers VINGULAGIGN GON OTROS PRODUGTOS
E= Vinculacién con Google Ads
B Enlace de Adsense
A Enlace de Ad Exchange
B Todos los productos
Notificaciones de conversiones
2
"¢ Defniciones de a audiencia
Q
o Dd Definiciones personalizadas

Configuracion de a vista

Gestion de usuarios de vistas

Objetivos

Agrupacion de contenido

Filtros

Configuracion del canal

Configuracion del comercio electrnico

Métricas calculadas seTa

HERRAMIENTAS Y ELEMENTOS PERSONALES

M1

Segmentos

Anotaciones

Configuracion de embudos multicana

Baninarian de canalas nersnnalizadns sers

Figura 68. Panel de administrador de Google Analytics.

En la Figura 69 se afaden permisos a la cuenta creada en la clave de usuario.

ata-unit) 1000S IS UATOS Qe SItIoS WeD

X ARadir permisos

Direcciones de correo electronico

ot ile-phalanx-289815.iam.g com &

Notificar a los usuarios nuevos por correo electrénico

Permisos

Editar

Puede crear y editar filtros, objetivos, etc. No puede gestionar usuarios. Mas informacién

Colaborar

Puede creary editar elementos compartidos, como paneles y anotaciones. Mas informacion

Leer y analizar

Puede ver datos de informes y de configuracién. Mas informacion

Gestionar usuarios

Puede afiadir o eliminar usuarios y cambiar sus permisos. Mas informacion

Figura 69. Permisos a la cuenta creada.

Por ultimo, habra que insertar en las cabeceras del cédigo fuente el cédigo JavaScript de
seguimiento. En la Figura 70 podemos ver esta clave.
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.00 Analytics

" 3

©

20 v

Todas las cuentas > data-unit

ADMINISTRAR USUARIC

VINGULAGION GON OTROS PRODUGTOS

[E5] Vinculacién con Google Ads
B Enlace de Adsense

[ enlace de ad Exchange

Todos los datos de sitios web ~

1D de seguimiento Estado
UA-178286485-1 Recibiendo el trifico de las dltimas 48 horas.

0 usuarios activos en estos momentos. Puede obtener mas informacion en los informes de tréfico en tiempo real.

Enviar tréfico de prueba

Seguimiento del sitio web

Etiqueta de sitio web global (gtag.js)
Este es el cAdigo de seguimiento de la etiqueta global de sitio (qtag js) de esta propiedad. Gapie y pegue este cédigo en el primer elemento <HEAD= de todas las paginas web de las que quiera realizar
un seguimiento. Si ya tiene una etiqueta global de sitio en su pagina, solo debe afiadir a linea config del siguiente fragmento a la etiqueta global de sitio.

<1 Global site tag (gtag s) - Google Analytics >
<script asyne sre="https://www.googletagmanager. com/gtag/js7id=UA-178286485-1"></script>
<script>

window.datalayer = window.dataLayer | |

function gtag()(dataLayer. push(arguments);}

gtag(js, new Date());
gtag(confi, 'UA-178286485-1;
</script>

.

La etiqueta global de sitio simplifica Ia implementacién de etiquetas en los productos de remarketing, sequimiento de conversiones y medicion, de sitios web de Google, Io que le permite disponer de
unmayor control y facilita el proceso de implementacién. Al uilizar gtag.js, se beneficiara de las Gltimas funciones dindmicas e integraciones a medida que estén disponibles. Mas informacién

¢y  Etiquetas de sitio web conectadas
Més informacidn

Google Tag Manager

Figura 70. Clave de seguimiento JavaScript de Google Analytics.

Existen tres variables fundamentales para que GA obtenga la informacién pertinente,
gue son el navegador, las cookies y el cddigo JavaScript. Este cddigo JavaScript se crea
tras registrase en GA (Dimensions & Metrics Explorer — Google Analytics Demos & Tools,

2020).

Antes de desarrollar el proceso de creacién de los graficos que han sido insertados en la
aplicacion web es necesario comprender el modelo de usuario que es usado por GA
(Segments - Feature Reference | Analytics Core Reporting API, 2020)

Existen tres componentes fundamentales en el modelo de usuario:
User: Los usuarios representan el nivel mas basico de este modelo.

Sessions: Un usuario accede e interacciona con cierta aplicaciéon web. Todas las
interacciones de ese usuario se agrupan en lo que se conoce como sesion.

Hit: Durante una sesion el usuario interactia con la aplicacién. Cada una de las
interacciones se conoce como Hit y podrian ser: eventos, transacciones, paginas

vistas etc.

Un usuario puede tener multiples sesiones y cada sesion estar compuesta por multiples
hits. En la Figura 71 se muestra una representacién visual de esta composicién.
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Users Sessions Hits

Figura 71. Componentes fundamentales del modelo de usuario en Google Analytics.

Por otro lado, encontramos la dimensidn y la métrica que permiten buscar por grupos.
Hay que tener en cuenta que no todas las combinaciones de dimensiones y métricas son
validas. Es decir, no se pueden consultar de manera conjunta. Solo determinadas
dimensiones y métricas permiten crear combinaciones validas. Un ejemplo de
dimensidn seria “tipo de usuario” que devuelve un booleano indicando si se trata de un
visitante nuevo o de uno que retorna a la web. La métrica correspondiente sera “new
users” que indica el nimero de sesiones marcadas como primera sesion de cada usuario.

Otro ejemplo de dimensidn seria la duracién de la sesién que devuelve un string con la
duracién de esta en segundos. Las posibles métricas serian sesiones (niUmero total de
sesiones), bounces (numero total de sesiones de una sola interaccién con la pagina),
duracion de la sesion (duracidn total en segundos de las sesiones de los usuarios) y hits
(numero total de interacciones para un perfil con la pagina teniendo en cuenta todos los
tipos de visitas, los eventos personalizados, el comercio electrénico y otros tipos).

Una vez comprendido el modelo de usuario y después de haber introducido las ideas de
dimensidn y métrica se explicard la idea de segmento (segment).

Para crear un segmento es necesario detallar una condicién, una dimensiéon y una
métrica. Las condiciones se usaran para seleccionar usuarios o sesiones basados en
determinados valores de la dimensién y de las métricas. Es decir, se podran crear
segmentos que centren su busqueda con condiciones simples, excluyentes, combinadas,
secuenciales, asi como combinaciones de sesiones y usuarios.

Tal y como se muestra en la Figura 72, se podran tener los siguientes escenarios:
excluidos del segmento, incluidos en el segmento, incluidos en el segmento y cumplir la
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condicién, incluidos en el segmento cumpliendo una secuencia (condiciones

secuenciales donde importa el orden).

O Excluded from segment

@ Included in segment
© Matches condition

Matches sequence
Where N equals step #

Figura 72. Escenarios posibles en un segmento para Google Analytics.

En la Figura 73 se presenta un ejemplo de un segmento que tiene como condicién que

los usuarios sean de Canada.

Users

Select users who came from Canada.

users::condition::ga:country==Canada

35488

Figura 73. Segmento que se centra en usuarios de Canadd.
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En la Figura 74 se puede observar un escenario de condicidén secuencial, es decir, se
quiere centrar el andlisis en usuarios que primero hayan visitado la web con un mévil y
después mediante un ordenador de escritorio. Podemos ver que lo cumplen dos
usuarios (en verde). Ademas, se identifica el orden de las condiciones de la sesién
mediante un niumero.

Select users who visited on mobile followed by a visit on desktop.
users::sequence::ga:deviceCategory==mobile;->>ga:deviceCategory==desktop

0
®
e
e
@

Figura 74. Escenario de condicion secuencial.

También se pueden seleccionar usuarios o sesiones basandose Unicamente en valores
métricos como se puede observar en la Figura 75. Se buscan usuarios que en una
determinada interaccidn con la web hayan realizado una Unica transaccién con ingresos
totales por venta mayores a 100 ddlares.
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Select users whose total revenue in a single transaction was greater than $100.

users::condition::perHit::ga:transactionRevenue>1080

el

C)
OO

O)
O)

i

3

Figura 75. Seleccion de usuarios por valores métricos.

Una vez explicados los conceptos fundamentales con los que trabaja Google Analytics a
la hora de recopilar informacion, se procedera a explicar los diferentes parametros que
se quieren medir en la aplicacion web y cdmo se ha llevado a cabo.

Tras haber configurado la cuenta de Google Analytics se recogeran los datos mediante
su add-on en las hojas de calculo de Google vinculando de esta manera los datos. Se
puede observar donde se encuentra esta opcidon en la Figura 76. En el apartado
complementos de las hojas de calculo de Google se selecciona “Crear new report” donde
se pedird un nombre para el informe, una cuenta de donde se extraeran los datos y por
ultimo, se pedira seleccionar los factores “metrics” y “dimensions”, en esta ocasion se
seleccionara sesiéon como métrica y date como dimensidon. Podemos ver este escenario
en la Figura 77, el cual proporcionara las sesiones por fecha.

Hoja de célculo sintitulo ¥ B ®
Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Complementos Ayuda Ultima modificacion hace unos segundos

e~ o~ & T O100% « € % 0 00 123+ Predefermi.. ~ E-i-r-v
A B c D Google Analytics > Create new report
|:l Run reports

Descargar complementos

Schedule reports
Gestionar complementos P

Ayuda

e | e|w|ro| a

Figura 76. Add-on o complementos de las hojas de Google.
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1) Name your report

Mame
Data Unit

2) Select a view

Account

ik

data-unit

Property

L1

data-unit

View

1k

Todos los datos de sitios web

3) Choose configuration options

Metrics

®* Sessions
Metrics Reference
Dimensions
» Date
Dimensions Reference
Segments

Search segments

Segments Reference

If you have questions about using this add-on, check out
the developer guide for more detailed instructions.

Figura 77. Creacion de report en hoja de Google

Los datos se extraen de la hoja de Google “Datos” asociada a la cuenta
dataunituva@gmail.com. Para obtener los datos explicitamente habrd que seleccionar
la opcidn “Run reports” en complementos Google Analytics. Se genera entonces otra
hoja con el nombre dado en “Report name”. En este caso se tendrd “This week” y “Last
week”. Los datos que hay que introducir se muestran en la Figura 78.
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Configuration Options Your Google Analytics Reports
[ |

Report Name

View ID
Start Date
End Date
Metrics
Dimensions
Order
Filters
Segments
Limit

Spreadsheet URL

SKip Report

This week

Last week

229119132 229119132
28/09/2020 21/09/2020
2/10/2020 27/09/2020
gausers gausers
gadate gadate
1000 1000

For help with this add-on: hitps./{/developers.google.com/al

Figura 78. Datos para obtener usuarios por semanas.

Como se necesita un grafico conjunto llevaremos, mediante una funcién de Excel, los
datos del apartado “Results Breakdown” a la Hoja 1. Se puede ver este apartado en la

Figura 79.

Last Run On 2020-10-03 0:50:10

View Name Todos los datos de sitios web
Total Results Found 5

Total Results Returned 5

Contains Sampled Data MNo

Totals For All Results

Users

Results Breakdown

‘ co

Date

Users
2020-09-28 2
2020-09-29 2
2020-09-30 3
2020-10-01 2
2020-10-02 0

Figura 79. Manipulacion de los datos en diferentes hojas de Google.
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En la Figura 80 se puede ver cdmo se recopilan los datos de las dos semanas de las cuales
se quieren obtener los usuarios. Ademads, se puede ver cdmo se referencia a la hoja “This
week”.

=
m
L]

1 Semana actual Semana pasada

2 Lunes 2 1
3 Martes 2 2
4 Miércoles 3 1
3 Jueves 2 1
5 \Viernes i 2
7 Sabado 2
8 Domingo 1

Figura 80. Recopilacion y relacion de los datos de las distintas semanas.

Una vez se tienen los datos necesarios, se generaran los graficos. Los graficos de Google
se descartaron ya que no eran responsivos. Por este motivo, se hace uso del
complemento Everviz el cual mediante los datos proporcionados por las hojas de Excel
creara graficos responsivos. En Everviz se opto por seleccionar la opcion “embebed” a la
hora de insertar los graficos, ya que la opcién “insert” consume gran cantidad de
recursos. Este proceso se puede observar en la Figura 81 (everviz, 2020).

Usuariosy tasas ¥ B @& =]
Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Formulario Complementos Ayuda — Ultin

Chart title:

8 c D 3 F 5 H

1 Semana actual Semana pasad; Mes actual Mes pasado Semana actual Semana pasada
Lunes 2 1 Usuarios 9 0 Bounces 1 3 Data
Martes 2 2 Entire sheet
& Misrooles 3 1 &' Selected area
5 Jueves 2 1 Bounces Mes actual Mes pasado Chart type
5 \iemes 0 2 4 Line -
Sabado 2
i =
Chart "Untitled Chart” created
Continue editing in everviz
Numero total de rebo
Usuarios 3
= Semanaaciual == Semana pasada
2

Rebotes

2
] P

Figura 81. Obtencion de los datos por Everviz.
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Al pulsar publish se genera un iframe que se copiara en el cédigo fuente de la web. Este

proceso se repetira con todos los graficos que se quieran insertar. Este proceso se
observa en la Figura 82.

eve rvlz dataunituva@gmail.co... All Subteams _0 ‘ =
Whats this?

EditData Templates Themes Customize nnn previews Size: CI AN m m
i " i _
Link Google Spreadsheet
Google Spreadsheet ID & https://api i re/7Gi
<> Embed on your website: Inject ® Embed
1cWWrIB8beltvMy016i552TTNeWOXkrg TPEPIAKIBFH R ned =
<iframe class="highcharts-iframe™ src="https./fapp.even
Worksheet Refrash Time (Seconds)

28 ) Require Password

Start Row End Row & Publish
0 7
Share: FIEIE] Last Publshed: Sat, 03 Oct 2020 09:0231 GMT
Start Column End Column
0 2
Eep—
her je Spreadshet Highcharts Google Sheet
e o e A

the sheet

For more informsatian on how to set up your spreadsheet, visit the dosumenttion

simpiiy the import process.

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes sibado Dominge

Figura 82. Generacidn de grdficos embebidos.

En la Figura 83 se pueden ver los pardmetros que hay que insertar para obtener el
numero. La primera columna (This week) se ocupa de los ultimos seis dias anteriores, no
de los ultimos siete, porque entonces se mostraria en el grafico que en el dia actual no
habria visitas, aunque no fuese cierto, ya que los datos se actualizan automaticamente
entre media noche y la 1 am. La segunda columna (Last week) engloba de la semana
pasada a la actual. La tercera y la cuarta columna proporcionan informaciéon mensual.
A partir de estos datos se generan los graficos de la Figura 84 y la Figura 85.

Configuration Options Your Google Analytics Reports

Report Name This week Last week Usuarios (Mes actual) Usuarios(Mes pasado)
View ID 229119132 229119132 229119132 229119132
Start Date 28/09/2020 21/09/2020 3/09/2020 4/08/2020
End Date 2/10/2020 27/09/2020 3/10/2020 2/09/2020
Metrics ga:users ga:users ga:users ga:users
Dimensions ga.date ga.date ga.date ga.date
Order

Filters

Segments

Limit 1000 1000

Spreadsheet URL

Skip Report

For help with this add-on: https://developers google.com/analytics/solutions/google-analytics-spreadsheet-add-on

Figura 83. Report para obtener usuarios por semanas y meses.
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Usuarios por semana

— Semana actual — Semana pasada

4

Vaues

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado Domingo
Powered by everviz

Figura 84. Usuarios durante la semana actual y la anterior.

Usuarios por meses

B Mes actual [ Mes pasado

30

vaues

Usuarios
Powered by everviz

Figura 85. Usuarios durante el mes actual y el anterior.

La tasa de rebote (Bounce Rate) indica el porcentaje de visitas que entran en nuestra
web y que salen sin haber visitado otras paginas del sitio o en muy poco tiempo
(Romero, 2016). Se recogera la informacién de la semana actual y de la anterior. Lo
mismo para el mes anterior. Se puede ver el informe de estos datos en la Figura 86.

BounceRate(Semana BounceRate(Semana
Report Name actual) pasada) BounceRate(Mes actual)) BounceRate(Mes pasado)
View ID 229119132 229119132 229119132 229119132
Start Date 28/08/2020 21/0859/2020 3/09/2020 4/08/2020
End Date 3/18/2020 27/09/2020 3/10/2020 2/09/2020
Metrics ga:bounceRate ga:bounceRate ga:bounceRate ga:bounceRate
Dimensions ga:sessionDurationBucket ga:sessionDurationBucket ga:sessionDurationBucket ga:sessionDurationBucket
Order
Filters
Segments
Limit
Spreadsheet URL
Skip Report

Figura 86. Report para obtener tasa de rebote por semanas y meses.
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Las Figura 87 y la Figura 88 representan las tasas de rebote semanal y mensual que se
obtienen de los datos de la Figura 86.

Tasa de rebote por semanas

B semanaactual @ Semana pasada

0.1

0.075

0.05

Values

0.025

Bounce Rate

Powered by everviz

Figura 87. Tasa de rebote por semanas.

Tasa de rebote por meses

B Mes actual [ Mes pasado

0.06

0.05

Values

Bounce Rate
Powered by everviz

Figura 88. Tasa de rebote por meses.

Las dimensiones indicadas en la Figura 89 indican el dispositivo movil
(mobileDeviceModel), navegador (browser), sistema operativo (operatingSystem), pais
(country) y region (regidn) del usuario. Todas estas medidas se toman para el mes actual.
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A

Configuration Options

Report Name
View ID

Start Date
End Date
Metrics
Dimensions
Order

Filters
Segments
Limit
Spreadsheet URL
Skip Report

229119132 229119132 229119132 229119132

3/09/2020 3/09/2020 3/09/2020 3/09/2020

3/10/2020 3/10/2020 3/10/2020 3/10/2020
ga:sessinns ga:sessinns ga’sessions ga’sessions ga’sessions
ga:mobileDeviceModel  garbrowser ga:operatingSystem ga:country ga:region

229119132
3/09/2020
3/10/2020

Figura 89. Report para obtener el modelo de mavil, el top de navegadores, el sistema operativo, el mes y la region

En la Figura 90 se

Navegadores(Mes actual)

por meses.

puede observar la informacién sobre el navegador.

Firefox

Powered by everviz

Figura 90. Navegadores mds utilizados durante el mes actual.
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6. Posicionamiento Web

El posicionamiento web en buscadores y la optimizacién en motores de busqueda o
técnicas Search Engine Optimization (SEQ) engloba un conjunto de acciones, técnicas
disciplinas y estrategias cuya finalidad es mejorar el posicionamiento de un sitio web a
la hora de aparecer en los resultados de los diversos buscadores de Internet (Google,
Bing, Yahoo, etc). (SEO: guia completa del posicionamiento en buscadores [2020], 2020)

El SEO tiene en cuenta aspectos técnicos como son la optimizacién de la estructuray los
metadatos de una web. Por otro lado, también se tiene en cuenta el nivel de contenidos
volviéndolos mas utiles y relevantes.

Los principales objetivos del SEO son aumentar el volumen de trafico organico (el que
proviene de la pagina de resultados de un buscador) que genera un mayor nimero de
visitas y de calidad, ya que es generado por usuarios que ya tienen un interés, y
garantizar un aumento de visibilidad para las paginas web. (InboundCycle, 2017)

Es necesario destacar que el SEO engloba solo las acciones que se pueden llevar a cabo
dentro y fuera de un sitio web de manera organica, es decir, sin un pago de por medio.
No se paga al motor de busqueda por ganar posiciones en la pagina de resultados del
buscador (Search Engine Result Page, SERP). Esto se genera gracias a un contenido de
valor y con las optimizaciones pertinentes. El posicionamiento de pago se engloba en el
SEM (Search Engine Marketing) que incluye el uso de anuncios de pago (¢ Como funciona
la Busqueda de Google? - Ayuda de Search Console, 2020).

Por otro lado, es necesario conocer como funcionan los buscadores de Internet. En este
trabajo el andlisis se centrard en Google por ser el mas conocido y utilizado en nuestro
entorno. En concreto, se analizaran tres aspectos: rastreo, indexacién, publicacion (y
posicionamiento).

Rastreo

Es necesario averiguar las paginas que hay en la web. Al no existir ningun registro central
gue tenga guardadas todas las paginas web, se tienen que buscar paginas nuevas de
forma constante y afiadirlas a la lista de paginas conocidas por Google. Ciertas paginas
se conocen porque ya se han visitado en algun momento, pero otras se encuentran al
seguir enlaces de paginas ya conocidas. También se descubren péginas cuando los
propietarios de los sitios web facilitan una lista con sus paginas, lo que se conoce como
un “sitemap” para que se rastree. Por otro lado, puede suceder que los proveedores de
alojamiento web gestionado como Wix o Blogger soliciten que se rastreen paginas webs
nuevas o que hayan sido actualizadas.

Tras haber descubierto la url de una web, esta se visita (rastrea) averiguando asi que

contiene. Se renderiza la pdagina y se analiza el contenido textual y no textual, asi como
el disefio visual para decidir cdmo mostrarla en los resultados de busqueda. Cuanto

137



mejor se entienda un sitio web, mejor se relacionard con los usuarios que busquen su
contenido.

Para mejorar el rastreo de los sitios web se pueden seguir estas recomendaciones:

Acceso correcto a las pdginas del sitio web y que estas se muestren de forma
correcta. El rastreo web se realiza con un usuario anénimo, lo que quiere decir
un usuario sin contrasefias ni otro tipo de informacién. Para que una pagina web
sea correctamente interpretada hay que confirmar que todas las imdagenes y
otros elementos sean accesibles de manera anénima. Google tiene un servicio
de prueba de optimizacidon para méviles mediante url. Cabe destacar que en
nuestra web existe una parte totalmente publica con imagenes e informacion
accesible de forma andnima.

Si se modifica Unicamente una sola pagina web se puede enviar una url concreta.
Si es necesario informar de muchas paginas es mejor enviar un sitemap. En el
caso de la aplicacion web desarrollada no se ha considerado necesario la
realizacion de un sitemap.

Si se solicita que se rastree una sola pagina web es altamente recomendable
marcarla como pdagina web principal para considerarla como la mas importante
del sitio web. Es necesario tener un buen sistema de navegacién en la pagina
web si se desea que se rastree entera. Esto se consigue con enlaces a todas las
secciones.

Tener enlaces de la aplicacién web en paginas que Google ya conozca. Aqui hay
que tener en cuenta que no se siguen enlaces que estén anunciados
(patrocinados), ni los que puedan aparecer en comentarios. Tampoco se
seguiran los que infrinjan las directrices de webmaster de Google. En relacién a
la aplicacion web desarrollada, podria solicitarse a la web de la Universidad de
Valladolid, asi como a su Escuela Técnica Superior de Ingenieros de
Telecomunicacion de dicha Universidad la inclusion de la url de la aplicacidon web
creada en sus respectivos sitios web para que fuera rastreada de esta manera
por el robot de Google.

Indexacion

Tras descubrir la pagina web se interpreta el contenido de esta. Durante el proceso de
indexacién se analizan los archivos, las imagenes y los videos. Es decir, se trata de
comprender el contenido del sitio web. La informaciéon indexada es guardada en el
indice de Google que es una base de datos almacenada en numerosos ordenadores.

Para mejorar la indexacién de una aplicacién web se pueden tener en cuenta las
siguientes recomendaciones:
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e Utilizar titulos de pdgina cortos y descriptivos. La aplicacion web desarrollada
estd dividida en varias secciones y cada una cuenta con un titulo preciso.

e Uso de encabezados de pagina web que reflejen fielmente el tema principal.

e Usar texto mejor que imdagenes. Se pueden interpretar videos e imagenes, pero
no con la facilidad con la que se entiende el texto. Es altamente recomendable
incluir un texto alternativo y otros atributos en videos e imagenes. Para mejorar
la indexacion de la web se ha afiadido a todas las imdagenes, logos e iconos un
texto alternativo a la vez que descriptivo con el atributo alt.

Publicacion (y posicionamiento)

Cuando los usuarios realizan sus busquedas se intenta encontrar la respuesta mas
adecuada en el indice teniendo en cuenta muchos factores. Se trata de determinar las
respuestas de mayor calidad teniendo en cuenta diversos aspectos como podrian ser: la
ubicacion, el idioma o el dispositivo de los usuarios (ordenador o teléfono). Todo esto
ayuda a dar un resultado mejor y una respuesta acertada. Se mejora asi la experiencia
de usuario. No se aceptan pagos a la hora de mejorar el posicionamiento web. La
clasificacion se hace automdticamente.

Para mejorar la publicacion y el posicionamiento se pueden seguir estas
recomendaciones:

e La pagina web debe estar optimizada para moviles, es decir, que debe ser
responsiva. También es importante que se cargue de forma rapida. En este
sentido cabe destacar que la aplicacion web desarrollada es totalmente
responsiva.

e Afadir contenido util y mantenerlo actualizado.

e Seguir las directrices de webmaster de Google. De esta manera se garantiza una
buena experiencia de usuario. Los principios mds importantes son (Directrices
para webmasters - Ayuda de Search Console, 2020):

- Crear paginas enfocadas en los usuarios y no en los motores de busqueda.
En la aplicacidon web creada esto se refleja en el objetivo principal de llamar
la atencion del usuario de manera visual: se ha introducido el texto necesario,
pero sin recargar la web y evitando que el usuario pudiera saturarse.

- No engafiar a los usuarios. La informacién introducida en la aplicacion web
desarrollada, incluyendo nombres, email, ubicacidn etc. es real, siendo facil
su comprobacién con una simple busqueda en Google. Ademas, se puede
contactar directamente por email desde la web con los miembros del grupo
de investigacion.
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- No recurrir a “trucos” para que el motor de busqueda mejore la clasificaciéon
del sitio web. Es decir, no introducir informacion que no sea importante para
los usuarios, aunque mejore los resultados en el motor de busqueda.

- Hacer un sitio web Unico y valioso que destaque dentro de su campo. La
aplicacion web creada tiene un disefio visual, responsivo y claro. Ademas, se
pueden generar fichas para introducir temas de interés lo que genera
contenido original facilmente actualizable.

A la hora de disefar la web se ha evitado el uso de las siguientes técnicas:

Generar contenido automaticamente. Esto engloba textos que no tienen sentido
pero que pueden contener palabras clave de busqueda, o textos traducidos por
una herramienta automatica que no haya sido supervisados ni editados por una
persona fisica.

Creacién de paginas web sin contenido original o copiado.

Texto o enlaces ocultos.

Paginas puerta. Esto se refiere a paginas web creadas para tener una buena
clasificaciéon en resultados de busqueda concretos. No obstante, para los
usuarios no son buenas, ya que pueden dirigir a paginas web similares o
intermedias que no son relevantes para el contenido final.

Creacién de paginas web que tengan contenido malicioso. Esto puede incluir
suplantacion de identidad, instalacién de virus, troyanos o cualquier tipo de
software malicioso existente.

Ademas de todo esto se ha utilizado el paquete especifico SEOToools para Laravel a
través de Composer. Esto hace que se aifladan ciertas etiquetas Utiles para el SEO como
pueden ser:

setTitle que define el titulo de la pagina.

setDescription que incluye una descripcion.

setCanonical que referencia la url de la web.

Todo esto genera informacion en la cabecera de la web que es reconocida por los
motores de busqueda y puede comprobarse inspeccionando el cédigo de la cabecera de

la web.
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7. Manual de Usuario

La aplicacién esta dividida en dos partes, publica y privada.

La parte publica es accesible para todos los usuarios. Se puede cambiar el idioma
(espanol e inglés) en el que se muestra la informacién haciendo click en la bandera
correspondiente en el menu superior. En la Figura 91 se muestra la opcion inglesa de la
portada con la opcidon de cambiar a espafiol pulsando la bandera. En la Figura 92 se
muestra la version en espafiol de la portada con la opcién de cambiar a inglés.

Home Docs :
U N I DA D - ] Data Engineering Unit .
‘ I N G E N I E R | A o Interuniversity Research Group A
Our team has been recognised as a C lidated
D AT 0 s Research Unit by the regional govemr:r;srs‘ ["aneta ETSIT
de Castilla y Leon" (Spain) UVa

|

Figura 91. Portada en version inglesa.

Inicio Fichas l::+:§
U N I D A D ot Unidad de Ingenieria de Datos -
I N G E N I E R I A 5E Grupo de Investigacion Interuniversitario A
R id UIC(Unidad d
I] AT n S Investigi:ccfl)'g:Cclogsgii’;:dzn;or la Ju,;)[raade gasmla ETSIT
y Ledn) UVa

Figura 92. Portada en version espaiola.
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En la parte superior de la portada de la plataforma web se encuentran las pestanas de
Inicio, Fichas e Iniciar sesion (Home, Docs y Login en la versién en inglés). El objetivo
principal de la parte superior de la portada web es la estética visual para conseguir
llamar la atencidn de los usuarios.

En la pestaiia Inicio se presenta diversa informacién relevante del grupo de
investigacién. En un carrusel de imdgenes se muestran las tecnologias en las que se
centran las investigaciones de la Unidad de Ingenieria de Datos. Se pueden observar
distintas imagenes del carrusel en la Figura 93 y Figura 94.

S
Inicio Fichas d: Usuario logueado

Figura 93. Carrusel de imdgenes (I).

.-.--.-.- -.-.---.-.-'

Transferencia tecnologica

Figura 94. Carrusel de imdgenes (ll).

Seguidamente se encuentra el apartado Sobre Nosotros que sintetiza los valores del
grupo de investigacién apoyandose en iconos y con una breve descripcién, evitando asi
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la saturar al usuario. A esta parte le siguen cifras de interés como pueden ser la relativa
a los socios con los que se colabora, el volumen de publicaciones y las contribuciones a
proyectos y conferencias. Estas secciones se pueden ver en la Figura 95.

- AP
Inicio  Fichas l,ﬂ: Iniclar sesion

SOBRE NOSOTROS

Caracteristicas clave

= v 4 &

Creatividad e innovacién Pasién Trabajo en equipo Apoyo
Siempre estamos buscando nuevas ideas. Nos encanta usar la tecnologia para ayudar a las  Creemos que la colaboracién permite ir més alld de  Nos Involucramos totalmente desde el principio
personas obtener mejores resultados

100+

Publicaciones

Figura 95. Apartado sobre nosotros.

En la siguiente seccidn se muestran unas fichas con la informacién bdsica para cada
miembro del equipo. En cada una se incluye un botdn contactar que permite enviar un
email a cada investigador en cuestidn. Esto se puede ver en la Figura 96.

AP

EQUIPO

Ven a conocernos

Javier M. Aguiar-Pérez

PhD. Directos
Profesor e Investigador

Universidad de Valladolid

Maria A. Pérez-Juarez
PhD
Profesora e Investigadora

Universidad de Valladolid

Jaime Gomez-Gil

PhD
Profesor @ Investigador

Universidad de Valladolid

Francisco J. Gémez-Gil

PhD
Profesor e Investigador

Universidad de Burgos

SEContactar EContactar EContactar EContactar

Lorena Calavia-Dominguez Jaime Lloret-Mauri
PhD PhD

Profesora e Investigadora Profesor e Investigador

Universidad Miguel de Cervantes Universidad Politécnica de Valencia

SContactar EContactar

Figura 96. Apartado equipo.

Para finalizar esta seccidn se incluye informacion de contacto, ubicacién y teléfono del
grupo que se puede ver en la Figura 97.
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Ly
Inicio  Fichas oo Usuerto R Zona privaca |

Vroresora e Invesugadora Vroresor e Invesugadar
Universidad Miguel de Cervantes Universidad Politécnica de Valencia
EWContactar WContactar

CONTACTO
Esperamos conocerte y trabajar contigo. Mandanos un mensaje:
®  Miguel Delibes University Campus. Valladolid 47011. Spain
. phone: +34 983 185594

B Email: javieraguilar@tel uva.es

Figura 97. Informacidn de contacto del grupo.

En la seccidén Fichas (docs en inglés) se pueden ver fichas creadas por los investigadores
gue han sido clasificadas como publicas. Si no hay fichas disponibles se indicara con un
mensaje como se muestra en la Figura 98.

Inicio Fichas % Usuario logueado
U N I D A D oe Unidad de Ingenieria de Datos -
I N G E N | E R I’A D Grupo de Investigacion Interuniversitario X
R idi UIC(Unidad d
n A T l] s .’nvesrr‘gec.lcr?gr? Cclo:sc:l;;sd&c'ln;w la Jurr])lraade éustfl[a ETSIT
y Leon) UVa

Informacién sobre la actividad del grupo

En este momento no hay fichas disponibles. Vuelve pronto

Figura 98. Seccion fichas de la parte publica.

Si existen fichas disponibles, se muestran en pequeiias secciones con titulo, autor, un
pequeiio resumen y un botdn para ver la ficha completa. Si la ficha contiene imagenes
también se vera una de ellas como portada. Un ejemplo es el que se muestra en la Figura
99.
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Ly
Inicio Fichas n;'FUsuaruu \ogueadn

- - Keconoctao como una Ui (uniaaa ae
‘ URATUD Investigacion consolidada por la Junta de Castilla ETSIT
y Leon) Uva

Informacion sobre la actividad del grupo

Titulo ficha

Autor:
isabel alonso

Ficha de prueba

Figura 99. Seccion fichas en la parte publica.

Si se selecciona la opcidn Saber mas, se abrira la ficha completa con toda la informacién
de esta, esto es: titulo, autores, texto, imagenes, videos, audios y documentos como se
puede observar en la Figura 100. Ademas, el creador puede referenciar una pagina web.

Voiver

Titulo ficha

’

Figura 100. Ficha en la parte publica de la web.

La dltima seccién de la parte publica es el Login que permite acceder a la parte privada
de la aplicaciéon web mediante un email y una contrasena Unicos para cada usuario.
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En la parte privada, Figura 101, se muestra el perfil del investigador logeado, asi como
los enlaces para acceder a investigadores, publicaciones, fichas, premios, proyectos y
estadisticas. Todo esto se puede ver en la barra de navegacién.

Inicio Perfil Investigadores Publicaciones Fichas Premios Proyectos Estadisticas

iEstés logeado isabel!

Su informacion de usuario es:

Nombre

Apellidos

Movil

Rol

Email

Fecha de nacimiento

Categoria profesional

Categoria académica

Institucion

Quinquenios

Sexenios

Informacion adicional

isabel

alonso

645543388

Investigador

isabel@gmail.com

1993-02-19

Investigador

Profesora

Universidad de Valladolid

2

1

Informacion adicional

Figura 101. Perfil de usuario registrado.

También hay un enlace a Inicio que enlaza con la parte publica. En la parte superior
derecha, también dentro de la barra de navegacion, aparece un botdn desplegable en
el que el usuario puede cerrar sesion.

Ala parte privada se accede identificAndose en la aplicacién web. Previamente el usuario
ha debido ser dado de alta. Una vez identificado en el sitio web se muestra la
informacién que el sistema tiene del usuario en cuestion, tal y como puede observarse
en la Figura 102. Esta serd nombre, apellidos, movil, rol, email, fecha de nacimiento,
categoria profesional, categoria académica, institucién habitual donde se desarrolla la
actividad investigadora, quinquenios, sexenios, informacién adicional, lineas de
investigacion, redes sociales, web e identificadores personales. En la seccion perfil se
puede acceder a la misma informacién que se muestra al identificarse en la aplicacion.
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iEstas logeado isabel!

Nombre

Apellidos

Movil

Ral

Email

Fecha de nacimiento
Categoria profesional
Categoria académica
Institucion
Quinquenios
Sexenios
Infermacion adicional
Lineas de investigacion
Redes sociales

Web personal

Identificadores personales

Figura 102. Informacion de usuario mostrada al identificarse.

Su informacion de usuario es:

isabel

alonso

645543388

Investigador

isabel@gmail .com

1993-02-19

Investigador

Profesora

Universidad de Valladolid

2

1

Informacion adicional

Drones, loT

Twitter: IoT_uva

https:/fisabel.es

Orcid: 0000-0003-2263-7388

En la seccidon Investigadores se ofrece un menu de gestion de investigadores del sitio,

tal y como se puede observar en esta seccion en la Figura 103.

Es posible dar de alta un nuevo investigador, modificar la informacidn de un investigador
ya existente, ver la informacidn registrada de los investigadores o eliminar perfiles de

usuario.

También es posible completar el perfil, esta opcidon permite gestionar

informacién adicional del usuario como son las lineas de investigacion, las redes sociales,

webs personales y diversos identificadores.
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Inicio Perfil Investigadores Publicaciones Fichas Premios Proyectos Estadisticas m

Unidad de Ingenieria de Datos
UNIDAD.: acnierc de petos :
I N G E N I E R I A Grupo de Investigacién Interuniversitario X
DE
D A T u s Reconocido como una UIC(Unidad de Investigacion
consolidada por la Junta de Castilla y Ledn) ETSIT

UVa

Gestionar investigadores

Codigo Nombre Apellidos Acciones Perfil usuario Completar perfil

Figura 103. Gestionar investigadores.

Si se selecciona la opcidn Crear Investigador se muestra un formulario en el que hay que
introducir la siguiente informacién: nombre, apellidos, moévil, rol, email, fecha de
nacimiento, en el cual se muestra un desplegable con calendario, categoria profesional,
categoria académica e institucion habitual donde se desarrolla la actividad
investigadora. Estos campos son obligatorios para dar de alta un nuevo investigador. Se
diferencian de los opcionales por estar seguidos por un asterisco. Se puede ver este
formulario en la Figura 104.

En la informacion opcional nos encontramos con quinquenios, sexenios e informacion
adicional, asi como lineas de investigacion, redes sociales, web e identificadores
personales.
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CREAR nuevo INVESTIGADOR

Nombre *

Apellidos *

E-Mail *

Password *

Confirrmar Password *

Movil *

Fecha de nacimiento *

Categoria profesional *

Categoria academica *

Institucion habitual™

Quinquenlios

Sexenios

Antigtiedad

Informacion adicional

Lineas de Investigacion

Nombre identificador

Identificador

Nombre red social

Identificador rrss

WEB

Nombre

Apellidos

Emall

Password

Password

Movil

dd/mm [ aaaa

academica

Categoria

Categoria profesional

Institucion habitual

Quinquenios

Sexenlos

dd /mm / aaaa

Informacion adicional

Lineas de inves

Nombre Identificador personal
dentificador
Nombre red social

Identificador rrss

Url

Figura 104. Formulario para crear un nuevo investigador.

En la seccion Modificar se puede cambiar la informacién ya introducida para
investigador y se puede introducir informacién nueva. Se puede ver esta seccién en la

Figura 105.

cada
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chas Premios Proyectos Estadisticas

Cancelar

EDITAR investigador

Nombre isabel
Apellidos alonso
E-Mail isabel@gmail.com
Movil 645543388
Fecha de nacimiento 19/02 /1993
Categoria profesional Investigador
Categoria academica Profesora
Institucion Universidad de Valladolid
Quinquenios 2
Sexenios 1
Antigiiedad 01/10/2009
Informacién adicional Informacidn adicional

Figura 105. Formulario para modificar un investigador.

En la seccidon Ver se muestra para cada investigador la informacion del perfil del
investigador en cuestion.

En la seccion Eliminar se muestra previamente la informacion de usuario, como en el
apartado Volver, pero afadiendo un botén que permite eliminar el perfil del sistema. Si
se borra el perfil del usuario logeado, el sistema devuelve automdticamente al usuario
a la parte publica de la aplicacién web.

En el desplegable Afadir se puede afiadir la siguiente informacion: Lineas de
investigacion, redes sociales (twitter, Facebook, researcherlD...), webs personales (una
o varias), identificadores (Orcid...). Se pueden ver estas opciones en la Figura 106.

Gestionar investigadores

Volver Crear Investigador

Codigo Nombre Apellidos Acciones Perfil usuario Completar perfil
Lineas investigacion
RRSS

Web pesonal

Identificadores

Figura 106. Afadir datos al perfil.
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En la Figura 107 se puede ver el menu al que se accede si se pulsa en la opcién Lineas de
Investigacion en el desplegable Anadir. Si se desea volver al menu anterior, es decir, a
Gestionar Investigadores, se pulsard Volver. Para afiadir nuevas lineas de investigacion
se seleccionara Crear Linea de Investigacion. Las lineas de investigacion se podran
modificar, ver o eliminar.

vva

Volver

Lineas de investigacion: isabel alonso

Lineas de investigacion

Drones, loT m m

Figura 107. Lineas de investigacion.

En la Figura 108 se observa la opcidn para editar lineas de investigacion.

Cancelar

Editar lineas de investigacion

Lineas de investigacion* Drones, IoT

Editar linea de investigacion

Figura 108. Editar lineas de investigacion.

A la hora de eliminar lineas de investigacion del sistema, se pedird confirmacion para
llevarlo a cabo. Esto se puede ver en la Figura 109.
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Cancelar

Lineas de investigacion

Linea de investigacion 1
Usuario Drones, ToT

Figura 109. Eliminar lineas de investigacion.

Las opciones RRSS, Web, e Identificadores también disponibles en la pestaiia Afiadir del
menu Gestionar Investigadores siguen el mismo esquema que la opcién Linea de
Investigacion.

Si alguna de las secciones no tiene datos registrados se mostrarda un mensaje
indicandolo. Se dara la opcidn de anadir (crear) datos.

Inicio Perfil Investigadores Publicaciones Fichas Premios Proyectos Estadisticas isabel ¥

Unidad de Ingenieria de Datos
®, UNIDAD:: | o o -
‘ ‘ I N G E N I E R I A Grupo de Investigacion Interuniversitario A
DE
D AT 0 s Reconocido como una UIC(Unidad de Investigacion
consolidada por la Junta de Castilla y Le6n) ETSIT

UVa

Publicaciones

Crear publicacién

En este momento no existen publicaciones registradas

Figura 110. Publicaciones.

En la Figura 110 se puede ver el menu Publicaciones cuando no hay datos registrados en
el sistema. Se mostrara un mensaje indicando que no hay publicaciones registradas y se
dard la opcion de crear una publicacién. Esta manera de proceder se repetird en los
menus de Fichas, Premios y Proyectos.

Se pedird la siguiente informacién: Titulo de la publicacion, autores (tendran que estar
registrados en la web y se podran seleccionar varios), editorial de la publicacion, tipo de
publicacién (capitulo de libro...), descripcién de la publicacién , formato (papel, poster
digital...), fecha de publicacién, ciudad, pais, informacién adicional que se quisiera
afiadir, Journal Citation Reports (JRC) que mide el factor de impacto de la publicacién,
nombre de web y web si existiera, identificador de la publicacién y privacidad. Se puede
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ver el formulario pertinente en la Figura 111. Finalmente, las publicaciones se podran
ver, modificar, y eliminar (previa confirmacién). Ademas se podran anadir url e

identificadores.

Publicacion

Publicacion *

Autores *

Editorial *

Tipo *

Descripcion *

Formato *

Fecha *

Ciudad *

Pais *

Informacioén adicional *

JRC *

Nombre Web

Web

Identificador
Namero identificador

Privacidad *

Titulo publicacion

»  isabel alonso x Marta Alonso

RA-MA

Librp

Descripciobn publicacion
Tapa blanda
06/09/2018

Madrid

Espana

Informacioén adicional
0.156

*Journal Citation Reports (Factor de
impacto)

Ra-ma
https://rama.es
ISBN

9788499642748

Privado v

Registrar publicacién

Figura 111. Registrar publicacion.

En la Figura 112 se observa como quedaria el menu gestionar publicaciones.
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Publicaciones

Crear publicacién

Codigo Autor Titulo Editorial Acciones Otras acciones

1 isabel alonso Titulo publicacion RA-MA T Fedoes -«

Marta Alonso

Figura 112. Gestionar publicaciones.

En la seccién Premios se pueden afiadir galardones que ha conseguido el grupo o algun
investigador perteneciente a el mismo.

Para crear un premio nuevo se deberd proporcionar los siguientes datos: nombre del
premio, a quién se le entrega, fecha del premio, informacién adicional que se desee
almacenar, entidad que concede el premio y privacidad. Se puede ver el formulario en
la Figura 113.

Cancelar

Premio
Premio * Nobel
Autores *
* isabel alonso || ¥ Marta Alonso
Fecha * 05/10/2020
Informacion adicional * Ciencias y Tecnologia
Entidad * Royal Swedish Academy of Sciences

Privacidad *
Privado >~

Registrar premio

Figura 113. Registrar premio.

En la Figura 114 se muestra cdmo seria el menu Gestionar Premio con datos en el
sistema. Se pueden afadir y gestionar entidades en la pestafia Entidades. Las entidades
se refieren a quienes conceden o entregan el premio.
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Premios

Crear premio

Codigo Autor Titulo Acciones Anadir

Marta Alonso

Figura 114. Gestionar premio.

En la seccién Proyectos se necesitara rellenar este formulario para anadir un proyecto
al sistema. Se puede ver el formulario pertinente en la Figura 115.

Proyecto

Proyecto * Drones

Investigador principal *
isabel alonso v

Otros investigadores *
» | Marta Alonso

Fecha inicio * 07/10/2020
Fecha final * 18/11/2021
Coste * 8000 €

*Indicar moneda

Informacion adicional Informacion adicional
Palabras clave Rotor simple, multirotor
Entidad financiera Santander

Privacidad *
Privado v

Registrar proyecto

Figura 115. Registrar proyecto.

En la Figura 116 se muestra cdmo seria el menu Gestionar Proyecto con datos en el
sistema. Se podran modificar palabras clave y afiadir nuevas en la pestana Palabras
clave. Asi como entidades financieras en la pestafia Entidades financieras.
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uva

Crear proyecto
Codigo Investigador principal Otros investigadores Titulo Acciones Anadir
1 isabel alonso Marta Alonso Drones

Entidad financiera ~

Figura 116. Gestionar proyecto.

En la seccidén Fichas se puede afiadir informacion al sistema que luego se podra ver en
la parte publica. Primero se deberd crear la ficha. El formulario correspondiente se

muestra en la Figura 117.

Cancelar

Ficha

Nombre ficha * Drones

Autores *
» | isabel alonso | | % | Marta Alonso

Texto * La tecnologia de drones o Vehiculo
Aéreo no Tripulado (UAV), esta en
constante evolucion e investigacion.

Web * https://drones.es

Privacidad *
Publico o

Registrar ficha

Figura 117. Registrar ficha.

Una vez registrada la ficha en el sistema se podran afadir archivos a la misma en la
pestafia Archivos. El menu gestionar ficha se observa en la Figura 118. Para que la ficha
sea visible en la parte publica de la web es necesario que su privacidad sea publica.
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D A 'I' 0 S Reconocido como una UIC(Unidad de Investigacion

7 N
consolidada por la Junta de Castilla y Ledn) ETS'T
UVa
Fichas
Cédigo Autor Titulo Acciones datos Acciones archivos
3 isabel alonso Titulo ficha
Marta Alonso

Afadir
Gestionar

Borrar

Figura 118. Gestion de fichas.

Si se selecciona Anadir, gracias al uso de Dropzone es posible subir imagenes, videos,
audios y pdf arrastrandolos o clicando el rectangulo a la vez. Después habra que
seleccionar Subir Archivos. El menu subir archivos se observa en la Figura 119.

Cancelar

Adjuntar archivos

Click aqui o arrastre para subir archivos

*Imagenes, videos,audios,pdf

Figura 119. Afiadir archivos con Dropzone.

En la Figura 120 se observan los archivos seleccionados para subir al sistema.
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Cancelar

Adjuntar archivos

Subir archivos

Click aqui o arrastre para subir archivos I
0.5 MB
HTML-CSS-Caracteristicas-avanzadas. pdf

Remove file
i il

0.3 MB
conference-2533871_1920.jpg

Remove file
0.1 MB
Grabacién estandar 2.mp3

Remove file
5.5 MB
VideoPrueba.mp4

Remove file

*Imagenes, videos,audios,pdf

Figura 120. Archivos seleccionados para afiadir al sistema.

Tras pulsar Subir Archivos se mostrara toda la informacién y archivos que tenga el
sistema como se puede ver en la Figura 121.

158



[ vover |
Ficha: Titulo ficha

Codigo ficha 2

Autores iz=bel zlonsa
Texto Fichz de prusba
Titulo Titula ficha
Imagenes
Videos

B0 001
Audios

b 000/ 002 e— gl 0:00/ 0:00 0:00 / 0:00
Documentas

HTNL-CES-Camct&l‘izti:as—a\'anzadas.de

Web https://otraweb.es
Privacidad Piblico

Figura 121. Informacion que se muestra tras afiadir archivos a la ficha.

Si se selecciona gestionar en la pestaia archivos se podra elegir qué archivos se desea

eliminar del sistema tal y como se puede ver en la Figura 122.

Ficha: Titulo ficha

Codigo ficha 3

Titulo Titulo ficha

Imagenes \I .

Videos

Audios Grabacion estandar 2.mp3 Grabacion estandar 2.mp3
Documentos

Eliminar archivos

Figura 122. Opcidn gestionar archivos.
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Si se selecciona la opcién Borrar en la pestaia Archivos se borraran todos los archivos
de la ficha previa confirmacién. En ningun caso se borrara la ficha del sistema en esta
opcién. Se puede observar la opcidn Borrar Archivos en la Figura 123.

Ficha: Titulo ficha

Codigo ficha 3
Titulo Titulo ficha

Imagenes |
AT~

Videos
Audios Grabacién estandar 2.mp3 Grabacion estandar 2.mp3

Documentos

Eliminar archivos

Figura 123. Opcion borrar archivos.

Para eliminar la ficha completamente se tendra que seleccionar Eliminar en la seccion
Acciones de Datos. Se puede borrar la ficha entera sin haber borrado previamente los
archivos.

En la seccidon Estadisticas se puede observar informacion relativa a los usuarios que
visitan la web. Se podra ver el nimero de usuarios en la semana actual y durante la
semana anterior. Puede observarse un ejemplo en la Figura 124.

Estadisticas

Usuarios por semanas

Usuarios por semana

— Semana actual — Semana pasada

3

Vaues

Jueves
® Semana pasada: 0

'’
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado Domingo
by everviz

Figura 124. Usuarios por semanas.
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También se mostraran los usuarios que han visitado la web en el mes actual y durante
el mes anterior como muestra la Figura 125.

Usuarios por mes

Usuarios por meses

B Mes actual W Mes pasado

40

30

20

Values

Usuarios

Figura 125. Usuarios por meses.

También se podra ver informacion sobre la tasa de rebote para la semana actual y la
semana pasada tal y como se muestra en la Figura 126.

Tasas de rebote

Tasa de rebote por semanas

B Semana actual @ Semana pasada

0.25

0.2

015

vaues

0.1

0.05

Bounce Rate
Powered by everviz

Figura 126. Tasa de rebote por semanas.

E igualmente también se podrd ver informacién sobre la tasa de rebote para el mes
actual y el mes pasado tal y como se muestra en la Figura 127.
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Tasa de rebote por meses

B Mes actual B Mes pasado

0.08

0.06

0.04

Vaues

0.02

Bounce Rate

Powered by everviz

Figura 127. Tasa de rebote por meses.

Otra informacidn disponible es la relativa al dispositivo mévil usado para acceder al sitio
web durante el mes actual, tal y como se muestra en la Figura 128; a los navegadores
usados para navegar por el sitio web durante el mes actual, tal y como se muestra en la
Figura 129; y a los sistemas operativos de los usuarios que navegan por la aplicacién web
durante el mes actual, tal y como se muestra en la Figura 130.

Maovil mes actual

Dispositivo movil(Mes actual)

" iPhone

Powered by everviz

Figura 128. Modelos dispositivo mévil en el mes actual.
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Navegadores

Navegadores(Mes actual)

Safari

Chrome

Powered by everviz

Figura 129. Navegadores mds utilizados durante el mes actual.

Sistema Operativo

Sistema Operativo(Mes actual)

Chrome

Powered by everviz

Figura 130. Sistema operativo mds utilizado durante el mes actual.

Finalmente, también estan disponibles graficas con informacién sobre los paises desde
los que se visita la web para el mes actual, tal y como se muestra en la Figura 131 asi
como graficas con informacidn sobre las regiones desde las que se visita la web para el
mes actual, tal y como se muestra en la Figura 132.
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Pais mes actual

Paises(mes actual)

Spain
Powered by everviz
Figura 131. Paises desde los que se visita la web durante el mes actual.
Region mes actual
Region =
Castile and Leon
Community of Madrid *
Powered by everviz

Figura 132. Regiones desde los que se visita la web para el mes actual.
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3. Presupuesto

A continuacién se presenta una estimacién del coste de desarrollar la aplicacién web
objeto de este Trabajo Fin de Grado, incluyendo tanto los medios humanos como los
medios materiales. No se han incluido los costes de suministros (Internet, luz...) e
instalaciones, por considerarse, bien despreciables frente a otros costes, o bien que no
aplican puesto que la autora de este proyecto ha trabajado desde su domicilio.

Razén Presupuesto

Servidor local web: Wampp 0
Framework php: Laravel 0
Frameworks: Diseiio Web: W33-CSS y 0

Boostrap
PC: Portatil - HP Laptop 15s-fq1081ns,
15.6" Full-HD, Intel® Core™ i5-1035G1,
8GB, 512GB SSD, W10 Home, Blanco

Disefo y desarrollo web y testeo y
pruebas

Total

Precio total PC: 629 €
Vida util: 5 anos (60 meses)
Tiempo dedicado al proyecto: 11 meses
Amortizacion: 115,30 €

Horas: 600 h aprox.
Salario Ingeniero Jr: 9€/h

Total=5.400 €

5.515,30 €

Tabla 30.Presupuesto
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9. Conclusiones y Lineas futuras

9.1 Conclusiones

En el presente Trabajo Fin de Grado se ha llevado a cabo el disefio y desarrollo global de
una aplicacidon web de apoyo a la gestién de la actividad investigadora y de divulgacion
cientifico-técnica. Esto implica afianzar la metodologia propia del desarrollo de software
propuesta por el Proceso Unificado de Desarrollo de Software como son la capturay el
analisis de los requisitos dados por un cliente y la realizacién de los casos de uso
correspondientes. Uno de los principales objetivos de esta plataforma web era lograr un
disefo visual atractivo para captar la atencion de los potenciales usuarios.

Se han utilizado diferentes herramientas de desarrollo web para lograr una aplicacién
web funcional adaptada a las necesidades actuales. La herramienta tecnoldgica mas
relevante de las utilizadas es Laravel, ya que simplifica el desarrollo de las aplicaciones
web (una vez afianzado el conocimiento de las funcionalidades del framework) vy
optimiza los recursos creados. Por otro lado, también simplifica la interaccidén con la
base de datos, lo que mejora el tiempo de respuesta de la aplicacién web.

Es necesario destacar la importancia que tiene la responsividad web actualmente, ya
gue existe una gran cantidad de dispositivos desde los cuales se realiza la navegacion
web y es necesario que el contenido se adapte al tamafio del viewport en todos ellos
para que los usuarios finales puedan acceder con facilidad a la informacién y los recursos
disponibles. Se han utilizado dos frameworks diferentes: W3-CSS y Boostrap, en funcién
de la complejidad de los requisitos para lograr un contenido web totalmente responsivo.

La obtencién de datos relativos al trafico web se ha conseguido integrando en la
aplicacion Google Analytics. Para visualizar los datos con mayor relevancia se ha
utilizado la herramienta Everviz.

Por otra parte, para simplificar la creacién rapida de las fichas con contenido multimedia
a medida sobre tecnologias, proyectos, publicaciones... de la aplicacion web se ha
utilizado Dropzone para el manejo de archivos ahorrando asi tiempo y recursos.

Ademas del conocimiento de todas las herramientas ya mencionadas como Laravel,
Google Analytics, Dropzone y Everviz, la realizacién de esta aplicacion web me ha
permitido profundizar y ampliar en gran medida los conocimientos de las tecnologias
con las que ya habia tenido que trabajar puesto que son necesarias en algunas
asignaturas del Grado y siendo estas HTML, CSS, JavaScript, SQL, PHP, asi como el
manejo y disefio de bases de datos relacionales. A su vez he podido ampliar mis
conocimientos sobre posicionamiento web y el funcionamiento de los buscadores.
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9.2 Lineas futuras

En futuras versiones de la aplicacion podrian implementarse las siguientes
funcionalidades:

e Dar uso real al rol de usuario administrador que esta contemplado en el disefio
de la base de datos relacional y en el planteamiento del cddigo fuente y que
estaba recogido en los requisitos funcionales iniciales de la aplicacidon web.

e Afadir un perfil de usuario invitado para usuarios que estuvieran interesados en
el grupo de investigacion pudiendo acceder a cierto contenido reservado.

e Desarrollar una version publica/privada para el resto de informacién que se tiene
almacenada en la base de datos relacional. Esta informacién es sobre los
proyectos, los premios, las publicaciones, asi como sobre los perfiles de usuario
gue se quieran registrar. Se seguiria la misma filosofia que en el caso de las fichas.
Esto es algo que también estaba recogido en los requisitos funcionales
inicialmente y por ello en el planteamiento de la base de datos relacional;
aunque posteriormente se descartd puesto que se optd por mantener esa
informacidn privada para los miembros del grupo de investigacion.

e Introducir una mayor gama de graficos de Google Analytics relativos a
informacidn sobre los usuarios que navegan por la aplicacion web.

e Si aumentase considerablemente el volumen de la web se podria crear un
sitemap para mejorar el SEO.

e Posibilidad de traducir a inglés la parte privada de la web.
e Introducir otros idiomas en la web para aumentar su publico potencial.

e Crearun foro en la seccién de fichas para poder interactuar con los usuarios que
podrian mostrar sus dudas, sugerencias, comentarios etc.

e Posibilidad de suscribirse a la web. Se avisaria de los nuevos cambios
introducidos en las fichas, publicaciones, nuevas tecnologias, etc.

e Crear una seccion de cursos impartidos por los investigadores del grupo.

e Afadir una seccion de noticias relevantes que estén relacionadas con las areas
de investigacion del grupo.
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10.Glosario

Término

Definicion e Informacion

Search  Engine | Posicion en buscadores, posicionamiento web u SEO
Optimization optimizacién en motores de busqueda.
Digital Object | Enlace alfanumérico permanente que identifica de DOl
Identifier manera Unica el contenido electroénico.
Internet of | Internet de las cosas. Interconexioén digital de los objetos loT
Things a Internet.
Machine to | Maquina a maquina. Se refiere al concepto genérico del | M2M
Machine proceso de intercambio de informaciéon entre dos
maquinas remotas.
World Wide Web | Grupo internacional que desarrolla protocolos y | W3C
Consortium directrices que garantizan el crecimiento a largo plazo en
lo relativo a estandares web.
Open Researcher | Cédigo alfanumérico, no comercial, que identifica de | ORCID
and Contributor | manera Unica a cientificos y otros autores académicos.
ID
Application La interfaz de programacion de aplicaciones. APls
Programming
Interface
Unmanned Vehiculo aéreo no tripulado. UAV
Aerial Vehicle
Google Analytics | Herramienta de analitica web de la empresa Google. GA

Ofrece informaciéon agrupada del trafico que llega a los
sitios web segun la audiencia, la adquisicion, el
comportamiento y las conversiones que se llevan a cabo
en el sitio web.

Tabla 31.Glosario
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