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“Dime y lo olvido,
enséiname Yy lo recuerdo,

involicrame y lo aprendo”

(Benjamin Franklin)



RESUMEN

La docencia debe ser algo vivo, y a igua que la sociedad cambia, la docencia
también debera cambiar para poder adaptarse de manera éptima a los nuevos escenarios
alos que se enfrenta. Sin embargo, esta adaptacién por parte de la escuela no se produce
todo lo bien y rgpidamente que se deseara.

Actualmente en las aulas nos encontramos un alumnado que no se siente motivado
frente a las asignaturas y a los docentes, alumnos a los que no les resulta atractiva la
metodol ogiatradiciona a base de lecturasy explicaciones orales del profesor.

La docencia actua y la de hace unas décadas no se enfrentan a escenarios iguales,
alumnos, recursos, exigencias,... todo ello ha variado debido a paso del tiempo. Sin
embargo, pese ala distancia en el tiempo y o diferente de los paradigmas, ambos tipos
de docencia son demasiado parecidas y esto nos da una idea de la escasa evolucion
experimentada.

En base a todo ello, este trabgo presenta el nuevo concepto de “Aprender a
Aprender”, el cual se considera fundamental en &mbito escolar de hoy dia. Se pretende
una educacion con nuevas actividades y métodos donde € estudiante tome un papel
activo y puedair adquiriendo competencias y conocimiento con laayuda del profesor.

Dentro de este trabajo, también se presenta la herramienta educativa WebQuest, de
la cua me gusta decir que es algo distinto, sencillo y multimedia, rasgos que le permiten
adaptarse a nuevo escenario a que se enfrenta la educacion. Dicha herramienta
presenta un gran potencial y es por ello que se ha elaborado un caso practico a modo de
giemplo con la intencion de mostrar sus caracteristicas y tratar de comprender mejor
este nuevo apoyo que puede ser empleado por los profesores.



ABSTRACT

Teaching should be aliving thing, and as society changes, teaching must also change
in order to optimally adapt to new scenarios facing. However, this adaption by the
school is not being done as well and fast as desired.

Currently in the classroom we can find not motivated student against the subjects and
the teachers, students who do not find attractive the traditional methodology based on
readings an oral explanations by ateacher.

The teaching nowadays and the one years ago do not face the same scenarios,
students, resources, requirements... al this has changed due to the passage of time.
However, despite the distance of time and the difference of paradigms, both types of
teaching are too similar and this can give us an idea of the little evolution experienced.

Based on all this, this paper introduces the new concept of “Learning to Learn”
which is considered essential in today’s school. Education is intended new activities and
methods were students take an active role and may be gaining skills and knowledge
with the help of ateacher.

In this work also is presented an educationa tool called WebQuest, which | would
like to say that it is something different,, ssimple and multimedia, features that allow it to
adapt to new situation faced by education. This tool has a great potential and that is why
| develop a practical case as an example whit the intention of showing its features and
try to get a better understand of this new support that can be used by teachers.
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WebQuest para la competencia Aprender a Aprender en Tecnologias de 3° de la E.S.O.

0. OBJETOY DESARROLLO

OBJETO:

Este trabgjo pretende conseguir un primera acercamiento a dos de los conceptos
tratados en € méster a lo largo del curso y que pienso son muy interesantes y Utiles:
Aprender a Aprender (principalmente visto en e médulo genérico) y la WebQuest (ya
vistay trabgjada en e mddulo especifico)

El primero, Aprender a Aprender, me resultd algo nuevo y he de decir que
sorprendente desde su propio hombre pues era algo que nunca me habia planteado
anteriormente, pero pese a ello he visto que es vital parala docencia actual y comparto
la idea de que es necesario fomentarlo en nuestras aulas a través de los cambios
necesarios en nuestra actuacion docente.

El segundo, la WebQuest, también era desconocido para mi y debo decir que desde
mi rol de estudiante de master y a la vez de profesor “ficticio” me ha encantado esta
herramienta la cua he aprendido a mangjar mediante gjercicios y explicaciones, la veo
como algo esencia para € futuro desempefio de mi profesion docente y que permite un
sinfin de aplicaciones en relacion ala ensefianza

DESARROLLO:

Lo primero en ver serd e punto donde nos encontramos, es decir, las coordenadas de
partida de la educacion y hablaré brevemente sobre la situacion actual de la docencia'y
la era digital en la que nos encontramos inmersos. Veremos como esta estructurado el
Sistema Educativo, qué fines se persiguen y cud es e enfoque dado a través de la
adquisicion de Competencias Bésicas, entre las que estd Aprender a Aprender de la que
haré un desarrollo més exhaustivo.

Seguidamente presentara la WebQuest, de esta herramienta educativa se comentara
en que consiste, como funciona y cuales son sus caracteristicas. Se pretende conseguir
una primera vision de ella pero al ser ago eminentemente practico, lo fundamental sera
conocer su funcionamiento y poder trabajar con ella.

Por ello, finalmente, se presenta un caso practico de WebQuest donde se tratard un
supuesto aplicado a la docencia de la asignatura Tecnologias del 3° curso de la ESO.
Permitira explicar ya con més detalle el como se realiza una WebQuest y comprender su
funcionamiento aplicado a un caso concreto. A pesar de ello no se pretende limitar su
uso Unicamente a una asignatura en concreto, sino que se persigue que la WeQuest
pueda ser aplicada a un sinfin de materias y areas tanto curriculares como
extracurriculares.
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WebQuest para la competencia Aprender a Aprender en Tecnologias de 3° de la E.S.O.

. LADOCENCIA

1. Introduccion

Es un hecho que hoy dia nos encontramos en una era tecnoldgica, toda nuestra
sociedad esta rodeada de innovadores equipos tecnoldgicos, potentes redes sociales,
nuevas formas de comunicacion y un sinfin de innovaciones tecnoldgicas. Sin embargo,
apesar de este nuevo paradigma existente en la sociedad, |a escuela no se ha adaptado o
lo hace de una manera demasiado lenta e insuficiente.

Al igual que ha ocurrido y ocurre en otros ambitos de la vida, la docencia debe
renovarse, 0 mejor dicho adaptarse a esta nueva situacion en la que estamos inmersos y
para ello deberemos cambiar nuestros métodos y recursos para asi enfocar la actividad
de esta profesion desde un nuevo punto de actuacién que permita aprovechar las
numerosas ventgjas ofrecidas y alavez contrarrestar 1as también existentes desventgjas.

Sin embargo toda la escuela no se encuentra en la misma situacion, debe comentarse
también que, aunque lentamente, ya se estan realizando adaptaciones. Ultimamente es
posible ver como algunos docentes han perdido e miedo a la era tecnolégica y estén
aprovechandola, existen ya agunos centros modernizados que se estan adaptando e
incluso anivel ingtitucional se estan realizando algunas de |as reformas necesarias.

Youtube, Smartphones, WhatsApp, Gmail, Dropbox,..., hoy dia la realidad cotidiana
de los aumnos es que estan inmersos en un mundo que ofrece infinidad de dispositivos
electronicos, nuevas aplicaciones, comunicaciones a través de redes sociaes, cantidades
de informacion en internet, etc. y todo esto debe ser visto por la docencia no como una
amenaza, Sino como un campo de tremendo potencial educativo y que debe ser
aprovechado.

Existen numerosas herramientas que aprovechan esta era digital desde el ambito
docente como serian los casos de moodle, las wiki, los blog,... y entre todas ellas estan
también las WebQuest, herramienta que sera el objeto estudio de este trabgjo.

Este nuevo paradigma de la era tecnol égica junto con otros condicionantes sociales,
econdémicos y culturales estan haciendo replantearse y cambiar los modelos educativos.
Hemos llegado a un punto donde la leccion magistral clésica, aquella impartida por un
docente que persigue un aprendizaje por repeticion en sus alumnos, ya no Ssirve pues no
es eficaz para los nuevos fines que persigue la docencia actual. Se busca una nueva
forma de aprendizaje mediante el aprendizaje significativo, donde el actor principal del
proceso de ensefianzalaprendizaje sea € propio aumno quien tendra un papel
totalmente activo y donde el docente sea un guia que le ayude en la adquisicion del
conoci miento.

De aqui surge lo denominado como Aprender a Aprender, un concepto en principio
algo difuso pero que resulta de vital importancia para la nueva docencia. Aprender a
Aprender permite a los alumnos ser conscientes de sus capacidades, que sean
conscientes de su aprendizaje y adecuar su actuacion paralograr |os resultados deseados
y conseguir adquirir €l conocimiento eficazmente.
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WebQuest para la competencia Aprender a Aprender en Tecnologias de 3° de la E.S.O.

2. ;Qué educacion pretendemaos?

Para poder entender el Contexto Educativo, en primer lugar se debe hablar de
Europa. Espafia, por formar parte de la Union Europea debe de cumplir una serie de
requisitos y seguir unas pautas marcadas por diversas administraciones a nivel europeo,
por eso este trabajo debe recoger |o expuesto en la estrategia Europa 2020. Con esta
estrategia comun se establecen tres prioridades a cumplir por los estados miembros que
son las siguientes:

- Crecimiento Inteligente: Economia basada en el Conocimiento y la Innovacion.

- Crecimiento Sostenible: Economia eficaz en el uso de los recursos, siendo més
verde y competitiva

- Crecimiento Integrador: Economia con un ato nivel de empleo y una cohesién
socia y territorial.

De estos tres requisitos emanan cinco obj etivos principales:

Empleo. Ocupacion del 75% de | as personas de 20 a 64 afios
| + D. Inversién del 3% del PIB delaUE en| + D.

Cambio climatico y Sostenibilidad energética. Reduccion de un 20% las
emisiones de gases de efecto invernadero; 20% de energias renovables 'y
aumento del 20% la Eficiencia Energética.

4. Educacién. Reducir la tasa de abandono escolar a 10% y alcanzar un
40% de personas de 30 a 34 afios con estudios de nivel terciario.

5. Lucha contra la pobreza y la exclusion social. Reduccion en 20 millones
el nUmero de personas en riesgo de pobreza o exclusion social.

Podemos ver que el objetivo nimero cuatro referente a la Educacion hace referencia
al campo en € que se desarrolla este trabagjo fin de méster. Pasaremos a comprobar €l
estado en que se encuentra este cuarto objetivo, asi mediante los indicadores recogidos
por el Eurostat podemos ver € grado de cumplimiento de este objetivo en concreto,
tanto a nivel de la Unién Europea como a nivel de Espafia. A continuacion se presenta
la tabla extraida del sitio web del Eurostat donde se muestra de manera cuantitativa la
situacion del objetivo comentado:
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Figura 1.- Cumplimiento del objetivo principal n° 4 de la estrategia 2020.

Puede observarse que tanto a nivel continental como de estado existe una evolucion
positiva hacia los valores a conseguir. Sin embargo, puede observarse que en nuestro
caso, Espafia todavia est4 bastante alejada de los val ores deseados. Desmenuzando mas
en profundidad estos datos podemos obtener més informacion y observamos |o
siguiente:

- Respecto a abandono escolar temprano, se ve que se pretende reducir hasta el
10%, pese a €llo en Espafa tenemos una tasa del 24.9% siendo la mayor de
todos | os paises (seguidos por Maltay Portugal).

- Enlo concerniente a latasa de per sonas con estudios de nivel terciario, lacual
se pretende aumentar hasta e 40%, tenemos una tasa del 40.1%, hemos
cumplido con esta parte del objetivo pero pese a ello nos hemos encontramos en
puestos medios pues existen varios paises con mayores porcentajes.

A lavista de esto queda demostrado que en Espafia tenemos un serio problema de
Abandono Escolar y también esta claro que debemos atgjarlo inmediatamente, no solo
por cumplir lo establecido a nivel europeo, sino por lo perjudicia que resulta este
problema para cualquier sociedad. Dicho problema puede deberse a numerosos factores
y algunos no estaran relacionados directamente con la educacion como podrian ser la
cultura o la situacion econémica, pero lo que queda claro es que quizas ago no
funcione en la forma en la que esta concebido nuestro Sistema Educativo. Métodos,
recursos, normativa, modelo,... todo ello influye en este problema.
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Vistos los cinco objetivos generales y ya centrandonos en el objetivo nimero cuatro
basado en la Educacién, observamos que este a su vez se compone de 12 objetivos
especificos, objetivos de nivel inferior y ya més concretos que responden a las
necesidades de la comunidad educativa. A continuacion se enumeran simplemente
dichos objetivos especificos:

Exito educativo de todos |os estudiantes.
Equidad y Excelencia. Evaluacién como mejora de calidad educativa.
Flexibilidad del sistemay educacion alo largo de toda lavida.

B

Formacion Profesional como instrumento clave del nuevo modelo
econdmico.

Fomento del uso delas TICs.

Plurilingtismo.

Educacién como bien de interés publico y derecho de toda la sociedad.
Modernizacion e internacionalizacion de la Universidad.

© o N o O

Becasy ayudas a estudio.

10. Implicacion delafamilia, e profesorado y |a sociedad.
11. Reconocimiento del docente.

12. Educacion inclusiva, diversa e intercultural.

El tema del presente Trabgjo Fin de Méaster (WebQuest para la competencia
Aprender a Aprender) ayuda a conseguir principalmente el nimero cinco aunque puede
fomentar la consecucion de todos ellos en mayor o menor medida.

Estos doce objetivos marcados a nivel continental son incluidos y desarrollados por
la normativa educativa de cada uno de los estados miembros. En Espafia en concreto
existe un gran nUmero de normativa educativa y mediante diversas concepciones como
son las Competencias Béasicas, |os Objetivos, |os Fines, ...se ha conseguido adaptar estos
objetivos.

Una vez visto € nivel continental pasamos a nivel inmediatamente inferior, €l
estado. Espafia a través del ministerio de Educacion elabor6 € Plan de Accién 2010-
2011 mediante el cual se recogen de manera concreta los 12 objetivos especificos para
la educacion marcados por Europay se adaptan a la realidad Ultima del estado espafiol.
Sin embargo dicho plan esta actualmente finalizado y hoy dia no existe nada que le de
continuidad.

Dentro de este Plan de Accidn se crearon una serie de programas a implantar entre
los afios 2010 y 2011 para lograr los Objetivos de la Educacion para la década 2010-
2020. Entre otros cabe destacar € programa Escuela 2.0, € cua pretendiaimplantar en
las aulas de manera generalizada y progresiva la utilizacion de las nuevas tecnologias de
la informacion y la comunicacién como herramientas habituales de trabajo de todas las
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areas de conocimiento, pero lamentablemente debo mencionar que dicho programa
actualmente esta finalizado y tampoco existe ninguno de similares caracteristicas en
aplicacion que pueda darle continuidad.

A lavista de lo anterior, podemos ver como una WebQuest es una herramienta més
gue adecuada para emplear dentro de este programa o similares, utiliza las nuevas TICs
y creo que no resultaria dificil de implantar ni tampoco supondria grandes esfuerzos ni
econdémicos hi de personal.

Yafinamente e tercer y dltimo nivel seria el autondmico. Centrandonos en Castilla
y Ledn, la consgjeria de Educacion es quién gestiona la educacion a nivel autonomico.
Esta administracion simplemente recoge todo lo expuesto a nivel naciona y lo adapta a
las caracteristicas y condicionantes propios pero sin gue existan cambios y diferencias
significativas respecto ala escalanacional.

Me gustaria comentar que con este apartado se ha pretendido mostrar como la
Educacién es algo a una escala grande y pequefia. Es algo a Gran Escala pues, se
necesita gran cantidad de recursos, es una necesidad de la sociedad y no se puede hacer
como se quiera ya que todo esta muy regulado desde €l nivel continental que puede
parecer algo lgano. A lavez es algo a Pequeiia Escala también porque, como veremos
mas adelante, a pesar de este inmenso mar de normativas y administraciones, la
educacion tiene lugar entre personas en momentos y lugares concretos, un profesor
frente auna clase donde como he podido comprobar en el practicum cualquier pequefio
detalle es importante.

3. Sistema educativo esparnol

El Sstema Educativo en Espafia ha cambiado varias veces a lo largo de la historia,
podria decirse que demasiadas incluso y es mas, actuamente se esta en plena reforma
educativa mediante la nueva LOMCE (Ley Organica para la Mejora de la Calidad
Educativa). No es e objetivo de este documento tratar sobre € Sistema Educativo en
profundidad, simplemente diremos que actualmente serige por laL.O.E. (Ley Organica
de Educacion) del afio 2006 la cua organiza la educacion en cuatro etapas que son:
Educacion Infantil, Educacion Primaria, Educacion Secundaria y Educacion Superior.

Esta Ley recoge muchos aspectos de la educacion y entre otros, en su Titulo
Preliminar, Capitulo IlI, articulo 6, establece € concepto de curriculo para las
ensefianzas reguladas en dicha Ley. Dicho curriculo, que se compone por un conjunto
de Objetivos, Competencias Basicas, Contenidos, Métodos Pedagogicos y Criterios de
Evaluacion, sirve para asegurar una formacién comun y garantizar la validez de los
titulos correspondientes. Una parte de ese curriculo es fijado por € gobierno dando
lugar alo denominado como ensefianzas minimas. Continuando con esta misma Ley,
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en su Titulo I, Capitulo 111, articulos 22 a 31, se presentan los aspectos relativos a la
Educacién Secundaria Obligatoria pero que no entraremos a desarrollar en este trabgjo.

Posteriormente a la L.O.E., mediante el Real Decreto 1631/2006, de 29 de
Diciembre, ya se concretan las ensefianzas minimas correspondientes a la Educacion
Secundaria Obligatoria.

Como se verd mas adel ante, este trabajo centrard su caso practico en latercerade las
etapas, concretamente en e primer curso del segundo ciclo de la Educacién Secundaria
Obligatoria, es decir en 3° de la ESO. Posteriormente se detallard mas concretamente las
partes del curriculo, Objetivos, Contenidos, etc. sobre los que se trabaja.

4. ;Que son las Competencias Basicas?

La anterior normativa presenta muchos aspectos importantes sobre la Educacion
Secundaria Obligatoria y en su Anexo | recoge las Competencias Basicas, vistas como
aquellas competencias que los alumnos deberan haber adquirido a final de esta etapa.
Estas Competencias Basicas se desarrollaran mediante esta concrecion inicial del estado
y las posteriores concreciones de las administraciones educativas a nivel regiona y
finamente las de centros educativos a nivel local; puede asi observarse como se
establecen tres niveles que son Estado, Comunidad Auténomay Centro Educativo. En
total este Real Decreto establece las ocho Competencias Basicas siguientes:

Competencia en comunicacion linglistica

Competencia matemaética

Competenciaen & conocimiento e interaccion con € mundo fisico.
Tratamiento de lainformacion y competencia digital
Competenciasocial y ciudadana

Competenciacultural y artistica

Competencia para aprender a aprender

© N o o0k~ wDd PR

Autonomiaeiniciativa personal

En la normativa estatal se presentan las competencias basicas como una serie de
aprendizajes imprescindibles a adquirir y son definidas como ““las competencias que un
joven debe haber desarrollado al finalizar la educacion obligatoria que le permitan
lograr su realizacion personal, gercer la ciudadania activa, incorporarse a la vida
adulta satisfactoriamente y desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de la
vida”.
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La finalidad de las Competencias Basicas es |a de integrar |os aprendizajes formales,
informales y no formales fomentando el uso de todos ellos en las distintas situaciones y
contextos. De las ocho Competencias Basicas establecidas, € documento expone la
descripcion, finalidad, aspectos distintivos y € nivel considerado basico para la
Educacién Secundaria Obligatoria.

Para desarrollarlas no sodlo basta €l trabgjo en las &reas y materias del curriculo,
también influyen aspectos como la organizacion y funcionamiento del centro y del aula,
la participacion del alumnado, |as normas de régimen interno, la metodol ogia empleada
y los recursos didéacticos entre otros.

Como vemos, las Competencias Basicas son un concepto importante en torno al cua
se establece la educacion que se persigue. Sin embargo, a pesar de esta importancia,
quizés la normativa no degja demasiado claro este concepto y es por ello que a
continuacion se presentan otras definiciones para ayudar a comprender este importante
término:

- “Capacidad de poner en practica de forma integrada aguellos conocimientos
adquiridos, aptitudes y rasgos de personaidad que permiten resolver
situaciones diversas...va mas alla del saber y el saber hacer ya que incluye el
saber ser y el saber estar” (Barba C. 2008)

- Forma en que una persona utiliza todos sus recursos personales (habilidades,
actitudes, conocimientos y experiencias) pararesolver de forma adecuada una
tarea en un contexto definido. (Comunidad Auténoma de Canarias. 2010)

- Capacidad de poner en marcha todos los recursos que tiene una persona
(actitud, conocimientos, habilidades, experiencias, etc.) para afrontar una
tarea o proyecto real. (C.E.I.P. San Tesifén. 2010)

Finalmente, para poder esclarecer un poco mas lo que es una Competencia Basica,
me gustaria presentar también una Ultima definicién ya aportada por un organismo de
rango superior, se trata de la establecida en el informe DeSeCo (Definicion y Seleccion
de Competencias) elaborado por la OCDE: “Capacidad de responder a demandas
complgjas y llevar a cabo tareas diversas de forma adecuada. Suponen una
combinacion de de habilidades précticas, conocimientos, motivacion, valores éticos,
actitudes, emociones y otros componentes sociales y de comportamiento que se
movilizan conjuntamente para lograr una accion eficaz”.

A la vista de toda la informacion anterior, no me inclino por decir cua es la més
aceptada, creo que en conjunto todas las definiciones se complementan y permiten
aclarar este concepto. Sin embargo, como siempre o mas clarificador es un gemplo y
es por ello que quiero destacar este encontrado en Comunidad de Canarias (2010):

“¢Qué son las Competencias Basicas?... Imagina gue te regalan un
perroy tu padre te dice que con unas tablas que te da, le hagas una caseta
en e huerto. Tienes que recurrir a muchas cosas. primero a tu actitud, o
sea, de tu disposicion a hacerlo (recuerda que "querer hacer una cosa es €l
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primer paso para hacerla, y hacerla bien"), a tus conocimientos de medidas
de longitud y geometria, a tu habilidad para cortar madera con una sierra,
manual o eléctrica, a tus experiencias pasadas, cuando le has ayudado
alguna vez algun familiar, amigo, etc.”

Atendiendo al concepto tratado, la segunda palabra es “Bésicas” y esto es asi pues
existen varios rasgos que hacen que asi |0 sean.

Son alcanzables por todo & aumnado.
Son comunes a muchos dmbitos de lavida.
Son Utiles para seguir aprendiendo

Su no consecucion tendra repercusiones negativas para € desarrollo, social,
persona y profesional.

Como dijimos previamente, la normativa presenta las Competencias Bésicas como
gje director de la educacién y es por ello que en e momento que se implantan en €
modelo educativo, estas producen cambios en dicho modelo, entre ellos:

Aprendizaje de lo imprescindible (se pasa del simple saber por saber a ser
competente)

Aprendizge constructivo (se busca aprender para poder aplicar) en vez del
aprendizaje reproductivo (basado Unicamente en |a capacidad de repeticién)

Se fomenta e uso delas TICsy también la Investigacion.
El alumno toma un papel autbnomo de cara a su aprendizgje.
Se consigue trabajar en equipo mediante e aprendizaje colaborativo.

Existe una transversalidad en € curriculo entre las materias (tanto a nivel
vertical como horizontal)
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5. ¢Cuales son las Competencias Basicas?

Una vez entendido en qué consisten las competencias basicas y € por qué de su ser,
pasamos a dar una vision general de cada una de las ocho existentes. Aungue en este
trabajo solo nos centraremos en la numero siete, Aprender a Aprender, creo interesante
describir aunque sea de manera breve latotalidad de ellas.

Para ampliar la informacion sobre cada una de ellas recomiendo la lectura del
documento elaborado por € Gobierno de Canarias (2010) a través de su consgieria de
Educacién en donde aparecen ampliamente descritas cada competencia junto con una
serie de descriptores de cada una de ellas que logran clarificar cada una de ellas

1. Competencia en Comunicacion Lingistica.

Empleo del lengugie como herramienta de comunicacion ora y
escrita, de aprendizaje y de regulacion de conductas. La meta consiste en
comprender y saber comunicar tanto en lengua materna como en lenguas
extranjeras.

Su finalidad es la formacion de conocimientos y e desarrollo del
pensamiento y el empleo de lalengua como instrumento de aprendizaje y
derelacion social.

2. Competencia Matematica.

Destreza en el empleo de los nimeros, |as operaciones bésicas, 10s
simbolos y las formas de expresion y razonamiento matemético para
producir e interpretacion de informaciones de cara a conocer meor
aspectos cuantitativos de la realidad y resolver problemas cotidianos de
lavidareal y el mundo laboral.

Su finalidad es lograr un uso espontaneo de elementos matematicos
y formas de razonar en los &mbitos laboral, socia y personal, asi como la
resolucion de problemas y latoma de decisiones de manera Optima.

3. Competencia en el Conocimiento e Interaccion con el mundo fisico.

Habilidad para la relacién con € mundo fisico, tanto en aspectos
naturales como producidos por la accion humana, lograndose una
comprension y andisis de sucesos, prediccién de consecuencias y
capacidad para dirigir las acciones ala mejora de las condiciones de vida
de todos | os seres vivos.

Se persigue € desarrollo del pensamiento cientifico-técnico para
poder interpretar la informacién recibida, predecir y actuar
adecuadamente ante hechos, y comprender y resolver problemas del
mundo cotidiano.
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4. Tratamiento de la Informacion y Competencia Digital.

Capacidad en la busqueda y obtencién de informacion y su
transformacion en conocimiento. Destreza para € acceso, seleccion,
andisis y sintesis, mediante el empleo de recursos expresivos en
diferentes lenguajes y técnicas, entre ellas las nuevas tecnologias.

Esta competencia es fundamenta en e proceso de Ensefianza-
Aprendizaje, siendo las TIC un excelente instrumento de aprendizaje.

5. Competencia social y ciudadana.

Permite la vida en la sociedad comprendiendo la realidad social del
mundo y permite el gercicio de la ciudadania democratica. También
incluye habilidades para participar de una manera plenaen lavida civica.

La finalidad es la de lograr una convivencia éptima comprometida
con los valores universalmente aceptados, los derechos humanos y los
valores constitucionales.

6. Competencia cultural y artistica

Supone apreciar, comprender y valorar de manera critica las
diferentes manifestaciones culturales y artisticas, y € empelo de estas
parad disfrutey el enriquecimiento personal.

El trabajo artistico pone en juego € pensamiento divergente y €
convergente y asi se potencia € desarrollo estético, la creatividad y la
imaginacion. Se facilita la expresion y comunicacién asi como la
percepcion de diferentes realidades.

7. Competencia para aprender a aprender.

Supone la capacidad de empezar a aprender y poder ser capaz de
seguir aprendiendo de manera autonoma. Intervienen dos dimensiones, la
autoconciencia de la capacidad y procesos empleados, y € desarrollo de
esta capacidad y procesos.

8. Autonomia einiciativa personal.

Hace referencia ala posibilidad de actuar con criterio propio y llevar
a cabo iniciativas necesarias para € desarrollo de una opcién elegida
haciéndose responsable de ella en el ambito, personal, laboral y social.

Es una habilidad esencial para afrontar numerosos aspectos de la
vida desarrollando aptitudes imprescindibles para la vida futura
profesional y para afrontar cambios personales, econémicosy sociales.
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6. Aprender a Aprender

Vive como s fuerasa morir mafiana. Aprende como si fuerasa vivir siempre.
(Mahatma Gahndi)

¢Qué es aprender? Puede explicarse de varias formas y existen multitud de
definiciones, teorias y autores que han pretendido explicar este complicado concepto,
pero en resumen diremos que es proceso mediante e cual se adquieren y modifican
habilidades, destrezas, conocimientos o valores. De esta forma, el aprendizaje depende
de muchos factores como son: medio, contexto, sociedad, forma, motivacion, necesidad,
oportunidad, etc. y se consigue a través de varias maneras COmo son: por repeticion, por
deduccién, por experimentacion, por descubrimiento, por proyectos, por imitacién, por
refuerzo.

Visto brevemente en que consiste aprender, pasemos a hablar de la Competencia
Bésica Aprender a Aprender.

Lo primero que quiero destacar es que el nhombre de esta Competencia Basica ya es
singular por si solo. A primera vista momento parece algo sencillo de comprender, pero
en verdad tiene muchos aspectos a desarrollar y no resulta un concepto tan fécil de
entender, y tampoco de explicar.

Desde mi punto de vista persona y a modo de definicion ssimplificada, Aprender
consiste en adquirir (conocimientos, habilidades, valores,...), de esta forma Aprender a
Aprender consistiria en Aprender a Adquirir, es decir mejorar en la capacidad y forma
de adquirir y conseguir ser experto en incorporar. Como he dicho esta es una primera
interpretacion personal y a continuacion se realiza un estudio mas detallado sobre esta
importante competencia.

Resultado de la busgueda, he encontrado una definicidn que considero muy acertada
y es la dada por Martin, E (2009), que a la vez recoge la expuesta por la Comision
Europea. La considero més completa y sencilla de entender que la aportada en el Real
Decreto y la cual he presentado en €l apartado anterior del presente documento. Se trata
delasiguiente:

*““La capacidad para proseguir y persistir en el aprendizaje, organizar el
propio aprendizaje, llevando un control eficaz del tiempo y la informacién
tanto individual como grupalmente. Incluye la conciencia de las
necesidades y procesos del propio aprendizaje, la identificacion de las
oportunidades, la habilidad para superar obstaculos con €l fin de aprender
con éxito. Incluye obtener, procesar y asimilar nuevos conocimientos y
habilidades, asi como |la busqueda y utilizacion de una guia. Aprender a
Aprender significa que los estudiantes se comprometan a construir su
conocimiento a partir de sus aprendizajes y experiencias vitales anteriores
con € fin de reutilizar y aplicar e conocimiento y las habilidades en una
variedad de contextos”
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Acorde a esta definicibn podemos observar cOmo esta competencia tiene
implicaciones cognitivas (planificar y desarrollar una tarea) pero también tiene una
vertiente emocional que no debemos pasar desapercibida (la autoestima, aceptacion del
rechazo, el esfuerzo). Esta doble vertiente a su vez esto conllevara € desempefio de un
papel por parte del docente distinto al tradicional, ademés de ensefiar se deberaalavez
acompanar.

Cuando & alumno se pregunta por cuales son |os objetivos, qué pasos hay que dar, si
lo ha hecho bien o mal, qué otra cosa puede hacer, qué le gusta aprender, que le resulta
mas dificil...cuando el estudiante actla de esta manera, esta llevando a cabo
actuaciones estratégicas y desarrollando la competencia Aprender a Aprender.

Para conseguir Aprender a Aprender existen varios principios sobre |os que se apoya
esta competencia:

Primeramente estd4 € concepto de Inteligencia, algo esencia para lograr un
aprendizaje 6ptimo. Tanto en & estudiante como en & docente influyen variables
como: la idea que se tiene sobre qué significa ser inteligente, la idea del caréacter
estable o modificable de la inteligencia y la idea sobre origen de la inteligencia.
Es vital que & estudiante tome conciencia sobre su actividad y € aprendizaje
obtenido y que logre realizar concepciones suficientemente el aboradas.

Después estala autoregulacién del propio proceso de aprendizaje por parte del
alumno. Esto implica los aspectos de planificar, supervisar y regular €
comportamiento frente a las tareas y oros como e preguntarse por |os objetivos a
lograr, saber si avanza en la direccion correcta, darse cuenta si se esta equivocado
y otros similares todos ellos de cara alograr un avance reflexivo.

En tercer lugar aparecen las atribuciones sobre éxitos y fracasos. Este principio
emana de la dimensién emociona de la competencia. El estudiante debera lograr
un patrén atribucional correcto donde tanto éxitos como fracasos sean debidos a
causas controlables y modificables (esfuerzo, dedicacion, modo de estudio). El
docente tiene una influencia muy grande sobre los estilos atribucionales de los
estudiantes y agui radica un aspecto que debe ser tratado con mucho cuidado.

Como cuatro principio aparece € uso de lo aprendido, Es algo siempre
complicado hacer explicito lo implicito, pero este paso es clave para lograr la
adquisicion del conocimiento. Existen infinidad de técnicas que permiten poner en
uso lo adquirido: resimenes, resolucién de casos, mapas conceptual es, proyectos,
comentarios de texto, reflexiones sobre lo aprendido, etc.

Otro principio presenta el Aprendizaje Colaborativo. Esto permite a alumno
Ser consciente sobre sus propios procesos cognitivos y emocionales pues mediante
esta forma de trabgo existen multiples situaciones que lo permiten: pensar
estrategias comunes, detectar errores propios y genos, dar explicaciones,
busgueda de una solucion comun, etc.

El dltimo principio y no por ello menos importante trata sobre la evaluacion.
Se persigue que € estudiante autorregule su aprendizaje de manera que este sea
capaz de identificar cuando aprende y cuando no y qué es lo que le ayuda a
aprender.

Sergio Rodriguez Gutiérrez 20

Master en Profesor de Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato, Formacién Profesional y Ensefianza de Idiomas
Tecnologia e Informatica



WebQuest para la competencia Aprender a Aprender en Tecnologias de 3° de la E.S.O.

A modo de resumen puede concluirse que Aprender a Aprender supone:

- Comprender como desarrollamos nuestra capacidad de conocimiento y
aprendizaje.

- Aprender aformar conceptos de una manera soliday significativa.

- Valorar nuestro tiempo y organizarlo de forma eficiente.

- Capacidad pararecordar y memorizar lainformacion.

- Capacidad definir objetivosy priorizarlos.

Como vemos, Aprender a Aprender no sera de aplicacion a una Unica asignatura, esta
competencia se lograra mediante el fomento de ella a través de diversas tareas y
experiencias repartidas a lo largo de todas las asignaturas y actividades presentes en los
centros educativos.

/. (En queé situacion estamos?

Una vez vistas nuestras coordenadas sabemos € donde, pero no sabemos el como y
para ello es necesario ver € estado en que nos encontramos ¢ES nuestra situacion
educativa Buena o Mala? ¢Funciona la educacion en Espafia? ¢Existe la misma
situacion en todas las areas educativas?

Para responder a estas preguntas y otras muchas, emplearemos como herramienta de
diagnostico €l Informe PISA (Informe Internacional para la evaluacion de
Estudiantes) elaborado por la OCDE (Organizacion para la Cooperacion y e
Desarrollo Economico).

Debe comentarse gque existen otras muchas herramientas para comprobar la situacion
educativa, sin embargo se ha escogido & informe PISA por ser el més conocido y el que
compara un mayor numero de paises. Entre otras de las herramientas de diagndstico
educativo cabe mencionar el EURYDICE que desempefia e papel de observatorio
educativo en € &mbito europeo y que realiza monografias comparando los sistemas
docentes anivel continental

Volviendo de nuevo a informe PISA, si bien éste presenta tanto detractores como
defensores, la utilidad que le veo es que es el que mas paises compara y que presentalos
datos a lo largo del tiempo permitiendo asi ver la evolucion. Creo que es una
herramienta adecuada para obtener una primera impresion sobre e estado de la
educacion y quizas la vision dada no sea tan sesgada como los seria un estudio a nivel
nacional.

Este estudio que mide € rendimiento de estudiantes a partir de unos examenes
mundiales que se realizan cada tres afios. Las ultimas pruebas se han realizado durante
el afo 2012 pero todavia no se han publicado sus resultados por 10 que en este trabajo
nos basaremos en el informe del afio 2009, cuyos resultados salieron ala luz salieron a
laluz en Diciembre de 2010.
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El informe es encargado por los gobiernos y se realiza cada tres afios, examina a los
estudiantes de una determinada edad y comprueba tres areas que son: Mateméticas,
Lenguay Ciencias.

La finalidad de PISA no es revisar los sistemas educativos, sino los conocimientos,
aptitudes y competencias de la poblaciéon estudiantil. No se dedica solo a mostrar la
situacién, fomenta la mejora educativa de | os paises.

Este informe presenta datos numéricos y realiza exclusivamente un andisis
cuantitativo de ellos, por ello los resultados son presentados normalmente en forma de
listas y tablas que ordenan los paises, esta caracteristica hace que sea bastante sencillo
de interpretar los datos y sacar conclusiones.

En concreto en e Informe Pisa del afio 2009 participaron 61 repartidos por todo €l
mundo siendo examinados méas de 250.000 estudiantes y los resultados aparecen
resumidos mediante la siguiente tabla:
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Figura 2.- Resultados del informe PISA del afio 2009.

Analizando los datos podemos observar como en comparacion con el resto de paises
no nos colocamos en posiciones demasiado elevadas (Lectura: 307 Mateméticas. 312y
Ciencia: 33%); posiciones que resultan ser medias en relacion a nimero de paises, pero
gue estan situadas bajo la media de las puntuaciones. Existen numerosos paises
destacados en | as primeras posiciones como son Finlandia, Corea o Singapur. En el caso
de Espafa estamos por debago de las principales potencias econdmicas europeas
Alemania, Reino Unido, Francia estando solo en posicion similar a Italia o Portugal.
Destaca € hecho de ver a paises europeos que no son grandes potencias en posiciones
superiores a Espafia tales como |os casos de Eslovenia, Hungria, Polonia.
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Ante esta clasificacion vemos que Espafia no sale muy bien parada. Si bien encontrar
soluciones a esta situacion es una tarea laboriosa y fuera de los limites de este trabajo,
considero que €l tema tratado en este documento si que podria colaborar a mejorar la
educacion y permitiria junto con otras actuaciones y medidas escalar posiciones en €
informe PISA. No soolo realizar WebQuests va a hacernos escalar posiciones, sera
necesario un conjunto importante de medidas a tomar por parte del Sistema Educativo
espanol y entre ellas considero fundamental e enfoque que persigue la competencia
previamente comentada Aprender a Aprender.
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Il. WEBQUEST

1. ¢Por gué una WebQuest?

Lo primero que puedo decir de una WebQuest (WQ) es que es ago distinto, sencillo
y multimedia. Es por ello que, estas tres cualidades hacen que sea un recurso mas que
justificado para el empleo con los alumnos de hoy en dia. Se podria hablar del por qué
estas caracteristicas motivan a los alumnos pero no es el caso de este trabago entrar
debatir sobre |as variables motivacionales de | os estudiantes.

Simplemente quisiera aiadir que esta herramienta tiene un potencial inmenso pues
permite e aprendizaje de una manera distinta los métodos tradicionales como podria ser
la lectura de un texto y la resoluciéon de unas cuestiones posteriormente, método que
aunque sea el més extendido en nuestras aulas, quizéas esté algo obsol eto.

La WebQuest permite a la escuela adaptarse a nuevo paradigma a que se enfrenta
en plena era tecnolégica y sirve como herramienta para cumplir con las nuevas
exigencias marcadas, entre ellas Aprender a Aprender. Este recurso cada vez esta
cobrando un papel méas importante en la educacion y vemos como cada vez con mas
frecuencia tanto alumnos como docentes comienzan a trabgjar con ellas en multitud de
temasy materias.

2. ;Qué es una WebQuest?

Existen varias definiciones més o menos completas, pero como resultado de todas
ellas he realizado una definicion propia que permita un primer acercamiento a este
concepto y es la siguiente “forma de aprender de manera sencilla empleando la web
para investigar y solucionar una tarea planteada”.

Pese a que la definicion previa recoge de manera resumida toda la esencia sobre lo
gue es una WebQuest, me gustaria también presentar la que considero méas completa y
acertada de todas las que he encontrado, dicha definicion es la dada por €l sitio web
www.eduketa.org en su articulo “Cémo elaborar una WebQuest de Calidad o
realmente efectiva™ de fecha 30/07/2005:

“Las WebQuests son actividades de aprendizaje que se llevan a cabo
utilizando recursos de Internet preseleccionados por € docente, de manera
gue €l estudiante se enfoque en el uso de los recursos y no en su busgueda.
Estan especialmente disefiadas para que € alumno desarrolle habilidades
esenciales para utilizar apropiadamente la informacion que encuentra, es
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decir, para clasificarla, organizarla, analizarla y sintetizarla correctamente,
con €l objeto de generar con €lla y apoyandose en Herramientas Informaticas
y otros recursos, un producto nuevo. Para elaborarlas, €l docente disefia una
Tarea, selecciona los recursos de Internet que considera mas pertinentes para
resolverla y la presenta al estudiante de manera interesante y facil de
entender. Se debe tener cuidado en que la actividad, en su totalidad, se ajuste
al tiempo asignado para llevarla a cabo y cumpla los objetivos de aprendizaje
planteados.”

Esta forma de aprender se basa principamente en e Aprendizaje por
Descubrimiento, € cual sabemos que es mas efectivo que el Aprendizaje por Repeticion
tan empleado muchas veces en nuestras aulas. A través de la investigacion se logra e
aprendizaje y de esta manera € aumno adquiere un papel activo siendo e actor
principal del proceso de Ensefianza/Aprendizaje.

Aungue bien es cierto que puede parecer que esta idea de WebQuest sea ago
novedoso y reciente, en verdad e concepto de WebQuest fue formulado ya en la década
de los noventa por Bernie Dodge, profesor de tecnologia de la Universidad de San
Diego quien contd con la colaboracion de Tom March.

Cabe destacar que no todo sitio web que pretenda ensefiar puede ser considerado
como una WebQuest. Para que se considere una WebQuest, un sitio web debera tener la
estructura que a continuacion se mostrara y responder a la definicion que previamente
se ha dado, por ello es importante no confundir otras herramientas web como blogs o
wikis con una WebQuest.

La WebQuest podria realizarse en una Lengua extranjera, ayuda en la busqueda de
informacion, esuna TIC, proporciona autonomia al dar a estudiante €l papel principal,
etc. caracteristicas estas que pone de manifiesto como este recurso pedagbgico no
colabora solo en e fomento de la competencia Aprender a Aprender, Sino que en menor
0 mayor medida propicia habilidades y estrategias de todas |as Competencias Bésicas.

3. ;Como se estructura una WebQuest?

Existen multiples configuraciones de Webquest y este recurso pedagdgico puede ser
aplicado a diferentes materias, areas y ambientes, pero lo fundamental es que respondan
a la definicion, es decir, que planteen una tarea a resolver y den recursos guiando la
resolucion de esa tarea través de un sitio web.

Esencialmente se componen de 6 apartados aunque podrian variar en funcion de los
condicionantes y 10s objetivos perseguidos por cada sitio, y son:
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1. Introduccién:

Este apartado es la puerta de entrada a la WebQuest, su findidad es la
presentacion el tema sobre € que se va a trabagjar asi como de los objetivos y €
contenido de la actividad.

Debera ser atractiva para el aumnado de manera que consiga captar su interés 'y
motivarle, para ello planteara las metas a conseguir y mostrara a estudiante lo que
conseguira aprender a completar la WebQuest. El problema a evitar es que €
estudiante pierda interés cosa que podria ocurrir si € estudiante no se siente
familiarizado, poco familiarizado o lee algo incomprensible.

2. Tarea:

Este es el apartado principal, puede presentar subtareas pero siempre existira una
tarea principal en torno a la cual se desarrolla toda la WebQuest. ElI docente disefia
una actividad para que € alumno utilice y sintetice la informacion que se ofrece
junto con la que é pueda buscar, no debera consistir en un simple copiay pega, sSino
gue deberafavorecer lareflexion y la elaboracién propia de informacion.

Se debe describir de formaclaray concisa € trabgjo que el alumno vaarealizar y
este debera suponer un reto asumible para é. Producto de la realizacion de esta tarea
normalmente se debera generar un entregable que recoja todo el conocimiento
adquirido através de la actividad.

3. Proceso:

Aqui es donde se establece la guia de actuacion del estudiante. Es importante que
presente de manera clara y concisa cada uno de los pasos que € estudiante debe
seguir, asi como pautas y estrategias para lograr una optima resolucion de la tarea
propuesta.

Es recomendable que e docente se ponga en el papel del alumno para comprobar
s la descomposicion en subtareas es adecuada y estén ordenadas de forma l6gica y
comprensible. No debe olvidarse que quién vaaredizar laWebQuest esun alumno y
no un experto en el tematratado.

4. Recursos:

Es un apartado vital para que el encargo por WebQuest pueda ser satisfecho. Aqui
es donde se recoge la informacién necesaria, aunque no toda la necesaria pues se
debe favorecer que @ estudiante busque més informacion a mayores para que pueda
analizar, comparar y seleccionar la que sea necesaria, se trata de evitar € tan
extendido “copia y pega”.

La informacion puede estar en diversos formatos como pueden ser fotos, videos,
enlaces a paginas web, documentos, etc. siempre con la peculiaridad de que sean
elementos online. Es importante comprobar que dichos recursos estén disponibles y
gue se acomodan a nivel del alumnado por lo que este proceso debe ser tomado en
serio por e docente y llevar € tiempo suficiente para su elaboracion. No se trata de
cantidad, sino mas bien de calidad.
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5. Evaluacion:

Con este apartado |o que se pretende es obtener informacion sobre la actuacion
del estudiante para, primeramente comprobar su progreso y si es necesario reorientar
su actividad, y en segundo lugar para comprobar también la eficacia del méodo
docente y S es necesario implementar cambios para mejorar la ensefianza ofrecida.
No se busca una valoracion puntual, sino una retroalimentacion mutua y continua
entre |os dos actores de este proceso de Ensefianza/Aprendizaje.

Una vez establecidos |os objetivos de aprendizaje, que como sabemos se marcaron
en e apartado inicial, € docente debe marcar en relacion ellos los criterios de
evaluacion que indiquen alos alumnos que esperamos de ellos.

Normalmente e método empleado en este apartado es la elaboracion de una
Rubrica que permite evaluar la actividad del alumno. Este e emento se compone de
una serie de filas y columnas formandose casillas que permiten valorar a valorar a
estudiante en funcién de los criterios y su grado de cumplimiento. Este método no
debe ocultarse a alumno, sino que es recomendable que o conozca para que asi sea
consciente de qué se le exige y pueda ver cOmo se encuentra siendo participe en todo
momento.

6. Conclusion:

Se trata de un breve comentario final que muestra los objetivos que se espera
haber conseguido una vez que se haya finadizado la WebQuest. Debe servir de
resumen y favorecer la reflexion persona por parte del alumno, ademas también es
interesante que sugiera ampliar la experiencia mediante nuevos retos més amplios.
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I1l. CASO PRACTICO

En este apartado del trabajo presentaré un gemplo de una Webquest. Para €llo he
trabgjado sobre & supuesto de crear una WebQuest para su uso con uno de los grupos
de alumnos a los que imparti docencia durante mi periodo de practicas, de esta manera
he tomado como referente e grupo de 3° dela ESO A del instituto Ribera de Castilla de
lalocalidad de Valladolid.

Si bien es cierto que esta Webquest se ha elaborado teniendo en cuenta el alumnado
concreto a que va dirigida, también se pretende que esta misma herramienta web pueda
ser empleada con distintos grupos o cursos simplemente realizando pequefias
modificaciones o incluso sin ellas.

. Contextualizacion

El centro escolar donde se emplea la WebQuest es el “Ribera de Castilla”, un
Instituto de Educacion Secundaria de titularidad publica. Construido en el afio 1985, se
encuentra en general en buen estado aunque presenta algunas deficiencias que no son
importantes. Se encuentra situado en el barrio de “La Rondilla” y cuenta con alumnado
procedente principalmente del mismo barrio aunque existe un porcentgje de alumnos
provenientes de localidades proximas. Hoy dia el barrio cuenta con todos los servicios
necesarios y conforma una zona de gran actividad con una elevada poblacién
procedente de diversos origenes cultural es.

Centrandonos ya en € alumnado a que va dirigida la WebQuest, decir € grupo de
3° ESO A se compone de 23 alumnos que en general cuentan con un buen expediente,
en donde salvo dos alumnos, todos han ido aprobando. Existe un ambiente cordia y no
hay casos de falta de adaptacion. Estos aumnos que tienen una edad de 15 afios, se
encuentran en pleno proceso de adolescencia y es por ello que existen numerosas
inseguridades y conflictos al encontrarse en plena transicion de la infancia a la vida
adulta, pero que a pesor de €llo tienen suficiente autonomia y capacidad cognitiva para
lograr |os aprendizajes propuestos.

La asignatura de Tecnologias en la cual se pretende emplear la WebQuest cuenta
con dos periodos lectivos semanales de docencia. La docencia tiene lugar en una de las
aulas de Tecnologia y dicho aula cuenta con 28 pupitres, una mesa para € profesor
sobre una tarima y esta equipada con un puesto informético con conexion a internet,
equipo de sonido y una pizarra digital. Vital es el hecho de que anexa a dicho aula se
encuentra e aula de informatica donde existen 25 puestos informaticos la cual se
encuentra siempre disponible durante |as horas asignadas a la asignatura.

La asignatura “Tecnologias” busca dar solucion a problemas y necesidades
individuales y colectivas mediante la construccion de sistemas técnicos y € empleo de
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los recursos de la sociedad. Desde mi punto de vista esta asignatura pretende impartir
muchos contenidos para el poco tiempo que se le dedica.

La Unidad Didactica a desarrollar es la nimero 3 denominada “Materiales de
Construccion”, con ella se pretende conseguir un primer acercamiento del alumnado a
los materiales de construccién desde una vision generalizada de este relevante campo de
conocimiento.

La normativa a nivel nacional y regional marca unas bases especificas para esta
asignatura, en concreto el Decreto 52/2007 de 17 de Mayo por & que se establece €
curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad de Castilla 'y Ledn
es el que establece los contenidos y entre ellos aparecen los que se tratan en esta
Unidad Didéactica

Blogue 4. Materiales de uso técnico.

o Introduccion a los plasticos. clasificacion. Obtencion. Propiedades
caracteristicas. Aplicaciones industriales y en viviendas.

o Técnicas bésicas e industridles para € trabgjo con plésticos.
Herramientas y uso seguro de las mismas.

o Materidles de construccion: pétreos, cerdmicos. Propiedades
caracteristicas.

Con @ desarrollo de esta Unidad Didactica se lograra intervenir en todos los
objetivos marcados (Generales de la Etapa, Generales del Area y Especificos de
Tecnologias en & 3° curso de la ESO), pero no entraremos a desarrollarlos en detalle,
simplemente quisiera remarcar los Objetivos Especificos que se pretenden conseguiran
con la presente Unidad Didactica:

- Conocer, identificar y diferenciar los materidles de construccion basicos
empleados en e campo de la construccién junto con sus aplicaciones
principales.

- Anadlizar y evaluar las propiedades que relinen |os distintos materiales.

- Andizar los componentes principaes elementos de las construcciones
convencionales viendo sus funciones y caracteristicas, y aplicar e conocimiento
alos casos cotidianos de realidad cercana del estudiante.

- Evaluar el comportamiento y posibles puntos fuertes y débiles de las soluciones
habituales en construccion.

- Conocer la procedencia'y comprender |as principales técnicas de elaboracién de
los distintos material es de construccion.

- Vadorar e impacto medioambiental debido a la explotacion y desecho de los
materiales de construccion
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- Crear soluciones Optimas a casos concretos empleando los materiales uso
cotidiano, atendiendo arazones de idoneidad y ahorro econémico.

Para lograr lo anterior, la Unidad Didéctica se estructura entorno unos contenidos a
desarrollar, los cuales se organizan en torno a cuatro grandes blogues que son los
siguientes:

- Clasificacion de Materiales de Construccion

- Elementos Constructivos.

- Propiedades de los Materiales de Construccion.
- Fabricacion delos Materiaes de Construccion.

2. Caracteristicas y Proceso

A continuacion en este aparatado pasaremos a describir ya e caso concreto de
WebQuest la cual se llama “Ladrillos y Cemento”. Se pretende ver como se ha
elaborado y mostrar las caracteristicas principales de este sitio web.

Enlace: https://sites.google.com/site/ladrillosycemento/

LOS MATERIALES DE
CONSTRUCCION

ladrillos, cementa, ... y de mis

WEBQUEST' PARA CONOCER
LOS MATERIALES DE
CONSTRUCCION

Mivel: 5 de ja £X50
WMateria: |euoluyis
Cenfro: Lot e de Caslilia
Autar: Sero Hodoguess Colenee

Fecha de creacian: Junic 2013

Figura 3.- Captura de portada de la WebQuest “Ladrillos y Cemento”.
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Finalidad y Justificacion

Acorde a paradigma actual y viendo Internet como un elemento motivador para los
alumnos, se realiza una WebQuest para la asignatura de Tecnologias de |os aumnos de
3°Eso A ddl instituto Ribera de Castilla de Valladolid

Objetivo

Se persigue que e alumnado consiga una adquisicion de conocimientos relacionado
con € tema en torno a cual se desarrolla el sitio web, en este caso los materiales de
construccion. Para €llo se plantean una serie de tareas que seran recogidas y evaluables.
Cabe mencionar que esta WebQuest estd pensada como complemento a la Unidad
Didéctica, es por ello que esta herramienta no desarrolla la Unidad didactica, sino que
esta dentro de ella 'y permite su desarrollo junto con € resto de actividades docentes
como serian la clase magistral, la realizacion de examenes, la realizacion de proyectos,
etc.

Pretende actuar como elemento innovador y motivador para ofrecer a estudiante otra
forma de aprender dandole cierta libertad y autonomia; a la vez también colabora en la
adquisicion de las Competencias Bésicas.

Tema

El tema escogido esta dentro del curriculo escolar y ha sido seleccionado por varios
motivos. Primeramente porgue debido a mi formacién académica es uno de los mas que
mas familiares me resulta y de |os que poseo un mayor conocimiento, y también porque
frente alo que cabe esperar, este tema gque podriadar lugar a considerar inexistente en la
red, cuenta con gran cantidad de recursos online...

A mayores creo que es vital para comenzar en la elaboracion de WebQuests que se
escoja un topico que dominemos pues asi podremos centrar la tarea en el desarrollo de
la herramienta y para mejorar esta habilidad para ya luego ya poder extendernos a
NnuUevos asignaturas y areas.

Herramienta Web

Como cabe esperar existen multitud de opciones web que permiten elaborar una
WebQuest, cada uno tiene sus puntos fuertes y débiles y a continuacion se muestras
algunos de los més conocidos dando una breve resefia sobre cada uno de ellos:
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- 1,2,3 Tu WebQuest (http://www.aula21.net/Wafacil/webguest.htm)

Me parece demasiado rigido el disefio pues presenta un modelo base sobre el
gue se pueden ir haciendo las modificaciones deseadas, cuenta con bastantes
opciones de personaizacion aunque es bastante complicado de conseguir
adaptarlo a lo deseado. En mi opinidn, viendo algunos de los gemplos
existentes, e resultado es demasiado sencillo. Algo interesante que cabe destacar
de esta web es la gran cantidad de informacidn que recoge sobre la educacion,
con numerosos articulos y enlaces de mucho intereés.

- WebQest Creator (http://webqguest.carm.es/)

Sitio dependiente de la consgjeria de Educacion de la region de Murcia,
exige registro. El principal inconveniente es que e servidor se encuentra fuera
de servicio pues tratando de acceder a varias de las muestras de WebQuest
siempre ha sido imposible conectar con |os sitios web.

- WebQuests CATEDU (http://catedu.es/crear_wa/z_usuarios/ingreso usuarios.php)

Cabe destacar la gran cantidad de eemplos sobre préacticamente una
infinidad de temas que contiene en este sitio. Depende del Gobierno de Aragon
y a igual que otros sitios, también exige registro para poder crear la WebQuest.
Cuenta con un amplio abanico de plantillas y no requiere de conocimientos
informéaticos avanzados, como punto débil decir que la WebQuest solo se puede
ver una vez finalizado €l proceso de creacién, algo que en mi opinién resulta
incomodo.

- Zunal WebQuest Maker (http://www.zunal.com/)

Sitio en inglés que exige previamente la creacion de un completo perfil, €
aspecto de los giemplos son muy similares a las del anterior sitio aunque este
presenta mas opciones de personalizacion y es mucho mas intuitivo.

Ante un abanico tan amplio de opciones me he decantado por la herramienta que
ofrece Google, el denominado Google Sites (https://sites.google.com/?hl=es). Pese a ser
gratuita, es una herramienta muy potente y entre algunas de sus caracteristicas deben
destacarse las siguientes:

- Sencillez, d igual que la mayoria de productos de Google, esta aplicacion resulta
sencilla de utilizar, siendo muy intuitiva y contando con un buen centro de
ayuda pararesolver problemas.

- Gratuidad, solamente exige €l registro pero este es el mismo que el de Gmail.

- Conectividad, permite la conexion con otros servicios de Google como Gmail,
Blogger, Maps o Drive.
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- Desarrollo, estd en constante evolucion y mejora, ademés permite obtener
copias de seguridad y este servicio ofrece la tranquilidad de estar siempre
disponible.

- Aspecto, su entorno gréfico es muy rico y permite gran cantidad de
personalizaciones

- Posibilidades, cuenta con plantillas muy variadas y ricas que permiten adaptarse
distintos fines y contextos. Permite también |la capacidad de hacerla publica,
restringida o privada.

- Ejemplos, cuenta con un nimero inmenso de WebQuests para la consulta.

Caracteristicas

Se ha pretendido crear un sitio con un aspecto sencillo pero acorde a la edad del
alumnado. Las caracteristicas gréficas pretenden resultar atractivas a estudiante, con
imagenes interesantes y seleccionadas paratratar de despertar la curiosidad.

Se ha buscado un nombr e con gancho, algo que capte la atencién del estudiante y de
manera gue también le sea fécil de recordar y asociar con €l tema sobre € que versala
WebQuest.

El fondo se corresponde con e propio titulo de la WebQuest y pretende ser un
elemento que indique en todo momento durante la navegacion el tema sobre € que se
esta trabgjando. Ademas la imagen seleccionada pretende resultar atractiva a ser una
especie de icono reconaocible.

Otro aspecto a destacar es € lenguaje empleado. Durante toda la WebQuest se
emplea un lenguaje que produce en el alumno comodidad y cercaniatratando alavez de
motivarle de cara a la realizacion de la tarea. Se explica la tarea, pero a la vez se
realizan preguntas abiertas e interesantes y también se van presentando casos singulares
y llamativos, todo ello con miras a captar y mantener la atencion.

La tarea encargada pretende ser innovadora, y exige una actitud decidida por parte
del estudiante y se pretende fomentar ladiscusion y € pensamiento critico.

Existen |os apartados descritos en apartados anteriores |os cual es se han colocado ala
izquierda mediante una barra de navegacion. Dicha barra se muestra de manera
permanente y esta ordenada y cuenta con la caracteristica de que la pestaiia actual esté
resatada y las que se hayan visitado cuenten con otro color en sus caracteres. Con todo
esto se pretende que el alumno sepa en todo momento en qué punto se encuentra de cara
a que pueda organizarse megjor y ser mas eficaz.

Los recur sos son variados y en cantidad suficiente, algunos han sido elaborados por
mi y otros obtenidos en lared. Se ha buscado que sean clarosy concisos, pero también
dejando abiertala puerta a una ampliacion por parte del alumno.

Como resultado de la WebQuest se pide la entrega de un informe y dicha entrega se
realizara mediante el empleo de las TICs, concretamente mediante un correo e ectrénico
propiedad del docente.
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Existen a mayores mas recursos TICs como son un crucigrama online y un Blog de
la asignatura:

Alojado dentro de la propia WebQuest se ha colocado una aplicacion online
realizada mediante Educaplay y que consiste en un crucigrama. Dicho crucigrama se
resuelve online y permite conocer las puntuaciones y la identidad de quienes lo han
realizado.

LOS MATERIALES DE CONSTRUCCION

Material compuesto de
cemento, agua y aridos que se
emplea por ser muy resistente

a compresion

woN-=- P oaman

Pista Letra Pista Palabra

olrirl=lxlOl>lr

Figura 4.- Capturadel crucigramaonline.

Enlace: http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/782733/los_materiales de construccion.htm
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Por otro lado, también existe un blog que se utilizaalo largo de todo € curso para
esta asignatura en concreto, aqui se van presentando los temas a tratar, enlaces de
interés, apuntes y permite también la discusion entre el alumnado y € docente.

TECNOLOGIA RIBERA DE
CASTILLA

Cntradas

martes, 16 de abril de 2013 Huscar €ste blog

 [Fe]

Aqui os dejo las imagenes necesarias para realizar los 6 ejercicios:

- los apuntes para la prictica de GIMP:

niation/c/ 1PLIZ]_TxByrmo ZOYQUTy&SqFACUZ e

Figura 5.- Captura de portada del blog de la asignatura.

Enlace: http://tecnoriberadecastilla.blogspot.com.es/
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IV. CONCLUSION

Normas, Objetivos, Competencias Basicas, Herramientas Informaticas,
Aprendizaje,... a lo largo de las paginas anteriores se ha hablado sobre la educacion,
pero todo lo que se ha dicho solamente representa una pegueiiisima porcién sobre lo
extenso de este tema

Desde un punto de vista global y a gran escala hemos ido acercandonos hasta acabar
tratando la realidad Ultima de un caso concreto. Resulta interesante ver como lo dicho
en niveles superiores en ocasiones se parece a lo realizada a nivel inferior, aunque
también interesante resulta ver € caso contrario.

Aprender a Aprender es e nuevo camino que persigue la docencia actual, donde
buscamos que ésta se adapte al nuevo escenario y lograr aprendizajes empleando nuevos
métodos y recursos. Todo ello con un alumnado distinto con respecto a hace unos arios
y seguramente también distinto alos alumnos de generaciones venideras.

Aprender a Aprender marca unos nuevos fines y en parte esto podra ser alcanzado
mediante e empleo de la WebQuest. Dicha herramienta permite unas posibilidades
inmensas y como futuros docentes debemos conocerla y ser capaces de mangarla
adecuadamente paratratar de conseguir nuestros fines en e ambito educativo.

La elaboracion de un caso practico permite apreciar mejor todos los matices y
factores de lo que se expresa en la teoria, como muchas veces se dice, una cosa es la
teoria y otra la practica. Mediante el gemplo elaborado se ha conseguido obtener la
soltura y mangjo en € desarrollo de una WebQuest pero siempre se podra seguir
mejorando.

El practicum, e cua considero parte fundamental de este méster, junto con €
presente trabajo fin de master y la actividad académica durante €l curso, suponen un
pasaporte para poder ejercer una de las profesiones que considero mas bonitas,
ilusionantes y reconfortantes, la DOCENCIA.
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