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Ciencias Sociales en el aula de Infantil a trav@sith metodologia flexible y que parta de los
propios intereses del alumnado: Metodologia de detog. A su vez se pretenden integrar
actividades con Tecnologias de la Informacion yClamunicacion, para el desarrollo de
habilidades y manejo desde dentro del aula, pupstonos encontramos en la Sociedad de la

Informacion y su utilizacion se lleva a cabo en tzdas las situaciones de la vida cotidiana.

ABSTRACT: This paper Final Project aims to create a propwselork in the Social Sciences
Children classroom through a flexible methodolaggttstarts from the students' own interests:
Project Methodology. In turn they intend to intdgractivities with Information Technology
and Communication, to develop skills and classroeamagement from within, since we are in

the Information Society and its use is carriedin@lmost all situations of everyday life.
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1. INTRODUCCION

El aprendizaje de las Ciencias Sociales paseegran relevancia que tiene su aprendizaje
desde edades tempranas, sobre todo en la etaptad#!.| El nifio/a es un individuo que entra a
formar parte de un entorno en el que todo func®maina determinada manera, y debe ser
capaz de adaptarse al mismo, observando los acui@etos que se producen a su alrededor, e
interactuando con los diferentes miembros que hopomen ya que, parafraseando a Aristételes

“el hombre es un ser social por naturaleza”.

El concepto de Ciencias Sociales como takegtdpa de Educacion Infantil no existe. Se
denomina asi al aprendizaje de los objetivos yctmstenidos del Area Il: conocimiento del
entorno, que integra el conocimiento del espaca, tkmpo y de lo social, entre otros
aprendizajes. Se ha decidido utilizar la termint@oGiencias Sociales, primero porque en el
Grado de Educcién Infantil se ha cursado una agigmaon ese nombre y, segundo, porque es
un término que concreta mejor lo que se pretengerex, posteriormente, a lo largo de este

trabajo.

La sociedad evoluciona constantemente y laiedsctiene que adaptarse a las nuevas
necesidades educativas que plantea la sociedadmmstimiento, por lo que hay que reivindicar
aguellas formas de ensefianza, que mejor se adapkes necesidades y exigencias de la

sociedad actual.

La Metodologia de Proyectos es una buena fod®aintroducir al nifio/a en los
conocimientos de Ciencias Sociales porgque se rali@jnas que no estan dentro del curriculum
educativo y que parten de los propios intereselsi@ifios/as, o de sus experiencias con el
medio. Surgen de forma espontanea, por lo queerrdas nifios/as un mayor interés al ser un

tema novedoso que conecta directamente con el nreatja@on sus vivencias y experiencias.

Se ha elegido el tema del Antiguo Egipto pertfabaja la historia de una civilizacion que
existio hace miles de afios en un lugar concret@ldeleta. Permite al nifio/a situarse en otro
tiempo diferente al que vive, comprender otrasuca#t, costumbres y formas de vida que
difieren de la suya, buscando superar esa fusiéregiste entre la forma en la que piensa su

tiempo y cdmo es éste realmente.
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2. OBJETIVOS DEL TFG Y COMPETENCIAS
BASICAS

2.1. OBJETIVOS

Este Trabajo de Fin de Grado pretende cungdisiguientes objetivos:
- Reflejar las competencias adquiridas durante lafrewafios de aprendizaje
- Demostrar la capacidad de fundamentar una tenegjwecifica.

- Demostrar la capacidad de realizar correctamengepoogramacion, en este caso un

Proyecto educativo.

- Aplicacion y uso de las Nuevas Tecnhologias deflarmmacién y Comunicacién dentro

del aula de Infantil.

2.2. RELACION CON LAS COMPETENCIAS BASICAS DEL
TITULO DE GRADO EN EDUCACION INFANTIL

Con este trabajo se busca elaborar una prigpuéléda y util de programacién, asi como la
ampliacion, el enriquecimiento y el reciclaje de tmnocimientos adquiridos hasta el momento.
La relacion que tienen los objetivos anterioreslasrcompetencias basicas del Titulo de Grado

en Educacion Infantil es la siguiente:

- Mostrar destrezas de planificacion mediante leacibn de un proyecto analizando y

conociendo el contexto en el que se llevara a cabo
- Mostrar determinadas destrezas que forman paré cbmpetencia como maestra de Infantil.

- Adaptarse a las necesidades formativas del aldonpa los cambios que se produzcan en la

sociedad.
- Poner en practica todo lo anterior con alumnad¢hSegundo Ciclo de Educacion Infantil.

La adaptacién a nuevas necesidades educgtfeamativas del alumnado viene reflejada en
la utilizacion de recursos tecnoldgicos en la pespa de trabajo, dado que la sociedad ha

evolucionado y las Tecnologias de la Informaci@oynunicacion forman parte de nuestra vida
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cotidiana y, por lo tanto, deben trabajarse tambiésde la escuela. La utilizacion de recursos
tecnoldgicos ayuda a asimilar de manera Optimadaiapeficaz dichos aprendizajes, a través de

la interaccion y el manejo de recursos.

3. JUSTIFICACION

A partir de la segunda mitad del s.XX se hadpcido una revolucidn tecnoldgica que ha
influido en nuestra sociedad, desde la maneraedarlla cabo una actividad profesional en
numerosos ambitos hasta la forma de entender laciaiees personales a partir de las redes
sociales, todo ello influenciado por la globaliZecide los mercados y de la economia. La
globalizacibn ha implicado que se eliminen las dras que existian entre los paises
permitiendo el transito de mercancias y de persdeas lugar a otro del planeta con un coste
econdémico muy bajo. También ha permitido la intitucalidad o mezcla entre culturas, lo cual
es un elemento enriquecedor pero que a su vezu&@ias inconvenientes, como la pérdida de
identidad de las sociedades y el dominio y poddasisociedades mas desarrolladas sobre las

gque menos lo estan, entre otros.

Actualmente, las Tecnologias de la Informagida Comunicacion estan muy presentes en
nuestras vidas: desde el propio puesto de trabagiahlas actividades de ocio estan
influenciadas, cada vez mas, por los avances tagicok, como sefialan Joan Majé y Pére

Marqués (2002):

“Esta sobreabundancia de informacién, cada vez m#diovisual, asequible en
cualquier momento y en todas partes, es una dendtables caracteristicas de la

sociedad actual, que por ello se llama la <<sodieldda informacién>>". (p.65).

Juan de Pablos Pons (2009), describe de leesig manera la influencia de las nuevas

tecnologias en nuestra sociedad.

Hablamos de un mundo interconectado, donde tod@usele localizar, exponer,
intercambiar, transferir, recibir, aprender, vendecomprar en cualquier lugar del
planeta y en tiempo real. (...) La incorporacion de huevas tecnologias de la
informacion y la comunicacién facilitan, mejoranagnplian las posibilidades de los

procesos de innovacion en los diferentes sistemganizativos e institucionales. (p. 28

y 29)



Método de proyectos y recursos digitales: un acgiereto a las Ciencias Sociales en el aula de
Educacion Infantil

La Sociedad de la Informacion se caracteriwaspr una sociedad globalizada en la que todo
se encuentra interconectado y gira entorno a lasdlegias de la Informacion y Comunicacion.
También se caracteriza por el exceso de informaigue estamos expuestos/as, y su impacto
abarca todos los sectores de nuestra sociedad.eBtalderiva en una “Brecha Digital” y en un
nuevo tipo de inteligencia. Existe una gran veladiddle cambio con las TICs. (Cabero
Almenara, J., 2007, p.3-4)

Podemos comprender lo que es la Brecha Digitakeste sencillo mapa conceptual:

[Brecha Digital]

l

es

v

LDiferencia entre las personas o lugares que tienen acceso ]

a las TICs y las que no la tienen.

Diferencia entre

N

v v

es es

v v
Persona que tiene Persona que NO
acceso a las TICs tiene acceso a las TICs

tiene NO tiene

M [ordenador) (Ordenador]
NO sabe utilizarlas

Son personas Son personas

Alfabetizadas Analfabetizadas
digitalmente digitalmente

Figura 1: La Brecha Digital

La Brecha Digital es la terminologia que salado al distanciamiento entre individuos que
tienen acceso, utilizan, poseen y saben manejafl@s y entre quienes no lo tienen. En el
ambito educativo sucede lo mismo, por lo tantoert®rs que tener en cuenta que no todos/as
los alumnos/as tienen esa facilidad de accedesoay unanejo de las TICs, por lo que la escuela

debe ser un lugar idéneo para iniciar a aquellagiagjuieran en su buen uso.

! http://blogeducativo05.blogspot.com.es/2010/12/cenwms-la-brecha-digital.html
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El uso de las Tecnologias de la Informaci@oynunicacion (TICs) en la ensefianza facilita
a los nifios/as a aprender a manejar los recursoslégicos desde muy pequefios/as. A éstos se

les ha denominado denominados “nativos digitak&sinino acufiado por Prensky.

El término Nativos Digitales hace alusion ayémeracion que ha nacido y crecido con las
Nuevas Tecnologias (NNTT). A partir de esta defamcPrensky sostiene que la manera en la
que éstos aprenden es muy diferente a la manexprdeder que han tenido sus progenitores o
antecesores. Defiende que las Nuevas Tecnologhasbdificado las estructuras cerebrales de
los nifios/as, por lo que la manera en la que asinyilprocesan la informacién es totalmente

diferente a como lo hacemos los adultos.

La teoria de Prensky no ha tenido una aceptagianime, pero tomandola con las debidas
reservas, por ejemplo, considerando que todaviaosnedel 10% de los nifios/as
norteamericanos podrian ser designados con éstmtérPuede ser un modelo interesante para
interpretar y entender algunas de las conductaslgsds,?? que se dan en nuestras aulas, cada

vez con mas frecuencia.

La importancia de la aplicacién de las TICskaula radica en la capacidad que tienen los
niflos/as de catalizar la innovacion, puesto quizani recursos que les permite interactuar en la
construccion de sus propios aprendizajes, a tradés métodos de aprendizaje no

convencionales.

Algunos de esos métodos no convencionalesepuser los métodos activos, que pueden
escogerse como forma de educar a los nativos leigiten la comprension de los cambios
sociales, y ofrecen mejores resultados que otrasdolegias, en las que el alumno/a es un
mero receptor de informacion y sujeto pasivo eactividad. Los métodos activos facilitan la
realizacion de actividades en gran grupo, lo cyalla a los nifios/as a establecer relaciones

sociales con sus iguales, aparte de experimentasLcpropio entorno.

Uno de los aprendizajes fundamentales eralgaaie Educacién Infantil es la comprension
de los procesos sociales, entendiendo como tae®taones de espacio, tiempo y sociedad. El
tiempo es la medida mediante la cual se rigen tpdasla una de nuestras acciones en la vida
cotidiana y en la sociedad, y su interiorizaciorinegrescindible para poder ser un elemento

activo y participar en la sociedad.
Escolano Benito, A. (1992) afirma lo siguiente

El orden del tiempo, los cédigos que forman losmadédrios y los relojes son estructuras
gue se internalizan a partir de los primeros aprejes, es decir, justamente desde la

experiencia que los nifios tienen del tiempo esaplay, en las sociedades dotadas de

7
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sistemas de educacion formal, constituye uno dedgsiemas basicos destinados a la
regulacion de la vida y necesario por cuanto ellirenes un «reloj biolégico» que
precisa una organizacion temporal. (...)En la needid que el tiempo no es un atributo
innato o una propiedad natural de los individuo® gue es un productor internalizado
de la experiencia vivida, el orden de la tempoaalides una produccion cultural y

pedagodgica. (p. 57)

La medida del tiempo es algo que el individiebe adquirir y aprender mediante la
interaccion con el entorno, la sociedad y los elgp®eque la componen. Los adultos tenemos
tan arraigada la consciencia de lo que es el tiegggomuchas veces nos parece algo innato,
pero debemos comprender que en realidad no es qgasi, para los nifios/as, hasta

aproximadamente los 8 afios de edad, es algo quadeta asimilar y entender enormemente.

Los métodos activos son idéneos para la camsjiie de los cambios sociales y para la
percepcién del tiempo, porque los nativos digitadescaracterizan por la investigacion vy
busqueda de sus propios aprendizajes, formande partlos mismos. Necesitan explorar,
manipular, probar, interactuar con todo aquell® @jue se les expone. Podemos aprovechar
todas estas caracteristicas para elegir la metgidotie trabajo mas adecuada, en este caso el
método de proyectos. Este método permite a lossfafoser participes de sus propios
aprendizajes, explorar en la medida de lo posiblentorno para encontrar respuesta o dar
pregunta a sus inquietudes internas, y si adenil@#@anios unos recursos que sean atractivos

para ellos/as, que son las TICs, el interés yrelnalizaje estaran mas que garantizados.

4. MARCO TEORICO O CONCEPTUAL

4.1. CONDICIONANTES CURRICULARES

4.1.1. La introduccion al conocimiento de las Ciemgs Sociales en Educacion

Infantil

Como se ha definido en el apartado antermrerisefianza de las Ciencias Sociales en
Educacion Infantil tiene una gran importancia pguwa el niflo/a comprenda el medio en el que
vive y pueda actuar con coherencia dentro de ébhaiendo su funcionamiento y el papel que

desempefia.

La ensefianza del tiempo en Infantil ayudaif@/a a situarse en el espacio, a comprender

gue cada situacion sucede en un momento y lugarndetdo, y que tal y como surgen,

8
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concluyen y desaparecen. Para ello, los nifios/lBendeomprender que el tiempo es algo
general, que no se rige solamente a través dergpmp vivencias y experiencias, sino que hay

mas individuos que forman parte de ese tiempongtigue coordinarse para poder convivir.

“Las Ciencias Sociales son todas aquellas queed#isdrsos puntos de vista estudian
los fendmenos derivados de la accion del hombreos@nsocial y en su relaciéon con el
medio donde vive.” (Tonda Monllor, 2001, p. 25-26)

Las Ciencias Sociales en Educacion Infangtgden trabajar con el nifio/a la interaccion
con su medio, es decir, con el entorno social. &llimmo entorno social es el lugar en el que
debe vivir el individuo adaptandose a ciertas ngtrwalores, derechos y deberes, que ademas

debe cumplir.

Estas ciencias no tienen un caracter indivia@o, sino que pretenden conocer el entorno
de forma global. Por lo tanto, su método de estedida interdisciplinariedad, que estudia lo

social desde diferentes disciplinas o enfoques.

El término <<interdisciplinariedad>> alude aegen las Ciencias Sociales intervienen
disciplinas de diversa indole. Aun no se ha espad® un numero de disciplinas que
componen las Ciencias Sociales, pero lo que shlBe ss que tienen un objeto de estudio
comun, que es la sociedad, la manera en la queligiduo participa en su entorno, se adapta o

influye en él.

Con respecto al proyecto que se va a desargmiisteriormente, cabe la necesidad de hablar

del tiempo en Infantil, de la percepcion y posesjda tienen los nifios/as del mismo:

“Parece que casi no existe puesto que el futuranales, el pasado ya fue y el presente

es escurridizo e inalcanzable.” (Trepat, 2011, )p.49

El tiempo y su comprension no es algo innatelehombre ni algo que forme parte de su
naturaleza, sino que se trata de un concepto doe agrenderse a medida que el individuo
crece y evoluciona. Esta idea ha ido evolucionatedale la primera idea que surgio del tiempo,
con Aristoteles. Hasta nuestros dias han sido nsudiidsofos y cientificos que han

reflexionado acerca de la concepcion y adquisideta nocion del tiempo.

La manera en la que los nifios/as de Infaptgr@den el tiempo es a partir de los cambios y
movimientos de la naturaleza. Distinguen el dia gdche por la presencia o ausencia de la luz
solar, el invierno y el verano por el cambio de geraturas, fendbmenos atmosféricos y

obligaciones (ir al colegio o estar de vacaciones).
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Por lo tanto, aprender el tiempo presupone expetan® vivir que en el marco de una

continuidad ha habido cosas o situaciones queitlaryya no son. (Trepat, 2011, p.50)

Loépez Torres, E. (2012), en la asignaturaamasen el tercer curso de carrera “Desarrollo
curricular de las Ciencias Sociales en Educacidantit’”, daba una clasificacién que hizo

Piaget de la forma en la que el nifio/a comprenderapo, segun su desarrollo evolutivo:

No existe un orden temporal en los
acontecimientos que suceden alrededor.

Solo hay impresiones temporales.

NIVEL SENSORIOMOTOR Plena dependencia del egocentrismo
infantil.

El nifio ya es capaz de juzgar la duracion

del tiempo por su contenido psicolégico.
NIVEL DE OP. CONCRETAS

Orden de sucesion temporal.
NIVEL DE OP. FORMALES Ajuste de los intervalos de duracion.

Medida del tiempo.

También expuso la Teoria Clésica de la peréepiel tiempo segun PIAGET —
HANNOUN:

2 aflos » 16 aflos
TIEMPO VIVIDO TIEMPO PERCIBIDO TIEMPO CONCEBIDO
Experiencias personales El nifio es capaitdar Experiencias mentales

y directas de caracter experienciasreas a él, que prescinden de

vivencial. repretedas en espacios. referencias concretas.

El tiempo historico o de
las matematicas. Existe

periodizacién.

10
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El maestro deberd ayudar y acompafar al nifio en déd&iltoso proceso de
comprension y representacion de las relacionesciedgsm y temporales que va
elaborando. Su accién pedagogica debe orientanseirpdado hacia lo que Piaget
denominaba “descentracion”, esto es, a aprehemdespacio y un tiempo deslindado
de su propio punto de vista, y por otro hacia l@msién de ambos conceptos. (Blanco,
P. et al., 2008, p.120)

Debemos ayudar al nifio/a a crear el conceptiiethpo, que lo experimente y lo integre a
sus esquemas mentales, y hacerles conscientesndgoldancia que tiene a lo largo de la vida.
Asi mismo, los maestros/as deben realizar actigislgdfacilitar aprendizajes que permitan al
nifio/a disociar la idea que ellos/as tienen detepto de tiempo y de €l en si mismo, logrando

que diferencien su percepcion personal de lo calenente es el tiempo.

4.1.2. El aula de Educacion Infantil y el Método d@royectos

Para la ensefianza-aprendizaje del tiemp@riéevos a cabo ésta metodologia de proyectos a
través de experiencias dentro del aula, en laesua nifios/as participen y colaboren en la

elaboracion de los aprendizajes.
DIEZ NAVARRO, C. (1995) define la Metodologia deolectos de la siguiente manera:

Los Proyectos de Trabajo responden a una interaniganizada de dar forma al natural
deseo de aprender. Parten de un enfoque globalizdilerto, para provocar aprendizajes
significativos, partiendo de los intereses de lif®sy las nifias y de sus experiencias y
conocimientos previos. (p. 31)

El punto de partida de un Proyecto son logrosrde interés cercanos al nifio/a que les
llaman la atencion. Tienen ligeras nociones aceedos temas, y son ellos/as mismos/as

quienes proponen qué trabajar. La maestra es tagaua de llevar a cabo esta actividad.

Para trabajar un Proyecto debemos hacernoprdgantas claves: ¢;Qué sabemos del tema?
¢ Qué queremos llegar a saber? Se suele tomar aommw gie partida una experiencia real que
hayan tenido los nifios/as con el tema que desatan, ttas vivencias, experiencias y acciones
en el entorno. Esta metodologia supone un cambine¢alidad por parte de los profesores/as,
en la que prima la escucha de los relatos y adamtstos que describe el alumnado y se

intentan aprovechar todas las ocasiones que suffatargo del Proyecto.
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¢, COmo surgio la Metodologia de Proyectos?

Esta metodologia surgié en los afos veinteKifpatrick, discipulo de Dewey, quien fue
uno de los méximos representantes de la EscueleaNH@bia comprendido la necesidad que
tiene el nifio/a de conocer su medio de manera lgyodbaravés de experiencias cotidianas, y no
de forma fragmentada y gregaria como se creia keasbtaces. Esta manera global de aprender
respeta “el modo natural de aprender que tenensosel@es humanos en cualquier esfera de la
vida" (Diez Navarro, 1998, p.33). Por lo tanto, i, pué se dividen los contenidos y
aprendizajes desde el punto de vista de los adsilsmn los nifios/as quienes deben adquirirlos
y mostrar interés por ellos? Lo mas acertado edagueontenidos se organicen respetando ésa

forma global de conocer que tenemos todos/as dliferentes ambitos de nuestra vida.

Diez Navarro (1998) cita los principios pedgigos en los que se basa la Metodologia de

Proyectos:
< El aprendizaje significativo
e Laidentidad y la diversidad
« El aprendizaje interpersonal activo
e Lainvestigacion sobre la practica
e Laevaluacién procesual
e Laglobalidad

La Metodologia de Proyectos se diferenciaadeprogramaciones tradicionales en que su
punto de partida no esta planificado previamentdgsoadultos, sino que son los conocimientos
previos del nifio/a los que sirven como punto dégapara llevar a cabo el proyecto, partiendo
de sus propios intereses. Se trata de una metddabgerta, abandonando la rigidez de otras
metodologias mas convencionales, que permite adepta los ritmos cambiantes de los
nifios/as. En el proyecto se llevan a cabo multdedexperiencias, las cuales pueden ser
acertadas o erroneas. En el método de proyeckrsoelno se toma como algo negativo, sino
como un elemento de aprendizaje. Los contenidosutdgkculum se trabajan de forma natural e
interrelacionada, son los nifios/as quienes marearcgntenidos tienen mayor relevancia y, por
ende, se llevaran a cabo con mas entusiasmo. dlaaeidon de los proyectos suele ser continua,
es decir, se evalla el proceso y el aprendizajelardo de toda la programacién y no solo al

concluirla.
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La ensefianza de habilidades como la autonortdandependencia desde la escuela es un
trabajo fundamental, ya que se debe educar a fms/ais para que sean capaces, en sus afios
posteriores de escuela, de analizar y seleccianafdrmacion correcta, para llegar a aprender
lo que deseen sabiendo cédmo hacerlo, es deciecesario habilitar al alumnado para que se
rija por sus propios medios, sin tener la necesittadue haya continuamente una persona o

adulto responsable y sapiente del tema para gsliarle

Aunque se trate de una metodologia abiergxjble y cambiante, debe seguir un hilo
conductor en su desarrollo. Por lo tanto, la esiracdel proyecto se podria definir de la

siguiente manera. Diez Navarro (1998):

1. Eleccion del tema de estudioel tema de estudio puede surgir de manera esgantan
durante el transcurso de una actividad. Lo imptet@s que ese tema sea interesante

para los nifios/as.

2. ¢Qué sabemos y qué queremos sabell?as ideas previas que los nifios/as tienen del

tema elegido.

3. Comunicacion de las ideas previas y contraste entedlas: El intercambio de ideas
previas entre los alumnos/as es algo que enrigaleceonocimientos, ya que todos/as
no tienen el mismo nivel de conocimiento con regpat mismo tema, sino que cada
uno/a sabe ciertas cosas. Esto ayuda a que, esituaaion de dialogo, los nifios/as
intercambien sus ideas y aprendan nuevos concépsosinos/as de los otros/as,

refutando, también, aquellas ideas que ellos/ansgype son erroneas.

4. Busqueda de fuentes de documentaciohos nifios/as, como investigadores que son
por naturaleza, buscaran documentacion sobre al éencualquier fuente que les pueda
proporcionar dicha informacion (periddico, la tésdn, un libro de algin familiar, una

experiencia, un viaje, etc.)

5. Organizacién del trabajo: Es competencia de la maestra. Se busca planificar
objetivos, dividir tiempos, organizar el espaciol @ela por zonas o rincones,

estructurar la secuenciacion de las actividadedaporar con las familias.

6. Realizacién de actividadesEs el momento de llevar a cabo las actividadegigies
anteriormente, sabiendo que la linea del proyest@wasmbiante, y por lo tanto, la
maestra debe estar preparada y tener recursos sphrentar cualquier situaciéon
inesperada que se presente y atendiendo a la widtivale los nifios/as en cada
momento.
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7. Elaboracion de un dossier:Se trata de la recopilacion de datos de todo ajegto.
Los nifios/as pueden plasmar en él todas las aatieglrealizadas durante el proyecto,
mientras que la maestra puede analizar las situegiodividuales, recoger datos de

interés para tener en cuenta en préximos proyestos,

8. Evaluacién de lo realizado:Se realizard conjuntamente con los alumnos/agjedse
hablard de qué han aprendido, cdmo han llegadorendgrio, qué dificultades vy

adversidades de han presentado a lo largo delqimyeadc.

El proyecto se lleva a cabo en un aula orgaaizn Rincones, que son espacios delimitados
del aula en los cuales los nifios y nifias trabajeragipulan objetos de manera auténoma, asi
como permite que los alumnos y alumnas se soanatiealizando actividades por parejas o en
grupos sin recibir instrucciones del adulto, mal@puy experimenten con los elementos u
objetos que se encuentran en ese pequefio espadi@t&® de lugares en los que se realizan
actividades simultaneamente entre diferentes grdpagumnos/as, en las cuales el profesor/a
es un mero observador. Los Rincones deben estanipeglos de tal manera que todos los
elementos que lo integren estén al alcance y ista de los nifios y nifias. Los objetos no deben
encontrarse en lugares altos ni escondidos, yirehdiel aula debe ser un clima célido, en el
que los nifios y las nifias se encuentren comodasqgpaimizar su trabajo y, en consecuencia,

su aprendizaje.
Los Rincones que componen el aula de estajtrabn:

- Rincén de la Asamblea:es el lugar en el que los nifios y las nifias puedemersar

entre si y expresar sus ideas, sentimientos y emesi

- Rincon de Egipto: Se utiliza para colocar en él las creaciones siaiitos y nifias que
quieran ensefar lo que hacen a sus compaierosgfas, layan realizado una actividad
destacable para ser mostrada. Con este rincon fames la autoestima y el

protagonismo que necesita el alumnado en esta etapa

- Rincdn o zona de trabajo:Hay varias mesas en las cuales estan colocadofitusas
(Zona de trabajo individual), y a parte tienen um@sa mas grande en la que caben

todos/as para realizar actividades conjuntamergegde trabajo grupal).

- Rincédn de TICs: En él se encuentran los ordenadores para los aklamdel aula, el

cassette y la Pizarra Digital Interactiva.
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4.1.3. Las TICs en Educacion. Recursos digitales &uucacion Infantil

La inclusion de la tecnologia en todos los masnde nuestra sociedad trae consigo ciertas
reflexiones que debemos hacernos: Por ejemplo,iggpi€a tener toda la informacion deseada
al alcance de nuestras manos? En la escuela perede securso muy positivo y Gtil, dado que
la metodologia de proyectos nos ayuda a analizgargnder nuevos conocimientos. El método
de proyectos ayuda a convertir la informacién emocomiento a través de una metodologia
activa y participativa, en la que el nifio/a esipg¢ y creador de sus propios aprendizajes, ala

vez que desarrolla la competencia digital.

Desarrollar unas buenas practicas es algoafuadtal para crear ciudadanos/as con una
mentalidad critica, capaces de seleccionar y digtair mejor la informacion y que cuestionen

todo aquello que esté al alcance de sus manodiggaaal conocimiento.

El alumnado actual, y en gran medida el aldundel futuro, habra adquirido una gran
cantidad de nociones tecnoldgicas y tendra confaigresivamente con mayor niumero de
artefactos tecnoldgicos. También nos sorprendecapacidad que tienen para comprender su
funcionamiento, las horas que invierten en utilasare incluso la facilidad para manejarlo,
cuando muchos docentes necesitarian dias pardizat®y comprender el funcionamiento

bésico de cualquier artefacto tecnoldgico orienttiboeducacion.

Desde la escuela se puede educar correctareangd uso y manejo de las TICs y es
recomendable que los docentes controlen el tem@a.u@a correcta educacién, tanto desde el
hogar como desde la escuela, el nimero de persoieasealizan un mal uso de las TICs se
veria reducido. La educacién en TICs no consisiensmnte en ensefar su uso, sino también

transmitir valores de responsabilidad en su manejo.

Algunos de los recursos TICs mas utilizadoelexula de Infantil son los siguientes:

*« El cassette

Es una herramienta TIC que se utiliza diarisbmesn las aulas de Infantil para establecer
rutinas o realizar actividades en las que los absfas deben coordinar movimientos corporales

con ritmos o intensidades sonoras.
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El ordenador

Es una herramienta cuyo uso y manejo esté letempente dominado por los alumnos/as.

Romero Tena, R. (2006) define la funcion y el sgovgue ofrece el ordenador al alumnado de

la siguiente manera:

El ordenador les ayudara a estimular la creativitksl ofrecera diferentes formas de
experimentar y manipular (formas, tamafios, colotesas, sonidos etc.) siempre
respetando el ritmo de aprendizaje del alumno. T&miavorecera el trabajo en grupo
y por tanto, la socializacion, y cdmo no, provoaaméellos la curiosidad y el espiritu de

investigacion que tanto valoramos (...). (p.18-19)

Esta herramienta permite al alumnado participa la construccion de sus propios

aprendizajes a partir de actividades, pero tambgmna gran herramienta que nos permite

acceder a Internet, donde existe un océano de ilmemiltes de informacién, la cual debe

seleccionarse correctamente.

ElI DVD

Ayuda a los nifios/as a representar de mameaf@ayy visual aquellos contenidos que vayan

a aprender.

La Pizarra Digital Interactiva

Se ha tomado como recurso educativo al texttdgaun método interactivo y significativo por

Su presencia, cada vez mas generalizada, en lo®gascolares. Podemos entender la PDI

como un material didactico que sirve de soporte mdrproceso de ensefianza-aprendizaje,

complementa la transmision de conceptos y la iot&da entre alumno-docente, como sefialan
Gallego et al. (2010):

La Pizarra Digital Interactiva (PDI) es una de fagvas tecnologias mas especificas
para los procesos de ensefianza-aprendizaje, tianéeg posibilidades educativas para
los docentes y para los discentes y proporcionaam meva alternativa para la
incorporacion de las Tecnologias de la ComunicagitaInformacién a la educacion.
(...) una de las ventajas de la PDI es la cercaniaodklo tradicional de ensefianza en
la que el profesor presenta los contenidos pritesppara pasar a las actividades de

aprendizaje individuales y grupales. (p. 9)
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Las ventajas del uso de la PDI son las siguientes:

- Es una herramienta con numerosas aplicacionesegpeeslen utilizar para cualquier

tipo de aprendizaje.
- Es un elemento motivador que suscita interés aluginado.

- Tiene la capacidad de corregir automaticamentadtgidades, mientras que el docente

puede dedicarse a atender a alumnos/as con difiesltde aprendizaje.

- El cuerpo es un elemento activo: no se encuertactdo de cintura para abajo y el
nifio/a tiene la capacidad de moverse por el espaaitilizar todo su cuerpo para

realizar la actividad.

A medida que se han ido aplicando dentro idlreo de ensefianza, se ha observado que los
niflos/as participan con mucho entusiasmo y gangsseactividades realizadas con TICs, y que
aprenden mas rapido y de una manera mas optimai geeutilizase el lenguaje verbal como

herramienta exclusiva de ensefianza.

Los nifios/as, gracias a su plasticidad cekelmstan altamente capacitados para la
comprension y el manejo de las NNTT, siendo éstaslemento que conlleva un alto grado de
motivacién, por lo que pueden ser herramientas atilgs y védlidas para el desarrollo del

nifio/a.

Las TICs permiten respetar su forma globahplender, asi como suscitar un gran interés y
les ayuden a aprender a traves de estrategiassdfagza-aprendizaje como el juego. El juego
es el elemento de aprendizaje por excelencia etap@m de Infantil. Ayuda al nifio/a representar
papeles o roles sociales, a tener un comportamiécado y de protagonizacion maxima en la
actividad, donde comparte diferentes ideas corceogparnieros/as o realiza sus actividades de

acuerdo con las referencias externas de su entberlas que se haya empapado.

4.2. CONDICIONANTES PSICOLOGICOS Y SOCIALES

4.2.1. Caracteristicas del nifio/a de Infantil

El nifio/a de Infantil es un individuo que coasu medio a través de su propia experiencia
y, por ella, construye sus propios aprendizajeadi@iido nuevos datos a los ya adquiridos. El
nifilo/a de Infantil necesita vivenciar con su prapierpo la experiencia para poder adquirirla de

una manera mas optima. Sabemos que la actividagréadizaje del nifio/a de Infantil es, por
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excelencia, el juego. La actividad ladica permiteni@io/a aprender, ya que esta regido por
ciertas normas, a la vez que se divierte, 0 mdfog a la vez que realiza actividades que
despiertan su interés, y por lo tanto, las realez&orma libre y voluntaria sin sentirse sometido
a ningun tipo de presién u orden inviolable. Tamkaguda al nifio/a a crecer como persona y

establecer sus primeras relaciones sociales, y sugaropia personalidad.

La manera que tiene el nifio/a de Infantil daocer su medio es globalizada, es decir,
conoce la composicién del medio en su totalidadser capaz de disgregar los elementos que le
componen.

De la Calle (2013) define la globalizacionl@siguiente manera:

Es un término relacionado con una forma metodo#ddie organizar la ensefianza para
facilitar el aprendizaje. Estd fundamentado en magode caracter psicoldgico
relacionadas con la estructura cognitiva del nidogue lleva a disefiar modelos

curriculares que respeten esta forma global decswn(p.9)

También el sincretismo, es decir la impodibitl de reconocer un elemento parcial de un
todo o, dicho de otro modo, de disgregar las pagtes componen un todo, junto con el
egocentrismo, son dos rasgos del pensamiento iinfgne se encuentran de manera
generalizada en la etapa de 3 a 6 afios. Por tbdoetsnaestro/a debe programar y planificar
sus actividades de acuerdo con estas caractesisitanifio/a de Infantil. Para poder llevar a
cabo una actividad educativa, debemos conocergb@niente en qué momento del desarrollo
cognitivo se encuentra el alumnado. Basandonoasetedrias de Piaget, los nifios/as de la etapa
de Infantil se encuentran en la denominada “Etapaoperacional”, la cual abarca desde los 2
hasta los 7 afios de edad, aunque bien es cierlagjgdades son meramente referenciales y no
siempre se cumple ese intervalo. En la etapa preaojpnal el nifio ya conoce su medio, logra
situarse en él y tiene cierta referencia de los emas temporales que comprenden las rutinas
diarias (hora de ir al colegio, hora de la comiitade semana, vacaciones, etc), asi como el
conocimiento del yo y de los otros, las relaciosmsales, los papeles o roles que cada persona
desempefia en la sociedad, y pequefias normas pouéase rigen los diferentes grupos

sociales.
Todos los aprendizajes que asimila el nifisfarerelacionados con la experiencia que tiene

de su entorno: vivencias, observaciones, interaesi@on elementos o individuos, etc. lo cual

le ayuda a ir creando una imagen un poco mas edaldd lo que percibe.
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En definitiva, los conocimientos que se impartn Educacion Infantil tienen que ayudar al
nifio/a a desarrollar todas estas capacidades pataeq el futuro, sean personas autbnomas

capaces de vivir en la sociedad.

5. PROYECTO DE INTERVENCION

5.1. CONTEXTUALIZACION

Este Proyecto pretende trabajar la compreng@rtiempo en Educacion Infantil. Es muy
importante que el niflo/a conozca y perciba su tengara poder configurar su propia
personalidad y abandonar ese egocentrismo infarticteristico de la etapa. Por lo tanto, se ha
elegido un tema histéricel Antiguo Egiptopara que aprendan a situarse en otros lugares y
tiempos cuando ellos/as no formaban parte de aestelanes decir, busca evocar y comprender
acontecimientos pasados, y que sepan que eso®mbhané miles de afios y que las realidades

son cambiantes.

Pasar del tiempo vivido al tiempo percibidauesobjetivo clave en Educacion Infantil. Que
la percepcion del tiempo en el nifio/a evolucionsddea comprension y el conocimiento de
ritmos propios del nifio/a (suefio, hambre, etc.Jahlascomprensién y el conocimiento de otros
ritmos mas globales marcados por los adultos, quedesde una mayor secuencia de tiempo,
recordar algunos relatos de hechos histéricos guenasren a lo largo del proyecto o,

simplemente, las partes en las que se divide unédacl, ya realizada o que esté por realizar.

Por lo tanto, el Antiguo Egipto es un tema nagertado, dado que forma parte de los
propios centros de interés del alumnado, y tamp&mite llevar a cabo multiples actividades,

desde manipulativas o vivenciales hasta actividadesecursos TICs.

Este proyecto va dirigido a nifios y nifias de 5 af@stercer curso del segundo ciclo de

Educacion Infantil, del Colegio de Educacion Inildt@olorines”.

Este centro, pertenece a la red publica dedaidn Infantil de la Comunidad de Castilla y
Leon, y acoge a nifios y nifias de 0 a 6 afios, calstde 6 unidades, una por afo. El centro
esta ubicado en la ciudad de Palencia, en un bpeiiférico al noreste de la ciudad. Se
encuentra en un entorno en el que predominan &selon un poder adquisitivo medio, en las

cuales trabajan ambos conyuges.

Se trata de una zona con jardines, plazasques infantiles, y con viviendas de baja altura.

El barrio ha sido reformado hace poco tiempo y leasiante cuidado.
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Cada clase tiene una media de 12 alumnos/asnt& con un especialista en lengua
extranjera, otro en masica, otro en religién y @noeducacion corporal, ademas de un PT y un
AL.

5.2. PROPUESTA CURRICULAR: PROYECTO “EL ANTIGUO
EGIPTO”

5.2.1. Introduccion

El tema elegido para la realizacion del tralfimjal de la asignatura es El Antiguo Egipto. Es
un tema que se sitta en el Area Il: Conocimiented®®rno, Bloque 3: La cultura y la vida en

sociedad subseccién 3: La cultura.

Se ha elegido este tema porgque se conside@tamte que los nifios y nifias se inicien en el
conocimiento del entorno, entendiendo que las dadies no son iguales y que cada una tiene
Sus propias normas.

Es importante que lo conozcan porque les eacig personalmente y les ayuda a conocer, ya
que, conociendo, se pretende educar a los nifid8ag en valores como la tolerancia y el

respeto, desde edades tempranas.

Con este proyecto se trabajan las nocionegdeaies en las ciencias sociales, pretende que
los niflos/as, quienes, segun Piaget, se encuastirémetapa de tiempo vivido evolucionen en
la manera de entender el mundo que les rodea dmamera mas descentralizada, y pasen a la

siguiente fase: tiempo percibido.

La etapa de tiempo vivido se caracteriza pbeeho de que los nifios/as perciben el mundo
de una manera confusa y mal organizada. Con esfeqio lo que se busca es que los nifios/as,
a través de su propia experiencia, puedan ir camd@edo y organizando sus esquemas
mentales para la comprensién de las secuenciagtal®p, de que antes que ellos/as ya existian

las sociedades, sociedades nacidas hace mile®siecaino es la sociedad del Antiguo Egipto.

5.2.2. Conexién con los objetivos y contenidos defriculum de Educacion
Infantil

Segun eDECRETO 122/2007, de 27 de diciembre, por el guestablece el curriculo del
segundo ciclo de la Educacion Infantil en la Condadi de Castilla y Legrse han escogido los

siguientes objetivos generales:
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Area Il: CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

1. Identificar las propiedades de los objetos ycdlesr las relaciones que se establecen entre
ellos a través de comparaciones, clasificaciomgmones y secuencias.
3. Observar y explorar de forma activa su entormoogtrar interés por situaciones y hechos

significativos, identificando sus consecuencias.

4. Conocer algunos animales y plantas, sus caistatas, habitat, y ciclo vital, y valorar los

beneficios que aportan a la salud y el bienestaralno y al medio ambiente.

6. Identificar diferentes grupos sociales, y conaggunas de sus caracteristicas, valores y

formas de vida.

7. Relacionarse con los demas de forma cada vezem#bbrada y satisfactoria, ajustar su

conducta a las diferentes situaciones y resolvenateera pacifica situaciones de conflicto.

8. Actuar con tolerancia y respeto ante las difgesnpersonales y la diversidad social y

cultural, y valorar positivamente esas diferencias.

9. Participar en manifestaciones culturales asesial los paises donde se habla la lengua

extranjera.

Aparte de los objetivos propios del Area llpdargo del proyecto también se trabajan otros
objetivos transversales propios de la etapa, canaalduisicion de autonomia en el vestido o la
motricidad, tanto fina como gruesa, o contenidasa@ana actitud positiva frente a la actividad,
respeto por el trabajo propio y el del compafiem/participar de forma activa en las

actividades.

Contenidos

A través de los objetivos anteriores se téataemas como la diversidad de sociedades y

costumbres a lo largo de la historia.

Se pretende educar a los nifios y nifias emegatmmo el respeto y la tolerancia hacia otras
culturas o personas diferentes de ellos/as missoB&te respeto y tolerancia son necesarios
para que, posteriormente, puedan relacionarse gedastlas personas y no juzgarlas o

segregarlas por razones de cultura, sexo o creencia
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Partiendo de una tematica en la que se traitaacultura diferente a la nuestra, se trabajen,

a parte, otros temas de manera globalizada. Lassteore se podran tratar son algunos como:

- Blogue [: elementos, relaciones y medida

Utilizacion de algunas nociones espasidb@sicas: arriba-abajo; izquierda-derecha,

haciendo referencia a la postura tipica de loscexgp

Los niflos/as aprenderan las propiedades dm@dgobjetos, como las formas geométricas

que tienen las piramides o los simbolos de idedtiltalos paises: las banderas.

- Blogue Il: Acercamiento a la naturaleza

Conocimiento de otros animales, habitat, catapgento o necesidades. Animales que son
autoctonos de esa region: cocodrilo, camello, ebegus, etc. Identificar algunos elementos o

caracteristicas del paisaje, comparando el nuestrel de la region del Nilo.

Efectos de la intervencion humana en los Esaomo cuando los egipcios construyeron

las piramides.

- Blogue llI: Cultura y vida en sociedad

El conocimiento de otras formas de vida yuestira social diferentes a la suya, en el caso
del proyecto cuando se trata la tematica de lagogfijerarquia y roles de los miembros de la

sociedad egipcia, reconociendo, también, otrassstiadentidad.

5.2.3. Objetivos del proyecto El Antiguo Egipto
- Conocer algunos continentes relacionados camntatica del proyecto
- Ubicar territorios en un mapa (iniciarse en abjgaje cartografico)
- Comentar la organizacién social de otras culturas
- Distinguir los simbolos de identidad de otragurals
- Comprender las historias contadas por el docatiee otros pueblos del mundo
- Describir algunos animales originarios de ladgagie Egipto
- Utilizar nuevo vocabulario

- Identificar algunas formas geométricas
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- Diferenciar entre horizontal y vertical

- Vivenciar la experiencia con el propio cuerpo

5.2.4. Contenidos del proyecto El Antiguo Egipto
Los contenidos del proyecto estan relacionadosasoabjetivos del mismo:
- Los continentes: Europa y Africa
- La Peninsula Ibérica y la region de Egipto
- Los simbolos de identidad de Espafa y de Egigt®banderas
- La cultura y la sociedad del Antiguo Egipto
- Algunos animales de Egipto: tarantula, serpiecgeodrilo, camello, escarabajo
- Figuras geométricas: bandera-rectangulo; Piratnidiegulo

- Vocabulario de Egipto: ANKH, momia, escriba, famaartesano, campesino, esfinge

5.2.5. Método de trabajo

Sabemos que lo que los nifios y nifias apredeleende, en gran parte, de como lo aprenden,

de ahi la importancia de la metodologia.
* Enfoque globalizador

Es un proceso global de acercamiento a ladezhlque se quiere conocer, el cual
interrelaciona mecanismos afectivos, intelectualegpresivos, es decir, permite trabajar todas
las &reas a partir de un tema. En el trabajo ssdrgoor ejemplo, conceptos matematicos, como
las figuras planas del triangulo o del cuadradoprceptos geométricas, como horizontalidad y
verticalidad, asi como la educacion en valores celmespeto por el trabajo de uno mismo o el
de los deméas. Como se puede observar, a partiemial del Antiguo Egipto se van a trabajar

muchas mas cosas de manera transversal.
« El aprendizaje significativo

Pretende conseguir que los nifios y niflas dprenonstruyendo, volviendo a interpretar los

datos que se le ofrecen y compartiéndolos con wad. Se utilizara una metodologia
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participativa y activa, que fomente la interacogdimtegracion del nifio/a en las actividades que

se lleven a cabo. Consiste en crear nuevos corentios a partir de los que ya tienen.

Para ello, se realizardn unas preguntas recierca del tema, para valorar lo que sabeny lo

que se les quiere ensenar.

* Metodologia activa

No hay que basarse solamente en la exposd@dmuevos conocimientos y datos que
interesen a los alumnos/as. Se debe trabajar dos/asl de manera que participen en la
construccion de sus propios aprendizajes, a hetla propia experiencia y vivencidndolo con
su propio cuerpo. Una actividad esencial e impnefiigie para la adquisicion de los
conocimientos es el juego. Se trata de una actvigidica que permite al nifio/a aprender a la
vez que se divierte. El juego afecta al desarraflectivo, psicomotor, social, cognitivo y
lingliistico, lo cual es importante para un deshrrglobal y arménico, tanto interno como

externo.
« Aspectos afectivos

El aula debe tener un ambiente calido y acmgeeh el cual los nifios/as se encuentren
comodos, asi como los profesores/as o las famitiagula debe ser un lugar seguro, exento de
riesgos que puedan dafiar la integridad fisica @ha@l nifio/a. Los materiales que se utilizaran
para la realizacion de manualidades seran materiale no supongan ningun riesgo para el

nifio/a, como cartén, pegamento o arcilla blangae@al para escolares.

5.2.6. Evaluacion: criterios, técnicas y momentos
La evaluacion se dividira en tres momento

- Una evaluacién inicialen la que se realizarAn preguntas a los nificaitss de

comenzar con el proyecto. Nos ayudan a comprolaesglo que saben acerca del tema
y pueden darnos pistas con respecto a lo que quiker o qué es necesario que

aprendan.

- Una_evaluacion procesuauiere decir que la actividad educativa se evalado largo

de todo el proyecto. Se llevara a cabo por media dbservacion sistematica, es decir,
mediante una recogida de datos en la que se refligje nifios/as han realizado bien las

fichas o las actividades, a parte de otros temasadter transversal, como la actitud
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positiva y participativa frente a la actividad, tedbajo en equipo o la cooperacion

durante todo el proyecto.

- Una evaluacion finalayudard a la maestra a comprobar si al finalpdeteso el

alumno/a
- Ubica la regién de Egipto y la Peninsula Ibérica.
- Relata alguna historia sobre los egipcios.
- Recrea el mapa de Egipto, discriminando las zdedterra y agua.
- Utiliza con soltura nuevo vocabulario.
- Relata algunas costumbres de otros tiempos.
- Conoce algunas formas geométricas.
- Conoce e identifica simbolos de identidad deiua de Egipto.
. Realiza correctamente las fichas del proyecto.
- Realiza correctamente las actividades manipalatike! proyecto.
- Maneja y realiza correctamente las actividadasi¢Gs.
- Actitud de tolerancia y conciliadora en la resin de conflictos.

En la evaluacion final se utilizaran recursmsno J-Clic o el programa de GoogleEarth, en

los cuales se trabajan bastantes contenidos dgdqioode manera simultanea.

5.3. ACTIVIDADES DE DESARROLLO

Cuadro 1: Relacién de los objetivos y los contesidaon las actividades

OBJETIVOS CONTENIDOS ACTIVIDADES
-Ubicar territorios en un mag a-Regién de Egipto -n°1
(iniciarse en el aprendizae
cartografico) -Peninsula Ibérica (Espafia)
- n°2
-Actividad de Evaluacion
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“Viajamos a Egipto”

-Conocer algunos continent :s Europa -n°1
relacionados con la tematica
del Proyecto - Africa

-n°2
-Conocer simbolos d2- Bandera de Espafia -n°2

identidad de otras culturas.
- Bandera de Egipto

- Piramides -n°3
-Vestido y maquillaje -n°7
-ldentificar la forma -Figura geométrica -n°2

geométrica de la totalidad ¢ eectangulo.
las banderas

-Describir la posicién de las-Horizontalidad y verticalidad ~ -n°2
rayas de la bandera

-Escuchar atentamente |isComprender relatos sobre |)s
historias contadas por :legipcios a lo largo de todo 3l
docente sobre otros pueblos (lglroyecto

mundo. -
Todas las actividades
-Adquirir,  comprender
utilizar nuevo vocabulario
-ldentificar forma geométric 1-Triangulo -n°3

de la piramide

-Conocer la organizacid1-Jerarquia en Egipto: figura d 2kn°5

social de otras culturas Faradn, visires y sacerdotes,
escribas y nobles, artesanos y
bailarines, campesinos

-Vivenciar la experiencia co1-Momias -n°6
el propio cuerpo
-Faraones
-Actividad final del proyecto
-Conocer algunos animali:sTarantula, serpiente ,-n°4
originarios de la regiéon dzcocodrilo, camello, escarabaji.

Egipto

-Agrupar animales del mism >
-Discriminar  animales  d :lugar
Egipto y de nuestra region
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-Manipular y moldear arcilla -Amuleto egipcio -n°7

Antes de dar paso al desarrollo de las actiléd, debemos ponernos en situacion

respondiendo a la siguiente pregunta:

- ¢ COmo surgio el tema?

Un dia, durante la Asamblea, una nifia comgu&sus tios habian hecho un viaje a Egipto.
Se tomo la decision de realizar un pequefio proyamtoca de este tema, y se les propuso a los
niflos/as que al dia siguiente trajesen cosas gedEgile tuviesen en sus casas, con la finalidad
de crear un pequefio museo donde todos/as ensefiagertomparieros/as lo que habian traido,

y lo dejasen expuesto para que los nifios/as pudessgemplarlo en cualquier momento.

Al dia siguiente se realizé la primera actividagugndo esta rutina:

Después de la Asamblea, se eligi6 una cangi@ hablaba de Egipto y los Faraones
(“Amon el Faraon”) para que los nifios/as bailasekreinente por el aula, con el fin de que
desconecten de la Asamblea y se relajen antesnaenear el proyecto. La rutina de la cancion
se mantendra antes de la ejecucion de cada adjydaa que cuando los nifilos/as la escuchen

sepan que se va a trabajar ese tema, y tambiénintnoduccion al trabajo del proyecto.

ACTIVIDAD 1: “¢ Donde esta Egipto?”

ESPACIO RECURSOS MATERIALES | TIEMPO
Asamblea: preguntas previas Recursos TICs: cassette 20’
Rincén de Egipto Libro 100 cosas que deberias saher

sobre el Antiguo Egipto
Mapamundi

Gomets
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Durante la Asamblea , introduciremos a lo®siifis en el tema de El Antiguo Egipto.

Tomaremos como referencia para llevar a cabexplicaciones el siguiente lib®0 cosas
que deberias saber sobre el Antiguo Egi@e trata de un pequefio libro en el que narran e
ilustran diferentes situaciones de dicha regiérncadion, costumbres, vestimentas, creencias,
escritura, jerarquia de gobierno, etc. de una raasencilla, comprensible y atractiva para los

alumnos/as.

La decisién de comenzar ubicando geograficsnenhlugar ha derivado de la importancia
gue tiene que los nifos/as de esta edad comprendamay otros lugares diferentes al que
ellos/as conocen, y que sus habitantes se compgrtaiven de diferente manera que
nosotros/as, y trasladandolo en el tiempo, diclieraficia es aun mas evidente. Como el
aprendizaje de los niflos/as de la etapa de Infdietile caracter globalizador, primero
conoceremos de forma global el entorno que querdmbsjar para que, en las actividades

posteriores, puedan aprender cosas mas especificas.

Se realizaran algunas preguntas previas adercpé saben de Egipto, e iremos dirigiendo

las respuestas a la tematica que mas nos inteesen este caso es saber donde vivieron:
- ¢ Qué sabéis acerca de Egipto? (maestra)

- Es un lugar en el que viven los faraones. Hayetlasy escorpiones. Estan las piramides. Mi

tia estuvo alli, y dice que hace mucho calor. (alofia)
- 'Y si hace més calor que aqui, ¢estara cercaodej Espafia? (maestra)
- Lejos, pero podemos ir un dia en tu coche. (atda)n

- No, nifios/as. Egipto es un pais que esta tas tajo lejos que necesitariamos ir en avién y
tardariamos varias horas, porque Egipto se eneuen.670 km de aqui, y esa es mucha
distancia. Fijaos si esta lejos que pertenece @ aintinente llamado Africa. Para que lo
entendais mejor, veamos en el mapamundi déndesigstilo Egipto, y comprobaremos que

estd muy lejos de donde vivimos nosotros/as. (meest

Después de conversar con ellos/as, utilizaseghanapa-mundi para ubicar nuestro pais y
Egipto. La ubicacion se realizara a partir de umegjorojo, situado encima de cada region. El

mapa-mundi se dejara a la vista de los nifios/antiitodo el proyecto.
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ACTIVIDAD 2: Mapa de Egipto y bandera

ESPACIO RECURSOS MATERIALES | TIEMPO

Rincén de TICs: bandera Recursos TICs: cassette 50’

Zona de trabajo grupal: mapéa.ibro 100 cosas que deberias saher
de Egipto sobre el Antiguo Egipto

Recursos TICs: ordenador
Papel continuo

Pintura de dedo

Como los nifios/as aprendieron el curso pasadd era la bandera de nuestro pais,
recordaremos como era y de qué colores, y tamipidenderemos qué colores tiene la bandera
de Egipto y su composicion (nimero de rayas, simbehtral, etc.) con la finalidad de que
conozcan los simbolos de identidad de otros pass. ello, realizaran la siguiente actividad
TIC en el ordenador: COLOREAR-ONLINE

2 http://www.colorear-online.com/colorear-banderadgiphp
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Para colorear las banderas, se ha escogidopesgrama porque permite a los nifios/as
coordinar los movimientos 6culo-manuales y adqudestreza en el dominio del ratén. A

continuacion se describird brevemente el proceda detividad:

v VOLVER

AFRICA  AMERICA ASIA EUROPA  OCEANIA
1. Identificamos Espafia, y pinchamos encima. Vemosetjgarsor, al situarlo encima de
Espafa, da un nombre al continente, Europa.
2. Buscamos la bandera de Espafa y la seleccionamos.

3. La actividad nos da la opcién, primero, de verdokres de la bandera que vamos a
colorear, y después pinchamos en “volver a pirdadbra” para que aparezca el dibujo

sin colores y los nifilos/as puedan pintarla.

ESPANA
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4. Recordando los colores, comenzaran a pintar ladsand

e0000000
00 000

v

ESPANA
INPRIMIR

5. Damos al boton de volver hasta que aparezca dedagrimera imagen. Recordando
la primera actividad “¢,Donde estd Egipto?” tendraa colocar el cursor encima de ésa
region, y pinchar en ella. El cursor nos indica g@se continente de llama “Africa”.
Buscamos entre todos/as la bandera de Egipto. Gamao la conocen, leeremos lo
gue pone debajo de cada bandera, o para que sesenud, buscaremos nombres de

paises de Africa que empiecen por la letra “E’Edmto.

Nor’
E bhm— P4

Angola Argelia Eenin Botsuana Burkina Faso Burundi

—1 M § |-

Cabo Verde Camerun Chad Comoras Costa de Marfil

===lIE=EL=

Gambia Ghana Guinea Kenia Lesato Liberia

I
Mali

Madagascar Malaui Marruecos Mauricio Mauritania

= —11=Vd

Mozambique Namibia Niger Nigeria Republica Republica del
Centroafricana Coneo
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6. Una vez localizada, repetiremos el paso nimer;mZsta bandera.

CO'OREN =ONL NE CO'OREA=ONL:NE

o000
@)
o000
o 00
o000
[ ]
e 2
[ ]
X X
BORRAR
EGIPTO
IMPRIMIR

Al finalizar la actividad, comentaremos entnelos/as cuales son los colores de la nueva
bandera que hemos aprendido, y podran imprimima gacorar nuestro Rincon de Egipto.

Después de ubicar Egipto y saber donde eas@arg@mos a realizar conjuntamente un mapa
de la region en un papel continuo, que ellos/asnosgas decoraran. Se ha considerado la
necesidad de que los nifios/as vayan desarrollandprendizaje de lo global a lo particular, y
también de vivenciar sus propios aprendizajes asirailarlos mejor, por eso decoraremos el
mapa de Egipto realizado por nosotros/as con pintle dedo, conociendo su rio mas
importante y como es su geomorfologia (desiertoaduetc.)
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Para ello, utilizaremos el libro que nos sideeguia para llevar a cabo las explicaciones,
concretamente el capitulo titula@® un lado a otroTras su lectura, los alumnos/as aprenden

para qué se utilizaba el Rio Nilo, lo cual podenapsovechar para enlazar la siguiente

actividad.
ACTIVIDAD 3: Las piramides
ESPACIO RECURSOS MATERIALES TIEMPO
Rincoén de TICs: bandera Recursos TICs: cassette 60’

Zona de trabajo grupal: mapéa.ibro 100 cosas que deberias saher
de Egipto sobre el Antiguo Egipto

Cartones

Celo

Papel continuo

Tijeras

Lapiz

Pintura de dedo amarillo

Lana

Recordamos aquel capitulo que leimos en la activataerior. EI Rio Nilo servia para

transportar las pesadas rocas con las que seuwandts piramides.

Tras la Asamblea, se realizara la lecturasidgliente capituloinmensos ladrillosHabla de
la dimension y peso de las rocas con las que strogam las piramides, y explica la manera en
que las hacian. Esta explicacion nos dio una id€amo podriamos construir nosotros/as
nuestra propia piramide?

Otro capitulo del libro relacionado con lasipiides se llam&Monumentos magnificog&ste
capitulo habla de la antigliedad de las pirdmidés,fyncion que tenian, es decir, para qué se
construyeron. Les explicamos a los niflos/as queldugar en el que enterraban a los Faraones,
antiguos reyes de Egipto, lo cual nos sirve pasamellar la actividad ndmero cuatro. También
les explicamos que hay otros elementos que acompaife pirdmide, como las Esfinges, que

eran unas criaturas con cuerpo de leén y cabezartaufde persona) que se colocaban a la
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entrada de las piramides para que protegiesenabirgue estaba alli enterrado, para que no le

pasase nada malo a su cuerpo o0 a sus pertenencias.

Retomando nuestra idea, debatimos entre tsl@®imo podiamos construir nuestra propia
pirdmide. Unos nifios/as decian que con piedrass otin palos y telas (“como los indios”).

Tras un rato de dialogo, a una nifia se lergcumna buena idea: “podemos hacerla con
cartones, para meternos dentro”. Esta fue unan@epifica, por lo que nos pusimos manos a la
obra. Recogimos cartones de nuestra aula y de kasldel colegio, los pegamos y los forramos
con papel continuo para poder dibujar y pintar pimura de dedo los ladrillos de la pirdmide.
Como no se sostenia en pie por si sola, decidimosrtdos agujeros y atar las paredes de la

pirdmide con lana a dos mesas para que se soguvies
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ACTIVIDAD 4: Los animales del Antiguo Egipto

ESPACIO RECURSOS MATERIALES TIEMPO
Asamblea Recursos TICs: cassette 40’
Rincon TICa Bits de inteligencia

Recursos TICs: ordenador

Los nifios/as traian objetos, imagenes y @&vide sus casas para colocarlo en el Rincén de
Egipto y ensefarselo al resto de sus compaferddiasnifia trajo una imagen de un animal
muy tipico de Egipto: el camello. A partir de estecidimos realizar una actividad que tratase

de los animales que hay en Egipto.

Para ello, se utilizardn unos Bits de Intelitja en los que aparecen las imagenes de algunos
animales y los nifios/as tendran que decir: quéares) cuantas patas tiene, como anda, como
es su piel, qué comen, el sonido que hacen (emasal de que emitan algun sonido), cémo
caminan y, finalmente, decir si son autéctonosadedion del Antiguo Egipto o son autdctonos

de nuestra zona.
Después de esta conversacion en la Asamlasargn a realizar la siguiente actividad TIC:
- ¢Dénde viven estos animalés?

Es un portal web que permite crear tus propietividades. Se ha creado la siguiente

actividad para conocer los animales:

&«

Relacionar

C # [1 wwweducaplay.com/es

; Dénde viven estos animales?

0 Veces reaiizada | O 14 gusta rectidos

ecursoseducativ

Eres & autor

Son del Antiguo Egipto...

Camello ‘

Tarantula

=N

Ardilla ‘

Serpiente | Paloma ‘

Canario

—

P—]

Cocadrilo ‘

Autor

Los nifies/as deberdn agrupar
animales autdctonos del Anfiguo
Egipto y de nuestra regidn
(Espafia

i

% http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/04&londe viven estos animales .htm
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En la actividad aparece una pregunta en l& gaperior que indica qué animales tienen que
seleccionar “Son del Antiguo Egipto”. Una vez selenados todos, el programa lo corrige solo
y cambia la pregunta: “NO son del Antiguo Egipttha vez clasificados todos los animales
dentro de su grupo, el programa lo corrige viendoUenero de errores o los intentos que ha
tenido que hacer el jugador.

¢;Donde viven estos animales? Ectar [EINE reasn Autor

Relacionar | 0 Veces reaizada | 0 Me gusta recioidos | Eres elautor wiweet| 0| Ana Alonso

Los nifiesias deberdn agrupar
animales autéctanas del Antiguo
Egipta y de nuestra regidn
(Espafia)

m

San del Antiguo Egipto— | NO son del Antiguo Egipto.

Cocodrilo Paloma

Tarantula Ardillz

Serpiente Canario

Camelio Ciervo

Escarabajo Perdiz

Volver a jugar
Ana Alonso
2

100 00:06

ACTIVIDAD 5: Estructura social y jerarquia de gobierno: El Faraon

ESPACIO RECURSOS MATERIALES TIEMPO
Asamblea Recursos TICs: cassette 60’
Zona de trabajo individual Libro 100 cosas que deberias saher

sobre el Antiguo Egipto
Ficha del faradn

Ceras de colores

Folio en blanco

Lapiz

Goma

Ya conocemos donde estd Egipto, como es lamregual es su rio mas importante y para

qué lo utilizaba, y también conocemos sus monursemtds importantes: las pirdmides.
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Sabiendo que han sido construidas para enterras &draones tenemos que saber quiénes

construian las piramides: ¢ Los propios Faraones bdbitantes del pueblo de Egipto?

Para que los nifios/as comprendan la estrustgial que existia en Egipto, pasaremos a la
lectura de los capituloQuién es quiéry El afio agricola Tratan la organizacion social que
habia en Egipto (El faradn gobernaba, visires \ersttes, escribas y nobles, artesanos y
bailarines, y por ultimo los campesinos), el lugarel que vivian (frecuentemente a la orilla del
Rio Nilo donde sembraban sus cosechas de trigacglida y criaban al ganado: ovejas, vacas,
cabras, patos y gansos), el poder que tenian hadiafa ricas, e incluso habla de que los

nifios/as jugaban con madera y arcilla.

Otro capitulo titulado noticias reales habtaldls faraones. El farabn que mas reind en el

Antiguo Egipcio fue Ramsés Il. También habla dm&mnera en la que contraian matrimonio.

Para interiorizar mejor el concepto de clasesiales, los nifios/as, tras la explicacion,

acuden a sus mesas a colorear un dibujo de ladsdcegipcia, la cual tenia forma de piramide.

Colorearan todas las clases sociales y termgiraridentificar y rodear con un circulo quién

gobernaba y quiénes se encargaban de las cosg@sasibir sus respectivos nombres.

ACTIVIDAD 6: La momificacion

ESPACIO RECURSOS MATERIALES | TIEMPO

Asamblea Libro 100 cosas que deberias saljer 30’

sobre el Antiguo Egipto
Todo el aula

Papel higiénico

Recursos TICs: cassette

La momificacion es un tema que les atrajo muctamlodque era la forma en la que
enterraban a los faraones, y en un capitulo da &parecia un dibujo de una momia. Ademas,

los nifios/as ya habian oido hablar de lo que asambmias y tenian estas ideas previas:
- ¢Sabéis lo que son las momias? (maestra)
- Son unos sefiores envueltos con papel higiéniaom(ad)
- ¢Por qué creéis que estaban envueltos en pap&hibimf (maestra)

- Pues porgue son tiras de color blanco...(alumna)
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- ¢Y las momias son los faraones muertos? (alumno)

- Mirad chicos/as: hay una cosa llamada “momificatiGue consiste en que los
faraones, al morir, eran envueltos en vendas a& bt@inco. Antes de ser envueltos, los
cuerpos de los faraones eran ungidos o empapad@ceies aromaticos y “purgados”,
que quiere decir que les introducian liquidos paruerpo para limpiarles y poderles
momificar o envolver. Lo mas curioso de todo es®que habia una cosa del cuerpo

del faraén que guardaban en una urna, ¢ sabéig lerg@
- Lacara. (alumno)
- Los ojos (alumno)
- Las manos (alumna)

- Nada de eso. Guardaban su corazoén, e incluso necalvdfn también a sus mascotas al
morir y las guardaban en la misma habitacion glos éaraones, porque creian que les

iban a proteger...(maestra)

Tras la explicacion, los nifios/as se quedanag sorprendidos y entusiasmados por todos

los datos nuevos que habian escuchado. Decidinces ha juego: Ser momias.

Elegimos al encargado/a del dia, quien ibsagethde momia. Con dos rollos de papel
higiénico envolvimos todo su cuerpo. Al finalizatjlizamos el cassette con la cancion del
proyecto “Amon el faradn” y todos/as bailaron poclase, mientras que “la momia” iba detras
de ellos/as, paralizando a quienes tocase. Tuvo &xito la actividad que a lo largo del

proyecto convertimos en momias a todos/as los alafas del aula.

Esta actividad refleja la necesidad de vivenla experiencia vivida dentro del aula, en este

caso la explicacion de este apartado.

ACTIVIDAD 7: Vestido y maquillaje

ESPACIO RECURSOS MATERIALES | TIEMPO

Zona de trabajo individual | Libro 100 cosas que deberias saljer 60’

sobre el Antiguo Egipto
Zona de trabajo grupal

Recursos TICs: cassette

Ficha
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Ceras de colores

Arcilla blanca especial parna
escolares

Temperas de colores

Es curioso que a los nifios/as les llame t&ntatencion la forma de vestir que tenian los
egipcios: collares, pulseras y todo tipo de complews decorados con joyas. Por eso,
decidimos leer el capitulo “vestido y maquillajd’es explicamos qué tipo de vestimenta
utilizaban los egipcios, y el calzado. También ¢pe egipcios se pintaban los ojos como
simbolo de buena suerte, y llevaban amuletos copsita que no les pasase nada malo.

Recordando la explicacion de la actividad @oteen la que se cuenta que los nifios/as
jugaban con arcilla, surge esta quinta actividadstruir nuestro propio amuleto egipcio.

Primero, repartimos una ficha en la que agsre® amuletos, los nifios/as los colorean y
después deciden conjuntamente cudl es el que misa para llevar a cabo la actividad.
Deciden realizar el ANKH, que también era un objetoy preciado para los faraones. La

creacién de nuestro propio amuleto egipcio sezaalk la siguiente manera:

La maestra reparte dos bolitas de arcilladalancada alumno/a. La profesora servira de guia
a la hora de llevar a cabo la actividad. Con caditgaldebe hacerse un ‘churro’. Cuando ya esté

moldeada la arcilla se pasara a darla la formauediec
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ACTIVIDAD FINAL DEL PROYECTO: Somos egipcios

ESPACIO RECURSOS MATERIALES | TIEMPO
Zona de trabajo individual | Recursos TICs: cassette 60’
Todo el aula Cartulinas

Ceras de colores
Tijeras

Celo

Pegamento

Bolsas de basura de color blanco

Para cerrar el proyecto, los nifilos/as seadiafén de faraones, creando el disfraz ellos/as

mismos/as con ayuda de la maestra.

Los alumnos/as decoraran los collares y lasnas que llevaban los faraones, mientras que
la maestra realizara el vestido y reforzara lasepaealizadas por los nifios/as. Cuando todos
los nifios/as hayan terminado su disfraz, pasararhaser una pequenfa fiesta en la que bailaran
la cancion de la rutina “Amon el Faradn” como sden egipcios de verdad.

40



Método de proyectos y recursos digitales: un aceimao a las Ciencias Sociales en el aula de
Educacion Infantil

5.4. ACTIVIDADES DE EVALUACION

ACTIVIDAD DE EVALUACION 1: Conocemos Egipto

ESPACIO ‘ RECURSOS MATERIALES ‘TIEMPO

Rincéon DE TICs Recursos TICs: ordenador ‘ 20’

Se trata de una creacion de JG#c la que se tratan todos los temas vistos: et de
pirdmides, dénde vivian, la escritura, la momifiéac etc. El desarrollo de la actividad sera el

siguiente:

% C A [ dicxteccat/db/act_esjsp?id=3803
znaClic @O @@ DBV @
R e

inicio | actividades | biisqueda

Egipto
Lucfa Ginds

Proyecto de actividades dirigido a educacidn infantil sobre
Egipto:

¢ Donde vivian?
o iQuienes vivian?

¢ &Qué construian?

¢ &Como escribian?

Area Ciencias social les

Niveles Infantil (3-6), Primarfa (6-12)
Fecha 11/04/13

B3 compartir | ¥ LM

Esta actividad es una actividad interactiva ayuda a los nifios/as a conocer Egipto. Realiaaserie
de preguntas, como: “¢Donde vivian? ¢ Quiénes VAvigpué construian?” Y pinchando encima de los
dibujos se escucha la explicacion de cada unasderégguntas. También habla de algunas curiosidades,
como la momificacién o el nombre de la piedra gaeyudado a conocer y conservar hasta nuestros dias

como era la escritura egipcia (Piedra Roseta).

* LUCIA G.O. TIC aplicada a la Educacién. Universidale Extremadura (UEX)
http://clic.xtec.cat/db/jclicApplet.jsp?project=hit/clic.xtec.cat/projects/eqgipto/jclic/eqipto.icli

.zip&lang=es&title=Eqgipto
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Después de explicar lo que hay que hacer actildidad y recordar en la Asamblea todo lo quads
ido viendo a lo largo del proyecto, iran al Rinafm TICs a realizar de manera individual la sig@ent

actividad:

1. Relacionar conceptos

AN 1DaV) AN TR 1

« » I R - 7 " = acierps intenks tiampo
7 0 Unimos los dibujos que estén relacionados | [ | 69

| Actividad on marcha |

[ ca|

2. Encontrar las parejas

T AT 0%

Encuentra las parejas
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¢, Qué cosas NO construian los egipcios?

ANy TrLr T ay TELT

- » = . . . N ackros
¢ Qué cosas NO construian los Egipcios? 4

4 O icuic
IUN:mmﬂ enmarcha | I I [y

¢ Donde vivian?

[ clicatec.cat/db/jclicAppletjsp? t=http://clicatec.cat/projects/egipto/jclic/egipto.jcliczp8lang=esBuitle=Egipto

acerios intents empa

2 S e sJunto a donde vivian? 8
[Actividad en marcha | I [ [,

; ; :a ¢, Como escribian? = : 7
wmmmma I [ [ [0
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6. Construir el puzzle

N
= AT NN Trxr T uy T
‘ ‘ - acerbs intenios empa
2 @ o Construye el puzzle 7

|actvidad enmarcha | I I 1

ACTIVIDAD DE EVALUACION 2: De viaje a Egipto

ESPACIO ‘ RECURSOS MATERIALES ‘TIEMPO

Rincon DE TICs

Recursos TICs: PDI ‘ 40

Abrimos el programa GoogleEarthsin tocar ningin botén ni escribir nada aparegstro
planeta.

Ampliaremos un poco la imagen y la desplazasehacia la izquierda, con la finalidad de
gue quede a la vista la region de Egipto y la Peidnlbérica. Preguntaremos a los nifios/as si
saben decir donde esta Egipto. Los nifios/as idearifla region y la sefialan con el dedo.
Introducimos la palabra “Egipto” en el boton de duexda, y GoogleEarth nos lleva hasta la

region.

Vemos una linea azul que atraviesa la regjqo¢ es? Pues bien, los nifios/as responden que
se trata del Rio Nilo. Observamos la regién desgies,| por lo que decidimos escribir en el
recuadro de busqueda la palabra “Egipto”. GooghthHeos lleva al lugar en el que, como bien
sefialaron los alumnos/as, se encuentra este pagsinfamos a los nifios/as, ¢qué queréis ver?

Como han estado entusiasmados con las piramides aconstruccion de una para tenerla en

> http://www.google.es/intl/es/earth/index.html
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el aula, era de esperar que respondiesen que mueridas piramides. Volvemos al buscador y
al lado de la palabra “Egipto” escribimos “pirangtleAparecen una serie de iconos que nos
sefalan en el mapa donde estan las pirAmideszddtilis el zoom para ampliar la imagen y
poder ver perfectamente las piramides de Egiptadptas pirdmides son? Los nifios/as
responden que son 3 las que hay, y que una esagasfia que las demas. Les propongo que

cuenten cosas de las pirdmides. Las respuestas flaarsiguientes:

- Son los lugares donde enterraban a los faraones.

- Son construcciones muy altas de ladrillos gigadeepiedra.

- Tenian laberintos para que los ladrones no eraset al faradn.

- Estaban protegidas por las Esfinges.
Esperando a que tocasen el tema de las esiiraga poder seguir trabajando con Google

Earth, volvemos a escribir en el lugar de busqaedapalabras claves: “Egipto” “esfinges”.
Mientras se realiza la busqueda preguntanis @fios/as:

- ¢ Qué son las Esfinges? (maestra)

- Son las que protegian y cuidaban las pirdmidésmho)

- ¢ COmo eran? (maestra)

- Eran de color marrén, con cuerpo de ledn y catezzersona (alumna)

Cuando se carga la imagen, aparece una féimgeal de una esfinge en la entrada de una
piramide. Los nifios/as observan la imagen y hatggimacomentario como: “esta rota” o “le
faltan partes”. Les explico a los nifios/as quereati porque han pasado miles de afios desde

que se construyeron, y el paso del tiempo ha hgeb®e desgasten.

Podemos hacer turismo virtual y observar c@soEgipto en la actualidad, en qué ha
cambiado, qué conocemos del Antiguo Egipto quesgente actualmente en el pais y qué no,

etc.

Exploramos durante un rato las imagenes y emgamos todos/as juntos/as de Egipto,
analizando las respuestas y comentarios de cadanala se realiza la evaluacion de la
comprension del proyecto y de muchos de los ardedie evaluacion fijados al principio del

mismo.
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b Search
» Lugares

¥ Capas | Galeria de Earth »
{4 B Bace de datos principal

Edificios 30
Océanos 5
Tiempo ] —
Galerfa L)
C@ Concienciacisn global [ =
> C0 mas

6. CONCLUSIONES FINALES

Este Trabajo de Fin de Grado ha supuesto pdrain proceso de aprendizaje y de
profundizacion en una tematica en la que me heddoren mi carrera universitaria. Este
proyecto me ha ayudado a desarrollar mis capaddadmo maestra, ya que he tenido la
ventaja de ponerlo en practica aplicandolo en k& durante mi periodo de practicas. Ademas
he ampliado mis conocimientos con respecto a doagdmportantes en Educacion Infantil:
Las Ciencias Sociales y la iniciacién en el mamkjdas TICs en el aula. Considero estos dos
temas importantes porque, primero, las Cienciasat&s¢ como ya he argumentado a lo largo
del trabajo, son un elemento clave dentro del dat que se trabajan en muchos momentos de
la rutina diaria y, segundo, la iniciacion en |d€4 desde la etapa de Infantil porque forman

parte de nuestra vida cotidiana, cada vez en nragdida.

La verdad es que la tarea ha sido costosameimposible. Los nifios/as del aula se han
divertido porque es un tema que forma parte deensos de interés, ademas de aprender cosas
maravillosas a cerca de una cultura tan antiguasi@ero que trabajar con temas que les
interesan a los alumnos/as ayuda gratamente a mearga atencion, y por tanto, a adquirir
mejor los aprendizajes, sobre todo si se experianean el propio cuerpo y a través de sus
propias vivencias, o si se utilizan recursos gqaémwente sean novedosos y que entren, también,

dentro de sus intereses, como son las TICs.
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El trabajo con Ciencias Sociales es algo qualas me atreveria a decir, casi en cada
momento del dia, por lo que la relevancia del tesianuy grande. He procurado realizar la
propuesta en el aula para comprobar si, efectiveanem programacion daba su fruto y estaba

bien planteada o si en realidad iba a tratarsengeayecto sumamente tedrico e infructuoso.

El trabajo de las nociones temporales en Hidicalnfantil adquiere gran importancia
porque el pensamiento infantil esta fuertementecaakr por el egocentrismo y el sincretismo,
dos rasgos del pensamiento que imposibilitan lapcension de otras experiencias diferentes a
las que ellos/as viven, y también dificulta querid®os/as comprendan que en otro tiempo en el
que ellos/as no formaban parte de este mundo pabdanas que vivian o se vestian de forma
muy diferente a la que lo hacemos en nuestra satiedcidental. Por eso, desde la escuela,
debemos ayudar a los nifios/as a superar esa etagaeycomprendan y asimilen correctamente

el tiempo, su transcurso, sus momentos, sus admatos pasados, etc.

Una de las dificultades que he tenido al Hevaabo este trabajo ha sido la seleccion de las
actividades, elaborar aquellas que se han condilarae dan mayor coherencia al trabajo,
ordenandolas de generales a mas especificas, mdorgaas importancia a que ubiquen,
primero, la region para ir, después, conociendasosas concretas de lo que sucedid en ése
lugar (forma de vida, la manera de vestir de Idpodgs, su estructura social o sus animales

originarios de la regién).

No soélo han aprendido los nifios/as con esteatesino que, personalmente, me ha
enriquecido conocer otro tipo de culturas, cost@mbformas de vida, etc. porque considero
que eso es algo que te completa enormemente casunpey hace que respetes otras formas de
vida diferentes a las que conoces, y todo eso emet unos valores como la tolerancia, el
respeto o la empatia, ya que muchas veces no codgzel porqué de las cosas hasta que no

las conoces bien o vives experiencias en primasopa.

La finalidad de este trabajo ha sido rciealespertar el pensamiento cientifico en los
nifios/as de la Etapa de Infantil, a partir de laddelogia de Proyectos. Esta metodologia les
permite experimentar, explorar, observar, intemcty obtener vivencias personales de su
medio, lo cual es algo atractivo y motivador pdrai®&o/a, porque participa con el entorno en
primera persona. Las preguntas que despiertan émtezlor del alumno/a a lo largo del
proyecto, junto a la investigacion y la iniciatima la busqueda de respuestas, hace que el nifio/a
sienta que trabaja con una finalidad, para élalumno/a siente que es una pequefia pieza de
un gran motor que, sin él, no podria funcionarsi®ate protagonista e imprescindible para la
elaboracion de todo el proyecto, lo cual desardallautoestima del propio nifio/a obteniendo

ese protagonismo tan necesario en la etapa detilnfeh nifio/a se considera elemento
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necesario dentro de un grupo, y trabajar dentré dguda a la socializacién y a la creacion de

vinculos afectivos y personales entre todos lossiis del aula.

Esta combinacion de teoria y préactica ha sstpuen mi un doble aprendizaje, ya que
realizar un trabajo tedrico y ponerlo en practigada a organizar, primero, qué es lo que se

quiere hacer y después comprobar si eso puedeharen el dia a dia dentro del aula.

Con respecto al proyecto dd Antiguo Egipto cabe destacar que ha tenido buenos
resultados, los nifios/as han aprendido cumplieosl@titerios de evaluacion fijados para este
trabajo. Al igual que ellos/as han aprendido, ymne docente, también. Antes de llevar a cabo
el proyecto he tenido que documentarme acerceed®,tbuscar materiales y actividades que
fuesen adecuadas para la etapa de Infantil, yzaealas explicaciones de tal manera que
todos/as me entendiesen, ya que a veces olvidan@ssjamos dialogando con nifios/as y lo
hacemos como si fuesen adultos/as, sin adaptatrauescabulario y nuestra forma de
expresarnos a su comprension, condicionada poresarmbllo cognitivo caracteristico de la

etapa.

Considero muy importante trabajar en clase teomas que susciten un interés real en el
alumnado, ya que se implican con tesén para qyeogkcto salga adelante. El tema que se
trabaje es irrelevante frente al objetivo mas geapanés importante que existe en la etapa de

Educacion Infantil: que el nifio/a sea feliz ded@nalo al maximo sus capacidades.
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