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El punto de partida…

 Todo proceso de enseñanza-aprendizaje 
debe partir de:
 Una planificación rigurosa de lo que se 

pretende conseguir,
 teniendo claro cuáles son los objetivos o 

metas,
 qué recursos son necesarios,
 qué métodos didácticos son los más 

adecuados,
 y cómo se evalúa el aprendizaje 
 y se retroalimenta el proceso.

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero 

https://www.decipherzone.com/blog-
detail/agile-development-lifecycle

https://www.laneways.agency/agile-software-development-lifecycle/
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El Manifiesto Ágil… y la educación

 Respetar los diferentes estilos de aprendizaje y promover la 
interacción entre estudiantes y profesores.

 Mejorar la empleabilidad de los estudiantes y capacitarlos 
para su formación permanente.

 Apoyar a los estudiantes de forma continua y más allá de los 
objetivos de aprendizaje. 

 Responder con rapidez a las necesidades que se detecten en 
el progreso del aprendizaje y ajustar los procesos de 
enseñanza-aprendizaje en consecuencia.

 Proporcionar mecanismos regulares y frecuentes de 
evaluación formativa.

https://agilemanifesto.org/iso/es/manifesto.html

Marija Cubric. “An agile method for teaching agile in business schools”. 
The International Journal of Management Education 11.3 (2013), pags. 119-131.
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https://www.ual.es/estudios/innovaciondocente/recursosdocentes/profesorreflexivo

Teaching teaching, understanding understanding

Alineamiento Constructivo
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¿Qué…?

Visión

Objetivos de aprendizaje

Historias de aprendizaje

Criterios de aceptación

El estudiante será capaz de capaz de analizar y comprender las necesidades de información de un sistema software y, a 
partir de ellas, obtener los diseños conceptual y lógico de la base de datos, que finalmente construirá, cargará y 
consultará utilizando SQL

O3. Diseño Lógico
Comprender los fundamentos teóricos del diseño lógico de datos y del modelo relacional, para aprender a obtener el 
diseño lógico normalizado de una base de datos a partir de su diseño conceptual.

H3.2. Modelo Relacional
Como Graduado en Ingeniería Informática quiero aprender a transformar el diseño conceptual en una representación 
relacional normalizada para poder diseñar las tablas que almacenarán la información en la base de datos.

CA3.1.1. Comprendo el concepto de tabla (relación) y lo que representa en el ámbito del modelo relacional.
CA3.1.2. Comprendo el concepto de columna (atributo) y lo que representa en el ámbito del modelo relacional. 
…
CA3.2.1. Soy capaz de transformar cualquier entidad existente en un diseño conceptual (con sus atributos correspondientes) en su 
representación relacional normalizada (3FN). 
CA3.2.2. Soy capaz de transformar cualquier relación existente en un diseño conceptual (con sus atributos correspondientes) en su 
representación relacional normalizada (3FN). 
…
CA3.3.1. Comprendo el concepto de normalización y los beneficios de construir bases de datos normalizadas. 

5 objetivos de aprendizaje

17 historias de aprendizaje

108 criterios de aceptación
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¿Cómo…?

Visión

Objetivos de aprendizaje

Historias de aprendizaje

Criterios de aceptación

Evaluación

Ejemplos

Actividades

Procedimiento de validación

Aprendizaje
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Tablero de Aprendizaje

https://trello.com/b/1eQHkVry/2022-
sistemas-de-bases-de-datos
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¿Cuándo…? (aprendizaje dirigido por pruebas)
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Más sobre UVAGILE…

 Metodología para la planificación y desarrollo de asignaturas completas.

 Metodología para el desarrollo de actividades de aprendizaje basado en proyectos por 
equipos.

 Metodología para el desarrollo de trabajos fin de estudios (TFGs / TFMs) en entornos 
colaborativos. 
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Bienvenido Mr. Feedback

Esta presentación se difunde únicamente con fines docentes.
Las imágenes utilizadas pueden pertenecer a terceros y, por tanto, son propiedad de sus autores.

Presentación llevada a cabo en el marco del PID UVAGILE 5.0.
subvencionado por el Vicerrectorado de Innovación Docente y Transformación Digital de la Universidad de Valladolid.
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