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1 INTRODUCCION

En nuestra vida cotidiana, en la realidad que nos rodea, la economia esta
presente en todas las esferas de la sociedad, y en todo tipo de relaciones laborales,
educativas, financieras, ambientales, familiares y personales, presentandose cada vez
de una manera mas directa y habitual. Por este motivo, es necesario entender y
comprender multiples aspectos relacionados con esta ciencia, tanto los conceptos mas

basicos como los de mayor complejidad.

La realidad actual en nuestro pais tiene un alto grado de incertidumbre y aunque
disfruta de progreso econdémico, este no se ha logrado en todos los lugares por igual y
encontramos niveles de pobreza y desigualdades sociales no deseables, exceso de
contaminacién... Ademas, nuestro pais esta inmerso en un acuciante proceso de

envejecimiento poblacional, muy especialmente en Castilla y Leon.

Entender la realidad desde un punto de vista econdmico ayudara al alumnado a
comprender mejor el comportamiento individual y colectivo, a promover actitudes
criticas y éticas orientadas a tomar decisiones financieras y econémicas informadas en
el dia a dia, tanto en entornos globales como locales. Asi mismo, aportara al alumnado
el conocimiento suficiente para la persecucion del bienestar personal y social, teniendo
en cuenta la sostenibilidad del medio ambiente, reduccion de las desigualdades, salud,
bienestar y el fin de la pobreza, ademas de otros Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS) de la Agenda 2030.

La materia Economia desarrollard en los estudiantes las competencias y
habilidades necesarias para comprender mejor la realidad econ6mica que nos rodea,

dotando al alumnado de un mayor grado de conocimientos los siguientes términos:

e La Economia a través de sus diferentes ambitos, sistemas, agentes y politicas
proporcionaran en los estudiantes un espiritu critico acorde a una perspectiva
democratica, civica y responsable.

e El estudio de los mercados y su gestion, asi como las aportaciones de los
economistas relevantes para su andlisis permitird alcanzar correctamente
conclusiones sobre problemas existentes en los mismos, teniendo en cuenta
diferentes criterios de clasificacion como género o edad, cobrando mayor

importancia el mercado de trabajo.



e Se fomentara el habito de leer permitiendo desarrollar la expresion oral y la
expresion escrita y el uso adecuado y de forma responsable de las tecnologias
de la informacion y de la comunicacion a través de referencias a la actualidad,
utilizando como herramienta los medios de comunicacion.

e El estudio de retos contemporaneos desde el punto de vista econdmico le
permitira al alumnado comprender mejor los comportamientos tanto individuales
como colectivos de los agentes econdmicos y a aprender actitudes criticas para
la toma de decisiones de ambito econémico, financiero, ambientales, etc.

o La asignatura fomentard la aplicacion practica de conocimientos, basandose
principalmente en el método cientifico y la observacion. Ademas, mediante el
empleo de practicas, se desarrollaran otras habilidades e inteligencias como la
artistica, literaria o emocional, teniéndose en consideracion actitudes como el

trabajo en equipo, la creatividad, la motivacion y la confianza.

Para el estudio de la materia Economia y la consecucion de los objetivos de
marcados en la ley, a través de la adquisicion de las competencias especificas, es
necesario utilizar una serie de herramientas basicas que permitan al alumnado una

mejor comprension de la materia y lograr esas competencias.

El presente documento plantea la utilizacion de una de las herramientas bésicas
en la ciencia econdmica, las matematicas. El objetivo Ultimo que se plantea en este
trabajo es desarrollar la competencia mateméatica dentro de la materia Economia. Esto
se plantea mediante la implementacion en el aula de diferentes situaciones de
aprendizaje, que son momentos, circunstancias o escenarios planteados por el docente
que requieren que el alumnado realice una serie de actividades o tareas en las que

ponga en practica lo aprendido.

Se pretende realizar un andlisis de las posibles carencias competenciales del
alumnado en la parte matematica, competencia que resulta esencial para el estudio y
comprension de la materia Economia. Para ello partimos de una serie de supuestos que

debemos contrastar.
Partimos de las siguientes hipotesis:

e El alumnado no ve de forma clara y concreta la necesidad de utilizar las

matematicas en el estudio de la economia.



e El alumnado tiene carencias competenciales, en la comprensién y utilizacion de
ciertos conceptos matematicos basicos, y en la realizacibn de operaciones
matematicas basicas.

e El alumnado que mayores dificultades tiene con la realizacion de problemas
propuestos en la materia Economia es aquel que no cursa la materia

Matematicas.

La forma elegida para contrastar estas hipétesis previas, es realizar una
encuesta directa al alumnado, en la que se le pregunte una serie de cuestiones

relacionadas tanto con la economia como con las matematicas.

Posteriormente, se procedera a realizar el analisis de los resultados obtenidos
en la encuesta planteada, se sacaran conclusiones y se explicaran propuestas de
mejora sobre los resultados obtenidos. Esas propuestas se realizardn en forma de
situaciones de aprendizaje, donde se trabajen contenidos econdémicos utilizando
recursos y herramientas que aumenten la competencia matematica y a su vez la

capacidad de comprensién de la economia y su funcionamiento.

2 CONTEXTO

El centro educativo en el que se enmarca el presente trabajo fin de master, es el

Colegio Safa-Grial de Valladolid.

El Colegio Safa-Grial es un colegio concertado cuya titularidad esta ostentada
por la fundacion Padre Marin Triana, de marcado caracter catélico. Ofrece una
educacion de orientacién religiosa, caracterizada por la cercania y el acompafiamiento

al alumnado y a su familia, y por la formacién constante del profesorado.

Se trata de un centro compuesto por alumnado proveniente de distintos puntos
de la ciudad, aunque en su mayor parte proceden de barrios de clase trabajadora,
empleada principalmente en trabajos manuales, en los sectores industrial y de servicios.
El nivel sociocultural y econémico de las familias de los estudiantes es de renta media-

baja existiendo ciertas excepciones tanto por encima como por debajo.

El centro tiene una amplia oferta educativa desde los 2 afios hasta la universidad
gue incluye: educacion infantil; educacion primaria; educacion secundaria obligatoria;
bachillerato en la rama de Ciencias, y de Humanidades y Ciencias Sociales; un ciclo
formativo de grado basico de Servicios Administrativos; dos ciclos formativos de grado

medio, uno de Cuidados Auxiliares de Enfermeria, y otro de Farmacia y Parafarmacia;
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tres ciclos formativos de grado superior, uno de Administracién y Finanzas, otro de
Laboratorio Clinico y Biomédico y otro de Dietética.

En cuanto a la localizacion, el centro dispone de varios edificios situados en
distintas ubicaciones dentro de la ciudad de Valladolid. Estas instalaciones estan
diferenciadas por las distintas etapas educativas. Educacion infantil y primaria esta en
el edificio situado en la calle Guadalete, 2. A escasos 50 metros, en la calle Guadalete
3, se encuentra el edificio donde se imparte ensefianza secundaria. Estas sedes estan
en el corazén del barrio de las Batallas, una zona comprendida dentro del cinturén de
poblacion obrera que rodea el centro de la ciudad. Bachillerato y ciclos formativos se
imparten en el barrio del Hospital, situado en el centro de la ciudad, préximo al edificio

historico de la universidad, concretamente en la calle Ruiz Hernandez, 14.

En el Safa-Grial hay 4 grupos a los cuales se le imparte la materia Economia de
1° de bachillerato. Su caracter optativo hace que el perfil del alumnado sea muy diverso,
desde un alumnado enfocado al ambito cientifico técnico, al alumnado enfocado
claramente al estudio de las humanidades. Debido a esto, en algunos grupos existen
estudiantes que cursan optativas como Matematicas |, Tecnologia Industrial o TIC,

mientras que en otros cursan Latin, Literatura Universal o Griego.

El grupo marco hacia el que se enfocaran las situaciones de aprendizaje
disefiadas en este trabajo de fin de master seréa el grupo A, formado por 12 estudiantes
el curso 2022-2023, en su mayoria chicas. En este grupo, los estudiantes cursan
Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales como materia 0 no cursan matematicas.
Los chicos y chicas tienen entre 17 y 19 afios, son muy participativos en las clases y
confiesan abiertamente su aversion hacia las matematicas. El nivel académico de los
estudiantes es equilibrado, con un rendimiento superior a la media del instituto, con un

clima general bueno y un correcto comportamiento.

Entre el alumnado, dos de ellos cuentan con necesidades especificas de apoyo
educativo (ACNEAEs). Un alumno con dificultades auditivas (hipoacusia leve
empleando audifonos) y un alumno diagnosticado con altas capacidades incluido en la
ATDI. Estas necesidades especificas de apoyo seran tenidas en cuenta en el

planteamiento de las situaciones de aprendizaje proyectadas.



3 LA MATERIA “ECONOMIA” DE 1° DE BACHILLERATO

En este punto no se aspira a realizar una programacion didactica extensa y
completa sobre la materia Economia de primero de bachillerato, lo que se pretende es
enmarcar y determinar como afecta al planteamiento de las situaciones de aprendizaje

que se desarrollaran con profundidad en el desarrollo de este trabajo fin de master.

3.1 MARCO LEGISLATIVO

La ensefianza y aprendizaje de la materia Economia de primero de bachillerato
se regulan a través de una serie de nhormas emanadas del poder legislativo nacional y
regional, debido a que las comunidades auténomas tienen transferidas las

competencias en materia de educacion, aunque subordinadas a la normativa estatal.

A continuacién, se recoge la legislacion en la que se fundamenta el

planteamiento llevado a cabo en este trabajo de fin de master.
Normativa a nivel estatal:

e Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE), modificada por la
Ley Orgéanica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educaciéon (LOMLOE),

e Real Decreto 243/2022 por el que se establece el curriculo basico de
Bachillerato.

e Real Decreto 286/2023, de 18 de abril, por el que se regula la asignacién de
materias en Educacién Secundaria Obligatoria y en Bachillerato a las
especialidades de distintos cuerpos de funcionarios docentes, y se
modifican diversas normas relativas al profesorado de ensefianzas no

universitarias.

Normativa a nivel autonémico de la comunidad de Castilla y Leén:

e Decreto 40/2022 de 29 de septiembre donde se establece la ordenacion y el

curriculo del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Leén.

e Orden EDU/1152/2010, de 3 de agosto, por la que se regula la respuesta
educativa al alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo
escolarizado en el segundo ciclo de Educacion Infantil, Educacién Primaria,
Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Ensefianzas de Educacion

Especial, en los centros docentes de la Comunidad de Castilla'y Ledn.



e Orden EDU/747/2014, de 22 de agosto, por la que se regula la elaboracion
y ejecucién de los planes de lectura de los centros docentes de la

Comunidad de Castillay Ledn.

e Instruccion de 24 de agosto de 2017 de la Direccién General de Innovacion
y Equidad Educativa por la que se modifica la Instruccion de 9 julio de 2015
de la Direccion General de Innovacion Educativa y Formacién del
Profesorado, por la que se establece el procedimiento de recogida y
tratamiento de los datos relativos al alumnado con necesidad especifica de
apoyo educativo escolarizado en centros docentes de Castilla y Ledn.

Para un mejor entendimiento de los conceptos abordados en este documento,

se enumeran y concretan las definiciones previas recogidas en el Art. 2 del Real Decreto

243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas

minimas del Bachillerato:

Objetivos: son los logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al
finalizar la etapa de bachillerato y cuya consecucidon esta vinculada a la

adquisicion de las competencias clave.

Competencias clave: desempefios considerados como imprescindibles para
que los alumnos y alumnas puedan avanzar con garantias de éxito en su
itinerario formativo y afrontar los principales retos y desafios globales y locales.
Son la adaptaciéon al sistema educativo espafiol de las competencias clave
establecidas en la Recomendacién del Consejo de la Uni6n Europea, de 22 de
mayo de 2018, relativa a las competencias clave para el aprendizaje

permanente.

Competencias especificas: desempefios que el alumnado debe poder
desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes
basicos de cada materia. Las competencias especificas constituyen un elemento
de conexidn entre las competencias clave los saberes basicos de las materias y

los criterios de evaluacion.

Criterios de evaluacion: referentes que indican los niveles de desempefio
esperados del alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren
las competencias especificas de cada materia en un momento determinado de

su proceso de aprendizaje.
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e Saberes bésicos: conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los
contenidos propios de una materia y cuyo aprendizaje es necesario para la
adquisicion de las competencias especificas.

e Situaciones de aprendizaje: situaciones y actividades que implican el
despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias
clave y competencias especificas, y que contribuyen a la adquisicion y desarrollo

de las mismas.

3.2 CONTRIBUCION DE LA ECONOMIA A LOS OBJETIVOS DE ETAPA

Tal y como se recoge en el Decreto 40/2022 de 29 de septiembre, la materia
Economia ayuda a la consecucion de los objetivos asignados a la etapa de bachillerato,
proporcionando al alumnado el conocimiento y las herramientas suficientes para
entender la realidad econémica global y del propio entorno, ademas de fomentar el
espiritu critico del alumnado sobre decisiones financieras y econémicas que puedan
afectar de manera directa o indirecta al desarrollo personal, motivando la autonomia de
los estudiantes para que puedan contar con una perspectiva econémica coherente y

razonada en su vida diaria.

3.3 COMPETENCIAS CLAVE, ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS
DESCRIPTORES OPERATIVOS

La materia Economia contribuye activamente en los objetivos de etapa a través
de la adquisicion de las 8 competencias clave por parte del alumnado de primero de

bachillerato. Estas son:
e Competencia linguistica (CCL)

Esta competencia ayudara a los alumnos y alumnas a entender y comprender
de forma adecuada cualquier tipo de informacién que aparezca en los distintos
medios escritos, 0 tecnoldgicos, asi como a poder asimilar con claridad la
informacion audiovisual. Esta competencia posibilitara al alumnado ser critico

con esa informacion, ayudandole a reflexionar sobre su contenido.
e Competencia plurilingtie (CP)

En todas las materias y especialmente en Economia se estan introduciendo cada
vez mas, términos técnicos procedentes del idioma inglés, como, por ejemplo,
las siguientes palabras: marketing, cash-flow, crowdfunding, stock, leasing,

renting, etc. Estos vocablos forman parte del lenguaje cotidiano en economia, y

11



el conocimiento veraz de su significado es crucial para la comprender esta

materia.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM)

En el andlisis de cualquier tipo de variable mediante la utilizacion e interpretacion
de datos estadisticos, a través de gréficos, tablas, asi como la diferenciacion
entre valores absolutos y relativos son esenciales para entender e interpretar

correctamente la realidad de la economia de un pais o region.
Competencia digital (CD)

Actualmente la busqueda de informacién y de conocimiento se realiza a través
de la utilizacién de medios tecnoldgicos. De igual forma, para poder compartir la
informacién con otras personas se ha de hacer con distintas aplicaciones
digitales como programas informaticos o incluso con el uso de herramientas

audiovisuales, mediante la utilizacion de imagenes, video o audio.
Competencia personal, social y aprender a aprender (CPSAA)

Al estar esta materia pegada a la realidad, debido a que estudia las situaciones
economicas y sociales que rodean al alumnado, y los problemas reales que
afectan a toda la sociedad y a los y las estudiantes como individuo. Esta
competencia permite desarrollar la capacidad de pensamiento critico y fomenta

valores como la solidaridad y la conciencia social.
Competencia ciudadana (CC)

La adquisicion de conocimientos relacionados con la los organismos publicos y
privados, la asimilacion de los grandes retos que presentan las sociedades
actuales, como los descritos en la Agenda 2030, contribuiran a que el alumnado
tenga una visibn mas exacta de la realidad y sea capaz de tomar las mejores

decisiones tanto a nivel individual como colectivo.
Competencia emprendedora (CE)

El conocimiento del entorno permitira disefiar oportunidades para solventar las
necesidades individuales y colectivas. La resolucion de estos problemas se
realizara mediante el planteamiento de nuevas ideas, la puesta en practica de

decisiones y la gestibn de proyectos, de manera que se fortalezca el
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emprendimiento, la imaginacion y la creatividad, aspectos claves de esta

competencia.
e Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

Para desarrollar esta competencia se elaboraran producciones escritas, orales o
audiovisuales. Ademas, contribuira al conocimiento del patrimonio artistico y
cultural, asi como a la generacidbn de oportunidades para evaluar las
necesidades que puedan ir apareciendo y poder afrontar nuevos retos de la

sociedad.

Las competencias clave se desarrollan a través de descriptores operativos que
concretan cada una de ellas. Estos descriptores se denotan con siglas relacionadas con
cada competencia clave. Por ejemplo, la competencia clave linglistica (CCL) se
concreta en 5 descriptores operativos desde el CCL1, hasta el CCL5. La descripcion
completa de todos los descriptores operativos se encuentra en el Apéndice A del

presente documento.

3.4 CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO

Para poder calificar el nivel de adquisicion de cada uno de las mencionadas
competencias clave concretadas en los descriptores operativos, se han de desarrollar
unos criterios de evaluacion relacionados con cada una de las competencias
especificas. Esto se recoge en Decreto 40/2022 de 29 de septiembre, donde se
establece la ordenacion y el curriculo del Bachillerato en la Comunidad de Castilla y

Leodn.

En la materia Economia de 1° de bachillerato, se desarrollan 6 competencias
especificas (C.Esp.), cada una de ellas concretada en diversos criterios de evaluacion
(CEv). Todos estos conceptos se encuentran enumerados y explicados en el Apéndice

B del presente trabajo.

Los criterios de evaluacién determinados por este Decreto se enfocan en
comprobar el grado de adquisicion de las competencias especificas, es decir, el nivel de
desempeiio en distintas destrezas que ha adquirido el alumnado y que se ha de aplicar

en todos los ambitos de su vida.

En el mapa de relaciones criteriales mostrado en la Tabla 1, se enlaza de forma
esquemadtica la correspondencia existente entre los criterios de evaluacion (CEv), los

descriptores operativos y las competencias clave. Las casillas marcadas con una “X”
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indican que en esta materia se ha de tener en cuenta la relacion entre criterio de
evaluacion de cada competencia especifica (CEv) y el descriptor operativo
correspondiente (CCL1,...), tal y como indica dicho Decreto. De igual forma, las casillas
vacias, indican que el Decreto no establece relacion entre el criterio de evaluacion y el
descriptor operativo, por lo que, a la hora de realizar cualquier actividad dentro de una
situacion de aprendizaje, se debe centrar especialmente en las relaciones que aparecen
marcadas en dicha tabla.

Tabla 1

Mapa de relaciones criteriales

CCL CP STEM CD CPSAA cC CE CCEC1
N[N« |0 =N Y
o v i ) B e o A e o e e
olol|o|o|ofx & e jw|wwwjw]e|e (R QA< < 7 [<|< |05 |3 | Q[ QOO Ll L L L) 7 7 T
Ooooooool—l—I—I—I—OOQOOUJU)D_U)U)D_Q_OOUOOOQOUOOOO
CEvl.l X X XX X XX X
C.Esp.1|CEv1.2 X X X|X X
CEvl1.3 X X|X X X
CEv2.1 X X X X X
C.Esp.2|CEv2.2 X|X X X X
E CEv2.3 XX X X X X
o CEv3.1 X[ X XX X| X X[ X
5 CEsp-31CE 3 X X x| x
w CEv4.1 X X X X XX
C.Esp.4|CEv4.2 X X X X X|X X
CEv4.3 XX X X X X X
CEsp.5 CEvV5.1| X| X[ X X X X X X X X X
CEv5.2 XX X X X XX X X
C.Esp.6]|CEv6.1 X X X XX X XX X[X[X

Nota. Adaptado del mapa de relaciones competenciales de Economia recogido en el
anexo IV del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo del Bachillerato en la Comunidad de Castilla y Leon.

Los saberes béasicos enunciados en el Real Decreto 243/2022, de 5 de abiril, por
el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas del Bachillerato, son
renombrados como contenidos en el curriculo de la materia Economia recogido dentro
del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre de Castilla y Ledn. Estos contribuyen a

adquirir las competencias especificas, siendo el principal objetivo de esta materia que
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los y las estudiantes tomen un primer contacto con los saberes de economia, los

comprendan y los relacionen, adquiriendo una vision global e integradora.

En cuanto a la calificacion de cada evaluacion, se realizara teniendo en cuenta
la puntuacion obtenida por el alumno o alumna en cada uno de los criterios de
evaluacion impartidos durante cada una de las evaluaciones. Cada criterio de
evaluacion se puntuaré entre 0 y 10.

No obstante, entendiendo que no todos los criterios de evaluacion tienen el
mismo peso y dado que la normativa lo hace posible, se asignaran distinta ponderacion

a cada uno de esos criterios.

Tabla 2

Ponderaciones de los criterios de evaluacion

Criteriode | 3 1\ 1511321222331 32|41|42|43|51]|52]|61]| TOTAL
Evaluacién

Ponderacion 100%

% | % | % | % | % | % | % | % | % | % || || %

3.5 SABERES BASICOS Y TEMPORALIZACION

Segun el calendario escolar aprobado por la Junta de Castilla y Ledn para el
curso 2023-2024, e numero total de sesiones lectivas para la materia Economia en

primero de bachillerato es 140 horas.

Sin embargo, en el dia a dia de un centro de bachillerato hay que contar con
posibles imprevistos como actividades extraescolares organizadas por el centro o por
docentes de otras materias. Asi pues, con el fin de ser mas realistas se realiza una

temporalizacion de 6 horas menos, por lo que se planifican un total de 134 sesiones.

La Tabla 3 recoge la division en unidades didacticas de la materia Economia de
primero de bachillerato, su relacion con los contenidos marcados para esta materia por
el Decreto 40/2020, de 29 de octubre, y la asignacion de horas correspondientes a cada

unidad didactica del total de 134 horas consideradas.
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Tabla 3

Temporalizacién de las unidades didacticas.

CONTENIDO POR BLOQUE UNIDAD DIDACTICA lE'ZEAR\SAE,
BLOQUE | Las decisiones 1. Introduc_:0|or_1 a la Economia
wpm L como ciencia de las 10
A economicas decisiones
2.La organizacion economica 10
La realidad economica. 3. La produccion 12
Herramientas para
BL?§UE entender el mundo con 4. El mercado 12
una visién .
microeconsémica. 5. Tipos de mercados 9
6. El mercado de trabajo 9
La realidad econémica.
BLOQUE Herramientas para 7. Macroeconomia:
N entender el mundo con ) I 12
C N, Indicadores y equilibrio
una visién
macroeconomica.
8. El papel del Estado en la
economia. Politica fiscal y 16
la pobreza.
BL?§UE Las politicas econémicas. | 9-Eldineroy el sistema 12
financiero
10.Inflacion y politicas 12
monetarias
Los retos de la economia | 11-El sector exteriory el 8
BL?SUE espafiola en un contexto comercio internacional
globalizado. 12.Retos del futuro 12
TOTAL HORAS LECTIVAS 134

3.6 METODOLOGIA DIDACTICA

Se puede definir la metodologia didactica como un conjunto de estrategias,
procedimientos y acciones que los docentes organizan y planifican de forma consciente
y reflexiva para que el alumnado aprenda y alcance los objetivos propuestos. Para
ajustarse a un mayor rigor conceptual se puede afirmar que son “las estrategias de
ensefianza con base cientifica que el/la docente propone en su aula para que los/las

estudiantes adquieran determinados aprendizajes” (Fortea Bagan, 2019).
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Desde un punto de vista mas practico se puede decir que es como una caja de
herramientas y un manual de instrucciones que se utiliza para contribuir a que el
alumnado logre los objetivos previstos en la etapa a través de la consecucion de las

competencias clave.

De los principios y orientaciones metodolégicas recogidas en el Anexo Il.A del
Decreto 40/2020 de 29 de octubre, sefialar los que se consideran mas relevantes,
haciendo hincapié en las razones para su consideracion en la ensefianza de la materia

Economia. Para ello, se divide este apartado en 2 puntos:
e Principios metodologicos

o Estrategias y actividades didacticas

Principios metodologicos

La metodologia esta fundamentada en principios basicos del aprendizaje. Esos
principios estan adaptados a las caracteristicas de la materia Economia, a las
condiciones socioculturales del grupo de 1° bachillerato, a la disponibilidad de recursos
del centro y a las caracteristicas del alumnado. El resultado es una metodologia que se
apoya en los siguientes principios metodolégicos:

— El' método utilizado debe ser capaz de incentivar y mantener la motivacién de los
y las estudiantes. Para ello, es importante que se parta de un tema o experiencia
gue sea de interés para el alumnado. En el dia a dia se comienza con un nivel
de habilidad inicial del estudiante y se progresara a cotas mas avanzadas segun
se avanza en la adquisicion de competencias. El objetivo es crear un aprendizaje
significativo que les permita adquirir conocimientos de forma independiente y

creativa para que puedan enfrentarse a problemas practicos de la vida real.

— El aprendizaje colaborativo es esencial para el aprendizaje basado en
competencias. Al resolver desafios de forma conjunta, el alumnado crea y
comparte conocimientos que surgen a través del intercambio de ideas. Estas
ideas también apoyan las propias interpretaciones de los estudiantes, lo que

abre oportunidades para un aprendizaje profundo y significativo.

—  Eltrabajo grupal con un alumnado heterogéneo es un recurso fundamental que
posibilita y facilita el dominio de contenidos especificos de aprendizaje,

ayudando a los estudiantes de bachillerato a mejorar sus aspectos
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motivacionales, asistiendo también en el proceso de adaptacibn emocional

propio de su edad.

— Se utilizardn grupos heterogéneos como una de las opciones de recursos
metodoldgicos. Los estudiantes de bachillerato atraviesan etapas afectivas muy
complejas. En el camino hacia la etapa adulta, el grupo es una variable clave
gue tiene implicaciones importantes para el éxito académico. El grado de
integracién y participacion de cada estudiante en la vida cotidiana es una fuente
de estimulacién que influye en su nivel de ajuste emocional y académico. Es
imprescindible que la metodologia que se aplique contribuya a crear ambientes
de convivencia adecuados en el aula e introducir el juego como herramienta de
aprendizaje. Un buen ambiente de trabajo también es esencial para que los
estudiantes desarrollen la capacidad de representarse adecuadamente en

publico.

— La propuesta metodolégica, tanto en su presentacién, desarrollo, ejecucién y
forma, es el resultado de una combinacion de actividades, recursos y tareas de
diversa indole. Se hard hincapié en el uso de las matematicas como una
importante herramienta metodoldgica que hace mas comprensible la materia
Economia. De esta manera, se brinda al alumnado una mejor oportunidad de
lograr los objetivos y mejorar su capacidad de comprension del mundo que les

rodea.

Estrategias y actividades metodoldgicas

En este apartado se desarrolla el apartado de estrategias metodoldgicas vy
técnicas enumeradas en el Anexo Il del Decreto 40/2020 de 29 de octubre. Este punto
ha sido elaborado a partir de los contenidos que han sido tratados en diferentes
asignaturas a lo largo del desarrollo del Master en Profesor de Educacion Secundaria
Obligatoria y Bachillerato, Formacion Profesional y Ensefianzas de idiomas. Estas
estrategias y actividades metodolégicas han sido seleccionadas por la posibilidad de su
aplicacion en diferentes situaciones de aprendizaje, que estaran disefiadas y adaptadas
al contexto del grupo de 1° de bachillerato, la materia Economia y su relaciéon con las

matematicas.

— Retos y actividades de acercamiento a la vida y a la economia real. En una
materia como Economia es esencial que el alumnado tome contacto la realidad

econdmica que le rodea. Por eso, durante el desarrollo de las situaciones de
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aprendizaje se incentivara a los alumnos y alumnas a realizar actividades que
supongan un reto real, acompafnado del andlisis, reflexion y discusién en grupo
de todo lo que se ha hecho y lo que se podia hacer. Por ejemplo, organizar un
mercado de venta de libros de segunda mano en clase para introducir el
funcionamiento del mercado y las leyes de la demanda y oferta.

Estrategia expositiva. El profesorado presentara la informacion de forma oral
utilizando diferentes recursos como pizarras, proyectores y/o diagramas propios
para ilustrar o respaldar las explicaciones. Esta estrategia puede ser muy
apropiada para la explicacion de ciertos conceptos complejos que necesiten de
explicaciones razonadas. Por ejemplo, la explicacién de la prima de riesgo de un

pais.

Estrategia de aprendizaje dialégico. Se basa en hacer del aula un espacio de
didlogo entre el profesorado y el alumnado, de forma que, mediante preguntas y
respuestas, se haga participar a toda la clase y gracias a ese dialogo se obtenga
un conocimiento significativo. Por ejemplo, se pueden lanzar una serie de
preguntas iniciales al grupo: ¢Qué necesitarias para ser feliz? ¢Solo eso? ¢Se
puede comprar todo tipo de cosas? ¢ Tienes dinero? El objetivo es introducir el
concepto de la escasez a través de la identificacion de la existencia de

necesidades ilimitadas y recursos escasos.

Con las estrategias de investigacion se profundiza en el método cientifico. A
través del analisis de situaciones de la vida diaria se plantearan problemas y se
buscaran soluciones. Se puede emplear esta estrategia, por ejemplo, en el

célculo del indice de precios al consumo (IPC) de su localidad.

Estrategia de motivacién. Consiste en tener en cuenta los temas de mayor
interés para el alumnado, aquellos con los que esté familiarizado. Esto
contribuye a aumentar su motivacion, lo cual reforzara el proceso de aprendizaje.
Por ejemplo, trabajar los conceptos de coste medios y totales a través del calculo

de los costes generados en la organizacion de su excursion.
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Aprendizaje orientado a situaciones de aprendizaje. Consiste en plantear al
alumnado la realizaciébn de una actividad durante un tiempo limitado para
resolver un problema o reto concreto en la que sea necesario cabo realizar la
planificacion, el disefio y realizacion de una serie de actividades que pongan en
practica los conocimientos adquiridos. Gardner, (1994) reconociendo de esta

forma la existencia de inteligencias multiples, indica que,

una inteligencia implica la habilidad necesaria para resolver problemas o
para elaborar productos que son de importancia en un contexto cultural o
en una comunidad determinada. La capacidad para resolver problemas
permite abordar una situacién en la cual se persigue un objetivo, asi como

determinar el camino adecuado que conduce a dicho objetivo. (p.4)

Por ejemplo, trabajar el funcionamiento del mercado a través de la
organizacién de venta de libros de segunda mano para obtener fondos para la

biblioteca del centro.

Preparacion y realizacién de debates. En cualquier situacion de aprendizaje se
puede utilizar esta técnica para abordar temas que normalmente generan cierta
discrepancia entre el alumnado. Con esta estrategia se trabajaran distintos tipos
de competencias, sobre todo la linguistica. Por ejemplo, se puede realizar un
debate sobre: “La fiscalidad de los trabajadores autbnomos en la economia

espafiola.”

Puestas en comun progresivas del trabajo en grupo. Una vez compartidas todas
las aportaciones de los grupos intermedios de 2 o 3 alumnos o alumnas, se
formard un Unico gran grupo y se intentara llegar a un consenso en el que se
combinaran las aportaciones de todos los grupos. Esto se puede aplicar para la

mejor comprensiéon de textos que tengan cierta complejidad para el alumnado.

Trabajo individual con puesta en comun progresiva. Se utilizara este tipo de
actividades cuando se pretenda un esfuerzo individual en una actividad. Sin
embargo, en la medida de lo posible, se ha de fomentar el trabajo colaborativo
en pequefos grupos para que exista comunicacion e intercambio de informacion
entre los distintos alumnos. Se puede utilizar esta estrategia para la realizacion

de ejercicios con componentes matematicos

Elaboracién de presentaciones y carteles como elemento expositivo en el cual

se plasmen el resultado de lo aprendido y trabajado por el alumnado. En la
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puesta en marcha de las situaciones de aprendizaje se realizardn actividades
cuyo resultado va a ser clave en el avance con los contenidos del tema. En estos
casos se elaborara un péster y/o cartel que recoja los resultados del trabajo
realizado por los y las estudiantes. Por ejemplo, como actividad de repaso, en
las situaciones de aprendizaje propuestas se elaboraran carteles por grupo
explicando qué es el mercado tipos y como intervienen los agentes econémicos

en el mismo.

— Exposiciones y explicaciones orales. Durante el desarrollo de las situaciones de
aprendizaje se prestara especial atencion a la capacidad del alumnado para
expresarse correctamente en publico, mediante el desarrollo de presentaciones
y explicaciones orales. Por ejemplo, la grabacion de un video explicativo de
cémo se obtiene el equilibrio entre demanda y oferta. Ademas, después de
determinadas actividades de reflexion individual, cada estudiante debera
compartir con sus comparfieros y compafieras las conclusiones y propuesta que
personalmente ha alcanzado.

— Dinadmicas de grupo. Con el objetivo de conocer al alumnado y sus distintas
habilidades y destrezas, se planteara la realizacion de dindmicas en las que
tendran que expresarse en publico argumentando sus opiniones de una forma
clara y coherente. Estas dindmicas se realizaran fundamentalmente durante el
primer trimestre, de esta forma se obtendra informacion para conocer mejor al
alumnado.

— Simulacién y situaciones de roleplay. En el &mbito educativo surge la necesidad
de cubrir la distancia que existe entre los contenidos tedricos impartidos en las
aulas y los préacticos de la vida extraescolar. Generalmente, los y las estudiantes
al terminar su periodo formativo e integrarse en la vida laboral, tienen la
sensacion de no disponer de los conocimientos y habilidades suficientes como
para desenvolverse con fluidez en el ambito laboral. La simulaciéon ayuda al
alumnado a observar y experimentar de forma, practica en situaciones cercanas
a la realidad y mejora el aprendizaje. Dado que esta estrategia sera utilizada en
el desarrollo de las situaciones de aprendizaje en el punto nimero 6 del presente

documento, se profundizara alli su explicacion.

Todos estos métodos han sido la base en la que se sustentara la labor docente

gue tiene como objeto fomentar un aprendizaje competencial de la materia Economia,
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donde las matematicas juegan un papel imprescindible como se vera en el siguiente

apartado.

4 COMPETENCIA MATEMATICA

4.1 LAS MATEMATICAS

Las matematicas han desempefiado un papel fundamental en el desarrollo de la
civilizacién humana desde tiempos antiguos hasta la actualidad. A lo largo de la historia,
las matematicas han evolucionado y se han utilizado en diversas culturas y civilizaciones
para resolver problemas practicos, comprender el mundo que nos rodea y promover el

avance cientifico.

En el afio 2340 a.C. se comenzaron a utilizar las operaciones aritméticas
elementales en la antigua Mesopotamia y los babilonios desarrollaron un sistema
numeérico posicional y resolvieron ecuaciones lineales y cuadraticas (Caratini, 2004).
Pocos afios después, en Egipto, Grecia, India y China, las matematicas se utilizaron
para la resolucion de problemas préacticos como la medicion de tierras, la construccion
de monumentos y la gestion del comercio. Los egipcios utilizaron conocimientos
matematicos para construir pirdmides y medir terrenos. Los griegos, liderados por
matematicos como Pitagoras, Euclides y Arquimedes, establecieron los fundamentos
de la geometria y desarrollaron teoremas y métodos deductivos (Imhausen, Robson,
Dauben, Plofker, & Berggren, 2007).

Durante la Edad Media, las matematicas se desarrollaron en los centros de
aprendizaje islamicos, particularmente en el mundo arabe. Los matematicos arabes,
destacando entre todos Al-Juarismi, tradujeron y preservaron los conocimientos
matematicos griegos y desarrollaron nuevos conceptos y técnicas, como el algebray los
sistemas numéricos (Garcia Visos & Arias Mosquera, 2019). También hicieron

importantes contribuciones en trigpnometria y astronomia.

Durante el Renacimiento y la llustracion, matematicos como René Descartes y
Pierre de Fermat desarrollaron la geometria analitica, que permitia la representacién
algebraica de las formas geométricas. Isaac Newton y Gottfried Leibniz desarrollaron el
calculo, una poderosa herramienta para el estudio del cambio y la fisica. En esta época
Jacob Bernoulli tras estudiar el interés compuesto reduciendo los periodos de
capitalizacién definié el nimero e, cifra importantisima en matematicas y economia.

(Universidad Nacional Autbnoma de México, s.f.)

22



En los siglos XIX y XX, las matematicas se convirtieron en un componente
esencial del avance cientifico y tecnoldgico. El desarrollo de la teoria de probabilidades
y la estadistica son el sustento para el analisis de datos y la toma de decisiones en
diversos campos. La teoria de conjuntos, la I6gica matematica y la teoria de la
computacion sentaron las bases para la era de la computacion y la inteligencia artificial.

En la actualidad, las matematicas son fundamentales en el desarrollo de la
tecnologia digital. Los algoritmos, la criptografia, la compresion de datos y la inteligencia
artificial se basan en conceptos matematicos como el algebra lineal, la teoria de grafos
y los métodos numéricos. Ademas, las matematicas son esenciales en la ciencia de
datos y el tratamiento de grandes volimenes de informacién, esenciales para el analisis

econdémico.

Hoy en dia, las mateméticas se aplican en una amplia variedad de campos, tanto
en la investigacion cientifica como en el desarrollo tecnolégico, lo que se ha convenido
en reconocer como el mundo STEM y en la toma de decisiones en diversas industrias y
Estados. Se muestran algunos de los campos en los que las matematicas desempefian

un papel crucial:

1. Ciencias de la computacién y la tecnologia. Las mateméticas son
fundamentales en el desarrollo de algoritmos, la criptografia, el procesamiento de
imagenes y la inteligencia artificial. Ademas, el andlisis numérico y el célculo son
esenciales para resolver problemas complejos en la programacion y la simulacién de

sistemas.

2. Fisica y astronomia. Las matematicas proporcionan las herramientas
necesarias para describir y predecir fendbmenos fisicos y astronémicos. Las ecuaciones
diferenciales y el calculo vectorial son utilizados para modelar el movimiento de los

cuerpos celestes, la propagacion de ondas y la evolucion de sistemas fisicos.

3. Ingenieria. Las matematicas son indispensables en la ingenieria, ya sea en el
disefio de estructuras, la optimizacion de procesos, la simulacion de sistemas o el
andlisis de circuitos. La geometria, el algebra lineal, el calculo y la estadistica son

herramientas esenciales para resolver problemas ingenieriles.

4. Biologia y medicina. Las matematicas desempefian un papel importante en la
modelizaciébn matemética de procesos biolégicos, la gendémica y la epidemiologia. En

medicina, las técnicas de procesamiento de sefales, la tomografia computarizada y el
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andlisis estadistico son fundamentales para el diagnéstico y tratamiento de
enfermedades.

5. Logistica y gestién de operaciones. Las matematicas son esenciales en la
optimizacion de la cadena de suministro, la planificacion de rutas, el control de inventario
y la programacion de la produccién. Los modelos matematicos y algoritmos son
utilizados para mejorar la eficiencia y reducir costos en la gestion de operaciones.

6. Ciencias sociales y psicologia. Las matematicas se utilizan en la investigacion
social y psicolégica para analizar datos, modelar comportamientos y realizar
experimentos controlados. La estadistica, la teoria de grafos y los modelos matematicos
son aplicados para comprender fendmenos sociales y tomar decisiones basadas en

datos.

7. Economia y finanzas. Las matematicas son utilizadas en economia, finanzas,
y en gestibn empresarial, entre otras aplicaciones, para modelar y predecir el
comportamiento de los mercados, analizar riesgos y realizar célculos financieros
complejos. Por ejemplo, la teoria de juegos, la optimizacibn y las ecuaciones

diferenciales son algunas de las herramientas matematicas utilizadas en este campo.

Estos son solo algunos ejemplos de los numerosos campos en los que las
matematicas se aplican en la actualidad. Su versatilidad y capacidad para modelar y
resolver problemas complejos las convierten en una herramienta indispensable en

diversas &reas del conocimiento y la tecnologia.

4.2 LAS MATEMATICAS Y LA ECONOMIA

Este apartado no pretende ser una descripcion exhaustiva de todas y cada una
de las relaciones y aplicaciones que existen entre las mateméticas y la economia, es

una breve aproximacion a esa profunda relacion que existe entre ambas ciencias.

En 1924, tras la muerte del reconocido matematico y economista Alfred Marshall,
su discipulo John Maynard Keynes escribié en memoria de su mentor lo que en su

opinion seria el economista ideal y lo hizo con las siguientes palabras:

El estudio de la economia no parece requerir ningun don especializado de un
orden inusualmente elevado. ¢No es, desde el punto de vista intelectual, visto
como una materia muy facil en comparacién con las ramas superiores de la
filosofia y la ciencia pura? Sin embargo, los buenos economistas, e incluso

competentes, son los pdjaros mas raros. jUn tema facil, en el que muy pocos
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sobresalen! La paradoja encuentra su explicacion, quizas, en que el economista
maestro debe poseer una rara combinacion de dones. Debe alcanzar un alto
nivel en varias direcciones diferentes y debe combinar talentos que a menudo
no se encuentran juntos. Debe ser matemético, historiador, estadista, filosofo,
en cierto grado. Debe comprender los simbolos y hablar con palabras. Debe
contemplar lo particular en términos de lo general y tocar lo abstracto y lo
concreto en un mismo vuelo de pensamiento. Debe estudiar el presente a la luz
del pasado para los propésitos del futuro. Ninguna parte de la naturaleza del
hombre o de sus instituciones debe quedar completamente fuera de su
consideraciéon. Debe ser intencionado y desinteresado en un estado de animo
simultaneo; tan distante e incorruptible como un artista, pero a veces tan cercano
a la tierra como un politico. Gran parte, pero no toda, de esta polivalencia ideal
la poseia Marshall. Pero principalmente su formacién mixta y su naturaleza
dividida le proporcionaron el mas esencial y fundamental de los dones
necesarios del economista: era notablemente historiador y matematico, un
comerciante de lo particular y lo general, lo temporal y lo eterno, al mismo tiempo
(Keynes, 1924).

El texto destaca la complejidad de la economia y su relaciébn con las
matematicas. Se menciona que los economistas deben combinar habilidades en
matematicas, historia, politica y filosofia, asi como dominar el lenguaje cientifico y

comunicarse de manera accesible.

Partiendo de la amplitud de conocimientos que se han de desarrollar en la
economia y centrando la atencion en las matematicas, tal y como recogen Concepcion
Gonzalez & Gil-Farifia ( 2000), se puede decir sin temor a equivocarse que, casi todas
las ramas de las matematicas pueden ser aplicadas a la economia en diferentes
aspectos. Algunos de los campos de aplicacion son la presentaciéon y analisis de datos,
modelos econdmicos, planificacién de actividades y toma de decisiones. Destacan
algunas ramas de las matematicas relacionadas con la economia, como la
programacion lineal y no lineal, optimizacion, la teoria de juegos y el andlisis dindmico.
También cabe sefalar que las necesidades de la economia han impulsado el desarrollo
de nuevos enfoques mateméticos, respaldados por avances informéticos, lo que ha
permitido simulaciones y contrastacion de teorias complejas. En Ultima instancia, se
plantea que los avances en la ciencia econémica pueden conducir al progreso industrial
y social, y que la relacion entre matematicas, tecnologia y economia es fundamental en

la construccién de esta ciencia.
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Se pueden concretar algunas aplicaciones de las mateméticas en la economia.
Por ejemplo, el algebra se utiliza para la presentacion y tratamiento de datos, analisis
input-output, andlisis contable, modelos financieros, funciones estadisticas y modelos
econométricos, planificacion de actividades y gestibn empresarial. El andlisis de
funciones es util para encontrar modelos de ajuste de datos, estudiar modelos en teoria
econdmica, estadistica tedrica, modelos econométricos, reparto y asignacion de
recursos Yy la planificacion eficiente de actividades. La programacion matemética tiene
aplicaciones en la toma de decisiones en diferentes areas, como sanidad, educacion,
transporte, ecologia y relaciones sociales. La teoria de juegos es de vital importancia en
la economia y las relaciones socioecondmicas. El analisis dinAmico se utiliza en
economia dindmica para visualizar la evolucion de variables econémicas a corto, medio
y largo plazo, y esta relacionado con la teoria de los ciclos econémicos. En resumen,
las matematicas tienen mudltiples aplicaciones en el campo de la economia y son

esenciales para comprender y analizar fenébmenos econémicos.

Sin embargo, debido a las diversas peculiaridades de la economia, surgen
dificultades al utilizar el lenguaje matematico clasico para abordar ciertos aspectos de
la economia. A lo largo de los ultimos dos siglos, y especialmente en tiempos recientes,
las necesidades de la economia como ciencia han impulsado el avance de nuevos
desarrollos matematicos, como ejemplo, la criptografia en la tecnologia Blockchain,
cuyo estudio y mejoras estdn siendo potenciadas gracias al impulso de las

criptomonedas.

Concretamente, en los ultimos cincuenta afios, estos avances se han visto
complementados por el progreso de la informética, lo que permite realizar célculos
extensos en periodos de tiempo relativamente cortos. Esto ha dado lugar a la posibilidad
de realizar todo tipo de simulaciones y contrastar teorias econémicas complejas, algo

que anteriormente hubiera sido imposible.

Por lo tanto, la contribucién de las matematicas a la economia no puede
entenderse de manera aislada, sino como un resultado de la evolucion histérica de
ambas disciplinas y su relacién con otros campos, como la fisica, la biologia, la ecologia,
la medicina y la tecnologia. Esta relacién entre disciplinas permitira hablar de
interdisciplinariedad, concepto que, como se vera en la siguiente seccion, ha quedado

unido a ambos desde hace ya mucho tiempo.
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4.3 CONCEPTO DE INTERDISCIPLINARIEDAD

En el presente trabajo fin de master, se relacionan los conocimientos de
economia y de matematicas como campos que complementan el aprendizaje de la
materia Economia en 1° de bachillerato. Ambas disciplinas y campos de conocimiento
estan intrinsecamente unidos, por ello se habla de interdisciplinariedad. En el desarrollo
de las situaciones de aprendizaje que se describen en el punto n° 6 de este documento

se entrelazan ambos tipos de conocimiento de forma interdisciplinar.

El concepto de interdisciplinariedad se empieza a forjar tras la finalizacién de la
segunda Guerra Mundial. Gracias a la creacion de los diferentes organismos de
cooperacion internacional este término empieza a extenderse por el ambito educativo y
sera al término de los afios sesenta, cuando la UNESCO proponga trabajar desde una
perspectiva interdisciplinar para solucionar problemas contemporaneos desde un punto

de vista cientifico y tecnoldgico (Pefiuela Velasquez, 2005).

La interdisciplinariedad es el proceso teérico-practico, interactivo, critico y
orientado a la utilizacién de las habilidades cognitivo-emocionales para cambiar
perspectivas epistemoldgicas e integrar y sintetizar el conocimiento de diferentes
disciplinas para afrontar la complejidad del proceso de solucion de los problemas
reales (Fernandez Rios, 2010).

la interdisciplinariedad tiene como objetivo el de aumentar la capacidad de
comprender y solucionar de forma colaborativa problemas reales de tipo social reales

gue extralimitan a una sola materia.

El concepto de interdisciplinariedad presenta diferentes variantes, dependiendo
del grado de interrelacién alcanzado entre las disciplinas (Jantch, 1979):

» La multidisciplinariedad, refleja el nivel mas bajo de coordinacion, y se limita a
la yuxtaposicion de varias disciplinas que se centran en un mismo problema sin que se

produzca la integracién entre ellas.
* La pluridisciplinariedad implica también la yuxtaposicién de disciplinas mas o
menos cercanas, dentro de un mismo sector de conocimientos. Por ejemplo, fisica y

quimica, geografia e historia, etc. Mas concretamente, es una relacién de intercambio

de informaciones, sin que haya interaccion o coordinacion.

* La disciplinariedad cruzada conlleva una comunicacion desequilibrada entre las

disciplinas, donde una de ellas va a dominar sobre las demas. De esta forma, la materia
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considerada como mas importante impone sus conceptos, métodos y marcos tedéricos

al resto de materias.

* La transdisciplinariedad es el nivel superior de interdisciplinariedad, que no sélo
busca el trabajo conjunto entre varias disciplinas para resolver un problema, sino que
pretende eliminar los limites existentes entre dichas disciplinas, integrandolas en un
sistema unico (Pefiuela Velasquez, 2005). El nivel de integracion es tal, que se crea una

nueva macrodisciplina.

Por su parte, Jacobs (1989) define la interdisciplinaridad curricular como “una
vision del conocimiento y un enfoque curricular que, conscientemente, aplica
metodologias y lenguajes de mas de una disciplina para examinar un tema, problema,

cuestién o experiencia central’.

5 SITUACION DE PARTIDA: RESULTADOS DEL
CUESTIONARIO PLANTEADO

5.1 OBJETIVOS

Hoy en dia, la percepcion que existe entre el profesorado de ensefianza
secundaria, bachillerato y primeros cursos de universidad, es que el alumnado carece
de las habilidades y conocimientos matematicos necesarios para poder entender y
comprender, ya no solo los propios conceptos matematicos, si no también todo aquel
concepto economico que implica un conocimiento y razonamiento de tipo logico

matematico.

Partiendo de esta percepcion, el objetivo de la encuesta realizada al alumnado
de 1° de bachillerato que cursa la materia Economia, no es otro que el de contrastar los
conocimientos basicos de matematicas del alumnado y comprobar si son capaces de

enlazar los conceptos matematicos a los econdmicos.
Se plantea como principales objetivos:

e Conocer la relacion entre el tipo de matematicas cursadas y la capacidad de
resolucion de problemas y cuestiones matematicas.

e Conocer cémo perciben la utilidad del estudio de la materia Economia para la
vida cotidiana.

e Averiguar cuél es su comportamiento ante la informacion que escuchan en los

medios de comunicacion cuando hablan de economia.
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e Descubrir la utilidad que le asignan a las matematicas en su vida diaria.

e Saber su percepcidn personal sobre su capacidad ante cuestiones matematicas.

e Determinar qué tipo de operaciones matematicas considera cada alumno o
alumna que dominan menos.

¢ Hallar una correlacién entre el tipo de matematicas que cursan con el desarrollo

de la competencia matematica.

5.2 METODOLOGIA PARA LA REALIZACION DEL CUESTIONARIO

En el cuestionario realizado, se plantean 20 preguntas, para ser contestado en
un corto periodo de tiempo y evitando asi que resulte tedioso o0 que les suponga un
sobreesfuerzo de forma que, en ese espacio de tiempo sean capaces de concentrarse.
De esta forma se minimiza el niumero de respuestas contestadas al azar. Este

cuestionario se recoge en el Apéndice C del presente documento.

Las respuestas son anénimas para facilitar la sinceridad ya que al no sentirse

evaluados son mas libres de contestar lo que realmente saben y lo que no.

La realizacion de esta encuesta se ha llevado a cabo en el aula, como una
actividad mas dentro del desarrollo de una sesion de Economia. El alumnado ha
contestado siempre bajo la supervisién de un profesor, con la finalidad de asegurar que
todo el alumnado respondiera de forma individual. Para ello, se le envi6é un enlace a su
correo institucional, enlace que mostraba un cuestionario realizado con la herramienta
informatica Forms de Microsoft. Dicha encuesta esta dividida en 5 secciones

diferenciadas:

a. Presentacion de la encuesta y preguntas de tipo personal: Para ver el tipo de
alumnado y la posible relacién entre edad, género, tipo de matematicas cursadas
0 autopercepcion y su competencia matematica.

b. Importancia y utilidad que le dan a la economia en general y como materia
académica.

c. Importancia y utilidad que le dan a las mateméticas en general y como materia
académica.

d. Relacion entre economia y matematicas, para averiguar si detectan relacion
entre ambas materias

e. Pruebas de tipo matematico basicas de nivel de segundo de ensefianza

secundaria.
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En un primer lugar, se realiza el cuestionario a todo el alumnado que cursa la
materia Economia en el Colegio Safa-Grial. Posteriormente, para poder obtener una
muestra mas amplia y representativa se consigue ampliar la poblacién a un instituto con
un alumnado de similares caracteristicas de base, ya que tanto el lugar de residencia,
como nivel sociocultural y socioeconémico son muy similares en ambos centros. Ese

centro es el I.LE.S. Juan de Juni.

El test se realiza sobre una poblacion conjunta de 104 alumnos y alumnas que
cursan la materia Economia en 1° de bachillerato. De estos, 67 estudiantes estan
estudiando en el Colegio Safa-Grial de Valladolid y los 37 restantes son estudiantes de
Economia de 1° de bachillerato del I.E.S. Juan de Juni, también de Valladolid. Se trata

de una muestra de conveniencia, no paramétrica ni aleatorizada.

Los resultados de las preguntas realizadas, se vuelcan a un archivo Excel, que
recoge todos los resultados con los se realizan tablas dinAmicas que permitan

diseccionar los datos a comparar, mediante estadisticos descriptivos.

5.3 RESULTADOS

Como ya se ha dicho la materia Economia en primero de bachillerato, es una
materia optativa para el alumnado que elige la rama de Ciencias, mientras que los y las
estudiantes de Humanidades y Ciencias Sociales pueden elegirla como especifica de
modalidad o como optativa. En cualquiera de los casos, es una materia que no les viene
impuesta y han de elegirla. Al hacer esta eleccién, se le presupone interés por el

contenido que se va a impatrtir y por las competencias que pueden adquirir.

En la primera seccién de la encuesta se pretende recoger datos de tipo personal
tales como edad, género, opcidn de la materia Matematicas que estudian y averiguar el

autoconcepto que tienen como estudiantes.

Como se ve en la Figura 1, de los y las estudiantes que han respondido a la
encuesta, el 90,39% de los encuestados tiene una edad comprendida entre los 16y 17
afos, lo cual indica que no han repetido ningan curso en todo su recorrido educativo. El
8,65% tiene entre 18 y 19 afios, indicativo de que han repetido un afio y solo una

persona, el 0,96% tenia mas de 19 afios.
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Figura 1

Porcentaje de alumnado por edad

% De alumnado por edad

ENTRE 16Y 17 ANOS 90,39%
ENTRE 18Y 19 ANOS 8,65%
MAS DE 19 ANOS | 0,96% ’ ‘
0,00% 20,00% 40,00% 60,00% 80,00% 100,00%

La mayor parte del alumnado cursa primero de bachillerato sin haber repetido
ningan curso durante toda su etapa educativa. El género femenino representa casi el
55% del total del alumnado que cursa la materia Economia. Aunque las chicas son

mayoria, no hay mucha diferencia en este sentido y la paridad esta cercana.

La pregunta del género del alumnado puede dar una idea a cerca de las
preferencias de este a la hora de elegir la materia Economia y del tipo de matematicas
que eligen. Se permite responder al alumnado mediante diferentes opciones de género

para no herir sensibilidades e intentar abarcar todos los géneros.

Respecto al género del alumnado, como se muestra en la Figura 2, el 54,81%
declaran pertenecer al género femenino, el 42,31% al masculino, el 2,88%, se declara

como otro o prefiere no decirlo.

Antes de valorar el género segun tipo de mateméaticas seleccionadas por el
alumnado, se muestra el porcentaje de alumnos que han optado por la rama de ciencias

o la de Humanidades y Ciencias Sociales.

El bachillerato de ciencias tiene como materia obligatoria de modalidad
Matematicas |, mientras que en la de Humanidades y Ciencias Sociales la materia

Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales es optativa.
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Figura 2

Porcentaje de alumnado por género

Porcentaje de la poblacion
por género

CHICAS 54.81%

CHICOS

oo W 2eme | | | |

0.00% 10.00% 20.00% 30.00% 40.00% 50.00% 60.00%

En Figura 3 se observa que entre el alumnado que cursa Economia de primero
de bachillerato por la rama de ciencias hay mayor equidad respecto al género, sin
embargo, esa igualdad desaparece en la rama de Humanidades y Ciencias Sociales,

donde el género femenino casi duplica al resto.

Figura 3

Porcentaje de alumnado segun modalidad de bachillerato y género

% Alumnado segun modalidad de
bachillerato por género

23 51 63.49
41.46
i 33.34
B 7 S— -_3‘17_
0
BACHILLERATO DE CIENCIAS BACHILLERATO DE
HUMANIDADES Y CIENCIAS
SOCIALES

Chicas ™ Chicos ® Otro
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En este punto se plantea si el tipo de matematicas que cursa el alumnado
depende del género, es decir si hay diferencia entre los géneros a la hora de elegir el

tipo de matematicas que cursan.

Tal y como se muestra en la Figura 4, la materia Mateméticas | es cursada en
un mayor porcentaje por los chicos, mientras que Matematicas Aplicadas a las Ciencias
Sociales son por las chicas las que lo cursan en un porcentaje mucho mayor. En ambos

casos el género otro, tiene poca relevancia.

Figura 4

Tipo de matematicas cursadas por género

Matematicas por género

. 62.96% b
. 0

0
. 35.19%

2.44%

22.22%
1.11%
1.85% |

MATEMATICAS | MATEMATICAS NO CURSA
APLICADAS A LAS CCSS MATEMATICAS

Chicas m Chicos m Otro

Al analizar por género el alumnado que no cursa ningun tipo de matematicas, se
observa gue las estudiantes triplican a los estudiantes. Por otro lado, el porcentaje del

género otro, tiene un peso muy superior al que cursa las materias de matematicas.

A la vista de estos datos se plantea la cuestion de la causa de esa diferencia tan
acuciante entre chicas, chicos y otro género, pero ese no es el objetivo de este trabajo

fin de master, aunque podria ser objeto de investigacion para futuros estudios.

En la vision global de cémo se perciben ellos y ellas como alumnado, el 82,70%
confiesa que se esfuerza por aprender y obtener el mejor resultado posible en sus
estudios, mientras que el 14,42% no consideran las notas como importantes y se
conforman con un aprobado suficiente. Por ultimo, el 2,88% expresa su desinterés por
el instituto.
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Preguntados sobre la utilidad de estudiar economia para su vida real del dia a
dia, el 98,08% manifiesta que es bastante o algo importante, mientras que solo el 1,92%
considera que le es de poca o nula utilidad. Esto refleja que consideran la economia

como una materia que les puede servir para su vida cotidiana.

Al plantear la pregunta de la cantidad de veces que escuchan hablar de temas
econémicos en su ambiente familiar, redes sociales u otros medios de comunicacion, el
18,27% comenta que son pocas, mientras que el 67,31% cree que bastante y un 14,42%
que escuchan demasiada informacién de tipo econémico en su vida cotidiana. Estas
respuestas indican que la economia esta presente en el dia a dia del alumnado y que

pueden ver esta materia como algo cercano a su realidad.

Con la intenciébn de averiguar cual es su interés y percepcién sobre el
entendimiento de la economia se les plantea que muestren su comportamiento ante la
pregunta de qué hacen cuando escuchan hablar de economia. Cuando escuchan hablar
de economia en su vida cotidiana, una inmensa mayoria presta atencién a lo que se
esta comentando, aunque aproximadamente la mitad confiesa que no se entera muy
bien de lo que estan hablando. Sin embargo, el hecho de que presten atencién y de que
estudien economia muestra interés no solo por la materia, sino por la aplicacién practica
de la misma en su vida cotidiana. En la Figura 5 se ven los resultados sobre su

comportamiento al oir noticias de caracter econémico.

Figura 5

Comportamientos ante las noticias econémicas

Cuando oyes hablar de economia....

PRESTAS ATENCION PERO NO TE

0,
ENTERAS MUY BIEN DE LO... 51.92%

PRESTAS ATENCION Y TE

0,
ENTERAS DE CASI TODO DE LO... 41.35%

HAGO OIDOS SORDOS, NO ME
6.73%
INTERESA DEMASIADO |

0.00% 20.00% 40.00% 60.00%
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En la tercera seccion es donde se pregunta al alumnado sobre su relacién con
las matematicas, a cerca de la importancia y utilidad que le dan a esta materia para la
vida cotidiana y la académica.

En este punto, en torno al 84% del alumnado considera como algo o bastante
atil el estudio de la materia Mateméticas para su vida cotidiana, mientras que
aproximadamente el 16% restante piensa que son poco o0 nada Utles tales

circunstancias, tal y como se ve en la Figura 6.

Figura 6

Utilidad de las matematicas para el alumnado

Utilidad matematicas en el dia a dia

BASTANTE 53.85%

ALGO 29.81%

POCO 13.46%

NADA 2.88%

0.00% 10.00% 20.00% 30.00% 40.00% 50.00% 60.00%

En el siguiente punto, se plantea al alumnado una cuestién para averiguar su
percepcion de las materias que tienen relacién con las matematicas, entre ellas, fisica 'y
guimica, economia, tecnologia, geografia e historia. Con esta pregunta se pretende
obtener informacién sobre si consideran que existe relacion entre la economia y las
matematicas. De las respuestas obtenidas, solo el 7,69% no encuentra relacion entre
matematicas y economia, el resto si. Este porcentaje tan elevado de respuestas que
encuentran relacion entre ambas materias, indica que el alumnado entiende y asume

esa conexion.

Para poder indagar a cerca del auto concepto que tienen sobre su habilidad y
conocimientos de matematicas, se les pregunta. ¢Consideras que se te dan bien las

matematicas? El 28,84% considera que si, el 45,19% considera que regular y el 25,97%
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considera que no. Si se comparan estos datos con si cursan o no la materia Matematicas
no hay una correlacién directa, ya que solo el 8,65% no cursan ningun tipo matematicas.
El hecho de que mas del 70% del alumnado considere que tiene problemas con las
matematicas puede ser una sefial de alarma para los docentes de economia, ya que en
muchas ocasiones hay que utilizar como herramienta los conocimientos matematicos y
si no los tienen y no se les explica, es probable que no comprendan muchos conceptos
econdmicos.

La cuarta seccion de la encuesta esta destinada a determinar si el alumnado

encuentra relacion entre la economia y las matematicas.

La pregunta “¢;Si se incluyeran mas gréficos y conceptos mateméticos en la
materia Economia, crees que te ayudaria a entender mejor la economia?” Es respondida
positivamente por el 58,65%, mientras que el 41,34% considera que no le ayudaria.
Estos datos indican que el apoyo matematico es visto como una ayuda a la hora de

estudiar y comprender la economia.

El alumnado comenta con sus palabras qué parte de lo estudiado en economia
hasta el momento de realizar la encuesta le gusta mas, y las palabras que mas han

utilizado son las que se reflejan en la hube de palabras de la Figura 7.

Figura 7

Palabras clave sobre lo estudiado en Economia

¢« Marketing @o'é\o
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La pregunta ndmero 13 intenta detectar las posibles debilidades que tiene el

alumnado sobre el conocimiento de temas concretos dentro de las matematicas.

En la Figura 8 se observa que un alto porcentaje considera que no domina las
funciones y su representacion gréfica, al igual que, en menor medida, las ecuaciones y
sistemas. Estos dos temas matematicos son los que se imparten con mas profundidad
en la ensefianza secundaria obligatoria y debian de dominarlos, al menos, tanto como

las fracciones y porcentajes que es contenido que se imparte en la educacion primaria.

Figura 8

Tema matematico mas débil del alumnado

Tema matematico mas débil

FUNCIONES Y SU... 44.59%
ECUACIONES Y SISTEMAS DE... 26.35%
FRACCIONES 14.87%
PORCENTAJES 14.19% |
0.00% 20.00% 40.00% 60.00%

En la quinta seccién del cuestionario se ponen a prueba los conocimientos
basicos en algunas operaciones matematicas, operaciones de un nivel curricular de
segundo de ESO. Se da al alumnado una serie de respuestas de las cuales solo una es
correcta, siendo otra de las opciones incorrecta y la Gltima opcién que se facilita es la

de “No lo sé”.

En el analisis de datos que se muestra en los graficos, se recogen solo los

porcentajes de acierto, y se engloban los fallos y las respuestas de no lo sé.

La primera operacion matematica que se plantea al alumnado es realizar una
suma de fracciones, dando 5 opciones de respuesta. La Ultima es la opcion de contestar
no lo sé para tratar de evitar que contesten al azar y que el resultado de los resultados

obtenidos sea lo mas fiel posible a la realidad del conocimiento que tiene el alumnado.
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La Figura 9 muestra que el porcentaje general de aciertos es elevado, en el
alumnado que cursa matematicas. Sin embargo, el porcentaje cae casi a la mitad
cuando contestan estudiantes que no cursan matematicas. Recordar que este tipo de
operaciones forman parte de la competencia STEM desde educacion primaria.

Figura 9

Porcentaje de aciertos en operaciones con fracciones.

Porcentaje de aciertos de la
operacion (2/3) + (5/2)
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La siguiente cuestion que se plantea al alumnado esta relacionada con la
expresion algebraica de una funcién, y se pregunta por el tipo de representacion grafica
de la funcién, y=3x+5. Los resultados obtenidos los recogidos en la Figura 10.

Figura 10

Porcentaje de aciertos en tipos de graficas

Porcentaje de aciertos de la pregunta ¢La
graficade lafuncion y=3x+5 es?
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En esta cuestion el porcentaje de aciertos cae respecto a la anterior, tal vez
debido a que es un contenido que han asimilado menos al ser mas complejo y estar
trabajado durante menos tiempo en su etapa educativa. Se observa que el mayor
porcentaje de acierto lo tiene el alumnado que cursa Matematicas |, seguido del que
cursa Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales.

Cuando se cuestiona al alumnado sobre la pendiente de una
recta mostrandole la representacion de la funcion, los porcentajes de
aciertos aumentan respecto a la pregunta anterior, pero las diferencias

de aciertos respecto a las matematicas cursadas siguen siendo las

mismas

Véanse los resultados obtenidos en la Figura 11.

Figura 11

Porcentaje de aciertos en interpretacién de pendientes de una funcion

Porcentaje de aciertos de la pregunta ¢ Qué
pendiente tiene esta recta?

NO ESTUDIO MATEMATICAS 33.33%

APLICADAS A LAS CIENCIAS

0,
SOCIALES 64808

MATEMATICAS 1 78.05%
TODOS 67.31%

0.00% 20.00% 40.00% 60.00% 80.00%

En la siguiente pregunta, la nimero 17, se muestra la misma figura que en la
pregunta anterior. Con ello se pretende averiguar si los alumnos y alumnas saben
interpretar el significado de la recta, algo que en el estudio de la economia es esencial,
ya que este tipo de representacion grafica es muy habitual en la ciencia econémicay si

no se entiende este concepto matematico, sera muy dificil entender el econémico.

Los resultados que mostrados en esta pregunta son los recogidos en la Figura
12.
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Figura 12

Porcentaje de aciertos de interpretaciéon del significado de una recta.

Porcentaje de aciertos de ¢ La gréfica de
estarecta me indica?

NO ESTUDIO MATEMATICAS 11.11%
APLICADAS A LAS CIENCIAS... 25.93%
MATEMATICAS 1 58.54%
TODOS 37.50%

|
0.00%  20.00%  40.00%  60.00%

La respuesta correcta es que cuando aumento 1 unidad de “X”, disminuyo 1
unidad de “Y”. En esta ocasion el computo global de aciertos es muy bajo, sobre todo
entre el alumnado con Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales y sin ellas. Este
resultado muestra claramente que no saben interpretar correctamente este tipo de
gréficas, lo cual, es un indicador de que tendran dificultades a la hora de entender

conceptos econdémicos como, por ejemplo, la oferta y la demanda de bienes y servicios.

Cuando se pregunta al alumnado por cuestiones sobre operaciones
matematicas que no supongan ningun tipo de interpretacion y que sean puramente
mecanicas, como es el caso de sustituir el valor de una variable en una ecuacién, los

resultados mejoran en todas las categorias. Véase la Figura 13.

Figura 13

Porcentaje de aciertos en trabajo con funciones

Porcentaje de aciertos de la cuestion:
Siy=6. Entonces el valor de x en la
ecuacion y =2-x es:

NO ESTUDIO MATEMATICAS 22.22%
APLICADAS A LAS CIENCIAS... 79.63%
MATEMATICAS 1 75.61%
TODOS 73.08% |

0.00% 25.00% 50.00% 75.00% 100.00%
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Si en las cuestiones anteriormente planteadas la diferencia entre los aciertos del
alumnado sin cursar matematicas y el resto era menor, en esta ocasion el porcentaje de
aciertos es muy inferior, tal vez debido a que en la operacion no sélo han de sustituir el

valor de “y” en la ecuacion si no que, ademas, han de despejar la variable “x”, teniendo

que realizar 2 operaciones y no solo una.

En la dltima cuestion matematica planteada la intencion inicial era que el
alumnado tuviera que plantear y resolver una ecuacion con 2 incognitas, sin embargo,
al ver como realizaban la resolucién del ejercicio, se aprecié que lo que hacia una parte
del alumnado era sustituir los datos que figuraban como respuestas en el enunciado y

asi averiguar cual es la correcta, estaban aplicando el método de la pregunta anterior.

En la Figura 14, se ve que hay una gran diferencia entre los aciertos de los
alumnos que cursan Matematicas | con el resto. Es la pregunta con las mayores
diferencias de aciertos entre los distintos segmentos de alumnos y alumnas de este
estudio. Hay 76,69 puntos de diferencia entre los aciertos del alumnado con
Matematicas | y los que no cursan matematicas. De estas respuestas se puede sacar la
conclusion de que este tipo de ejercicios que requieren un conocimiento mas abstracto

de la matematica, le resulta mas complicado al alumnado que no cursa matematicas.

Figura 14

Porcentaje de aciertos en elaboracion de ecuaciones.

Porcentaje de aciertos del problema: Leia
tiene el triple del dinero que su hermano
Luke, y Luke tiene 30 euros menos que su
hermana Leia. ¢ Cuanto dinero tienen cada

uno?
NO ESTUDIO MATEMATICAS 11.11%
APLICADAS A LAS CIENCIAS... 51.85%
MATEMATICAS 1 87.80%

TODOS 62.50% |

0.00% 25.00% 50.00% 75.00% 100.00%
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Antes de finalizar el cuestionario, se requiere al alumnado a comentar con sus
propias palabras, su opinién sobre lo que le ha parecido el cuestionario. Estas son las
palabras que méas han utilizado y que se plasman en la Figura 15.

Figura 15

Palabras clave sobre la opinion de los encuestados sobre la encuesta

\?Dn‘lcd Q’@@&Z) §

<</° Blen 3

las matemahcas no me gustan
mafemdficas en

Muy interesante

Me gustan las matematicas

AL
Chulo

De entre todas las respuestas del alumnado se destacan algunas que muestran

como ven su relaciéon con las matematicas y la economia:

e “Fue un grave error coger mates y economia, me arrepentiré todos los dias de
mi vida. Muy bien ejecutada la encuesta espero que sirva de utilidad”.

¢ ‘Interesante, no me esperaba que hubiese ejercicios de matematicas para
pensar”.

¢ ‘“Las matematicas de la encuesta no son dificiles, pero como no se me dan bien
las matematicas he fallado, aunque no sean complicadas”.

e “Me ha parecido que esta bien intentar demostrar la similitud en muchos
aspectos de la economia unido a las mateméticas”.

e “Me parece que no hay que relacionar demasiado las matematicas con la
economia, porque las matematicas no le gustan a mucha gente, pero aplicadas

a la economia son mas faciles de entender y mas entretenidas”.
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5.4 RESUMEN Y CONCLUSIONES

e Cuando escuchan hablar de economia en su vida cotidiana, una inmensa
mayoria presta atencion a lo que se estd comentando, aunque aproximadamente
la mitad confiesa que no se entera muy bien de lo que estan hablando. Sin
embargo, el hecho de que presten atencién y de que estudien economia,
muestra interés no solo por la materia, sino por la aplicacion practica de la misma

en su vida.

e La gran mayoria del alumnado ve las matematicas como una herramienta util

para el desarrollo diario de la actividad humana, no solo para la vida académica.

e Solo un pequefio porcentaje del alumnado no encuentra relacion entre la

economia y las matematicas.

e En el alumnado femenino de Economia de 1° de bachillerato elige en mayor
porcentaje la materia Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales. Las chicas
superan en casi 28 puntos porcentuales al resto en esta materia. Esa diferencia
se dispara a casi 45 puntos cuando se analiza el nimero de chicas que no cursan

ningun tipo de matematicas.

e En el alumnado de Economia que estudia Mateméticas |, hay menos diferencia,

aungue los chicos eligen mas que las chicas esta materia.

e La percepcion personal sobre su habilidad con las matematicas,
independientemente de que cursen esa materia 0 no, e€s negativa en un alto

porcentaje, concretamente, mas del 70%.

e El alumnado muestra un menor conocimiento en la interpretaciéon de funciones
matematicas, tanto en su representacion grafica como en la interpretacion del

significado de las mismas.

e Cuando los alumnos y alumnas tienen que enfrentarse a un problema
matematico donde han de determinar incégnitas y hallar sus valores, se les

presentan ciertas dificultades y el porcentaje de aciertos es bajo.

e Parece existir una clara relacion entre el numero de fallos en las cuestiones
matematicas planteadas, y el tipo de matematicas cursadas, se observa que
existe una clara relacion. Los y las estudiantes que cursan Matematicas | tienen
un mayor indice de aciertos que el resto. El alumnado que estudia Mateméticas

Aplicadas a las Ciencias Sociales, tiene un porcentaje inferior, cercano al 60%
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de aciertos y los y las estudiantes que no cursan ninguna de las dos materias

anteriores, practicamente solo aciertan una de cada cuatro preguntas.

Como conclusion final se puede decir que, los resultados obtenidos muestran
que al alumnado le interesa la economia en general y que encuentran relacion entre la
misma y las matematicas. Sin embardo, existen serias carencias de conocimiento en la

parte matematica en una gran parte del alumnado.

Si realmente se pretende que los y las estudiantes lleguen a comprender en
profundidad el funcionamiento de la economia, no basta con ensefiar solo conceptos
tedricos y palabras técnicas, se ha de reforzar la parte matemética de su formacién
académica con el objetivo de lograr un aprendizaje significativo y duradero, que les

permita desarrollar las competencias STEM que se trabajan en la materia Economia.

6 SITUACIONES DE APRENDIZAJE

La adquisicién de las competencias clave, que se concretan en las competencias
especificas de la materia han de favorecerse con metodologias que fomenten el que el
alumnado aprenda por si mismo. Para ello el Ministerio de Educacién en su pagina web

dice que:

Es imprescindible la implementacion de propuestas pedagoégicas que, partiendo
de los centros de interés de los alumnos y alumnas y aumentandolos, les
permitan construir el conocimiento con autonomia, iniciativa y creatividad desde
sus propios aprendizajes y experiencias. Ademas, dichas situaciones deben
estar bien contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado
y sus diferentes formas de comprender la realidad. Asimismo, deben estar
compuestas por tareas complejas cuya resolucién conlleve la construccion de
nuevos aprendizajes y los prepare para su futuro personal, académico y

profesional. (Ministerio de Educacién y Formacion Profesional, 2023)

El Decreto 40/2022 de 29 de octubre, enumera cuatro propuestas para el
desarrollo de las situaciones de aprendizaje aplicadas a escenarios de la vida cotidiana.

Estas situaciones son:

e Las situaciones de aprendizaje relacionada con el &mbito personal: Son
situaciones relativas a acontecimientos de la vida cotidiana, relacionadas con las
experiencias personales, propias del alumnado o de su entorno mas cercano, el

familiar escolar o del grupo de amigos.
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Se pueden definir las situaciones de aprendizaje de &mbito social como aquellas
gue estan relacionadas con la comunidad local, las instituciones vy
organizaciones y todas aquellas situaciones que incluyen problemas que afectan
como miembros de una sociedad global y respetuosa con otras culturas. Por
ejemplo: la participacion en asuntos de ambito municipal como los presupuestos
participativos, o las actividades culturales; las acciones relativas a la
conservacion del medio ambiente; el contacto con otras culturas a través del
asociacionismo, llevando a cabo diferentes actividades con el objetivo de
financiar proyectos sociales; la colaboracién con entidades no lucrativas; la
dinamizacién de actividades en el centro educativo; situaciones relacionadas
con la toma de decisiones ante conflictos sociales de diversa naturaleza

recogidos en los medios de comunicacion.

Ambito educativo: situaciones relacionadas con el aprendizaje. Algunos
ejemplos pueden ser: la elaboracion de informes cientificos o exposiciones
orales; la participacion en grupos colaborativos con la intencion de organizar
una exposicion fotografica o de infografias; la introduccion de una moneda
social en el aula como elemento de motivacion hacia el aprendizaje, a través
de la cual se podran vivenciar gran parte de los contenidos de esta materia; o
la simulacion de un Parlamento Joven Europeo con la finalidad de debatir y
buscar soluciones a algunos de los problemas econdémicos, sociales y

politicos de actualidad.

Ambito profesional: situaciones propias del ambito laboral, relacionadas con el
mundo del trabajo. Por ejemplo: la preparacién previay visita a instituciones
responsables de la blsqueda de empleo, o investigaciones sobre aspectos
sociales, laborales y econémicos de &mbito local y regional. La elaboracion real
de un bien o la elaboracion de un periédico en grupos cooperativos, y el reparto
adecuado de tareas, permitira la integracion de muchos de los contenidos de

esta materia.
Cbémo desarrollar una situacioén de aprendizaje

A la hora de disefiar una situacion de aprendizaje se debe de asegurar que estas

sean motivadoras, y también que consigan captar la atencién e interés del alumnado.
De igual forma, han de facilitar un aprendizaje significativo. Ausubel (1978) define este
tipo de aprendizaje como: el aprendizaje que comprende la adquisicion de nuevos

significados y, a la inversa, éstos son producto del aprendizaje significativo. El
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surgimiento de nuevos significados en el alumno refleja la consumacién de un proceso
de aprendizaje significativo. Las situaciones de aprendizaje, ademas, han de ser
integradoras y deben de desarrollarse en un contexto que resulte cercano al alumnado
lo cual facilita la asimilacién de la misma y hace que la comprension de las actividades
desarrolladas en dicha situacion de aprendizaje sea relevante. Para conseguir captar la
atencion el alumnado se debe conocer sus centros de interés ya que el desarrollo de
cualquier situacion que se relacione con ello hard que favorezca y potencie el

aprendizaje.

El legislador autonémico hace hincapié en la relevancia de realizar una
planificacion de forma que abarque distintas areas de conocimiento, poniendo de relieve
la importancia de a la interdisciplinariedad para activar habilidades y competencias de

distintas materias de la etapa educativa en la que se encuentra el alumnado.
Asi mismo define los requisitos que ha de tener una situacion de aprendizaje:

— Titulo y contextualizacion:
— ldentificacion de la situacion a partir de un reto problema, descripcion de
la misma, motivacion y producto final.
— Fundamentacion curricular:
— Objetivos de etapa a los que se pretende contribuir.
— Descriptores operativos que se desarrollan, vinculados a los criterios de
evaluacién y competencias especificas.
— Competencias especificas.
— Criterios de evaluacién, junto a los contenidos de las materias y los

contenidos transversales que es necesario movilizar.

Metodologia.

Métodos: estilos, estrategias y técnicas.

— Organizacion del alumnado y agrupamientos.
— Cronograma y organizacion del tiempo.

— Organizacion del espacio.

— Materiales y recursos.

Planificacién de actividades y tareas.

Atencion a las diferencias individuales.

Proceso de evaluacion: indicadores de logro en los que se subdividen los

criterios de evaluacion, técnicas e instrumentos de evaluacién, criterios y
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herramientas para la calificacion, momentos en los que se evaluara y agentes
evaluadores.

—  Valoracion de la situacion de aprendizaje.

Para facilitar la lectura y comprension de una situacion de aprendizaje, se puede

plasmar todo lo anterior en una ficha resumen.

Para desarrollar multiples situaciones de aprendizaje y poderlas englobar todas
dentro de un mismo marco comun, se realizara un proyecto que tenga por producto final
un mural explicativo donde se informe al resto del instituto, a través de texto, imagenes,
gréaficos y enlaces a videos, sobre como funciona el mercado, la oferta la demanda de
bienes y servicios. Para que todo el mundo sea capaz de entender la ley de la oferta y

la demanda.

Ademas, con la intencién de profundizar en la competencia matematica dentro
de la materia Economia de primero de bachillerato, se planteara una serie de propuestas
para el desarrollo de situaciones de aprendizaje en escenarios reales, no solo en el
ambito educativo, sino también en el personal, social y profesional. Los conceptos
matematicos a trabajar en estas situaciones, vienen dados por los resultados obtenidos
en la investigacion, comenzando por las partes de las mateméticas en la que todo el

alumnado ha mostrado un mayor porcentaje de fallos.

6.1 SITUACION DE APRENDIZAJE NUMERO UNO: ¢Consumimos siempre lo

mismo?
¢ Consumimos siempre lo mismo? jSeguro que no!

Con el desarrollo de esta situacion de aprendizaje los estudiantes aprenderan
qué factores inciden en el mercado. Podran entender cémo se forma la oferta y la
demanda, ademas de como y por qué varian los precios. Esta cuestion les afecta
directamente como consumidores a pequefia escala y, por otro lado, en sus hogares
pueden observar como la subida de los precios condiciona en mayor o0 menor medida la

economia familiar.

En el Anexo II.C del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se
establece la ordenacién y el curriculo del bachillerato en la Comunidad de Castilla y

Ledn se distinguen 3 fases en una situacion de aprendizaje.

47



En lafase de motivacidon se presentara el tema realizando a través de una serie
de preguntas genéricas que encaminen las respuestas hacia el contenido del mismo.

Se realizaran preguntas del siguiente estilo:

¢ Habéis ido alguna vez a un mercadillo a comprar algo? ¢ Y a un supermercado?
Cuando comprdis algo para vosotros o vosotras ¢tenéis en cuenta el precio?
¢ Compardis precios? Si el precio de lo que queréis comprar es muy barato, porque esta
de oferta ¢, comprais mas cantidad? ¢ Por qué los vendedores deciden poner ofertas en
el supermercado? ¢Por qué en otras ocasiones suben los precios de los productos?
¢,Creéis que el comportamiento de los compradores y vendedores es siempre el mismo
ante las mismas situaciones? ¢ Es posible encontrar relacién entre el comportamiento
de oferentes y demandantes? ¢ Creéis que seria bueno que todo el alumnado del

instituto tuviera conocimiento de todo esto?

Una vez realizada la presentacion, se explicara la dinamica del trabajo y se

comentara a los estudiantes los siguientes puntos:
e (;Qué deben aprender?

El alumnado esta integrado en una sociedad donde es demandante de productos
y servicios. Para poder comprender como se fijan los precios han de conocer el concepto
economico de oferta y demanda a través de la utilizacién de datos y a partir de estos.
Ademas, han de aprender a realizar e interpretar una funcion matematica y su
representacion grafica, asi como, el significado matemético y econémico de las

mencionadas funciones de oferta y demanda.
o El trabajo que tendran que hacer al final.

El producto final de esta situacion de aprendizaje sera la elaboracién de una

infografia con elementos virtuales.
e (En qué se basara la evaluacion del proceso de aprendizaje?

La evaluacion de esta situacion de aprendizaje ser& continua y formativa. Cada
actividad se evaluara mediante la observacion directa realizando anotaciones en el
diario del profesor ademés de evaluar mediante la recogida de tareas realizadas por el

alumnado.

En la fase de desarrollo se llevaran a cabo 2 actividades: un mercado en la
calle y una representacion de la demanda individual que se detallan en los puntos 6.1.2,
6.1.3,6.1.4y6.1.5.
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En la fase del producto final y su difusion o comunicacién, con la
informacion aprendida y recogida, los estudiantes realizardn una infografia con
elementos virtuales, que se expondra en el hall del centro, para que todo el alumnado
del instituto tenga las nociones basicas de cémo funciona el mercado. Esta sera
plasmada en un pdster Unico realizado por toda la clase. En él, apareceran los titulos e
imagenes mas relevantes de los conceptos trabajados. Debajo de cada titulo habra un
codigo QR que estard enlazado a YouTube. Cada grupo ha de realizar un video
explicativo de un minuto sobre uno de los temas tratados en clase y subirlo a esa
plataforma. El alumnado tendra que consensuar entre si como repartir los videos que

han de realizar.

En economia como ciencia social resulta muy complicada la realizacion de
experimentos con los sujetos objeto de su estudio, los humanos, ya que estos pueden
cambiar su comportamiento por el solo hecho de saberse estudiados. Sin embargo, se
pueden introducir procedimientos como el método experimental inductivo, que permitan

obtener conclusiones de tales investigaciones.

De acuerdo con Barreiro (2003) (como se cité en Parra, D. M., 2013), “con la
simulacién se pueden anticipar las consecuencias de las decisiones que se tomarian en
situaciones reales y por tanto aprender tanto de la conducta propia como la de los

demas"

Baena (2010) en su articulo resultado de una investigacion educativa sobre

simulacién empresarial, menciona lo siguiente:

Las simulaciones empresariales (Business Games) son una sorprendente

herramienta para la ensefianza y préactica empresarial.

Ademas, las simulaciones pueden ser utilizadas en diversos niveles educativos,

del colegio a los posgrados y aplicadas en distintas areas

(...). Las simulaciones empresariales pueden ser llevadas a cabo para la
formacion y entrenamiento en sub-areas tales como: direccion de la produccion,
marketing, finanzas, contabilidad, direccion estratégica, sistemas de informacion,
entre otras. Ademas de eso la simulacion posibilita la integracion de distintas
areas y propicia una experiencia mucho mas real y efectiva al estudiante (Baena,
2010, péag. 31)

Es muy importante tener en cuenta que, al hablar de simulacion,
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el objetivo general de este tipo de ejercicio es el analisis del proceso y no
los resultados en si, los cuales no son mas que el pretexto para poder analizar
el camino que ha conducido a ellos y extraer de ahi el aprendizaje de las
experiencias (Parra Pineda D. , 2013, pag. 70)

La simulacion como método de ensefianza y aprendizaje esta fundamentado por
varios autores. Por ello, es el método elegido para desarrollar alguna de las situaciones
de aprendizaje de forma que ayuden al alumnado alcanzar los objetivos de la misma.

La simulacién de situaciones de aprendizaje a través de simulaciones llevadas
a cabo dentro del aula, permite al profesorado convertir dicho espacio en un lugar de
aprendizaje, donde el alumnado pueda experimentar actividades en un entorno

controlado.

6.1.1 Disefio de lasituacion de aprendizaje

Siguiendo las instrucciones recogidas por la Consejeria de Educacion de la Junta
de Castilla y Ledn en la Guia para la elaboracion de la programacién didactica en la
etapa de bachillerato, la ficha resumen siguiente recoge la estructura general de la

situacion de aprendizaje.

SITUACION DE APRENDIZAJE 1

Area/Materia: Economia | Curso: 1° Temporalizacién: ler. Trim.
Titulo: ¢ Consumimos siempre lo mismo? N° sesiones: 3
Ambito: Bachillerato Contexto: Colegio Safa-Grial

Justificacion

Todo el alumnado es consumidor a pequefia escala, pero en el futuro su consumo de
todo tipo de productos y servicios aumentara. Para entender cémo funciona el
mercado y que factores inciden en él, es fundamental conocer cémo se forma la oferta
y la demanda, ademas de como y por qué varian los precios.

Objetivos

Comprender el concepto econdmico de oferta y demanda a través de la utilizacion de
datos y a partir de estos. Aprender a realizar e interpretar una funcion matematica y
su representacion grafica. Ademds, tienen que asimilar tanto el significado
matematico como econdémico de las mencionadas funciones de oferta y demanda.

Descripcion del producto final:

Cada grupo ha de elaborar una infografia interactiva donde se explicara de todo el
trabajo realizado para exponerlo en la entrada del instituto, de forma que, el resto de
alumnado que no cursa la materia Economia pueda entender esa informacion que les
serd util para su vida cotidiana.
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Fundamentacion curricular

CE Criterios de Indicadores de logro Descriptor Ohb;j.
evaluacion operativo Etap
CE1 | 1.3 Conocer los | 1.3.1 Conoce los agentes que | STEM2 G,
procesos que | intervienen en el mercado de l,
intervienen en la | bienes y servicios CPSAA4 3
toma de |las
decisi 1.3.2 Conoce los procesos que | CPSAA5
ecisiones intervienen en la toma de las
econémicas de L L
decisiones economicas de manera
manera N cCc3
L individual
individual y
colectiva por los | 1.3.3 Identifica los factores que
agentes condicionan la demanda individual | ¢CEC3.2
economicos, 1.3.4 Comprende qué es y cOmo se
analizando el forma la curva de demanda
mpacto . que | o idual
tienen en la
sociedad. 135 Es capaz de dibujar
graficamente e interpretar una

curva de demanda

1.3.6 Comprende los motivos por
los cuales se desplaza la curva de
demanda y lo interpreta
graficamente.

Contenidos del area:
— Intercambio y mercado. Tipos y funcionamiento de los mercados.

Representacion gréfica.

— La elasticidad. Los fallos de mercado. El analisis coste-beneficio.

Contenidos transversales:

Fomento del espiritu critico y cientifico.
La educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable

Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la
diversidad como fuente de riqueza.

El respeto mutuo y la cooperacién entre iguales.

Aprendizaje interdisciplinar:

A través de la matematica se trabajan varios conceptos matematicos, tanto teéricos
como practicos que posibilitan un mejor entendimiento de los contenidos de esta
situacion de aprendizaje para la adquisicién de las competencias especificas.

Planificacion de actividades y tareas

Actividades o tareas Técnica Mat./ Rec. Espac | Agrup | Tiempo
[o]
Mercado de calle Roleplay Fichas Aula Grupo 2
simulacion | elaboracion Sesiones
propia.
Ordenador

51



Representacion de la Reto Pizarra digital | Aula Grupo | 1 Sesién
demanda

Proceso de evaluacion del alumnado

Instrumento de evaluacion 1;

Indicadores de logro Callificacion Agentet! Momento

Peso Herramienta | A | C H
(1.3.1),(1.3.2),(1.3.3), 10% Observacién X Continua
(1.3.4), (1.3.5),(1.3.6)

Instrumento de evaluacion 2:

Indicadores de logro Callificacion Agente Momento
Peso Herramienta | A | C H

(2.3.1),(1.3.2),(1.3.3), 10% Recogida de X Ala

(1.3.4), (1.3.5),(1.3.6) tareas ejecucion

Atencion a las diferencias individuales

- Recursos de profundizacion para alumnado de altas
F q capacidades: https://youtu.be/bJpmKPeK9AE (Economia
ormas de y Desarrollo, 2016, 22 de septiembre)

representacion . . .
- Par el alumnado con hipoacusia, los videos que se
visualicen en clase se haran con subtitulos.

Mecanismo de evaluacion de la situacion de aprendizaje

Instrumento de evaluacion 1: Autopreguntas

Indicadores de logro Agente Momento

-Los alumnos han comprendido cémo funciona la Profesor Final SitAp
demanda y el sistema de fijacién de precios

Propuestas de mejora:

Después de realizar la situacién de aprendizaje, si se ha detectado algun fallo en la
explicacioén, en la asignacion de tiempos o cualquier otra cosa mejorable, debera ser
expresado en este apartado.

6.1.2 Actividad 1: Mercado en la calle.

Los aspectos mas destacados de la actividad 1 se recogen en la siguiente ficha

resumen y se desarrollaran a continuacion.

1 Tipos de “Agente”: A = Autoevaluacién; C = Coevaluacion; H = Heteroevaluacion
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Competencia Especifica

Conocer los procesos que intervienen en la toma de las decisiones econémicas de
manera individual y colectiva por los agentes econdémicos, analizando el impacto que
tienen en la sociedad.

Indicadores de logro

131 132 133 134

Metodologia Competencias clave Agrupamiento Temporalizacion
Roleplay STEM2, CPSAA4, Parejas y 2 Sesiones de 50
simulacion CPSAA5,CC3,CCEC3.2 | grupos de 4 minutos

Desarrollo de la actividad

Primera sesion:

1. Se presentara la actividad al alumnado. (5 minutos)

2. Se dividira a todo el alumnado en grupos de 4 personas. (4 minutos)

3. Se entregard una ficha que contiene instrucciones de lo que han de realizar. (5
minutos)

. En este punto se explicara cémo calcular el margen de beneficio. (15 minutos)

Realizaran una representacién de compraventa para establecer el precio. (5

minutos)

Se cambiaran las condiciones del mercado. (1 minuto)

Deberan realizar un nuevo intercambio. (5 minutos)

Visto el resultado se realizaran las siguientes preguntas: ¢ Qué ha sucedido con

las cantidades compradas/vendidas? ¢Pueden comprar/vender las mismas

cantidades con los mismos precios que antes? ¢Algun interviniente en el

mercado gana? (10 minutos)

Segunda sesion:

1. Se repasara lo visto en la sesién anterior. (5 minutos)

2. Se explicard de forma tebrico practica el comportamiento de la oferta y
demanda de un producto.

Se mostrara como realizar representaciones graficas. (20 minutos)

Se trabajara con la aplicacion GeoGebra. (25 minutos)

o s~

© N

Hw

Trabajo de la competencia STEM

Célculo de porcentajes.

Célculo del margen de beneficio.
Representacion grafica.

Célculo de la pendiente de una recta.

PR

Recursos y materiales:
Pizarra digital.

Pagina web para trabajar con rectas y pendientes:
https://www.geogebra.org/calculator (Hohenwarter, 2018)

Video explicativo de apoyo : https://youtu.be/hMCI57FQtUk (Susi Profe, 2019, 3 de
marzo)
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Desarrollo de la actividad 1

La sesion se dividira en dos partes para dar mayor realismo. Se asumiran los
plazos de un mercado callejero real que se celebra solo un dia a la semana. Por esto,
la primera parte de la sesion, sera el dia uno de la semana uno y la segunda el dia uno

de la semana 2.
Primera sesion:

1. Se presentard la actividad al alumnado, se les explicara qué tienen que hacer y como

se va a evaluar la actividad.

2. Se dividira a todo el alumnado en grupos de 4 personas. Los grupos estaran
compuestos por 2 parejas. A una de las parejas de cada grupo, se le asignara el rol

de demandante, comprador, y a la otra pareja el de oferente, vendedor.

3. Ala pareja vendedora, se le entregara una ficha que contiene instrucciones de lo que
han de realizar, asi como una tabla donde figuran el precio de coste de produccién
de los articulos que tienen que vender y el margen de beneficio que han de obtener.
(Ver Apéndice D) Con estos datos tendran que establecer el precio de venta con esas
condiciones. En este punto se explicara como calcular el margen de beneficio.
(Puntos 1 y 2 del trabajo de la competencia STEM de esta ficha). Los precios de
compra vendran determinados por el vendedor, los compradores no tendran

posibilidad de negociar los precios.

4. Tras constatar mediante preguntas al alumnado que el concepto de porcentaje ha
sido comprendido, se procedera a entregar a la pareja compradora, una ficha similar
a la aportada a los ofertantes, pero en esta ficha, se especificara una limitacion
monetaria, la cantidad exacta de dinero que disponen para comprar esos elementos

cada dia. Ver Apéndice E.

5. Los demandantes, tendran como principal objetivo comprar la mayor cantidad de
productos con el dinero disponible, y los vendedores, deberan obtener el mayor

beneficio posible con los productos que tienen destinados a la venta.

6. Tras el primer intercambio, en la segunda parte de la sesidén se simulara el segundo
dia de mercado con un cambio de condiciones en el mercado. Se comunicaré a los
productores que debido al conflicto que sufre el pais vecino, se han quedado sin
suministros de algunos productos. Otros productos, han aumentado el coste de
produccion y adquisicion para la venta, siendo estos nuevos costes el doble que los

anteriores, estas cifras se muestran en la columna 2 de la tabla de precios. (Ver
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Apéndice E). Con estas nuevas condiciones han de realizar un nuevo intercambio,
teniendo en cuenta que la cantidad de monedas que poseen no se ha modificado.
Asumiendo esa restriccion presupuestaria, han de adquirir productos mas caros, lo
cual les llevara a darse cuenta de que pueden comprar menos productos con el

mismo dinero.

7. Visto el resultado se realizaran las siguientes preguntas: ¢Qué ha sucedido con las
cantidades compradas/vendidas? ¢Pueden comprar/vender las mismas cantidades

con los mismos precios que antes? ¢ Algun interviniente en el mercado gana?
Segunda sesion:

¢ Se iniciard la sesion repasando lo visto en la sesién anterior, lanzando preguntas al
alumnado que haya podido tener alguna dificultad de comprension en la sesion

anterior, de esta forma se refuerza los puntos que no hayan quedado claros.

¢ Comenzard la explicacion teérico practica para ver el comportamiento de la oferta y
demanda de un producto, en este caso el pan. Se hara una representacion gréafica
con los datos reflejados en las tablas asignadas. Tendran que plasmar esos datos en
una gréafica donde el eje de las abscisas sean las cantidades intercambiadas y la de
ordenadas los precios.

e Se trabajard con la aplicacion GeoGebra, asignando valores para modificar la
pendiente de la demanda y para cambiar los puntos de corte con los ejes, de esta
forma el alumnado puede aprender cémo se produce y qué significa el

desplazamiento de una curva, y su significado matematico y econémico.

6.1.3 Trabajo de la competencia STEM en la actividad 1
Célculo de porcentajes

Sabiendo las dificultades de parte del alumnado en trabajar con este tipo de
operaciones matematicas, este es el momento de recordar el concepto de porcentaje y

cémo calcularlo.

Hay multiples formas de definir lo que es un porcentaje para que el alumnado
comprenda e interiorice un concepto matematico, que es basico y muy utilizado en
economia. La Real Academia Espafiola en su pagina web define el porcentaje como la

“proporcion que toma como referencia el numero 100”.

Generalmente, en los estudios de ensefianza secundaria y bachillerato se

trabaja el porcentaje como un concepto matematico que establece la relacion de
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proporcién o correspondencia que existe entre dos numeros. Para verlo de forma mas
intuitiva se utiliza la proporcion en relacién a 100 unidades. De aqui procede lo de tanto
por ciento, o la relacién de unidades por cada 100.

También, se suele definir como un cociente, una divisién donde el denominador
es el nimero 100 y el numerador es la parte que se quiere tener en consideracion
respecto a ese denominador. Por ejemplo, se puede escribir 20% como 20/100,
realizando dicha division como 0,20. Se debe incidir en el alumnado en que cualquiera

de estas 3 formas de expresién significa exactamente lo mismo.

Se puede expresar el veinte por ciento de las siguientes 3 formas:

20
20% : — ; 0,20
100

Todo esto quiere decir que, de cada 100 unidades, se tienen en cuenta 20 para

este propdsito, o lo que es lo mismo la proporcién que representa 20 respecto a 100.

Para calcular un porcentaje concreto de una cantidad basta con multiplicar dicha
cantidad por ese porcentaje. Por ejemplo, el 20% de 10,00 € seria 10,00*20%= 10,00
*(20/100) = 2,00 €

Célculo del margen de beneficio:

El margen de beneficio es el porcentaje del precio que esta por encima del coste
e indica las ganancias que se obtienen por cada venta expresada en porcentaje.

La siguiente férmula ha sido obtenida de un informe sobre célculo de precios
realizado por Roland (1989).

Precio—Coste

Margen de beneficio = ——————* 100

Precio

La dificultad que se le plantea al alumnado es cémo determinar el precio
conocidos el coste y el margen de beneficio (M) ya que han de despejar el precio de la
ecuacion del margen de beneficio.

Se explicara operando paso a paso en la pizarra, cOmo se opera matematicamente

esa formula hasta llegar a la expresion final. Los pasos a seguir con el alumnado seran:
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1. Se multiplica ambos lados de la ecuacién por P: M P = PT?C * P x 100 ; como

§=1,quedaM*P=(P—C)*1OO
MxP

2. Se divide entre 100 en ambos lados de la ecuacién y resulta: o0 = P—C

3. Para obtener P en el mismo lado de la ecuacion y poder despejarla se resta P
... MxP .
en ambos las dos de la ecuacion: W —P=P—-C-P ;como P-P=0, se obtiene:
MxP
100

—P=—C

4. Se multiplica a ambos lados por (-1) para obtener C positivo: — % +P=C

5. Se recoloca el lado izquierdo de la ecuacion: P — 1\1/1;(1): =C
6. Se sacafactorcomunaP; P(1-— 11.\470) =C
- M . P(1- o) c -
7. Dividiendo por (1 — —) se obtiene: F = 7, como —3 =1
100 (-100) (=159 (1~ 100)
100 100 100

C

8. Despejando P: P =

M
1- 700

Suponiendo M #100 se obtiene el precio como:

Coste
1— Margen de Beneficio
100

Precio =

Con los datos suministrados al alumnado en Apéndice E, el coste de produccién
del pan del dia 1 es de 0,5 y si se quiere un margen de beneficio del 50%, el precio se
determinaria de la siguiente manera:

0,5 05 _ 05
1-(50/100) 1—-(0,5) 0,5

Precio dia 1=

1 11
1-(50/100)  1-(0,5) 0,5

Precio dia 2=

Representacion gréfica.

Los datos que se recogen en las tablas son de tipo discreto generan una

representacion por puntos. Pero, ¢cémo son este tipo de datos?
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En matematicas, una variable discreta es aquella que solo puede tomar un
conjunto finito o numerable de valores. Por ejemplo, el nimero de hijos que tiene una
familia, o el nimero de barras de pan que compras en una panaderia, ambas son
variables discretas ya que solo puede ser un nimero entero, no se puede dividir el pan

ni la moneda.

Para representar las variables discretas en una grafica, se utilizan generalmente
graficas de barras o diagramas de dispersion. En el caso de las graficas de barras, cada
barra representa un valor discreto diferente y su altura representa la frecuencia con la
que ese valor se presenta. En economia, en los diagramas de dispersion se utilizan
puntos para representar los valores discretos, donde su posiciéon en el eje horizontal,
abscisas, representa el valor de cantidades y su posicién en el eje vertical, ordenadas,

representa los precios de esas cantidades.

Es importante destacar que estas representaciones graficas no son exclusivas
de las variables discretas, también se pueden utilizar para variables continuas, como se

vera en el trabajo de la competencia STEAM de la actividad 2 del presente trabajo.

La mejor forma de realizar la representacion grafica de estos valores es a través

de tablas de valores.

Para dibujar una gréfica con solo dos valores o puntos, lo primero que se debe
hacer es establecer los ejes, es decir, el eje vertical, en nuestro caso el precio de la
barra de pany el eje horizontal la cantidad de barras de pan, donde se ubicaran nuestros
puntos. Una vez se tengan establecidos los ejes, se debera asignar un valor numérico

a cada uno de los ejes, de manera que se puedan ubicar dichos puntos.

Después, para situar los puntos, simplemente se debe asignar un valor numérico
a cada uno de ellos. Por ejemplo, si el precio de la barra es de 1 moneda se compraran
2 barras, el punto se ha de ubicar en la interseccién entre el valor 1 en el eje horizontal
y el valor 2 en el eje de vertical. Para determinar el segundo punto con un precio de 2
monedas y la cantidad serd de 1 barra de pan. El punto se localizara en la interseccion

entre el valor 2 en el eje horizontal y el valor 1 en el eje vertical.

Una vez ubicados los puntos, tal y como se muestra en la Figura 16, se trazara
una linea recta que los una. De esta manera se obtendra una representacion grafica
gue muestra como cambia la cantidad de barras de pan compradas cuando cambia el

precio de las mismas.
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Figura 16

Fijar dos puntos en una grafica

2.5
2
1.5
1
0.5

Precio barra de pan

0
0 0.5 1 1.5 2 2.5

Cantidad de barras de pan

Para ensefar este proceso al alumnado se puede hacer graficamente en la
pizarra dibujando los ejes y los puntos uno por uno, para posteriormente unirlos.
También se puede mostrar al alumnado cémo realizar esta misma representacion con

los gréficos de Excel.

Una vez realizada la representacion grafica de los valores de la tabla que habian
determinado en la fase anterior, bien mediante la utilizacion de la pizarra o por el
ordenador, se explicard el significado econémico de dicha grafica. Para ello sera
necesario que el alumnado no solo tenga claro qué significa cada punto, sino también

la relacion que existe entre ambos.

Las tablas y los graficos muestran la misma informacién, sin embargo, los
gréaficos tienen un componente visual mas sencillo de identificar e interpretar por el

alumnado siempre y cuando comprendan su significado.

En economia a esa representacion grafica que une varios puntos, se la
denomina curva, independientemente de que la unién de los puntos sea una recta que
determina una relacion lineal, o que no lo sea, determinando una relacién no lineal. Cada
uno de los puntos de esa curva representa un valor determinado de la variable “y” para
un valor determinado de la “X”. En este ejemplo, el punto (2,1) indica el precio al que se
consumen las barras de pan. Si el precio de la barra es de 1 euro, entonces se han

comprado 2 unidades de barra.

Se dice que 2 variables tienen una relacién positiva entre si cuando una variable
aumenta su valor, si la otra que esta asociada a ella, también lo hace. Graficamente,
esta relacion se representa mediante una curva creciente. De forma anéloga, pero en

sentido inverso se dice que dos variables tienen una relacién negativa cuando al variar
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una de las variables la otra lo hace en sentido contrario, si una aumenta la otra disminuye

y viceversa.

Una vez aclarado lo que representa una curva se analizard un concepto clave

dentro de la economia, la pendiente de la curva.

Segun Krugman P. (2014) se define la pendiente o inclinacion de una recta como
la divisibn de la distancia vertical entre dos puntos de la curva, entre la distancia

horizontal entre esos dos mismos puntos. La distancia vertical es la variacién de “y”,

mientras la distancia horizontal es la variacion de “x”.

Se expresa esta definicién a través de la siguiente férmula:

Variaciondey Ay y;—VYo

Pendiente = — =
Variacibndex Ax Xx;—Xj

La letra griega delta mayuscula (A) representa el incremento de la variable y se
lee como “variacion de”. Corresponde a una variacién de la variable, es decir, una resta
de dos valores. Por ejemplo Ay= yi-Yyo, donde, y; representa el valor final y yo representa

el valor inicial. En la figura 17.
El Ay= y1-yo es la variacién del precio = Precio final - Precio inicial= 2-1=1

El Ax= xi1-Xo es la variaciéon de la cantidad, es decir, Barras finales-Barras
iniciales= 2-4= -2

Figura 17

Obtencién de una recta a través de 2 puntos

2.5
&
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Cantidad de barras de pan
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La férmula de la pendiente en este caso resulta:

: Ay
Pendiente = — =
Ax

Esta definicion de pendiente recogida por Krugman P. (2020) indica que, con
estos datos, la pendiente de la curva es negativa, es decir, que hay una relacion inversa
entre ambas variables. Econémicamente indica que la relacidn que existe entre el precio
del bien y la cantidad demandada, son inversas. Esto es, que cuando disminuye el
precio del bien, la cantidad demandada del mismo aumenta y en de forma anéaloga, si

el precio aumenta la demanda del mismo disminuye.

6.1.4 Actividad 2: Representacion de la demanda individual

Se resume la actividad 2 en el siguiente cuadro

Competencia Especifica

Conocer los procesos que intervienen en la toma de las decisiones econ6micas de
manera individual y colectiva por los agentes econdémicos, analizando el impacto que
tienen en la sociedad.

Indicadores de logro
1.34 1.35 1.3.6
Metodologia Competencias clave Agrupamiento Temporalizacion

Reto STEM2, CPSAA4, Parejas, grupos | 1 Sesion de 50
CPSAA5,CC3,CCEC3.2 | de 4, 8 ytodos | minutos

Desarrollo de la actividad

1. Se comenzara la sesion realizando al alumnado preguntas, para comentarlas
en el grupo (5 minutos).

2. Con las respuestas obtenidas, se vera la relacion existente entre precios y
cantidades (10 minutos).

3. Se determinara la curva de demanda individual (15 minutos).

4. Se hallara la pendiente de una curva no lineal por el método del arco (15
minutos).

5. Se explicaran las normas de elaboracién de un video explicativo y cuando
han de presentarlo (5 minutos).

Trabajo de la competencia STEM

1. Estudio de distintos tipos de curvas de demanda decrecientes.

Recursos y materiales:
Pizarra digital
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Desarrollo de la actividad 2

1. Se iniciara la sesiébn mediante la realizacion las siguientes preguntas al

alumnado, para comentarlas en el grupo:

¢De qué crees que depende tu demanda ademas del precio? ¢Crees que la
relacion que existe entre el precio de un bien y su cantidad demandada es siempre
constante, es siempre la misma? ¢Habrd bienes y servicios que varien mucho su
demanda dependiendo del tramo de precio en el que esté? ¢ Puedes poner ejemplos de

algun bien de ese tipo?

2. Se utilizaran las respuestas que se obtengan del alumnado para ver el vinculo
que existe entre el precio y la cantidad de los bienes y servicios. Para ello se tendra que

profundizar en esta relacion y se determinara la curva de demanda individual.

3. Se explicara de forma diacritica que esta curva de demanda esta directamente
determinada por el precio del bien, aunque, ademas, esta principalmente condicionada
por otros cuatro factores: por el precio de los bienes relacionados, sustitutivos o
complementarios, por la renta disponible, por los gustos o preferencias y por las

expectativas de cada individuo.

4. A continuacion se analizaran las pendientes de las curvas, viendo como se
puede determinar la pendiente de una curva no lineal, teniendo en cuenta que parte del
alumnado no tiene conocimientos matematicos de lo que es una derivada. Para ello se
procederd a utilizar el mismo método de los incrementos relativos de las variables, solo
gue, en esta ocasion, al no ser constante esta relacion, se realizaran comparaciones de
esas relaciones incrementales en al menos dos tramos de la curva. Esto se desarrollara

en el trabajo de la competencia STEM de esta ficha.

5. Los estudiantes han de realizar en casa un video explicativo de un minuto de
duracion sobre cémo se calcula la pendiente en una curva con pendiente no constante.

Se explicaran las normas de elaboracion del video y cuando han de presentarlo.

6.1.5 Trabajo delacompetencia STEM de la actividad 2

En el libro digital de economia de 1° de bachillerato de la editorial Mc Graw Hill
(2022), se define la curva de demanda como la relacién matematica entre la cantidad
de un bien o servicio (Q), su precio(Pa), la renta de los demandantes (Y), los precios de

otros bienes (Ps) y los gustos (G), se expresa como: Q=D (Pa, Y, Psg, G).
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Suponiendo que, en el corto plazo, la renta, los precios de otros bienes y los
gustos, no varien, es decir, sean constantes, entonces la demanda dependera solo del
precio. Q=D(Pa). Suponiendo una relacion lineal entre ambas variables,
matematicamente se obtiene una expresion genérica del tipo:

Q= -aP+b, donde Q es la cantidad demanda, a y b pardmetros.
Para representarlo en los ejes (P) precios en ordenadas y cantidades (Q) en

: . - . -Q, b
abscisas se despejara P, quedando la siguiente expresion. P = TQ +

Cualquier variacion del precio hara que haya un movimiento a lo largo de la curva
de la demanda. Cualquier cambio en los otros factores haran que la curva de se

desplace hacia la derecha o la izquierda.

En el escenario de la actividad 1, se vera qué sucede si esa relaciéon entre las

variables “x”, barras de pan e “y”, el precio de las mismas, ya no es siempre la constante,

es decir, que la pendiente no es igual en todos los puntos de la curva.

En primer lugar, se analiza la curva con pendiente negativa creciente.

Figura 18
Célculo de la tendencia de la pendiente negativa creciente en una curva, por el método

del arco

y
45 Ax=3
A | La pendiente
) e g negativa aumenta
35 | -4y =-10 en valor absoluto
s (cada vez es mas
N R empinada)

PLY S
20 - :
Y S S— -
10 |- : :

Ax=1

| (S0 ! ] |
0 1 2 3 % & 6 7 8 9 10 1} 12 %

Nota. Tomada de Introduccién a la Economia por P.R. Krugman, Reverté, 2007.
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Prestando atencion al tramo que va desde A hasta B se obtendrd que la

. A 10 .

pendiente de ese tramo es A—Z = — 5 , mientras que en el tramo entre C y D la
. ;A 15 . .

pendiente seri A_Z =-5 = —15. En ambos casos la pendiente es negativa, cuando

aumenta el valor de una variable la otra disminuye y viceversa. Sin embargo, al no tener

una relacion constante, las variaciones son distintas. En Figura 18 se ve que cada vez

“y 9

que aumenta una unidad de “X”, la variable “y” disminuyes cada vez en mayor medida.
Se analizara ahora una curva con pendiente negativa creciente.

En la Figura 19, al centrar la atencién en el tramo que va desde A hasta B se

Gy 9

observa que, al aumentar una unidad la variable “x” la variable “y” disminuye en gran
Ay 20

cantidad por los que se obtiene la Pendiente = == 1" —20. Sin embargo, en el
. A 5 .
tramo que va de C a D la es Pendiente = A—i = -3 En ambos casos la pendiente es

negativa ya que, cuando aumenta el valor de una variable la otra disminuye y viceversa.

Figura 19

Célculo de la tendencia de la pendiente negativa decreciente de una curva por el método

del arco
y
45 Ax =1
A I La pendiente
7+ ] e SRS negativa disminuye
35 — en valor absoluto
Ay = —20 (‘cada vez es
30 — e mds plana)
29 g
Pendiente =
20 — _2p i
15—
10
: - Ay = -5
L e Pendiente = —%/3 g o
I O S (| B 1
0 1 2 3 4 5 6 7 8 $ 10 13 & ¥

Nota. Tomada de Introduccién a la Economia por P.R. Krugman, Reverté, 2007.

Tras la explicacion de estos conceptos y para reforzar su aprendizaje se les
asigna la siguiente tarea: cada grupo ha de realizar 2 graficas de los productos que

hayan mencionado en las preguntas iniciales; una de ellas ha de tener pendiente
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negativa decreciente y la otra negativa creciente. Esta actividad seré recogida para su

evaluacion.

6.2 SITUACION DE APRENDIZAJE NUMERO DOS: ¢Mismos recursos implican

misma produccién?
Con recursos similares ¢las empresas producen lo mismo? ¢ Por qué?

En esta situacion de aprendizaje se pretende que el alumnado sea capaz
identificar qué factores intervienen en la produccién de bienes y servicios. Ademas,
aprenderan que los recursos son escasos y cOmo gestionarlos desde un punto de vista

empresarial.

En el Anexo II.C del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se
establece la ordenacién y el curriculo del bachillerato en la Comunidad de Castilla y

Ledn se distinguen 3 fases en una situacion de aprendizaje.

Fase de motivacion. Aprovechando la cercania de un acontecimiento social
como el dia de la madre, se presentara el tema enlazandolo con la costumbre de hacer

regalos en ese dia. Se comenzara con preguntas del siguiente estilo:

¢, Os gustaria regalar algo a vuestra madre, abuela o persona que os cuida?
¢ Seria buena idea que el regalo os saliera gratis? ¢ Es facil conseguir dinero? ¢ Creéis

que el dinero se debe compartir con los que no tienen nada?

Una vez realizada la presentacién, se explicara la dinamica del trabajo y se

comentara a los estudiantes algunos puntos:
e ¢Qué deben aprender?

El alumnado ha de comprender el concepto econémico de produccion, asi como
los factores que intervienen en la misma, ademas de entender qué es la oferta
empresarial. También han de conocer el porqué de la forma de la curva de oferta. Asi
mismo, han de valorar el trabajo colaborativo, el consumo responsable y el

emprendimiento social.
e El trabajo que tendran que hacer al final.

El producto final de esta situacién de aprendizaje serd la obtencion de dinero
para ser entregado a una ONG a través de la produccion y venta de tarjetas de

felicitacion para el dia de la madre.
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e ¢En gué se basara la evaluacién del proceso de aprendizaje?

Cada actividad se evaluara por el profesorado mediante la observacion y
anotaciones en el diario del profesor. Asi mismo se calificara mediante la recogida de
graficos y ejercicios.

La fase de desarrollo se llevard a cabo a través de la ejecucion de una

actividad: tarjetas solidarias detallada en el punto 6.2.2.

En la fase del producto final y su difusion o comunicacion el alumnado
destinara el dinero recaudado por toda la clase a una ONG, tras la elaboracién y venta

de tarjetas solidarias.

La ONG destinataria de los fondos recogidos sera elegida por el grupo que mas
dinero haya recaudado.
6.2.1 Disefo de la situacion de aprendizaje

Tal y como recoge la Guia para la elaboracion de la programacién didactica en
la etapa de bachillerato de la Consejeria de Educacién de la Junta de Castilla y Ledn,

se plasma en la siguiente ficha resumen la estructura general de la situacion de

aprendizaje.
SITUACION DE APRENDIZAJE 2
Area/Materia: Economia Curso: 1° Temporalizacién: ler. Trim.
Titulo: ¢ Mismos recursos implican misma N° sesiones: 2 y media
produccion?

Ambito: Bachillerato Contexto: Colegio Safa-Grial

Justificacion

Se puede aprovechar la cercania de un acontecimiento social en el que sea
tradicion regalar algo, Navidad, Reyes, San Valentin, dia del padre o de la madre,
etc. Para ensefiar al alumnado lo que es la produccion.

Objetivo

Aprender a gestionar los recursos escasos y a valorar la oferta empresarial

Descripcion del producto final

Descripcion del producto final: Obtencion de dinero con caracter solidario, destinado
a una ONG.
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Fundamentacion curricular

Criterios de evaluacion

Indicadores de logro

Descrip.

E1l

1.3 Conocer los procesos
que intervienen en la toma
de las decisiones
econémicas de manera
individual y colectiva por
los agentes econdmicos,
analizando el impacto que
tienen en la sociedad.

1.3.7 Identifica los factores
gue condicionan la oferta
empresarial

1.3.8 Comprende qué es 'y
cémo se forma la curva de
oferta empresatrial

1.3.9 Es capaz de dibujar
graficamente e interpretar
una curva de oferta

STEM2

CPSAA4
CPSAA5

CC3

CCEC3.2

1.3.10 Comprende los
motivos por los cuales se
desplaza la curva de oferta
y lo interpreta
graficamente.

Contenidos del area:

- Herramientas para entender el mundo con una vision microeconémica.
Contenidos transversales:

- Emprendimiento social y empresarial

- Educaciéon emocional y en valores

- Creatividad

- Educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable

- Respeto mutuo y cooperacion entre iguales

Aprendizaje interdisciplinar:
A través de las matematicas se trabajan varios conceptos matematicos, tanto

tedricos como practicos que posibilitan un mejor entendimiento de los contenidos de

esta situacion de aprendizaje para la adquisicién de las competencias especificas.

Planificacion de actividades y tareas

Actividades o tareas | Técnica Mat./ Rec. | Espacio Agrup Tempor.
Elaboracion y venta de | Motivacion. Papel, Aulay casa | Grupos 2
tarjetas solidarias Aprendizaje | rotuladores, Sesiones
dialégico tjeras
Proceso de evaluacion del alumnado
Instrumento de evaluacion 1:
Indicadores de logro Calificacion Agente Momento
Peso | Herramienta A C H
13.7-1.38-139 10% Entrega graficos X | Final Act.
1.3.10 10% Entrega X | Final Act.
ejercicios
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Atencion a las diferencias individuales

- Al alumnado con dificultades auditivas se pondra en un

grupo donde los comparieros vocalicen bien a la hora de
Formas de hablar con los demas.

representacion - Al estudiante con altas capacidades se le planteara el

reto de elaborar cada tarjeta con un estilo pictérico
distinto, no puede hacer 2 iguales.

Mecanismo de evaluacién de la situacion de aprendizaje

Instrumento de evaluacién 1:

Indicadores de logro Agente Momento

-El alumnado ha comprendido e interiorizado Alumnado Final Sit.A.

Propuestas de mejora:

Después de realizar la situacion de aprendizaje, si se detecta algun fallo en la
explicacién, en la asignacién de tiempos o cualquier otra cosa mejorable, se
expresara en este apartado.

6.2.2 Actividad 1: Tarjetas solidarias

Se muestra de forma resumida la actividad 1 en la siguiente ficha.

Competencia Especifica

Conocer los procesos que intervienen en la toma de las decisiones econ6micas de
manera individual y colectiva por los agentes econémicos, analizando el impacto que
tienen en la sociedad.

Indicadores de logro
137 138 139 1310

Me