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INTRODUCCION

En el presente documento se expone la memoria del Trabajo Fin de Grado de
Educacion Infantil, EI desarrollo del pensamiento logicomatematico en las aula de tres
y cinco afos, realizado por Belén Bermejo San Juan y tutelado por Maria Luisa Novo
Martin.

Esta memoria supone una propuesta metodoldgica real sobre la légica en un aula
de 3-4 afos y otro aula de 5-6 afios, en un colegio de Valladolid.

Para ello, este documento ha sido organizado en cuatro capitulos:

En el primer capitulo, se muestran las razones que justifican la eleccion de dicha
tematica. Tambiéen, se muestran las competencias que se pretenden desarrollar a traves de
la realizacion del Trabajo Fin de Grado, asi como los objetivos que se pretenden alcanzar

mediante la préactica educativa.

En el segundo, se presenta una breve fundamentacion tedrica con el fin de facilitar
la comprensidon del desarrollo de la propuesta metodoldgica, asi como la importancia de
las Matematicas y, en concreto, de la Ldgica en el periodo educativo de Educacion

Infantil.

En el tercer capitulo, se desarrolla la intervencion educativa llevada a cabo en las
aulas; explicando las actividades realizadas con sus correspondientes observaciones y

propuestas de mejora, asi como la metodologia y la evaluacion.

En el Gltimo, se recogen las reflexiones que dicho trabajo ha suscitado, haciendo
especial hincapié en la comprobacién de si se han alcanzado los objetivos y competencias

propuestos en el inicio.

Por otro lado, cabe resefiar que el reglamento acerca de la elaboracion y
evaluacion del Trabajo Fin de Grado se adecta a las disposiciones de la RESOLUCION,
de 11 de abril de 2013, (BOCyL n° 78 de 25/04/2013, pp. 27266-27273).



CAPITULO 1: JUSTIFICACION Y
OBJETIVOS

1.1JUSTIFICACION

En nuestra sociedad actual, tal y como afirma Cascallana (2002), el sentido de la
educacion esta siendo modificado, pues en lugar de concebir el centro educativo como
una entidad encargada de transmitir una serie de conocimientos, se considera que dicha
entidad tiene por objetivo propiciar el desarrollo integral de todos y cada uno de los

alumnos.

Por este motivo, el curriculo escolar y la metodologia deberian adaptarse a las
caracteristicas, necesidades e intereses del nifio. Dicha adecuacion es necesaria a nivel
general, siendo ésta indispensable en el &mbito de las Matematicas. Dicho principio es
recogido por el DECRETO, 122/2007 de diciembre, por el que se establece el curriculo
del segundo ciclo de la Educacion Infantil en la Comunidad de Castilla y Leon que
establece el BOCyL.

Asimismo, tomando como referencia a Ruesga (2004), se puede afirmar que entre
los matematicos profesionales existe una opinion bastante generalizada respecto a cuando
“existen las Matematicas”, y ésta recoge que no existen Matematicas si no existe
razonamiento. Sin embargo, en los curriculos de Educacién Infantil se ha trabajado sobre
todo el namero, olvidando todas las otras partes de las Matematicas que son

fundamentales en el desarrollo del pensamiento l6gico del nifio.

No obstante, siguiendo esta idea, dicha perspectiva se queda relativamente corta en cuanto
a las demandas matematicas con las que todos los nifios y nifias® se van a topar en un
futuro préximo; y son éstas las que deben guiar los inicios de su aprendizaje matematico.
Claro esta que en estos origenes no deben desaparecer todos los conceptos vy
conocimientos relacionados con el nimero, pero sin embargo, surge la necesidad de

incluir también aquellos aspectos concernientes al razonamiento matematico.

A lo largo del trabajo utilizaremos el término nifio, incluyendo tanto a los nifios como a las nifias.



Por tanto, se ha seleccionado este tema de trabajo debido a la importancia de la

Légica a lo largo de toda la etapa de Educacion Infantil.

La difusion de las teorias piagetianas sobre el pensamiento infantil han puesto de relieve
la importancia del desarrollo cognitivo del nifio, encontrdndose el razonamiento légico
en la base de este desarrollo, y convirtiéndose la logicamatematica en un elemento

fundamental dentro del mismo.

Ademas, es en Educacion Infantil cuando se produce el paso de la légica concreta a la
I6gica formal. Por tanto, la escuela tiene un papel realmente significativo en este proceso.
No obstante, se trata de una ardua tarea, puesto que se ha de encontrar el equilibrio entre
los contenidos que se imparten y el nivel de desarrollo del nifio, con el objetivo de que
éste sea capaz de elaborarlos de manera individual e integrarlos en sus conocimientos

anteriores de un modo organizado y construyendo asi aprendizajes significativos.

En consecuencia todos los docentes, y especialmente las maestras de Educacion
Infantil, debemos ser conscientes de todos los aspectos previamente expuestos, ademas
de la importancia de las Matematicas en la vida cotidiana. Ello conlleva el inicio del
trabajo de las Matematicas desde el principio de la escolaridad, con el objetivo de
proporcionar al nifio las herramientas precisas para desarrollar la capacidad de razonar e
interpretar el mundo que le rodea, haciendo posible de este modo la construccion de su

propio pensamiento matematico.

Atendiendo a todo ello, se va a desarrollar el presente Trabajo sobre la Légica en
el segundo ciclo de la etapa de Educacion Infantil, el cual favorecera el desarrollo de una
serie de competencias especificas pertenecientes al titulo de Grado de Maestro en

Educacion Infantil:

De formacion basica

1. Comprender los procesos educativos y de aprendizaje en el periodo 0-6, en

el contexto familiar, social y escolar.

2. Conocer los desarrollos de la psicologia evolutiva de la infancia en el periodo
3-6.



Comprender que la dinamica diaria en Educacion Infantil es cambiante en
funcion de cada alumno o alumna, grupo y situacion y tener capacidad para
ser flexible en el ejercicio de la funcion docente.

Capacidad para saber atender las necesidades del alumnado y saber
transmitir seguridad, tranquilidad y afecto.

Capacidad para comprender que la observacion sisteméatica es un
instrumento basico para poder reflexionar sobre la practica y la realidad, asi

como contribuir a la innovacion y a la mejora en educacion infantil.
Conocer la legislacion que regula las escuelas infantiles y su organizacion.

Asumir que el ejercicio de la funcion docente ha de ir perfeccionandose y
adaptandose a los cambios cientificos, pedagdgicos y sociales a lo largo de

la vida.

(Documento UVA, Version 5, 13/06/2011, pp. 19-21)

Didactico disciplinar

1.

Conocer los fundamentos cientificos, matematicos y tecnologicos del
curriculo de esta etapa, asi como la adquisicion y desarrollo de los

aprendizajes correspondientes.

Ser capaz de promover el desarrollo del pensamiento matematico y de la

representacion numérica.

Ser capaces de aplicar estrategias didacticas para desarrollar
representaciones numeéricas y nociones espaciales, geométricas y de

desarrollo l6gico.
Comprender las matematicas como conocimiento sociocultural.

Conocer las estrategias metodoldgicas para desarrollar nociones espaciales,

geométricas y de desarrollo del pensamiento logico.

Ser capaces de utilizar el juego como recurso didactico, asi como disefiar

actividades de aprendizaje basadas en principios ludicos.

(Documento UVA, Versién 5, 13/06/2011, pp. 21-22)



Practicum y Trabajo fin de Grado:
1. Adquirir conocimiento practico del aula y de la gestion de la misma.

2. Ser capaces de aplicar los procesos de interaccion y comunicacion en el
aula, asi como dominar las destrezas y habilidades sociales necesarias para

fomentar un clima que facilite el aprendizaje y la convivencia.

3. Tutorizar y hacer el seguimiento del proceso educativo y, en particular,
de ensefianza y aprendizaje mediante el dominio de técnicas y estrategias

necesarias.

4. Ser capaces de relacionar teoria y practica con la realidad del aula y

centro.

5. Participar en la actividad docente y aprender a saber hacer, actuando y
reflexionando desde la préactica, con la perspectiva de innovar y mejorar la
labor docente.

6. Participar en las propuestas de mejora en los distintos ambitos de

actuacién gque un centro pueda ofrecer.

7. Ser capaces de regular los procesos de interaccion y comunicacion en

grupos de alumnos y alumnas de 0-3 afios y de 3-6 afios.

8. Ser capaces de colaborar con los distintos sectores de la comunidad

educativa y del entorno social.

9. Adquirir habitos y destrezas para el aprendizaje autbnomo y cooperativo

y promoverlo en el alumnado.

(Documento UVA, p. 22)



Por ultimo, me parece importante sefialar las ideas de Maria Antonia Canals, a
través de las que hace una reflexion sobre la ensefianza-aprendizaje de las Matemaéticas

en Educacion Infantil:

e Ver laensefianza de las matematicas vinculada a muchos otros aspectos, cosa
que puede favorecer su practica en relacion con las restantes areas del saber.

e Tener una vision mas amplia de dicha ensefianza, no limitada al rato de la
“clase de mates”, y ni siquiera limitada a la escuela, cosa que nos puede
ayudar para que nuestra concepcion del tema sea mucho mas real.

e Provocar un trabajo serio, que tenga en cuenta los muchos aspectos que
confluyen en el acto del aprendizaje y que a veces olvidamos. Creo que
nuestro trabajo ha de estar a la altura de nuestros nifios. jEllos, cuando

trabajan son muy serios!

(Canals, 2001, p. 8)

1.20BJETIVOS

Los objetivos que se pretenden desarrollar con el presente Trabajo de Fin de Grado

son los siguientes:

e Valorar y fomentar el aprendizaje de la Ldgica a lo largo del periodo de

Educacion Infantil.

e Conocer la importancia de las Matematicas y, especialmente de la

logicamatematica, en nuestra vida cotidiana.

e Diferenciar los modelos de ensefianza matematica, seleccionando y adaptando
el mejor para cada uno de los alumnos en funcion de su nivel de desarrollo y

ritmo de aprendizaje.

e Favorecer la actitud critica y la capacidad de respuesta ante determinados

problemas y situaciones que se presenten en el aula.

e Crear propuestas de aprendizaje matematico adaptadas a las necesidades e

intereses del alumnado, con el fin de suscitar aprendizajes significativos.



Desarrollar las capacidades de aprendizaje matematico en los nifios de la etapa
de Educacion Infantil, sobre todo aquellas relacionadas con el razonamiento

logicomatematico.

Basar el aprendizaje de las estructuras logicomatematicas dentro de un
enfoque globalizador, partiendo de actividades que tengan en cuenta el

contexto del nifio.

Disefiar y planificar propuestas metodoldgicas adaptadas al nivel educativo de

los nifios, a sus intereses e inquietudes.

Plantear actividades manipulativas y experimentales con diferentes
organizaciones del alumnado: grupo-clase, pequefio grupo, por parejas, etc.,

propiciando de este modo el trabajo cooperativo.

Adquirir conocimientos practicos acerca de la realidad del aula y de los

procesos de ensefianza-aprendizaje.
Relacionar la teoria y la practica dentro de la situacion concreta del aula.

Ser consciente de la necesidad de la formacion continua y reflexionar sobre la

propia practica docente, disefiando propuestas de mejora.



CAPITULO 2: FUNDAMENTACION
TEORICA

2.1 CONSIDERACIONES PREVIAS

La ensefianza del &rea logicomatematica en Educacion Infantil ha sido tratada de
modos diferenciados a lo largo del tiempo. Lamentablemente, ha existido y existe una
problematica continua en torno a ello, problematica que recoge el pensamiento de
aquellos que creen que en dicho periodo educativo no es posible realizar un trabajo
matematico de calidad. Como resultado de dicha creencia, frecuentemente nos topamos
con fichas aburridas, pobres y repetitivas que los alumnos de Educacion Infantil deben
hacer, las cuéles responden a la menesterosa concepcién del aprendizaje que

determinadas editoriales poseen en lo relativo al ambito matematico.

Por ello, es necesario comprender qué es “saber Matematicas”. Para Brousseau
(1998) saber Matematicas consiste en ocuparse de problemas, de hacerse preguntas y de
buscar respuestas. Dicha concepcion va mas alla de saber definiciones y teoremas y de
aplicarlos cuando la ocasion asi lo requiera, puesto que exige que el alumno desempefie
un papel activo en la actividad matematica, donde hay cabida para la experimentacion y
el error, de tal modo que se puedan poner a prueba y compartir las teorias y modelos

construidos.

Todos los modelos teoricos sobre el aprendizaje matematico por parte del
alumnado tratan de dar respuesta a la siguiente cuestion: ;Como ocurre el aprendizaje
matematico? Con el objetivo de ofrecer una vision general acerca de las diversas
concepciones existentes sobre ello, se hara referencia a los dos modelos mas relevantes:

el empirismo Yy el constructivismo.

Por un lado, la concepcidn empirista, sostiene que todo conocimiento proviene de
la experiencia, de manera gue al alumno no se le considera capaz de crear conocimientos.
Por ello, el maestro es el encargado de la transmision de contenidos, proceso en el que no
hay cabida para el error ya que éste se encuentra directamente relacionado con el fracaso.
Esta concepcion se opone a lo expuesto por Brousseau, puesto que priva al nifio de la
posibilidad de superar dificultades, de dudar, de equivocarse y, sobre todo, de aprovechar

dichas situaciones como medio de superacion y de camino al verdadero éxito.



Por otro lado, la concepcion constructivista, cuyo maximo representante es Piaget
(1973), afirma que todo conocimiento es fruto de la construccion del mismo por parte del
propio sujeto que aprende. De este modo, trasladando dicha teoria al &mbito matematico
se puede decir que aprender Matematicas significa construir Matematicas. Por ello, el
aprendizaje no es el resultado de una mera memorizacion o repeticion, sino que conlleva
la construccion del mismo por parte del alumno, proceso en el cual si tienen cabida la
duda, la incertidumbre, el error, la construccién de nuevas hipotesis, la busqueda de
soluciones paralelas, etc.; esencial todo ello para la superacion de todos los equilibrios

que puedan surgir y la emersion del conocimiento matematico.

Las ideas de Piaget y Vygotsky (1995) no son muy dispares entre si, pero este
ualtimo afade la importancia del lenguaje y del aspecto social en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, donde el alumno es sujeto activo en la construccion de sus conocimientos.
Por ello, el proceso de construccion del conocimiento exige tener en cuenta el estado

inicial del nifio, sus formas de pensar y sus conocimientos previos.

A lo largo de todo este proceso de construccion de conocimiento, es de vital importancia
resefiar la necesidad de las interacciones sociales, tanto horizontales (nifio-nifio) como
verticales (nifio-adulto), consideradas esenciales en los conflictos sociocognitivos. Por
tanto, la presente concepcion recoge que la funcion del docente ha de ser la de mediador
puesto que es preciso tener en cuenta todo aquello que el alumno puede hacer con la ayuda

de cualquier otro sujeto.

En la mayoria de las aulas de Educacion Infantil de nuestro pais, lamentablemente
podemos ver y comprobar como los profesores se han quedado anclados en el empirismo.
No obstante, hay autores y educadores que han dado un paso de gigante, llegando incluso
a situarse en una concepcién mas evolucionada y novedosa que el constructivismo, el

socio-constructivismo.

Segun Alsina y Planas (2009), consecuentemente, hay que intentar favorecer una
ensefianza en la que las Matematicas no se impartan de modo aislado, sino buscando la
relacién con otras areas de conocimiento; aprovechando cada instante para sacar el
méaximo partido de la multitud de estimulos y posibilidades que ofrece el entorno donde
vivimos. Ademas, se pueden abarcar otros ambitos de la vida cotidiana del nifio,
propiciando asi la busqueda de un aprendizaje realmente significativo para el nifio; por

ejemplo, en el parque podemos contar el nimero de arboles o ver qué forma geométrica
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tienen los columpios, realizar correspondencias uno a uno cuando ayudan a sus padres a
poner la mesa, identificar las cualidades de los objetos a través del juego, aprovechar las

conversaciones de los nifios para saber qué tipo de razonamiento van realizando, etc.

22 (COMO SE DESARROLLAN LOS CONCEPTOS
MATEMATICOS EN LOS NINOS?

Para poder abordar la formacion de conceptos matematicos, previamente en

necesario hacer una breve referencia a la formacion del concepto en general.

Segun Lovell (1977), no existe una teoria universal vigente que ofrezca una
respuesta a dicho interrogante, ya que parece que hay diversos caminos para llegar a un
mismo concepto. No obstante, se puede tomar como referencia el punto de vista
tradicional sobre la formacion de conceptos. Para que el nifio forme un concepto, ha de
ser previamente capaz de reconocer y apreciar cualidades comunes entre diversos
elementos y diferenciar dichas cualidades de otras, y asi poder realizar una
discriminacion, o abstraccion, de las propiedades que posea el objeto, situacion o
acontecimiento con el que esté en contacto. Méas tarde, el nifio procederd a la
generalizacion de sus propios descubrimientos. En resumen, dicho proceso se puede
sintetizar como el paso del precepto al concepto, labor que el nifio ha de realizar por si

mismo.

Percepto )Percepcién — Discriminacion/Abstraccion — Generalizacion | Concepto

Ademas, en la formacion de conceptos, a parte de las percepciones, del contacto
real con objetos y situaciones, y de las experiencias vividas, la motivacion y el interés son
aspectos a tener en cuenta, puesto que influyen en la seleccion de aquello que es
importante y en la exclusion de aquello otro que carece de relieve y, por tanto, en la
capacidad de abstraccion y de generalizacion. Dichos aspectos, con el paso de los afios,
son mas conscientes y controlados por la persona que va avanzando en su desarrollo

intelectual.
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Igualmente, se han de tener en cuenta el lenguaje y los simbolos matematicos en
dicha formacién, debido a que intervienen en la conceptuacion, capacitando al individuo
para captar y aclarar los conceptos o actuando como marco de referencia y posibilitando
la comunicacion de pensamientos y reflexiones a otras personas. También, cabe destacar
que la formacion del concepto se apoya, de un modo probable, en los recuerdos e

imégenes de experiencias vividas.

Por altimo, conviene subrayar que, generalmente, los conceptos en el nifio no
surgen de forma inmediata, sino que son el resultado de la profundizacion de los mismos
a lo largo de toda la vida; siendo algunos de ellos fruto del conocido método de ensayo y

error. Por ello, es necesario que la ensefianza en este nivel educativo sea ciclica.

Hasta ahora se ha hecho una referencia a la formacion del concepto de un modo
global; pero cuando hablamos de conceptos matematicos, se debe considerar que éstos
son un tipo especial. En términos generales, se puede afirmar que los conceptos

matematicos son generalizaciones a cerca de relaciones entre varias clases de datos.

Tiempo atrés, en lo que se refiere a la metodologia, se ha abusado del uso de libros
de texto y de fichas, sobre todo; el nifio era considerado un sujeto pasivo en el aprendizaje.
Sin embargo, en la actualidad, todos los docentes siguen las pautas del DECRETO,
122/2007 de diciembre, por el que se establece el curriculo del segundo ciclo de la
Educacion Infantil en la Comunidad de Castilla y Leon que instaura el BOCyL y por ello,
coinciden en el uso del material didactico y del juego como el procedimiento mas
adecuado para facilitar el desarrollo de los conceptos matematicos, especialmente a lo

largo de las primeras edades.

Del mismo modo, se puede afirmar que si existen unas pautas respecto a la manera
en la que se desarrollan dichos conceptos. En el periodo educativo de Educacién Infantil,
segun Berdonneau (2008) el aprendizaje de los conceptos matematicos se establece en

tres fases:

La primera fase se encuentra relacionada con la actividad motriz global, actividad
que responde a la necesidad de movimiento propia de los nifios, con edades comprendidas
desde los cero hasta los cinco o seis afios, y que requiere del empleo del cuerpo en su
globalidad. En consecuencia, es necesario que el docente considere y apueste por el

cuerpo como un medio de aprendizaje real y significativo.
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La segunda fase recurre a la actividad motriz limitada, la cual afecta sobre todo a
las extremidades superiores y muy especialmente a los dedos y a las manos. Dicha
actividad motriz restringida, que exige movimientos ordenados y contribuye al desarrollo
de la motricidad fina, se encuentra orientada al entrenamiento individual a través de

diversos materiales de apoyo y juegos.

La tercera fase hace referencia a la representacion mental y se caracteriza por la
abstraccién que permite al nifio la construccion de conceptos mediante el establecimiento
de nexos entre toda la informacion recopilada, especialmente aquella que es fruto de la
percepcion sensorial. No obstante, es necesario destacar que el alumnado de esta edad no
se encuentra capacitado para realizar la representacion grafica derivada de la

representacion mental.

Una vez analizado el proceso de adquisicion de los conceptos matematicos en
Educacion Infantil, cabe resefiar que a lo largo del primer ciclo, el docente ha de poner el
énfasis en las dos primeras etapas con el fin de facilitar al nifio un amplio abanico de
experiencias y situaciones que mas adelante, le permitirdn construir gradualmente los
diversos conocimientos. Ello se debe a que dichas experiencias provienen de la
manipulacion, con el propio cuerpo o a través de distintos recursos como juegos y
materiales, como se ha comentado anteriormente, y esta actividad Kinestésica es la

herramienta fundamental en la elaboracion de representaciones mentales.

Sin embargo, en el transcurso del segundo ciclo, el maestro debe propiciar la
representacion mental, caracteristica de la tercera etapa, puesto que el alumno de estas

edades ya posee un amplio bagaje de experiencias.

En Educacién Infantil la ensefianza es globalizada, se necesita tener en cuenta todos los
factores que intervienen en la formacion del nifio: el conocimiento del lenguaje, el
conocimiento del entorno, la expresion corporal, plastica, musical, etc. No se puede
buscar una ensefianza de las Matematicas aislada porque ello nos conduciria al fracaso.
No obstante, la comprension de los conceptos matematicos no es todo para la formacion
de la capacidad mateméatica. Esta exige ademas, avanzar en el conocimiento del lenguaje
de las Matematicas, de sus simbolos, de sus métodos y sus demostraciones.
Consecuentemente, se han de cimentar las bases tanto de los conceptos matematicos como

de los procedimientos y actitudes para que en etapas educativas posteriores, los nifios
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sean capaces de avanzar y profundizar en el desarrollo del aprendizaje de las
Matematicas.

Teniendo en cuenta todo lo anteriormente explicado, todo docente, pero
especialmente el maestro de Educacion Infantil, debe abogar por la ensefianza bien
estructurada de las Matemaéticas desde las primeras edades porque es en la escuela donde
se van a empezar a formalizar las experiencias matematicas que tienen los alumnos antes
de llegar al colegio. Asi los nifios podran usar las Matematicas eficazmente para
comprender el mundo que les rodea. A pesar de ello, es esencial respetar los ritmos de
aprendizaje de cada uno de los miembros del grupo-clase con el proposito de suscitar
aprendizajes verdaderamente significativos para cada uno de ellos.

2.3 CARACTERISTICAS DEL PENSAMIENTO LOGICO
INFANTIL

Segun Cascallana (2002), el pensamiento légico del nifio se caracteriza por un
conjunto de particularidades que lo hacen diferenciarse del pensamiento l6gico adulto.
Estas diferencias pueden observarse a dos niveles: cuantitativo y cualitativo. En lo
referente al ambito cuantitativo, se puede observar que el nifio posee un conocimiento
mas restringido del entorno que le rodea, debido simplemente a los afios de experiencia.
En cuanto al ambito cualitativo, se puede afirmar que las estructuras mentales con las que
el nifio se enfrenta al conocimiento del mundo difieren, en gran medida, de las estructuras
del adulto.

No obstante, dichas estructuras mentales van modificandose con el paso del tiempo, como
resultado de las constantes interacciones con el medio que el nifio va acumulando

progresivamente. Por ello, puede decirse que el pensamiento l6gico es dindmico.

Los momentos mas criticos en los que se producen estas modificaciones coinciden con la
etapa de Educacion Infantil, motivo por el que ni la escuela ni los docentes deben

posicionarse al margen de estos procesos de cambio.

Los nifios de estas edades pueden encontrarse en dos niveles de desarrollo, tal y como
expone Piaget e Inhelder (1975): el estadio sensoriomotor, que abarca aproximadamente

el primer afio y medio o los dos primeros afios de vida, y el estadio preoperacional, que
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se extiende desde el final del periodo sensoriomotor hasta la aparicion de las operaciones

concretas (6-7 afos). El primero de ellos, se caracteriza por el desarrollo de una serie de

esquemas motores que capacitan al nifio para el reconocimiento fisico de los objetos. El

segundo periodo, se define por la predominancia de la capacidad simbolica y el timido

inicio de las operaciones con representaciones mentales de los objetos; gracias a la

aparicion del lenguaje, de la imitacion y del juego simbdlico.

Concretamente, analizando el pensamiento infantil, nos topamos, en relacion con el

pensamiento adulto, con un conjunto de contrastes en los aspectos siguientes:

El egocentrismo intelectual, se define por la incapacidad de situarse o percibir un
objeto desde una perspectiva distinta de la suya. Esto condiciona, a su vez, las
interacciones con otros nifios y/o adultos, observandose de un modo palpable en
la ausencia de la necesidad del didlogo en el juego. Sin embargo, son dichas
interacciones las que hacen posible la superacion del egocentrismo intelectual.

La irreversibilidad del pensamiento, no permite al nifio volver al inicio en un
proceso de continuas transformaciones; de modo que solamente es capaz de
percibir el punto de partida y el punto final, ya que su pensamiento se guia por la
percepcion de los elementos. Por ejemplo, el nifio no es capaz de conservar la
cantidad hasta aproximadamente el ultimo afio del periodo educativo de
Educacion Infantil, si les presentamos cinco barquitos de juguete sobre una
cartulina y cinco barquitos sobre otra, de tal forma que en una de ellas los cinco
barquitos estén juntos y en la otra muy separados, van a pensar que hay mas barcos
donde estdn mas separados; les engafian los sentidos porque su pensamiento es

irreversible.

ﬁﬁf
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Figura 1: Ausencia de la conservacion de la cantidad

El realismo y concrecion del pensamiento, hace referencia a que el nifio
Unicamente realiza representaciones sobre elementos concretos, descartando, por
tanto, las ideas o pensamientos abstractos, y se centra en un sélo aspecto de una
misma realidad.

Las diferencias existentes entre la realidad y la fantasia no son nitidas.

El animismo, que consiste en la atribucion de cualidades humanas a objetos
inanimados; por ejemplo, pueden hablar de su caballito de juguete y decir que esta
triste.

La transductividad del pensamiento, hace referencia a la utilizacion de la
yuxtaposicion como medio para pasar de cualquier hecho a otro sin la existencia
de ninguna relacion légica entre los mismos.

El sincretismo consiste en la ausencia de necesidad de la justificacion logica, por

ello los nifios ofrecen cualquier tipo de explicacion como respuesta.

El educador debe tener en cuenta todo lo anteriormente expuesto, pero ademas ha de

ser consciente de que aungue, dichas caracteristicas son aplicables a todos los nifios que

se encuentren en la etapa del pensamiento preoperacional, éstas son dinamicas y por ello,

cada uno de los nifios presentard un ritmo de desarrollo distinto en relacion con sus

caracteristicas individuales y las del entorno que le rodea. De este modo, se pretende

conseguir que cada uno de los nifios alcance el maximo desarrollo de sus capacidades.

A su vez, es preciso mencionar que el nifio también aprende ““sin querer”, es decir, sin

la intencion explicita de querer aprender, gracias a la constante interaccion espontanea

con los objetos. Ademas, es de este modo como el nifio adquiere gran parte de los

conocimientos logicos.
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Por este motivo, el objetivo de la escuela en relacion a la ensefianza de la
logicamatematica ha de ser el de propiciar los cimientos necesarios para que el nifio sea

capaz de pensar por si mismo.

2.4 LOS PRIMEROS PASOS DE LA LOGICA EN EDUCACION
INFANTIL

El desarrollo del pensamiento l6gico sigue las mismas pautas que el proceso de
adquisicion de los conceptos matematicos, aspecto tratado en el apartado anterior.
Consecuentemente, cabe mencionar que las percepciones sensoriales son el pilar
fundamental sobre el que se sostiene toda actividad l6gica puesto que dichas percepciones

confieren el modo de construccion de la actividad mental de evocacion.

El desarrollo sensorial es el modo por el cual los nifios son capaces de percibir las
distintas cualidades y propiedades de los elementos para méas tarde poder realizar una

comparacion o diferenciacion entre las mismas.

Segun Berdonneau (2008), dicha percepcion viene dada por medio de varios sentidos, los
cinco sentidos habituales (vista, oido, olfato, gusto y tacto) mas el sentido térmico,
cromatico, estereognostico, barico y kinestésico. Algunos de ellos nos permiten percibir

nuestro entorno a distancia, mientras que otros lo hacen a través el contacto directo.

Es en las primeras edades cuando el desarrollo sensorial cobra una mayor
relevancia debido a que es el periodo de tiempo en el que el nifio atraviesa la etapa
sensible del perfeccionamiento de los sentidos, concretamente entre los dos afios y medio
y los seis afios de edad. Por ello, a lo largo de Educacion Infantil, el maestro ha de ser el
encargado de propiciar dicho desarrollo mediante la utilizacién de material sensorial
diverso, de forma global o individual, pero siendo consciente de que el desarrollo de cada

uno de los diferentes sentidos conlleva el de los demas.

Cuando se hace referencia al material sensorial, no puede caer en el olvido la ilustre
educadora y pedagoga Maria Montessori (1914), quien parece que fue la que por primera
vez puso de relieve la importancia del mismo, fruto de su relacion con los aprendizajes

matematicos bésicos.
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Por tanto, se considera el desarrollo sensorial como punto de partida del proceso
del desarrollo del pensamiento logicomatematico.

Canals (1992) y Alsina (2006) coinciden en el tipo de tareas que han de realizar los nifios
para avanzar en su forma de pensar. Se han de plantear actividades en las que se analicen
las cualidades sensoriales desde tres puntos de vista, los cuales se encuentran relacionados
con las tres grandes capacidades del ser humano: identificar, definir y/o reconocer dichas
cualidades; analizar las relaciones que se establecen entre unas cualidades y otras; y
observar los cambios producidos tras operar con las cualidades sensoriales.

Las actividades de identificacion ayudan a los nifios a comprender y organizar el
mundo que les rodea. Por ejemplo, seran capaces de reconocer las prendas que les sirven

para vestirse, las cualidades de los objetos, etc.

En lo que se refiere a actividades de relacionar, se puede afirmar que es en este momento
cuando de verdad, se comienza a “hacer Matematicas”. Para saber siun lapicero es largo
0 corto, hay que compararlo con otro; el mismo lapicero puede ser corto o largo

dependiendo del lapiz con el que se realiza la comparacion.

En cuanto a las tareas de realizar operadores l6gicos, ha de mencionarse que son éstas la

base para el posterior trabajo de célculo.

Identificar, definir y/o Relacionar cualidades Operar cualidades
reconocer cualidades sensoriales sensoriales
sensoriales
Reconocimiento de las Relaciones de equivalencia: Operadores légicos
diferentes cualidades clasificaciones. directos.

sensoriales: forma, color,

medida, grosor, textura, etc. Relaciones de orden: Operadores légicos

Agrupaciones de elementos por

Agrupaciones de elementos por

dos o mas cualidades comunes. Seriaciones.

ordenaciones. inversos.

una cualidad comun. Correspondencias cualitativas: Operadores légicos

emparejamientos 0 asociaciones. neutros.

Tabla 1: Principales estructuras logicomatematicas de los 0 a 6 afios. Alsina, 2006, p.28
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El primer paso, consiste en identificar y reconocer las cualidades que poseen los
elementos mediante el empleo de los sentidos.

Berdonneau (2008) no comparte lo contenido en la tabla anterior absolutamente y expone
que a la hora de reconocer las propiedades de un objeto, las asociaciones por parejas son
la herramienta inicial. En una primera fase, dichas asociaciones se realizan a través de la
formacion de parejas de objetos idénticos, ya sea con los propios materiales o con
representaciones de los mismos. En una segunda fase, la formacién de parejas consiste en
la observacion de una caracteristica comun a los dos objetos, que los haga diferenciarse
del resto.

Por otro lado, segin Chamorro (2011), el establecimiento de colecciones y su
simbolizacion son situaciones fundamentales para la construccion de las Matematicas. En
gran cantidad de ocasiones, los nifios forman colecciones de manera espontanea y natural;
ocasiones que el maestro ha de aprovechar para propiciar un aprendizaje significativo en
lugar de hacer uso de las conocidas fichas, que habitualmente recrean situaciones

artificiales que no poseen ningun interés para los alumnos.

El segundo paso, radica en la relacion de las cualidades sensoriales, proceso que
puede realizarse mediante clasificaciones, ordenaciones, correspondencias cualitativas y
seriaciones. Es necesario resefiar, que de acuerdo con lo extraido del estudio realizado
por Piaget e Inhelder (1975), las clasificaciones y las seriaciones son las primeras
estructuras logicomatematicas que adquiere el nifio; aunque sostienen que dichas
actividades, por ejemplo el mero juego con moviles o blogues de construccion, se
encuentran adn lejos de las estructuras de razonamiento que alcanzara al finalizar la etapa
de Educacion Infantil. Ademas, constataron que la clasificacion se encuentras mas

favorecida por el lenguaje y la seriacion por percepcion.

En concreto, las clasificaciones, estructuras légicas mas sencillas, permiten la creacién
de clases por medio del establecimiento de propiedades comunes entre los elementos a
agrupar. Poseen una gran relevancia a nivel educativo, puesto que facilitan al nifio la

organizacion mental del mundo.

Tal y como afirma Chamorro (2011), el término seriacion, derivado de la palabra serie o

sucesidn, indica un conjunto ordenado de objetos seglin un determinado criterio, es decir
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hace referencia a una relacion de orden. Por tanto, cuando se habla de relaciones de orden

u ordenaciones, se habla de forma implicita de seriaciones.

No obstante, segun Berdonneau (2008), los psicélogos si diferencias la seriacion de la
ordenacion, debido a que atribuyen que en conjuntos de un nimero reducido de objetos
la seriacion no precisa del uso de la transitividad, pues simplemente se compara un objeto
con otro que se encuentre al lado, mientras que la ordenacion si requiere recurrir a la

transitividad.

Salvaguardando dicho aspecto, se puede afirmar que la construccién de relaciones de
orden, implica que los nifios pongan en funcionamiento una serie operaciones logicas, en
concreto la reversibilidad, transitividad, asimetria y asignacién de un caracter dual a los
elementos; pero para ello, es necesario que el conjunto propuesto sea de mas de tres
elementos. Desde la etapa de Educacion Infantil, los nifios se topan con seriaciones
cualitativas, tanto arbitrarias como cimentadas en convenciones sociales, de manera
progresiva para poder enfrentarse posteriormente a seriaciones cuantitativas; enlazando

estas Gltimas con el periodo numérico.

El tercer paso, conlleva operar con las cualidades sensoriales. Dicha actividad
consiste en cambiar las cualidades sensoriales de los objetos a través de una operacion.

Estas actividades son las precursoras de las operaciones aritméticas.

Existen tres tipos de operadores logicos: directos, inversos y neutros. No obstante, en
todas las operaciones logicomatematicas nos encontramos con una situacion inicial, una

transformacion y una situacion final.

- Operadores logicos directos: se indica la situacién final y la transformacion, pero

se desconoce la situacién final.

Situacion inicial Transformacion Situacion final

- | ?

19



- Operadores logicos inversos: se dan dos posibles casos:
e Se indica la situacion inicial y la final, pero no se conoce la
transformacion.
e Se indica la transformacion y la situacion final, y se desconoce la

situacion inicial.

Situacion inicial Transformacion Situacion final

-
~o~

- Operadores légicos neutros: no se produce ningin cambio o transformacion. De
hecho, se trata de un tipo de operador l6gico directo en que se indica la situacion

inicial y la transformacién y hay que indicar la situacion final.

Situacion inicial Transformacion Situacion final

=On

Consecuentemente, cabe mencionar que tal y como afirma Alsina (2006), el

desarrollo progresivo del razonamiento logicomatematico debe permitir al nifio ir
estructurando la mente, propiciando el desarrollo de la capacidad de razonar vy,
especialmente, proporcionarle las base que le permitan ir interpretando el mundo que le

rodea.

Para finalizar, es indispensable hacer referencia a la definicion de aquello que se

entiende por la l6gica matematica:
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La l6gica matemética es la logica que se encarga de estudiar los enunciados
vélidos o formalmente verdaderos, la relacion de consecuencia entre los
enunciados, las leyes de deduccion, los sistemas de axiomas y la semantica formal,

de manera que sus principios son formalizables matematicamente.

(Alsina, 2006, p.27)

2.5 ALGUNOS MATERIALES PARA TRABAJAR LA LOGICA
EN EDUCACION INFANTIL

En Educacion Infantil, son inmensas las posibilidades que pueden darse para
trabajar el razonamiento logicomatematico. A pesar de ello, podemos dividirlas en tres
grupos: situaciones de la vida cotidiana, actividades en las que se utiliza material
inespecifico (material que no ha sido disefiado propiamente con una finalidad didactica)
y actividades en las que se emplea material y/o juegos disefiados didacticamente.

No obstante, en el presente apartado, se va a abordar el Gltimo grupo, presentando
Unicamente un conjunto de materiales que de modo exclusivo han sido disefiados para
trabajar la logicamateméatica en el periodo educativo de Educacion Infantil.

Concretamente, se expone una breve presentacion de los siguientes materiales:

- Bloques Logicos
e Descripcioén

Se trata de un material destinado a nifios de entre tres y seis afios. Los bloques ldgicos se
componen de 48 piezas caracterizadas por cuatro atributos: forma, color, tamafio y
grosor, que se comportan como variables discretas. Los valores de cada una de ellas son

los siguientes:

o Forma: Tiene cuatro valores: Cuadrado, circulo, rectangulo y tridngulo.
o Color: Tiene 3 valores: Rojo, amarillo y azul.
o Tamafio: Tiene 2 valores: Grande y pequefio.

o Grosor: Tiene 2 valores: Fino y grueso.

21



Figura 2: Bloques légicos

e Metodologia

Este material presenta numerosas actividades y juegos para trabajar la l6gica a lo largo
del ciclo 3-6. Entre ellas, encontramos actividades cuyo objetivo es la mera manipulacion
a través del juego libre, otras que persiguen descubrir los distintos atributos, actividades
disefiadas para realizar clasificaciones y ordenaciones, o incluso aquellas cuyo proposito

€s operar.

- Logico primo
e Descripcién

Logico primo consta de un soporte de plastico con cursores de distintos colores y de un
conjunto de fichas. Es un método de aprendizaje autocorrectivo destinado a nifios de tres

a seis afos.

e Metodologia

Para poder empezar a jugar hay que introducir una ficha, tras comprobar que los cursores
se hallan en la parte inferior del tablero. Mas tarde, el nifio para resolver la ficha debe ir
desplazando los cursores por el soporte hasta la columna de la derecha hasta situarlos al
lado de la respuesta que estimen adecuada. Para comprobar si el ejercicio se ha resuelto
correctamente, hay que dar la vuelta a la ficha y comprobar que los colores coinciden con

los que aparecen en la columna de las soluciones.
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Figura 3: Ejemplo de ficha Figura 4: Logico primo con ficha resuelta

- Mini Arco

e Descripcion
Se trata de un material destinado a nifios de entre tres y seis afios. Es un estuche rigido
que contiene 12 piezas cuadradas planas de plastico, numeradas por un lado y por el otro

coloreadas parcialmente con el objetivo de realizar figuras y formas, de tres colores

distintos verde, azul y rojo.

.
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Figura 5: Estuche cerrado y manual de instrucciones Figura 6: Estuche abierto

e Metodologia

Para poder comenzar a jugar, hay que abrir el estuche y colocar las fichas sobre la tapa,

de manera que los niUmeros queden hacia arriba.

Posteriormente, sobre la superficie numerada del estuche, ha de colocarse la hoja auxiliar

con la sefial correspondiente.
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Mas tarde, es necesario tomar cualquiera de las fichas; por ejemplo la nimero 7 y asi
sucesivamente. Una vez se hayan colocado todas las fichas sobre la hoja auxiliar, se
precisa cerrar el estuche, darle la vuelta y abrirlo por la parte posterior.

Una vez realizado lo anteriormente nombrado, se puede observar que aparece una figura.
Si ésta es igual a la que ilustra el libro en esta pagina, se habran colocado correctamente
las fichas y por lo tanto contestado adecuadamente.

En caso de que la figura que se obtenga no sea igual a la del libro, ha de darse la vuelta
Unicamente a las fichas equivocadas. La hoja auxiliar se debe poner de nuevo sobre la
superficie numerada del estuche. Luego, se debe cerrar el estuche, darle la vuelta y abrirlo.

- Torre Rosa
e Descripcion
Se trata de un material creado por Maria Montessori, que estd compuesto por un conjunto

de diez cubos rosa de madera de diferentes tamafos (de 1 cm para el mas pequefio y de

10 para el mas grande).

Figura 7: Torre Rosa

e Metodologia

La principal actividad de este material consiste en construir la torre, comenzando con el
blogue de mayor tamafio hasta llegar al de menor tamafio. No obstante, puede haber
diversidad de variantes, ya que, como todo el material Montessori, esta disefiado para ser
manipulado en un ambiente estructurado y ordenado donde se fomenta la libertad, la
autonomia, la adquisicién de una confianza en si mismos, la coordinacion, la atencidn,

etc.
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- Cubos Multilink o Policubos
e Descripcién
Dicho material consiste en un conjunto de cubos de 2 cm. de arista repartidos en 10

colores (20 unidades de cada color) en plastico de alta calidad, encajables y ensartables.

Figura 8: Cubos Multilink
e Metodologia

Los Cubos Multilink, o Policubos, tienen multiples aplicaciones: con ellos se pueden
realizar todo tipo de actividades creativas y de construccion; hacer emparejamientos,
clasificaciones y seriaciones; a partir de 6 afios se pueden usar como regletas (tienen los
mismos colores que las regletas Cuisenaire); también se pueden ejecutar diversas

actividades relacionadas con la geometria; y sirven para trabajar las fracciones.

- Ensartables
e Descripcion
Se trata de un material destinado a nifios de entre tres y seis afios. Los ensartables constan

de un conjunto de cuentas de madera de cuatro formas y colores distintos y de varios

cordeles.

Figura 9: Ensartables
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e Metodologia

Dicho material puede ser utilizado para desarrollar el razonamiento légico, ayudar a
construir el concepto de cantidad y trabajar la motricidad fina. Ademas, el tacto de la
madera y la vistosidad de los colores hacen que sea un material realmente atractivo para

trabajar series, clasificaciones, emparejamientos, conteos, etc.

- Abaco de formas
e Descripcién
El presente material ha sido disefiado para nifios de edades superiores a tres afios. Se trata

de un &baco con 15 piezas ensartables de 35 mm. de 5 formas diferentes, en 3 colores

cada una de ellas. También, contiene 12 fichas con diversas actividades propuestas.
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Figura 10: Abaco de formas

e Metodologia

La principal funcion del abaco de formas es desarrollar el pensamiento logicomatematico

a través de la realizacion de actividades de clasificaciones y ordenaciones.

- Regletas de Cuisenaire

e Descripcién
Dicho material consta de una caja de regletas de madera, un total de 300 unidades, de diez
tamafios y colores diferentes. La longitud de las mismas va de uno a diez centimetros, y

la base es de un centimetro cuadrado. Cada regleta equivale a un nimero determinado:

Asi, la regleta de color madera (o blanca), que es un cubo de un centimetro al cubo,
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representa al nimero uno; la regleta roja tiene dos centimetros de longitud y representa al
namero dos; de tal manera que la longitud de dos regletas blancas es equivalente a la

longitud de una regleta roja, y asi, sucesivamente.

Figura 11: Regletas de Cuisenaire
e Metodologia

Se emplean como recurso matematico de gran utilidad para la ensefianza de las
Matematicas en las primeras edades, esta destinado basicamente a que los nifios aprendan
la descomposicion de los nimeros y al inicio en las actividades de célculo. Sin embargo,
también se puede emplear como recurso didactico para desarrollar el razonamiento
logicomatematico, mediante la realizacion de clasificaciones u ordenaciones. Es un
material manipulativo, pero requiere que los nifios tengan ya un cierto nivel de
abstraccién y hayan manipulado y trabajado previamente con material concreto y

significativo.

- Lacuerda del saber

e Descripcion
La cuerda del saber es material destinado al desarrollo del razonamiento légico; consta
de un conjunto de libros de tematicas diversas (los dinosaurios, los animales, etc.). Por

otro lado, cabe mencionar que se trata de un material que proporciona un excelente

método de aprendizaje autocorrectivo.

Dicho material se presenta en dos versiones: una destinada a nifios de entre cero y cuatro

afios y la otra destinada a nifios de cinco a ocho afios.
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Figura 12: La Cuerda del Saber

e Metodologia

Para comenzar a jugar hay que seleccionar la pagina y poner la cuerda en la muesca de
inicio. Posteriormente, se deben ir asociando todas las cuestiones planteadas con las
respuestas que se estimen correctas. Para finalizar, es necesario constatar que la tarea ha
sido realizada con éxito; para ello, hay que comprobar que el itinerario de la cuerda

coincide con la parte posterior de la ficha.

- Matrioskas
e Descripcién

Las Matrioskas son una serie de mufiecas de madera de tamafos diferentes. Dicha
diferencia permite que dentro de la de mayor tamafo se puedan introducir el resto

guardando la relacion de orden.

e Metodologia

Este material permite realizar ordenaciones teniendo en cuenta el tamafio de las mufiecas.

Figura 13: Matrioskas
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CAPITULO 3: PROPUESTA
METODOLOGICA

3.1 CONTEXTO

La presente propuesta metodoldgica ha sido trasladada a la realidad educativa de
dos aulas, un aula correspondiente a nifios de entre tres y cuatro afios y el otro aula de
nifios de cinco a seis afios, del segundo ciclo de Educacion Infantil de un mismo centro

educativo, ubicado en un barrio cercano a la zona centro de la ciudad de Valladolid.

Las caracteristicas fisicas de ambos aulas son similares, puesto que todos los
cursos de Educacion Infantil llevan a cabo la misma metodologia, la cual se encuentra
sustentada en tres propuestas metodoldgicas diferentes pero totalmente complementarias
y compatibles entre ellas: los talleres integrales, los proyectos de trabajo y el trabajo por
rincones. Por lo tanto, la disposicion del aula se estructura en torno a los rincones, dejando
espacio para una zona de trabajo y una zona para la asamblea y las rutinas. Igualmente,
las dos clases tienen suficiente luz natural, posibilidad de ventilacion, pues dispone de

una pared acristalada con tres grandes ventanales, y una adecuada temperatura.

En cuanto a la descripcion fisica del alumnado podemos analizar dos aspectos

diferenciados.

El primero de ellos hace referencia a una serie de caracteristicas que comparten
tanto los alumnos pequefios como los mayores; dichas caracteristicas derivan de las
propuestas metodoldgicas mencionadas anteriormente. Dichas propuestas favorecen la
autonomia y permiten desarrollar la creatividad, aspectos presentes en todos y cada uno

de los nifios.

El segundo, gira en torno a las diferencias presentes entre los dos grupo-clase. Un
aula correspondia a una de las dos clases de 3 afios y estaba formado por veinticinco
alumnos, de entre los cuales habia ocho nifios y diecisiete nifias. El otro aula era una de
las dos clases de 5 afios, formada también por veinticinco alumnos, siendo trece de ellos

nifias y doce nifos.

Como consecuencia de la diferencia de edad surgen una serie de diferencias entre ellos,

ya que los alumnos de menor edad se encuentran en un nivel de desarrollo distinto que el
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de los de mayor edad; aunque todos dentro del periodo preoperacional, caracterizandose
dicha etapa por el egocentrismo, el animismo, la centracion y la irreversibilidad, aspectos
abordados en el capitulo de la fundamentacion teorica.

Por otro lado, hay que afiadir las diferencias individuales y no se puede pasar por alto el
hecho de que cada nifio tiene su propio ritmo de desarrollo y crecimiento. Ademas, se
deben sumar las necesidades, intereses y motivaciones que acompafian a todos y cada uno

de los alumnos.

3.2 ESTRATEGIAS METODOLOGICAS PARA TRABAJAR LA
LOGICA

La metodologia que debe acompafiar la actividad matematica, y en concreto el
desarrollo del razonamiento logicomatematico, es una metodologia dinamica, activa y
participativa por parte de los alumnos y en la que el maestro actia como guia con el fin
de alcanzar el aprendizaje por descubrimiento, es decir, con el proposito de que el sujeto

aprendiz, involucrandose de manera activa, descubra y construya su propio aprendizaje.

Para ello, se toma como punto de partida el conjunto de los conocimientos previos de
todos y cada uno de los nifios; de tal modo que logren incorporar los nuevos
conocimientos a su estructura cognitiva, garantizando el desarrollo integral de todos ellos.
Ademas, el motor fundamental de las tareas son sus intereses, propiciando de este modo

el aprendizaje significativo.

Ademas, tal y como afirma Canals (2001), resulta practicamente imposible
trabajar las Matematicas de un modo aislado. En consecuencia, se ha de propiciar la
globalizacion de éstas con el resto de materias; de modo que se pueda ‘“hacer

Matematicas” en cualquier momento de la jornada escolar.

A la hora de plantear un conjunto de actividades destinadas a trabajar el
razonamiento logicomatematico en Educacién Infantil, se tendran en cuanta las siguientes
posibilidades: a partir de la vida cotidiana, de material inespecifico y de juegos disefiados

didacticamente. El hecho de que se planteen actividades relacionadas con la vida del nifio
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se debe a que ello suscita en él una mayor motivacion e interés, ademéas de una mayor

seguridad en si mismo, y de este modo se consigue una mayor implicacion por su parte.

Por otro lado, se debe apostar por tareas que impliquen la experimentacion a través del
propio cuerpo y de material manipulable, puesto que es la percepcion sensorial uno de los

pilares sobre los que se cimienta la actividad mental infantil.

Igualmente, se ha de propiciar la verbalizacion por parte de los nifios de todo lo
que han observado, hecho y descubierto, ya que se trata de uno de los componentes del
aprendizaje, el cual no es completo si no se expresa. Concretamente, en el area de las
Matematicas se requiere que dicha verbalizacion vaya acompafiada de una cierta precision
en los términos empleados, la cual oscilaré en funcion de la edad de los nifios y su nivel

de desarrollo.

También se ha de considerar que los conceptos no se desarrollan de modo
repentino en su forma definitiva, sino que son el resultado de la profundizacion de los
mismos a lo largo de toda la vida. Por este motivo, la metodologia empleada deber ser

una metodologia ciclica.

Si bien se han de tener en cuenta las diferencias individuales y se ha de respetar el
ritmo de aprendizaje de cada uno de los miembros del grupo de iguales; de modo que se
pueda dar respuesta a sus necesidades especificas concretas y se alcance el maximo
desarrollo posible de sus capacidades, segun lo recogido por el DECRETO, 122/2007 de
diciembre, por el que se establece el curriculo del segundo ciclo de la Educacion Infantil
en la Comunidad de Castilla y Ledn que establece el BOCyL; no ha sido necesario llevar
a cabo ninguna medida dado que el alumnado no presentaba ninguna necesidad educativa

especial.

Asimismo, el juego no puede caer en el olvido o en un segundo plano, puesto que
se trata de uno de los principales recursos metodologicos para estas edades. Toda
actividad ladica favorece la imaginacion, la creatividad y la interaccién con sus
compafieros o adultos; convirtiéndose por tanto en un auténtico medio de aprendizaje y

disfrute.

Del mismo modo, es esencial favorecer un clima de afecto y seguridad en el que
el nifio aprenda, mejore en independencia y autonomia y pueda sentirse valorado y

aceptado.
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Finalmente, es necesario destacar el papel del docente como modelo para el
alumnado dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje. Por ello, como futura maestra de
Educacién Infantil debo decir que si apostamos por la ensefianza de las Matematicas
desde el inicio de esta etapa educativa y si queremos que nuestros futuros alumnos “hagan
Matematicas de verdad”, debemos dar a los nifios la oportunidad de manipular, explorar
y descubrir por si mismos el mundo que les rodea, respetando siempre sus ritmos de
aprendizaje y propiciando un clima de respeto y confianza dentro del aula. Ademas, para
poder llegar a ser unos buenos maestros de dicha disciplina, es de vital importancia
compartir con nuestros alumnos nuestro modo de ver y entender las Matematicas como
aspecto inherente a nuestra propia vida y sobre todo, contagiarles la ilusién por esta

materia.

3.3 PROPUESTA DE ACTIVIDADES

ACTIVIDADES DE IDENTIFICAR

3.3.1 Actividad 1: Agrupando las camisas
Objetivos

- Discriminar la cualidad sensorial del color, estampado y cantidad.
- Profundizar la nocién de cantidad de los nimeros 1, 2y 3.

- Trabajar los conceptos igual/diferente
Contenidos

- Reconocimiento y discriminacion de cualidades sensoriales: color, estampado y
cantidad.
- Nocion de cantidad de los nimeros 1, 2y 3.

- Conceptos de igual/diferente.
Materiales

- Conjunto de camisas de diferentes colores, estampados y nimero de botones.
- Tarjetas identificativas de atributos.

- Una cuerda.
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Elaboracién del material
El material utilizado en la presente actividad es de disefio y elaboracion propia.

El primer paso en su produccion, fue el de determinar las cualidades que pretendia
que los nifios pudieran discriminar; seleccionando finalmente el color (azul, rojo, verde y
amarillo), el estampado (presencia de rayas o no) y el nimero de botones de cada camisa

(uno, dos y tres botones).

Posteriormente, se elabord un patron con el fin de hacer la silueta de todas las camisas
sobre carton. Mas tarde, se recortaron y fueron pintadas de acuerdo con las cualidades
seleccionadas. Ademas, fueron plastificadas con el objetivo de darlas una mayor

resistencia. Finalmente, se cosieron los botones segun lo expuesto anteriormente.

Por otro lado, se realizaron tarjetas identificativas de los distintos atributos.
Primeramente, se dibujaron todas las cualidades presentes en las camisas en unas tarjetas
y en otras la negacion de las mismas (por ejemplo, una tarjeta del color verde y otra con

la negacion de dicho color). Por ultimo, se procedié a su plastificacion.
Desarrollo de la actividad

Esta tarea se realiza en la asamblea, sentados haciendo un circulo, se les pide que
guarden silencio y observen. Es en este momento, cuando se extienden todas las camisas
en el interior del circulo que han formado, de modo que todas ellas se encuentren visibles

para todos y cada uno de los alumnos.

Transcurrido un breve periodo de tiempo, pero el suficiente para que ellos hayan
podido observar, se les pide que levanten la mano vy, tras concederles el turno de palabra,

compartan con sus compafieros las reflexiones obtenidas.

Después, se ata la cuerda con un par de nudos, formando un circulo, y se coloca
en el medio. Dentro del circulo, se pone una de las tarjetas identificativas y, en orden, los
nifios van saliendo y seleccionando aquellas camisas que compartan el atributo escogido.
Dicha operacion, puede repetirse tantas veces como se estime necesario. Si un nifio se
confunde, e introduce una camisa que no es la adecuada los siguientes en salir deben

solucionarlo, sacando de nuevo la camisa.
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Figura 14: Seleccion de camisas, teniendo como referencia una sola tarjeta identificativa

Una vez familiarizados con el juego, se realizara de nuevo este proceso, pero ahora
se iran afiadiendo, de uno en uno, nuevos atributos dentro del circulo. Consecuentemente,
a partir del segundo atributo los nifios deberén de seleccionar aquellas camisas que ya no
concuerdan con el nuevo atributo y colocarlas fuera del circulo, hasta que unicamente

quede una camisa, la cual cumpla con todos los atributos seleccionados.

Figura 15: Seleccién de una Unica camisa, gracias a descartes
Variantes

Una de las posibles variantes de dicha actividad es incrementar el namero de las
cualidades presentes en las camisas, es decir, afiadir camisas de dos o tres colores nuevos,
de dos nuevos estampados (lunares y cuadros), y variar el nimero de botones (incluyendo
también camisas con cuatro botones). Igualmente, se podrian afiadir nuevas cualidades;

por ejemplo, camisas de manga larga.

Otra posible modificacion seria la introduccién de atributos de dos en dos, de tres
en tres, o todos de golpe; de tal modo que el nifio tenga que hacer la seleccion
mentalmente de un sélo paso. Ademas, también podria realizarse la actividad de modo
inverso, es decir, se colocan las camisas y ellos han de ser los encargados de colocar las

tarjetas identificativas.
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Aspectos destacables de la puesta en practica

En general, los resultados obtenidos tras la puesta en practica fueron realmente
satisfactorios. No obstante, he de decir que se observan grandes diferencias entre los
alumnos de la clase de 3 afios y los de la clase de 5 afios. Concretamente, los nifios de la
clase de tres afios presentaban cierta dificultad a la hora de comprender lo que
significaban los atributos que implican negacion de cualquier cualidad (por ejemplo, no
tener tres botones) y también a la hora, de tener que descartar aquellas camisas que no
concordasen con la nueva tarjeta. Sinembargo, los de cinco afios no presentaron ninguna
de estas dificultades, salvo el caso de uno o dos nifios. En este caso, fueron sus propios
compafieros los que les explicaron lo que debian hacer.

Por otro lado, cabe resefiar que para los nifios de 3 afios fue necesaria una

explicacion previa de lo que significaba cada una de las tarjetas identificativas.

3.3.2 Actividad 2: Jugando con los cojines seguimos aprendiendo

Objetivos

- Discriminar las cualidades sensoriales de distintos colores, suave/aspero y
blando/duro.

- Trabajar los conceptos igual/diferente.
Contenidos

- Reconocimiento y discriminacion de las cualidades sensoriales anteriormente citadas.
- Nocion de cantidad de los nimeros 1, 2y 3.

- Conceptos de igual/diferente.
Materiales

- Conjunto de cojines de diferentes colores, texturas y rigidez.

- Panel con tres ruletas, cada una de ellas representativa de una cualidad.
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Elaboracién del material
El material utilizado en la presente actividad es de disefio y elaboracion propia.

El primer paso en su produccion, fue el de determinar las cualidades que pretendia
que los nifios pudieran discriminar; seleccionando finalmente el color (azul, blanco y

marrén), la rigidez (duro y blando) y la textura (suave y aspero).

Posteriormente, se elabord un patron con el fin de hacer la silueta de todos los cojines
sobre tela suave y sobre tela de saco. Mas tarde, se recortaron y se rellenaron con un trozo
de madera en unos cojines y con algodén en los restantes. Tras ser rellenados, se pintaron

con témperas aquellos cojines que asi lo precisaran.

Por otro lado, se hicieron tres ruletas identificativas de los atributos. Una de ellas
mediante dibujos de manchas de colores hace referencia a la cualidad del color, otra con
dibujos de piedras u ositos de peluche representa la cualidad de duro y blando y la tltima
a traves de un rostro de nifio y de un papéa con barba simboliza la cualidad de la textura.
La seleccion de dichos dibujos se debe a que éstos son representativos de su entorno mas
cercano y a la imposibilidad de poner por escrito dichas cualidades puesto que los

alumnos de menor edad adin no saben leer.
Desarrollo de la actividad

El inicio de sta tarea se desarrolla siguiendo las mismas pautas que en la actividad

anterior.

Posteriormente, se van pasando los cojines entre ellos, con el propoésito de que se
familiaricen con ellos y tras manipularlos, cada uno de los nifios verbalice sus

caracteristicas en voz alta.

Figura 16: Nifia manipulando uno de los cojines

Mas tarde, se seleccionaran cuatro nifios; tres de los cuales haran girar las ruletas

y el restante sera el encargado de seleccionar el cojin que cumpla todas las caracteristicas
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que indiquen las ruletas. La actividad se repetira el namero de veces necesario para que

puedan participar todos los miembros del grupo-clase.

Figura 17: Nifio seleccionando el cojin adecuado
Variantes

Una de las posibles variaciones de dicha actividad es incrementar el nimero de
las cualidades presentes en los cojines, es decir, afiadir cojines de dos o tres colores
nuevos. Igualmente, se podrian afiadir nuevas cualidades; por ejemplo, cojines de distinto

tamafio.

Otra posible modificacion podria ser la de realizar la actividad de modo inverso,
es decir, seleccionando el cojin para que los nifios tuvieran que mover las ruletas de modo

que éstas coincidiesen con las caracteristicas de dicho cojin.
Aspectos destacables de la puesta en practica

En términos generales, se puede decir que la actividad resulto bastante atractiva

para todos los alumnos, gracias en parte a la presencia de las ruletas.

Es necesario mencionar, que entre los pequefios y los mayores se observan ciertas
diferencias. A los nifios de 3 afios, la verbalizacion les resultaba complicada, mientras
que para los de 5 afios no suponia practicamente ningun esfuerzo. A pesar de ello, el poder
previamente manipular los cojines y expresar en voz alta sus cualidades, resulté una

ayuda importante a la hora de realizar la actividad en si.

Ademas, la actividad les llevaba méas tiempo a los alumnos de menor edad, ya que

empleaban mas tiempo en la seleccion del cojin.
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3.3.3 Actividad 3: Colocamos cada bloque l6gico en su lugar
Objetivos

- Discriminar la cualidad sensorial del color, forma geométrica, grosor y tamafio.

- Agrupar un conjunto de elementos en funcién de sus cualidades.
Contenidos

- Reconocimiento y discriminacion de cualidades sensoriales: color, forma geométrica,
grosor y tamafio.

- Agrupacion de un conjunto de elementos en funcién de sus cualidades.
Materiales

- Bloques ldgicos.

- Piezas identificativas de los atributos de los bloques logicos.
Desarrollo de la actividad

En primer lugar, los nifios se sientan en la asamblea en forma de semicirculo y se
colocan los bloques logicos, dejando a los nifios que jueguen con ellos libremente durante

un breve periodo de tiempo.

Maés tarde, se dibujan tres rayas paralelas en la alfombra y al comienzo de cada
una se coloca una de las piezas identificativas de los atributos légicos. De este modo, los
nifios deben situar sobre cada una de las lineas los blogques l6gicos correspondientes,
explicando los motivos de su seleccion, por ejemplo: “es un cuadrado porque tiene cuatro

picos y los lados son iguales”.

Figura 18: Cada figura en su lugar
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Variantes

Dicha actividad, puede repetirse modificando el atributo I6gico todas las veces
estimadas oportunas para que los nifios profundicen en la identificacion de las diferentes
cualidades.

Aspectos destacables de la puesta en practica

Esta actividad no presentd ninguna dificultad para el alumnado. No obstante, cabe
destacar que a los nifios de menor edad les suponia un mayor esfuerzo el hecho de
verbalizar las razones de su seleccién, incluso en alguna ocasién su eleccion era la
correcta pero no eran capaces de expresarse sin ayuda de sus propios comparieros o de la

mia.

3.4.4 Actividad 4: Identificamos las piezas mal colocadas
Objetivos

- Discriminar la cualidad sensorial del color.

- Identificar la cualidad que comparte un grupo de elementos.
Contenidos

- Reconocimiento y discriminacion de la cualidad sensorial del color.

- ldentificacion de la cualidad compartida por un grupo de elementos.
Materiales

- Tarjetas con formas de pies y manos de distintos colores.

- Piezas identificativas de los atributos l6gicos.
Desarrollo de la actividad

En primer lugar, los nifios se sientan en la asamblea en forma de semicirculo y se
colocan los pies y las manos de colores, dejando a los nifios que jueguen con ellos

libremente durante un breve periodo de tiempo.

Posteriormente, se dibujan tres rayas paralelas en la alfombra y al comienzo de

cada una de las lineas se coloca una de las piezas identificativas de los atributos légicos
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y al lado una serie de tarjetas, habiendo una de ellas que no cumpla la cualidad que
comparten el resto de los elementos de su fila.

Figura 19: Actividad para discriminar bien los colores

Los nifios deben discriminar la tarjeta incorrecta, es decir, aquella que no cumpla
la cualidad que comparten el resto de los elementos de su fila y retirarla de la linea y

explicar en voz alta la razon de su eleccion.

Figura 20: Se elimina la pieza que no esta en su sitio
Variantes

Una de las posibles modificaciones de dicha actividad puede ser incrementar el
namero de elementos de cada fila. Otra posible variacion puede consistir en introducir un
mayor numero de elementos erroneos en cada grupo de elementos, incrementando de este

modo la dificultad.
Aspectos destacables de la puesta en practica

Dicha actividad no present6 ninguna dificultad para el alumnado. No obstante, es
necesario constatar que a los nifios de menor edad les suponia un mayor esfuerzo el hecho
de verbalizar las razones de su seleccion, incluso en alguna ocasién su eleccion era la
correcta pero no eran capaces de expresarse sin ayuda de sus propios comparieros o de la

mia.
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ACTIVIDADES DE RELACIONAR

Asociaciones

3.3.5 Actividad 5: Memory de flores
Objetivos

- Trabajar la memoria, tanto espacial como visual, a corto plazo.

- Potenciar la capacidad de atencion y concentracion.

- Mejorar la percepcion y discriminacion visuales.

- Utilizar las nociones espaciales para ubicar objetos mentalmente (tarjetas).

- Desarrollar la habilidad de la asociacién a través del emparejamiento de fotografias,
dibujos e iméagenes.

- Construir el concepto de igualdad.
Contenidos

- Asociacion a traves del emparejamiento de dos elementos iguales.
- Concepto de igualdad.

- Nociones espaciales.

Materiales

- Fichas con imagenes de distintas clases de flores, una pareja de cada una de ellas.
Elaboracion del material

El material utilizado en la presente actividad es de disefio y elaboracién propia.

El primer paso en su produccion, fue el de determinar los tipos de flores.
Posteriormente, se buscaron imagenes de las flores seleccionadas via internet y se

imprimio el documento. Finalmente, todas las tarjetas fueron recortadas y plastificadas.

Por otro lado, se elaboré una base sobre la que poder poner las fichas de un modo

ordenado. En dicha superficie se afiadio el titulo: “las flores” y se plastifico toda ella.
Desarrollo de la actividad

En primer lugar, los nifios se sientan en la alfombra en forma de u, de manera que

todos puedan participar del desarrollo del juego, y por turnos iran participando todos ellos
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de un modo activo hasta que el juego finalice; es realmente importante el hecho de que

los nifios en cada intento de formar una pareja nombren las flores.

Figura 21: Haciendo parejas

Variantes

Una de las posibles modificaciones que podrian realizarse es aumentar el nimero
de fichas con las que jugar. Ademas, se puede variar la tematica del juego, de tal modo
que esta se ajuste a los contenidos que cada clase esté trabajando con el fin de propiciar

la ensefianza de las Matematicas de una manera globalizada.

Otra variacion podria ser cambiar el agrupamiento del alumnado, pasando del

grupo-clase a grupos reducidos de alumnos.
Aspectos destacables de la puesta en préactica

Esta actividad capto facilmente el interés del grupo de pares, especialmente en el
aula de tres afios debido a que la tematica del juego coincidia con el proyecto con el que

estaban trabajando en ese momento.

Por otro lado, cabe resaltar que no causo ningun tipo de dificultad para los alumnos
de ninguna de las clases. Sin embargo, la Unica diferencia observada es que al alumnado

de menor edad le resultaba mas complicado respetar el turno de juego.

3.3.6 Actividad 6: Domindé de animales marinos

Objetivos

- Potenciar la capacidad de atencidn y concentracion.

- Mejorar la percepcion y discriminacion visuales.

- Desarrollar la habilidad de la asociacion a través del emparejamiento de fotografias,
dibujos e imagenes.

- Construir el concepto de igualdad.
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- Incrementar o reforzar el vocabulario relativo a los animales marinos.
Contenidos

- Asociacion a través del emparejamiento de dos elementos iguales.
- Concepto de igualdad.

- Vocabulario relativo a los animales acuaticos.

Materiales

- Fichas de dominé de distintos animales marinos.

Elaboracién del material

El material utilizado en la presente actividad es de disefio y elaboracion propia.

El primer paso en su produccion, fue el de seleccionar los animales marinos que
queria que estuvieran representados en las diversas fichas. Posteriormente, se buscaron
dibujos de los animales marinos via internet, se disefiaron las fichas y se imprimio el

documento. Finalmente, se recortaron las tarjetas y éstas fueron plastificadas.
Desarrollo de la actividad

Para comenzar a jugar, los nifios deben sentarse en la alfombra en forma de u, de
manera que todos puedan participar activamente del desarrollo del juego, y se repartiran

las fichas entre todos ellos.

El juego lo iniciara un alumno que tenga una tarjeta doble y a continuacion, por
orden de ubicacidn, procederan a colocar sus fichas. Si ello no fuera posible, el nifio ha
de decir: jPaso!, y de este modo el siguiente sabra que ha llegado su turno. Se jugara todas

las rondas necesarias hasta que todos los nifios puedan colocar sus fichas.

Figura 22: Dos nifios jugando al domino
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Variantes

Una de las posibles modificaciones que podrian ejecutarse es incrementar el
namero de fichas con las que jugar. Ademas, se puede variar la temética del juego, de tal
modo que ésta se ajuste a los contenidos que cada clase esté trabajando con el fin de
propiciar la ensefianza de las Matematicas de una manera globalizada.

Otra variacion podria ser cambiar el agrupamiento del alumnado, pasando del
grupo-clase a grupos reducidos de alumnos.

Aspectos destacables de la puesta en practica

Esta actividad captd facilmente el interés de los nifios, puesto que se trata de un

juego ameno que generalmente les gusta.

Por otro lado, es necesario decir que no causé ningun tipo de dificultad para los
alumnos de ninguna de las clases. Sin embargo, la Unica diferencia observada es que al

alumnado de menor edad le resultaba mas complicado respetar el turno de juego.

Clasificaciones

3.3.7 Actividad 7: Hojas de arboles
Objetivos

- Discriminar las hojas de diferentes arboles.

- Agrupar y clasificar las hojas de diferentes arboles a partir de una muestra.
Contenidos

- Discriminacion de las hojas de diferentes arboles.

- Clasificacion de las hojas de diferentes arboles a partir de una muestra.
Materiales

- Un conjunto de hojas pertenecientes a diferentes arboles.

- Cinco bandejas o recipientes vacios.
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Desarrollo de la actividad

En primer lugar, se extenderan las hojas encima de las mesas del aula y también
se colocarén los cinco recipientes sobre ellas. Al lado de cada recipiente se colocard una
hoja de muestra.

Posteriormente, los alumnos deberan clasificar las hojas en los recipientes segun

la hoja de muestra.

Figura 23: Tipos de hojas
Variantes

Una de las posibles variaciones para esta actividad podria ser aumentar el namero de tipos
de hojas, dificultando de este modo la clasificacion de las mismas. También, podria realizarse la
actividad de un modo inverso, es decir, una vez clasificadas las hojas en los recipientes, 10s nifios

colocasen la hoja de muestra correspondiente a cada agrupacion.

Otra posible modificacion podria ser la de realizar la misma actividad usando diferentes

tipos de legumbres: soja, garbanzos, lentejas, judias blancas, judias pintas, guisantes y habas.
Aspectos destacables de la puesta en practica

Los resultados obtenidos tras la realizacion fueron realmente satisfactorios, ya que
resulté una actividad de facil ejecucion el alumnado, tanto para los de tres afios como para

los de cinco.

3.3.8 Actividad 8: Coches y garajes de colores
Objetivos

- Discriminar la cualidad del color.

- Clasificar los medios de transporte en el garaje correspondiente.
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Contenidos

- Discriminacion de la cualidad del color.
- Clasificacion de los medios de transporte en su garaje correspondiente, teniendo como

criterio el color de los mismos.
Materiales

- Medios de transporte de diferentes colores.
- Garajes de distintos colores.

Elaboracién del material
El material utilizado en la presente actividad es de disefio y elaboracion propia.

El primer paso en su produccion, fue el de disefiar el garaje y posteriormente,
dibujar sobre folios de diversos colores. Mas tarde, se realizd el mismo proceso pero en

este caso con los diferentes medios de transporte.
Desarrollo de la actividad

La actividad consiste en que los nifios clasifiquen, segun el color, los medios de
transporte en sus respectivos garajes. Los nifios tendran que cogerlos y situarlos en los

garajes correspondientes, que estaran situados dispersados a lo largo del aula.

Figura 24: Jugando en el garaje

Variantes

En dicha actividad, podria incrementarse el nimero de vehiculos de cada color y,

a su vez, afadir nuevos garajes y medios de transporte de distintos colores.
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Aspectos destacables de la puesta en préactica

Los resultados obtenidos tras la realizacion fueron realmente satisfactorios, ya que
resulté una actividad de facil ejecucién el alumnado, tanto para los de tres afios como para
los de cinco.

Seriaciones

3.3.9 Actividad 9: Trabajamos las series
Objetivos
- Ser capaz de continuar y realizar series de dos y tres atributos utilizando como
herramienta el propio cuerpo.
- Ser capaz de continuar y realizar series de dos y tres atributos con elementos fisicos,

en la pizarra digital y en la ficha.
Contenidos

- Construccion de diferentes series de dos y tres atributos.

- Interés en el aprendizaje de conceptos matematicos.
Materiales

- Reproductor de masica, CD vy pizarra digital.
- Materiales del aula de psicomotricidad.

- Hojas de distintos arboles.
Desarrollo de la actividad

El docente acercara al alumnado al mundo de las series siguiendo tres pasos, de tal
modo que se facilite a cada uno de los miembros del grupo de iguales la adquisicion de

un aprendizaje significativo.

En primer lugar, es necesario que los nifios trabajen con su propio cuerpo. Por ello,
los alumnos y el profesor se trasladan al aula de psicomotricidad, donde se introduciré el
concepto de serie tomando como recurso educativo la cancidén “Soy una serpiente”. Se
trabajan distintas series (por ejemplo: nifio-nifia, nifio-nifio-nifia, etc.) Posteriormente, los
alumnos realizan diversas series bajo la guia de la maestra, primero en gran grupo y mas

tarde por equipos, utilizando distintos materiales.
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A continuacion, de vuelta al aula, se continGan trabajando las series con hojas de
distintas arboles, debido a la necesidad de manipulacion que los nifios presentan como

paso previo a la realizacion de la ficha en si misma, con la que dicha sesién finalizara.

Figura 25: Seriacion con hojas de arboles

Ademas, seguimos trabajando las series utilizando la pizarra interactiva; para ello
utilizamos uno de los recursos educativos del programa “Bichitos 2012”, juego en el que

los nifios elaboraran series con diferentes tipos de flores.

http://www.ecasals.net/index.php?ps=0be96daf436de14c6566b2bed77f3c416e0c6242c4
11344a653dd7cbddbfldba84a94197¢11661c69b0742454ef8e051278be3e74e8ef53cchl12
958c5de6492663793029f1d665b2dbfe4310b2ac2d5548354370a9

Después de trabajar las series a través de la manipulacion, se pasa a trabajarlas en
la ficha. (\Véase Anexo I).

Aspectos destacables de la puesta en practica

La presente actividad es realmente completa, puesto que permite al alumnado
trabajar el concepto de seriacion de mualtiples maneras: con el propio cuerpo, con

material ambiental y estructurado y a través de una ficha.

En cuanto al grado de complejidad, decir que no resultd de gran dificultad ni

para los nifios de clase de 3 afios ni para los de 5 afos.

3.3.10 Actividad 10: Hacemos seriaciones con los cubiertos

Objetivos

- Reproducir una seriacion, realizada con elementos de la vida cotidiana.
- Ser capaz de continuar una seriacién, atendiendo a dos cualidades diferenciadas: la

forma y el tamafio.
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Contenidos

- Concepto de seriacion de uno, dos, tres y cuatro elementos.

Materiales

- Diversos utensilios de cocina (tenedores, cucharas y cuchillos) de diferentes tamarios.
Desarrollo de la actividad

Para comenzar, se distribuye al grupo-clase de manera que se sientan en la
alfombra en forma de u. Primeramente, se colocan en un montén todos los cubiertos que
los nifios hayan traido de su casa y se deja a los nifios observar y expresar libremente sus
comentarios al respecto. Mas tarde, se hace una serie y se pide a los nifios que, respetando

el turno, copien debajo la serie afiadiendo cada uno un elemento.

Figura 26: Copiando una seriacion

Posteriormente, se comienza una seriacion y se solicita a los nifios que

continden, afiadiendo cada uno de ellos un cubierto.

Figura 27: Seriacion con cubiertos

Variantes

Una de las posibles modificaciones para esta actividad podria ser la de cambiar la
agrupacion del alumnado, distribuyéndoles en grupos reducidos. También, podria

incrementarse el nimero de elementos presentes en la seriacion.
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Aspectos destacables de la puesta en préactica

Una de las observaciones a destacar tras la puesta en practica es el hecho de la
importancia de la verbalizacion, especialmente entre el alumnado de menor edad, ya que
consiste en una gran ayuda. En esta ocasion, se puede decir que, a rasgos generales,
respetaron el turno y que dicha actividad resulté motivadora para ellos, puesto que ellos

mismos habian traido de sus casas los elementos utilizados.

3.3.11 Actividad 11: Seguimos haciendo seriaciones
Objetivos

- Reproducir una seriacion, realizada con elementos de la vida cotidiana.
- Ser capaz de continuar una seriacion, atendiendo a diversas cualidades diferenciadas:
el color, la forma y el tamafio.

Contenidos

- Concepto de seriacion de uno, dos, tres y cuatro elementos.
- Motricidad fina.

Materiales

- Policubos o bloques multilink.

- Ensartables con cordeles.
Desarrollo de la actividad

En pequefios grupos, se pide a los alumnos que sean ellos los que creen las series.
Para ello, primero emplearan los policubos y después los ensartables, propiciando

especialmente este ultimo material el desarrollo de la motricidad fina.

Figura 28: Seriacion con blogues multilink
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Figura 29: Seriacion con ensartables

Variantes

Ademas de trabajar con los materiales mencionados, podria hacerse uso de los
bloques l6gicos y de las regletas.

Aspectos destacables de la puesta en practica

En términos generales, result6 una actividad atractiva para los alumnos, ya que en
esta ocasion eran ellos los encargados de tomar las riendas del juego desde el inicio. El
hecho de dejarles plena libertad a la hora de la elaboracion de las series, hizo posible el
obtener seriaciones realmente dispares.

3.3.12 Actividad 12: Sacamos el maximo partido a un tendedero
Objetivos:

Agrupar un conjunto de elementos en funcion de sus cualidades.

- Reproducir una seriacion, realizada con elementos de la vida cotidiana

- Ser capaz de continuar una seriacion, atendiendo a diversas cualidades diferenciadas:
el color, la forma y orientacion.

- Desarrollar la motricidad fina

- Trabajar en equipo de modo cooperativo.
Contenidos

- Agrupacién de un conjunto de elementos en funcion de sus cualidades.
- Concepto de seriacion.
- Motricidad fina.

- Trabajo en equipo.
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Materiales

- Conjunto de pinzas pequefias de madera pintadas de diversos colores con témperas.
- Tendedero.

Elaboracién del material
El material utilizado en la presente actividad es de disefio y elaboracion propia.

En primer lugar, se procedié a pintar un conjunto de pinzas de madera con

témperas de diferentes colores (rojo, azul, verde, amarillo, rosa y negro).

En segundo lugar, se elaboraron los tendederos. Para ello, se recortaron cuatro
palos de madera para cada uno de ellos, se unieron de dos en dos y se at6 un hilo entre
ambos. Por ultimo, en la parte inferior de cada pareja de palos se colocé plastilina como

base, y se puso una piedrecita al lado para a portar una mayor estabilidad.
Desarrollo de la actividad

La actividad de llevo a la practica de dos modos distintos con cada grupo de nifios,

pero en los dos se agruparon en grupos reducidos.

Con los alumnos de tres afios, en primer lugar se dispuso el conjunto de pinzas en
medio de la mesa de trabajo y se colocaron los tendederos y se pidid a los nifios que se
sentaran en frente de éstos. Tras un breve periodo de observacidn y puesta en comun de
lo observado, a cada uno de ellos se le indico el color de pinzas que debian de seleccionar

para colgarlas en la cuerda.

Figura 30: Nifia colgando las pinzas en su tendedero

Para terminar, se pidié a los alumnos continuar una serie de modo colaborativo.
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Figura 31: Seriacion con pinzas

Los alumnos de cinco afios, fueron divididos por equipos, de forma que cada
equipo tuviera un tendedero. Se realizd una serie en un tendedero y tras ser mostrada a
todos y cada uno de ellos, debian reproducirla en sus tendederos trabajando
cooperativamente. Posteriormente, el tendedero de muestra fue colocado en un lugar
alejado de su vista con el propo6sito de que se tuvieran que levantar para verla si ello fuera

necesario.

Figura 32: Nifio intentando memorizar una serie

Figura 33: Seriacion resuelta con éxito

Variantes

Tras realizar las actividades detalladas anteriormente, podria pedirse al alumnado

que se dispusiera a crear por si mismo nuevas seriaciones.
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Aspectos destacables de la puesta en practica

Considero que el aspecto de mayor relevancia fue el hecho de que en cada grupo
reducido de los alumnos de tres afios, solo dos o tres nifios de cada uno de ellos fueron

capaces de colocar las pinzas en el tendedero.

A pesar de ello, resulté una actividad realmente amena y motivadora para todo el
alumnado, debido a que se trataba de una actividad relacionada con la vida cotidiana y

que exigia la superacién personal de todos ellos.

Ordenaciones

3.3.13 Actividad 13: Ordenamos la ropa
Objetivos

- Discriminar varios elementos requeridos, dentro de un grupo heterogéneo.
- Ser capaz de ordenar diversos elementos en funcion de su tamafio, tanto de menor a

mayor como de mayor a menor.
Contenidos

- Discriminacion de cualidades sensoriales: forma y color.

- Ordenacion de diversos elementos en funcion del tamafio.

Materiales

- Conjunto de diversas fichas de calcetines y pantalones de distintos colores y tamafos.
Elaboracion del material

El material utilizado en la presente actividad es de disefio y elaboracién propia.

Se hacen pantalones y calcetines de diferentes tamafios y colores, se imprimen en

folios de colores y se recortan.
Desarrollo de la actividad

Para comenzar se colocan las fichas de modo que se encuentren visualmente al
alcance de todos los alumnos. Mas tarde, se les interroga acerca de qué es lo que pueden
observar. Después, se proporciona la consigna y se deja a los nifios que intenten hacer lo

que se les ha pedido.
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Figura 34: Seriacion con pantalones

Figura 35: Calcetines ordenados de mayor a menor tamafio
Variantes

Una de las posibles cambios, podria ser el incrementar los colores de las prendas
de ropa e introducir otras nuevas. También, se podria modificar la diferencia de tamafio
entre las distintas prendas, incrementandola o disminuyéndola y de este modo variando

el grado de dificultad.
Aspectos destacables de la puesta en préactica

Dicha actividad se realiz6 con los alumnos de tres afios en grupos reducidos y con

los de cinco afios en grupo-clase.

Uno de los aspectos a destacar es que algunos de los nifios de menor edad en lugar
de realizar la ordenacion por tamafio, hacian una serie en la que intercalaban un elemento

pequefio con otro grande. (Véase Figura 34).
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3.3.14 Actividad 14: Gama de color verde
Objetivos

- Ser capaz de ordenar diversos elementos en funcion de su tonalidad.
Contenidos

- Ordenacion de diversos elementos en funcién de la tonalidad.

Materiales

- Fichas cuadradas, cada una de ellas pintadas de una tonalidad de verde.
Elaboracién del material

El material utilizado en la presente actividad es de disefio y elaboracion propia.

En primer lugar, se recortan siete cuadrados del mismo tamafio hechos sobre
cartulina. Posteriormente, con témpera verde, negra y blanca se crean siete tonalidades
distintas de color verde y se pinta cada uno de los cuadrados. Para finalizar, una vez

haberlos dejado secar, se procede a plastificar las fichas.
Desarrollo de la actividad

En pequefio grupo se reparten las fichas y entre todos los componentes del equipo

deben ordenarlas de la mas oscura a la mas clara y viceversa.

Figura 36: Ordenando las fichas desde la mas oscura a la méas clara
Variantes

Dicha actividad podria modificarse incrementando el nimero de fichas de cada

gama de color. Ademas, éstas podrian sustituirse por bobinas de hilo.
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Aspectos destacables de la puesta en préactica

La presenté actividad resultd verdaderamente dificil para los alumnos de tres afios,
debido a la propia complejidad de la actividad y a que en lugar de ordenar las fichas entre
todos, trataban de hacerlo individualmente. Sin embargo, dicha dificultad quedd bastante

aminorada entre el alumnado de cinco.

ACTIVIDADES DE OPERAR

3.3.15 Actividad 15: Vamos a la peluqueria
Objetivos

- Ser capaz de operar atendiendo a diversas cualidades sensoriales.

- Realizar cambios mediante operadores directos, inversos y neutros.
Contenidos

- Operaciones con cualidades sensoriales.

- Operadores logicos directos, inversos y neutros.
Materiales

- Tarjetas representativas de sefioras con distinto tipo de pelo.
- Tarjetas identificativas de atributos.

- Pelugueria.
Elaboracion del material
El material utilizado en la presente actividad es de disefio y elaboracién propia.

En primer lugar, se dibujaron las tarjetas que representan a la misma sefiora con
distinto pelo: color (moreno, castafio, rubio y pelirrojo), largura (largo y corto) y textura
(liso y rizado). Mas tarde, se plastificaron y en cada una de ellas se peg6 un trozo de

velcro por la parte posterior un palo de madera.
En segundo lugar, se elaboraron las tarjetas identificativas con todos los atributos.

Por ultimo, se creo la peluqueria. Para ello, con unos cartones se hizo la forma de
una caja, dejando una entrada y salida, se decord, y se pegaron tres velcros en el

escaparate para poder situar ahi las tarjetas de atributos.
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Desarrollo de la actividad

Para comenzar, se presenta el material al alumnado y se les permite disfrutar de
un tiempo de manipulacion y experimentacion. Después se presenta a los alumnos el caso
particular de una sefiora que va a la peluqueria y lo que quiere que le hagan en el pelo, y
el nifio debe seleccionar cuél es la sefiora que tras experimentar esos cambios sale de la

peluqueria.

Figura 37: Nifio mostrando la sefiora que sale de la peluqueria
Dicha actividad se realizara también con los operadores inversos y los neutros.
Variantes

Una de las posibles modificaciones podria ser la de cambiar la tematica de la
actividad; por ejemplo, en lugar de tratarse de una peluqueria la tarea podria girar en torno

a una tienda de ropa.
Aspectos destacables de la puesta en préactica

Desde mi punto de vista, el elemento mas importante a destacar es la enorme
dificultad que presentan los nifios de tres afios a la hora de operar, incluso modificando
solamente una cualidad. Ademas, a la mayoria de ellos, les resulta imposible realizar la

actividad cuando deben emplear los operadores l6gicos inversos y los neutros.

3.3.16 Actividad 16: jBuscamos una camisa distinta a la que tenemos!
Objetivos

- Ser capaz de operar atendiendo a diversas cualidades sensoriales.

Contenidos

- Operaciones con cualidades sensoriales.
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Materiales
- Conjunto de camisas de diferentes colores, estampados y nimero de botones.
Desarrollo de la actividad

La actividad consiste en hacer parejas pero con un cambio de cualidad entre
ellas, entre cada pieza debe cambiar un atributo.

Figura 38: Parejas de camisas con un cambio de atributo entre ellas

Variantes

Se puede incrementar el grado de dificultad, haciendo que en vez de cambiar un
atributo se modifiquen dos o tres.

Aspectos destacables de la puesta en practica

Tras la puesta en practica de dicha actividad, cabe mencionar la enorme dificultad
que presentan los nifios, especialmente los de menor edad, a la hora de realizarla, incluso

cuando solamente se tiene que modificar un atributo.

3.3.17 Actividad 17: jBuscamos un peinado distinto al que tenemos!
Objetivos

- Ser capaz de operar atendiendo a diversas cualidades sensoriales.

Contenidos

- Operaciones con cualidades sensoriales.

Materiales

- Tarjetas representativas de sefioras con distinto tipo de pelo.
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Desarrollo de la actividad

La presente actividad consiste en jugar al domino, teniendo que efectuar al menos

un cambio de atributo entre las fichas contiguas.

Figura 39: Cambiamos de peinado

Variantes

El grado de dificultad se puede aumentar, haciendo que en vez de cambiar un
atributo se modifiquen dos o tres.

Aspectos destacables de la puesta en practica

Una vez puesta en préactica la actividad, cabe resefiar la inmensa dificultad que
presentan los nifios, sobre todo los de tres afios, a la hora de realizarla, incluso cuando

Unicamente se cambia un atributo.
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3.4 EVALUACION

En el presente apartado, cabe resefiar que segun lo establecido por el DECRETO,
122/2007 de diciembre, por el que se establece el curriculo del segundo ciclo de la
Educacién Infantil en la Comunidad de Castilla y Ledn que establece el BOCyL, la
evaluacion desempefia una funcion reguladora del proceso de ensefianza-aprendizaje,
puesto que aporta informacion acerca de su desarrollo y evolucion y facilita al
profesorado la toma de decisiones para una adecuada practica docente.

La programacion de las actividades requiere de una evaluacion inicial, mediante
la cual se pueda conocer el grado de desarrollo que presenta el alumnado y adecuar cada
una de las mismas a las caracteristicas generales, necesidades e intereses de cada uno de

ellos.

Durante el transcurso de la puesta en préactica, se ha de realizar una evaluacion
global, continua y formativa. Dicha evaluacion, permite conocer el proceso de desarrollo
y aprendizaje de cada uno de los escolares y, también, proporcionar criterios de
programacion, propuestas de mejora y medidas correctoras; atendiendo de este modo al

ritmo individual de aprendizaje que cada educando presenta.

La técnica principal del proceso de evaluacion sera la observacion directa y
sistematica, que permitira poder fijarse en las acciones realizadas por los alumnos, tanto
individualmente como en grupo, y de este modo poder analizar la situacion de un modo
objetivo. Otro de los instrumentos empleados para la evaluacion del alumnado sera el

registro de datos de forma sistematica.

Ademas, es necesario que el alumno sea consciente de su propio proceso de aprendizaje
y que su progreso sea compartido con la familia, con el objetivo de que ésta pueda
colaborar con el centro de manera coordinada. En consecuencia, se ha elaborado una
rubrica, en la que se registran los aspectos a evaluar, que sirva de referencia para todos y

cada uno de los estudiantes y sea compartida con sus familias. (\Véase Anexo II).

Por otro lado, el curriculo del segundo ciclo de Educacion Infantil sefiala que es
necesario que todos los docentes ademas de evaluar los procesos de aprendizaje, analicen
y valoren su propia labor docente. Para ello, se ha elaborado una rubrica que recoge los

aspectos a reflexionar sobre la propia practica educativa. (Véase Anexo Il1).
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CAPITULO 4: CONCLUSIONES

La realizacion del presente Trabajo Fin de Grado ha posibilitado la adquisicion de
una serie de competencias propias de mi titulacion; puesto que ello ha implicado la
utilizacion y la convergencia de todos los conocimientos, tanto tedricos como practicos,
adquiridos a lo largo de mi formacion como futura maestra de Educacion Infantil.
También, ha supuesto el cumplimiento de los objetivos planteados al inicio de este

documento.

Del mismo modo, dicha elaboracién ha exigido un elevado grado de rigor
académico, fruto de la lectura y posterior andlisis y juicio critico de un amplio conjunto
de obras y articulos. Consecuentemente, de ello deriva el conocimiento y empleo de un

Iéxico técnico relacionado con el area de las Matematicas.

Igualmente, ha hecho posible el establecer una relacion coherente entre los
conocimientos teoricos y la practica docente, ya que la propuesta metodologica ha sido
disefiada y puesta en practica, teniendo en cuenta la realidad de las aulas y tras haberme
impregnado de una serie de contenidos y teorias relacionadas con el desarrollo del

pensamiento logicomatematico en dicha etapa educativa.

También, es necesario sefialar que la metodologia empleada permite al alumnado
desemperiar un papel activo, es decir, el nifio se convierte en el protagonista de su propio
aprendizaje. De este modo, gracias al haber trasladado la propuesta metodoldgica en el
primer y tercer curso de Educacion Infantil, se han podido observar, comparar y analizar

los resultados obtenidos en cada una de las aulas.

En lo relativo a la participacion e involucracion de los alumnos, ha sido realmente
satisfactorio el grado de interés y motivacion que mostraban en la realizacion de cada una

de las actividades propuestas.

Por otro lado, cabe destacar la importancia de la Ldgica en dichas edades, pues es
cuando se asientan los cimientos del razonamiento logicomatematico, siendo éste, a su
vez, la base sobre la que se construye todo conocimiento relacionado con las Matematicas.
Dicha concepcion se encuentra muy alejada de aquella que considera que ‘“hacer

Matematicas” unicamente conlleva el uso de nimeros.
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Ademaés, he podido comprobar como un primer contacto con las Matematicas
motivador y ligado a la vida de los nifios, suscita en ellos una postura positiva hacia dicha
materia. Consecuentemente, ello ha reafirmado mi vocacion por la docencia y la
educacion, defendiendo en todo momento que se trate ésta del modo que merece, es decir,

con seriedad y profundo respeto.

Por Gltimo, me gustaria agradecer el entusiasmo y dedicacion de todas aquellas
personas que de un modo u otro han hecho posible la realizacion del presente Trabajo Fin
de Grado; haciendo especial mencion a los nifios, que son los que verdaderamente han
dado sentido a esta experiencia tan enriquecedora.
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ANEXQOS

ANEXO I: Ejemplo de ficha

ANEXO II: Rubrica empleada para evaluar al alumnado

ITEMS Si A VECES NUNCA
Discrimina la cualidad sensorial del
color.

Identifica la cualidad sensorial del
tamafio.

Reconoce la cualidad sensorial de la
textura.

Discrimina la cualidad sensorial de la
forma.

Reconoce la cualidad sensorial del
grosor.

Identifica la cualidad que comparte un
grupo de elementos.

Conoce los conceptos de igual/diferente.
Comprende la nocidn de cantidad de los
ndmeros 1, 2y 3.
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Desarrolla la habilidad de la asociacion a
través del emparejamiento de fotografias,
dibujos e imagenes.

Agrupar un conjunto de elementos en
funcidn de sus cualidades.

Agrupa y clasifica los elementos de
diferentes grupos de procedencia a partir
de una muestra.

Aplica los cuantificadores mas/ menos
que.

Comprende los atributos que implican
negacion.

Es capaz de copiar una seriacion.

Realiza seriaciones de hasta cuatro
elementos.

Es capaz de ordenar diversos elementos
en funcion del tamafio.

Es capaz de ordenar diversos elementos
en funcion de la tonalidad de un color.

Es capaz de operar atendiendo a diversas
cualidades sensoriales.

Utiliza correctamente los operadores
I6gicos directos.

Utiliza correctamente los operadores
l6gicos inversos.

Utiliza correctamente los operadores
I6gicos neutros.

Hace uso de un vocabulario matematico
acorde a su edad.

Respeta el turno de palabra en las puestas
en comun

Muestra interés por los nuevos
aprendizajes

Permanece atento a las explicaciones

ActUa de acuerdo con las normas
socialmente establecidas

Comunica por medio de la lengua oral
sentimientos, vivencias, necesidades,
intereses y observaciones.

Escucha con atencidn y respeto las
opiniones de los demas.
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ANEXO I11: Rubrica de autoevaluacion del docente

Para evaluar la practica docente, se puede rellenar la siguiente rubrica, valorando con una
puntuacion de entre 1y 5 los siguientes aspectos:

1= puntuaciéon mas baja

5= puntuacién mas alta

RUBRICA DE AUTOEVALUACION [ 1]2|3|415 Comentarios

Grado de adecuacién
a la edad establecida

Planteamiento de las
actividades

Contenidos que se
trabajan con ellas

ACTIVIDADES

Objetivos planteados

Criterios para
evaluarlas

Valoracién en
conjunto
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