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1. INTRODUCCION

1.1 IDENTIFICACION DEL TRABAJO FIN DE GRADO

e Titulo: Segorrecambios Automdvil — Plataforma web de venta y gestion de
recambios de automovil.

e Autor: Roberto de Frutos Bernardos.

e Tutor: Luis Ignacio Sebastian Martin.

e Departamento: Informatica.

1.2 ESTRUCTURA DEL CD
Acompafiando a este documento, se entrega un CD con el siguiente contenido:

= Carpeta Documentacion:
- Memoria Trabajo Fin de Grado Segorrecambios Automovil.

= Carpeta Software:
- Cddigo fuente del sitio web.
- Base de datos SQL del sitio web.
- Instalador Xampp Server.

1.3 DESCRIPCION GENERAL

Motivacion y descripcidn de la aplicaciéon

Los avances en la tecnologia y en las comunicaciones por Internet han ido
evolucionando a lo largo del tiempo para facilitar a las personas, en la medida de lo
posible, el modo de efectuar negocios a través de la red.

Los usuarios de hoy en dia buscan la mayor comodidad posible a la hora de realizar una
compra, teniendo una clara necesidad de ahorrar tiempo, evitando sobre todo la visita a
la tienda fisica.

En este TFG nos centraremos en la creacion de una tienda virtual dedicada tanto a la
venta como a la gestion de recambios de automavil.

Para ello se ha desarrollado una aplicacion web donde los usuarios puedan comprar
piezas 0 recambios para su automdvil mediante una interfaz sencilla, permitiendo la
busqueda de productos por categorias o mediante un buscador que facilite ain mas la
busqueda del recambio que necesitan para su automdvil. Para poder efectuar una
compra serd indispensable que el wusuario esté registrado en la aplicacién
proporcionando sus datos.
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A la hora de efectuar el pago se podra realizar mediante la conocida pasarela de pago
PayPal, que usa protocolo HTTPS y permite al cliente realizar una compra segura sin
temor a una posible pérdida de datos bancarios sensibles de caracter personal.

También podran utilizarse los métodos de pago por ingreso en cuenta bancaria o
mediante tarjeta de crédito (TPV).

Por su parte, el administrador podra llevar a cabo la gestion de usuarios, productos y
categorias de los mismos, consultar y modificar el estado de las compras, crear copias
de seguridad de la base de datos, etc.

10
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1.4 METODOLOGIAS

Teniendo en cuenta el software a desarrollar y las metodologias de desarrollo vistas
durante la toda la titulacion, se ha decidido optar por el modelo en cascada basado en
prototipos. Este desarrollo permite al cliente evaluar en forma temprana el producto en
cada iteracion del proceso, para saber asi si se estd cumpliendo con las expectativas y
las funcionalidades acordadas previamente.

Dentro de las iteraciones se ha inclinado hacia el lado del desarrollo incremental,
siguiendo el desarrollo 0 modelo en cascada. En este modelo cada fase empieza cuando
se ha terminado la anterior, es decir, se han cumplido cada uno de los objetivos
establecidos para esa fase.

En el modelo en cascada basado en prototipos se definen las siguientes etapas que deben
cumplirse de forma sucesiva.

Analisis Analisis Analisis
Dise-ﬁlo '1 Dise-ﬁlo '1 Dise-F})
Codificacion -1 Codificacion Codificacion ~1
Pruebas Pruebas Pruebas
/ \
1 1| 2 1. | 2 3
Version 1 Version 2 Version 3
Funcionalidad 1 + Funcionalidad 2 + Funcionalidad 3

llustracion 1: Modelo en Cascada basado en prototipos

Los motivos mas importantes para realizar esta eleccién son:

- El cliente tiene una version temprana del producto.

- Es un modelo lineal, siendo los mas simples de implementar y entender.

- La cantidad de recursos necesarios para implementar el modelo en
cascada es minimo y generalmente inferior a otras metodologias.

- Esta orientado a una mejor documentacion.

- Es un modelo conocido y utilizado con frecuencia.

- Promueve una metodologia de trabajo efectiva: Definir antes que
disefiar, disefiar antes que codificar.

11
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1.5 HERRAMIENTAS UTILIZADAS

Segorrecambios Automovil

Durante el desarrollo del TFG se han necesitado varias herramientas, tanto software

como hardware, para el desarrollo de la aplicacion.

e Software:
HERRAMIENTA LOGO UTILIDAD
SOFTWARE
Windows 7 3 Sistema operativo sobre el que se ha
I3 4 trabajado
[ Jado.
Windows*7
Microsoft Office 2010 Software utilizado para la creacion de la
microsor [ &3 memoria Yy la presentacion de diapositivas.

Xampp Server

Office 2010

Servidor local, formado por un servidor
Apache, gestor de bases de datos MySQL
y lenguaje PHP.

Star UML

Software utilizado para la creacion de
diagramas de secuencia.

Google Chrome

Navegador web principal utilizado para la
ejecucion de la aplicacion web.

Adobe Reader

Utilizado para la lectura de archivos pdf.

Notepad ++ Utilizado para desarrollar el codigo fuente
de la aplicacion web.
Dia —:D Software utilizado para la creacion del
. 49 | | diagrama entidad-relacién
OpenProj Planificacion: creacion de diagramas de

Proj

Gantt.

e Hardware:

Tabla 1 — Herramientas software utilizadas

- Ordenador, con procesador Intel (R) Pentium (R) D CPU 3.00 GHz, RAM 2GB,

disco duro 500 GB.

- Impresora: HP Photosmart C3180.

12
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2. PLANIFICACION Y PRESUPUESTO

En el siguiente apartado se llevara a cabo la planificacion temporal que se ha tenido en
cuenta para el desarrollo de la aplicacion. A continuacion se elaborara un presupuesto
del proyecto desarrollado mediante la metodologia establecida por COCOMO. Este
modelo constructivo de costos obtiene el presupuesto final como la suma del importe de
los costes sobre los recursos humanos, el porcentaje establecido sobre el total de los
costes de hardware y el porcentaje establecido sobre el total de los costes de software.
Para este proyecto se tendra en cuenta que la jornada laboral estimada es de ocho horas,
teniendo en cuenta un ordenador por persona.

2.1 PLANIFICACION

La planificacion temporal se ha realizado teniendo en cuenta la metodologia de
desarrollo conocida como desarrollo en cascada, ya explicada en el apartado 1.4 de esta
seccion.

Como bien persigue este modelo, una fase no comienza hasta que no ha terminado otra,
de ahi que existan dependencias entre tareas, siendo unas predecesoras a otras (a
excepcion de toda la documentacion, que se ha ido realizando desde el principio al final
del proyecto paralelamente al resto de tareas).

B Nombre Duracion Inicio Terminado Prede... Nombres del Recurso
1 8 E Gestion de proyecto (Segorecambios) 135 days 15/12/15 9:00 7/07/16 9:00 Roberto de Frutos Bernardos
2 EIITERACION 1 97 days 15/12/15 9:00 16/05/16 9:00
3 E11.1 PLANIFICACION 13 days 15/12/15 9:00 19/01/16 9:00
4 Estudio del proyecto a desarrollar 2days 15/12/159:00 17/12/15 9:00
5 Busqueda de informacidn 2days 17/12/159:00 21/12/159:00 4
6 Estudio metodologias 4days 21/12/159:00 12/01/16 9:00 5
7 Estimacién temporal 3 days 12/01/16 9:00 15/01/16 9:00 6
8 Estimacion presupuestaria 2 days 15/01/16 9:00 19/01/16 9:00 7
g E11.2 ANALISIS 6 days 19/01/16 9:00 27/01/16 9:00
10 B Elaboracion del DRS 6 days 19/01/16 9:00 27/01/16 9:00 8
11 Especificacion de requisitos y objetivos 3days 19/01/16 9:00 22/01/16 9:00 8
12 Especificacién y desarrollo Casos de Uso 3days 22/01/16 9:00 27/01/16 9:00 11
13 E11.3 DISERNO 13 days 27/01/16 9:00 15/02/16 9:00
14 ElElaboracion del DAS 13 days 27/01/16 9:00 15/02/16 9:00 12
15 Modelado estatico del sistema 4days 27/01/16 9:00 | 2/02/16 9:00 11
16 Modelado del comportamiento del sistema 5 days 2/02/16 9:00 9/02/16 9:00 15
17 Modelado de la base de datos 4 days 9/02/16 9:00 15/02/16 9:00 16
18 E11.4 IMPLEMENTACION 55 days 15/02/16 9:00 2/05/16 9:00
19 Disefio grafico de la interfaz 10 days 15/02/16 9:00  29/02/16 9:00 17
20 Implantacion de la interfaz 10 days 29/02/16 9:00 |14/03/16 9:00 19
21 Desarrollo de la aplicacion 35 days 14/03/16 9:00 2/05/16 9:00 20
22 1.5 PRUEBAS 10 days 2/05/16 9:00 16/05/16 9:00
23 Pruebas parciales 3 days 2/05/16 9:00 5/05/16 9:00 21
24 Pruebas globales 3 days 5/05/16 9:00 10/05/16 9:00 23
25 Depuracién de errores 4 days 10/05/16 9:00 16/05/16 S:00 24
26 EIITERACION 2 38 days 16/05/16 9:00 7/07/16 9:00
27 E12.1 ANALISIS 1 day 16/05/16 9:00 17/05/16 9:00
28 Ampliacién y revision del documento DRS 1day 16/05/16 9:00 17/05/16 9:00 25
29 (2.2 DISEfO 1 day 17/05/16 9:00 18/05/16 9:00
30 Ampliacién y revisidn del documento DAS 1day 17/05/16 9:00 18/05/16 9:00 28
31 E2.3 IMPLEMENTACION 12 days 18/05/16 9:00 3/06/16 9:00
32 Aumento de funcionalidades del sistema 5 days 18/05/16 9:00 |25/05/16 9:00 30
33 Revisidén y mejora del cddigo 3 days 25/05/16 9:00 |30/05/16 9:00 32
34 Revisién y mejora de la interfaz grafica 4 days|30/05/16 9:00 3/06/16 9:00 33
35 2.4 PRUEBAS 5 days 3/06/16 9:00 10/06/16 9:00
36 Pruebas pardiales 2 days 3/06/16 9:00 7/06/16 9:00 34
37 Pruebas globales 2 days 7/06/16 9:00 9/06/16 9:00 36
38 Depuracion de errores 1day 9/06/16 9:00 10/06/16 9:00 37
39 E12.5 DOCUMENTACION 15 days 10/06/16 9:00 1/07/16 9:00
40 Manual de instalacion 2 days 10/06/16 9:00 14/06/16 9:00 38
41 Manual de administracién 2days 14/06/16 9:00  16/06/16 9:00 40
42 Manual de usuario 2days 16/06/16 9:00  20/06/16 9:00 41
43 Memoria del proyecto 8 days 20/06/16 9:00 30/06/16 9:00 42
44 Revisién de la memoria del proyecto 1day 30/06/16 9:00 1/07/16 S:00 43

llustracion 2: Planificacion temporal — Tareas
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Teniendo en cuenta la metodologia empleada, este proyecto se ha dividido en dos
iteraciones. La primera iteracion, tiene una duracién de 97 dias de desarrollo y trascurre
desde la planificacion hasta las pruebas con la correspondiente depuracion de errores.
En las fases de andlisis y disefio se realizan de forma paralela a las tareas, las
documentaciones correspondientes a cada una de las fases. La fase méas larga de esta
iteracion es, obviamente, la implementacion, ya que envuelve todo el desarrollo de la
aplicacion. La segunda iteracion estd destinada sobre todo a la ampliacion de
documentacién y a la correccion de los errores que hayan podido surgir a lo largo de la
primera iteracion. Esta segunda iteracion tiene la peculiaridad de incluir una fase de
documentacion con el fin de poner en conjunto en un dnico documento toda la
documentacion desarrollada a lo largo del proyecto.

Para la planificacion se ha tenido en cuenta que del 23 de Diciembre del 2015 al 7 de
Enero de 2016 (ambos inclusive) no se trabajara en el proyecto. La duracion final del
proyecto es de 135 dias. EI comienzo fue el 15 de Diciembre de 2015 y la fecha en la
que se finaliza el desarrollo es el 1 de Julio de 2016.

Jju

| 2016

dic 2015 Jene 201 [feb 2016 labr 2016 blﬁgy 2016 ljun 2016

Joa T

6 [mar 2016
[o_Toz Tia Tox Tes Tod Tin Tis Tos fo1r Tos Tis Toz oo Toz Tia Tor Tes Tod Tia Tis Tos Toz Too Tie Tz Tao Toe N1z Teo Rz

v v

llustracion 3: Planificacion temporal - Diagrama de Gantt
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2.2 ESTIMACIONES

2.2.1 ESTIMACION MEDIANTE PUNTOS DE FUNCION

1. Los valores de los dominios de informacién y su complejidad se definen de la forma
siguiente:

A. Numero de entradas de usuario: Se cuenta cada entrada de usuario que proporciona
diferentes datos orientados a la aplicacion.

e Informacion y datos del usuario: complejidad simple.

e Informacion y datos de los productos: complejidad media.

¢ Informacion y datos de las categorias: complejidad simple.

e Informacion y datos del administrador: complejidad simple.

e [Informacidn y datos del tipo de pago: complejidad simple.
Entradas: 5 (4 simple, 1 media).

B. Numero de salidas de usuario: Se cuenta cada salida que proporciona al usuario

informacion orientada a la aplicacion, informes, pantallas, mensajes de error.
e Pantalla principal de la aplicacion: complejidad simple.

Pantalla principal del usuario: complejidad media.

Pantalla principal del administrador: complejidad media.

Pantalla de “Registro de usuario”: complejidad simple.

Pantalla de “Acceso de usuario”: complejidad simple.

Pantalla de “Datos personales”: complejidad simple.

Pantalla de “Mis compras”: complejidad simple.

Pantalla de “Carro de la compra”: complejidad media.

Pantalla de “Productos en Oferta”: complejidad simple.

Listado de usuarios: complejidad simple.

Listado de productos: complejidad simple.

Listado de categorias: complejidad simple.

Listado de compras: complejidad simple.

Mensajes informativos: complejidad simple.

Salidas: 14 (11 simple, 3 media).

C. Numero de consultas de usuario: Una peticion es una entrada interactiva que genera
alguna respuesta del software inmediata en forma de salida interactiva.

Informacion para acceder al sitio web: complejidad simple.

Informacion para dar de alta usuario: complejidad simple.

Informacion para modificar datos de usuario: complejidad media.

Informacion para mostrar carrito: complejidad simple.

Informacion para afiadir producto al carrito: complejidad simple.

Informacion para afadir unidades de un producto agregado al carrito:
complejidad simple.

15
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e Informacion para eliminar unidades de un producto agregado al carrito:
complejidad simple.

e Informacion para eliminar producto del carrito: complejidad simple.

e Informacion para vaciar carrito: complejidad simple.

e Informacion para realizar una busqueda de producto: complejidad simple.

Informacion para mostrar usuarios: complejidad simple.

Informacion para eliminar usuarios: complejidad media.

Informacion para modificar usuarios: complejidad media.

Informacion para ver datos usuarios: complejidad simple.

Informacion para afiadir productos: complejidad simple

Informacion para mostrar productos: complejidad simple.

Informacion para eliminar productos: complejidad media.

Informacion para modificar productos: complejidad media.

Informacion para afadir categorias: complejidad simple.

Informacion para mostrar categorias: complejidad simple.

Informacion para eliminar categorias: complejidad media.

Informacion para mostrar compras: complejidad simple.

Informacion para ver informacion de compra de usuario: complejidad simple.

Informacion para cancelar compra: complejidad simple.

Informacion para confirmar compra: complejidad simple.

Informacion para realizar copia de la base de datos: complejidad simple.

Consultas de usuario: 26 (20 simple, 6 media)

D. Numero de ficheros internos: Se cuenta cada archivo maestro logico, esto es, un
grupo l6gico de datos que puede ser una parte de una gran base de datos o un archivo
independiente.

e Base de datos del sitio web: complejidad alta.

Ficheros internos: 1 (1 alta).

E. Numero de ficheros externos: Se cuentan todas las interfaces legibles por la
maquina, que se utilizan para transmitir informacion a otro sistema.

e Manual de instalacion: complejidad simple.

e Manual de administrador: complejidad simple.

e Manual de usuario: complejidad simple.

Ficheros externos: 3 (3 simple).
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Tipo de Complejidad Total x Complejidad | Total por | Suma

funcién tipo

Ficheros Simple Ox7 0

Internos Media 0 x10 0 15
Alta 1 x15 15

Ficheros Simple 3x5 15

Externos Media 0 x7 0 15
Alta 0 x10 0

Entradas de Simple 4x3 12

usuario Media 1 x4 4 16
Alta 0 x6 0

Salidas de Simple 11x4 44

usuario Media 3x5 15 59
Alta 0Ox7 0

Consultas de Simple 20x 3 60

usuario Media 6x4 24 84
Alta 0x6 0

TOTAL 189

Tabla 1 - Puntos de funcién

FACTOR DE AJUSTE COMPLEJIDAD
1.- Comunicacion de datos. 4

2.- Funciones distribuidas.

3.- Rendimiento

4.- Gran carga de trabajo

5.- Frecuencia de transacciones

6.- Entrada on-line de datos

7.- Requisito de manejo del usuario final
8.- Actualizaciones online

9.- Procesos complejos

10.- Utilizacion de otros sistemas

11.- Facilidad de mantenimiento

12.- Facilidad de operacion

13.- Instalacion en multiples lugares
14.- Facilidad de cambio

WL AIBEDNDNDNDNOARAW RO

TOTAL 40

Tabla 2 - Factores de complejidad

Calculamos el factor de ajuste a partir de la suma total de los 14 factores de
complejidad.

FA=(0,01*) FC)+0,65=(0,01x40)+0,65=1,05FA
Calculamos los puntos de funcion y obtenemos el nimero de lineas de cédigo estimadas
tomando como referencia la equivalencia en lineas de codigo (LDC) de cada punto de

funcion
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Segorrecambios Automovil

Lenguaje de programacion LCD/PF
BASIC — ANSI /Quick/Turbo | 64
C 128
C++ 29
Delphi 1 29
Ensamblador 320
Java 53
Oracle 40
Pascal 91
PHP 12
Visual Basic 3 32

Tabla 3 - Lineas de cddigo por punto de funcién

1 PF =12 Lineas de cddigo en PHP
PF=PFNA * FA =189 * 1,05 = 198.45 PF
LDC =PF * LDC/PF = 198,45 * 12 = 2381,4 LDC

2.2.2 ESTIMACION MEDIANTE COCOMO

Este apartado resefia el modelo de estimacion de costes COCOMO. Dicho modelo
permite realizar estimaciones en funcion del tamafio del software (lineas de cddigo), y
de un conjunto de factores de coste y de escala, siendo el modelo de estimacion de
costes mas utilizado. En la tabla siguiente se muestran los modos de desarrollo y los
valores para las formulas de esfuerzo y tiempo.

MODO DE DESARROLLO

PERSONAS - MES

TIEMPO DE DESARROLLO

Orgénico PM =32 KLDC '™ TD=25pPM "
Empotrado PM = 3,0 KLDC * TD=2"5PM "%
Semi-libre PM =28 KLDC ** TD=25PM "%

Tabla 4 - Modos de desarrollo

Nuestro caso sera el modo de desarrollo con un sistema software semi-libre, por tener
un tamafo relativamente pequefio (2,3059 KLDC<50 KLDC) y porque el plazo para
presentar el TFG dentro de las fechas fijadas lo hace también una restriccion importante.

El valor persona-mes queda de la siguiente manera

Persona-mes = 2,8* (KLDC)*? = 2,8 * (2,3814)"? = 7,93 personas-mes
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Si queremos pasar a Cocomo Intermedio se debe aplicar un factor de esfuerzo. Este
factor son 15 atributos del proyecto. Cada uno de ellos se mide en diferentes grados para
los cuales toma un valor distinto. El valor de los factores aparece reflejado en la
siguiente tabla.

VALOR DE LOS FACTORES

FACTORES Muy Bajo | Medio | Alto | Muy Extra

Bajo Alto
Fiabilidad requerida 0,75 0,88 | 1,00 1,15 |14
Tamafio de la base de datos 0,94 1,00 1,08 | 1,16
Complejidad del software 0,70 0,85 1,00 1,15 1,30 1,65
Restricciones de tiempo de ejecucion 1,00 111 1,30 1,66
Restricciones de memoria 1,00 1,06 | 1,21 1,56
Volatilidad del hardware 0,87 1,00 1,15 | 1,30
Restricciones de tiempo de respuesta 0,87 1,00 1,07
Calidad de los analistas 1,46 1,19 1,00 0,86 | 0,71
Experiencia con el tipo de aplicacion 1,29 1,13 1,00 0,91 | 0,82
Experiencia con el hardware 1,21 1,10 1,00 0,90
Experiencia con el lenguaje de prog. 1,14 1,07 1,00 0,95
Calidad de los programadores 1,42 1,17 1,00 0,86 | 0,70
Técnicas modernas de programacion 1,24 1,10 1,00 0,91 | 0,82
Empleo de herramientas 1,24 1,10 1,00 0,91 0,83
Restricciones a la duracién del proyecto | 1,23 1,08 1,00 104 1,10

Tabla 5- Factor de esfuerzo

Factor Esfuerzo=1,4 *1,08 *1,15 * 1,11 * 1,00 * 1,00 * 1,07 * 1,00 * 1,00 * 0,90 * 1,00
*1,00*1,00 *0,91 *1,04 =1,759 Factor Esfuerzo

Una vez obtenido el factor de esfuerzo, podemos pasar a calcular el tiempo de
desarrollo y el nimero de personas que nos haran falta para poder abordar el proyecto

Esfuerzo =PM * FE = 7,93 * 1,759 = 13,94 Personas-Mes.
Tiempo de Desarrollo = 2,5 * (Esfuerzo)®*? = 2,5 * (13,94)°% = 5 81 Meses.

NUmero medio de Personas = Esfuerzo/T.D. = 13,94/5,81 = 2,39 ~ 3 Personas.
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2.3 PRESUPUESTO
Para llevar a cabo el proyecto se necesitan medios Hardware y Software, cuyo coste
proporcional al uso que hagamos de ellos debe quedar reflejado en el presupuesto.
Tampoco hay que olvidar el coste de los recursos humanos utilizados.

Se elaboraran dos presupuestos, uno estimado y otro real. Para el presupuesto inicial
vamos a utilizar los datos obtenidos en las estimaciones por puntos de funcion y del
COCOMO. Para el prepuesto final tendremos en cuenta la duracién real del TFG que ha
sido de 5 meses y realizado por una sola persona.

2.3.1 PRESUPUESTO ESTIMADO
e Hardware:

Para el desarrollo de la aplicacion seran necesarios:

- Tres ordenadores para realizar la aplicacién y la documentacion, suponiendo
que un ordenador personal tiene una duracién de cuatro afios.

- Conexion a Internet para la obtencion de informacién durante seis meses.

- Una impresora para imprimir la documentacion, suponiendo que tiene una vida
atil de 4 afos (si su uso es elevado).

COSTE (€) USO (%) | COSTE TOTAL (€)
Ordenador Personal 3 X 700€ 12,5% 525€
Conexién a Internet 30 €/mes 100% 30€/mes * 6
meses/proyecto = 180€

Impresora 80€ 12,5% 10€

TOTAL: 715€

Tabla 6 — Presupuesto estimado hardware
e Software:
COSTE (€) USO (%) | COSTE TOTAL
(€

Windows 7 3x120€ 12,5% 45€
Microsoft Office 2010 3 x 130€ 12,5% 48,75€
Xampp Server 0€ - 0€
Star UML 0€ - 0€
Google Chrome 0€ - 0€
Adobe Reader 0€ - 0€
Notepad ++ 0€ - 0€
Dia 0€ - 0€
OpenProj 0€ - 0€

TOTAL: 93,75€

Tabla 7 — Presupuesto estimado software
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e Recursos Humanos:
Teniendo en cuenta que, para el desarrollo del proyecto, se ha estimado que son
necesarias 3 personas para abordar el proyecto en 6 meses, pretendiendo trabajar
8 horas al dia (Los dias laborables, lunes a viernes, festivos no incluidos), y
suponiendo también que el numero de dias trabajados al mes son 22,
procederemos al calculo de horas de trabajo para una persona.

Horas = 8 horas/dia * 22 dias laborables/mes * 6 meses = 1.056 horas de trabajo
totales por persona en el proyecto

Tiempo (h) | Coste (€) Coste final (€)
| Graduado Informatico 1056 horas 15 €/hora 15.840 €
TOTAL: 15.840€

Tabla 8 — Presupuesto estimado recursos humanos

El total obtenido es el presupuesto para una persona. Como estimamos que
tenemos tres personas trabajando en el proyecto, el presupuesto de desarrollo
serd: 15840*3 = 47.520 €

e Presupuesto total:

PRESUPUESTO COSTE (€)
Hardware 715 €
Software 93,75€
Recursos Humanos 47.520€

| TOTAL | 48.328,75 €

Tabla 9 - Presupuesto estimado total
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2.3.2 PRESUPUESTO REAL

Hemos visto mediante el diagrama de Gantt que el tiempo de desarrollo de la
aplicacion han sido 135 dias. 135 dias son aproximadamente 5 meses

e Hardware

Para el desarrollo de la aplicacion seran necesarios:

- Un ordenador para realizar la aplicacién y la documentacion, suponiendo que
un ordenador personal tiene una duracién de cuatro afios.

- Conexion a Internet para la obtencién de informacion durante cinco meses.

- Una impresora para imprimir la documentacion, suponiendo que tiene una vida
atil de 4 afos (si su uso es elevado).

COSTE (€) USO (%) | COSTE TOTAL (€)
Ordenador Personal 700€ 10,41 % 7291 €
Conexion a Internet 30 €/mes 100% 30€/mes * 5
meses/proyecto = 150€
Impresora 80€ 8,33% 6,66€
TOTAL: 229,57€

Tabla 10 - Presupuesto real hardware

Suponemos que un ordenador cuesta 700 € y que tiene una vida util de 4 afios,
como el proyecto no dura 4 afios completo si no que dura X meses, aplicando
una regla de tres, obtenemos el tanto por ciento de uso que le demos al
ordenador y a su vez el coste que supone el ordenador al proyecto. Lo mismo
ocurre para el caso de la impresora.

e Software
COSTE (€) USO (%) | COSTE TOTAL
©

Windows 7 120 € 10,41% 12,49€
Microsoft Office 2010 130€ 10,41% 13,53 €
Xampp Server 0€ - 0€
Star UML 0€ - 0€
Google Chrome 0€ - 0€
Adobe Reader 0€ - 0€
Notepad ++ 0€ - 0€
Dia 0€ - 0€
OpenProj 0€ - 0€

TOTAL: 26,02€

Tabla 11 - Presupuesto real software
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e Recursos Humanos:
Teniendo en cuenta que para el desarrollo del TFG se ha realizado por una unica
persona en un tiempo de 5 meses, con una media de 8 horas al dia (Los dias
laborables, lunes a viernes, festivos no incluidos), suponiendo también que el
numero de dias trabajados al mes son 22, procederemos al célculo de horas de
trabajo para una persona.

Horas = 8 horas/dia * 22 dias laborables/mes * 5 meses = 880 horas de trabajo
totales por persona en el proyecto

Tiempo (h) | Coste (€) Coste final (€)
| Graduado Informatico 880 horas 15 €/hora 13.200 €
TOTAL: 13.200 €

Tabla 12 - Presupuesto real recursos humanos

e Presupuesto total:

PRESUPUESTO COSTE (€)
Hardware 229,57 €
Software 26,02€
Recursos Humanos 13200€

| TOTAL | 13.455,59 €

Tabla 13 - Presupuesto real total

2.3.3 DESVIACION DE PRESUPUESTO
Con los célculos realizados en el presupuesto estimado, la duracion del trabajo sera de 6
meses Y realizado por 3 personas, teniendo un coste total de 48.328,75€.

El resultado real es el que se ha realizado por una Unica persona durante cinco meses
dando un presupuesto final de 13.455,59€, existiendo una considerable diferencia.

La desviacion entre el presupuesto estimado y el real es la siguiente:
48.328,75 € - 13.455,59 € = 34.873,16 €

Podemos observar que nos hemos ahorrado 34.873,16€, correspondiéndose con el
sueldo del ingeniero durante el periodo de 14 meses.

34.873,16 € / 15€/hora = 2.324,87 horas = 2.324,87 horas / 8 h/dia = 290,60 dias=>
290,60 dias / 22 dias/mes = 13,20 meses ~ 14 meses
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3. ANALISIS

3.1 OBJETIVOS

OBJ-01 Gestion de las categorias

Version 1.0

Autores Roberto de Frutos Bernardos.

Descripcion El sistema deberd ser capaz de gestionar los procesos

asociados a las categorias de productos: listado de todas las
categorias, creacion de nuevas categorias, edicion de
categorias ya existentes y eliminacion de las mismas.

Importancia Muy alta.
Urgencia Muy alta.
Estabilidad Alta

Estado Validado

Tabla 14 OBJ - 01: Gestion de las categorias

OBJ-02 Gestion de los productos

Version 1.0

Autores Roberto de Frutos Bernardos.

Descripcion El sistema deberd ser capaz de gestionar los procesos

asociados a los productos: listado de todos los productos, alta
y eliminacion de productos, edicion de productos ya existentes
y creacion de productos en oferta.

Importancia Muy alta.
Urgencia Muy alta.
Estabilidad Alta

Estado Validado

Tabla 15 OBJ - 02: Gestién de los productos

OBJ -03 Gestion de las compras

Version 1.0

Autores Roberto de Frutos Bernardos.

Descripcion El sistema deberd ser capaz de gestionar los procesos

asociados a las compras: listado de todas las compras y
modificacion del estado de las mismas.

Importancia Muy alta.
Urgencia Muy alta.
Estabilidad Alta

Estado Validado

Tabla 16 OBJ - 03: Gestion de las compras
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OBJ-04 Gestion de los usuarios

Version 1.0

Autores Roberto de Frutos Bernardos.

Descripcion El sistema deberd ser capaz de gestionar los procesos
asociados a los usuarios: alta de usuarios, modificacion de su
informacién personal, listado de los usuarios existentes y
eliminacion de los mismos

Importancia Muy alta.

Urgencia Muy alta.

Estabilidad Alta

Estado Validado

Tabla 17 OBJ - 04: Gestion de los usuarios

OBJ-05 Gestion del carrito

Version 1.0

Autores Roberto de Frutos Bernardos.

Descripcion El sistema deberd ser capaz de gestionar los procesos
asociados al carrito de la compra: visualizacién del carrito,
afiadir productos al mismo, aumentar o disminuir el nimero de
unidades de un producto ya afadido, eliminacion de un
producto afadido o vaciado del carrito por completo.

Importancia Muy alta.

Urgencia Muy alta.

Estabilidad Alta

Estado Validado

Tabla 18 OBJ - 05: Gestiéon del carrito
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3.2 IDENTIFICACION DE USUARIOS

La aplicacion web contara con tres perfiles diferentes, segun el tipo de usuario que sea
tendrd, las funcionalidades y los permisos no serdn los mismos para todos.

ACT -01 Usuario no registrado

Version 1.0

Autores Roberto de Frutos Bernardos.

Descripcion Este usuario es aquel que no haya iniciado sesion y accedera
solamente a la parte publica de la aplicacion. Solo podra
visualizar los productos (tanto los que estan en oferta como los
que no), buscar productos, registrarse e identificarse.

Tabla 19 ACT - 01: Usuario no registrado

ACT - 02 Usuario registrado

Version 1.0

Autores Roberto de Frutos Bernardos.

Descripcion Este usuario, aparte de tener las mismas opciones que un
usuario no registrado, podréa acceder a la parte privada de la
aplicacion, permitiéndole asi efectuar la compra de productos,
afiadir productos al carrito, gestionar el contenido del mismo,
visualizar las compras que haya realizado en la aplicacion
hasta el momento y su estado y modificar sus datos
personales.

Tabla 20 ACT - 02: Usuario registrado

ACT -03 Administrador

Version 1.0

Autores Roberto de Frutos Bernardos.

Descripcion Este actor representa al usuario que gestiona la aplicacion.

Puede afiadir, editar y eliminar, tanto productos como
categorias de los mismos. También puede eliminar y editar
usuarios registrados, visualizar los diferentes listados
(usuarios, productos, categorias y compras) que existen en la
web, cambiar el estado de las compras que hayan realizado los
usuarios, crear productos en oferta e incluso crear copias de
seguridad de la base de datos de la aplicacion.

Tabla 21 ACT - 03: Administrador
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3.3 REQUISITOS FUNCIONALES

Usuarios:

- RF- 1: El sistema deber4 mostrar un formulario para introducir los datos de
inicio de sesion (email y contrasefia).

- RF - 2: El sistema deberd comprobar que los datos introducidos para iniciar
sesion en el sistema son correctos.

- RF- 3: El sistema debera mostrar un formulario para introducir los datos de
registro de usuario (nombre, apellidos, email, contrasefia, direccion de envio,
cddigo postal, ciudad y provincia).

- RF- 4: EIl sistema deberd comprobar que los datos introducidos del nuevo

usuario son correctos.
- RF-5:.El sistema deberd mostrar los datos de usuario y permitir modificarlos.

- RF- 6:.El sistema debera comprobar que los datos introducidos al modificar el
usuario son correctos.

- RF-7: El sistema permitira cerrar sesion en la aplicacion.

- RF- 8: El sistema permitira al usuario la busqueda productos.

- RF-9: El sistema permitira afiadir un producto al carrito

- RF- 10: El sistema permitira seleccionar el nimero de unidades del producto a
afiadir al carrito

- RF- 11: El sistema permitira al usuario eliminar un producto del carrito.

- RF-12: El sistema permitira al usuario vaciar por completo el carrito.

- RF- 13: El sistema permitira al usuario disminuir la cantidad de un producto
agregado al carrito

- RF-14: EIl sistema permitira al usuario aumentar la cantidad de un producto
agregado al carrito

- RF- 15: El sistema permitira elegir al usuario el método o forma de pago.

- RF- 16: El sistema permitira al usuario visualizar las compras realizadas a través
de la aplicacion y el estado de las mismas.

Administrador:

- RF- 17: El sistema debera mostrar al administrador los usuarios que hay en la
aplicacion.

- RF- 18: El sistema debera permitir elegir al administrador que usuario desea
eliminar.

- RF- 19: El sistema debera permitir visualizar al administrador los datos del
usuario seleccionado.

- RF- 20: El sistema debera mostrar al administrador un formulario para
modificar los datos del usuario seleccionado.

- RF- 21: El sistema debera mostrar al administrador los productos que hay en la
aplicacion.
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RF- 22: El sistema deberd mostrar al administrador un formulario para
introducir los datos del nuevo producto.

RF- 23: El sistema debera comprobar que los datos introducidos del nuevo
producto son correctos.

RF- 24: El sistema debera permitir al administrador elegir que producto desea
eliminar.

RF- 25: El sistema deberd permitir visualizar al administrador los datos del
producto seleccionado.

RF- 26: El sistema deberd mostrar al administrador un formulario para
modificar los datos del producto seleccionado.

RF- 27: El sistema deberd comprobar que los datos introducidos por el
administrador, para la actualizacion del producto, son correctos.

RF- 28: El sistema debera mostrar al administrador las categorias que hay en la
aplicacion.

RF- 29: El sistema debera permitir elegir al administrador que categoria desea
eliminar.

RF- 30: El sistema deberd permitir visualizar al administrador los datos de la
categoria seleccionada.

RF- 31. El sistema deberd mostrar al administrador un formulario para
modificar los datos de la categoria seleccionada.

RF- 32: El sistema deberd mostrar al administrador las subcategorias de la
categoria seleccionada.

RF- 33: El sistema debera permitir al administrador, elegir que subcategoria
desea eliminar.

RF- 34: El sistema deberad permitir al administrador, visualizar los datos de la
subcategoria seleccionada.

RF- 35: El sistema deberd mostrar al administrador un formulario para
modificar los datos de la subcategoria seleccionada.

RF- 36: El sistema debera mostrar al administrador las compras que se han
realizado en la aplicacion.

RF- 37: El sistema deberé permitir visualizar al administrador, la informacion
de la compra de un usuario.

RF- 38: El sistema debera permitir cancelar al administrador, una compra a un
usuario.

RF- 39: EIl sistema deberd permitir al administrador aceptar una compra a un
usuario.

RF- 40: El sistema permitira al administrador, realizar una copia de seguridad de
la base de datos.
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3.4 REQUISITOS NO FUNCIONALES

Los requisitos no funcionales son requisitos que describen propiedades o cualidades que
el sistema debe tener, es decir, todos aquellos que no describen informacion a guardar,
ni funciones a realizar.

Existen por tanto, en nuestro sistema, diferentes tipos de requisitos no funcionales.

Disponibilidad:

RNFDisp-01: EIl sistema debera estar disponible las 24 horas del dia, los 7 dias a la
semana.

Accesibilidad:

RNFACc-01: El sistema debe ser accesible desde un navegador.

Seguridad:

RNFSeg-01: El sistema debe disponer de seguridad de autenticacion de usuarios.

RNFSeg-02: Los usuarios deberan identificarse en el sistema por medio de su email y
contrasefia.

RNFSeg-03: EIl sistema debera utilizar el algoritmo de reduccion criptografico MD5
para cifrar las contrasefias en la base de datos.

Escalabilidad:

RNFEsc-01: El sistema deberd ser lo suficientemente escalable como para poder
agregar nuevas funcionalidades, sin perder tanto el funcionamiento como la calidad que
ya se han alcanzado.

Usabilidad:

RNFUs-01: El sistema debe ser lo suficientemente fiable como para asegurar un
funcionamiento adecuado.

RNFUs-02: EL sistema debe reducir que el usuario sélo pueda realizar las opciones que
le estén permitidas.

RNFUs-03: El sistema debera poderse utilizar sin problemas una vez leido el manual de
usuario.

Mantenibilidad:

RNFMan-01: El sistema deberd poder recuperarse facilmente de cualquier error que
surja.
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Interoperabilidad:
RNFInter-01: El sistema deberd ser compatible con la mayoria de navegadores Web

existentes.

Interfaz:
RNFInt-01: El sistema debera contar con una interfaz de usuario amigable, siendo atractiva

e intuitiva para el usuario.

Tiempo de entrega:
RNFTmpENt-01: El sistema debera ser entregado antes de finales de Julio de 2016.
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3.5 REQUISITOS INFORMACION
IRQ-01 Informacion relativa a los usuarios
Version 1.0
Autores Roberto de Frutos Bernardos.
Obijetivos asociados | OBJ-04 Gestion de los usuarios
Descripcion El sistema deberd almacenar la informacion de los usuarios

que se hayan dado de alta en la aplicacion

Datos Especificos

- ldentificador de usuario
- Nombre

- Apellidos

- Email

- Contrasefia

- Direccion de envio

- Codigo Postal

- Ciudad

- Provincia
Importancia Alta
Estabilidad Alta
Estado Validado

Tabla 22 IRQ - 01: Informacién relativa a los usuarios

IRQ - 02 Informacién relativa a los productos
Version 1.0
Autores Roberto de Frutos Bernardos.
Obijetivos asociados | OBJ-02 Gestion de los productos
Descripcion El sistema deberé almacenar la informacion correspondiente a

los productos

Datos Especificos

- ldentificador de producto

- Nombre del producto

- SEO

- Precio

- Estado

- Categoria a la que pertenece

- Imagen del producto

- Stock

- Oferta (es oferta / no es oferta)

Importancia Alta
Estabilidad Alta
Estado Validado

Tabla 23 IRQ - 02: Informacion relativa a los productos
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IRQ -03 Informacion relativa a las categorias

Version 1.0

Autores Roberto de Frutos Bernardos.

Objetivos asociados | OBJ-01 Gestion de las categorias.

Descripcion El sistema debera almacenar la informacion correspondiente a
las categorias.

Datos Especificos - ldentificador de la categoria

- Nombre de la categoria
- Identificador de la categoria padre a la que pertenece
(Predeterminado a O si se trata de una categoria

principal)
Importancia Alta
Estabilidad Alta
Estado Validado

Tabla 24 IRQ - 03: Informacidn relativa a las categorias

IRQ - 04 Informacién relativa a las compras

Version 1.0

Autores Roberto de Frutos Bernardos.

Obijetivos asociados | OBJ-03 Gestion de las compras

Descripcion El sistema debera almacenar la informacion correspondiente a las
compras

Datos Especificos - ldentificador de la compra

- Identificador del usuario que realiza la compra.
- Fecha de la compra.

- Tipo de pago efectuado.

- Importe total de la compra

- Estado de la compra.

Importancia Alta
Estabilidad Alta
Estado Validado

Tabla 25 IRQ — 04: Informacion relativa a las compras
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IRQ - 05 Informacién relativa al carrito

Version 1.0

Autores Roberto de Frutos Bernardos.

Obijetivos asociados | OBJ-05 Gestion del carrito.

Descripcion El sistema debera almacenar la informacion correspondiente a

cada producto agregado al carrito de la compra

Datos Especificos

- Identificador del carrito

- Identificador del usuario

- Identificador del producto agregado
- Cantidad

- ldentificador de la compra

Importancia Alta
Estabilidad Alta
Estado Validado

Tabla 26 IRQ — 05: Informacion relativa al carrito

3.5.1 RESTRICCIONES SOBRE REQUISITOS DE INFORMACION

CRQ-01 Unicidad del identificador del usuario.
Version 1.0
Autores Roberto de Frutos Bernardos.

Objetivos asociados

OBJ-04 Gestion de los usuarios

Requisitos de
informacién asociados

IRQ - 01 Informacion relativa a los usuarios

Descripcion La informacion almacenada por el sistema debera satisfacer la
siguiente restriccion: a cada usuario se le asignara un identificador
gue serad Unico, no pudiendo existir dos usuarios distintos con el
mismao identificador.

Importancia Alta

Estabilidad Alta

Estado Validado

Comentarios

El identificador sera de tipo autoincremental

Tabla 27 CRQ - 01: Unicidad del identificador del usuario
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CRQ -02 Unicidad del identificador del producto.
Version 1.0
Autores Roberto de Frutos Bernardos.

Objetivos asociados

OBJ-02 Gestion de los productos

Requisitos de
informacién asociados

IRQ — 02 Informacion relativa a los productos

Descripcion La informacion almacenada por el sistema debera satisfacer la
siguiente restriccion: a cada producto se le asignard un
identificador que serd Unico, no pudiendo existir dos productos
distintos con el mismo identificador

Importancia Alta

Estabilidad Alta

Estado Validado

Comentarios

El identificador sera de tipo autoincremental

Tabla 20 CRQ - 02: Unicidad del identificador del producto

CRQ -03 Unicidad del identificador de la categoria.
Version 1.0
Autores Roberto de Frutos Bernardos.

Objetivos asociados

OBJ-01 Gestion de las categorias.

Requisitos de
informacién asociados

IRQ — 03 Informacion relativa a las categorias

Descripcion La informacion almacenada por el sistema debera satisfacer la
siguiente restriccion: a cada categoria se le asignard un
identificador que serd unico, no pudiendo existir dos categorias
distintas con el mismo identificador

Importancia Alta

Estabilidad Alta

Estado Validado

Comentarios

El identificador sera de tipo autoincremental

Tabla 28 CRQ - 03: Unicidad del identificador de la categoria
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CRQ -04 Unicidad del identificador de la compra.
Version 1.0
Autores Roberto de Frutos Bernardos.

Objetivos asociados

OBJ-03 Gestion de las compras

Requisitos de
informacién asociados

IRQ — 04 Informacion relativa a las compras

Descripcion La informacion almacenada por el sistema debera satisfacer la
siguiente restriccion: a cada compra se le asignara un identificador
gue serd anico, no pudiendo existir dos compras distintas con el
mismo identificador

Importancia Alta

Estabilidad Alta

Estado Validado

Comentarios

El identificador sera de tipo autoincremental

Tabla 29 CRQ - 04: Unicidad del identificador de la compra

CRQ -05 Unicidad del identificador de cada producto agregado al
carrito.

Version 1.0

Autores Roberto de Frutos Bernardos.

Objetivos asociados

OBJ-05 Gestidn del carrito.

Requisitos de
informacién asociados

IRQ — 05 Informacidn relativa al carrito

Descripcion La informacion almacenada por el sistema debera satisfacer la
siguiente restriccion: a cada producto agregado al carrito se le
asignara un identificador que serd unico, no pudiendo existir dos
productos ya agregados distintos con el mismo identificador.

Importancia Alta

Estabilidad Alta

Estado Validado

Comentarios

El identificador sera de tipo autoincremental

Tabla 30 CRQ - 05: Unicidad del identificador de cada producto agregado al carrito
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3.6 DIAGRAMA DE CASOS DE USO
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3.7 ESPECIFICACION DE LOS CASOS DE USO
UC-01 Identificarse
Version 1.0
Autores Roberto de Frutos Bernardos
Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el

siguiente caso de uso cuando un usuario registrado quiera acceder
a la aplicacion para poder efectuar la compra de productos.

Precondicion

El usuario debe estar registrado para poder identificarse

Secuencia normal | Paso | Accion
1 El usuario accede a la aplicacion
2 El usuario pulsa el boton “Acceder”
3 El sistema muestra al usuario el formulario de acceso
4 El usuario rellena los campos del formulario con su
email y contrasefia
5 El usuario pulsa el boton “Entrar”
6 El sistema muestra un mensaje de bienvenida al usuario
Postcondicion El usuario accede a la aplicacion.
Excepciones Paso | Accion
51 Si al comprobar la validez no se cumplen las siguientes
condiciones, el sistema mostrara al usuario un mensaje
de error y se volvera al paso 4
- Ningun campo puede estar vacio.
- El email debe ser correcto y tener el formato
adecuado X@x.x
- La contrasefa debe ser correcta
Frecuencia Muy alta
Importancia Muy alta
Comentario
Tabla 31 UC-01: Identificarse
UC-02 Registrarse
Version 1.0
Autores Roberto de Frutos Bernardos
Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el

siguiente caso de uso cuando un usuario quiera registrarse en la
aplicacion para empezar a efectuar la compra de productos.

Precondicion

El usuario no debe estar registrado en la aplicacion con el email
que sera utilizado para el registro

Secuencia normal

Paso | Accién

1 El usuario accede a la aplicacion

El usuario pulsa el boton “Registrarme”

El sistema muestra al usuario el formulario de registro

El usuario rellena los campos del formulario

El usuario pulsa el boton “Darme de alta”

OB IWIN

El sistema muestra al usuario un mensaje de registro
correcto
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Postcondicion

El usuario queda registrado en la aplicacion.

Excepciones Paso | Accion
51 Si al comprobar la validez no se cumplen las siguientes
condiciones, el sistema mostrara al usuario un mensaje
de error y se volvera al paso 4
- Ningan campo puede estar vacio.
- El email debe ser correcto y tener el formato
adecuado X@x.x
- El email no debe existir en la base de datos
- La contrasefia debe ser correcta
- El cddigo postal debe estar formado por 5
ndmeros
Frecuencia Muy alta
Importancia Muy alta
Comentario
Tabla 32 UC-02: Registrarse
uUC-03 Editar datos usuario
Version 1.0
Autores Roberto de Frutos Bernardos
Descripcion El sistema deberd comportarse tal como se describe en el

siguiente caso de uso cuando un usuario quiera modificar sus
datos personales en la aplicacion.

Precondicion

El usuario debe estar identificado en la aplicacion

Secuencia normal | Paso | Accion
1 El usuario pulsa el boton “Datos personales”
2 El sistema muestra al usuario el formulario con sus datos
personales cargados
3 El usuario modifica los campos del formulario
4 El usuario pulsa el boton “Actualizar datos”
Postcondicion El usuario modifica sus datos personales.
Excepciones Paso | Accion
4.1 Si al comprobar la validez no se cumplen las siguientes
condiciones, el sistema mostrara al usuario un mensaje
de error y se volvera al paso 3
- Ningin campo puede estar vacio.
- El email debe ser correcto y tener el formato
adecuado X@x.x
- El cddigo postal debe estar formado por 5
ndmeros
4.2 No pulsar el boton “Actualizar datos™ y por lo tanto los
datos no sufren modificacion alguna.
Frecuencia Baja
Importancia Alta
Comentario

Tabla 33 UC-03: Editar datos usuario
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UC - 04 Cerrar sesion

Version 1.0

Autores Roberto de Frutos Bernardos

Descripcion El sistema deberd comportarse tal como se describe en el

siguiente caso de uso cuando un usuario identificado quiera
cerrar sesion en la aplicacion.

Precondicion

El usuario debe estar identificado en la aplicacion

Secuencia normal | Paso | Accion
1 El usuario pulsa el boton “Salir”
2 El sistema redirige al usuario a la parte publica de la
aplicacion

Postcondicion

El usuario registrado sale de la aplicacion y se le redirige a la
pagina principal de la aplicacion web.

Frecuencia Muy alta
Importancia Muy alta
Comentario
Tabla 34 UC-04: Cerrar sesion
UC-05 Ver ofertas
Version 1.0
Autores Roberto de Frutos Bernardos
Descripcion El sistema deberd comportarse tal como se describe en el

siguiente caso de uso cuando un usuario quiera visualizar que
productos se encuentran en oferta.

Precondicion

Deben existir productos en oferta

Secuencia normal | Paso | Accion
1 El usuario pulsa el boton “Ofertas”
2 El sistema muestra al usuario los productos en oferta
Postcondicion El usuario modifica sus datos personales.
Excepciones Paso | Accidn
2.1 No existen productos en oferta y por tanto el sistema no
mostrara ningn producto
Frecuencia Alta
Importancia Alta
Comentario

Tabla 35 UC-05: Ver ofertas
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UC - 06 Consultar producto.

Version 1.0

Autores Roberto de Frutos Bernardos

Descripcion El sistema deberd comportarse tal como se describe en el

siguiente caso de uso cuando un usuario quiera visualizar los
detalles de un producto

Precondicion

Deben existir el producto seleccionado

Secuencia normal

Paso | Accién

1 El usuario pulsa el boton “Ver mas” de un producto

2 El sistema muestra al usuario los detalles del producto
seleccionado

Postcondicion

El usuario visualiza los datos del producto

Frecuencia Alta
Importancia Alta
Tabla 36 UC-06: Consultar producto
ucC - 07 Buscar producto
Version 1.0
Autores Roberto de Frutos Bernardos
Descripcion El sistema deberd comportarse tal como se describe en el

siguiente caso de uso cuando un usuario quiera comprobar la
existencia de un producto en la aplicacion.

Secuencia normal | Paso | Accion
1 El usuario pulsa en el campo de texto del buscador
2 El usuario introduce en el buscador el producto que
desea buscar
3 El sistema muestra al usuario los productos que
contienen la cadena de caracteres que éste ha
introducido
Postcondicion El usuario modifica sus datos personales.
Excepciones Paso | Accion
3.1 No existen productos que contengan la cadena de
caracteres introducida por el usuario y el sistema
muestra un mensaje de informacion
Frecuencia Alta
Importancia Alta
Comentario

Tabla 37 UC-07: Buscar producto
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UC - 08 Ver compras realizadas

Version 1.0

Autores Roberto de Frutos Bernardos

Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el

siguiente caso de uso cuando un usuario quiera consultar las
compras que haya realizado en la aplicacion.

Precondicion

El usuario debe estar identificado en la aplicacion

Secuencia normal

Paso | Accién
1 El usuario pulsa el boton “Mis compras”.
2 El sistema muestra al usuario las compras realizadas por

el mismo hasta el momento en la aplicacion.

Postcondicion

El usuario visualiza los datos de sus compras.

Excepciones Paso | Accion
2.1 No existen compras realizadas por el usuario hasta el
momento y el sistema muestra un mensaje informéndole
de ello.
Frecuencia Moderada
Importancia Alta
Comentario
Tabla 38 UC-08: Ver compras realizadas
UC-09 Anadir producto al carrito
Version 1.0
Autores Roberto de Frutos Bernardos
Descripcion El sistema deberd comportarse tal como se describe en el

siguiente caso de uso cuando un usuario quiera consultar el
carrito de la compra.

Precondicion

El usuario debe estar identificado en la aplicacion

Secuencia normal | Paso | Accion
1 El usuario selecciona el producto que quiere afiadir al
carrito
2 El sistema muestra al usuario el producto junto al
namero de unidades disponibles del mismo.
3 El usuario selecciona el numero de unidades del
producto
4 El usuario pulsa el boton “Anadir al carrito”
5 El sistema muestra al usuario el carrito de la compra
junto al producto y la cantidad afiadidos
Postcondicion El producto es afiadido al carrito.
Excepciones Paso | Accidn
2.1 No hay stock del producto seleccionado y no se puede
afadir el producto al carrito
Frecuencia Muy alta
Importancia Muy alta
Comentario

Tabla 39 UC-09: Afadir producto al carrito
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UC -10 Ver carrito

Version 1.0

Autores Roberto de Frutos Bernardos

Descripcion El sistema deberd comportarse tal como se describe en el

siguiente caso de uso cuando un usuario quiera consultar el
carrito de la compra.

Precondicion

El usuario debe estar identificado en la aplicacion

Secuencia normal

Paso | Accién
1 El usuario pulsa el boton “Carro de la compra”
2 El sistema muestra al usuario el carrito de la compra con

los productos y cantidades de los mismos ya agregados
anteriormente

Postcondicion

El usuario visualiza el carrito de la compra.

Excepciones Paso | Accion
2.1 No existen productos afiadidos al carrito hasta el

momento y el sistema muestra un mensaje informéndole
de que el carrito se encuentra vacio.

Frecuencia Muy alta

Importancia Muy alta

Comentario
Tabla 40 UC-10: Ver carrito

ucC-11 Eliminar producto carrito (include Ver carrito)

Version 1.0

Autores Roberto de Frutos Bernardos

Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el

siguiente caso de uso cuando un usuario quiera eliminar un
producto del carrito de la compra.

Precondicion

-El usuario debe estar identificado en la aplicacién
-El carrito debe contener producto/s

Secuencia normal | Paso | Accion
1 El usuario pulsa el boton “eliminar” del producto
deseado
2 El sistema muestra al usuario un mensaje de
confirmacion de eliminacion del producto del carrito.
3 El usuario confirma la eliminacion del producto del
carrito.
4 El sistema elimina el producto del carrito
Postcondicion El producto es eliminado del carrito de la compra.
Excepciones Paso | Accion
3.1 El usuario cancela la eliminacion del producto del
carrito y por tanto éste sigue manteniéndose en el
mismao.
Frecuencia Alta
Importancia Muy alta
Comentario

Tabla 41 UC-11: Eliminar producto carrito (include Ver carrito)
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Uuc-12 Vaciar carrito (include Ver carrito)

Version 1.0

Autores Roberto de Frutos Bernardos

Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando un usuario quiera vaciar el carrito
de la compra.

Precondicion El usuario debe estar identificado en la aplicacion

El carrito debe contener producto/s

Secuencia normal | Paso | Accion
1 El usuario pulsa el boton “vaciar carrito”
2 El sistema muestra al usuario un mensaje de
confirmacion de vaciado del carrito.
3 El usuario confirma el vaciado del carrito.
4 El sistema vacia el carrito
Postcondicion El usuario visualiza el carrito de la compra.
Excepciones Paso | Accidn
2.1 El usuario cancela vaciar el carrito y por tanto éste sigue
manteniendo los productos que existian.
Frecuencia Moderada
Importancia Muy alta
Comentario
Tabla 42 UC-12: Vaciar carrito (include Ver carrito)
UC-13 Modificar unidad de producto (include Ver carrito)
Version 1.0
Autores Roberto de Frutos Bernardos
Descripcion El sistema deberd comportarse tal como se describe en el

siguiente caso de uso cuando un usuario quiera aumentar o
disminuir el nimero de unidades de un producto contenido en el
carrito de la compra.

Precondicion El usuario debe estar identificado en la aplicacion
El carrito debe contener producto/s

Secuencia normal | Paso | Accion
1 El usuario pulsa el bot6n, bien de aumentar, o bien de
disminuir, las unidades del producto deseado.
2 El sistema aumenta o disminuye el nimero de unidades
y actualiza el contenido del carrito.
Postcondicion El usuario visualiza el carrito de la compra con las unidades de
producto/s y el resto del contenido del carrito actualizado.
Excepciones Paso | Accion
1.1 Si existe un producto con s6lo una unidad del mismo en
el carrito, el usuario, como es légico, no visualizara el
botén de disminuir unidad y tendra que pulsar el boton
“eliminar” del producto si quiere eliminarlo del carrito.

Frecuencia Alta

Importancia Muy alta

Tabla 43 UC-13: Modificar unidad de producto (include Ver carrito)
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uc-14 Comprar (include: Pagar)

Version 1.0

Autores Roberto de Frutos Bernardos

Descripcion El sistema deberd comportarse tal como se describe en el

siguiente caso de uso cuando el usuario quiera realizar un pedido

Precondicion

El carrito debe contener al menos un producto agregado en el
mismao.

Secuencia normal

Paso | Accion

1 El usuario solicita al sistema realizar la compra de los
productos existentes en su carrito de la compra.

2 El sistema muestra al usuario la composicion de su

carrito de la compra y la direccion de envio a la que se
enviara el pedido.

3 El sistema muestra un mensaje al usuario de compra
realizada correctamente y registra la compra.

Postcondicion

El usuario realiza la compra

Excepciones Paso | Accidn
1...2 | <Cancelacion del proceso>: El usuario cliente puede
cancelar el proceso de compra en cualquier momento
2.1 El usuario decide modificar en este punto la

composicion de su compra y/o la direccion de envio.

Frecuencia Moderada
Importancia Muy alta
Tabla 44 UC-14: Comprar (include Pagar)
UC-15 Pagar
Version 1.0
Autores Roberto de Frutos Bernardos
Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el

siguiente caso de uso cuando el usuario quiera elegir una forma
de pago concreta

Precondicion

-El usuario debe estar identificado
-Deben existir productos agregados al carrito

Secuencia normal

Paso | Accidn

1 El usuario solicita al sistema la seleccion del método de
pago

2 El sistema solicita al usuario que indique el método de pago

3 El usuario selecciona el método de pago y pulsa el botén
“Pagar”

4 El sistema guarda la forma de pago y redirige al usuario

al enlace de pago oportuno

Postcondicion

El usuario paga su compra

Excepciones Paso | Accidn
1..2 | <Cancelacion del proceso>: El usuario cliente puede
cancelar el proceso de compra en cualquier momento
Frecuencia Muy alta
Importancia Muy alta

Tabla 45 UC-15: Pagar
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UC-16 Listar compras

Version 1.0

Autores Roberto de Frutos Bernardos

Descripcion El sistema deberd comportarse tal como se describe en el

siguiente caso de uso cuando el administrador de la aplicacion
quiera consultar las compras realizadas en la aplicacion

Precondicion

El usuario identificado debe ser el administrador

Secuencia normal | Paso | Accion

1 El administrador pulsa el boton “Compras”

2 El sistema muestra al administrador las compras
realizadas por los usuarios hasta el momento en la
aplicacion

Postcondicion El administrador visualiza el listado de compras
Excepciones Paso | Accion
2.1 No hay compras realizadas en la aplicacion y el sistema
muestra un mensaje informativo

Frecuencia Alta
Importancia Alta
Comentario

Tabla 46 UC-16: Listar compras
ucC-17 Consultar compra
Version 1.0
Autores Roberto de Frutos Bernardos
Descripcion El sistema deberd comportarse tal como se describe en el

siguiente caso de uso cuando el administrador de la aplicacion
quiera consultar el contenido de una compra en la aplicacion

Precondicion

El usuario identificado debe ser el administrador

Secuencia normal | Paso | Accion

1 El administrador pulsa el boton “Compras”

2 El sistema muestra al administrador las compras
realizadas por los usuarios hasta el momento en la
aplicacion

3 El administrador pulsa el boton “Ver compra” de la
compra que desee ver su contenido.

4 El sistema muestra al administrador el contenido y los
datos de la compra seleccionada anteriormente

Postcondicion El administrador visualiza el contenido de la compra
seleccionada
Excepciones Paso | Accidn

2.1 No hay compras realizadas en la aplicacion y el sistema

muestra un mensaje informativo
Frecuencia Alta
Importancia Alta
Comentario

Tabla 47 UC-17: Consultar compra
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UC-18 Cambiar estado compra

Version 1.0

Autores Roberto de Frutos Bernardos

Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el

siguiente caso de uso cuando el administrador de la aplicacion
quiera cambiar el estado de una compra realizada por un usuario

Precondicion

El usuario identificado debe ser el administrador

Secuencia normal | Paso | Accion

1 El administrador pulsa el boton “Compras”.

2 El sistema muestra al administrador las compras
realizadas por los usuarios hasta el momento en la
aplicacion.

3 El administrador selecciona la compra de la que quiere
modificar el estado

4 El sistema muestra al administrador los detalles de la
compra seleccionada y también la opcién de cambiar el
estado de la compra.

5 El administrador modifica el estado de la compra.

6 El sistema actualiza el estado de la compra.

Postcondicion El administrador modifica el estado de la compra seleccionada.
Excepciones Paso | Accion

2.1 No hay compras realizadas en la aplicacion y el sistema
muestra un mensaje informativo.

51 El administrador no cambia el estado de la compra y por
tanto ésta no sufre modificacion alguna.

Frecuencia Alta
Importancia Alta
Tabla 48 UC-18: Cambiar estado compra
ucC-19 Listar usuarios
Version 1.0
Autores Roberto de Frutos Bernardos
Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el

siguiente caso de uso cuando el administrador de la aplicacion
quiera consultar los usuarios dados de alta en la aplicacion.

Precondicion

El usuario identificado debe ser el administrador

Secuencia normal

Paso | Accién
1 El administrador pulsa el boton “Usuarios”
2 El sistema muestra al administrador los usuarios dados

de alta hasta el momento en la aplicacion

Postcondicion

El administrador visualiza el listado de usuarios

Excepciones Paso | Accion
2.1 No hay usuarios registrados en la aplicacion y el sistema
muestra un mensaje informativo
Frecuencia Alta
Importancia Alta

Tabla 49 UC-19: Listar usuarios
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UC-20 Consultar usuario

Version 1.0

Autores Roberto de Frutos Bernardos

Descripcion El sistema deberd comportarse tal como se describe en el

siguiente caso de uso cuando el administrador de la aplicacion
quiera consultar los datos de un usuario registrado en la

aplicacion.
Precondicion El usuario identificado debe ser el administrador
Secuencia normal | Paso | Accion
1 El administrador pulsa el boton “Usuarios”.
2 El sistema muestra al administrador los usuarios dados
de alta hasta el momento en la aplicacion.
3 El administrador pulsa el boton “Ver usuario” del
usuario que desee ver sus datos.
4 El sistema muestra al administrador los datos del usuario

seleccionado anteriormente.

Postcondicion

El administrador visualiza los datos del usuario seleccionado.

Excepciones Paso | Accidn

2.1 No hay usuarios registrados en la aplicacion y el sistema

muestra un mensaje informativo.
Frecuencia Alta
Importancia Alta
Comentario
Tabla 50 UC-20: Consultar usuario

uc-21 Editar usuarios
Version 1.0
Autores Roberto de Frutos Bernardos
Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el

siguiente caso de uso cuando el administrador de la aplicacion
quiera modificar los datos personales de un usuario

Precondicion

El usuario identificado debe ser el administrador

Secuencia normal

Paso | Accién

1 El administrador pulsa el boton “Usuarios”

2 El sistema muestra al administrador todos los usuarios
dados de alta hasta el momento en la aplicacion

3 El administrador pulsa el boton “Editar” del usuario del
que quiera modificar algln dato

4 El sistema muestra al administrador un formulario con
los datos del usuario seleccionado ya cargados.

5 El administrador modifica los datos que crea
convenientes

6 El administrador pulsa el boton ‘“Actualizar datos
usuario”

Postcondicion

El administrador modifica los datos del usuario seleccionado

Excepciones

Paso | Accion
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6.1 Si al comprobar la validez no se cumplen las siguientes
condiciones, el sistema mostrard al usuario un mensaje
de error y se volvera al paso 5
- Ningln campo puede estar vacio.
- El email debe ser correcto y tener el formato
adecuado X@x.x
- El codigo postal debe estar formado por 5

ndmeros
6.2 No pulsar el boton “Actualizar datos usuario” y por lo
tanto los datos no sufren modificacion alguna.
Frecuencia Moderada
Importancia Alta
Comentario

Tabla 51 UC-21: Editar usuarios

ucC-22 Eliminar usuarios

Version 1.0

Autores Roberto de Frutos Bernardos

Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el

siguiente caso de uso cuando el administrador de la aplicacion
quiera eliminar un usuario

Precondicion El usuario identificado debe ser el administrador
Secuencia normal | Paso | Accion
1 El administrador pulsa el boton “Usuarios”
2 El sistema muestra al administrador todos los usuarios
dados de alta hasta el momento en la aplicacién
3 El administrador pulsa el boton “Eliminar” del usuario
del que quiera eliminar
4 El sistema muestra al administrador un mensaje de
confirmacion de eliminacion.
5 El administrador confirma la eliminacion del usuario
6 El sistema elimina al usuario
Postcondicion El administrador elimina el usuario seleccionado
Excepciones Paso | Accion
5.1 El administrador cancela la eliminacion del usuario y
por tanto éste no es eliminado de la aplicacion
Frecuencia Baja
Importancia Alta
Comentario

Tabla 52 UC-22: Eliminar usuarios
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UC - 23 Listar categorias

Version 1.0

Autores Roberto de Frutos Bernardos

Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el

siguiente caso de uso cuando el administrador de la aplicacion
quiera consultar las categorias de productos que existen en la

aplicacion.
Precondicion El usuario identificado debe ser el administrador
Secuencia normal | Paso | Accion
1 El administrador pulsa el boton “Categorias”
2 El sistema muestra al administrador las categorias

existentes en la aplicacion

Postcondicion

El administrador visualiza el listado de categorias

Excepciones Paso | Accion

2.1 No hay categorias de productos en la aplicacion vy el

sistema muestra un mensaje informativo
Frecuencia Alta
Importancia Alta
Comentario
Tabla 53 UC-23: Listar categorias

UC -24 Anadir categorias
Version 1.0
Autores Roberto de Frutos Bernardos
Descripcion El sistema deberd comportarse tal como se describe en el

siguiente caso de uso cuando el administrador de la aplicacion
quiera afiadir un nuevo producto.

Precondicion

El usuario identificado debe ser el administrador

Secuencia normal | Paso | Accion
1 El administrador pulsa el boton “Categorias”.
2 El sistema muestra al administrador todas las categorias
existentes en la aplicacion.
3 El administrador pulsa el boton “Afadir categoria”.
4 El sistema muestra al administrador el formulario de
nueva categoria.
5 El administrador ingresa los datos de la nueva categoria
y selecciona también si se trata de una categoria
principal o de una subcategoria de otra categoria padre.
6 El administrador pulsa el boton “Afadir categoria”
Postcondicion La categoria queda dada de alta en la aplicacion
Excepciones Paso | Accidn
6.1 Si al comprobar la validez no se cumplen las siguientes
condiciones, el sistema mostrard al usuario un mensaje
de error y se volvera al paso 5
- Ningln campo puede estar vacio.
6.2 No pulsar el boton “Afadir categoria” y por lo el
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| producto no queda registrado en el sistema

Frecuencia Alta
Importancia Alta
Comentario
Tabla 54 UC-24: Afiadir categorias
UC-25 Editar categorias
Version 1.0
Autores Roberto de Frutos Bernardos
Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el

siguiente caso de uso cuando el administrador de la aplicacion
quiera modificar una categoria

Precondicion

El usuario identificado debe ser el administrador

Secuencia normal | Paso | Accion
1 El administrador pulsa el boton “Categorias”
2 El sistema muestra al administrador todas las categorias
existentes en la aplicacion
3 El administrador pulsa el boton “Editar” de la categoria
que quiera modificar
4 El sistema muestra al administrador un formulario con
los datos de la categoria seleccionada ya cargados.
5 El administrador modifica los datos
6 El administrador pulsa el boton “Actualizar categoria”
Postcondicion El administrador modifica los datos de la categoria
Excepciones Paso | Accidn
6.1 Si al comprobar la validez no se cumplen las siguientes
condiciones, el sistema mostrard al usuario un mensaje
de error y se volvera al paso 5
- Ningln campo puede estar vacio.
6.2 No pulsar el boton “Actualizar categoria” y por lo tanto
los datos no sufren modificacion alguna.
Frecuencia Moderada
Importancia Alta
Comentario

Tabla 55 UC-25: Editar categorias
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UC - 26 Eliminar categorias

Version 1.0

Autores Roberto de Frutos Bernardos

Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el

siguiente caso de uso cuando el administrador de la aplicacion
quiera eliminar una categoria

Precondicion

El usuario identificado debe ser el administrador

Secuencia normal | Paso | Accion
1 El administrador pulsa el boton “Categorias”
2 El sistema muestra al administrador todas las categorias
existentes en la aplicacion
3 El administrador pulsa el boton “Eliminar” de la
categoria que quiera eliminar
4 El sistema muestra al administrador un mensaje de
confirmacion de eliminacion.
5 El administrador confirma la eliminacion de la categoria
6 El sistema elimina la categoria
Postcondicion El administrador elimina la categoria seleccionada
Excepciones Paso | Accion
51 El administrador cancela la eliminacién de la categoria y
por tanto ésta no es eliminada de la aplicacion

Frecuencia Moderada
Importancia Alta
Comentario
Tabla 56 UC-26: Eliminar categorias
ucC - 27 Listar productos
Version 1.0
Autores Roberto de Frutos Bernardos
Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el

siguiente caso de uso cuando el administrador de la aplicacion
quiera consultar los productos que existen en la aplicacion.

Precondicion

El usuario identificado debe ser el administrador

Secuencia normal

Paso | Accién
1 El administrador pulsa el boton “Productos”
2 El sistema muestra al administrador los productos

existentes en la aplicacion

Postcondicion

El administrador visualiza el listado de productos

Excepciones Paso | Accidn
2.1 No hay productos en la aplicacion y el sistema muestra
un mensaje informativo
Frecuencia Alta
Importancia Alta
Comentario

Tabla 57 UC-27: Listar productos
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UC -28 Anadir productos

Version 1.0

Autores Roberto de Frutos Bernardos.

Descripcion El sistema deberd comportarse tal como se describe en el

siguiente caso de uso cuando el administrador de la aplicacion
quiera afiadir un nuevo producto.

Precondicion

El usuario identificado debe ser el administrador

Secuencia normal | Paso | Accion
1 El administrador pulsa el boton “Productos”.
2 El sistema muestra al administrador todos los productos
existentes en la aplicacion.
3 El administrador pulsa el boton “Afiadir producto”.
4 El sistema muestra al administrador el formulario de
nuevo producto.
5 El administrador ingresa los datos del nuevo producto
6 El administrador pulsa el boton “Afadir producto”
Postcondicion El producto queda dado de alta en la aplicacion
Excepciones Paso | Accidn
6.1 Si al comprobar la validez no se cumplen las siguientes
condiciones, el sistema mostrard al usuario un mensaje
de error y se volvera al paso 5
- Los campos nombre, SEO y precio no pueden
estar vacios.
6.2 No pulsar el boton “Afadir producto” y por lo el
producto no queda registrado en el sistema

Frecuencia Muy alta
Importancia Muy alta
Comentario
Tabla 58 UC-28: Afadir productos
UC -29 Editar productos
Version 1.0
Autores Roberto de Frutos Bernardos.
Descripcion El sistema deberd comportarse tal como se describe en el

siguiente caso de uso cuando el administrador de la aplicacion
quiera modificar los datos de un producto

Precondicion

El usuario identificado debe ser el administrador

Secuencia normal

Paso | Accién

1 El administrador pulsa el boton “Productos”

2 El sistema muestra al administrador todos los productos
existentes en la aplicacion

3 El administrador pulsa el boton “Editar” del producto
que quiera modificar algun datos

4 El sistema muestra al administrador un formulario con
los datos del producto seleccionado ya cargados.
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5 El administrador modifica los datos que crea
convenientes
6 El administrador pulsa el boton “Actualizar producto”
Postcondicion El administrador modifica los datos del producto seleccionado
Excepciones Paso | Accion
6.1 Si al comprobar la validez no se cumplen las siguientes

condiciones, el sistema mostrard al usuario un mensaje
de error y se volverd al paso 5
- Los campos nombre, SEO y precio no pueden
estar vacios.

6.2 No pulsar el botén “Actualizar producto” y por lo tanto
los datos no sufren modificacion alguna.

Frecuencia Alta
Importancia Alta
Comentario

Tabla 59 UC-29: Editar productos

UC-30 Crear producto oferta

Version 1.0

Autores Roberto de Frutos Bernardos.

Descripcion El sistema deberd comportarse tal como se describe en el

siguiente caso de uso cuando el administrador de la aplicacion
quiera modificar los datos de un producto

Precondicion El usuario identificado debe ser el administrador
Secuencia normal | Paso | Accion
1 El administrador pulsa el boton “Productos”
2 El sistema muestra al administrador todos los productos
existentes en la aplicacion
3 El administrador pulsa el boton “Editar” del producto

que quiera poner en oferta en caso de que ya exista, 0
bien pulsa el boton “Afadir producto” si desea crear un
producto nuevo y a su vez, que sea una oferta.

4 El sistema muestra al administrador un formulario con
los datos del producto seleccionado ya cargados, o0 en
caso de que se desee afiadir uno nuevo, los campos con
los atributos del mismo vendran sin rellenar.

5 El administrador realiza las modificaciones que crea
convenientes o rellena los datos del producto en caso de
afiadir uno nuevo.

6 El administrador activa el check “Oferta”.

7 El administrador pulsa el boton “Actualizar producto” en
caso que desee editarlo o “Afiadir producto” en caso de
que se trate de un producto nuevo.

Postcondicion El producto queda guardado como un producto en oferta
Excepciones Paso | Accidn
5.1 Si al comprobar la validez no se cumplen las siguientes
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condiciones, el sistema mostrara al usuario un mensaje
de error y se volvera al paso 5
- Los campos nombre, SEO y precio no pueden
estar vacios.

6.1 No activar el check “Oferta” y por consiguiente el
producto no queda registrado como oferta.

7.1 No pulsar el botéon “Actualizar producto” y por lo tanto
los datos no sufren modificacion alguna.

Frecuencia Alta
Importancia Alta
Comentario
Tabla 60 UC-30: Crear producto oferta
UC-31 Eliminar productos
Version 1.0
Autores Roberto de Frutos Bernardos
Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el

siguiente caso de uso cuando el administrador de la aplicacion
quiera eliminar un producto

Precondicion

El usuario identificado debe ser el administrador

Secuencia normal | Paso | Accion
1 El administrador pulsa el boton “Productos”
2 El sistema muestra al administrador todos los productos
existentes en la aplicacion
3 El administrador pulsa el boton “Eliminar” del producto
que quiera eliminar
4 El sistema muestra al administrador un mensaje de
confirmacion de eliminacion.
5 El administrador confirma la eliminacion del producto
6 El sistema elimina el producto
Postcondicion El administrador elimina el producto seleccionado
Excepciones Paso | Accion
5.1 El administrador cancela la eliminacién del producto y
por tanto éste no es eliminado de la aplicacién

Frecuencia Moderada
Importancia Muy alta
Comentario

Tabla 61 UC-31: Eliminar productos
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UC -32 Crear copia de base de datos

Version 1.0

Autores Roberto de Frutos Bernardos

Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el

siguiente caso de uso cuando el administrador de la aplicacion
quiera efectuar una copia de seguridad de la base de datos.

Precondicion

El usuario identificado debe ser el administrador

Secuencia normal | Paso | Accion
1 El administrador pulsa el boton “Copia Seguridad”
2 El sistema efectla una copia de seguridad de la base de
datos
3 El administrador recibe la copia de seguridad de la base
de datos
Postcondicion El administrador obtiene una copia de seguridad de la base de
datos
Excepciones Paso | Accidn
2.1 El sistema no puede obtener la copia de seguridad de la
base de datos y muestra un mensaje de error
Frecuencia Moderada
Importancia Muy alta
Comentario

Tabla 62 UC-32: Crear copia de base de datos
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3.8 DIAGRAMAS DE SECUENCIA

Estos diagramas muestran la interaccion de un conjunto de objetos de una aplicacion a
través del tiempo. En principio, se modela un diagrama por cada caso de uso.

A continuacién se detallan los diagramas mas significativos y diferentes al resto, ya que
muchos de ellos son equivalentes en sus Ilamadas y flujo de ejecucién

Registro usuario

Usuario andnimo Sistema Base de datos

1: Pulsar botdn registrarme()

(oot
'|E 2 : Mostrar pantalla registro()
3 : Introducir datos registro() 5
il
l—lv‘-
| -

4 : Enviar datos()

: 5 : Comprobar datos()

seq Registro correcto /l

6 : Registro correcto()

]
|_|‘ 7 : Mensaje registro correcto()

8 : Envia error()

U 9 : Mensaje de error de registro()
llustracién 5: Diagrama secuencia - Registro usuario

Acceso usuario

Usuario reqistrado Sistema Base de datos

1: Pulsar botén acceder() o !
P

|E 2 : Mostrar pantalla login()
3 : Introdudir datos acceso() N2t

VU 4 : Enviar datos()

.-
|‘F 5 : Comprobar datos()

seq Identificacion correcta ]

I—I‘ 6 : Identificacion correcta()

ol
ot
U 7 : Mensaje acceso correcto()

et
LJ 8 : Envia error()

H
-
U 9 : Mensaje de error de acceso()

llustracion 6 Diagrama secuencia - Acceso usuario
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Editar datos usuario

Usuario Reqistrado Sistema Base de datos

1: Identificacion()

»
e

| 2 : Enviar datos()
3 : Comprobar datos()

o

- U“* : Identificacién correcta()
5 : Identificacion correcta() -
6 : Acceso() '

7 : Solicitar datos personales() |
P : Solicitar datos personales()
Py
e

seq Identificacion correcta )

9 : Recuperar datos personales()

seq ConsultaDatosPersonales )

o
-

2
U" 10 : Envia informacién()
11 : Mostrar datos personales()

y

12 : Editar datos personales() .
T

13 : Enviar datos()
14 : Comprobar datos()

seq DatosCorrectos J

15 : Enviar datos()

-

16 : Validar datosQ)

seq ValidacionCorrecta J

-
-t = I [ 18 : Edicién correcta()
U 19 : Mostrar mensaje edicion correcta()

17 : Editar datos()

[ 20 : Envia error()
21 : Mostrar mensaje error()

A

22 : Mostrar mensaje error()

o

e .
LJ 23 : Consulta vada()

24 : Mensaje informativo()

25 : Envia error()

o
: LI
26 : Mostrar mensaje error de acceso()

llustracion 7: Diagrama secuencia - Editar datos usuario
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Ver carrito

Usuario Reqistrado Sistema Base de datos

1: Identificacion()

[

h 4

L! 2 : Enviar datos()
3 : Comprobar datos()

seq Identificacion correcta )

o

U‘ 4 : Identificacion correcta()

A

5 : Identificacion correcta() -
6 : Acceso() :
7 : Solicitar ver carrito() |

| 8 : Solicitar ver carrito()
»
=

9 : Recuperar datos carrito()

seq ConsultaCarrito J

10 : Envia informacion()

-
l_l‘ 11 : Mostrar datos carrito()

u‘ 13 : Mensaje informativo()

14 : Envia error()

o
UTS : Mostrar mensaje error de acceso()

L]
- LJ 12 : Consulta vada()
]

llustracién 8: Diagrama secuencia - Ver carrito
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Vaciar carrito

Usuario Registrado Sistema Base de datos

1: Identificacién()

I 2 : Enviar datos()

¥

3 : Comprobar datos()

seq Identificacidn correcta J

T
'
'
'
'
'
'
v
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'

11 : Mostrar datos carrito()

jeh H
- U- 4 : Identificacion correcta() !
5 : Identificacion correcta() - :
6 : Acceso() : E
7 : Solicitar ver carrito() I :
| 8 : Solicitar ver carrito) !
P
: L
\ 9 : Recuperar datos carrito()
seq ConsultaCarrito J : 4
-t
Lz U 10 : Envia informacién()
>

12 : Vadiar carrito()

P
= T
Ll 13 : Solicitud confirmadién()

alt SolicitudvaciarCarrito J | . Vaci ; H
. 14: Vadar carrito( > 'I 15 : Envia informacion()
[Aceptar] H Lot
: 16 : Actualizar carrito()
e e :
LJ‘ d 17 : Envia informacién() :
T 18 : Mostrar datos carrito() : :
: : : 19 : Recuperar datos carrito()
Cancelar : Tt
[ ! Ll I'T™ 20:Envia informacion()
Ll 21 : Mostrar datos carrito()

<
! @ LJ‘ 22 : Consulta vacia()
|_| 23 : Mensaje informativo()

24 : Envia error()

- I
bes | .
US : Mostrar mensaje error de acceso

llustracion 9: Diagrama secuencia - Vaciar carrito
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1: Identificacion()

B

Base de datos

2: Enviar datos()

]

h 4

3 : Comprobar datos()

seq Identificacion correcta )

o
U- 4 : Identificacion correcta()

11 : Mostrar datos producto()

12 : Elegir unidades
13 : Afadir al carrito()

- |----

1# : Comprobar producto()

- '
" 5 Identificacion correcta() - E
6 : Acceso() E E
7 : Solicitar datos producto() E
I 8 : Solicitar datos producto() !
Y
' Ll
E 9 : Recuperar datos producto()
seq ConsultaDatosProducto /l : ] 2
3§ U 10 : Envia informacion()
4

seq DatosCorrectos J

15 : Enviar producto()

I

6 : Validar producto()

seq ValidacionCorrecta )
-

17 : Producto afadido()

- M
U"IQ : Mostrar carrito con producto/s() IJ

18 : Producto afiadido()

o
re
-4
21 : Mostrar mensaje error()

20 : Envia error()

-
]
u 22 : Mostrar mensaje error()

-
U‘ 24 : Mensaje informativo()

23 : Consulta vadia()

- ....4 _... (R N -
A A

< |
?6 : Mostrar mensaje error de acceso() LJ

25 : Envia error()

llustracion 10: Diagrama secuencia - Afiadir producto al carrito
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Eliminar producto del carrito

Usuario Registrado Sistema Base de datos

1: Identificacién()

: B
E I 2: Enviar datos() At
: >
! ' 3 : Comprobar datos()
seq Identificacidn correcta ) : i :
H U 4 : Identificacién correcta() !
5 : Identificacién correcta() - :
6 : Acceso() : :
7 : Solicitar ver carrito() I :
| 8 : Solicitar ver carrito) !
»
T L
\ 9 : Recuperar datos carrito()
seq ConsultaCarrito ) : A |
ot
Lz U 10 : EnviainformaciénQ
11 : Mostrar datos carrito() 0 \
12 : Eliminar producto() i '
0 Lt H
= T :
L| 13 : Solicitud confirmadién() g
alt SolicitudEliminarProducto ¢ + Elimi H H
. 14 : Eliminar producto( > 'I 15 : Envia informacion() '
[Aceptar] H Lot
: 16 : Actualizar carrito()
e e :
LJ‘ d 17 : Envia informacién() :
T 18 : Mostrar datos carrito() : :
[Cancelar] : : : ; 19 : Recuperar datos carrito()
H o
Ll I'T™ 20:Envia informacion()
Ll 21 : Mostrar datos carrito() v
: L H
' b . '
g LJ 22 : Consulta vacia() :
-t
|_| 23 : Mensaje informativo() T :

24 : Envia error()

- I
bes | .
US : Mostrar mensaje error de acceso

llustracion 11: Diagrama secuencia — Eliminar producto del carrito
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Modificar unidades carrito

Usuario Reqistrado Sistema Base de datos

1: Identificacion()

: P
E L! 2: Enviar datos( s
' Lt
\ ! 3 : Comprobar datos()
seq Identificacion correcta ) . |t :
H U 4 : Identificacion correcta() !
5 : Identificacién correcta() - :
6 : Acceso() ' ‘
7 : Solicitar ver carrito() | :
| 8: Solicitar ver carritoQ |
.
i L
' A\TI 9 : Recuperar datos carrito()
seq ConsultaCarrito ) : Pz
<t
5 U 10 : Envia informacion()

12 : Modificar unidades producto/s!

L‘ 11 : Mostrar datos carrito()

13 : Validar datos()

14 Actualizar carrito) 5 : Actualizar carrito()

ol
-l
- o

LI 17 : Mostrar datos carrito() I_I 16 : Envia informacién()

-
- LI‘ 18 : Consulta vada()
|_| 19 : Mensaje informativo()

20 : Envia error()

-
[T+
-
I_I21 : Mostrar mensaje error de accesoOL,J

llustracion 12: Diagrama secuencia - Modificar unidades carrito
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Consultar producto (usuario)

Usuario

Sistema

1: Solicitar datos producto()

'
'
g
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Base de datos

'U 2: Solicitar datos producto() |

\E 3 : Recuperar datos producto()

seq ConsultaDatosProducto ) E

'l

I_l‘ 5 : Mostrar datos producto()

I—ir

4 : Envia informacién()

-
LI" 7 : Mensaje informativo()

uf.

6 : Consulta vada()

llustracién 13: Diagrama secuencia - Consultar producto (usuario)
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Comprar (include Pagar)

Usuario Registrado Sistema Base de datos

1: Identificacion()

[

; rl_ll 2 : Enviar datos() "
; : 3 : Comprobar datos()
seq Identificacion correcta I : < \
) LJ 4 Identificacion correcta() !
5 : Identificacion correcta() :
6 : Acceso() ] :
7 : Solicitar ver carrito() | :
| 8 : Solicitar ver carrito() !
P
E J]J 9 : Recuperar datos carrito()
seq ConsultaCarrito ) ; o i
Lo [ 10 : Envia informacién() 1
11: Mostrar datos carrito() \
12 : Solicitar forma de pago() i f
! - 13 : Mostrar formas de pago() E
o H
N : 15 : Envia forma de pago() :
L] 14 : Pulsar botdn pagar() -
E L : Guardar forma de pago()
i !«
Lot LJ 17 : Envia informacién() =
|_| 18 : Redirigir al enlace de pago oportuno() :
: g
' r - R
- |_,.| 19 : Consulta vacia()
U 20 : Mensaje informativo()

hd :
[ 21: Envia error()

-
<4
I_I 22 : Mostrar mensaje error de acceso()

llustracion 14: Diagrama secuencia — Comprar (include Pagar)
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Afadir producto (administracion)

A it ador Sistema Base de datos

1: Identificacion()

B

'L! 2 : Enviar datos()

¥

3 : Comprobar datos()

seq Identificacion correcta )

-
- LJ‘ 4 : Identificacién correcta()
5 : Identificacion correcta()
6 : Acceso() 1

7 : Solicitar productos() |
| 8:Solictar productos()
b

9 : Recuperar productos()

ol

<
et
" 11 : Mostrar listado productos() LJ 10 : Envia informacién(

seq ConsultaProductos )

12 : Afadir producto()

13 : Enviar datos()

14 : Comprobar datos()

seq DatosCorrectos J

¥

15 : Envia informacién() 5
16 : Registrar producto()

17 : Recuperar productos()

-
- U" 18 : Envia informacion()
l_l 19 : Mostrar listado productos()

b3 H
U‘ 20 : Mostrar mensaje error()

-}
!_I 21 : Consulta vada()

-
|_|‘ 22 : Mensaje informativo()

-
e .
I 23 : Envia error()

o
-

24 : Muestra mensaje error de acceso()

llustracion 15: Diagrama secuencia - Afladir producto (administracion)
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Listar productos

Administrador Sistema Base de datos

1: Identificacion()

s .
: PU 2 : Enviar datos() e
: P
' H 3 : Comprobar datos()
seq Identificacion correcta )E ' - '
lisg U 4 : Identificacion correcta() E
5 : Identificacion correcta() - s
6 : Acceso() : :
7 : Solicitar productos() I E
| 8 : Solicitar productosQ)
B

9 : Recuperar productos()

seq ConsultaProductos J -t et — —
U‘ 11 : Mostrar listado de productos() LI 10 : Envia informacién()

e
-
U 12 : Consulta vacia()

-
U" 13 : Mensaje informativo()

-t U‘ 14 : Enviar error()
u 15 : Mostrar mensaje error de acceso()

llustracion 16: Diagrama secuencia - Listar productos
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Eliminar usuario

Administrador Sistema Base de datos

1: Identificacion()

P
LJ 2 : Enviar datos()
3 : Comprobar datos()

seq Identificacidn correcta )

o
" 4 : Identificacion correcta()

3
i

5 : Identificacion correcta()
6 : Acceso() :

g
7 : Solicitar usuarios()
|  8:solidtar usuarios)
1 : 9 : Recuperar usuarios()
seq ConsultaUsuarios : - N = T :
11 : Mostrar listado usuarios() U 10 : Envia informacion() :
12 : Eliminar usuario() VU :
’J" 13 : Solicitud confirmacién() ; E
alt SolicitudEliminarUsuario ) E 14 : Eliminar usuarioQ N : :
v ™ 15: Envia informacién() :
[Aceptar] ! I_J 16 : Eliminar usuario()
i E 17 : Recuperar usuarios(]
: -
et - - [T 18:envia usuarios()
L| 19 : Mostrar listado usuarios() '
[Cancelar] : . : 20 : Recuperar usuarios()
. r T —
M p
|_| 22 : Mostrar listado usuarios() I_I VAR

-

-t
U 23 : Consulta vada()

LI‘ 24 : Mensaje informativo()

>
| 25 : Envia error()

-
<t
I_I 26 : Muestra mensaje error de acceso)

llustracién 17: Diagrama secuencia - Eliminar usuario
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Administrador Sistema Base de datos

1: Identificacion()

»

T
'
'
'
'
'
'

'U 2 : Enviar datos()

3 : Comprobar datos()

seq Identificacion correcta /II

A

-
L“' 4 : Identificacién correcta()

5 : Identificacion correcta()
6 : Acceso() :

7 : Solicitar categorias()

| 8: Solicitar categorias) _ !

9 : Recuperar categorias()

seq ConsultaCategorias ) g

" 11: Mostrar listado Categorias() |_| 10 : Envia informacién(
P

- - Lt
12 : Solicitar datos categoria() 13 Solidta datos categora

J

17 : Editar datos() ) _1

16 : Mostrar datos categoria() u 15 : Envia informacion()

=

18 : Enviar datos()

9 : Comprobar datos()

14 : Recuperar datos categoria()

seq DatosCorrectos J

20 : Enviar datos()

21: Validar datos()

seq ValidadonCorrecta J

-
-

u:

U 23 : Enviar datos()
24 : Mostrar datos()

22 : Editar datos()

-

7
|_| 25 : Envia error()

26 : Mostrar mensaje error()

27 : Mostrar mensaje error{()

-
U 28 : Consulta vacia()
29 : Mensaje informativo()

ot
U31:

=~
[ 30 : Envia error()
Mostrar mensaje error de acceso()

llustracién 18: Diagrama secuencia - Modificar categoria
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Crear oferta (desde Afadir Producto)

Administrador Sistema Base de datos

1: Identificacién()

B

r|—! 2 : Enviar datos()

k 4

3 : Comprobar datos()

-

seq Identificacion correcta ) - .
U 4 : Identificacion correcta()

" 11: Mostrar listado productos() 10 : Envia informacién()

o :

" 5: Identificacidn correcta() - E

6 : Acceso() E 1

7 : Solicitar productos() I E

A\TI 8 : Solicitar productos() !

. P
E E 9 : Recuperar productos()
seq ConsultaProductos I o U=

12 : Afadir producto() »

13 : Activar check "oferta™()

-

14 : Enviar datos() |

15 : Comprobar datos()

k 4

seq DatosCorrectos J

16 : Envia informacion() X
17 : Registrar producto()

18 : Recuperar productos()

-
o U‘ 19 : Envia informacion()
’_| 20 : Mostrar listado productos()

= H
U‘ 21 : Mostrar mensaje error() v

-
o~ U" 22 : Consulta vada()
o

U 23 : Mensaje informativo()

-
™ : Envi

< LJ 24 : Envia error()
’_I 25 : Muestra mensaje error de acceso()

llustracion 19: Diagrama secuencia - Crear oferta (desde Afadir Producto)
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Crear oferta (desde Editar Producto)

Administrador Sistema Base de datos

1: Identificacion()

»

'LJ 2 : Enviar datos()

T
'
'
'
'
'
'

3 : Comprobar datos()

seq Identificacion correcta /II 4

-
2 L“' 4 : Identificacién correcta()

- '
5 Identificacién correcta() - :
6 : Acceso() 5 i
7 : Solicitar productos() E
|  8:Solidtar productos( _ &
E 9 : Recuperar productos()
ConsultaProducto H— et - - :
w "% 11: Mostrar listado productos() |—|‘ 10 : Envia informacion() '
i :
12 : Solicitar datos producto) 7| | ot
: - 13 : Solicita datos producto() 14 : Recuperar datos producto()
H ! -
s ['T" 15:Envia informacion()
16 : Mostrar datos producto()
17 : Editar datos() :
]
18 : Activar check "oferta™() |
e 19 : Enviar datos() 0 : Comprobar datos()

21: Enviar datos()

seq DatosCorrectos J

k 4

22 : Validar datos()

seq ValidadonCorrecta J

: 23 : Editar datos()

-
-

24 : Enviar datos()

25 : Mostrar datos()

F

26 : Envia error()

U 27 : Mostrar mensaje error()

—
A

Y
u‘ 28 : Mostrar mensaje error()

o U‘ 29 : Consulta vada()
’_[ 30 : Mensaje informativo()

31: Envia error()

o R
U?z : Mostrar mensaje error de acceso() |_|

llustracion 20: Diagrama secuencia - Crear oferta (desde Editar producto)
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Cambiar estado compra

Administrador Sistema Base de datos

1: Identificacion()

L! 2: Enviar datos()
3 : Comprobar datos()

seq Identificacion correcta )

4 : Identificacion correcta()

5 : Identificacion correcta()
6 : Acceso() '
7 : Solicitar compras() |

3
-
F 3

| 8 : Solicitar compras()

B

9 : Recuperar compras()

=3

11 : Mostrar listado compras()

=
i v P
Sen T o " 10:Envia informacién()

h 4

o
12 : Solicitar datos compra() I —
13 Solicita datos compra() 14 : Recuperar datos compra()

o

-t { e . . s
" 16 : Mostrar datos compra() LI 15: Enviainformacion)

17 : Editar estado compra() » __I

18 : Enviar estado compra() J]_! 19 : Enviar estado compra()
>

‘1_+:|'

20 : Cambiar estado compra()
21: Recuperar datos compra()

-

s

T3

o f 22 : Envia informacién() L.
23 : Mostrar datos compra()

-
o {l 24 ; Consulta vacia()
25 : Mensaje informativo()

26 : Envia error()

-
-

T
27 : Mostrar mensaje error de acceso()

llustracién 21: Diagrama secuencia — Cambiar estado compra
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Crear copia base de datos

Administrador Sistema Base de datos

1: Identificacion()

2 : Enviar datos()

3 : Comprobar datos()

k.
h

seq Identificacion correcta )

F

5 : Identificacion correcta()
6 : Acceso() |

7 : Solicitar copia seguridad BD()

~ '
LJ‘ 4: Identificacion correcta()

B : Solicitar copia seguridad BDQ

Fa
L g

9 : Generar copia seguridad BD()

-
‘10 : Envia copia seguridad BD()
11 : Mostrar copia seguridad BD()

seq ObtenerCopiaBD J U.‘.

F

ac LJ 12 : Enviar Error()
U‘ 13 : Mensaje informativo()

of LI‘ 14 : Enviar error()
LJ 15 : Mostrar mensaje error de acceso()

llustracion 22: Diagrama secuencia - Crear copia base de datos
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4. DISENO

4.1 MODELO ENTIDAD - RELACION
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idCategoria
strDescripcion 0\ (0,N)
idPadre
strNombre : ) ' O\
idUsuario stApelidos syemail CATEGORIA
f f stPassword
strDireccion O __ |
USUARIO
strCiudad O——rF
strProw'ndao/ (1,1)
strCP pertenece

1:N

realizar 1:N

(L)

espadre

intEstado

(0.N)

(N ‘_//.é) dblPrecio

PRODUCTO O stimagen

—C) intStock

(LN)

Carrito

COMPRA

idCompra
fchCompra

E\b intEstado

intTipoPago dirogl

llustracion 23: Diagrama Entidad

- Relacion

\ \O\O intOferta
strNombre StrSEQ

idProducto

idCarrito
idProducto

idUsuario
intCantidad
idCompra
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4.2 MODELO - RELACIONAL
En este modelo se pueden apreciar las relaciones existentes entre las tablas de la base de
datos.

n & tienda tblusuario n £ tienda thlvariables
g idUsuario - int(11) @ idContador : int(11)
@ strNombre : varchar(50) # intlVA - int(11)

@ strApellidos : varchar(100) n & tienda tblproducto

@ strEmail : varchar(100)
# intActivo - int(11)
@ strPassword : varchar(50)

—rg idProducto : int(11) l
@ strNombre : varchar(100)
@ strSEO : varchar(100)
# dblPrecio : double
# intEstado - int(11)
{4 idCategona : int(11) ==
@ strimagen : varchar(50)
# intStock : int(11)
# intOferta : int(11)

@ strDireccion : text

@ strCiudad : varchar(50)
@ strCP : varchar(20)

@ strProvincia : varchar(50)

.ﬂ & tienda tblcompra
{8 idCompra : In({T) J—r—y

_FKI” idUsuario - '”“11” ﬂ & tienda tblcarrito
@ fchCompra : datetime

£ tienda tblcategoria
g idCategoria - int(11) ==

@ strDescripcion : varchar(50)

% idPadre @ int(11)

intTinoP int(11) F 2 idCarrito : int(11)
SR g I —Iu idUsuario : int(11) |
# dblTotal : double

# IdProducto : int( E
# intCantidad : int(11)
- '}fu idCompra - int(11) ]

# intEstado - int(11)

llustracién 24: Diagrama relacional

tblusuario — tblcompra: la tabla usuario tiene como clave primaria el idUsuario que
hace de nexo con la tabla compra, siendo la clave foranea. En el atributo idUsuario de
la tabla compra aparece reflejado el identificador del usuario que realizé la compra.

tblusuario — thlcarrito: la tabla usuario tiene como clave primaria el idUsuario que hace
de nexo con la tabla carrito, siendo la clave foranea. En el atributo idUsuario de la tabla
carrito aparece reflejado el identificador del usuario que agreg6 un producto al carrito.

tblcompra— tblcarrito: la tabla compra tiene como clave primaria el idCompra que hace
de nexo con la tabla carrito, siendo la clave foranea. En el atributo idCompra de la tabla
carrito aparece reflejado el identificador de la compra que contiene ese carrito.

tblproducto— tblcarrito: la tabla producto tiene como clave primaria el idProducto que
hace de nexo con la tabla carrito, siendo la clave foranea. En el atributo idProducto de la
tabla carrito aparece reflejado el identificador del producto agregado al carrito.

tblcategoria— tblproducto: la tabla categoria tiene como clave primaria el idCategoria
que hace de nexo con la tabla producto, siendo la clave foranea. En el atributo
idCategoria de la tabla producto aparece reflejada el identificador de la categoria a la
que pertenece el producto.
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tblcategoria- tblcategoria: La aplicacion se ha programado para que existan dos niveles
de categorias. Las categorias principales, y las subcategorias de una categoria principal.
Es decir, las subcategorias s6lo podran tener una categoria principal o padre, mientras
que las categorias principales podran tener N categorias hijas. Para almacenar este tipo
de estructuras en la base de datos se utiliza lo que se conoce como lista de adyacencia,
en donde cada nodo de la jerarquia guarda el Id del nodo padre. Por tanto, en la creacién
de una categoria principal el idPadre ser4 siempre igual a cero (predeterminado),
mientras que el idPadre de una subcategoria sera el idCategoria de la categoria
principal. De este modo, se podria decir que existe un tipo de relacion de clave foranea
que hace referencia al identificador de la misma tabla.

tblvariables: la tabla variables no tiene relacién con ninguna tabla, simplemente ha sido
creada para almacenar “variables” (en este caso el I.V.A) que varian dificilmente a lo
largo del tiempo. Se podria haber creado una columna IVA en la tabla producto,
teniendo asi para cada producto un atributo 1.V.A, pero como va a ser el mismo para
todos, se ha considerado innecesario. Ademas, si en un futuro el 1.V.A baja o sube, s6lo
habria que cambiar el valor del I.V.A de la tabla variables, evitando asi realizar una
actualizacién (update) de todos los productos de la tabla producto.
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4.3 DICCIONARIO DE DATOS

Tabla “tblusuario”

Atributos Tipo Descripcion Restricciones
idUsuario INT (11) Identificador del usuario Clave primaria
strNombre VARCHAR (50) Nombre del usuario No nulo
strApellidos VARCHAR (100) | Apellidos del usuario No nulo
strEmail VARCHAR (100) | Email del usuario No nulo
intActivo INT (11) Usuario activo(1) / no No nulo

activo(0)
strPassword VARCHAR(50) Contrasefia de acceso al sitio No nulo
web
strDireccion TEXT Direccion de entrega No nulo
strCiudad VARCHAR (50) Ciudad de entrega No nulo
strCP VARCHAR (20) Codigo postal del lugar de No nulo
entrega
strProvincia VARCHAR (50) Provincia de entrega No nulo

Tabla 63 Tabla "tblusuario"

Tabla tblproducto

Atributos Tipo Descripcion Restricciones
idProducto INT (11) Identificador del producto Clave primaria
strNombre VARCHAR (100) | Nombre del producto No nulo
StrSEO VARCHAR (100) | Palabras clave SEO del No nulo

producto
dblPrecio DOUBLE Precio del producto No nulo
intEstado INT (11) Disponible / No disponible No nulo
idCategoria INT (11) Categoria a la que corresponde Clave ajena
el producto
strimagen VARCHAR (50) Imagen del producto No nulo
intStock INT (11) NUmero de unidades No nulo
disponibles del producto
intOferta INT (11) Determina si un producto es No nulo
una oferta(1) o no lo es (0)

Tabla 64 Tabla "tblproducto™

76



Tabla “tblcompra”

Segorrecambios Automovil
Roberto de Frutos Bernardos, Universidad de Valladolid E.U. Informatica, Segovia

Atributos Tipo Descripcion Restricciones
idCompra INT (11) Identificador de la compra Clave primaria
idUsuario INT (11) Identificador del usuario que Clave ajena

realiza la compra
fchCompra DATETIME Fecha en que se realiza la No nulo
compra
intTipoPago INT (11) Tipo de pago empleado en la No nulo
compra. Paypal (1),
Transferencia (2), Tarjeta (3)
dbiTotal DOUBLE Importe total de la compra No nulo
intEstado INT (11) Estado en el que se encuentra No nulo

la compra. Pendiente (0),
Pagado y enviado (1), Compra
cancelada (2)

Tabla 65 Tabla "tblcompra"

Tabla “tblcategoria”

Atributos Tipo Descripcion Restricciones
idCategoria INT (11) Identificador de la compra Clave primaria
strDescripcion VARCHAR (50) Nombre de la categoria No nulo
idPadre INT (11) Identificador de la categoria No nulo

padre (0 si es categoria
principal)

Tabla “ tblcarrito”

Tabla 66 Tabla "tblcategoria”

Atributos Tipo Descripcion Restricciones

idCarrito INT (11) Identificador del producto Clave primaria
agregado al carrito

idUsuario INT (11) Identificador del usuario que Clave ajena
agreg6 el producto al carrito

idProducto INT (11) Identificador del producto Clave ajena
agregado

idCompra INT (11) Identificador de la compra Clave ajena

intCantidad INT (11) NUmero de unidades del No nulo

producto agregado

Tabla 67 Tabla "tblcarrito"

Tabla “tblvariables”

Atributos Tipo Descripcion Restricciones
idContador INT (11) Identificador de la variable Clave primaria
IntiVA INT (11) Valor del LV.A No nulo

Tabla 68 Tabla "tblvariables"
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4.4 ARQUITECTURAY ENTORNO DEL SISTEMA.

El sistema se desarrollard sobre una arquitectura cliente-servidor. Esta arquitectura
consiste en el intercambio de mensajes entre una maquina (cliente) que demanda
servicios a otra maquina (servidor) donde residen los datos y los programas de
aplicacion. En nuestro caso, la aplicacion web sigue un modelo de arquitectura de dos
capas.

C]jente = a plicata

Loégica de negocio

Servidor
Capa de Base de datos - Datos

llustracién 25: Arquitectura del sistema

La arquitectura cliente-servidor nos permite separar las funciones en tres niveles o
capas.

Capa de presentacion: También se la conoce como capa web o capa de usuario. Esta
capa es la interfaz grafica propiamente dicha. Dicha interfaz debe ser atractiva y
manejable para el usuario. Sus principales funciones son: obtener informacién del
usuario, enviar dicha informacion a la légica de aplicacion para que la procese, recibir
los resultados del procesamiento, y presentar estos resultados al usuario.

Capa de aplicacion: Actla de conexion entre el usuario y los datos. Se encarga de
recibir la informacion de la capa de presentacion, interactia después con la capa de
datos y envia de nuevo el resultado a la capa de presentacion

Capa de datos: Esta capa se encarga de gestionar los datos a nivel de almacenamiento.
Recibe solicitudes de la capa de negocio para el almacenamiento o recuperacion de
informacidn. Sus tareas son basicamente almacenar, recuperar, mantener y asegurar la
integridad de los datos
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5. PRUEBAS
Para comprobar la fiabilidad y estabilidad del sistema se han llevado a cabo una serie de
pruebas. Gracias a estas pruebas podemos identificar la gran mayoria de errores que van
surgiendo con el paso del tiempo, haciendo que el sistema sea lo mas eficiente y eficaz
posible a medida que son corregidos.

5.1 PRUEBAS CAJA BLANCA

Las pruebas de caja blanca son pruebas a nivel de detalle de los procedimientos del
software, especialmente del codigo fuente. Dicho de otro modo, son las pruebas
encargadas de probar funcion a funcion cada uno de los modulos del sistema. Una vez
comprobado el mdédulo, se realizan las pruebas de caja negra sobre diferentes
subsistemas

Las pruebas de caja blanca se han ido realizando a la vez que se desarrollaba el codigo
de la aplicacion. A medida que se probaba, se han intentado recorrer todos los caminos
posibles, comprobando, por ejemplo, bucles o variables, para ver si el comportamiento
era el deseado o no.

5.2 PRUEBAS CAJA NEGRA
Las pruebas de caja negra se centran en el estudio de las entradas y salidas sin tener en
cuenta su funcionamiento interno, comprobando que los requisitos se han cumplido.

No son una alternativa a las pruebas de caja blanca, sino que se han realizado las dos
por separado y de forma complementaria, para detectar diferentes tipos de errores.
Se han realizado numerosas pruebas de caja negra durante la implementacion de la

aplicacion desarrollada, solo se mostraran algunas:

PCN-01 Validacion de datos
Usuario Todos
Resultado Todos los datos nuevos que el usuario/administrador introduce en el
esperado sistema son debidamente verificados antes de continuar trabajando
con ellos
Resultado de la | Correcto
prueba
Tabla 69 PCN-01: Validacion de datos
PCN-02 Anadir producto con stock disponible
Usuario Usuario registrado
Resultado No se podran afadir productos sin stock al carrito de la compra
esperado
Resultado de la | Correcto
prueba

Tabla 70 PCN-02: Afiadir producto con stock disponible
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PCN-03 Acceso a la aplicacion

Usuario Usuario registrado

Resultado El usuario registrado introduce sus datos identificativos. El sistema
esperado los comprueba y si son correctos le da permiso para acceder.

Resultado de la
prueba

Correcto

Tabla 71 PCN-03: Acceso ala aplicacion

PCN-04 Registro de usuario

Usuario Usuario registrado

Resultado El sistema comprueba si el usuario esta registrado o no. Si el email ya
esperado existe en la base de datos, se notificara al usuario. Una vez introducidos

los datos del registro, quedan debidamente almacenados.

Resultado de la
prueba

Correcto

Tabla 72 PCN-04: Registro de usuario

PCN-05 Editar datos usuario

Usuario Usuario registrado

Resultado Modificar los datos personales que sean oportunos, y al dar al boton
esperado “Actualizar datos” los datos queden debidamente actualizados.

Resultado de la
prueba

Correcto

Tabla 73 PCN-05: Editar datos usuario

PCN-06 Interfaz de usuario

Usuario Todos

Resultado Las pantallas y sus componentes se muestran debidamente en el sitio
esperado web

Resultado de la
prueba

Correcto

Tabla 74 PCN-06: Interfaz de usuario

PCN-07 Eliminar un producto

Usuario Administrador

Resultado Seleccionar el producto que vayamos a borrar pulsando el boton

esperado “Eliminar”. Una vez confirmada la eliminacidn, el sistema borrard el
producto

Resultado de la | Correcto

prueba

Tabla 75 PCN-07: Eliminar un producto

PCN-08 Modificar datos producto

Usuario Administrador

Resultado Modificar los datos de un producto que sean oportunos, y al dar al

esperado boton “Actualizar producto” los datos queden debidamente
actualizados.

Resultado de la | Correcto

prueba

Tabla 76 PCN-08: Modificar datos producto
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PCN-09 Compra restringida

Usuario Usuario no registrado

Resultado No se puede efectuar una compra a menos de que el usuario no esté
esperado registrado en la aplicacion

Resultado de la
prueba

Correcto

Tabla 77 PCN-09: Compra restringida

PCN-10 Cerrar sesion

Usuario Usuario registrado

Resultado Al pulsar el boton “Salir” se abandonara la parte privada de la
esperado aplicacion.

Resultado de la | Correcto

prueba

Tabla 78 PCN-10: Cerrar sesion

PCN-11 Cambiar estado compra

Usuario Administrador

Resultado Cuando el administrador cambie el estado de una compra, el sistema
esperado actualizara el nuevo estado y el usuario que la efectué podra

visualizarlo también en la pestana “Mis compras”.

Resultado de la
prueba

Correcto

Tabla 79 PCN-11: Cambiar estado compra

PCN-12 Busqueda de producto

Usuario Usuario no registrado y usuario registrado

Resultado Cuando el usuario introduzca una cadena de caracteres en el

esperado buscador, el sistema mostrara como resultado de la busqueda todos
los productos que contengan dicha cadena de caracteres dentro de su
descripcion.

Resultado de la | Correcto

prueba

Tabla 80 PCN-12: Busqueda de producto

PCN-13 Subir una imagen de producto

Usuario Administrador

Resultado Cuando se afiada o se modifique un producto, al pulsar en la opcion
esperado “Afadir imagen”, se abrird una nueva ventana en la que habra que

examinar el archivo, seleccionar la imagen que se va a subir y pulsar
el boton “Subir imagen”. Finalmente, observar como la imagen se ha
afiadido.

Resultado de la
prueba

Correcto

Tabla 81 PCN-13: Subir una imagen de producto
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PCN-14 Ofertar un producto

Usuario Administrador

Resultado Cuando se afiada o se modifique un producto, al marcar la opcion
esperado “Oferta”, el producto pasara a ser una oferta y se mostrard en la

pagina principal de productos en oferta.

Resultado de la
prueba

Correcto

Tabla 82 PCN-14: Ofertar un producto

PCN-15 Cambiar un producto de categoria

Usuario Administrador

Resultado Cuando se modifique la categoria a la que pertenece un producto,
esperado éste debe desaparecer de la categoria a la que pertenecia

anteriormente y mostrarse en la nueva categoria.

Resultado de la
prueba

Correcto

Tabla 83 PCN-15: Cambiar un producto de categoria

PCN-16 Eliminar producto del carrito

Usuario Usuario registrado

Resultado Al eliminar un producto del carrito, el sistema eliminara el producto
esperado del carrito y su precio se descontara del precio total de la compra. Si

solo hay un Unico producto y es eliminado, el sistema informara al
usuario de que el carrito se encuentra vacio.

Resultado de la
prueba

Correcto

Tabla 84 PCN-16: Eliminar producto del carrito
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6. CONSIDERACIONES VARIAS

6.1 PAGO DEL PEDIDO REALIZADO
En nuestra aplicacion, se han establecido tres modos de pago que se detallaran a
continuacion.

e PayPal

e Transferencia bancaria

e Pago por tarjeta visa (4B).

PAYPAL:

Una manera de que el cliente efectue el pago, es mediante el uso de una pasarela de
pagos. Para ello se ha tenido que integrar el carrito de la compra con la plataforma de
pagos segura “PayPal”.

En caso de querer que la pagina web esté disponible y funcionando para la venta, lo
primero que debemos hacer es obtener una cuenta en https://www.paypal.com/, donde
nos pediran, entre otros requisitos, una direccion de correo electrénico que nos servira
para que el sistema de PayPal nos identifigue como vendedores cuando un comprador
realice una compra en nuestra web. Como de momento no es el caso, y la aplicacion
disefiada en éste trabajo fin de grado, estara destinada por el momento a aprender y
realizar pruebas, se optara por un servidor de pruebas que proporciona el propio PayPal
para las mismas.

El formulario HTML de pago por PayPal con el que he trabajado es el siguiente.
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"nttps://www.pavpal.com/cgi-bin/webscr” "post" "paypal form"

"hidden" H-Jploadll' Fl'lll'

"hidden"” Tamount™ "<Pphp echo naﬂher_format[[S_SESSIOH[
"TotalCompra™]), 2, '.', '""}: I>" <!--Cantidad a pagar-->

"hidden™" "rusiness" "cuentabusiness@segorrecambios. com”

"hidden" "receiver email"
"cuentabusiness@segorrecambios. com” <!--A quien le wva a llegar email notificacion de

"hidden™" Temd™ " xclick" <!——Botén compra directa——>»

"hidden" "charset" "atf-g"

"hidden" "currency_code” "EUR™ <!-——Chdigo de la moneda—->

"hidden"” "item name" "Compra en la Web de Segorrecambics.com

" <! --Nombre del producto--:

"hidden™" "payer id" "<Iphp echo Q_SESSIGH['HH_idUS:ario'];
Erah <!--id usuario-->

"hidden" "payer email" "2?php echo CbtenerMailUsuariol(
S_SESSIOH['HH_idUs:a:LD']]: Era <!--Email del pagador-->

"hidden" "return™

&~

"http://localhost/tienda/carrito_ok.php?control=<?php echo $ SESSICN["compraactivavisa”

1: 25" <!--Pagina a la que se redirige PayPal cuando el pago sea correcto-->»

"hidden" "cancel return"
"nttp:ffl0calhost]tienda/carrito_ko.php?control=<?php echa Q_SESSIGH[”comp:aactivavisa”
12 2" < !--Pagina a la que se redirige PayPal cuando el pago sea incorrecto-->»

rrhidden" "IIf." HZ "

"hidden" "bn" "PRESTASHOP WES"

"hidden" Tebe™ "Wolver a www.segorrecambios.com" <!'-——Boton

<br /r&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp; &nbsp; Timage™
"https://www.paypal.com/es_ES/ES/i/btn/btn_xpressCheckout.gif” "image"

llustracion 26: Formulario de pago PayPal

Como se puede ver, éste formulario recoge gran cantidad de datos:
- Precio total de la compra a pagar por el cliente.
- Cuenta business de la persona (registrada en PayPal, en nuestro caso inventada)
- Email del vendedor dénde llegara la notificacion del pago de un cliente.
- Tipo de moneda (euro, dolar...).
- Identificador y el email del usuario que realiza el pago.
- Nombre de los productos.
- Paginas a las que se redirige PayPal cuando el pago sea correcto o incorrecto.
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cuentabusiness@segorrecambios.com

Seleccione una forma de pago
Resumen de su pedido

Descripeiones Imparte Pagar con mi cuenta PayPal PayP
: al
Inicie sesion en su cuenta para conclur la compra y
Caompra en |s Web de Segorrecambios. .. €321.80
Precio del articulo: £321.80
Cantided: 1

Abra una cuenta PayPal

Importe total a pagar £321.80
Total £221.80 EUR Cbtengs mas informacion scbre PayPal, la forma mas rapida y segura de pagar.
Pais Estados Unidos v

PayPal
e compras gue rednen los requisitos | Ver detalles Mimere de tarjeta

) : o T Tipos de pago = [pescoven’ -

P pad VISA [ R ==
Fecha de vencimiento  mm as -
k

Cédigo de verificacion de la
tarjeta

Mombre
Apelidos
Linea de direccicn 1

I inca de dirarrisn 7

E

llustracion 27: Interfaz pasarela de pago PayPal - Efectuar pago

Debemos tener en cuenta que durante el proceso de pago el comprador oscilara entre
nuestro servidor y el servidor de PayPal. Nuestro servidor lo mas probable que use
protocolo HTTP en las transacciones, pero PayPal usa protocolo HTTPS, lo que le hace
mas apropiado para la transferencia de informacion delicada y sensible, como pueden
ser los numeros de tarjetas de crédito.
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El proceso de pago es sencillo: en la aplicacion se procesan los articulos seleccionados y
se calculan los precios. Esa informacion es remitida al cliente y a PayPal (con el
formulario visto anteriormente). Una vez nos encontremos en PayPal bajo el protocolo
seguro HTTPS, el cliente se identificara (en caso de tener cuenta en PayPal, sino debe
crearla), visualizaré los productos que agrego al carrito en nuestra aplicacion junto con
su importe, y efectuara el pago de los mismos o cancelard la compra. También puede
darse la situacién que no tenga fondos suficientes, que tenga saldo blogueado o en
espera, etc...

A terminar, PayPal redireccionara al comprador a nuestra tienda, habiéndose
completado correctamente el pago o no (de ahi que en el formulario HTML se incluyan
redirecciones a paginas cuando el pago sea correcto o incorrecto).

Resumiendo, se pueden presentar dos alternativas: que el pago se concrete (llustracion
26.a) 0 que no se concrete (llustracion 26.b)

o o PayPal

Q© ravra

@ (b)
llustracion 28: Pasarela de pago PayPal - Flujo del proceso
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PAGO POR TARJETA:

Al comienzo del desarrollo del presente trabajo se decidié implantar la funcionalidad
del pago por tarjeta con el TPV de 4B.

El formulario HTML de pago por tarjeta con el que he trabajado es el siguiente.

"center” "form2" "forma " "post™
"nttps://3is-t.redsys.es:25443/3is/realizarPago”

"ogrder" "hidden" "order™ "<?php echo & SESSION|
"compraactivaviaa™];?e"

"store" "hidden" "store" "SEGORECO1234"

"submit" "buttoni” "button3" "Confirmar pago por tarjeta"

<?php }?>

llustraciéon 29: Formulario pago por tarjeta

Como se puede ver, éste formulario recoge tres campos, ocultos los dos primeros:
- ldentificador de la compra.
- ldentificador de la tienda (necesaria que esté registrada, es un codigo
proporcionado por el banco)

Al hacer clic en el boton “confirmar pago por tarjeta” del formulario, se saltard
automaticamente al “action” del formulario, es decir, a la url:

“https://sis-t.redsys.es:25443/sis/realizarPago”

Esta pagina o url, solicitard a nuestra propia pagina los datos del total de la compra con
un formato determinado. Estos datos estaran en otro archivo que como ya hemos
comentado, tendra los datos de la compra, como por ejemplo, el importe total de la
misma. En concreto, el banco solicitara que se le devuelva una pagina que le retorne
Unicamente una cadena de texto.

<?php require once('Connections/conexionsegorecambios.php'); 2>

<?php

Stotal= number format (& SESSION["TotalCompra™],2,".",""):

ftotal=%total*100;

echo "M978".5total."\r\nl\r\nSEGORECAMBIOS\r\nRecambios de automovili\r\nl\r\n".S$total;
e

llustracién 30: Pagina web devuelta al banco

Como se puede apreciar en el codigo anterior, hay que tener en cuenta varios detalles,
como son el codigo de la moneda (M978, en nuestro caso el euro), el importe de la
compra que ha de estar multiplicado por 100 para los decimales, y las separaciones
“r\n’.
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PAGO POR TRANSFERENCIA:

En este tipo de pago simplemente se facilita un nimero de cuenta donde el cliente debe
realizar el ingreso o transferencia oportuna.

Finalizacion de Pago

Has elegido pago por transferencia
Deherds remitimos un email con |z certificacion de tu pago a segomecambios@gmail.com rezlizado a este nimero de cuenta:

IBAN: 21635498741987465109710

llustracién 31: Finalizacién de pago - Pago por transferencia

6.2 CREACION DE UNA TABLA PARA ALMACENAR VARIABLES

Como se detallaré en el modelo relacional de la base de datos, la tabla variables no tiene
relacién con ninguna tabla, simplemente ha sido creada para almacenar “variables” (en
este caso el 1.V.A) que varian dificilmente a lo largo del tiempo (por eso podria decirse
también que se trata de una tabla de constantes, ya que varian muy poco). Se podria
haber creado una columna IVA en la tabla producto, teniendo asi para cada producto un
atributo 1.V.A con un valor, pero como va a ser el mismo para todos, se ha considerado
innecesario. Ademas, si en un futuro el 1.V.A baja o sube, sélo habria que cambiar el
valor del 1.V.A de la tabla variables, evitando asi realizar una actualizacién (update) de
todos los productos de la tabla producto.

= ¥ idContador intlVA
Editar 3¢ Copiar @ Borrar 1 21

o

llustracion 32: Tabla de variables (Base de datos)
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6.3 CREACION DE UN ARBOL DE REGISTROS O LISTA DE

ADYACENCIA PARA LA GESTION DE LAS CATEGORIAS

La aplicacion se ha programado para que existan dos niveles de categorias. Las
categorias principales, y las subcategorias de una categoria principal. Es decir, las
subcategorias so6lo podran tener una categoria principal o padre, mientras que las
categorias principales podran tener N categorias hijas. Para almacenar este tipo de
estructuras en la base de datos se utiliza lo que se conoce como lista de adyacencia, en
donde cada nodo de la jerarquia guarda el Id del nodo padre. Por tanto, en la creacion de
una categoria principal el idPadre serd siempre igual a cero (predeterminado), mientras
que el idPadre de una subcategoria sera el idCategoria de la categoria principal. Por
tanto se podria decir que existe un tipo de relacion de clave foranea que hace referencia
al identificador de la misma tabla. VVeamoslo con un ejemplo de la tabla.

8| Pedales

9 Pomos

idCategoria strDescripcion idPadre
2| Lunas 0

3 Llantas 0

4| Ruedas/NeumAiticos 0
@mterior 0

6 Cubrecinturones -—:'

7| DecoraciA®n interior 5

10| Volantes
11| Asientos deportivos 5
13| Alfombrillas

14 Fundas de volante 5

llustracion 33: Relacion entre categorias y subcategorias

Como podemos ver, las categorias “Cubrecinturones”, “Decoracion interior”, “Pedales”,
“Pomos”, “Volantes”, “Asientos deportivos”, “Alfombrillas” y “Fundas de volante”
tienen el idPadre =5, lo que significa que son subcategorias de la categoria principal
con idCategoria =5, es decir, de la categoria principal “Interior”.
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7. FUTURAS AMPLIACIONES

Una de las particularidades fundamentales de una herramienta software es la
verosimilitud de la misma, es decir, que esté abierta a futuras modificaciones o
ampliaciones que puedan surgir con el paso del tiempo.

A continuacién se expondran sucintamente algunas de las posibles ampliaciones que
podrian realizarse sobre la aplicacion en un futuro, explicando brevemente las
caracteristicas de cada una de ellas.

SUBIR FOTOS DE USUARIO AL SERVIDOR.

Podria incluirse una funcionalidad que permitiese al usuario subir ficheros de tipo
imagen al servidor, de forma que en el formulario, bien de registro o bien de
modificacion de sus datos, se incluyera la opcion de afadir una foto, y ésta quedara
registrada como foto de usuario, siendo mostrada en la ficha del mismo junto al resto de
sus datos personales, al igual que se ha realizado para el caso de los productos y sus
correspondientes caracteristicas.

ESTADO DE PRODUCTOS

Puede darse el caso en el que un producto pueda interesar tenerle desactivado por
diferentes motivos y no mostrarle asi al cliente. Esto puede ocurrir porque bien el
administrador decida no poner a la venta ese producto temporalmente porque no esté
disponible o por otras razones que crea convenientes.

RESTORE DE LA BASE DE DATOS

Puede darse el caso en el que el administrador de la tienda decida restaurar la base de
datos a una version anterior.

Para no depender de una tercera persona con conocimientos de SQL que restaure la base
de datos solicitada por el encargado de la tienda, la aplicacién podria contar con un
formulario que actualizara la copia de seguridad antigua con formato .sql y volviera asi
a la version elegida sin dificultad alguna.

POSICIONAMIENTO SEO Y ETIQUETAS META:

Hoy en dia es fundamental tener un buen posicionamiento en los buscadores mas
conocidos si se quiere conseguir un elevado nimero de visitas a nuestra web. Pueden
incluirse etiquetas SEO (etiquetas meta) para cada producto del sistema incluyendo una
serie de palabras claves por las que los usuarios tienden a buscar ese producto en
Internet.
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CONTROL DE STOCK CON PROTECCION DE COMPRA:

Automatizar la aplicacién para controlar el stock productos disponibles con proteccién
de compra, es decir, un cliente no podra comprar mas unidades de producto que las que
se encuentren en stock.

CUPONES DESCUENTO:

Hoy en dia conseguir la fidelidad del cliente es fundamental para obtener el éxito en el
negocio. Incluir cupones de descuento seria un método atrayente para que los clientes
efectlen, por tanto, nuevas compras. La validez y caducidad de los mismos seria
controlada por parte del administrador, que decidiria en todo momento tanto la vigencia
como el tanto por cierto a descontar del cupon.

GASTOS DE ENVIO EN FUNCION DEL PESO Y DE LAS DIMENSIONES DEL PRODUCTO Y
DEL DESTINO:

Seria interesante incluir una nueva funcionalidad que calculase los gastos de envio en
funcién del peso y las dimensiones del producto. Del mismo modo, ocurriria con el
destino al cual sea enviado/s el/los producto/s. Esta funcién seria importante porque
para la empresa no tiene el mismo coste enviar un producto de pequefias dimensiones o
poco peso, a enviar un producto de alto volumen y elevado peso. Ocurriria lo mismo
para el caso en el que el producto tenga que ser enviado a nivel nacional o internacional,
en el cual los costes de envio variarian en funcion de la distancia con el pais o ciudad de
destino.

DIFERENTES SECCIONES: CLASIFICACION DE LOS PRODUCTOS SEGUN EL FABRICANTE Y
MODELO DEL VEHICULO

Podria incluirse una nueva seccion en la que los productos aparezcan clasificados segun
la marca de fabricante y el modelo del vehiculo. Esto es, que el usuario pudiera
visualizar los productos de acuerdo con la marca y el modelo seleccionados previamente
por éste.

ENVIO DE EMAIL CON LOS DATOS DE LA COMPRA UNA VEZ HAYA SIDO COMPLETADA
CORRECTAMENTE.

Otra de las posibles ampliaciones con las que podria contar la aplicacion en un futuro
seria la posibilidad de enviar al usuario via email los datos de su compra una vez se
haya efectuado el pago correctamente. En dicho email se reflejarian los datos de la
compra que ha realizado el usuario, incluyendo los detalles y el precio de los mismos.
También podria reflejarse la direccion a la que va a ser enviada la compra para evitar
confusiones y asi asegurar al usuario que todo el correcto.
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COMENTARIOS EN PRODUCTOS
El sistema podria recoger para cada producto diferentes opiniones y valoraciones de

clientes que hayan comprado el producto, sirviendo asi de ayuda a los usuarios que
puedan estar en dudas de efectuar o no la compra del mismo.

MAS DE UNA IMAGEN POR PRODUCTO
El sistema podria recoger para cada producto diferentes imagenes del mismo desde

diferentes perspectivas. Esto posiblemente ayudaria a aclarar dudas a los usuarios a la
hora de comprar el producto y a aumentar la venta de los mismos.
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8. CONCLUSIONES

Con este trabajo fin de grado he querido desarrollar una pagina web desde cero,
poniendo de manifiesto todos los conocimientos en cuanto a tecnologia web se refiere
(PHP, HTML, JavaScript, CSS...).

El trabajo ha sido duro, ya que hoy en dia existen gestores de contenidos que permiten
realizar una pagina web e-commerce en tan s6lo unos cuantos pasos, pero desarrollando
la aplicacion desde cero he conseguido reforzar y aprender muchos conocimientos
relacionados con el mundo de la programacién web.

Hoy en dia todas las grandes empresas utilizan gestores de contenidos como Wordpress,
Joomla o Prestashop (con la que tuve experiencia durante la realizacion de las practicas
en empresa) para realizar paginas web gque ofrezcan una solucién e-commerce rapida y
eficaz, con lo que no quita que si en un futuro tuviese que realizar alguna aplicacién
mas del estilo a la desarrollada en este trabajo, seguramente optaré por utilizar un gestor
de contenidos.

No obstante, con ello no quiero decir que no me haya servido de nada programar toda
una aplicacion web e-commerce desde cero, todo lo contrario, he conseguido saber
cémo funciona un simple carrito de la compra por debajo o cémo implementar una
pasarela de pagos seguros como PayPal sin tener que hacer uso de un simple modulo o
plugin como ocurre en el caso de los gestores de contenidos.

También, con este trabajo he podido desarrollar y explotar mis conocimientos en las
fases del desarrollo de software estudiadas durante el grado: analisis, disefio,
planificacion...

Me siento bastante satisfecho con el proyecto realizado, y creo que he cumplido con los
objetivos que me propuse al principio del presente trabajo.
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SECCION 2: MANUALES
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1. MANUALES

1.1 MANUAL DE INSTALACION
Comenzaremos con la instalacion del servidor XamppServer. Podremos encontrar el
instalador dentro de la carpeta Software. La version que se incluye es vélida para el
sistema operativo Windows, si usted dispone de otro sistema, puede descargar una
version compatible en el siguiente enlace:

https://www.apachefriends.org/es/index.html

El instalador tiene el siguiente aspecto:

xampp-win32-1.8.1-VC9-installer

llustracion 34: Instalador xampp server

Al ejecutarlo, tendremos que elegir entre uno de los dos idiomas (inglés o aleman).

Installer Language
F,‘v-"j Please select a language.
lEninsh v l
[ OK ] l Cancel l

llustracion 35: Seleccion de idioma - Xampp

Una vez elegido el idioma, se mostrara una pantalla de bienvenida en la instalacion de
XAMPP recomendandonos el cierre del resto de aplicaciones que se encuentran
ejecutandose en el sistema. Para continuar con la instalacion pulsamos “Next >

XAMPP 1.8.1 win32 o B |

Welcome to the XAMPP 1.8.1 Setup
Wizard

This wizard will guide you through the installation of XAMPP
1.8.1.

Itis recommended that you dlose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer,

Click Next to continue.

[ Next > J | Cancel l

llustracién 36: Informacién de versién - Xampp
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En la siguiente pantalla, se resumen los componentes que se instalaran. Entre ellos:
servidor Apache, MySQL, FileZilla FTP Server, icono de acceso directo en el
escritorio, lenguaje de programacion PHP, herramienta phpMyAdmin y muchos otros
més. Como siempre, podremos marcar las opciones que mas nos interesen y desmarcar
las que menos cumplan con nuestras necesidades (por defecto vienen marcados todos
para la instalacion). Pulsamos “Next > para seguir con la instalacion.

XAMPP 1.8.1 win32 o B =
Choose Components -
Choose which features of XAMPP 1.8.1 you want to install.

Check the components you want to install and uncheck the components you don't want to
install. Click Next to continue.

Select components to install: o)
[#-[¥] Server
+)
i+

Space required: 668.8MB

L < Back H Next > ] [ Cancel J

llustracion 37: Seleccion de componentes a instalar - Xampp

A continuacion se nos pregunta en qué ruta de nuestro ordenador queremos instalar
XamppServer. En principio, si la ruta que nos muestra por defecto no la tenemos ya
ocupada, no hace falta cambiarla, de modo que pulsamos nuevamente “Next >”. Este es
el ultimo paso antes de comenzar la instalacién. Si nos hemos equivocado en algun paso
de la instalacion y queremos cambiarla, pulsamos “< Back™ hasta llegar a ella, y una vez
cambiada, pulsariamos “Next > hasta llegar de nuevo a la pantalla actual.
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[5] XAMPP 1.81 win32 =i

Choose Install Location
Choose the folder in which to install XAMPP 1.8.1.

Setup will install XAMPP 1.8. 1 in the following folder. To install in a different folder, dick
Browse and select another folder. Click Install to start the installation.

Destination Folder

kc: \ampp] Browse... l

Space required: 668.8MB
Space available: 242.5GB

[ < Back H Install ] [ Cancel ]

llustracién 38: Ruta de instalacion - Xampp

Finalizada la instalacidn, pulsaremos “Finish” y XamppServer estara completamente
instalado en nuestro sistema.

[=] XAMPP 1.8 win32 o B || =

Completing the XAMPP 1.8.1 Setup
Wizard

XAMPP 1.8.1 has been installed on your computer.

Click Finish to close this wizard.

Finish
llustracion 39: Finalizacion instalacion - Xampp

Para acceder al panel de control de XAMPP podremos hacerlo desde el acceso directo
instalado, o bien en Inicio > Todos los programas > Apache Friends > XAMPP Control
Panel.
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. Apache Friends
. XAMPP

EJ Uninstall

XAMPP Contral Panel
= XAMPP htdocs folder

llustracion 40: Acceso a panel de control - Xampp

Una vez abierto el panel de control iniciaremos los servicios de Apache y MySQL
pulsando el boton “Start” de cada uno de ellos.

[] XAMPP Control Panel v3.1.0 3.1.0 [ Compiled: September 20th 2012 ]

XAMPP Control Panel v3.1.0 3.1.
Modules
Service Module PID(s) Port{s) Actions
(<] Apace
G5 mysaL [ Stan ]
FileZilla Start
Mercury Start

®

Tomcat Start

llustracion 41: Panel de control - Xampp

Si los médulos son de color verde, los servicios estaran ejecutandose correctamente.
Siempre podemos volver a pausarlos con la tecla “Stop”.

XAMPP Control Panel v3.1.0 31.0 [ Compiled: September 20th 2012 ]

XAMPP Control Panel v3.1.0 3.1.
Modules
Service Module PID(s) Port(s) Actions
= 792
(3¢] Apache 4308 80, 443 Stop
MySQL 4868 3306 |
FileZilla
Mercury
@ Tomcat

llustracion 42: Inicio de servicios - Xampp

Una vez dispongamos del servidor, el tltimo paso en la instalacion sera incluir los
archivos fuente de la aplicacién en el nuevo servidor y afiadir la base de datos que
utilizaréa el sitio web.

Para incluir los archivos fuente debemos acceder a la carpeta “htdocs” de XAMPP
(Inicio > Todos los programas > Apache Friends > XAMPP htdocs folder).

, Apache Friends
. XAMPP

EJ Uninstall
XAMPP Control Panel
=3 XAMPP htdocs folder

llustracion 43: Carpeta htdocs - Xampp

100



Segorrecambios Automovil
Roberto de Frutos Bernardos, Universidad de Valladolid E.U. Informatica, Segovia

A continuacion so6lo nos queda copiar los archivos fuente, que se encuentran en el CD,
carpeta Software > Cadigo fuente del sitio web (carpeta “tienda’), quedando de la
siguiente forma:

Mombre Fecha de modifica... Tipo Tamafio

. admin 24/06/2016 18:18 Carpeta de archivos

| Connections 24/06/2016 18:18 Carpeta de archivos

| documentos 24/06/2016 18:18 Carpeta de archivos

b estilo 24/06/2016 18:18 Carpeta de archivos

\J images 24/06/2016 18:18 Carpeta de archivos

L includes 24/06/2016 18:18 Carpeta de archivos

J SpryAssets 12/07/2016 18:42 Carpeta de archivos
. acceso 30/05/2016 22:44 PHP Script 6 KB
. acceso_error 30/05/2016 22:42 PHP Script 2 KB
. acceso_ck 06/06/2016 19:44 PHP Script 2 KB
= alta_ernailrepetido 06/06/2016 19:48 PHP Script 3 KB
. alta_ok 06/06/2016 19:51 PHP Script 2 KB
. alta_usuario 06/06/2016 19:53 PHP Script 10 KB
"7 borrar 21/10/2015 16:13 PHP Script 1KB
. carrito_add 06/06/2016 19:56 PHP Script 5 KB
. carrito_eliminar 06/06/2016 19:58 PHP Script 4 KB
™ carrito_eliminar_todeo 06,/06/2016 20:05 PHP Script 4 KB
= carrito_finalizacion 06/06/2016 20:06 PHP Script 6 KB
. carrito_forma_pago 06/06/2016 20:08 PHP Script 4 KB
. carrito_ko 06/06/2016 20:11 PHP Script 4 KB
. carrito_lista 06/06,/2016 20:10 PHP Script 16 KB
. carrito_ok 06/06/2016 20:13 PHP Script 4 KB
. carrito_restar 06/06/2016 20:14 PHP Script 4 KB
. carrito_surmar 06/06/2016 20:16 PHP Script 4 KB
. carrito_tpw 08/06/2015 12:55 PHP Script 1KB
. categoria_resultados 06/06/2016 20:19 PHP Script 8 KB
" cateanria wer 06ANA A 20:23 PHP Scrint & KR

llustracién 44: Directorio WWW - Xampp

Finalmente, tenemos que afiadir la base de datos que utilizara el sitio web. Tendremos
que acceder a PHPMyAdmin (URL: http://localhost/phpmyadmin/) e importar el
archivo SQL incluido (boton ‘Importar’) en el CD dentro de la carpeta “Software”.

Cil 127.0.0.1
) Basesdedatos =[] SQL (§, Estado actual = =3 Usuarios = [& Exportar + Mas

llustracion 45: Boton Importar - Xampp

5 tienda
_I Tipo: Archive SQL

llustracién 46: Archivo SQL tienda
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Pulsando el boton importar debemos seleccionar el archivo SQL ‘tienda’ mediante el
botdn “Seleccionar archivo” y posteriormente pulsaremos el boton “Continuar”. Si no

hay ningun problema, se creara la nueva base de datos y se cargaran en ella todos sus
datos.

Importando al servidor actual

Archivo a importar:

El archivo puede ser comprimido (gzip, bzip2, zip) o descomprimido.
Un archivo comprimido tiene que terminar en .[formato].[compresion]. Por ejemplo: .sql.zip

Buscar en su ordenador: || Seleccionar archiva |Ningun archive seleccionado (Maximo: 2,048KB)

Conjunto de caracteres del archivo: | utf-8 v

Importacién parcial:

¢ Permitir la interrupcion de una importacion en caso que el script detecte que se ha acercado al limite de tiempo PHF. (Esto podria ser un
buen método para importar archivos grandes; sin embarge, puede dafiar las transacciones.)

Numero de filas a omitir, iniciando de la primerfila; |0

Formato:

SaL v

Opciones especificas al formato:

Modalidad SCL compatible: | MNONE T |k

# Na utilizar auto_tucrsment con el valor0 g

Continuar

llustracién 47: Pantalla Importar SQL PHPMyAdmin.

NOTA: para el acceso a la base de datos se utiliza el usuario root, sin contrasefia. Si ya
tenia hecha una instalacidon y suele acceder con otro usuario, tendra que modificar el
archivo ‘conexionsegorecambios.php’ ubicado dentro de la carpeta “Connections”.
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1.2 MANUAL ADMINISTRACION

AUTOTOUIL

& Bienvenido a la Administracion de Segorecambios

Administracion Seleccione una opcion del ment de la zquierda
SxfiP Procuctes

.. PANEL DE CONTROL

Compras

oo corres

Base de datos
S—

llustracion 48: Panel principal - Administracion

e Listado de productos

En este listado podremos visualizar un listado de todos los productos existentes en la
aplicacion ordenados alfabéticamente junto con algunos de sus datos importantes (si es
0 no una oferta, precio, estado, stock) y las opciones de ‘Editar’ y ‘Eliminar’ para cada
uno de ellos. También podremos afnadir un producto con la opcién Afadir producto’.

AUTOTIOUIL

& Lista de Productos

Administracion i
¥ _afiadir Producto

P Prooctes IR oreRta| PRECI0 | EsTADO | SToCK | Acciones |
No

Alfombrilla 10.95€ Activo o % Editar - Eliminar

Alfombrilla gris No 11.5€ Activo 2 Editar - Eliminar

‘ Alfombrillz llama OFERTA 7.9€ Activo o Editar - Eliminar
CM Almohadilla Cervical Bob Esponja No 7.95€ Activo 2 Editar - Eliminar

Almohadilla cervical Dora No 7.95€ Activo 3 Editar - Eliminar

: Alzador Bob Esponja No 29.95€ Activo 3 Editar - Eliminar
Usuerios Alzador Dora No 29.95€ Activo 3 Editar - Eliminar

Alzador Hello Kity No 29.99€ Activo 2 Editar - Eliminar

Compras Alzador Marrén No 29.99€ Activo 2 Editar - Eliminar
Alzador Rosa No 29.99¢ Activo 2 Editar - Eliminar

"‘a CWa Alzador Turtles OFERTA 29.95€ Activo 2 Editar - Eliminar
Asiento deportivo azul OFERTA 290.95€ Activo o Editar - Eliminar

Base de datos Asiento deportivo gris No 280.4€ Activo 2 Editar - Eliminar
Asiento deportivo naranja No 299.9€ Activo 1 Editar - Eliminar

— Asiento deportivo negro No 265.2€ Activo 2 Editar - Eliminar
ﬁ Copla sequridad Asiento deportivo negro-gris No 280.3€ Activo 3 Editar - Eliminar
Asiento deportivo roio No 265.95€ Activo 2 Editar - Eliminar

llustracién 49: Listado de productos - Administracion

103



Segorrecambios Automovil
Roberto de Frutos Bernardos, Universidad de Valladolid E.U. Informatica, Segovia

e Anfadir un producto

Si queremos afiadir un producto debemos pulsar la opcion ‘Afnadir producto’ dentro del
listado de productos.

Il
* Afiadir Producto

llustracion 50: Botdn afiadir producto - Administracion

A continuacion se nos mostrara la siguiente pantalla donde debemos de rellenar todos
los campos del formulario para un nuevo producto.

AUTOTIOUIL
&) Afadir Producto
Administracion
4 Nombre: |
S Proouctos s |
Precio: |
Estado: | Activo ¥
‘ Cm Imagen: \ Afiadir Imagen \
Categoria: | Carroceria Y,
Stock:
L m éOferta?
Afiadir prbdﬁctoi
Compras
l"@ Compras

Base de datos
@ Cople sequrded

llustracion 51: Afadir producto - Administracion

A la hora de afadir la imagen del producto, deberemos pulsar en la opcién ‘Anadir
Imagen’ donde se nos cargara una nueva ventana. Acto seguido tendremos que pulsar
“‘Seleccionar archivo’, escoger la imagen del producto, y pulsar el botén ‘Subir imagen’,
cuya mision no es otra que cargar la imagen en el formulario.

[=[=] =

[3 localhost/tienda/admin/gestion_imagen.php

L
""’ Seleccionar archivo | Ningdn archivo seleccionado

ﬁ:l

Subir imagen

llustraciéon 52: Formulario de subida de imagen de producto- Administracién
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e Editar producto

Si queremos editar un producto debemos pulsar la opcion ‘Editar’ del producto deseado,
dentro del listado de productos.

Alfombrilla No 10.95€ Activo H Eliminar
Alfombrilla gris No 11.5€ Activa 2 Editar} Eliminar
Alfombrilla llama OFERTA 708 Activo ] Editarf Eliminar

llustraciéon 53: Botdn editar producto - Administracion

A continuacion se nos mostrara la siguiente pantalla donde aparecen cargados los datos
del producto seleccionado. Para actualizar el producto basta con modificar los campos
que se deseen y pulsar el boton ‘Actualizar producto’ para guardar los cambios.

AUTOMOUIL

&) Editar Producto

Administracion

Nombre: Alfombrilla llama

w PR SEO: |alfombrilla-llama
precio: [7.9
Estado: | Activo ¥
‘ Cm Categoria: | Alfombrillas v
Stock: 2
Imagen: |alfombrillai.jpg
iOferta? ¥
Compras | Actualizar producto
"‘g Compras
Base de datos

%CWW
llustracion 54: Editar producto - Administracién
e Eliminar producto

Si queremos eliminar un producto debemos pulsar la opcion ‘Eliminar’ del producto
deseado, dentro del listado de productos.

Alfombrilla No 10.95¢ Activo -[Eliminzar
Alfombrillz gris No 11.5€ Activo 2 Editar -JEliminar
Alfombrilla llama OFERTA 7.9€ Activo 2 Editar JEliminar

llustracién 55: Botdn eliminar producto - Administracién
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Al pulsar en el boton ‘Eliminar’ del producto que crea conveniente efectuar un borrado,
se mostrard un mensaje de confirmacion de eliminacion. Si quiere eliminar el producto
pulse la opcidn ‘Aceptar’, o si por el contrario decide mantenerlo aun, pulse la opcidon
‘Cancelar’.

Mensaje de la pagina localhost:

;Seguro que desea eliminar este producto?

|
‘ Aceptar Cancelar

llustracion 56: Confirmacion de eliminacion de producto- Administracion
e Listado de categorias

En este listado podremos visualizar un listado de todas las categorias existentes en la
aplicacion ordenadas alfabéticamente junto con las opciones de ‘Editar’, ‘Eliminar’ y
“Ver subcategorias’ para cada una de ellas. También podremos afiadir una nueva
categoria con la opcion ‘Afnadir categoria’.

AUTOTOUIL
& Lista de Categorias

Administracion o :
¥ Afiadir Categoria

o Fooces L A U S

Carroceria Editar - Eliminar - Ver Subcategorias

Electrénica Editar - Eliminar - Ver Subcategorias

‘ Infantil/Nifios Editar - Eliminar - Ver Subcategorias
cm Interior Editar - Eliminar - Ver Subcategorias

Llantas Editar - Eliminar - Ver Subcategorias

Lunas Editar - Eliminar - Ver Subcategorias

L Usuerios Ruedas/Neumdticos Editar - Eliminar - Ver Subcategorias

Compras

spB coroe

Base de datos
= R—

llustracion 57: Listado de categorias- Administracién
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e Anfadir categoria

Si queremos afiadir una categoria debemos pulsar la opcion ‘Anadir categoria’ dentro
del listado de categorias

= .
¥ Afiadir Categoriz

llustracion 58: Boton afiadir categoria - Administracion

A continuacion se nos mostrara la siguiente pantalla donde debemos seleccionar si la
nueva categoria se trata de una categoria principal (categoria padre), o por el contrario
es una subcategoria de otra (categoria hija). También debemos introducir el nombre de
la nueva categoria en el campo ‘Descripcion’.

AUTOTMOUIL
& Afadir Categoria

Administracion
3 Categoria Padre: | Categoria Principal ¥ |
Product I L
- Descripcion:

| Afadir categoria |

Compras

sgB ) corores

Base de datos

% Copla sequrided

llustracion 59: Afiadir categoria - Administracién
e Editar categoria

Si queremos editar una categoria debemos pulsar la opcion ‘Editar’ de la categoria
deseada, dentro del listado de categorias.

WOMBREDE CATEGORIA————————————————— Tacaowes |
Carraceria Editar}- Eliminar - Ver Subcategaorias
Electranica Editar}- Eliminar - Ver Subcategarias
Infantil/Nifios Editar}- Eliminar - Ver Subcategorias

llustracién 60: Botdn editar categoria - Administracion
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A continuacion se nos mostrara la siguiente pantalla donde aparecen cargados los datos
de la categoria seleccionada. Para actualizar la categoria basta con modificar los campos
que se deseen y pulsar el boton ‘Actualizar categoria’ para guardar los cambios.

AUTOTIOUIL

é\_ Editar Categoria

Administracion

= Descripcion: |Carroceria
ﬂ' Proguctos

| Actualizar categoria |

Compras

I'E@ Compres

Base de datos

 —

llustracion 61: Editar categoria - Administracién

e Eliminar categoria

Si queremos eliminar una categoria debemos pulsar la opcion ‘Eliminar’ de la categoria
deseada, dentro del listado de categorias.

nowoepEoMToORiA ————————— lacooms |
Carroceria Editar - Eliminar}- Ver Subcategarias
Electronica Editar - Eliminarf- Wer Subcategorias
Infantil/Mifios Editar - Eliminarf- Ver Subcategorias

llustracion 62: Botdn eliminar categoria - Administracion

Al igual que ocurre en la eliminacion de un producto, al pulsar en el boton ‘Eliminar’ de
la categoria que crea conveniente efectuar un borrado, se mostrara un mensaje de
confirmacion de eliminacion. Si quiere eliminar la categoria pulse la opcion ‘Aceptar’, o
si por el contrario decide mantenerlo aun, pulse la opcion ‘Cancelar’

e Ver subcategorias

Si queremos consultar, modificar o también eliminar una subcategoria de una categoria
principal, debemos acceder al segundo listado de categorias pulsando la opcion ‘Ver
subcategorias’ de la categoria principal deseada, dentro del listado de categorias.
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En este sub listado se podran realizar las operaciones de edicién y eliminacion de cada
subcategoria, de la misma forma mostrada con anterioridad.

NOMBRE DE CATEGORIA ncciomes

Espejos Editar - Eliminar
Faros Editar - Eliminar
Iluminacicn Editar - Eliminar
Parachoques/piezas Editar - Eliminar
Parrillz delznterz/ revestimiento Editar - Eliminar
Puertas/ piezas Editar - Eliminar

llustracién 63: Listado subcategorias — Administracion

e Listado de usuarios

En este listado podremos visualizar un listado de todos los usuarios dados de alta en la
aplicacion ordenados alfabéticamente junto con las opciones de ‘Editar’, *Ver usuario’ y
‘Eliminar’ para cada uno de ellos. También se nos mostrara el nimero total de usuarios
dados de alta en nuestra aplicacién al final del listado.

AUTOTIOUIL
&% Lista de Usuarios
Administracion
womone——————pcaomws
, Anz Maria Gomez Escobar Editar - Ver Usuario - Eliminar
w Productos Andrea Gonzalo Martin Editar - Ver Usuario - Eliminar
Alvaro Galicia Cuadrado Editar - Ver Usuario - Eliminar
Oscar Casas Miguel Editar - Ver Usuario - Eliminar
‘ cm Francisco Pérez Campo Editar - Ver Usuario - Eliminar
Jose Ramén de |z Morena Editar - Ver Usuario - Eliminar
Luis Montol3 Jimeno Editar - Ver Usuario - Eliminar
L Usuerios Marcos Alonso Gil Editar - Ver Usuario - Eliminar
Pablo de Frutos Bernardos Editar - Ver Usuario - Eliminar
Compras Roberto de Frutos Bernardos Editar - Ver Usuario - Eliminar
Sandra Mufioz Alc3zar Editar - Ver Usuario - Eliminar
‘ Teresa Gomez Serracin Editar - Ver Usuario - Eliminar
“ a cmﬂ Victor de Andrés Redondo Editar - Ver Usuario - Eliminar

13 Usuarios Total
Base de datos i

= N—_—

llustracion 64: Listado de usuarios — Administracion
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e Editar usuario

Si queremos editar un usuario debemos pulsar la opcion ‘Editar’ del usuario deseado,
dentro del listado de usuarios.

womar: cciones

Ana Maria Gomez Escobar Editar} Ver Usuario - Eliminar
Andrea Gonzalo Martin Editar}f Ver Usuario - Eliminar
Alvaro Galicia Cuadrado Editar}f Ver Usuario - Eliminar
Oscar Casas Miguel Editarf Ver Lsuzrio - Eliminar

llustracion 65: Boton editar usuario - Administracion

A continuacion se nos mostrara la siguiente pantalla donde aparecen cargados los datos
del usuario seleccionado. Para actualizar los datos de usuario basta con modificar los
campos que se deseen y pulsar el boton ‘Actualizar datos usuario’ para guardar los
cambios.

AUTOTMOUIL

& Editar Usuario

Administracion

Nombre: [Ana Maria

- Productos
Apellidos: |Gomez Escobar
Email: |ana@gmail.com
e Activo: | Activo ¥
‘ cm |Paseo Conde de Sepulveda, n2 3@,

Direccion de envio: 2*A Z

Cddigo postal: 400067
’ Usuerios Ciudad: |Segovia

Provincia: |Segovia

Compras | Actualizar datos usuario
8B corvoes
Base de datos

= -

llustracion 66: Editar usuario — Administracion
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e Eliminar usuario

Si queremos eliminar un usuario debemos pulsar la opcion ‘Eliminar’ del usuario
deseado, dentro del listado de usuarios.

womaRE ociomes

Ana Mariz Gomez Escobar Editar - Ver Usuzrio -Eliminar
Andrez Gonzalo Martin Editar - Ver Usuzrio -Eliminar
Alvaro Galicia Cuadrado Editar - Ver Usuzrio -Eliminar

llustraciéon 67: Boton Eliminar

Al igual que ocurre en la eliminacién de un producto o una categoria, al pulsar en el
boton ‘Eliminar’ del usuario que crea conveniente efectuar un borrado, se mostrara un
mensaje de confirmacion de eliminacion. Si quiere eliminar el usuario pulse la opcién
‘Aceptar’, o si por el contrario decide mantenerlo atn, pulse la opcidon ‘Cancelar’.

e \er usuario

Si queremos consultar los datos de un usuario, tales como la direccién de envio para
enviar un pedido, su correo electronico por si tenemos que ponernos en contacto con él,
u otro tipo de datos, debemos pulsar la opcion “Ver usuario’ del usuario del que
deseamos realizar la consulta.

o hociones

Anz Mariz Gomez Escobar Editar -Jver Usuzrio ¢ Eliminar
Andraz Gonzalo Martin Editar -fver Usuario b Eliminar
Alvaro Galicia Cuadrado Editar -[ver Usuario b Eliminar

llustraciéon 68: Botén ver usuario - Administracion

Pulsando ésta opcion, se nos mostraran los datos del usuario.

Usuario: Roberto de Frutos Bernardos

IDUSUARIO[NOMBRE  [APELLIDOS |EMAL |acTIvo|pIRECCION c.p Jcubap  |PROVINCIA
. de Frutos ) ) Paseo Conde de Sepliveda, R p
14 Roberto Bemardas rdf@amail.com 1 no 28, 408 40006 Segovia Segovia

llustracion 69: Tabla de datos personales de usuario- Administracion
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e Listado de compras

En este listado podremos visualizar un listado de todas las compras realizadas en la
aplicacion hasta el momento, ordenadas de mas reciente a menos reciente. Cada compra
del listado tendra la opcion de ‘Ver Compra’.

AUTOTIOUIL

Lista de Compras

Administracion
NoMBRE PERSONA [reoma | rorma bE Paco [rccrones |

o Sandra 2016-01-07 20:00:49 Transferencia Ver compra
w Froductas Sandra 2016-01-07 19:59:31 Transferencia Ver compra
Ana Maria 2015-12-24 16:44:43 Transferencia Ver compra

Anz Maria 2015-12-24 12:37:46 Transferencia Ver compra

‘ Cateqorias Ana Maria 2015-12-23 00:26:59 Transferencia Ver compra
Ana Maria 2015-12-23 00:24:43 Paypal Ver compra

Anz Maria 2015-12-23 00:24:06 Visa mastercard Ver compra

; Usuerios Ana Maria 2015-12-23 00:12:24 Transferencia Ver compra
Ana Maria 2015-12-23 00:00:37 Transferencia Ver compra

Compras Ana Maria 2015-12-22 23:56:02 Transferencia Ver compra
Anz Maria 2015-12-22 23:55:10 Transferencia Ver compra

‘ Ana Maria 2015-12-22 23:54:31 Transferencia Ver compra
“ a cWa Anz Maria 2015-12-22 17:23:06 Paypal Ver compra
Ana Maria 2015-12-21 15:31:52 Visa mastercard Ver compra

Base de datos Ana Maria 2015-12-21 15:30:13 Visa mastercard Ver compra
— Anz Maria 2015-12-21 13:30:15 Visa mastercard Ver compra
ﬂ cmw Anz Maria 2015-12-21 13:29:24 Visa mastercard Ver compra

llustracion 70: Listado de compras — Administracion
e Ver compra— Cambiar estado compra

Si queremos consultar los datos de una compra (usuario comprador, fecha, productos de
la compra, importe total, estado de la compra, etc....) pulsaremos la opcion ‘Ver
compra’ que nos mostrara la siguiente pantalla donde también podremos cancelar o
aceptar la compra (pulsar ‘Cancelar compra’ 6 ‘Confirmar compra’) segun nuestro
interés (pago completado, pendiente, etc....).

e MEHO g1 O & G

& Consultar compra

Administracion
Datos Compra

.
w Procductos Nombre: Anz Maria

Direccion de envio: Segovia

Fecha: 2015-12-24 16:44:43
‘ Categorias Forma de Pago: Transferencia

Total: 594.5698 €

: Usuearios Operaciones

Estado Actual de la compra: Pagado y enviado

Compras

l"@ Comeras
Productos:
base de datos

g Faro Ford Focus 245.69 € 2 UD.
@ Capia sequrided

llustracion 71: Ver compra / Cambiar estado compra — Administracion

*X cancelar compra

~/ confirmar compra
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e Copia de seguridad de la base de datos

Si se ejecuta la opcion de hacer una copia de seguridad de la base de datos, obtendremos
una copia de seguridad con formato .sql’ de la misma al instante.

AUTOTIOLA
ﬁ\ Bienvenido a la Administracion de Segorecambios
Administracion SHRCCIONe UNA 0pCion Os mend de [ Lquieda
SxfP Froouctos

Compras

spB Y corores

Base de datos

— e g

bachup s ¥ 3. Mostrar todes las desca

llustracién 72: Backup base de datos - Administracion
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Algunas lineas del archivo interesantes a mencionar son las siguientes:

o+

# ! Fecha y hora de realizacién de la

# | Generado el 11-01-2016 a las 01:01:20 EM e copia de sequridad

# | Servidor: localhost

# | My3QL Version: 5.5.27

# | PHP Version: 5.4.7

% | Base de datos: 'tienda' smmjim= Nombre de la base de datos

# | Tablas: [0] => tblcarrito; [1] => tblcategoria; [2] => tklcompra: [3] ==
tblproducto; [4] => tblusuario; [5] =» thklvariakles *Tahlasquecontienelabasededatos]r
£ que forman parte de la copia
e

CREATE TABLE “tblcarrito” |
“intContador® int(11) NOT HULL AUTO INCREMENT,
“idUsuario” int (11) NOT NULL,
“idProducto” int(11l) NHOT NULL,
“intCantidad® int(11) NOT NULL,
“idCompra” int (11} WOT NULL DEFAULT 'O',
PRIMARY EEY ('"intContador’)

)} ENGINE=InnoDB AUTC INCREMENT=130 DEFAULT CHARSET=utf#;

Creacion y estructura de la tabla
carrito. Idem para el resto de tablas.

# | Carga de dato=s de la tabla 'tblcarrito'

INSERT INIC “thlcarritoc® VALUES ('49', '3', '8', '1', '81'}:

INSERT INTO ‘tblcarritc® VALUES ('S50', '3', '40', '1', '82');

INSERT INTO “tblcarritc® VALUES ('S1', '3', '37', '1', '82');

INSERT INTO “tblcarrite® VALUES ('52', '3', '34', '1', '82');

INSERT INTC “tblcarrite® VALUES ('53', '3', '48', '1', '82'):

INSERT INTO “tblcarritc® VALUES ('54', '3', '43', '1', '82');

INSERT INTO “tblcarritc® VALUES ('S5', '3', '4', '1', '82'); Inserccién de datos para
INSERT INTC “tblcarrito® VALUES ('S5&', '3', '42', '1', '0'); la tabla carrito. Idem
INSERT INTC ‘thlcarrita® VALUES ('57', '2', '51', '1', 183'); para el resto de tablas.
INSERT INTO “tblcarritc® VALUES ('S8', '2', '51', '1', '83');:

INSERT INTO “tblcarritc® VALUES ('58', '2', 'S51', '1', '83');

INSERT INTO “tblcarrito® VALUES ('60', ° "84 ;

v, o's1r, v,
1r, 's1', "1, '85Y);
1v, 's1', "1, '86');
Y, ora4r, '1v, 'EE');
v,ots2Y, 1v, raOv):
EI' Igl' Ill' IB'?I:I:
3

&', 'S51', 'i1', 'g9i1');

2
2
2
2
INSERT INTC “tblecarrito”™ VALUES ('e2', '1
INSERT INTO “tblcarrito” VALUES ('63', 'l
INSERT INTC “tblcarrito’™ VALUES ('64', '2
INSERT INTC “tblcarrito® VALUES ('65', '2
INSERT INTC “tblecarrito”™ VALUES ('e&', "1
INSERT INTC “tblcarrito”™ VALUES ('&7', 'l

llustracion 73: Codigo fuente de la copia de la base de datos - Administracion
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1.3 MANUAL DE USUARIO

MANUAL DE USUARIO SIN REGISTRAR:

Un usuario no registrado que visite nuestra web, podra ver el catdlogo de productos,
consultar las ofertas, registrarse y acceder a la zona privada de la aplicacién. Para realizar
la compra de productos se recuerda que es indispensable identificarse en la aplicacién, lo
gue lleva de la mano también haber efectuado un registro con anterioridad.

Este usuario cuenta con la siguiente pagina principal, que es la misma que la pagina
‘OFERTAS’.

AUTOTIOUIL

W principal #*Registrarme T Acceder

llustracién 74: Panel principal - Usuario sin registrar
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e Buscar un producto

Si queremos comprobar la existencia de un producto en la tienda, podemos recurrir por
la via rapida utilizando el buscador de productos. Su funcionamiento es sencillo, puesto
que no tenemos mas que introducir el nombre o parte del nombre del producto y el
sistema mostrara los productos que contengan la cadena de caracteres dentro de su
descripcion. Cabe mencionar que el buscador es sensible a acentos.

Ejemplo: Bisqueda de la palabra “faro”.

llustracion 75: Buscador

El resultado de la busqueda seré el siguiente. Importante: si el nimero de productos que
contienen la palabra introducida en el buscador es superior a 9 (se programo para
mostrar 9 productos por pégina), existirin mas paginas de resultados (sistema de
paginacion).

Resultado de la bisqueda

| siwisote aging Uima pdina | * Paginacién

llustracion 76: Paginacion de resultados de blisqueda
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e Ver catalogo de productos — Categorias de productos

El usuario podra visualizar todos los productos existentes en la pagina web, incluyendo
la navegacion por el menu de categorias y subcategorias.

AUTOMOUIL

® principal “Reqistrarme T acceder

Categorias > Asientos deportivos

Asiento Asiento Asiento
= deportivo negro deportivo deportivo gris
I,‘ N naranja
N / e Stock: Disponible Stock: Disponible
% —— Ver més Stock: Disponible
R
9‘ \ \ @
Ve P
CATECORIAS Asiento Asiento Asiento
e deportivo negro- deportivo rojo deportivo azul
aris
Carroceria Stock: Disponible Stock: Sin Stock
Stock: Disponible m
Electronica
Infantil/Nifios
b 4 4

Interior

Llantas

llustracion 77: Catalogo/Categorias de productos
e Consultar producto y detalles

El usuario podra visualizar los detalles del producto y compartir el producto a través
de diversas redes sociales, pero no podra proceder a la compra del mismo si no esta
dado de alta en la aplicacion
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AUTOMOUIL

# principal ¥ Reqistrarme T acceder

Asiento deportivo negro

E—
s

Asiento deportivo negro

e @ 265.2¢ (+ LV.A)
=L pE=
[ -
D o S— Unidades:{ 1 ¥ |
G&RTA& Necesitas darte de alta 0 acceder para comprar. Es gratuito.
CATECORIAS =3 s 3
Me gusta EEOEE W Tweet JE7T7 SRR CTE RIS B Share
12 (o
Carroceria
Electrdnica

Infantil/Nifios

llustracion 78: Consultar producto - Usuario sin registrar

e Compartir el producto a traves de las redes sociales

Neumatico PIRELLI P1 VERDE 205/55 R17 95V

. MNeumdtico PIRELLI P1 VERDE 205/55 R17 95 V XL

6- 110 € (+ LV.A)

Unidades: 1
Mecesitas darte de alta © acceder para comprar. Es gratuito.

Il Me gusta HERY v et JEPTIERRE I BOTONES SOCIALES

llustracién 79: Botones de compartir en redes sociales

Cuando el usuario consulta un producto, éste podra compartir el producto a través
de las redes sociales mas conocidas, como Facebook, Twitter, Google + 6 Pinterest.

Para ello s6lo tendra que pulsar el boton de la red social donde desea compartir el
contenido.
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e Registro de usuario

Al pulsar el boton ‘Registrarme’ se mostrara una pantalla compuesta por un formulario
de registro, en el cual debe indicar todos los datos personales que se le solicitan.

Alta Usuario

-serprecambins

Nombre:

Apellidos:
Email:

Passwaord:

Direccién de envio: bz
Cadigo Postal:
Ciudad:
Provincia:

Darme de alta

llustracion 80: Formulario de alta/registro en la aplicacion

Cuando haya rellenado todos los datos y pulse el boton “Darme de alta”, comenzard el
proceso de registro. En un primer paso se comprobard la validez de los datos que ha
introducido, los cuales deben cumplir una serie de requisitos:

- No puede existir ningiin campo vacio.
- Email:
o Debe tener la estructura precisa de un email, incluyendo la arroba y el

dominio completo: XXXXXX@XXXX.XXX
o El email no debe existir ya en la base de datos.

- Codigo Postal: Debe estar formado como minimo y como méaximo por 5
nameros.
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A

Nombre: |R0berto
Apellidos: |de Frutos Bernardos

Email: |rdf.com
Formato de email no valido.

Passwaord: |

Paseo Ezequiel

. . z& 2 2
Direccign de envig; [Gonzdlez, n2 8, d2C

Cédigo Postal: lm El cadigo postal debe serde 5

digitos.
Ciudad: | Necesario.
Provincia: | MNecesario.
Darme de alta

llustraciéon 81: Formulario de registro errores y validaciones

Si se ha efectuado el registro correctamente, al pulsar el boton ‘Darme de alta’ el
usuario quedara registrado en la aplicacién y se le mostrara un mensaje de registro
efectuado con éxito.
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e Acceso de usuario

Una vez efectuado el registro de usuario se podra acceder a la parte privada de la
aplicacion para poder realizar compras.

Para que se muestre la pantalla con el formulario de acceso, solamente debera pulsar el
botén ‘Acceder’.

Acceso Usuario

-SEreCaAmbins

Email:

Contrasafia:

Entrar

llustracion 82: Formulario de acceso/login

Cuando haya rellenado los campos con el email y la contrasefia establecidos durante el
proceso de registro, pulse el boton “Entrar”. ES obvio que el par de datos email y
contrasefia deben corresponderse con los registrados. Si no coinciden, o algin campo
gueda vacio se mostraran mensajes de error.

- serprecamhins - Sefreramhing

Email: !rdf@gmail. com

| Entrar |

Error: Campo "Email’ vacio Error: Campo 'Contrasefia’ vacio
- r
Atencion
Ha ocurrido un error en tu acceso. Inténtalo de nuevo o recupera tu contrasena.

Error: Par de datos "email y "contrasefia’ no coinciden

llustracion 83: Formulario de acceso/login errores y validaciones

Si se accede correctamente, al pulsar el boton ‘Entrar’ se mostrara al usuario un mensaje
de bienvenida y aparecera la pantalla correspondiente con la zona privada (para usuarios
registrados).
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MANUAL DE USUARIO REGISTRADO-IDENTIFICADO:

Un usuario registrado y ya identificado, podra realizar todas las operaciones que puede

realizar un usuario sin identificar, y ademas realizar la compra de productos, entre otras.
Una vez se ha llevado el proceso de identificacién correctamente, la pantalla principal de
éste usuario identificado cuenta con la siguiente apariencia.

AUTOTOUIL

Bienvenido, Ana Maria | eDatos personales | #=Mis compras | MCarro de la compra | (A

Productos en Oferta

Afombrila Bama
Stock: Dispanibie

)
D
CATECORIAS e Radio Dignes
wana Stock: Disponibie
Stock: Dsponible -—
. == n Lo
Electronica

Infantil/Nifios [ | |

Intenor
Lantas 2ad l Neumatico
lock: ™ \‘
Lunas -
Ruedas/Neumaticos Stock: Dispanitibe
- [ink O]

llustracién 84: Pantalla principal - Usuario identificado
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El mend horizontal superior cuenta con las siguientes opciones:

Wpincioal (1) Bienvenido, Ana Maria | eins personales | ®Mis compras | Wcamo de la compra | t"j
2 (3) t) (5) (6)

llustracion 85: Menu horizontal - Usuario identificado

1. Boton ‘Principal’: Vinculo a la pagina principal de la aplicacion (Ofertas).

2. Nombre del usuario: Mensaje de bienvenida al usuario, donde ‘nombre
usuario’ es el nombre del usuario identificado en la aplicacion.

3. Boton ‘Datos Personales’: Formulario con los datos personales ya cargados
para la modificacion de los mismos si el usuario lo considerase necesario.

4. Botén ‘Mis compras’: Visualizacion de las compras que el usuario ha realizado
en la aplicacion hasta el momento.

5. Boton ‘Carro de la compra’: Visualizacion del carrito de la compra con los
productos agregados y el importe total de la compra en caso de que se hayan
agregado con anterioridad.

6. Boton “Salir’: Al pulsar éste boton se cerraré la sesion del usuario identificado
en la aplicacion.

Visualizar - Editar datos personales

Si queremos visualizar o editar nuestros datos personales, debemos pulsar la opcion
‘Datos Personales’ del menu horizontal superior.

]
| weDatos personales |

llustracion 86: Boton datos personales - Usuario identificado

A continuacion se nos mostrara la siguiente pantalla donde aparecen cargados los datos
personales del usuario seleccionado. Para actualizar los datos de usuario basta con
modificar los campos que se deseen y pulsar el boton ‘Actualizar datos’ para guardar los
cambios.
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Modificar datos de usuario

Modifica tus datos, por favor. Muchas gracias

Nombre:
Apellidos:

Email:

Direccién de envio:
Codigo Postal:
Ciudad:

Provincia:

Ana Maria
Gomez Escobar
ana@gmail com

Ezequiel Gonzalez, nimero 15,
piso 4, letra C y

40002
segovia

segovia

Actualizar datos

llustracién 87: Formulario modificar datos personales - Usuario identificado

Nota: Al igual que en el proceso de registro, en un primer paso se comprobaré la
validez de los datos que ha introducido, los cuales deben cumplir una serie de
requisitos:

- No puede existir ningln campo vacio.

- Email: Debe tener la estructura precisa de un email, incluyendo la arroba y el
dominio completo: XXXXXX@XXXX.XXX

- Codigo Postal: Debe estar formado como minimo y como maximo por 5
ndmeros.

Modificar datos de usuario

Modifica tus datos, por favor. Muchas gracias

Nombre: IAna. Maria

Apellidos: |G0mez Escobar

Email: |ana@cam Formato de email no valido.

Ezequiel Gonzalez, numero 15,
Direccién de envio: [PLSO 4 puerta C £
Codigo Postal: IZ[][M El cadigo postal debe constar de 5 numeros.

Ciudad: |

Pravincia: Isegovia

Actualizar datos

llustracion 88: Errores y validaciones al modificar datos personales - Usuario
identificado
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e Afadir producto al carrito

Si desea afadir un producto al carro de la compra, debe seleccionar previamente el
numero de unidades del mismo (predeterminado a 1) y pulsar el boton Anadir al
carrito’.

Neumatico PIRELLI P1 VERDE 205/55 R17 95 V
XL

| T

. Meumatico PIRELLI P1 VERDE 205/55 R17 95 V XL

@ 110e (+ LV.A)

Unidades: ‘ Seleccionar unidades
Afiadir al carrito ‘ Botén aiiadir al carrito

i v oo 1 e OO o

llustracion 89: Afiadir producto al carrito - Usuario identificado

Nota: Si el producto no se encuentra en stock, no aparecera en pantalla la opcion de
‘Anadir al carrito’ (se mostrara el mensaje “No hay stock™).

Asiento deportivo azul

Asiento deportivo zzul

@ 20005¢ (+ LV.A)

Unidades: 1 ¥

Mo hay stock Mensaje informativo
$ de imposibilidad de
compra

5 e guve K] e [P

llustracion 90: Producto sin stock disponible
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e Visualizar — Gestionar carro de la compra

Si queremos visualizar o gestionar el contenido de nuestro carro de la compra, debemos
pulsar la opcion ‘Carro de la compra’ del menu horizontal superior.

®amo de a2 compra

llustracién 91: Botdn carro de la compra
A continuacion se nos mostrara la siguiente pantalla donde aparecen cargados los
productos afadidos al carrito.

Carrito de la compra
1

Si quierss, pusdes vaciar tu carrito de la compra
Producto Unidades Precio/unidad Precio Acciones
Faro Ford Fiesta 1 180.98€ 180.98€ Eliminar i (2)
Alzador Turtles 34 29.95€ 89.85€ Eliminar
Cubrecinturones Volkswagen 24 15.2€ 30.4€ Eliminar
(3.1) (3.2)
SubTotal: 301.23€
TVA[21%): +63.26€
(6]

oy @ Total conIVA:  364.49.€

IMPORTANTE: Su padido serg enviado 2 |a siguiente direccidn. Si dessa cambiarla modifigue sus datos antes de efactuar el pago.

. (3
Ezequigl Gonzalez, numero 15, piso 4,
puerta C

Cddigo Postal: 40006
Ciudad: Segovia
Provincia: Segovia

Diraccidn:

o
T_ ‘é:&ﬁgy Seleccionar forma de pago (g)

llustracion 92: Carrito de la compra con productos afiadidos en el mismo

Analizamos las opciones de la ilustracion anterior.

1. Botén ‘Vaciar’: Pulsando esta opcién eliminaremos todos los productos
existentes en el carrito. Nota: Requiere confirmacion por parte del usuario.

2. Accion ‘Eliminar’: Se eliminara del carrito el producto seleccionado.

3. Botones ‘Unidades’: Se podran afadir (boton 3.1) o eliminar (boton 3.2)
unidades del producto al carrito. Nota: Si s6lo existe una unidad afiadida, el
botdn de decremento (3.2) no aparecera hasta que haya 2 0 mas unidades.

4. Boton ‘Seguir comprando’: Pulsando esta opcidn se nos redigira a la pagina
principal para seguir con nuestra compra.

5. Boton ‘modifique sus datos’: Esta opcion nos redigira a la modificacion de
nuestros datos personales, incluida la direccion a la que seré enviado nuestro
pedido.
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6. Boton ‘Seleccionar forma de pago’: Con este botdn se procede a la seleccion
del tipo de pago que se empleara en la compra.

Nota: Al pulsar el botdn ‘Carro de la compra’ del ment horizontal, se mostrara un
mensaje de carrito vacio si todavia no se han afiadido productos.

Carrito de la compra
Tu carrito esta vacio
llustracion 93: Carrito de la compra sin productos
e Seleccionar tipo de pago

Una vez hayamos gestionado los productos de nuestro carrito correctamente y estemos
conformes con la compra, s6lo queda proceder al pago de la misma.

Para ello deberemos pulsar la opcion ‘Seleccionar forma de pago’ y se nos mostrara la
siguiente pantalla, donde tendremos que escoger un método de pago entre los posibles,
y, una vez marcado, pulsar el boton ‘Pagar’.

Seleccionar la forma de pago

Elije Iz forma de pago:

* PayPal

TRANSFERENCIA

BANCARIA

ws.a_
Pagar
llustracién 94: Seleccion de tipo de pago
e Consultar compras realizadas

Si queremos visualizar los detalles de las compras que hemos realizado, debemos pulsar
la opcion “Mis compras’ del mend horizontal superior.
%=Mis compras
llustracion 95: Boton mis compras

A continuacion se nos mostrara la siguiente pantalla donde aparecen las compras
realizadas hasta el momento. Se mostraran datos como los productos contenidos en la
compra, las unidades de cada producto, el precio por unidad, el precio total de la compra
y su estado actual.
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Mis compras

T2016-02-15 22:33:56

- Cubierta retrovisor der. sest Thiza (1.ud) = 7.95€/ud+LV.A 18.03 € Pendients
- Cristal espejo der. seat Ihiza (1.ud) = 6.95€/ud+LV.A

T2016-02-15 19:59:41 =ndiente
= Cubierta retrovisor der. seat Thiza (3.ud) = 7.95€/ud+1LV.A 2686 € Pendients
“ZDIE-DZ-DS 20:45:31 =ndiente
- Cotinilla Bab Esponiz (2.ud) - 9.95/ud+1V.A 2396€ Pendients
"2015-02-08 20:44:37 ) _

= Volante deportive Momo (1.ud) - 229.95€,’le+ll.\.'..-’-\ 287.8 € Pendignte
= Alfombrillz llama (1.ud) = 7.9€/ud+LV.A

llustracion 96: Listado de compras realizadas

Nota: Al pulsar el botén ‘Mis compras’ del ment horizontal, se mostrard un mensaje
informativo si todavia el usuario no ha efectuado compras a través de la aplicacion.

Mis compras

Todavia no has rezlizado ninguna compra

llustracién 97: Listado de compras vacio
e Cerrar sesion

El usuario podra cerrar sesién en todo momento. Para ello s6lo tiene que pulsar la
opcion “Salir’ del menu horizontal superior.

"!"SEIir

llustracion 98: Botdn salir/cerrar sesion

Una vez haya cerrado sesion, el usuario abandonara la zona privada de la aplicacion y se
le mostrard un mensaje de despedida.

Has cerrado la sesion...

Muchas gracias por comprar en nuestra pagina web y esperamos tu visita pronto. Volver a |z paaina principal

llustracion 99: Sesion cerrada
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1.4 GLOSARIO DE TERMINOS

uc
Caso de uso.

HTTPS
Protocolo seguro de transferencia de hipertexto.

PHP
Lenguaje de programacion de uso general de cddigo al lado del servidor originalmente
disefiado para el desarrollo web de contenido dindmico.

MySQL
Sistema de gestion de bases de datos relacional, multihilo y multiusuario

MD5
MD5 es uno de los algoritmos de reduccion criptogréaficos, utilizado en este caso para el
cifrado de contrasefias.

Backup
En tecnologias de la informacion e informatica es una copia de los datos originales que
se realiza con el fin de disponer de un medio para recuperarlos en caso de su pérdida

FA
Factor de ajuste

PF
Puntos de function

LDC
Lineas de cddigo

PM
Personas-mes

FE
Factor esfuerzo

OBJ
Obijetivo del sistema

ACT
Actor o usuario del sistema

RF
Requisito funcional, define una funcidén del sistema de software o de sus componentes.
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RNFDisp
Requisito no funcional de disponibilidad.

RNFAc
Requisito no funcional de accesibilidad.

RNFSeg
Requisito no funcional de seguridad.

RNFEsc
Requisito no funcional de escalabilidad.

RNFUs
Requisito no funcional de usabilidad.

RNFMan
Requisito no funcional de mantenibilidad.

RNFInter
Requisito no funcional de interoperabilidad.

RNFInt
Requisito no funcional de interfaz.

RNFTmpEnt
Requisito no funcional de tiempo de entrega.

IRQ

Requisito de informacian.

CRQ
Restriccion de requisito de informacién.

PCN
Prueba de caja negra

TPV

Terminal punto de venta, es un dispositivo que ayuda en la tarea de gestion de
un establecimiento comercial de venta al publico que puede contar con sistemas
informaticos especializados mediante una interfaz accesible para los vendedores.
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1.5 CD-ROM

139



