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Resumen

Con el objetivo de liberar a los dispositivos finales de légica de computo, muchas veces
esta se traslada al servidor y estos terminales simplemente se tienen que ocupar de consultar
informacién. Las aplicaciones web se alojan en la nube y hacen el desarrollo y el mantenimiento
més sencillos.

En este Trabajo de Fin de Grado se ha implementado una aplicacién web accesible por na-
vegador y desarrollada con metodologfas agiles. Mediante una serie de herramientas y ténicas
de desarrollo se ha cubierto un desarrollo de un proyecto software en todas sus etapas hasta la
produccién de una version definitiva. En este documento se especifica tanto las herramientas

v técnicas utilizadas como la evolucién del desarrollo del proyecto en sus diferentes etapas.
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1 Introduccion

1.1. Contexto

En los tltimos anos hemos visto un aumento de dispositivos portatiles o moviles de uso coti-
diano. Muchas veces estos dispositivos deben llevar a cabo procesamientos costosos y tratamiento
de datos masivo.

Existe la tendencia de liberar a los dispositivos de funciones complejas y alojarlas en un servidor
de la empresa de tal manera que sean ellos los que se ocupen del mantenimiento, operacion diaria y
soporte de los procesamientos, mientras que el dispositivo se convierte en un aparato de consulta.

Situando la computacion y la logica de la aplicacién en un servidor conectado a internet resol-
vemos el problema, ademas el mantenimiento del software se simplifica, teniendo que actualizarse
y mantenerse en un solo sitio (el servidor) en vez de en multiples versiones distribuidas en los dis-
positivos. Este tipo de aplicaciones se engloban bajo el término Software como Servicio (Software

as a Service, SaaS).

1.2. Objetivos

En este trabajo de fin de grado se ha tratado de afrontar el problema del desarrollo de una
aplicacion SaaS, comenzando por una planificaciéon basada en métodos agiles y terminando en
la eleccion e implementacion de un framework de alto nivel tecnoldgico. Como mecanismo de
interaccion con el usuario se ha optado por emplear una aplicaciéon web accesible desde cualquier
navegador y que permita el uso de las funciones que la aplicaciéon ofrece. Los objetivos de este

trabajo son los siguientes:

» Planificacion de un proyecto software usando métologia agil, desarrollo basado en test (TDD)

y desarrollo basado en comportamiento (BDD).
= Elaboracion de prototipos y demos funcionales tempranas.

» Eleccion, aprendizaje e implementacion de un framework avanzado (Ruby on Rails).

1.3. Movitaciéon

Este proyecto no surgié como una propuesta de TFG en las listas ofertadas en Octubre, sino
que fue un proceso de iniciativa y didlogo profesor-alumno lo que lo originé.

Mi propuesta inicial a la profesora Yania Crespo Gonzélez-Carvajal fue la de hacer algin tipo
de proyecto en Ruby on Rails. Esta idea surgié de la asignatura Disenio de Software, en la que
una de las tareas era realizar un estudio sobre un framework avanzado. En mi caso la eleccion fue
Ruby on Rails. El hecho de tener que investigar sobre este framework, aliment6 mi curiosidad y
vi el TFG como una oportunidad para llevarlo a cabo

Ademas Yania Crespo me comentd que ya habia desarrollado algtin proyecto de fin de carrera
en Ruby on Rails, otro punto a favor.

He visto este proyecto como una oportunidad para aprender un nuevo framework de desa-
rrollo web avanzado, y de utilizar una metodologia de desarrollo no tradicional (4gil) en vez de

implementar algina aplicaciéon en lenguajes, tecnologia y metodologia conocidos.



1.4. Estructura de la memoria

En esta memoria se recoge desde una explicacion de las metodologias y tecnologias empleadas

hasta el desarrollo del proyecto.

= Marco tedrico: En este apartado se han recogido los métodos empleados para plantear,
planificar y desarrollar el proyecto. También se argumenta por qué esta metodologia es

adecuada para nuestro problema en concreto.

» Marco tecnolégico: Incluye una breve explicacion de qué trata cada tecnologia (lenguajes

y herramientas) empleada para el desarrollo e implementaciéon del proyecto.

= Proyecto software: Se explica como se ha decidido desarrollar el proyecto, como se han
planteado las reuniones de toma de requisitos, como ha quedado el proyecto tras cada itera-

cion y el resultado final del mismo.
= Bibliografia: Referencias bibliograficas del proyecto.

» Anexos: Se anaden al final las im4genes o elementos adicionales.

1.5. Referencia

Como referencia hemos tomado un libro escrito por Armando Fox y David Patterson en el afio
2012 titulado Engineering Software as a Service: An Agile Approach Using Cloud Computing [1]
y que trata de explicar el desarrollo SaaS, la metodologia agil y por qué es adecuado emplear esta
metodologia en este tipo de problemas. Ademas el libro sirve de complemento a unos cursos MOOC
(Massively Open Ounline Course) de la universidad de Berkeley CS169.1x [2] y CS169.2x [3].



2  Marco Teo6rico

En este capitulo vamos a explicar la metodologia que hemos elegido y empleado para desarrollar
desde el principio un proyecto software. Los métodos y procesos de desarrollo utilizados entran

dentro de lo que se conoce como métodos agiles.

2.1. Desarrollo Agil

2.1.1. Introduccion

Los métodos agiles refieren a métodos iterativos e incrementales de ingenieria de software. Estos
métodos hacen especial énfasis en una comunicacion directa y continua con el cliente y en hacer
primar estas comunicaciones sobre la documentacion escrita. Las ideas en las que se basan estos

métodos fueron resumidas en el Manifiesto Agil [4]. En general estos métodos promueven:

Planificacién con capacidad de adaptacion.

Desarrollo evolutivo.

s Comunicacién con el cliente sobre documentacion.

Entrega temprana de demos funcionales.

Mejora continua [5].

Respuesta flexible a los cambios.

2.1.2. Sprints

Las entregas se realizan después de cada iteracion o periodo de desarrollo, este concepto se
conoce como Sprints. Estos periodos suelen tener una duracion de dos semanas en las que desa-
rrollamos una serie de features (funcionalidades) que hemos planificado previamente. La idea es
tener un prototipo o demo funcional que integre los cambios anadidos en las features.

Al tener periodos de desarrollo tan cortos, conseguimos minimizar el riesgo de desarrollar algo
incorrectamente. Tras cada periodo de desarrollo se debe llevar a cabo una reuniéon con el cliente
para verificar los cambios implementados y establecer nuevos requisitos mediante historias de

usuario.

2.1.3. Historias de usuario

Las historias de usuario o User Stories son representaciones de requisitos expresados en un len-
guaje comun entendible por el usuario. Tienen la capacidad de responder rapidamente a requisitos
cambiantes y evitan gran cantidad de documentos formales.

Es el equivalente en metodologia agil al paso de toma de requisitos a casos de uso. Son un
acuerdo que formaliza la funcionalidad descrita y esperada de una parte de la aplicaciéon. La
historia de usuario incluye las pruebas de aceptacion escritas en un lenguaje formal (ver 3.5,
Capybara y Cucumber,).

La descripcion o enunciado de la historia de usuario tiene una forma de ser construida, con la

estructura “Como - Quiero - Para”, en inglés “As a - I want to - So that”:
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» Como: Describimos el rol que tomamos en esta historia y /o las condiciones que se dan para

ese rol. (ej: Como usuario logeado)

» Quiero: Describimos expresamente qué queremos que ocurra en la historia. (ej: Quiero ver
un icono de un sobre.)

» Para: Aqui ponemos el objetivo que buscamos cumplir con la historia (ej: Para poder hacer

click y mandar un email en cualquier momento.)

Es comin el uso de historias de usuario en tarjetas fisicas, post-it o pizarras electronicas que
permitan la visualizaciéon de estas para poder plantear un orden o prioridades. En cada iteracion
o periodo de desarrollo se escogen una serie de historias a las que asignamos un peso o dificultad
y una prioridad de manera que se desarrollen antes las historias con mayor prioridad.

Estas historias deben tener una serie de caracteristicas:
» Independientes: cada una tiene un resultado independiente del resto

= Negociables: La discusion con los usuarios debe permitir esclarecer su alcance y éste debe

dejarse explicito bajo la forma de pruebas de validacion.

= Valoradas por los clientes: Cada historia debe ser importante para los usuarios mas que
para el desarrollador.

» Estimables: Un resultado de la discusién de una historia de usuario es la estimacién del

tiempo que tomaréi completarla.

» Short: Generalmente se recomienda la consolidacion de historias muy cortas en una sola

historia.

= Testeable: Las historias de usuario cubren requerimientos funcionales, por lo que general-

mente son verificables.

2.1.4. Ventajas y Desventajas

= Ventajas

e Buena respuesta a los cambios en los requistos [6]

e Al tener trato continuo con el cliente no hay lugar para suposiciones (de requisitos).

e [l equipo no tiene que preocuparse de que cuando entreguen el producto, los requisitos
hayan cambiado.

= Desventajas

e Es complicado calcular el esfuerzo total requerido al principio del proyecto.
e Depende de que el cliente exprese los requisitos correctamente.

e Falta de énfasis en disenos y documentacion a veces necesarios.



2.1.5. ;Por qué usar desarrollo agil?

Como ya hemos explicado, hemos usado el libro Engineering Software as a Service: An Agile
Approach Using Cloud Computing [1] como referencia para el desarrollo del proyecto. La segunda
mitad de este libro esta dedicada a metodologia agil y tipos de desarrollo dentro de este marco.
El desarrollo 4gil se complementa perfectamente con las tecnologias escogidas para implementar
el proyecto, pues podemos prototipar muy facilmente y desde muy temprano. Esto hace que el
cliente sea plenamente consciente del estado real de la aplicacion tras cada iteracion o periodo de
desarrollo.



2.2. TDD. Desarrollo Basado en Test

2.2.1. Introduccion

Las siglas TDD vienen de Test Driven Development. Al contrario de la programacion tradicional,
donde primero se programa y luego se prueba lo que se ha escrito, en TDD primero se escriben los
test. Esta filosofia hace que primero pensemos una cosa concreta que debe hacer nuestra aplicacion,
luego hacemos el test que prueba que nuestra aplicacion hace eso y después escribimos el codigo
que valida ese test. No se hace nada de codigo si no falla ningtn test, por lo que primero tenemos

que tener tests que fallen. Por tanto los pasos serian los siguientes:
1. Hacer un test automéatico de prueba, ejecutarlo y ver que falla.
2. Hacer el codigo minimo imprescindible para que el test que acabamos de escribir pase.
3. Refactorizar, sobre todo, para evitar cosas duplicadas en el mismo.

4. Volver a pasar el test tras la refactorizacion.

optionally

only the [ |
— run all tests

new test )

can be run

[test fails]

write some code

[test passes]

[refactor needed]

®

Figura 1: Flujo de desarrollo usando TDD [7]

En la Figura 1 podemos observar la sucesion de operaciones que se dan en un desarrollo basado
en test. Por esta secuencia de pasos, el desarrollo 4gil se denomina alternativamente ciclo Rojo-
Verde-Refactor, atendiendo a los colores rojo asociado al fallo del test y verde asociado a test que

se ejecutan con éxito.

2.2.2. Ventajas y desventajas

= Ventajas

e Menor cantidad de codigo, solamente se escribe hasta que se satisface un test.

e La refactorizacion de codigo forma parte del proceso.



e Requiere menor tiempo de debug.
= Desventajas

e Necesidad de tiempo de adaptacion a este tipo de desarrollo.
e Realizar test de casos complejos puede resultar en mayor tiempo total.

e Los test pueden verse afectados si se hacen cambios en el diseno.

2.2.3. ;Por qué usar TDD?

De nuevo, el capitulo 8 de Engineering Software as a Service: An Agile Approach Using Cloud
Computing [1| trata de TDD. El desarrollo basado en test es especialmente ttil al tratar con
casos unitarios, si se tratan de test de integraciéon o mas amplios quiza habria que pensar en usar
BDD. La eleccion de usar TDD o programar algo de la manera convencional, es en cierta manera
subjetiva. Lo que nos asgura TDD es que si seguimos el procedimiento acabaremos con tn c6digo

de cierta calidad y sin funcionalidades innecesarias.



2.3. BDD. Desarrollo Basado en Comportamiento

2.3.1. Introduccion

El Desarrollo Basado en Comportamiento o BDD (Behaviour Driver Development) se puede
entender como una evolucion del TDD anadiendo elementos propios de la orientacion a objeto [8].
Mantiene la manera de desarrollar de TDD (test-first) pero estos test se intentan visualizar desde
la perspectiva del usuario y el comportamiento de este.

Este tipo de desarrollo busca crear un marco de entendimiento comiin entre negocio y tecnologia,
entre cliente y desarrollador. Este marco esta soportado por un lenguaje comiin en el que especificar
los requisitos de manera que puedan ser verificados por el cliente de manera sencilla [9]. De esta
manera eliminamos el paso de toma de requisitos a diseno en el que podemos perder ciertas

especificaciones no tan claras.

2.3.2. Ventajas y desventajas

= Ventajas

e Hace énfasis en el comportamiento en vez de saltar a pensar en como implementar.
e Refuerza el trato y acomoda la comunicacion con el cliente.

e Hace especial énfasis en entender el funcionamiento del negocio. Esto hace que podamos

dar prioridad a caracteristicas en funciéon del valor de negocio que aporten.

e Los test de comportamiento acttian en parte como documentacion.
= Desventajas

e s complicado convencer al cliente de que tiene que contribuir a construir los escenarios

de comportamiento.

e El cliente colabora en los escenarios, lo que puede llevar a comportamientos que a priori

parecen adecuados pero a la hora de la implementacién no lo son.

e Se necesita un tiempo de adaptacion a este lenguaje comun cliente-desarrollador.

2.3.3. ;Por qué usar BDD?

Una vez hemos decidido emplear metodologia agil en la planificaciéon y TDD en la pruebas
unitarias, el uso del desarrollo basado en comportamiento para las features es el complemento
perfecto.

Establecemos un escenario, diseniamos unas pruebas con el cliente en el lenguaje comin que
hemos establecido, y a la hora de implementar utilizamos las pruebas unitarias de TDD para
generar el codigo hasta que satisfacemos el escenario. En la Figura 2 podemos observar como estos
pasos se suceden.

El capitulo 7 de Engineering Software as a Service: An Agile Approach Using Cloud Compu-
ting [1] versa sobre BDD, por qué es adecuado y presenta unas herramientas con las que imple-

mentar los test de comportamiento.
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3 Marco Tecnolbgico

En este capitulo explicamos con detalle cada una de las tecnologias o herramientas de las que
hemos hecho uso en el transcurso del desarrollo del TFG. Se van a introducir en orden, primero los
lenguajes de programacion, luego el framework, lenguajes de diseno y base de datos y por tltimo

otras tecnologias que nos han ayudado a planificarlo de manera agil.

3.1. Ruby

Ruby es un lenguaje de programacion de alto nivel. Es interpretado (scripted), orientado a
objetos y reflexivo, también soporta el paradigma funcional y el imperativo. Fue creado en 1995
por Yukihiro “Matz” Matsumoto con la intencién de que fuera una simplificacion de Lisp, con una
gestion de la orientacion a objetos similar a la de Smalltalk y la utilidad préctica de un lenguaje
como Perl [10].

3.1.1. Todo en Ruby es un objeto

Una de las cosas que Matsumoto pretendia solucionar cuando cre6 este lenguaje era hacer un
lenguaje con mayor orientacion a objeto que Python [11|. En Ruby todo es visto como un objeto.
Toda porcion de informacion posee sus propias acciones y propiedades [12]. Estas propiedades,
Ruby las denomina “variables de instancia” y a las acciones “métodos”.

Por ejemplo, un nimero entero seria una objeto de clase Fixnum que implementa gran cantidad

de métodos con lo que seria posible escribir el siguiente codigo:

5.times{ print " Hola Mundo..." }

Cuya salida seria:

Hola Mundo... Hola Mundo... Hola Mundo... Hola Mundo... Hola Mundo...

En muchos lenguajes, los nimeros u otros tipos primitivos no son tratados como objetos. Ruby
sigue la influencia de Smalltalk para proporcionar métodos y variables de instancia a todos los

tipos.

3.1.2. Metaprogramacién

Una de las caracteristicas mas potentes de Ruby es la metaprogramacion. Entendemos como
metaprogramacion la capacidad de un programa de modificar su propio cédigo. Como ejemplo
podemos hacer un método de una clase que se ejecute cuando llames a cualquier método que no

exista.

class Helado
def method_missing(method, *args)
attribute = name.to_s
Qattributes[attribute]
end

end
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De esta manera si creamos un objeto cualquiera y le intentamos aplicar:

helado = Helado.new

helado.color = azul

Se lanzara method missing y se ejecutard esa porcion de codigo. En este caso se crearia un

atributo nuevo llamado color al que se asignaria el valor azul.

3.1.3. Una sintaxis muy especial

Si empezamos a programar en Ruby por primera vez, lo primero que nos llama la atenciéon
es su sintaxis. En un principio fue disefiado para ofrecer una sintaxis natural, similar al lenguaje
humano (inglés) pero no simple.

A pesar de esto, el tratamiento de ciertas operaciones o tratamiendo de estructuras de da-
tos como simbolos resulta en un principio complicada y necesita de la consulta de ejemplos o
documentacion.

Pasado un tiempo, la gente suele apreciar enormemente la sintaxis de Ruby, pues en muy pocas
lineas se pueden hacer muchas cosas, y de manera muy natural.

Si observamos algunos ejemplos, podemos ver como se parece el lenguaje al inglés.

cadena = "hola Mundo"

cadena.upcase

#0UTPUT> HOLA MUNDO

También en el tratamiento de estructuras de control:

estanteria = ["Harry Potter", "Asterix"]
estanteria.each do [librol
puts ("Tengo el libro titulado " + libro)

end

#0UTPUT> Tengo el libro titulado Harry Potter
#0UTPUT> Tengo el libro titulado Asterix

En inglés lo reconoceriamos como algo natural, para cada elemento de este conjunto hago algo.

3.1.4. Distribuido en gemas

No podemos hablar de Ruby sin dedicarle un apartado a la peculiar manera que tiene de
distribuir sus bibliotecas o paquetes, las gemas. Estas proporcionan un formato estandar y auto-
contenido denominado “gem” que facilita la instalacion y distribucion de estos via internet.

Podemos instalarlas mediante el comando “gem install xxxxx” el cual buscara la ultima version

disponible del mismo y tratard de instalarla.
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3.1.5. Otras caracteristicas

= Puede ser ejecutado bajo cualquier sistema operativo, con interpretes escritos en Java, C,
ensamblador, Smalltalk, etc.

= Manejo de excepciones similar al que usan Java o Python. [11]
» Un gran sistema recolector de objetos no referenciados (objetos basura).
= Manejo de hilos independiente del sistema operativo.

= Duck typing. El conjunto de propiedades y métodos es lo que realmente representa al objeto,
no su clase. [13]
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3.2. Ruby on Rails

Ruby on Rails (RoR), o simplemente Rails es un framework para el desarrollo de aplicaciones
web escritas en Ruby. Es un framework muy potente que se apoya en el uso de patrones de
ingenierfa de software y paradigmas incluyendo arquitectura MVC, Active Record y convencién
sobre configuracion.

Rails esta disenado alrededor de la idea de que existe una mejor manera de hacer las cosas y
de alguna manera te “obliga” a hacerlas asi [14]. Con esto también intenta evitar determinadas
malas préacticas. Si uno aprende a hacer las cosas a la manera Rails, tendré una mejor experiencia
de desarrollo y ganara velocidad y calidad.

Esta idea de seguir los railes que Rails te ofrece, de no reinventar la rueda, se ve apoyada
ademés por la gran cantidad de modulos (gemas) que existen para Ruby on Rails y que nos

ahorran tiempo, esfuerzo y anaden calidad al codigo.

3.2.1. Convencién sobre configuracién

Uno de los principios sobre los que se fundamenta Ruby on Rails es la convencion sobre la
configuracion. Esto se refiere a una serie de reglas y nombres a las cuales nos tenemos que cenir
al trabajar con Rails [15].

Un buen ejemplo de esto serian los nombres de las tablas de base de datos y el mapeo (tra-
duccién) a clases. Rails utiliza la convencion de utilizar el nombre de la clase pluralizado para
nombrar a la tabla. De esta manera la clase “usuario” estaria relacionada con una tabla “usuarios”
y Rails lo sabe sin tener que realizar ninguna configuracion.

Otro ejemplo de esto podria ser, para una clase “usuario” tenemos un controlador llamado
“usuarios__controller” y las vistas relacionadas con esta logica estarian bajo una carpeta llamada
“usuarios” con los nombres “new”, “index” o “edit”.

Es posible que estas convenciones resulten tediosas o complicadas las primeras veces, pero con

el tiempo nos ahorraran tiempo y esfuerzo.

3.2.2. Patréom MVC

MVC o Modelo-Vista-Controllador (Model-View-Controller) es un patréon arquitecténico de
Ingenieria de Software para sistemas que implementan interfaces de usuario. Divide el sistema en
tres partes y separa la representacion de la informaciéon de la logica de la informacion presentada

y recibida por el usuario en su interfaz.

= Modelo: Esta capa es la que representa la informaciéon y los datos de la base de datos. La
mayoria de veces nos encontramos una tabla y su correspondiente modelo en la aplicacion.
Depende del patréon de acceso a datos empleado, se implementa de una manera u otra. Rails

hace uso del Active Record al que dedicamos un apartado més adelante.

= Vista: La vista es la capa de presentaciéon de nuestro sistema, es la responsable de generar
y mostrar la informacioén del modelo en diferentes formatos, ya sean paginas HTML, como
informacion XML o JSON.

= Controllador: El controlador es la capa encargada de conectar el modelo y la vista, actia

de intermediario y procesa los datos que vienen del modelo para pasarselos a la vista. No
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debe tener logica de acceso a la base de datos, estas operaciones deberian ser realizadas por

el modelo.

En la Figura 3 podemos ver las tres capas mas la base de datos. Estas capas deben relacionarse
solamente con las adyacentes, excepto la base de datos, que tinicamente es el modelo la que opera

con ella.

RATL APPLICATION ARCHITECTURE

Views

User Interface Components and Views

Controller

Controller Methods

Active Records Database

Figura 3: Arquitectura de una aplicacion en Rails

Rails define una serie de buenas practicas que haran nuestro cédigo mas mantenible, reutilizable

y de calidad:
= Modelo pesado y controlador ligero.
» La logica de negocio (datos) siempre debe estar en el modelo.
» La vista debe tener la menor cantidad de codigo posible.

= Haz uso de los helpers, definiciones de métodos que hacen posible su uso en la capa de la

vista.

= DRY (Don’t Repeat Yourself). Este principio anima a la no repeticion de codigo. Un elemento

en un sistema deberia aparecer sélo una vez.

3.2.3. Active Record

Rails hace uso del patron Active Record, un patrén de acceso a datos en el cudl es el propio
modelo el que se encarga de la persistencia de los datos y del comportamiento con el que opera
esos datos.

En la Figura 4 podemos apreciar como es el modelo el que tiene tanto los datos como la

implementacion de los métodos relacionados con la persistencia (CRUD).
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Figura 4: Patron Active Record

La manera que tiene Ruby on Rails de implementarlo es mediante herencia. Todas las clases
del modelo heredan de ActiveRecord y por tanto tienen los métodos CRUD (create, read, update,

delete) de la base de datos asociada a ese modelo [16].

class Usuario < ActiveRecord: :Base

end

Un ejemplo de métodos CRUD seria:

usuario = Usuario.create(nombre: "juan") #CREATE

usuario = Usuario.find_by_name("juan") #READ
usuario.update_attributes(name: "David") #UPDATE
usuario.destroy #DELETE

3.2.4. Entornos de trabajo

Cuando creamos un proyecto en Ruby on Rails, este se encarga de crear tres entornos de trabajo

automaticamente, con un fin muy distinto cada uno.

= Desarrollo: Este es el entorno por defecto, si lanzamos una instancia del servidor mediante
“rails server”, se montara la aplicacion web con el estado que tengamos en el entorno de

desarrollo. Este entorno es en el que anadimos funcionalidades y desarrollamos nuevo c6digo.

» Test: Cuando vamos a pasar los test de comportamiento (de BDD), la aplicacion que los
pasa, por defecto los lanza en el entorno de Test. Es un entorno controlado, con una base de

datos independiente de Desarrollo y que se reinicia cada vez que lanzamos los test.

= Produccién: Este entorno es el que va a usar el usuario final, en el que desplegamos s6lo si
hemos desarrollado y probado en Desarrollo y hemos superado todos los test del entorno de

Test. Su base de datos es independiente y no se reinicia al volver a iniciarlo.

El hecho de tener una base de datos dedicada exclusivamente a Test, nos permite interactuar
con los datos de Test, de manera aislada. Los test que pasemos pueden modificar con confianza la

base de datos sin afectar a otros entornos.
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3.3. HTML y CSS

La aplicacién web que se ha desarrollado tiene una interaccién con el usuario via navegador. La
informacion presentada en las vistas es texto HI'ML formateado con hojas de estilos en cascada

CSS.

3.3.1. HAML

En este proyecto se ha usado un lenguaje de abstraccion sobre HTML llamado HAML (HTML
Abstraction Markup Language). Este es un lenguaje de marcado ligero, con el que describir el
XHTML de cualquier documento web. Uno de sus objetivos es poder tener un codigo elegante
y por ello trata de eliminar marcas superfluas y obliga a sangrar las estructuras subyacentes.
También promueve la no repeticion de codigo via porciones reutilizables llamados “partials” que
podemos incluir en todas nuestras hojas HAML.

En Rails lo incluimos mediante la instalacion de una gema. El uso de HAML en Rails estd muy
extendido entre su comunidad y es una de las razones por las que se ha empleado este lenguaje
de marcado en el desarrollo del proyecto.

Podemos ver como simplifica HAML este proceso con un ejemplo:

<hi>Listing Books</h1> %hl Listing Books
<table> #table
<tr> tr
<th>Title</th> % %th Title
</tr> - @bocks.each do |book|
<}, @books.each do |book| %> Yty
<tr> Ytd= book.title
<td»<J,= book.title %></td>
<tr>
<} end %>
</table>

A la izquierda tenemos el codigo HTML (en rails se le pone .erb para compilar las secciones de

codigo Ruby incrustadas) y a la derecha su equivalente en HAML.
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3.4. Bases de datos

Como ya hemos explicado Rails utiliza bases de datos separadas para cada entorno y es posible
configurar qué sistema de gestion de base de datos (SGBD) vamos a usar en cada uno. No todos
los SGBD son iguales, algunos méas pesados, otros mas rapidas, por lo que debemos decidir cuél
emplear en los distintos entornos. En este proyecto, se ha trabajado con bases de datos de tipo

relacional.

3.4.1. Migraciones

La manera que tiene Rails de generar bases de datos y replicarlas en otros equipos o entornos es
mediante las migraciones. Usan un lenguaje de dominio basado en Ruby haciendo que el esquema
y los cambios sean independientes de la base de datos.

Cada migracion corresponde a una versién de la base de datos, en cada una de ellas vamos
implementando algin cambio, anadiendo, borrando o modificando tablas existentes. Podemos
entenderlo como un control de versiones de la base de datos. Esto simplifica el traslado de la
base de datos a cualquier otro entorno o equipo, de manera que si lanzamos el comando rake
“db:migrate” se aplicaran todos los cambios (migraciones) en orden y al final tendremos el mismo
esquema que la base datos original.

Aqui tenemos un ejemplo de una migraciéon con la que creamos una nueva tabla

class Create_Usuarios < ActiveRecord::Migration

def self.up
create_table :usuarios do |t]
t.string ¢ ‘nombre’’
end

end

En este otro ejemplo vemos una migracion con la que aplicar un cambio en el tipo de una

columna:s

class Change_PrecioString < ActiveRecord::Migration
def up
change_table :productos do [t]|
t.change :precio, :string

end

end

3.4.2. SQLite3

Se trata de un sistema gestor de base de datos relacional basado en el estandar SQL que no
garantiza integridad de dominio. Se emplea cominmente para bases de datos locales o en el lado
del cliente (navegadores, moviles).

En el desarrollo del proyecto se ha optado por utilizar este sistema de gestion de base de datos
en los entornos de Desarrollo y Test por su facilidad de configuraciéon, su portabilidad y el hecho

de que es un sistema ligero.
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3.4.3. PostgreSQL

PostgreSQL es un sistema mucho mas pesado, con capacidad de escalado mucho mayor por lo
que no es recomendable para entornos de desarrollo donde la cantidad de datos a almacenar es
muy pequena.

En el proyecto hemos decidido utilizarlo en el entorno de Produccién pues aparte de su capaci-
dad de escalabilidad, el servidor donde lo hemos alojado ofrece un buen soporte para este sistema

y funciona perfectamente.

3.4.4. MySQL

La otra opcién valorada para el servidor de despliegue de produccion fue MySQL. Es un sistema
de gestion de base de datos relacional usado ampliamente en gran cantidad de aplicaciones web.

Se opt6 por usar PostreSQL debido a el soporte que ofrece el servidor elegido para este SGBD.
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3.5. Capybara y Cucumber

En el capitulo del Marco Teérico hablabamos de TDD y de cémo mediante un lenguaje comin
entendible por usuario y desarrollador podiamos especificar requisitos y ganar entendimiento.
En Rails este proceso se realiza mediante dos herramientas distribuidas en gemas, Capybara y

Cucumber, que se necesitan la una a la otra.

3.5.1. Capybara

Capybara es una biblioteca de testing automatizado escrita en Ruby que simula la interaccion de
un usuario con una aplicacion web. Capybara proporciona un lenguaje de dominio (DSL) basado

en Ruby |17| con el que se especifican acciones como:

def sign_up_with(email, password)
visit sign_up_path
fill_in ’Email’, with: email
fill_in °’Password’, with: password
click_button ’Sign up’

end

En la cudl estamos especificando que se rellene formulario de acceso a la aplicacién con email
y password. Capybara es capaz de interacturar con diversos drivers tales como Selenium, Webkit
o el driver por defecto de rails.

Conseguimos una herramienta de testing automatico que nos permite probar la interaccion con
nuestra web, pero seguimos sin tener un lenguaje amable y comun con el usuario. Es Cucumber

realmente el encargado de proporcionarnos este marco de lenguaje comun.

3.5.2. Cucumber

Cucumber es una herramienta software que corre los test de aceptacion escritos en un lenguaje
basado en el desarrollo orientado a comportamiento (BDD). Este busca definir un lenguaje de
dominio (DSL) en inglés que el usuario (cliente) pueda entender y junto con el que desarrollar los
requisitos de las features en forma de test. Cada uno de estos test corresponde con una historia
de usuario.

Al estar escrito en inglés en el desarrollo de la practica se han definido todos los test de com-
portamiento en inglés y asi obtener un resultado mas natural. Los test se escriben en ficheros
separados, uno por feature, con extension “.feature”.Cucumber hace uso de ciertas palabras cla-

ve [18| para organizar la estructura de los test:

s Feature: En este apartado se describe qué pretende la feature. Con qué rol se va a realizar

la accion, qué objetivo tiene y cémo se va a resolver ese objetivo.

= Scenario: Puede haber mas de uno. Aqui se define el escenario o caso que nos ocupa, puede
ser un caso exitoso, un caso excepcional en que se den condiciones determinadas o un caso

(ue provoque un error.
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» Given/And/When/Then: Estas palabras preceden cada paso del escenario. Given se
pone cuando se definen unas condiciones previas al inicio del test de comportamiento. And
y When para describir acciones tales como navegaciones o observaciones. Then se escribe en

el ultimo paso para introducir la condicién final del test.

Con esta estructura somos capaces de dadas unas historias de usuario, escribir unos test de
comportamiento para cada feature y cada posible situaciéon que nos ocurra en esa historia de
usuario.

Si observamos un caso de ejemplo:

Feature: As a non-signed in user
I want to view the register page

So that I can create a new account

Scenario: I navigate from sign-in to register (OK)
Given I am on the BooksOnRails signin page
When I follow "Register"

And I should be on the BooksOnRails register page

En esta feature simulamos una interaccion del usuario que situado en la pagina de sign-in (login)
trata de seguir un enlace que le lleve a la pagina de registro de usuarios.

Si pasamos el test con cucumber “cucumber features/go from signin_to_register.feature” Cu-
cumber tratard de pasar este test de aceptacion y si existe algtn fallo o falta cédigo o elementos
por implementar aparecera en rojo el paso en el que ocurra el conflicto, el resto de pasos por
debajo no llegaran a pasarse y apareceran en azul, y los que han ocurrido antes en verde. Si todo

ha ido bien, apareceréan todos en verde y podemos dar el test como aceptado.
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3.6. Heroku

Los entornos de desarrollo y test de la aplicacion que se ha desarrollado estaban alojados en un
servidor montado en localhost, es decir en la propia maquina y no son accesibles desde fuera. En
cambio para el entorno de produccion tendriamos que ofrecer una web accesible desde cualquier
dispositivo mediante una conexién a internet.

Heroku es una plataforma que ofrece un servicio de computaciéon en la nube, donde poder
alojar aplicaciones web basadas en distintos lenguajes. Inicialmente ofrecia soporte a Ruby on
Rails actualmente también a Java, Node.js, Python, Clojure, PHP y Scala. Por defecto es gratuito
pero si necesitamos ampliar capacidad tanto de almacenamiento como de cémputo o anadirle
funcionalidades extra, debemos desembolsar algo de dinero.

Es una buena manera de alojar una aplicacion SaaS (Software as a Service) donde la compu-
tacion se realice en el servidor y el dispositivo sea solamente una interfaz donde se muestra infor-
macion.

En la Figura 5 vemos cémo el usuario interacttia via consola, o mediante la administracion de

addons, y es Heroku el que se encarga de soportar el servicio y solicitar informacion.

’ Your
- Add-
e heroku s cervice
Heroku - Iy

Customer
Command

Figura 5: Relaciones entre los diferentes elementos de la plataforma

En el libro Engineering Software as a Service: An Agile Approach Using Cloud Computing [1]
se dedica un apartado (Apéndice A.7) donde explica por encima como se realiza el despliegue de

una aplicacion Rails en Heroku.

3.6.1. Despliegue

El despliegue por defecto se realiza desde git. Heroku te ofrece un paquete llamado “Heroku
Toolbelt” que permite mediante una serie de comandos gestionar la aplicaciéon desde una terminal.

El proceso de despliegue de una aplicacion necesita de estas acciones:

1. Login en el servicio mediante:

$ heroku login

2. Clonar el repositorio de Git

$ heroku git:clone -a booksonrails

$ cd booksonrails
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3. El despliegue de los cambios:

$ git push heroku master

3.6.2. Gestion de la aplicacién

Heroku tiene una interfaz web donde poder observar el estado de nuestra aplicaciéon y ver los
cambios e incidencias que han ocurrido durante el tiempo.
Ademas ofrece mediante unos Add-ons o extensiones, ciertas funcionalidades anadidas [19],

algunas de pago y otras gratuitas. Estas incluyen:

= Soporte para ciertas bases de datos. Posibilidad de guardar copias de respaldo (backups) de

los datos almacenados
= Gestion y monitorizacion de errores y excepciones.

= Almacenamiento en caché de datos accedidos con regularidad. Mayor ntimero de nucleos

computacionales.
» Monitorizacion del estado, métricas y analisis de datos.
= Alertas y notificaciones.
= Herramientas de testing.
= Servicios relacionados con las redes. Seguridad de datos
= Herramientas de indexado y busqueda.
= Email, mensajeria, pagos online, procesamiento de imagenes y video.

En el caso de este proyecto, se ha tenido que hacer uso de un Add-on que ofreciera soporte
para PostgreSQL. Este ofrece de manera gratuita tablas de hasta 10000 filas y 20 conexiones

simultaneas a la base de datos.
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3.7. Pivotal Tracker

En el capitulo dedicado a metodologia agil explicAbamos los conceptos de historia de usuario,
feature, sprint y la manera en la que se gestiona un proyecto de manera agil. Pivotal Tracker es
un software web que permite llevar la gestion de un proyecto basdndose en todos estos elementos
y trabajando de una manera determinada.

En esta aplicacion se nos muestra una interfaz con opciones y diferentes apartados separados
por columnas.

Estas columnas corresponde a:

= Icebox: Aqui se muestran las historias que tenemos planteadas pero no vamos a desarrollar

a corto plazo, en el periodo de desarrollo (Sprint) actual ni siguiente.
= Backlog: Se muestran las historias del Sprint siguiente, ordenadas por prioridad.

» Current: En esta columna se muestran las historias que estamos desarrollando en el sprint

actual, ordenadas en orden de prioridad.
= Done: En este marco se muestran las historias implementadas desde el principio del proyecto.

= My Work: Al trabajar en grupo, en esta pestana podemos ver las historias asignadas
(terminadas o no) a uno mismo. En el caso de este proyecto, al ser yo el tinico desarrollador,

no tiene especial interés.

= Epics: Macro-historias que engloban un nimero de historias de manera que ofrezca una

vision mas amplia al equipo.

3.7.1. Concepto de velocidad

Pivotal Tracker puede ser utilizado para mas cosas que ver las historias y gestionar un proyecto
agil. Ademéas podemos medir la velocidad a la que el equipo completa historias.

Cada historia tiene asignados ciertos puntos en funcion de su complejidad (de 1 a 3) . Pivotal
tracker expresa la velocidad de desarrollo en puntos completados por iteracion [20]. Se coge la
cantidad media de puntos completados en las tltimas iteraciones para predecir de alguna manera
el futuro de las siguientes iteraciones.

Esta informacién es muy 1til a la hora de predecir qué historias implementar en la siguiente
iteracion. El equipo tiene una manera realista de poder estimar cuadndo se alcanzaran ciertos
hitos o milestones. Con esta informaciéon también evitamos sobreestimar o subestimar nuestras
capacidades de desarrollo.

El objetivo es llegar a una velocidad constante en las tltimas iteraciones con un backlog de
historias ordenadas por prioridad y alcanzar un estado de predictibilidad y tranquilidad codiciado

en el mundo del software.

3.7.2. Anadiendo una nueva historia

Pivotal Tracker gestiona las historias de una manera especial. Tenemos el tipo de historia,

los puntos de complejidad (ver 3.7.1, concepto de velocidad), requester o solicitante, owners o

23



propietarios, followers a los que se notifica los cambios en la historia. Una descripcion de la historia,
tasks, etc.

Los tipos de historia que nos ofrece Pivotal Tracker son:

s Feature: Tipo de historia mas comin. En esta desarrollamos una funcionalidad nueva por
medio de un esquema “As a - I want to - So that” al que podemos anadir los test de

comportamiento.
= Bug: Historia orientada a solucionar un bug de una funcionalidad existente.

s Chore: Los chores se pueden entender como tareas mas manuales, como puede ser sacar
capturas, cambiar una etiqueta en una vista o modificar un tipo en un campo de base de

datos.

= Release: Lo utilizamos cuando la tarea es desplegar cierta versiéon o funcionalidad en pro-

duccioén.

En este proyecto las historias de feature, se han introducido de la siguiente manera: En el
apartado de descripcion se ha escrito el enunciado de la historia, y en el apartado de tasks,
se ha creado uno por escenario presente en esa feature, escribiendo todos los pasos del test de

comportamiento de esa historia de usuario.
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4 Desarrollo del proyecto

En este capitulo se explica el proceso del desarrollo del proyecto, desde un estudio inicial, hasta

los diferentes estados y planificaciones elaboradas durante el transcurso del proyecto.

4.1. Planteamiento y estudio del problema

En este apartado explicamos por qué se ha decidido abordar este proyecto, tanto a nivel tec-

nolégico como a nivel de informacion de negocio o tematica.

4.1.1. Eleccién de la tecnologia y metodologia

Para el desarrollo de este proyecto, se decidié utilizar el framework Ruby on Rails, junto con
una metodologia agil pues son dos elementos no demasiado comunes y entre ellos se relacionan de
manera satisfactoria.

El proyecto seria por tanto una aplicacion web SaaS en Ruby on Rails desarrollada con meto-

logias agiles.

4.1.2. Elecciéon del problema

Una vez tuvimos elegida la tecnologia y la metodologia lo siguiente fue pensar qué problema
abordar.

La primera idea fue algo relacionado con el tema educacional, comentamos desarrollar un juego
con fines educativos. El proyecto seria gamificacion (uso de juegos para actividades no recreativas)
orientado a la educacion. Pero dado que la premisa era desarrollar algo en Ruby on Rails y quizas
Rails no sea la tecnologia més adecuada para este caso, decidimos pivotar la temética.

La segunda idea fue una plataforma (también con fines educacionales) en la que poder ofrecer
libros en pdf. Contaria con un visor online que tuviera fecha de caducidad, de manera que a partir
de cierta fecha no pudieras seguir viendo el pdf impidiendo la posibilidad de haberlo almacenado.
Esta idea requeria una complejidad extra y se prefiri6 simplificar el proyecto.

Pensamos en hacer un sistema de comparticiéon de libros electronicos pero surgi6 el problema
del copyright.

Al final se decidi6é desarrollar una web de gestion de reuniones para compartir libros fisicos, por
ejemplo orientados a clubes de lectura. De esta manera evitabamos el problema del copyright de
los libros electronicos (el préstamo o intercambio de libros fisicos es legal) y estableciamos unos

objetivos realistas con una complejidad abarcable.

4.1.3. Planteamiento inicial

Al estar desarrollado con métodos agiles, el proceso no tendria los pasos tipicos de Andlisis -
Diseno - Implementacion - Pruebas. En cambio esti separado por iteraciones o sprints en los que
se van implementando diferentes historias de usuario.

Por eso lo que se decidi6 fue en diferentes estados del proyecto, tomar una captura general
del estado del proyecto, capturas que reflejen cambios en la interfaz, las historias de usuario

desarrolladas, los test de comportamiento realizados, etc. Resultando en un total de 4 iteraciones
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Se planted tener reuniones regulares cada 2-3 semanas con caracter de supervision y consulta

en caso de existencia de dudas o problemas.

4.1.4. Calculo inicial del presupuesto

Como en todo proyecto, es necesario una primera estimacion del coste de desarrollo antes de
llevarlo a cabo. Al final del documento de seguimiento del desarrollo del proyecto software, se
estimara el coste final del proyecto de manera que se pueda valorar si este se desvia sobre lo
presupuestado o no, y valorar este resultado.

Este proyecto estd englobado como una asignatura de 12 créditos ECTS. Dado que un crédito
ECTS equivale a 25 horas de trabajo del alumno, los 12 créditos de la asignatura equivalen a 300
horas de trabajo personal.

Suponemos entonces que en el desarrollo del proyecto vamos a emplear 300 horas de trabajo.
Para calcular el coste debemos saber el precio de la hora de trabajo de una persona.

Para calcular el precio de las hora de trabajo, podemos fijarnos en el sueldo medio de unas
practicas de empresa remuneradas, alrededor de 5 euros/hora. Dado que el desarrollador atin no
es un profesional titulado, tomar ese coste de hora de trabajo seria adecuado.

Por tanto el coste a priori del desarollo del proyecto software seria:

Numero de horas: 300 horas

Remuneracidén del desarrollador: 5 euros/hora

300 horas * 5 euros/hora = 1500 euros

En el apartado “Céalculo final del presupuesto” (ver 4.7) estimamos el coste real del desarrollo

de la aplicacion y lo valoramos sobre el calculado aqui.
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4.2. Iteracion 0

La iteracion 0 es la iteracion inicial, es una iteracion particular, pues a diferencia del resto,
en esta no tenemos una aplicaciéon creada inicialmente. La configuracion de equipos y entornos
también se abarcarad en esta iteracion

Tenemos que reunirnos con el cliente para establecer las primeras historias. También tendre-
mos que realizar unos bocetos o prototipos visuales que de alguna manera permitan al cliente
interactuar con ellos para darle una futura estructura a la aplicacién.

4.2.1. Configuracién del entorno de trabajo

Como hemos dicho, en esta iteracién empezamos sin un equipo configurado para el desarrollo

de este tipo de proyectos.

4.2.1.1. Equipo
Los equipos que han participado en el desarrollo de la aplicacion y alojamiento de entornos de

desarrollo y test son

» Un ordenador con Windows 8.1 (64 bit). Procesador i5 3570K @3.4GHz, 8GB RAM DDRS3,
tarjeta grafica AMD HD 7870, 500GB HDD. Este Equipo es el encargado de alojar una VM

(maquina virtual).

» Una VM de Oracle VirtualBox con Ubuntu 12.04(LTS)(32 bit) con 1 nticleo @3.4GHz, 24MB
de memoria de video, 9GB de disco y 3GB RAM. En este equipo se ha realizado todo el

desarrollo, tests v ha soportado los servidores de desarrollo y test en localhost.

= Un ipad 2 como dispositivo de interaccion con el cliente y con la supervisora del proyecto en

las reuniones.

= Pantalla 23” con resolucion 1920 x 1080 donde se ha desarrollado y probado la aplicacion

web.

4.2.1.2. Software, herramientas y versiones
Hemos tenido que instalar también todo el software y herramientas necesarias para desarrollar el
proyecto, teniendo en cuenta las posibles incompatibilidades entre versiones que pudieran surgir.

El software que hemos instalado, y su version:

Ruby 1.9.3

Rails 3.2.16

Cucumber 1.3.17

Capybara 2.4.4

HAML 4.0.4

SQLite3 1.3.10

PostgreSQL 0.17.1
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También documentamos las herramientas que hemos utilizado y si es posible, su version:
= Sublime Text 2.0.2

» Firefox 32.0

= Pivotal Tracker

= Balsamiq

= Heroku

= Github

= Dropbox

Algunas de las herramientas no han necesitado de instalaciéon si no que se encuentran en un

servidor y se ha accedido a ellas via navegador.

4.2.2. Funcionalidades generales

En la primera reunion con el cliente (yo tomo el papel de cliente en el desarrollo de este
proyecto) se analiza el problema y se extraen una serie de funcionalidades y conceptos que ha de
cubrir nuestra aplicacion.

Al ser un sistema de gestion de reuniones, en las que decimos qué libros vamos a llevar, de-
beremos almacenar una colecciéon de ejemplares para cada usuario. También deberd existir un
catélogo general libros. En el apartado de las reuniones, se podran gestionar creandolas, viéndolas
o apuntandose a ellas.

Se ha decidido que la web tenga un sistema de gestion del catdlogo colaborativo, de manera
que sea todo el mundo el que pueda anadir libros o editarlos. Esto podria ser controlado en algtn
momento mediante administradores.

Esta informacion nos servird para crear unos mockups o prototipos visuales.

4.2.3. Prototipado visual

En base a la informacion de conceptos y funcionalidades generales extraidos en la primera
reunion, se crean unos prototipos visuales interactivos, con los que el usuario puede realizar la
navegacion que ofrecerd la pagina sin el look and feel final y sin funcionalidades implementadas.

Estos prototipos tienen varios fines:

= Ayudarnos a generar nuevas historias de usuario.

= Servirnos como guias de disefio para la estructura de la interfaz.

= Mostrar al cliente un borrador susceptible a cambios, mejoras o criticas constructivas.

En el primer prototipo visual introducimos el elemento del menubar superior. Este nos ayuda
a tener rapido acceso a las funciones principales de la apliacion, a la vez que nos sitia (mediante

una barra de color debajo del apartado) en la seccién en que nos encontramos.
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O c> X 0 {http://

INCEED)

O Books on Rails

HOME

CONTACT

iSIGN IN

I Username

Password

| SIGN IN I

Forgot Password?

Create an account

Figura 6: Pagina de ingreso

Esta es la pagina que nos encontramos al acceder a la aplicacion. Se trata de un ingreso mediante

la introduccion de usuario y contrasena (ver Figura 6). Necesitaremos para ello una cuenta que se

crea siguiendo el link de “Create an account”.

G c:) X {} {hitp://

AN CED)

O Books on Rails

HOME

CONTACT

=

hCONTACT

A paragraph of text with an unassigned link.
A second row of text with a web link

A paragraph of text with an unassigned link.
A second row of text with a web link

A paragraph of text with an unassigned link.
A second row of text with a web link

Some text

Figura 7: Pagina de Contacto

En esta pagina (ver Figura 7) tenemos la informacion de contacto, accesible desde la pagina de

ingreso. Es importante en caso de que un usuario desease contactar con el desarrollador.
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A Web Page

- Q X Q (hitpii7 ) @ )

D Books on Rails HOME MY BOOKS MEETINGS CATALOG ACCOUNT LOGOUT

ASSISTANCES
CREATE NEW MEETING
VIEW ALL MEETINGS

I HOME
Pending -
home content
still pending

L4
Figura 8: Pagina de bienvenida o Home.

En esta pagina (ver Figura 8) vemos la pagina de bienvenida, a la que accede el usuario tras
ingresar en el sistema. Al ser prototipos en un estado temprano, no se tenia muy claro qué clase de
informacion incluir en esta pagina. Podemos ver que el mend superior ha cambiado, introduciendo
las opciones principales de la aplicacion.

A Web Page
- E> X {} (htwr7 ) @ )
D Books on Rails HOME MY BOOKS MEETINGS GATALOG ACCOUNT LOGOUT
—_
h CATALOG

TITLE ¥|AUTHOR ¥ |LANGUAGE ¥ |Add to My Books
Harry Potter y la piedra filosofal J K. Rewling Spanish Add to My Books
Harry Potter v la camara secreta J K. Rowling Spanish Add to My Books
Harry Potter y el prisionero de Azkaban J K. Rewling Spanish Add to My Books
Harry Potter y el cdliz de fuege J K. Rowling Spanish Add to My Books
Harry Potter y la Orden del Fénix J K. Rowling Spanish Add to My Books
Harry Potter y el misterio del principe J K. Rowling Spanish Add to My Books
Harry Potter y las Reliquias de la Muerte J K. Rowling Spanish Add to My Books

| Add a new book using isbndb API service I

| Add a new book to the database manually I

o

Figura 9: Catalogo de libros

En esta pagina (ver Figura 9) mostramos la lista de libros existentes en el catalogo de la
aplicacion. Si se pulsa “Add to My Books” se anadird un ejemplar de este libro en tu coleccion

particular. Ademas se ofrecen opciones para anadir libros al catalogo.

30




A Web Page

‘e E> X G (hpr? ) @ )
O Books on Rails HOME MY BOOKS MEETINGS CATALOG ACCOUNT LOGOUT
h CATALOG » ADD MANUALLY
Language Englisﬂv
Spanish
French
| Add to database I

L4

Figura 10: Anadir un libro a mano

Aqui (ver Figura 10) podemos anadir un libro introduciendo manualmente los datos en un

formulario. Este proceso esta disponible para todo el mundo al tratarse de una web colaborativa.

A Web Page
‘e L-> X Q (hpr7 1 @ )
O Books on Rails HOME MY BOOKS MEETINGS CATALOG ACCOUNT LOGOUT
h CATALOG »ADD WITH ISBNDB API
Add details the terms your search:
LHarry Potter I Title-'w I Search I
ISBN
Author
L4

Figura 11: Anadir un libro via API de isbndb

Si escogemos la opciéon de anadir un libro con la API de isbndb, podemos anadir libros sin tener

que rellenar sus datos.

Utilizamos una base de datos ya existente (ISBNDB) para indexar todos los libros correspon-

dientes con una busqueda (ver Figura 11).
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A Web Page

c L‘> X Q (http://

) @& D

O Books on Rails

HOME

MY BOOKS

MEETINGS CATALOG ACCOUNT LOGOUT

h CATALOG » ADD WITH ISBNDB API>RESULTS

The following books where found according to your search terms (Title = "Harry Potter"):

TITLE

Harry Potter y la piedra filosofal

Harry Potter y la cdmara secreta

Harry Potter y el prisionero de Azkaban
Harry Potter y el cdliz de fuego

Harry Potter y la Orden del Fénix

Harry Potter y el misterio del principe

Harry Potter y los Reliquias de la Muerte

¥|AUTHOR
J K. Rowling

J K. Rowling
J K. Rowling
J K. Rowling
J K. Rowling
J K. Rowling

J K. Rowling

v

LANGUAGE v
Spanish

Spanish
Spanish
Spanish
Spanish
Spanish

Spanish

Add to My Books
Add to My Books

Add to My Books
Add to My Books
Add to My Books
Add to My Books
Add to My Books

Add to My Books

Previous Page | Next Page

Figura 12: Resultados de la API de isbndb

Aqui (ver Figura 12) se muestran todos los resultados que concuerden con los criterios de

busqueda (via API de isbndb). A esta pagina se conduce al pulsar “Search” en la pagina de la

Figura 11.
A Web Page
QA X [ ) €
C:) Books on Rails HOME MY BOOKS MEETINGS CATALOG ACCOUNT LocouT
—
h MY BOOKS
TITLE ¥|AUTHOR ¥ |LANGUAGE ¥ |LINK
Los Pilares De La Tierra Ken Follet Spanish See Book
La Divina Comedia Dante Alighieri Spanish See Book
El Principito Antoine de Saint-Exupéry Spanish See Book
El Sefior de los Anillos J R.R. Tolkien Spanish See Book
Add a new book
LHarry Potter I Title | w I Search I
ISBN
Author

Figura 13: Los ejemplares de mi colecciéon

En esta pagina (ver Figura 13) vemos la lista de ejemplares que tenemos en nuestra coleccion

particular. Se muestran los libros de Catalog que hemos marcado con “Add to My Books”. Ademas

se ofrece una opcion de busqueda para anadir ejemplares a la coleccion rapidamente (de libros que

existan previamente en el catalogo general)
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A Web Page

c E> X {} {http.//

) @& D

O Books on Rails

HOME

MY BOOKS

h MY BOOKS »ADD A NEW BOOK

MEETINGS CATALOG ACCOUNT LOGOUT

The following books where found according to your search terms (Title = "Harry Potter")

TITLE
Harry Potter v la piedra filosofal

Harry Potter y la cémara secreta

Harry Potter y el prisionero de Azkaban
Harry Potter y el céliz de fuego

Harry Potter y la Orden del Fénix

Harry Potter v el misterio del principe

Harry Potter y las Reliquias de la Muerte

v

AUTHOR v
J K. Rowling

J K. Rowling
J K. Rowling
J K. Rowling
J K. Rowling
J K. Rowling

J K. Rowling

LANGUAGE ¥ |Add to My Books

Spanish
Spanish
Spanish
Spanish
Spanish
Spanish

Spanish

Add to My Books
Add to My Books
Add to My Books
Add to My Bocks
Add to My Books
Add to My Books

Add to My Books

Previous Page | Next Page

Figura 14: Busqueda de libros desde mi coleccién

Si hemos decidido buscar un libro desde My Books, se mostrara esta pagina (ver Figura 14) en

la que muestra una lista con los libros acordes con la busqueda. Una vez mas podemos anadirlos

a nuestra coleccion haciendo click en “Add to My Books” en la fila correspondiente a cada uno de

ellos.

A Web Page

<J i:} X {} [http://

) @& D

D Books on Rails

HOME

MY BOOKS

MEETINGS CATALOG ACCOUNT LOGOUT
JE———

h MEETINGS

| View all available meetings ]

| View meetings you are signed imo]

Create new meeting

Figura 15: Pagina de meetings

Aqui (ver Figura 15) mostramos las opciones relativas a la gestion de meetings en forma de

botones.
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A Web Page

‘e E> X G (hiwrr ) @)
G Boocks on Rails HOME MY BOOKS MEETINGS CATALOG ACCOUNT LOGOUT
h MEETINGS » CREATE NEW MEETING
Date E
[

Figura 16: Crear un nuevo meeting

Podemos crear un nuevo meeting si en la pagina de la Figura 15 hacemos click en “Create new

meeting”. Rellenamos los datos en un formulario para crear un meeting de forma manual (ver

Figura 16).
A Web Page
- E> X Q (s ) @)
O Books on Rails HOME MY BOOKS MEETINGS CATALOG ACCOUNT LOGOUT
I MEETINGS »VIEW ALL AVAILABLE MEETINGS

TITLE ¥|DATE ¥ |CITY ¥ |SIGN TO DELETE

M1 1-2-2015 Valladolid Sign to

M2 (Created by me) 2-2-2015 Madrid Sign to Delete

M3 3-2-2015 San Sebastian Sign to

M4 4-2-2015 Barcelona Sign to

M5 (Created by me) 5-2-2015 Madrid Sign to Delete

M6 6-2-2015 Bilbao Sign to

M7 7-2-2015 Sevilla Sign to

4

Figura 17: Lista de meetings disponibles

Si hemos hecho click en “View all meetings” en la pagina de la Figura 15, veremos la lista de

todos los meetings disponibles en la aplicacion. Podemos apuntarnos a un meeting haciendo click

en “Sign to”.
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A Web Page

QA0 X} Gz ) €&
O Books on Rails HOME MY BOOKS MEETINGS CATALOG ACCOUNT LOGOUT
—
h MEETINGS » SIGN TO MEETING
Title ———
Date —_———
Other info ————
Title I'm going to carry it
El Hobbit M I'm going to carry it
Platero y Yo O I'm going te carry it
Ricardo III M I'm going to carry it
&

Figura 18: Asistiendo a un meeting

Al apuntarnos a un meeting se nos muestra esta pagina (ver Figura 21) con opciones que

incluyen establecer qué ejemplares vamos a llevar a ese meeting.

A Web Page
e E> X G (hewr ) @ )
D Books on Rails HOME MY BOOKS MEETINGS CATALOG ACCOUNT LoGoUT
|
h MEETINGS » VIEW MEETING INFO
Title PSSO
Date et
Other info ———
El principito Edit assitance
Alfonso Parque Jurasice -
Juan El Hobbit
Marta Platero y Yo
Ricardo 111
i

Figura 19: Informaciéon de un meeting

Si en la lista de meetings hacemos click encima del nombre de cada uno, accederemos a la

informacion del meeting en cuestion (ver Figura 19).
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A Web Page

O c> X G (http://

] & D

O Books on Rails

HOME MY BOOKS MEETINGS CATALOG ACCOUNT LOGOUT
.
I MEETINGS » VIEW MEETINGS I'M SIGNED TO
TITLE DATE CITY MORE INFO UNSIGN
M1 1-2-2015 Valladolid More info Unsign
M2 (Created by me) 2-2-2015 Madrid Mere info Unsign
M3 3-2-2015 San Sebastian More info Unsign
M4 4.2-2015 Barcelona Mere info Unsign
M5 (Created by me) §-2-2015 Madrid More info Unsign
M6 6-2-2015 Bilbao More info Unsign
M7 7-2-2015 Sevilla More info Unsign

Figura 20: Lista de meetings a los que se va a asistir

Si en la lista de opciones de meetings seleccionamos “View meetings you are signed to” veremos

una lista compuesta por los meeting a los que nos hemos apuntado.
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4.2.4. Primeras historias de usuario

Tras una primera reunion con el cliente (yo tomo el papel de cliente en el desarrollo de este
proyecto) se escriben las primeras historias de usuario que cubrirdn una serie de funcionalidades
iniciales.

El ingreso a la aplicaciéon de un usuario con su cuenta:

Story: User sign in
As a non signed in user in Sign In page
So that I can see access the content of the site

I want to sign in with an existing account

La creaciéon de una nueva cuenta de usuario:

Story: User registration
As a non signed in user in Sign In page
So that I can access the application any time

I want to navigate to create a new account

Anadir un nuevo libro al catalogo:

Story: Adding new books to catalog
As a signed in user in Catalog page
So that make the database collection of books bigger
I want to add a new book

Editar un libro existente del catalogo

Story: Editing a book in catalog
As a signed in user in Catalog page
So that I modify the data of an existing book

I want edit an existing book

Anadir un ejemplar a tu coleccién:

Story: Add exemplar to my books
As a signed in user in home page
So that I can have more books in my collection

I want to add an exemplar of a book

Quitando un ejemplar de tu coleccion:

Story: Removing exemplar from my books
As a signed in user on the home page
So that I can eliminate some exemplars from my collection

I want to remove an exemplar
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Diferentes historias, cada una representa la navegacién de una péagina a las demas

Story: Navigation from sign in to contact
As a non logged user in Sign In page
So that I can see contact information

I want to navigate to the Contact page

Story: Navigation from contact to sign in
As a non logged user on the Contact page
So that I can see the Sign In page
I want navigate to the Sign In page

Story: Navigation from home to catalog
As a signed in user in Home page
So that I can see the Catalog page
I want navigate to the Catalog page

Story: Navigation from home to account
As a signed in user in Home page
So that I can see the Account page

I want navigate to the Account page

Story: Navigation from catalog to home
As a signed in user in Catalog page
So that I can see the Home page

I want navigate to the Home page

Story: Navigation from catalog to account
As a signed in user in Catalog page
So that I can see the Account page

I want navigate to the Account page

Story: Navigation from account to catalog
As a signed in user in Account page
So that I can see the Catalog page
I want navigate to the Catalog page

Story: Navigation from account to home
As a signed in user in Account page
So that I can see the Home page

I want navigate to the Home page

Las siguientes corresponden con el cierre de la sesiéon de tu cuenta de la aplicacion.
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Story: Logout from home
As a signed in user in Home page
So that I end the use of the site with my account

I want to logout

Story: Logout from account
As a signed in user in Account page
So that I end the use of the site with my account
I want to logout

Story: Logout from catalog
As a signed in user in Catalog page
So that I end the use of the site with my account
I want to logout

Estas son la historias generadas que se implementaran hasta la iteracion 1.
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4.2.5. Diagrama de clases y tablas

En base a las historias planteadas y el planteamiento de funcionalidades generales, esbozamos
un diagrama de clases donde se sittian las clases presentes en la aplicacion, los atributos o campos

de cada clase y las relaciones y cardinalidades entre ellas.

User
Assistance
o+ 4| -l integer 1 . =izl
- id: Fixnum - :
S - username: String TE
-user_id: Fixnum - i
mee'gn ST -passlwordl. iy - user_id: Fixnum
e i emall. String - book_id: Fixnum
-books: Array[Fixnum] _name: String T
-surname: String
_birth_date: DateTime 0.7
D”*
1
1
Book
Meeting - id: Fixnum
. - fitle: String
_ title: String - author: String

- date: DateTime - language: String
- country: String - isbn10: String
- ¢ity: String - isbn13: String
- publisher: String
- Summary. String

- address: 5tring
- creator: String

Figura 21: Diagrama de clases

Rails crea una tabla por modelo (clase del dominio) por lo que las tablas seran cada una la

equivalente a su modelo y cada atributo tendra su campo correspondiente con el tipo adecuado.
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4.3. Iteracion 1

Esta iteracion es la primera en la que se realiza implementacion y se obtiene una demo funcional
que ensenar al cliente. Esto permitira realizar cambios en etapas tempranas del desarrollo, lo que
generara menos problemas.

Lo primero que se hizo fueron los test de comportamiento asociados a cada historia de usuario,
a partir de los cuales anadir codigo para cumplirlos e implementarlos, refactorizar ese cédigo nuevo

y volverlos a pasar.

4.3.1. Test de comportamiento

Todos los test que se presentan en este apartado son test que funcionan si los lanzamos con
cucumber, esto nos valida lo pactado con el usuario de una manera formal. El texto en color verde
corresponde a los pasos que intenta reproducir cucumber cuando lo lanzamos con esta feature.
Cada uno de ellos equivale a una accion (rellenar un campo, hacer click en un botén, seguir un
link, ver cierto texto en el contenido de la web...). Los test 1y 2 corresponde a los test que validan
la navegacion entre enlaces accesibles desde la pégina de acceso a la aplicacion y la pagina de
contacto, ambas accesibles sin tener que acceder con una cuenta.

En base a los test 1 y 2 se crearon las vistas correspondientes y el codigo que deberian tener

para que al pasar cucumber el test, los pasos salieran verdes.

Test 1
Feature: As a non logged user in Sign In page
So that I can see contact information

I want to navigate to the Contact page

Scenario: Go from Sign In to Contact
Given I am on the BooksOnRails signin page
And I should see a link titled "CONTACT" that goes to "/contact"
And T follow "CONTACT"
Then I should be on the BooksOnRails contact page

Test 2

Feature: As a non logged user on the Contact page
So that I can see the Sign In page
I want navigate to the Sign In page

Scenario: Go from Contact to Sign In

Given I am on the BooksOnRails contact page

And I should see a link titled "SIGN IN" that goes to "/sessions/new"
And T follow "SIGN IN"

Then I should be on the BooksOnRails signin page

El test 3 definimos los pasos para crear una nueva cuenta de usuario que validan el comportamiento
del funcionamiento de registro en la aplicacion. Podemos ver cémo los pasos son seguir un enlace,

rellenar los campos correspondientes y pulsar el boton Registrar.
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A partir del test 3, se cred la vista de registro de usuarios y el formulario con los campos

correspondientes para cumplir el test. También el modelo y controlador de usuarios

Test 3
Feature: As a non signed in user in Sign In page
So that I can access the application any time

I want to navigate to create a new account

Scenario: Register a new user (successful)
Given I am on the BooksOnRails signin page
When I follow "Register"

And T should be on the BooksOnRails register page
And T fill in "First Name" with "Juan"

And T fill in "Second Name" with "Lopez"

And T £ill in "Username" with "juanlop"

And T fill in "Email" with "juanlop@hmail.com"
And T fill in "Password" with "1234"

And I press '"Register"

Then I should be on the BooksOnRails signin page

Scenario: Register a new user (error: user already exists)
Given there is a user with username "juanlop"
Given I am on the BooksOnRails signin page
When I follow "Register"
And I should be on the BooksOnRails register page
And T fill in "First Name" with "Juan"
And
And

I £fill in "Second Name" with "Lopez"

I
And T fill in "Email" with "juanlop@hmail.com"

I

I

£ill in "Username" with '"juanlop"

And T £ill in "Password" with "1234"
And I press '"Register"
Then I should be on the BooksOnRails register page

And I should see "User not created, username 1is already taken"

En el test 4 realizamos los pasos del acceso al sistema con una cuenta ya creada. A cucumber le
decimos que dado que ya existe una cuenta con usuario “‘juanlop”, email “‘juanlop@hmail.com” y
password “1234” como premisa, rellene los campos con esos datos y acceda a la aplicacion, a la
pagina de bienvenida (home).

Con el test 4 se tuvo que crear el modelo de sesion, el de usuario y los controladores correspon-

dientes, asi como la vista de la pagina home.

Test 4
Feature: As a non signed in user in Sign In page

So that I can see access the content of the site

I want to sign in with an existing account
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Scenario: Sign in (successful)
Given I register one user "juanlop" with email '"juanlop@hmail.com"
and password "1234"
Given I am on the BooksOnRails signin page
When I fill in "Username" with "juanlop"
And T £ill in "Password" with "1234"
And T press "Sign in"
Then I should be on the BooksOnRails home page

Scenario: Sign in (error: username with password not existing)
Given I register one user "juanlop" with email '"juanlop@hmail.com"
and password "1234"
Given I am on the BooksOnRails signin page
When I fill in "Username" with "juanlop2"
And T £ill in "Password" with "4321"
And T press "Sign in"
Then I should be on the BooksOnRails home page
And T should see "Couldn’t sign in, That combination of username and

password does not exist"

Este test valida el comportamiento de la acciéon de anadir un nuevo libro al catalogo general.
Es un test similar al de registro de nuevos usuarios, salvo que esta vez es un formulario para la
creacion de nuevos libros (en vez de usuario) lo que tiene que rellenar cucumber con los datos que
le proporcionamos en el test. Luego comprueba que el libro se halla creado.

El test 5 tiene dos escenarios posibles, en el que al anadir un nuevo libro todo va bien y en el
que falla por ejemplo al comprobar un co6digo ishn.

Para pasar el test 5, se tuvo que crear el modelo y controlador de libros y dentro de este la

logica para anadir nuevos libros al catalogo.

Test &
Feature: As a signed in user in Catalog page
So that make the database collection of books bigger

I want to add a new book

Scenario: Add a New Book to the Catalog (new isbn)
Given I am signed in as user "juanlop" with password "1234"
Given I am on the BooksOnRails home page
And I should see a link titled "CATALOG" that goes to "/books"

And T follow "CATALOG"

And I follow "Add new book"

And T £i11 in "Title" with "The Odyssey"

And T f£i11 in "Author" with "Homer"

And T fill in "Publisher" with "Sun Publications"
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And T select "English" from "Language"

And T fill in "isbnl0" with "1234567890"

And T fill in "isbn13" with "1234567890123"

And T £i11 in "Summary" with "Greek epic poem"
And I press '"Save Changes"

And T should be on the BooksOnRails catalog page

Then I should see "The Odyssey"
Then I should see "Homer"

Then I should see "Sun Publications"

Scenario: Add a New Book to the Catalog (existing isbn)
Given I am signed in as user "juanlop" with password "1234"
Given I am on the BooksOnRails home page

Given The Odyssey is in the Catalog

And I should see a link titled "CATALOG" that goes to "/books"
And I follow "CATALOG"

And I follow "Add new book"

And T £ill in "Title" with "The Odyssey"

And T £ill in "Author" with "Homer"

And T fill in "Publisher" with "Sun Publications"
And I select "English" from "Language"

And T £ill in "isbnl0" with "1234567890"

And T £ill in "isbnl13" with "1234567890123"

And T fill in "Summary'" with "Greek epic poem"
And I press '"Save Changes"

Then I should see "Errors prevented this book from being created"

El test 6 trata de editar los datos de un libro existente (The Odyssey) haciendo click en “Edit

info” y cambiando el dato de Publisher, luego comprueba que el campo haya sido actualizado.

Al escribir el test 6 se hizo necesaria la implementacion del sistema de actualizacion de libros

en el controlador de libros para cumplir todos los pasos. También se tuvo que crear la vista de

actualizacion de libros.

Test 6
Feature: As a signed in user in Catalog page
So that I modify the data of an existing book

I want edit an existing book

Scenario: Add a New Book to the Catalog
Given there is a book with title "The Odyssey" and author "Homer"
and publisher "Sun Publications"
Given I am signed in as user "juanlop" with password "1234"
Given I am on the BooksOnRails home page
And I should see a link titled "CATALOG" that goes to "/books"
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And T follow "CATALOG"

And I follow "The Odyssey"

And T follow "Edit info"

And T fi1l in "Publisher" with "Athens Publications"
And I press '"Save Changes"

Then I should see "Athens Publications"

And I follow "Back to book list"

Then I should see "Athens Publications"

El test 7 se trata de anadir uno de los libros existentes en el catalogo a la coleccion personal del
usuario como un nuevo ejemplar. Los pasos que trata de realizar son hacer click en “Add to My
Books” y luego comprobar que efectivamente ese libro esta visible en My Books.

El test 7 nos hizo implementar el modelo de ejemplar, la vista de todos los ejemplares del
usuario, el boton de “Add to My Books” y la légica asociada a anadir un nuevo ejemplar a la

coleccion personal.

Test 7
Feature: As a signed in user in home page
So that I can have more books in my collection

I want to add an exemplar of a book

Scenario: Add a non-existent Exemplar to My Books
Given there is a book with title "The Odyssey" and author "Homer"
and publisher "Sun Publications"
Given I am signed in as user "juanlop" with password "1234"
Given I am on the BooksOnRails home page
And I should see a link titled "CATALOG" that goes to "/books"
And T follow "CATALOG"
And I press '"Add to My Books"
Then I should see "Book ’The Odyssey’ has been added to My Books."
And T follow "MY BOOKS"
Then I should see "The Odyssey"

Scenario: Add an existent Exemplar to My Books
Given there is a book with title "The Odyssey" and author "Homer"
and publisher "Sun Publications"
Given I am signed in as user "juanlop" with password "1234"
Given I am on the BooksOnRails home page
And I should see a link titled "CATALOG" that goes to "/books"
And T follow "CATALOG"
And I press '"Add to My Books"
Then I should see "Book "The Odyssey" was already in My Books."
And T follow "MY BOOKS"
Then I should see "The Odyssey"
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Con el test 8 se valida el comportamiento de la aplicaciéon al eliminar un ejemplar de la coleccion
personal del usuario. Se hace click en “Remove” y se comprueba que ya no se vea mas el libro en
la lista.

El test 8 nos hizo implementar el boton de “Remove” y el codigo asociado a la eliminacion de

un ejemplar en el controlador de ejemplares.

Test 8
Feature: As a signed in user on the home page
So that I can eliminate some exemplars from my collection

I want to remove an exemplar

Scenario: Remove an Exemplar to My Books
Given there is a book with title "The Odyssey" and author "Homer"
and publisher "Sun Publications"
Given I am signed in as user "juanlop" with password "1234"
Given I have an exemplar of The Odyssey
Given I am on the BooksOnRails home page
And I should see a link titled "MY BOOKS"
And I follow "MY BOOKS"
And I should see "The Odyssey"
And I press "Remove"
And T follow "MY BOOKS"
Then I should not see '"The Odyssey"

Los test 9 a 13 son los que validan el comportamiento de la navegacion entre las diferentes pa-
ginas mediante los enlances del menubar superior. Consisten simplemente en seguir un enlace y
comprobar que se ha navegado a la pagina correcta.

Con los test 9 a 13, pudimos implementar una barra de meni superior funcional con posibilidad

de navegacion entre las distintas vistas.
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Test 9
Feature: As a signed in user in Home page
So that I can see the Catalog page
I want to navigate to the Catalog page

Scenario: Go from Home To Catalog
Given I am signed in as user "juanlop" with password "1234"
Given I am on the BooksOnRails home page
And I should see a link titled "CATALOG" that goes to "/books"
And I follow "CATALOG"
Then I should be on the BooksOnRails catalog page

Feature: As a signed in user in Home page
So that I can see the Account page

I want to navigate to the Account page

Scenario: Go from Home To Account
Given I am signed in as user "juanlop" with password "1234"
Given I am on the BooksOnRails home page
And I should see a link titled "ACCOUNT" that goes to "/users/1"
And T follow "ACCOUNT"
Then I should be on the BooksOnRails juanlop’s account page

Test 10
Feature: As a signed in user in Catalog page
So that I can see the Home page

I want to navigate to the Home page

Scenario: Go from Catalog To Home
Given I am signed in as user "juanlop" with password "1234"
Given I am on the BooksOnRails catalog page
And I should see a link titled "HOME" that goes to "/home"
And I follow "HOME"
Then I should be on the BooksOnRails home page

Test 11
Feature: As a signed in user in Catalog page
So that I can see the Account page

I want to navigate to the Account page

Scenario: Go from Catalog To Account
Given I am signed in as user "juanlop" with password "1234"

Given I am on the BooksOnRails catalog page
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And I should see a link titled "ACCOUNT" that goes to '"/users/1"
And T follow "ACCOUNT"
Then I should be on the BooksOnRails juanlop’s account page

Test 12
Feature: As a signed in user in Account page
So that I can see the Catalog page
I want to navigate to the Catalog page

Scenario: Go from Account To Catalog
Given I am signed in as user "juanlop" with password "1234"
Given I am on the BooksOnRails home page
And T follow "ACCOUNT"
And T should see a link titled "CATALOG" that goes to '"/books"
And I follow "CATALOG"
Then I should be on the BooksOnRails catalog page

Test 13
Feature: As a signed in user in Account page
So that I can see the Home page

I want to navigate to the Home page

Scenario: Go from Account To Home
Given I am signed in as user "juanlop" with password "1234"
Given I am on the BooksOnRails juanlop’s account page
And T should see a link titled "HOME" that goes to "/home"
And I follow "HOME"
Then I should be on the BooksOnRails home page

Los test 14, 15 y 16 prueban el comportamiento de la historia de usuario de salir del sistema
(logout) desde tres vistas distinas. Son simplemente un click en “LOGOUT” y comprobar que se
estd en la pagina de inicio de sesion.

Mediante los test 14, 15 y 16, implementamos la logica del cierre de sesion en el controlador de

sesiones.

Test 14
Feature: As a signed in user in Home page
So that I end the use of the site with my account

I want to logout

Scenario: Logout from Home
Given I am signed in as user "juanlop" with password "1234"
Given I am on the BooksOnRails home page
And I should see a link titled "LOGOUT" that goes to "/sessions/new"
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And T follow "LOGOUT"
Then I should be on the BooksOnRails signin page
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Test 15
Feature: As a signed in user in Account page
So that I end the use of the site with my account

I want to logout

Scenario: Logout from Account
Given I am signed in as user "juanlop" with password "1234"
Given I am on the BooksOnRails juanlop’s account page
And I should see a link titled "LOGOUT" that goes to "/sessions/new"
And T follow "LOGOUT"
Then I should be on the BooksOnRails signin page

Test 16
Feature: As a signed in user in Catalog page
So that I end the use of the site with my account

I want to logout

Scenario: Logout from Catalog
Given I am signed in as user "juanlop" with password "1234"
Given I am on the BooksOnRails catalog page
And I should see a link titled "LOGOUT" that goes to "/sessions/new"
And T follow "LOGOUT"
Then I should be on the BooksOnRails signin page
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4.3.2. Capturas de la aplicacion

En base a los test antes presentados, se disenaron ciertas vistas que cubrieran la validacién de
estos test y la logica asociada a los controladores y modelos.

Hay que tener en cuenta que esta era una fase temprana de desarrollo por lo que simplemente
interesaba la funcionalidad y no la apariencia de la aplicacién. En esta iteracion se desarrollaron
las siguientes vistas:

La pagina de ingreso al sistema con un formulario simple de usuario y contrasenia (ver Figura 22).

Podemos ya observar el menu superior implementado con las opciones inicio de sesién y contacto.

:;__‘ Books on Rails SIGN IN CONTACT

Sign In

Username

Password
Signin

Register

Figura 22: Pagina de ingreso

La pagina de registro de nuevos usuarios (ver Figura 23).

BOO}(S on RaJlS SIGN IN CONTACT

Register user
First Name

Second Name

Birth Date

Day :||Month < || Year =
Username

Email

Password
Register

Figura 23: Registro de usuarios
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La pagina con la informacion de contacto, actualmente vacia pues como hemos dicho en esta
etapa del desarrollo sb6lo nos interesa la implementacion de la funcionalidad acotada por los test
de comportamiento de las historias de usuario. Sera en la ultima iteracion donde se anada dicha

informacion de contacto. (ver Figura 24).

; Books on Rails SIGN IN CONTACT

CONTACT

Figura 24: Pagina de informacion de contacto

La pagina de bienvenida, accesible nada més acceder a la aplicacién con nuestra cuenta. La
barra superior nos muestra ahora mas opciones, visibles una vez estamos dentro de la aplicacion.
Con una marca naranja podemos saber en qué apartado de la aplicacion nos encontramos en este
mismo momento. Podemos navegar entre los distintos apartados haciendo click en su nombre del

menubar (ver Figura 25).

2

\ i Books on Rails MY BOOKS MEETINGS CATALOG ACCOUNT LOGOUT

HOME

Welcome userl...

Figura 25: Pagina de bienvenida
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La lista de libros del catélogo (en el apartado catalogo como se observa en el menubar). Podemos
ver cada uno de los libros que la aplicacion tiene almacenado en el catdlogo general. Podemos tanto

hacer click en cada uno para ver la informacién, anadirlos a nuestra coleccién o anadir un nuevo

libro al catalogo (ver Figura 26).

\¥> Books on Rails

MY BOOKS

MEETINGS

CATALOG

ACCOUNT

LOGOUT

CATALOG

Add new book
Title Author Publisher | Languagel Add to My Books
A Christmas Carol Charles Dickens CreateSpace Independent English Add to My Books
Adventures of Huckleberry Finn Mark Twain Dover Publications English Add to My Books
Alice in Wonderland Lewis Carroll White Star Publishers English Add to My Books
Don Quijote de la Mancha Miguel de Cervantes Vintage Espanol Spanish Add to My Books
El capitan Alatriste Arturo Pérez-Reverte Punto De Lectura Spanish Add to My Books
La Divina Commedia Dante Alighieri Nabu Press ltalian Add to My Books
Les Misérables Victor Hugo BiblioLife French Add to My Books
Les Trois Mousguetaires Alexandre Dumas Continental Book Co Inc French Add to My Books
Macbeth William Shakespeare Simon & Schuster English Add to My Books
Michael Strogofi: The Courier of the Czar Jules Verne Amereon Lid English Add to My Books
Moby Dick Herman Melville Wordsworth Editions English Add to My Books

Figura 26: Catélogo de libros

Esta pagina muestra la vista que alberga el formulario para anadir nuevos libros al sistema (ver

Figura 27).

\¥> Books on Rails

MY BOOKS

MEETINGS

CATALOG

ACCOUNT

LOGOUT

Add New Book
Title
Author

Publisher

Language
English 3
isbn10

" Must follow the format xx-xxxx-xxx-x with a correct control digit

isbn13

** Must follow the format yyy-y-yyyy-yyyy-y with a correct control digit

Summary

Save Changes

Figura 27: Anadir un nuevo libro al catilogo
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Si hemos hecho click en el nombre de uno de los libros, accedemos a la pagina de la informacion

en detalle de ese libro. Podemos editarla o borrar el libro del catalogo (ver Figura 28).

.-/J

\ N Books on Rails MY BOOKS MEETINGS CATALOG ACCOUNT LOGOUT

Details about Don Quijote de la Mancha

o Author: Miguel de Cervantes
s isbn10: 03-0747-541-7

s isbn13: 978-0-3074-7541-1
* Pusblisher: Vintage Espanol
* Language: Spanish

Summary:

Don Quixote is a middle-aged gentleman from the region of La Mancha in central Spain. Obsessed with the chivalrous ideals fouted in books he has read, he
decides to take up his lance and sword to defend the helpless and destroy the wicked.

Edit info Back to book list
Delete

Figura 28: Visualizar la informacion de un libro

Si hemos anadido una serie de libros del catalogo general a nuestra coleccién, aparecerdn en
la lista de nuestra coleccion (My Books). Si no tenemos ningun ejemplar, podemos retirarlos de

nuestra lista, con “Remove” (ver Figura 29).

\ f/, Books on Rails MY BOOKS MEETINGS CATALOG ACCOUNT LOGOUT
MY BOOKS
Title | Author Publisher Language Remove from My Books
Don Quijote de la Mancha Miguel de Cervantes Vintage Espanol Spanish Remove
Macbeth William Shakespeare Simon & Schuster English Remove
Richard lll William Shakespeare Simon & Schuster English Remove
The Mysterious Island Jules Verne CreateSpace Independent English Remove

Figura 29: Colecciéon particular de ejemplares
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4.3.3. Funcionalidades implementadas

En esta iteracion se ha llevado a cabo la implementacién de una serie de funcionalidades,
siempre precedida por un test asociado a una historia de usuario que obligue a escribir un codigo

o a disenar una vista que valide ese test. Las funcionalidades implementadas han sido:

Registro de nuevos usuarios.

Inicio y cierre de sesiéon con una cuenta de usuario.

Gestion del catalogo de libros (adicion, borrado, edicion y visualizacion).

Gestion de la coleccion personal de ejemplares (anadir y borrar).

Visualizacion y edicion de datos personales de cuenta.
= Navegacion entre vistas.

Menubar funcional.

Ademas en esta etapa se hizo el primer despliegue en Heroku, de manera que la web ya era
accesible desde cualquier navegador, siendo este el entorno de produccion que utilizaria en tultima

instancia el cliente.

4.3.4. Funcionalidades pendientes

Estas funcionalidades son las que se ha decidido incluir en esta iteraciéon, siendo las siguientes
iteraciones en las que desarrollaremos la implementacion de las deméas funcionalidades y caracte-

risticas que, tras hablar con el cliente, sabemos que faltan en la aplicacion.
» Gestion de meetings (creacion, edicion y borrado).
» Gestion de asistencia a los meetings existentes (asistir y dejar de asistir).
= Listado de libros que llevar al meeting al que se va a asistir.
» Posibilidad de visualizar los libros que van a llevar otros usuarios.

En la siguiente iteracion se llevara a cabo la implementacion de las funcionalidades asociadas

a meetings (reuniones) y asistencias a esas reuniones.
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4.4. Iteracion 2

En esta iteracion se implementaron el resto de funcionalidades principales, relacionadas con la
gestion de meetings y la asistencia a estos meetings.

Al estar la aplicacion ya desarrollada, con una estructura y unas vistas, y habiendo superado
los primeros problemas de adaptacion a este nuevo framework que es Rails, esta iteracion fue algo

mas sencilla.

4.4.1. Test de comportamiento

Todos los test de comportamiento estin asociados a historias de usuario, estas historias de
usuario las hemos establecido en reuniones con el cliente de manera que vamos cubriendo de forma
gradual todas las funcionalidades deseadas por nuestra aplicacion. En el test 17 comprobamos que
se listan todos los meetings existentes en la aplicacion.

Con el test 17 se implement6 la pagina de opciones de meetings, la lista de meetings, el modelo
y controlador de meetings y la logica asociada a mostrar todos estos meetings situada en el

controlador.

Test 17
Feature: As a signed in user in Meetings page
So that I can see a list of all the meetings

I want to see a table with all the stored meetings

Scenario: View all meetings
Given I am signed in as user "juanlop" with password "1234"
Given there is a meeting created
Given I am on the Meetings options page

And I follow "View all available meetings"

Then I should see "Meeting 1"

En el test 18 probamos el comportamiento de la aplicacion al crear un nuevo meeting. Se rellenan
los campos del formulario y se comprueba que se muestra ese meeting en la lista general de
meetings.

Para validar el test 18, se ha tenido que crear la vista de creacién de meetings y la logica

asociada a la creacion en el controlador de meetings.

Test 18
Feature: As a signed in user in Meetings page
So that I can create a new meeting
I want to be able to fill the data of a new meeting and create it

Scenario: Create a new meeting
Given I am signed in as user "juanlop" with password "1234"
Given I am on the Meetings options page
And T follow "Create new meeting"
And T fill in "Title" with "Meeting 2"
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And T fill in "Country" with "Spain"

And T £ill in "City" with "Madrid"

And T £ill in "Address" with "Calle Velazquez 2"
And I press '"Save Changes"

And I should be on the all Meetings page

Then I should see "Meeting 2"

En el test 19 tratamos de crear la asistencia del usuario a un meeting concreto, ademas diciendo
que se va a llevar un libro llamado “Book 1”. Se hace primero click en “Assist to meeting” en la lista
de meetings, luego se anade uno de los ejemplares que el usuario tiene en su colecciéon particular y
a continuacién se comprueba que efectivamente se ha creado la asistencia en la lista de meetings
a los que se va a asistir.

Con el test 19, se tuvo que implementar el modelo y controlador de asistencias, la vista de

nueva asistencia, la vista de lista de meetings a los que se va a asistir.

Test 19
Feature: As a signed in user in Meetings page
So that I assist to a given meeting
I want to be able to assist and tell which books I11 go with

Scenario: View all meetings
Given I am signed in as user "juanlop" with password "1234"
Given there is a meeting created
Given I have one exemplar on My Books
Given I am on the Meetings options page
And T follow "View all available meetings"

And I should see '"Meeting 1"

And T follow "Assist to meeting"
And I should see "Title: Meeting 1"
And T should see "Book 1"

And T press '"Take book to meeting"

Then I should see "book taken"

And T follow "MEETINGS"

And T follow "View meetings I’m assisting"
Then I should see "Meeting 1"

Then I should see "Book 1"
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En el test 20, se trata de cancelar una asistencia a un meeting marcado como asistir. Se lista
primero los meetings a los que se va a asistir, se hace click en “Remove” y OK en la ventana
emergente que aparece. Se comprueba que se haya eliminado esa asistencia.

Con el test 20, implementamos el botén de eliminar asistencia y la logica asociada a eliminar

una asistencia en el controlador de asistencias.

Test 20
Feature: As a signed in user in Meetings page
So that I can stop assisting to a meeting

I want cancel a meeting I am marked as assisting

Scenario: Cancel assistance to meetinbg
Given I am signed in as user "juanlop" with password "1234"
Given there is a meeting created
Given I am assisting a meeting
Given I am on the Meetings options page
And T follow "View meetings I’m assisting"
And I should see '"Meeting 1"
And I should press "Remove"

And I click OK on the popup

Then I should see "Assistance to ’Meeting 1’ removed"
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4.4.2. Capturas de la aplicacién

De nuevo, a partir de los test anteriores se implement6 codigo y se disenaron vistas. Se han
realizado capturas de esas vistas en esa etapa del desarrollo del proyecto.
La pagina que muestra la lista de meetings disponibles en toda la aplicacion. Se indica si ha

sido el propio usuario el que lo ha creado. Si se va a asistir se muestra en color azul, si no en

amarillo (ver Figura 30).

j__, Books on Rails MY BOOKS MEETINGS CATALOG ACCOUNT LOGOUT
MEETINGS
Title Date Country City Assistance Delete
First meeting 2018-06-03 03:02:00 UTC Spain Valladolid Assist to meeting Unavailable
Annual Meeting (Created by me 2015-07-26 07:09:00 UTC Spain Madrid Assist to meeting Delete
Create new meeting

Figura 30: Lista de meetings disponibles

La creacion de un nuevo meeting mediante un formulario (ver Figura 31).

Books on Rails MY BOOKS MEETINGS CATALOG ACCOUNT LOGOUT

Create New Meeting

Title

Date
Day :||Month 2 || Year :|—|Hour :|:|Minute :
Country

City

Address

Save Changes

Figura 31: Creaciéon de un nuevo meeting

Al hacer click en asistir a un meeting (en la lista de meetings) se accede a esta vista, en la que
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se muestra informacion del meeting y los libros que se desean llevar al meeting. Si el libro se va a

llevar se muestra en azul, si no en amarillo (ver Figura 32).

:;__, BOOkS on Ralls MY BOOKS MEETINGS CATALOG ACCOUNT LOGOUT

ASSISTANCE TO FIRST MEETING

o Title: First meeting

» Date: 2018-06-03 03:02:00 UTC

¢ Country: Spain

e City: Valladolid

¢ Address: Calle Santiago 130, 12 A

¢ Creator: juanlop

e Books I'm taking: Don Quijote de la Mancha, Richard III,

Book Take to meeting

Don Quijote de la Mancha Remove book from meeting
Macbeth Take book ko meeting
Richard Il Remove book from meeting
The Mysterious Island Take book to meeting

Figura 32: Assistiendo a un meeting

Si en la lista de meetings se hace click sobre el nombre de uno de los listados, se accede a la
informacion del meeting de manera que el usuario puede ver qué gente va a asistir o si le interesa

ir (ver Figura 33).

-.-..“‘ N Books on Rails MY BOOKS MEETINGS CATALOG ACCOUNT LOGOUT

\_2

Details about First meeting

o Title First meeting

¢ Date: 2018-06-03 03:02:00 UTC

* Country: Spain

o City: Valladolid

* Address: Calle Santiago 130, 12 A
* Creator: juanlop

User Books
juanlop Richard lll, Don Quijote de la Mancha,
useri The Name of the Rose,

Back to meetings list

Figura 33: Informaciéon de un meeting

Aqui se listan los meetings a los que el usuario ha marcado como asistir (ver Figura 34).
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\ i_, Books on Rails MY BOOKS MEETINGS CATALOG ACCOUNT LOGOUT
ASSITANCES
Title | Date Country |City Assistance Books
First meeting 2018-06-03 03:02:00 UTC Spain Valladolid Remove assistance Richard I, Don Quijote de la Mancha,

Figura 34: Lista de meetings a los que va a asistir
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4.4.3. Funcionalidades implementadas

En esta iteracion se cubren las funcionalidades principales de la aplicaciéon de manera general.

Gestion de meetings (creacion, borrado, edicion y visualizacion).

Gestion de asistencia a los meetings existentes (asistir y dejar de asistir).

Listado de libros que llevar al meeting al que se va a asistir.

Posibilidad de visualizar los libros que van a llevar otros usuarios.

Ademas se vuelve a desplegar la aplicaciéon en Heroku para comprobar que el entorno de pro-

duccion sigue perfectamente estable y funcional.

4.4.4. Funcionalidades y caracteristicas pendientes

Aunque ya hemos cubierto todas las funcionalidades planteadas por la aplicacion, no esta
preparada para salir a produccién en forma de release. Faltan algunas features menores y un

lavado de cara en forma de formato y estilos de diseno web.
= Bisqueda de libros y adicion de ejemplares desde My Books
= Control de codigos Isbn10 y Isbn13
» Configurar ciertos aspectos de la fecha de nacimiento del usuario

= Apariencia 6ptima y final de la web.
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4.5. Iteracion 3

Esta es la dltima iteraciéon, es el momento en que capturamos el estado final de la aplicacion,
con todas las funcionalidades implementadas y la apariencia definitiva. Esta version producida es

la que se considera como primera release, disponible en entorno de produccién.

4.5.1. Test de comportamiento

En este caso los test de comportamiento han sido minimos pues en realidad nuevas funcionali-
dades no hemos anadido méas que una. Este test corresponde a la historia de usuario de buscar un
libro desde “My Books” en funcion del titulo y que se puedan anadir libros desde aqui. Se rellena
el cuadro de texto con la cadena que queramos que contenga el titulo. Se mostrara una lista de
libros que concuerden con esos términos de busqueda. Se pulsa “Add to My Books” para anadirlo
a la colecciéon propia.

Este test hizo que se tuvieran que implementar elementos extra en la vista de “My Books”
para mostrar la parte correspondiente a la busqueda. Ademas toda la logica de bisqueda en el

controlador de ejemplares.

Feature: As a signed in user in My Books page
So that I can quickly add an exemplar to my own collection
I want to be able to search and add books directly from My Books page

Scenario: Search and add from My Books
Given there is a book with title "The Odyssey" and author "Homer"
and publisher "Sun Publications"
Given I am signed in as user "juanlop" with password "1234"
Given I am on the BooksOnRails home page
And T follow "MY BOOKS"

And T £ill in Searchform with "The Odyssey"
And I press "Search"

The I should see "The Odyssey"

And I press "Add to My Books"

Then I should see "Book "The Odyssey" has been added to My Books."
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4.5.2. Capturas de la aplicacién

En este caso se muestran las capturas con el estado final de apariencia de la aplicacién. No
se muestra mas que las nuevas funcionalidades anadidas, esto es la busqueda de libros desde la
coleccion personal de ejemplares.

En la pagina de la coleccion de libros tenemos un cuadro de texto para buscar libros por titulo.
En este caso de ejemplo se ha buscado una palabra y se muestran los titulos que coinciden con

ella. Desde aqui se puede ademés afadir un ejemplar de ese libro a la coleccion (ver Figura 35).

;‘/’, Books on Rails HOME MY BOOKS MEETINGS CATALOG ACCOUNT LOGOUT

MY BOOKS

Here you can manage all the books in your collection.

Remove from My
Title Author Publisher Language Books
Don Quijote de la Miguel de : : -
FEt o Vintage Espanol Spanish | Remove |
— A Christmas Carol Charles Dickens e English Remove
Independent A —
Alice in Wonderland |Lewis Carroll White Star Publishers |English | Remove |
El capitdn Alatriste S Punto De Lectura Spanish Remove
Reverte (|

Do you want to add some more books?
Search by title

| Search |

Search results R

Books whose title includes "moby"...

Title Author Publisher Remove from My Books

Moby Dick |Herman Melville |Wordsworth Editions | Add to My Books

Figura 35: Busqueda de libros desde la coleccion personal
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Si se ha optado por anadir ese libro a la coleccion personal, se muestra un mensaje en verde

alertando con la accion ocurrida. (ver Figura 36).

“> Books on Rails HOME MY BOOKS MEETINGS : ACCOUNT LOGOUT

MY BOOKS

Here you can manage all the books in your collection.

Book Moby Dick' has been added to My Books.

Remove from My
Title Author Publisher Language S
Don Quijote de la Miguel de : :
Mancha iR Vintage Espanol Spanish | Remove |
A Christmas Carol Charles Dickens Spabepus English || Remove |
Independent —

Alice in Wonderland |Lewis Carroll White Star Publishers [ English | Remove | I
El capitdn Alatriste b Punto De Lectura Spanish | Remove |

Reverte —
Moby Dick Herman Melville | Wordsworth Editions |English || Remove |

Do you want to add some more books?
Search by title

| Search |

Search results R

Books whose title includes ""...

Figura 36: Anadir un ejemplar desde la colecciéon personal
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4.5.3. Control de cédigos ISBN10 y ISBN13

Otra funcionalidad no tan obvia que se ha anadido en esta iteracion es el control de codigos
ISBN. Los coédigos ISBN son utilizados por las librerfas y editoriales como identificador tnico
para los libros. Antiguamente existia inicamente el ISBN de diez digitos (ISBN10) y mas adelante
surgio el de trece (ISBN13) para tener la posibilidad de identificar mayor ntimero de libros.

Estos codigos suelen estar separados por guiones. En el caso del ISBN13 no existe un formato
de guiones estandar, por lo que hemos tomado el més comiin como el correcto. De esta manera la

distribuciéon deberia ser asi:
» ISBN10: 2 cifras - 4 cifras - 3 cifras - 1 cifra (ej: 84-6632-053-9)

» ISBN13: 3 cifras - 1 cifra - 4 cifras - 4 cifras - 1 cifra (ej: 978-8-4663-2053-5)

El ultimo digito de ambos codigos es un digito de control, calculado en funcién del resto. En
el caso del ISBN10 basado en el médulo 11 y en el del ISBN13 en el médulo 10.
4.5.4. Apariencia de la aplicacién

Al ser la ultima iteracion, se ha aplicado la apariencia definitiva de la aplicacion. Por eliminar
redundancia entre las capturas de la apariencia y el manual de la aplicacion, utilizaremos este

ultimo para mostrar el estado definitivo de la aplicacion.
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User

-id:integer

- username: String -
- password: String
- email: String

- name: String

- surname: String

- birth_date: DateTime

Figura 37: Tabla y modelo de usuarios

4.6. Estado final de la implementaciéon

4.6.1. Tablas y restricciones de los modelos

Como ya hemos explicado, en Ruby on Rails, cada tabla tiene asociado una clase de la capa
del Modelo (recordamos que es MVC) que posee tantos atributos como columnas tenga la tabla.
Estos modelos tienen una serie de restricciones como el que un valor de un atributo sea tinico en
el sistema. Todos ellos tienen como restriccion la exclusividad del valor del id.

En este proyecto se han implementado las siguientes tablas y modelos con unas restricciones
asociadas a cada uno.

4.6.1.1. Users
La Figura 37 representa al modelo y la tabla correspondientes a los usuarios.

Las restricciones que posee este modelo son (aparte de la exclusividad de id):
= Obligatoriedad de username, email y password.

» Exclusividad de username y email.

4.6.1.2. Sessions
La Figura 38 representa al modelo y la tabla correspondientes a las sesiones de usuario asociadas
a cada acceso a la aplicaciéon con una cuenta de usuario.

Este modelo no posee restricciones aparte de la exclusividad de id.

4.6.1.3. Books
La Figura 39 representa al modelo y la tabla correspondientes a los libros almacenados en la
aplicacion.

Las restricciones que posee este modelo son (aparte de la exclusividad de id):
= Obligatoriedad de title, author, isbn10 e isbn13.
» Exclusividad de isbn10 e isbn13 (ambos de manera simultanea).

» Longitud de isbnl0 (13 caracteres, con guiones) e isbnl3(17 caracteres, con guiones).
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Session e

-id: integer

sessions

- username; String

- login_date: DateTime

Figura 38: Tabla y modelo de sesiones

Book

-id:integer

- title: String -
- author: String

- language: String
- isbn10: String

- isbn13: String

- publisher: String
- summary: String

Figura 39: Tabla y modelo de libros
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Exemplar

- id: Fixnum
- user_id: Fixnum
- book_id: Fixnum

Figura 40: Tabla y modelo de ejemplares

Meeting
-id:integer
- title: String

- date: DateTime
- country: String
- City: String

- address: String
- creator: String

Figura 41: Tabla y modelo de meetings

» Tanto isbnl0 como isbnl3 deben adecuarse a un formato determinado( ver 4.5.3, Control de
codigos ISBN10 y ISBN13).

4.6.1.4. Exemplars
La Figura 40 representa al modelo y la tabla correspondientes a los ejemplares particulares de los
libros ya existentes.

Las restricciones que posee este modelo son (aparte de la exclusividad de id):
» Obligatoriedad de user_id y book id.
= Exclusividad de la combinaciéon user id-book id.

= Ambos id deben apuntar a entradas validas de la base de datos.

4.6.1.5. Meetings
La Figura 41 representa al modelo y la tabla correspondientes a los meetings almacenados en la
aplicacion.

Las restricciones que posee este modelo son (aparte de la exclusividad de id):
= Obligatoriedad de title.
= Exclusividad de title.
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Assistance -

- id: Fixnum

- user_id: Fixnum

- meeting_id: Fixnum
- books: Array[Fixnum]

Figura 42: Tabla y modelo de asistencias

4.6.1.6. Assistances
La Figura 42 representa al modelo y la tabla correspondientes a las asistencias de usuarios a

meetings existentes en el sistema.

Las restricciones que posee este modelo son (aparte de la exclusividad de id):

= Obligatoriedad de user id y meeting id.

= Exclusividad de la combinaciéon user id-meeting id.

= Ambos id deben apuntar a entradas validas de la base de datos.

4.6.2. Controladores

En el apartado dedicado a MVC (ver 3.2.2) se explicaba que el controlador tomaba el papel de
intermediario entre vistas y modelos. En el caso de Ruby on Rails, se necesita un controlador por
modelo y dentro de cada uno, un método por cada una de las funciones que se realicen sobre el
modelo asociado.

En la Figura 43 podemos observar todos los controladores implementados, uno por cada clase de
la capa del modelo y uno extra (MainPagesController) que gestiona las paginas no pertenecientes
a un modelo, como es el caso de la pagina de informaciéon de contacto.

Cada clase implementa unos métodos (new(), create(), index(), etc) relacionados directamente
con ciertas vistas y otros métodos especificos para cierta logica anadida (add _to_my books(),

sign_to_meeting()).

4.6.3. Vistas

Los elementos de la capa de la Vista se corresponden con las capturas que hemos ido mostrando

con anterioridad por lo que no tiene sentido volverlos a mostrar.

En el diagrama de relaciones (ver 4.6.4) y en la estructura de carpetas del proyecto (ver 4.6.5)

se muestra una relaciéon de todas las vistas disenadas en la aplicacion.
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UsersController

+ new()

+ create()

+ index|)

+ destroy()

+ search_by_title()

SessionsController

+ new()

+ create()
+index()

+ destroy()

Meetings Controller

+ new()

+ create()

+ index()

+ destroy()

+edit()

+update()

+ sign_to_meeting()

AssistancesController

+new()

+ create()

+ index()

+ destroy()

+ take_book()

+ untake_book()
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BooksController

+ new()

+ create()

+index|)

+ destroy()

+ show()

+ update()
+add_to_my_books()
+add_to_my_books2()

ExemplarsController

+ new()

+ create()

+ index()

+ destroy()

+ search_by_fitle()

MainPagesController

+ home()

+ contact()

+ login()

+ meetings_options()

Figura 43: Clases de la capa Controlador de la aplicacion
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4.6.5. Estructura de carpetas

Como hemos visto, Ruby on Rails tiene una manera muy concreta de trabajar y estructurarse,
basdndose en convenciones como nombres determinados o carpetas en las que deben ir ciertos
elementos de la aplicacion.

Aqui presentamos la estructura de carpetas que se ha generado en este proyecto al utilizar Ruby

on Rails.

app/
assets/
images/
backgroundLogo .png
bg.jpg
pat3.png
search.png
topMenuImages.png
javascripts/
stylesheets/
application.css
controlers/
application_controller.rb
assistances_ controller.rb
books_controller.rb
exemplars_controller.rb
main_pages_controller.rb
meetings_controller
sessions_controller.rb
users_controller.rb
helpers/
application_helper.rb
models/
assistance.rb
book.rb
exemplar.rb
meeting.rb
session.rb
user.rb
views/
assistances/
index.html.haml
show.html.haml
books/
_book_form.html.haml
edit.html.haml
index.html.haml
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new.html.haml
show.html.haml
exemplars/
index.html.haml
search_by_title.html.haml
layouts/
application.html.haml
main_pages/
contact.html.haml
home .html.haml
meetings_options.html.haml
meetings/
_meeting_form.html.haml
edit.html.haml
index.html.haml
new.html . haml
show.html.haml
menubars/
_menubar_account.html.haml
_menubar_catalog.html.haml
_menubar_contact.html.haml
_menubar_home.html.haml
_menubar_meetings.html.haml
_menubar_mybooks.html.haml
_menubar_signgin.html.haml
sessions/
new.html.haml
users/
_user_form.html.haml
edit.html.haml
new.html .haml
show.html.haml
config/
enviroments/
development.rb
production.rb
test.rb
application.rb
boot.rb
cucumber.rb
database.yml
enviroment.rb

routes.rb
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db/
migrate/
20141114120246_create_books.rb
20141117123909_add_language_to_books.rb
20141118183945_create_users.rb
20141119111356_create_sessions.rb
20141127105539_create_exemplars.rb
20141203173637_create_meetings.rb
20141205162008_change_data_type_for_meeting_date.rb
20141206193542_create_assistances.rb
schema.rb
seeds.rb
features/
step_definitions/
web_steps.rb
support/
paths.rb
*{Cada una de la features}*.feature
log/
development
Gemfile

)



4.7. Calculo final del presupuesto

En el apartado 4.7: Calculo inicial del presupuesto, calculabamos el coste a priori de este proyec-
to software. Ahora vamos a analizar el coste real, compararlo con el anterior y sacar conclusiones
del resultado.

El coste de la hora de trabajo se mantiene en los 5 euros que habiamos supuesto.

El ntimero de horas empleadas en el desarrollo del proyecto se ha calculado del siguiente modo.
El niimero de dias trabajados ha sido del 1 de Octubre al 10 de Enero (100 dias) a una media de
4.5 horas diarias, teniendo en cuenta dias en los que no se ha trabajado y dias en los que se ha
superado el nimero medio de horas.

Por tanto el coste final del desarollo del proyecto software seria:

Naimero de horas: 450 horas

Remuneracidén del desarrollador: 5 euros/hora

300 horas * 5 euros/hora = 2250 euros

Esto supone una desviacion del 50 % sobre el presupuesto inicial (1500 euros). Es decir, se han
gastado 750 euros de mas, empleados en 150 horas de trabajo extra.

Si valoramos este resultado sacamos la conclusion de que el coste anadido sobre el presupuesto
incial es debido a:

Desconocimiento del lenguaje y framework a implementar.

Inexperiencia en desarrollo con metodologia 4gil.

Inexperiencia en BDD (Behaviour Driven Design).

Documento de seguimiento del proyecto con una estructura no tradicional.

El exceso de horas estd acumulado al principio del desarrollo del proyecto, cuando no se conocia
el lenguaje o la metodologia y cada pequeno paso implicaba el aprendizaje de nuevos conceptos
o formas de trabajar. A medida que se fue avanzando con el desarrollo de la aplicacion se fue
ganando velocidad y seguridad. Al final se alcanz6 una velocidad de produccién superior a la
de un desarrollo convencional, sin llegar a amortiguar el coste extra necesario al principio del
desarrollo.

Cabe por tanto suponer que si se desarrollasen mas proyectos utilizando mismo procedimiento

y tecnologias, su coste seria reducido respecto a un desarrollo tradicional.
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5 Conclusiones

5.1. Objetivos cumplidos

Al principio de esta memoria, se explicaban los objetivos iniciales que se pretendian alcanzar
con el desarrollo de este proyecto. Al final del desarrollo hacemos un pequeno analisis y listamos

los objetivos cumplidos y otros objetivos conseguidos paralelos conseguidos durante el desarrollo.

» Aprendizaje de un nuevo lenguaje (Ruby).

» Aprendizaje e implementacion de un framework avanzado (Ruby on Rails).
= Desarrollo de un proyecto con una metodologia agil.

» Avanzar en ese desarrollo mediante BDD (Behaviour-Driven-Design).

= Despliegue de una aplicacion en la nube, en un entorno de produccion.

= Aprendizaje y utilizacion de una serie de herramientas de ayuda tanto a la planificacion

como al desarrollo.
= Diseno completo de una péagina web.
= Tomar el papel de cliente en el desarrollo de un proyecto software.

= Desarrollo de un documento de especificacion y seguimiento del proyecto.

5.2. Propuestas de mejora

El estado final del proyecto es el que nos encontramos en la iteraciéon 3, pero no quiere decir
que no pueda ser mejorado o ampliado con nuevas funcionalidades o caracteristicas.

Por diversos motivos, ya sea intentar controlar el alcance del proyecto o no incrementar su
complejidad, ciertas funcionalidades no se han implementado pero si se han dejado planteadas

como mejoras en potencia.

5.2.1. Autenticacién Single Sign-On (SSO)

Este tipo de autenticacion (acceso a la aplicacién con una cuenta) es un sistema centralizado
de autorizacion ofrecido por third-parties (empresas particulares externas) como es el caso de
Facebook o Twitter.

Con una cuenta en una de estas redes sociales podemos crearnos una cuenta en nuestra aplica-
cion con un solo click. Es un sistema muy extendido por su simplicidad, su rapidez y su probada
seguridad pues no genera mayores problemas que crearse una cuenta en la propia aplicacion.

En Rails este sistema esta soportado por un modulo (gema) llamado OmniAuth.

Aunque en etapas tempranas se probd a realizar una SSO en una aplicacion de prueba con
una cuenta de Twitter, al final se desecho la idea por complejidad y la existencia de una fecha de

entrega.
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5.2.2. Responsive Design

Otra posible caracteristica seria diseno adaptativo, es decir que en funciéon de la resolucion de
la pantalla, los elementos en esta se recoloquen ofreciendo una interfaz accesible y coémoda por

ejemplo desde dispositivos moviles.

5.2.3. Alimentacién del catalogo de libros via API

A pesar de que primero fue pensado como una caracteristica basica que ofreceria nuestra apli-
cacion, debido a las restricciones de tiempo para el desarrollo del proyecto y la complejidad que
acarrea la implementacion de esta funcionalidad, se decidi6 no implementarla. Se explica ahora
como una caracteristica deseable para nuestra aplicaciéon en un futuro.

El uso de una API externa conectada a una base de datos de libros con la que poder alimentar
nuestro catdlogo u ofrecer un sistema de busqueda que devuelva resultados de su base de datos es
una excelente caracteristica.

Este sistema esta soportado por un médulo desarrollado por un particular, disponible en github:
https://github.com/sethvargo/isbndb/.

La API ofrecida por www.isbndb.com es de uso abierto, solamente hace falta una clave de

acceso que te proporcionan ellos con capacidad de hasta 500 consulta s gratuitas diarias.

5.2.4. Aplicacién mévil

Otra posible caracteristica hubiera sido el desarrollo de una aplicacion moévil que consumiese los
servicios de Rails, recibiese informaciéon JSON o XML y la mostrase en una aplicaciéon Android,
iOS o Windows Phone, y a la vez enviase acciones, tal como hace la apliaciéon web accesible desde

navegador.

5.2.5. Geolocalizacion

Para situar un nuevo meeting en nuestra aplicaciéon debemos indicar Pais, Ciudad y Direccion.

Una opcién seria utilizar una herramienta como Google Maps para situar el meeting en un mapa.

5.2.6. Conexién con social media

Algo que estd muy de moda es dotar a todas las aplicaciones de un aspecto social, nuestra
aplicacion tiene ya un componente social implicito, lo que habriamos de hacer seria conectarla con
las redes méas usadas actualmente.

Podriamos anadir opciones de “Me gusta” o compartir (en el muro de Facebook o el timeline de

Twitter). De esta manera probablemente creceria el uso que la gente hace de nuestra aplicacion.

5.2.7. Herramienta de comunicacién interna

Se podria tambien implementar una comunicacion entre usuarios de manera directa en forma
de chat o de mensajes. Ademas mantener un registro de amigos de tal manera que sea mas facil

comunicarse con usuarios con los que te comunicas frecuentemente.
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5.3. Valoraciones y conclusiones finales

A partir del desarrollo de un proyecto de estas caracteristicas tanto a nivel de lenguaje de pro-
gramacion o framework como de metodologia de desarrollo se han sacado una serie de conclusiones
y valoraciones.

Al tratarse de un lenguaje nuevo evidentemente se requiere un esfuerzo mayor que si se hubiese
decidido implementar en un lenguaje conocido. En cuanto al framework, en la carrera no se hace
especial hincapié en el aprendizaje de ningtin framework debido a su complejidad y al tiempo
necesario para conocerlo en profundidad, por lo que el uso de Ruby on Rails fue al principio algo
tedioso.

No es habitual en ninguna asignatura encontrarse con metodologia agil, siempre se suele seguir
el ciclo Analisis-Diseno-Implementacion-Pruebas de UP (Proceso unificado), por lo que aunque
se reduce la cantidad de documentacion y comunicaciéon escrita necesaria, se necesita un esfuerzo
extra para seguir un plan de desarrollo por iteraciones e historias de usuario. Ademas, al desarrollar
con BDD, el hecho de tener que escribir un test antes de escribir nada de c6digo, ralentiza el avance
del proyecto, pues no es la manera “natural” de programar.

Las valoracion que se ha sacado del proyecto es enormemente positiva. Aunque haya supuesto un
mayor esfuerzo y tiempo por tratarse como hemos dicho de tecnologias y metodologias concretas
no tradicionales, se ha obtenido un conocimiento y experiencia que de otra forma no hubiera sido
posible.

Gracias a la supervision de la profesora Yania Crespo Gonzalez-Carvajal se han seguido una
serie de pautas y recomendaciones sobre el desarrollo del proyecto software y el documento de

seguimiento del mismo, que han sido de gran ayuda.
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\?) Books on Rails SIGN IN CONTACT

SIGN IN
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Not a member yet? Register now

. -
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Figura 45: Pagina de acceso a la aplicacion.

Apéndices

A  Manual de usuario

Este anexo corresponde con el manual de uso de la aplicaciéon web. Ilustra mediante capturas

y explicaciones escritas como un usuario puede hacer un uso total de la aplicacion.

A.1. Introduccién

“Books on Rails” es una aplicacién web accesible desde cualquier navegador. Con ella cualquiera
puede planificar reuniones de intercambio de libros fisicos y gestionar su propia biblioteca online
para llevar un registro de los ejemplares que se tienen en casa.

Es una aplicacién colaborativa en la que todo el mundo puede a la vez aportar y beneficiarse
de la informacion de los demas.

A.2. Acceso a la aplicaciéon

Para acceder a la web tenemos que meternos en booksonrails.herokuapp.com desde un na-
vegador de cualquier ordenador de escritorio.

Lo primero que nos encontramos es la pagina de acceso a la web (ver Figura 45). Este acceso
se realiza con una cuenta que hemos creado previamente.

En la barra del menta superior podemos observar los distintos apartados de la aplicaciéon. La
muesca de color naranja bajo el nombre indica en qué apartado nos encontramos actualmente.

Podemos acceder a la pagina de informacion de contacto (ver Figura 46). En esta se explica
para qué sirve Books on Rails, por qué se ha realizado este proyecto, y la informacion de contacto

tanto del estudiante desarrollador de la aplicaciéon como de la profesora supervisora del mismo.
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@\
1

Books on Rails SIGN IN CONTACT

CONTACT

Books on Rails is a web application where you can assist and
create physical book enchanging meeting for librophiles all
over the world. You can also manage your own collection of
books while collaborating on the website catalog.

_ This Web application is the result of an End of Degree Work

(TEG). It was made by the Alfonso Peralta Calvo (student of
Computer Engineering at University of Valladolid) and under
the supervision of Yania Crespo Gonzélez-Carvajal (Phd
Professor of the University of Valladolid).

¢ Developer's email: fosiperalta@gmail.com
s Developer's twitter: @fosiperalta

¢ Developer's phone: +34 660812332

e Supervisor's email: yania@infor.uva.es

Figura 46: Informacién de contacto.

A.3. Creando una nueva cuenta de usuario

Para acceder al sistema necesitamos una cuenta de usuario, desde la pagina de inicio de sesion
tenemos un enlace a la pagina de registro de usuarios (ver Figura 47). Introducimos los datos

necesarios y le damos a registrar.

A.4. Ingresando en el sistema

Si todo ha ido bien en el registro, introduciremos los datos en la pagina de acceso (ver Figura 48).
e ingresaremos en la aplicaciéon exitosamente.

La pagina que nos encontraremos al acceder es la pagina de bienvenida (ver Figura 49). En
ella se muestra informacion de la aplicacion y de los diferentes apartados y funcionalidades que la
aplicacion ofrece.

La barra de menu superior ha cambiado de manera que ahora vemos también los principales

apartados o funcionalidades de la aplicacion.

A.5. Gestionando el catidlogo de libros

La primera gran funcionalidad que vamos a explicar es el catalogo de libros. Este catélogo es
una lista de los libros almacenados en toda la aplicaciéon. Tiene un método de gestion colaborativa
de modo que todo el mundo puede anadir nuevos libros, editar los existentes o borrarlos.

Vemos una lista de libros (ver Figura 50) con cierta informacion sobre ellos (titulo, autor,
idioma...). En caso de que queramos ver méas informacion sobre un libro en concreto, no tenemos

mas que hacer click en su nombre.

83



j‘;— Books on Rails SICN IN CONTACT

REGISTER

Register user

First Name
user

Second Name

one
Birth Date

Day :||Month )| Year :|

Username I
userl

Email

userl@hmail.com

Password

[coed]

Register |

Figura 47: Creaciéon de una nueva cuenta de usuario.

“> Books on Rails SIGN IN CONTACT

SIGN IN

Iuserl|

XX Y]

_ | Signin |

Not a member yet? Register now

- . " L

A

Figura 48: Acceso a la aplicacién con una cuenta ya creada.
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Books on Rails HOME MY BOOKS MEETINGS CATALOG ACCOUNT LOGOUT

Welcome userl!

Books on Rails is a web application where you can assist and
create physical book enchanging meeting for librophiles all

_ over the world. You can also manage your own collection of
books while collaborating on the website catalog.

e MY BOOKS: In this section you can manage your own
collection of books. You can add books, delete them or
view information about them!

MEETINGS: Here you can access to some options for
managing the book-enchanging meetings.

CATALOG: You can also collaborate to enlarge the book
catalog of the website. Every book counts!

ACCOUNT: You can administrate your account, view or
edit account information on demand.

“> Books on Rails

CATALOG

Wellcome to the book catalog. Here you can manage the website catalog in a collaborative way.

Add new book

Title Author Publisher Language | Add to My Books |
- Charles CreateSpace :
A Christmas Carol RELE Roles English || Add to My Books |
Adventures of : Dover :
Huckleberry Finn Mark Twain TS English || Add to My Books |
Alice in Wonderland Lewis Carroll Whlt,e i English Add to My Books
Publishers L _______
El capitin Alatriste e Punto De Lectura |Spanish Add to My Books
Reverte |
La Divina Commedia Dante Alighieri | Nabu Press Italian | Add to My Books |
Les Misérables Victor Hugo BiblioLife French | Add to My Books |
Les Trois Mousquetaires A EeiinatE Bt French Add to My Books
Dumas Co Inc ——
William i 3
Macbeth Simon & Schuster | English Add to My Books
Shakespeare e il |
Michael Strogoff: The 3
bl g L Jules Verne Amereon Ltd English || Add to My Books |
E Herman Wordsworth 3
Moby Dick Melville Editions English || Add to My Books |

Figura 50: Catalogo de libros.
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Details about Don Quijote de 1a Mancha

Author: Miguel de Cervantes
isbn10: 03-0747-541-7

isbn13: 978-0-3074-7541-1
Pusblisher: Vintage Espanol

Language: Spanish

Summary:

Don Quixote is a middle-aged gentleman from the region of La Mancha in central Spain. Obsessed with the
chivalrous ideals touted in books he has read, he decides to take up his lance and sword to defend the helpless
and destroy the wicked.

Edit info

— Back to book list
s

| Delete |

Figura 51: Informacién de un libro concreto.

Al hacer click en el nombre de un libro se nos abrir4 una pégina en la que vemos informaciéon

ampliada (codigos isbnl0 e isbnl3, un resimen...) sobre ese libro (ver Figura 51).

A.5.1. Anadiendo un nuevo libro

Si se desea anadir un nuevo libro al catdlogo general, en la pagina de la lista del catalogo hay
un enlace llamado “Add new book”. Al hacer click en él se nos abrird una pagina con un formulario
que rellenar con la informacion del libro (ver Figura 52).

Hay que prestar especial atencion en introducir codigos ISBN10 e ISBN13 vélidos tanto en el
formato como en el digito de control de cada uno.

Al anadir un nuevo libro, la aplicacién nos avisara con un mensaje con texto sobre fondo verde

(ver Figura 53).

A.5.2. Editando un libro

En la pagina de informacion del libro, tenemos un enlace que nos permite editar la informaciéon
de un libro en caso de que esta sea errénea o deba ser modificada (ver Figura 54). La pagina es
similar a la de anadir un nuevo libro, con un cuadro de texto para cada dato, y al hacer click en

“Save Changes” se actualiza la informacion.

A.5.3. Borrando un libro

También podemos borrar un libro del catalogo, esta opcion esté accesible dentro de la pagina
de informacion del libro en cuestion. Se nos abrird una ventana emergente, la cual nos pedira
confirmaciéon del borrado del libro.

Al borrar el libro, la aplicacion nos notificara con un mensaje la accion que ha sucedido (ver
Figura 55).
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CATALOG
Add New Book

Title
Don Quijote de la Mancha
Author

Miguel de Cervantes
Publisher

Vintage Espanol
Language
|Spanish  :|

isbn10*

03-0747-541-7

* Must follow the format xx-o00exxx-x with a correct control digit
isbn13**

978-0-3074-7541-1

** Must follow the format yyy-y-yyyy-yyyy-y with a correct control digit
Summary

Don Quixote is a middle-aged gent]

| Save Changes

Figura 52: Adicion de un nuevo libro.

CATALOG

Wellcome to the book catalog. Here you can manage the website catalog in a collaborative way.

Add new book

Don Quijote de la Mancha was successfully created.

— Title Author Publisher Language | Add to My Books
: Charles CreateSpace :
A Christmas Carol Dickens S English || Add to My Books |
Adventures of : Dover :
e Mark Twain Publications English || Add to My Books |

Figura 53: Mensaje superior de confirmacion de creacion.
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Edit Book

Title

Don Quijote de la Mancha
Author

Miguel de Cervantes
Publisher

Vintage Espanol
Language
|Spanish ;|

isbn10*
03-0747-541-7

* Must follow the format xx-o00-xxx-x with a correct control digit
isbn13**

78-0-3074-7541-1
** Must follow the format yyy-y-yyyy-yyyy-y with a correct control digit
Summary
Don Quixote is a middle-aged gent]
| Save Changes |

Figura 54: Edicion de un libro existente.

L Books on Rails HOME MY BOOKS MEETINGS CATALOG ACCOUNT LOGOUT

CATALOG

Wellcome to the book catalog. Here you can manage the website catalog in a collaborative way.

Add new book

Book The Hobbit' deleted. I

— Title Author Publisher Language | Add to My Books
A Christmas Carol Charles Dickens e English Add to My Books
Independent )
Adventures of AUCKIEDETITY ¢ .
A’dventures et Mark Twain Dove:r : English Add to My Books
Finn Publications L

Figura 55: Mensaje superior de confirmacion de borrado.
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CATALOG

Wellcome to the book catalog. Here you can manage the website catalog in a collaborative way.

Add new book

Book 'Don Quijote de la Mancha' has been added to My Books.

— Title Author Publisher Language | Add to My Books

g Charles CreateSpace : ; )
A Christmas Carol Dickens Independent English Add to My Books
Adventures of it Dover : ; -
Huckleberry Finn Mark Twain Publications English Add to My Books

Figura 56: Adicion un ejemplar de un libro a la coleccion personal.

A.6. Gestionando la coleccién personal de ejemplares

La segunda gran funcionalidad de la aplicacién es la de poder gestionar nuestra propia colecciéon
de ejemplares, en la que tenemos un registro de todos los ejemplares de libros que poseemos

fisicamente.

A.6.1. Anadiendo un ejemplar

Desde la lista de libros del catédlogo podemos hacer click en “Add to My Books” en cualquiera
de ellos para anadirlos a nuestra coleccion particular.

Al anadir un ejemplar, el sistema nos notificara si el ejemplar se ha anadido (ver Figura 56) o
si por el contrario ya poselamos ese ejemplar en nuestra coleccion.

Si navegamos al apartado de My Books en el meni superior, veremos una lista con todos los
ejemplares de libros que tenemos en nuestra coleccion (ver Figura 57), pudiendo también acceder
a la informacién de cada uno de ellos.

A.6.2. Retirando un ejemplar

En esta lista también se ofrece la opciéon de retirar un ejemplar de la colecciéon con el boton
“Remove”. Al hacerlo la aplicacion nos notificara que efectivamente se ha retirado el ejemplar (ver

Figura 58), y este habra desaparecido de la lista.

A.6.3. Buscando y anadiendo ejemplares desde My Books

Desde nuestra coleccion particular podemos buscar cualquier libro cuyo titulo contenga cierta
cadena de texto. Al apretar “Search” aparecera una lista de libros que se adectien a esos términos
de bisqueda (ver Figura 59).

Desde esta lista podemos anadirlos rapidamente como ejemplares a nuestra colecciéon pulsando
“Add to My Books” y de nuevo recibiremos una notificacién confirmando que se ha anadido

correctamente (ver Figura 60).
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3,, Books on Rails HOME MY BOOKS MEETINGS CATALOG ACCOUNT LOGOUT

MY BOOKS
Here you can manage all the books in your collection.
Remove from My

Title Author Publisher Language e

The Name of the Rose | Umberto Eco Mariner Books |English | Remove |

— Les Misérables Victor Hugo BiblioLife French | Remove |
Don Quijote de la Miguel de Vintage !
Mancha Cervantes Espanol Spanish || Remove |

Do you want to add some more books?
Search by title

| Search |

Search results Q

Books whose title includes ""...

Figura 57: Coleccion personal de ejemplares.

3,, Books on Rails HOME MY BOOKS MEETINGS CATALOG ACCOUNT LOGOUT

MY BOOKS

Here you can manage all the books in your collection.

An exemplar of 'Don Quijote de la Mancha' deleted from My Books.

Title Author Publisher Language |Remove from My Books
The Name of the Rose | Umberto Eco |Mariner Books [English | Remove |
— Les Misérables Victor Hugo | BiblioLife French | Remove |

Do you want to add some more books?
Search by title

| Search |

Search results Q

Books whose title includes ""...

Figura 58: Mensaje superior de confirmacion de borrado.

90



@\

> Books on Rails HOME MY BOOKS MEETINGS CATALOG ACCOUNT

MY BOOKS

Here you can manage all the books in your collection.

Title Author Publisher Language |Remove from My Books
The Name of the Rose |Umberto Eco | Mariner Books |English | Remove |
Les Misérables Victor Hugo | BiblioLife French | Remove |

Do you want to add some more books?
Search by title

| Search |

Search results QA

Books whose title includes "mo"...

Remove from My

Title Author Publisher Language .

Les Trois Alexandre Continental Book Co
Mousquetaires Dumas Inc

4 Herman Wordsworth
— Melville Editions

French || Add to My Books |

English || Add to My Books |

Figura 59: Buscar desde “My Books”.

@\

> Books on Rails HOME MY BOOKS MEETINGS CATALOG ACCOUI LOGOUT

MY BOOKS

Here you can manage all the books in your collection.

Book 'Les Trois Mousquetaires' has been added to My Books.

Title Author Publisher Language :ﬁ;:e from My
— The Name of the Rose |Umberto Eco Mariner Books English || Remove |

Les Misérables Victor Hugo BiblioLife French || Remove |

Les Trois Alexandre Continental Book Co alt Remove

Mousquetaires Dumas Inc L

Do you want to add some more books?
Search by title

| Search |

Search results R

Books whose title includes ""...

Figura 60: Anadir despueés de buscar desde “My Books”.
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\ _i,, Books on Rails HOME MY BOOKS MEETINGS CATALOG ACCOUNT LOGOUT

MEETINGS OPTIONS

View all available meetings

Select this if you want to see all the meetings created in the website

View meetings I'm assisting

Select this if you want to see only the meetings you are assisting

Create new meeling

_ With this option you can create new meetings

o v

T —
- | . ’
Figura 61: Opciones del apartado de Meetings.

A.7. Gestionando los meetings

La siguiente gran funcionalidad es la posibilidad de gestionar reuniones de intercambio de libros
fisicos. A estas reuniones la gente confirma su asistencia e indica qué libros fisicos va a llevar para
intercambiar con otros usuarios.

Si seguimos el enlace de la barra de menu superior, accedemos a una pagina con las distintas

opciones de gestion de reuniones (ver Figura 61).

A.7.1. Creando un nuevo meeting

Si seleccionamos la opcion de “Create new meeting” accedemos a una péagina en la que intro-
ducimos la informacion de un nuevo meeting que vamos a crear (ver Figura 62), y al hacer click
en “Save Changes” la reunion se crea y almacena en la aplicacion.

Si la reunién se ha creado correctamente, el sistema nos lo notifica con un aviso de texto en
fondo verde (ver Figura 63). En esta pagina podemos ver los meetings que han sido creados en el

sistema.

A.7.2. Visualizando un meeting

Si hacemos click en el nombre de la reunién en la lista de reuniones, podemos visualizar toda
la informacion relativa a ese meeting (ver Figura 64). Esta incluye qué usuarios van a asistir a ese

meeting y qué libros van a llevar esos usuarios.

A.7.3. Editando un meeting

Desde la pagina de informacién de meeting (reunién) tenemos la opcion de editar informacion

de ese meeting si somos nosotros los creadores del mismo (ver Figura 65).
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; Books on Rails HOME MY BOOKS MEETINGS CATALOG ACCOUNT

Create New Meeting

Title

Meeting Example 1

Date

|3 :||February 2| 2015 :|—|13 2/:|00 -

Country

Spain
City
Palencia

Address

F Calle Mayor 1, 1° 4.|

| Save Changes |

Figura 62: Creacion de un nuevo meeting.

;‘L. Books on Rails HOME MY BOOKS MEETINGS CATALOG ACCOUNT LOGOUT

MEETINGS

Here you can assist to one of the created meetings, edit your assistance if it exists and view the info of a given
meeting. The meetings you are going to assist are shown in blue, the rest in yellow.

Meeting Example 1 was successfully created.

Title Date Country | City Assistance Delete
— Annual Meeting (Created |2015-07-26 07:09:00 |_ ' Assist to

leiliiny Ute Spain  |Madrid IR | Delete |

Meeting Example 1 2015-02-03 13:00:00 Spai Palendi Assist to Delet

(Created by me) uTc e S meeting L ]

Create new meeting

—
e R RTINS (

Figura 63: Mensaje superior de confirmacion de creacion.
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;‘L, Books on Rails HOME MY BOOKS MEETINGS ACCOUNT LOGOUT

MEETING

Details about Meeting Example 1

Title Meeting Example 1
e Date: 2015-02-03 13:00:00 UTC
¢ Country: Spain

 City: Palencia
— ¢ Address: Calle Mayor 1, 1° A

* Creator: userl

User Books

userl Les Trois Mousquetaires, The Name of the Rose,

F Editinfo
Delete

Back to meetings list

Figura 64: Informacién sobre un meeting concreto.

;‘/’, Books on Rails HOME MY BOOKS MEETINGS CATALOG ACCOUNT felelolizy

MEETINGS
Edit Meeting

Title
Meeting Example 1
Date

— |3 :)|February :||2015 ;|—|13 :|:|00 -

Country

Spain
City

Palencia
F Address

Calle Mayor 1, 17 A

| Save Changes |

Figura 65: Edicion de un meeting existente.
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\ > Books on Rails HOME MY BOOKS MEETINGS CATALOG ACCOUNT LOGOUT

MEETINGS

Here you can assist to one of the created meetings, edit your assistance if it exists and view the info of a given
meeting. The meetings you are going to assist are shown in blue, the rest in yellow.

The meeting 'Meeting Example 2' was deleted.

Title Date Country | City Assistance Delete
— Annual Meeting (Created by | 2015-07-26 07:09:00 ] ., |Assist to
e UTe Spain  |Madrid o Delete
ing p ( :00: ;" . . .
Meeting Example 1 (Created | 2015-02-03 13:00:00 Spain ot e e Delete
by me uTcC

Create new meeting

e DEVEL L W R

Figura 66: Mensaje superior de confirmacion de borrado.

A.7.4. Borrando un meeting

Tanto desde la lista de meetings, como desde la de informacion de uno en concreto, tenemos la
opcién de eliminarlo, solamente si somos nosotros los creadores de ese meeting. Al hacer click en

“Delete” la aplicacion nos mostrard un mensaje confirmandolo (ver Figura 66).

A.8. Gestionando las asistencias a meetings

Hemos visto como crear un meetingo editar uno existente, aqui se explica como apuntarse a

uno ya creado y decir qué ejemplares de libros vamos a llevar a ese meeting.

A.8.1. Asistiendo a un meeting

Para notificar al sistema que vamos a asistir a un meeting, en la lista de meetings hacemos click
en “Assist to meeting” de la fila del meeting que deseemos. Entonces se nos abrira una pagina con
informacion del meeting y la lista de ejemplares de libros que tenemos en nuestra coleccion (ver
Figura 67).

Para agregar uno de esos ejemplares al meeting (decirle a la aplicacion que vamos a llevar
ese ejemplar) hacemos click en “Take book to meeting”. Entonces el sistema nos notificara que
ese ejemplar se va a llevar a ese meeting y la fila del ejemplar en cuestion se volvera azul (ver

Figura 68), los que no vayamos a llevar seguiran en color amarillo.

Al haber indicado nuestra asistencia a un meeting a la aplicaciéon, esta lo sabra y a partir de
ese momento mostrard la lista con la fila del meeting en azul (ver Figura 69).
Si lo deseamos, podemos ver una lista con los meeting a los que hayamos indicado nuestra

asistencia y podremos visualizar qué libros vamos a llevar (ver Figura 70). Desde aqui podemos
retirar nuestra asistencia a ese meeting.
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; Books on Rails HOME MY BOOKS MEETINGS CATALOG

ACCOUNT

LOGOUT

—

ASSISTANCE TO MEETING EXAMPLE 1

e Title: Meeting Example 1

e Date: 2015-02-03 13:00:00 UTC
¢ Country: Spain

* City: Palencia

» Address: Calle Mayor 1, 1° A
¢ Creator: userl

* Books I'm taking:

Book Take to meeting

The Name of the Rose | Take book to meeting |
Les Misérables | Take book to meeting |
Les Trois Mousquetaires | Take book to meeting |

—ec TR RTINS

Figura 67: Creacién una asistencia a un meeting concreto.

_i;, Books on Rails HOME MY BOOKS MEETINGS CATALOG

ACCOUNT

LOGOUT

_

ASSISTANCE TO MEETING EXAMPLE 1

e Title: Meeting Example 1

¢ Date: 2015-02-03 13:00:00 UTC

¢ Country: Spain

e City: Palencia

¢ Address: Calle Mayor 1,1° A

¢ Creator: userl

¢ Books I'm taking: The Name of the Rose,

book taken

Book Take to meeling

The Name of the Rose | Remove book from meeting |
Les Misérables | Take book to meeting |

Les Trois Mousquetaires | Take book to meeting |

Figura 68: Marcado de un libro para llevar al meeting.
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fp/» Books on Rails HOME MY BOOKS MEETINGS

CATALOG ACCOUNT LOGOUT

MEETINGS

Here you can assist to one of the created meetings, edit your assistance if it exists and view the info of a given
meeting. The meetings you are going to assist are shown in blue, the rest in yellow.

Title Date Country | City Assistance Delete

Annual Meeting (Created by | 2015-07-26 07:09:00

‘ .. |Assistio
ey UTC Spain  |Madrid ST | Delete |
ing Example 1 ( 5-0. :00: : c o .
— Meeting Example 1 (Created | 2015-02-03 13:00:00 Spain  |Palencia | Edit assistance || Delete
by me| UTC —

Create new meeting

_————-'--—- 4

Figura 69: Lista de meetings existentes.

\ f/, Books on Rails HOME MY BOOKS MEETINGS

CATALOG ACCOUNT LOGOUT

ASSISTANCES

Title Date Country | City Assistance Books

Meeting 2015-02-03
Example1 ]13:00:00 UTC

: : . Les Trois Mousquetaires,
Spain  |Palencia|| Remove assistance
e = | The Name of the Rose,

Figura 70: Lista de meetings a los que se va a asistir.
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\ ;‘/, Books on Rails HOME MY BOOKS MEETINGS CATALOG ACCOUNT LOGOUT

ACCOUNT

Account data of userl

¢ Username: userl
¢ Email: userl@hmail.com

» First Name: user
* Second Name: one
_ ¢ Birth Date: 06/06,/1991
Edit account info

Figura 71: Informacién de la cuenta del usuario.

A.9. Gestionando la informaciéon de cuenta de usuario

Si lo deseamos podemos visualizar la informacién de nuestra cuenta de usuario en el apartado
“ACCOUNT” en el ment superior. Veremos toda la informaciéon que introdujimos al crear nuestra
cuenta de usuario (ver Figura 71).

A.9.1. Editando la informacion de usuario

Ademas podemos editar la informacion de nuestra cuenta si queremos modificar alguno de sus
datos (ver Figura 72).
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— > Books on Rails HOME MY BOOKS MEETINGS CATALOG ACCOUNT LOGOUT

ACCOUNT

Edit account data of userl

First Name

user

Second Name

one

Birth Date

|6 2||June 5| |dSSed

Username
userl

Email

—

userl@hmail.com

Password i

| Save Changes |

Figura 72: Edicion de la informacion de cuenta de usuario.
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B Report de Pivotal Tracker

B.1. Comentario y valoraciéon del report

Pivotal Tracker (ver 3.7) nos ha ayudado a llevar un seguimiento del proyecto y a tratar de
estimar la velocidad de produccion de features en este desarrollo software.

Dado que era una herramienta que no se conocia, su uso no ha sido todo lo correcto que debiera
y los resultados no reflejan en algunos momentos la velocidad de produccion.

Si observamos el report, el dia 24 de Noviembre se desarrollaron gran cantidad de features. Esto
no es realmente asi, si no que estas ya habian sido desarrolladas pero no introducidas en Pivotal
Tracker. Asi los resultados muestran un pico en la velocidad de produccion inicial y un brusco
descenso posterior. Estos datos no son por tanto representativos de la velocidad de produccion
obtenida.

B.2. Contenido del report

Pivotal Tracker ofrece la opcion de exportar como texto los hitos relevantes en el desarrollo de
features, chores y otro tipo de historias de usuario. A continuacion mostramos la salida del report

automatico de Pivotal Tracker.

feature Navigation from Contact to Sign In (Finished)

2014-11-24 10:55PM CET Alfonso Peralta moved and scheduled
this story before ’Register a User’

2014-11-24 10:55PM CET Alfonso Peralta moved this story after
’Navigation from Home to Catalog’

2014-11-24 10:58PM CET Alfonso Peralta moved and scheduled
this story before ’Edit Book from the catalog’

2014-11-24 10:59PM CET Alfonso Peralta started this feature
2014-11-24 10:59PM CET Alfonso Peralta finished this feature

feature Navigation from Sign In to Contact (Finished)

2014-11-24 10:55PM CET Alfonso Peralta moved and scheduled
this story before ’Register a User’

2014-11-24 10:55PM CET Alfonso Peralta moved this story
after ’Navigation from Contact to Sign In’

2014-11-24 10:58PM CET Alfonso Peralta moved and scheduled
this story before ’Edit Book from the catalog’

2014-11-24 10:59PM CET Alfonso Peralta started this feature
2014-11-24 10:59PM CET Alfonso Peralta finished this feature

feature Navigation from Home to Catalog (Finished)

2014-11-24 10:58PM CET Alfonso Peralta moved and scheduled
this story before ’Edit Book from the catalog’

2014-11-24 10:59PM CET Alfonso Peralta started this feature
2014-11-24 10:59PM CET Alfonso Peralta finished this feature
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feature Navigation from
2014-11-24 10:58PM CET
this story before ’Edit
2014-11-24 10:59PM CET
2014-11-24 10:59PM CET

feature Navigation from
2014-11-24 10:58PM CET
this story before ’Edit
2014-11-24 10:59PM CET
2014-11-24 10:59PM CET

feature Navigation from
2014-11-24 10:58PM CET
this story before ’Edit
2014-11-24 10:59PM CET
2014-11-24 10:59PM CET

feature Navigation from
2014-11-24 10:58PM CET
this story before ’Edit
2014-11-24 11:00PM CET
2014-11-24 11:00PM CET

feature Navigation from
2014-11-24 10:58PM CET
this story before ’Edit
2014-11-24 11:00PM CET
2014-11-24 11:00PM CET

Home to Account (Finished)

Alfonso
Book from the
Alfonso
Alfonso

Peralta moved and scheduled
catalog’
Peralta started this feature

Peralta finished this feature

Catalog to Home (Finished)

Alfonso
Book from the
Alfonso
Alfonso

Peralta moved and scheduled
catalog’
Peralta started this feature

Peralta finished this feature

Catalog to Account (Finished)

Alfonso
Book from the
Alfonso
Alfonso

Peralta moved and scheduled
catalog’
Peralta started this feature

Peralta finished this feature

Account to Home (Finished)

Alfonso
Book from the
Alfonso
Alfonso

Peralta moved and scheduled
catalog’
Peralta started this feature

Peralta finished this feature

Account to Catalog (Finished)

Alfonso
Book from the
Alfonso
Alfonso

feature Logout from Home (Finished)

2014-11-24 11:00PM CET
this story before ’Edit
2014-11-24 11:00PM CET
2014-11-24 11:00PM CET

feature Logout from Catalog (Finished)

2014-11-24 11:00PM CET

Alfonso
Book from the
Alfonso
Alfonso

Alfonso

Peralta moved and scheduled
catalog’
Peralta started this feature

Peralta finished this feature

Peralta moved and scheduled
catalog’
Peralta started this feature

Peralta finished this feature

Peralta moved and scheduled

this story before ’Edit Book from the catalog’

2014-11-24 11:00PM CET
2014-11-24 11:00PM CET

Alfonso
Alfonso

Peralta started this feature

Peralta finished this feature
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feature Logout from Account (Finished)

2014-11-24 11:00PM CET Alfonso Peralta moved and scheduled
this story before ’Edit Book from the catalog’

2014-11-24 11:00PM CET Alfonso Peralta started this feature
2014-11-24 11:00PM CET Alfonso Peralta finished this feature

feature Add a new Book to the catalog (Finished)

2014-11-24 11:00PM CET Alfonso Peralta moved and scheduled
this story before ’Edit Book from the catalog’

2014-11-24 11:00PM CET Alfonso Peralta started this feature
2014-11-24 11:00PM CET Alfonso Peralta finished this feature
2014-11-24 11:10PM CET Alfonso Peralta delivered this feature
2014-11-24 11:10PM CET Alfonso Peralta accepted this feature
2014-11-24 11:10PM CET Alfonso Peralta finished this feature
2014-11-24 11:10PM CET Alfonso Peralta delivered this feature
2014-11-24 11:10PM CET Alfonso Peralta accepted this feature
2014-11-24 11:10PM CET Alfonso Peralta finished this feature
2014-12-21 08:33PM CET Alfonso Peralta delivered this feature
2014-12-21 08:33PM CET Alfonso Peralta accepted this feature
2014-12-21 08:34PM CET Alfonso Peralta finished this feature

feature Edit Book from the catalog (Finished)

2014-11-24 11:00PM CET Alfonso Peralta moved and scheduled
this story after ’Add a new Book to the catalog’

2014-11-24 11:00PM CET Alfonso Peralta started this feature
2014-11-24 11:00PM CET Alfonso Peralta finished this feature

feature Sign in (Finished)

2014-11-24 10:58PM CET Alfonso Peralta moved and scheduled
this story after ’Register a User’

2014-11-24 10:59PM CET Alfonso Peralta started this feature
2014-11-24 10:59PM CET Alfonso Peralta finished this feature

feature Register a User (Finished)

2014-11-24 10:57PM CET Alfonso Peralta moved and scheduled
this story
2014-11-24 10:58PM CET Alfonso Peralta finished this feature

chore Deploy web aplication on Heroku (Accepted)

2014-11-26 01:07PM CET Alfonso Peralta moved and scheduled
this story after ’Change DB from SQLite3 to PostgreSQL before deploy’
2014-11-26 01:07PM CET Alfonso Peralta moved this story

after ’Change DB from SQLite3 to PostgreSQL before deploy’
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2014-12-16 06:22PM CET Alfonso Peralta started this chore
2014-12-16 06:41PM CET Alfonso Peralta accepted this chore

chore Change DB from SQLite3 to PostgreSQL before deploy (Accepted)

2014-11-26 01:07PM CET Alfonso Peralta moved and scheduled
this story after ’Create the association "exemplar" ’

2014-11-26 01:07PM CET Alfonso Peralta moved this story
after ’Create the association '"exemplar" ’

2014-12-16 06:44PM CET Alfonso Peralta started this chore
2014-12-17 11:45AM CET Alfonso Peralta accepted this chore

chore Create the association "exemplar" (Accepted)

2014-11-26 01:07PM CET Alfonso Peralta moved and scheduled
this story

2014-11-26 01:07PM CET Alfonso Peralta moved this story
after ’Deploy web aplication on Heroku’

2014-11-26 01:07PM CET Alfonso Peralta moved and scheduled
this story after ’Deploy web aplication on Heroku’

2014-11-27 07:41PM CET Alfonso Peralta started this chore
2014-11-27 07:41PM CET Alfonso Peralta accepted this chore

chore Create the views and controller for "exemplars" (Accepted)

2014-11-27 07:41PM CET Alfonso Peralta moved and scheduled
this story after ’Create the association "exemplar" ’

2014-11-27 07:41PM CET Alfonso Peralta started this chore

2014-12-02 12:04PM CET Alfonso Peralta accepted this chore

chore Create the views and controller for "exemplars" (Accepted)

2014-11-27 07:42PM CET Alfonso Peralta moved and scheduled
this story

2014-12-02 12:04PM CET Alfonso Peralta started this chore
2014-12-02 12:04PM CET Alfonso Peralta accepted this chore

chore Take a Snapsot of stage 1 (Accepted)

2014-12-02 12:06PM CET Alfonso Peralta moved and scheduled
this story after ’Create user stories for "My Books" features’
2014-12-16 06:23PM CET Alfonso Peralta started this chore
2014-12-16 06:41PM CET Alfonso Peralta accepted this chore

chore Start the project document (Accepted)

2014-12-02 12:07PM CET Alfonso Peralta moved and scheduled
this story after ’Take a Snapsot of stage 1°
2014-12-16 06:22PM CET Alfonso Peralta started this chore
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2014-12-16 06:41PM CET Alfonso Peralta accepted this chore

feature Add an Exemplar to My Books (Finished)
2014-12-03 12:05PM CET Alfonso Peralta started this feature
2014-12-16 06:41PM CET Alfonso Peralta finished this feature

feature Remove an Exemplar from My Books (Finished)
2014-12-03 12:06PM CET Alfonso Peralta started this feature
2014-12-16 06:41PM CET Alfonso Peralta finished this feature

chore Refactor the features and add new scenarios (Accepted)
2014-12-03 12:55PM CET Alfonso Peralta started this chore
2014-12-03 12:55PM CET Alfonso Peralta accepted this chore

feature Create Assistance to Meeting (Finished)
2014-12-16 06:45PM CET Alfonso Peralta started this feature
2014-12-17 11:45AM CET Alfonso Peralta finished this feature

feature Cancel Assitance to Meeting (Finished)
2014-12-16 06:45PM CET Alfonso Peralta started this feature
2014-12-17 11:45AM CET Alfonso Peralta finished this feature

feature Create New Meeting (Finished)
2014-12-16 06:45PM CET Alfonso Peralta started this feature
2014-12-17 11:45AM CET Alfonso Peralta finished this feature

feature View All Meetings (Finished)
2014-12-16 06:45PM CET Alfonso Peralta started this feature
2014-12-17 11:45AM CET Alfonso Peralta finished this feature

chore Add the scenario steps as tasks in pivotal tracker (Accepted)
2014-12-17 11:45AM CET Alfonso Peralta started this chore
2014-12-17 12:01PM CET Alfonso Peralta accepted this chore

chore Control ISBN validations (both 10 and 13) (Started)
2014-12-21 08:33PM CET Alfonso Peralta started this chore

chore Hide password from textbox (Started)
2014-12-21 08:59PM CET Alfonso Peralta started this chore

chore Create user stories for "My Books" features (Accepted)

2014-12-02 12:04PM CET Alfonso Peralta moved and scheduled
this story
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2014-12-02
2014-12-02
2014-12-02
2014-12-02
2014-12-16
2014-12-16

12:
12:
12:
12:
06:
06:

05PM
05PM
06PM
06PM
22PM
41PM

CET
CET
CET
CET
CET
CET

Alfonso
Alfonso
Alfonso
Alfonso
Alfonso
Alfonso

Peralta
Peralta
Peralta
Peralta
Peralta

Peralta
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started this chore
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started this chore

accepted this chore
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