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RESUMEN

Este trabajo final de grado tiene como objetivo analizar la situacién de las aulas de
educacion primaria del siglo XXI1 y la falta de creatividad del sistema educativo. Como
solucion a esta problematica, se propone el fomento de la creatividad y la imaginacion
en 3° curso de Educacion Primaria a través de la Educacion Literaria y sus géeneros. Con
la finalidad de solventar este problema se propone unas unidades de trabajo basadas en
el juego como recurso educativo porque el juego favorece la creatividad e imaginacion
de los alumnos asi como el desarrollo y la adquisicion del lenguaje, por lo que son de

gran importancia dentro del &mbito educativo.

Palabras clave: Sistema educativo; fracaso escolar; creatividad; imaginacion; juego;
proceso de ensefianza y aprendizaje; metodologia.

ABSTRACT

This final grade project aims to analyze the situation of the primary education
classrooms of the 21st century and the lack of creativity of the educational system. As a
solution to this problem, we propose the promotion of creativity and imagination in 3rd
year of Primary Education through Literary Education and its genres. With the purpose
of solvent this problem is proposed the units of work based on the game as the
educational resource because the game favors the creativity and the imagination of the
students as well as the development and the acquisition of the language, reason why the

son of great Importance in the field of education.

Keywords: Educational system; School failure; creativity; imagination; game;

Teaching and learning process; methodology.




INTRODUCCION/JUSTIFICACION

Como broche final de una carrera vocacional, como es el Grado de Educacion Primaria,
los alumnos para recibir el titulo tenemos que realizar un trabajo final, que recoja las

destrezas y habilidades aprendidas durante estos cuatro afios.

Para la realizacion de este trabajo he decidido analizar la problematica que existe en las
aulas de educacion primaria del siglo XXI, destacando como el principal problema la
falta de creatividad. Después he elaborado una propuesta didactica para el area de
Lengua Castellana y Literatura, basada principalmente en el juego como recurso

motivador para fomentar tanto la creatividad como la imaginacién dentro del aula.

Tanto el juego como la creatividad, son conceptos poco trabajados dentro del ambito
escolar. Muchas veces se olvida la importancia que tienen para el desarrollo del nifio y
para su aprendizaje. Ambos conceptos favorecen su desarrollo en todos los sentidos:
motor, psicolégico y cognitivo. También, favorecen el proceso de ensefianza-
aprendizaje, ofreciendo diferentes formas de trabajar en el aula y fomentando en
nuestros alumnos un aprendizaje mas significativo y gratificante. He elegido esta
tematica para realizar este trabajo final debido a la gran importancia de la creatividad y
el juego para nuestros alumnos, y la escasa utilizacion y valoracién de ambos dentro del

aula.

Con este trabajo pretendo dar a conocer un poco mas la situacion de crisis por la que

estd pasando la educacion este siglo, y buscar un por qué.

Para ello, he elaborado una propuesta didactica para el area de Lengua Castellana y
Literatura, centrandome en distintos géneros literarios y utilizando el juego como
principal recurso para fomentar esa creatividad e imaginacion. Esta propuesta didactica
cuenta con cinco unidades de trabajo relacionadas con la Literatura, en las cuales se van
a desarrollar las diferentes destrezas linguisticas: escuchar, hablar, leer y escribir,
ademés de diferentes habilidades como la concentracion, memoria, analisis e

imaginacion.




OBJETIVOS

- Explorar el sistema educativo espariol.

- Valorar la falta de creatividad como posible problema de las aulas de educacion

primaria del siglo XXI.

Dar solucion a ese problema utilizando la creatividad e imaginacion como solucion.

Definir el término de creatividad, sus caracteristicas y aspectos fundamentales.

Conocer la importancia de la creatividad y la imaginacion en la edad escolar.

Utilizar el jJuego como recursos para fomentar la creatividad.
- Conocer la importancia del juego en el desarrollo y aprendizaje del nifio.
- Analizar el area de Lengua Castellana y Literatura

- Elaborar una propuesta didactica para esta area a traves de los géneros literarios.




MARCO TEORICO

4.1. PROBLEMATICA ACTUAL EN LAS AULAS DE EDUCACION
PRIMARIA

Hoy en dia, en pleno siglo XXI y con la gran cantidad de recursos y medios con los que
cuentan la mayoria de las escuelas espafiolas, podemos observar dia tras dia la

desmotivacion de los alumnos dentro de las aulas de educacion primaria.

En muchas de ellas contamos con alumnos desmotivados y aburridos. Desmotivados
por aprender y aburridos de estar escuchando la interminable leccion del profesor clase
tras clase, sin opciéon a intervenir o a desviar el tema hacia otro contenido. O
directamente sin opcién a plantear el contenido que quieren aprender, o que les resulta
mas interesante. Contamos con alumnos que no les interesa el tema que estan
trabajando, y Unicamente buscan salir del paso y aprobar el examen. Por el contrario,
también hay alumnos que son muy curiosos y se interesan por aprender, por preguntar y
conocer cosas nuevas. Aunque esta curiosidad y ganas de aprender, dentro del aula,
dependerd de la libertad y la oportunidad que otorgue el docente a sus alumnos,

“cortandoles las alas”, o por el contrario “dando rienda suelta a la imaginacion”.

Actualmente, contamos con una realidad en la cual tenemos alumnos cansados de que la
educacion sea tan sistematica, de hacer siempre lo mismo, la misma técnica, los mismos
ejercicios. Cansados de aprender, por ejemplo, la regla ortogréfica de la g, la divisién o
las unidades de medida. Cansados de normas tan estrictas, rechazando métodos o
respuestas diferentes, agotados por el menosprecio que conlleva suspender alguna
materia o retrasarse un curso, inmdviles tanto tiempo dentro del aula, sin descanso,
cansados de un exceso de exadmenes y pruebas académicas, clasificatorias, creando

competitividad dentro del aula y dentro del aprendizaje. Desmotivados con la escuela.

Esta desmotivacion no es el Unico factor por el cual debemos preocuparnos. La
creciente competitividad dentro de las aulas en relacion con los resultados académicos y
el interés nico de los alumnos de estudiar para aprobar y ser mejor que el compariero,

en vez de estudiar para aprender. Solo buscan obtener buenos resultados y poder pasar




al siguiente curso. Y estos son factores a tener en cuenta también dentro de las aulas del
siglo XXI.

Entonces, ¢qué es lo que estd pasando en las aulas de Educacion Primaria?;son los
nifios el problema de esta situacion?;0 los docentes y sus métodos de ensefianza?;quiza
el sistema educativo?;los alumnos hoy en dia no quieren aprender?;podemos hablar de
fracaso escolar?;y de falta de creatividad en las aulas?... vamos a intentar descubrir el

porqué de esta situacion.

La desmotivacion y el malestar de la mayoria de los alumnos dentro de las aulas no
viene dada Unicamente por un factor, sino que en esta situacion de desgana influyen
varios factores relacionados entre si, que provocan una situacion de fracaso escolar.
Factores como el sistema educativo y la ley que rige su funcionamiento, la sociedad
cambiante del momento, la actitud del docente y la del alumno o los métodos de

ensefianza tan mon6tonos y tradicionales.

Algunos preguntaran, ¢por qué fracaso escolar? podemos decir que Espafia pasa por una
situacion de crisis en su sistema educativo, con la deshonra estadistica de ocupar el
primer puesto en abandono escolar temprano de todos los paises de la Union Europea y
obteniendo bajos resultados en estudios comparativos respecto a estos, como las
pruebas realizadas para los informes PISA desde su comienzo en el afio 2000. Otros, sin
embargo diran con sarcasmo, ¢y esto es algo nuevo?.... Esta crisis educativa no es nada
nuevo, como tampoco el fracaso escolar y el abandono escolar temprano, asi que vamos
a realizar un repaso del sistema educativo espafiol, de sus tasas de fracaso escolar y de
los bajos resultados obtenidos por nuestros alumnos, en estudios como los informes
PISA.

Empezando por el sistema educativo espafiol, la ley de instruccion pablica de 1857 (Ley
Moyano) se considera la primera ley de educacion espafiola y tuvo una vigencia de mas
de cien afios, pero no podemos decir que este fue el comienzo de la educacion en
Espafia. La siguiente, Ley General de Educacién de 1970, LGE, ofrece una nueva
estructura del sistema educativo, reconociendo el papel del docente dentro de la

planificacion de la ensefianza.

Hasta ahora parece que vamos bien, pero es a partir de la constitucion de 1978 cuando

el sistema educativo espafiol comienza a ser cada vez mas inestable. Desde entonces, en




menos de cincuenta afos este sistema ha pasado por seis grandes leyes, sin contar las
relacionadas con ensefianzas superiores, universidades o formacion profesional, ajenas a
la educacion primaria. Estas leyes son las siguientes, LODE (1985), LOGSE (1990),
LOPEG (1995), LOCE (2202), LOE (2006) Y LOMCE (2013).

El sistema educativo espafiol ha sido un sistema estable y regulado por una ley longeva,
la Ley Moyano, pero hemos sufrido en los Gltimos afios muchos cambios en nuestro
sistema educativo, cambios realizados por gobiernos bajo su propio interés y realizados

sin pensar en los verdaderos protagonistas que son los nifios y su aprendizaje.

Este constante cambio de las leyes, y con ellas el cambio de la estructura y
organizacion del sistema educativo, asi como el continuo desacuerdo entre los gobiernos
en un tema tan global y necesario como es la educacidn, tiene sus consecuencias. Estas,
pueden resumirse en fracaso escolar y aungue no es el sistema educativo el unico factor

culpable de este fracaso, si es el principal protagonista.

Se suele considerar fracaso escolar cuando un nifio no alcanza el nivel de rendimiento
medio del curso y sus objetivos, o cuando un alumno abandona la escuela temprano y
no quiere seguir estudiando. El hecho de abandonar pronto la educacién, si es un fracaso
escolar, pero no es lo mismo, como no es lo mismo decir que el fracaso escolar es
cuando un nifio no aprueba. Es algo mas complicado, y no es el fracaso directo de los
nifios, sino de alguna accién educativa, el nifio es el gran perjudicado de este fracaso
(Romeu, 2012).

Suele recaer la culpa de este fracaso directamente en el alumno, considerandolo como
problema, como el “alumno fracasado”. Es lo mas facil. Sin embargo, nadie se fija en
qué dificultades ha tenido ese alumno, o cual es su situacion familiar o social, cual es su
desmotivaciéon. Nadie se ha fijado en cdmo ha actuado el docente respecto a estas
dificultades, si es que ha trabajado, o qué medios son los que propone el sistema
educativo para trabajar las necesidades de estos alumnos, y su implicacion para acabar
con esas dificultades. Solamente nos fijamos en que el alumno/a ha suspendido y ya
esta. Pero, ¢no sera que este sistema educativo no esta preparado para asumir la realidad

de los alumnos de hoy en dia?

Asi pues, podemos decir que dentro del fracaso escolar intervendrian varios aspectos:

(1) Las dificultades o necesidades de los alumnos y sus caracteristicas personales,




familiares y sociales; (2) La escasa actuacion por parte del profesorado, y la nula por
parte del sistema educativo de solventar esas dificultades y necesidades, ofreciendo
soluciones y recursos diferentes para fomentar en estos alumnos las ganas de seguir
aprendiendo y superar esos problemas. El fracaso escolar, no es el fracaso de un nifio, o

de un grupo de nifios, es el fracaso de todo un sistema (Sanchez, 2010; Romeu 2012).

Ahora nos preguntamos, ¢,como el sistema educativo va a solucionar estos problemas, si
no hace méas que sufrir cambios sin solucion? Asi pues, la mayor consecuencia de la
controversia a la hora seguir un sistema educativo, son las grandes tasas de fracaso

escolar y abandono temprano (Olmo, 2012).

Espafa es lider en abandono escolar temprano respecto a los paises de la Unidn Europea
segun los altimos resultados de la Encuesta de Poblacion Activa (EPA) en 2015. Espafia
con una tasa del 19°97%, la mas baja en los ultimos 15 afios. Durante el 2000 y hasta el
2008, los porcentajes fueron creciendo hasta llegar al 30% de la poblacién, la cual
cuando acaba la ensefianza obligatoria con la ESO, decide no continuar con sus estudios
(Eurostat, EPA, 2015).

Comparando cifras, podemos pensar que se ha reducido mas de un 10% Yy por eso el
sistema es mejor que antes. Pero esto no es asi, la educacion de hoy en dia esta fallando,
falta algo. Asi pues, no nos podemos dejar engafar por las cifras. A partir del 2008,
coincidiendo con el inicio de la crisis, los altos porcentajes fueron bajando
progresivamente afio tras afio hasta llegar al 19,97% que tenemos hoy. Los gobiernos
alardean de que ha sido el cambio de ley el que ha impulsado esta mejora en las cifras.
Pero, vamos a ser realistas, no es por la mejora que hayamos realizado renovando las
leyes, sino por el comienzo de la crisis. Esta bajada progresiva en el abandono temprano
de la educacién coindice con la caida en picado que ha tenido los puestos de trabajo
durante la crisis, quitando las ganas de los mas jovenes de dejar sus estudios y buscar
trabajo. Es decir, los jovenes cuando acababan la ensefianza obligatoria, dejaban sus
estudios para empezar a trabajar. Durante esos afios sin crisis la demanda de empleo era
alta y el acceso al puesto era facil. Resulta curioso que esta época de auge laboral
coincida con los afios en los que el abandono escolar temprano aumenta hasta el 30%
(San Martin, 2016).

Las cifras han mejorado en comparacion con afios anteriores, pero todavia existe una

gran diferencia respecto a la mayoria de paises de la Union Europea. El sistema sigue




fallando, y probablemente no vayamos a conseguir el proposito marcado por la UE para

2020 de reducir el abandono escolar temprano al 15%.

En cuanto a los resultados académicos que recibimos en estudios internacionales
comparativos, como los informes PISA, nos hacen ver la situacién por la que esta
pasando la educacion en Espafia. Contamos con un sistema educativo desfasado,

limitado y preparado para otras necesidades, no para las actuales (Robinson, 2006).

Los informes PISA, fueron creados en el afio 2000, con el objetivo de comparar el nivel
académico y las diferentes destrezas adquiridas por los alumnos de 15 afios de
diferentes paises, mediante la evaluacion de tres areas: Matematicas, Ciencias y
Comprension lectora. Realizando estas pruebas cada tres afios. Desde mi punto de vista,
considero estas pruebas bastante rigidas y poco objetivas, ya que unicamente con la
evaluacion de estas tres materias no es suficiente para determinar todas las destrezas
adquiridas por el alumno durante estos afios de escolaridad. Pero dejando la opinion de
lado, vamos a hablar sobre los pésimos resultados obtenidos por los espafioles en estas

pruebas.

Desde su creacion en el afio 2000, se han realizado seis pruebas, siendo las ultimas las
realizadas el afio 2015, cada afio contando con mayor nimero de paises participantes.
En estas seis pruebas, la media impuesta por la OCDE es de 500 puntos, y con un rango
de 100, variando asi los resultados entre 400 y 600 puntos. La media impuesta por la

UE, varia minimamente cada afo.

Asi pues, los alumnos espafioles no han llegado en ninguno de los seis afios a igualar o
superar la media de 500 puntos impuesta por la OCDE, quedando siempre por debajo.
Durante todas las pruebas los resultados han sido bajos, siendo el dltimo afio, en 2015,
cuando los resultados han sido algo “favorables”, consiguiendo superar la media en
Lectura (496), igualarla en Ciencias (493) y acercarnos en Matematicas (486), eso si, a

la media impuesta por la UE (mas baja este ultimo afio).

Como hemos podido observar durante este apartado, el sistema educativo espafiol deja
mucho que desear, obtenemos malos resultados académicos, destacamos por el
abandono escolar temprano y por la desmotivacion de nuestro alumnado. Asi que, ¢qué

es lo que esta fallando?




Podemos destacar los constantes cambios dentro del sistema legislativo en lo que se
refiere a educacion, la rigidez, la monotonia en los métodos de ensefianza la mayoria
tradicionales, la escasa y mala utilizacion de los nuevos recursos como las TIC.
Podemos destacar la busqueda Unica de resultados académicos (y no de aprendizaje), la
busqueda de respuestas concretas (de métodos concretos y no diferentes). También, la
desgana que produce en los alumnos la gran cantidad de pruebas académicas, sus
resultados y la competitividad que supone, desgana del largo horario escolar y del

escaso descanso.

Los diferentes gobiernos nunca han pensado en dejar de lado sus propios intereses o0 los
de su partido y trabajar conjuntamente en elaborar un sistema educativo adecuado a los
alumnos y adaptado a la sociedad de cambio. Tampoco han pensado en contar con una
mayor participacion de los docentes, incluso del alumnado o las familias, en la
elaboracion del curriculo. En trabajar conjuntamente para conseguir un sistema
educativo que no busque alumnos “mecanicos” o “sistematicos”, sino alumnos
“creativos” o “curiosos”, que permita la flexibilidad dentro la educacién, atendiendo las
necesidades de los alumnos buscando diferentes métodos y recursos. Un sistema que
respete el desarrollo y los propios ritmos de los alumnos, fomentando sus cualidades y
no apagandolas. Es necesario un sistema educativo mas creativo, con docentes
creativos, que utilicen la creatividad para elaborar nuevos métodos de ensefianza, para
reorganizar los contenidos de las diferentes areas y trabajar con ellos de una forma més
global, que preparen diferentes actividades con ingenio y creatividad. Es preciso un
proceso de ensefianza-aprendizaje que fomente la creatividad en los alumnos y que se
sirva de ella para acabar con la rigidez de los métodos y actividades asi como con la
desmotivacion de los alumnos. Entonces, ¢serd la falta de creatividad del sistema
educativo el problema de las aulas de primaria de hoy en dia?

Para poder considerar la falta de creatividad dentro del sistema educativo como el
principal problema de la educacion primaria del siglo XXI, antes tenemos que analizar
cuales son las causas de esta falta de creatividad. Considero que los factores resaltados
como causantes de esta situacion, son también parte de los factores que propician la

falta de creatividad dentro de las aulas.

Actualmente contamos con un sistema educativo rigido y limitado, donde la educacién

esta segmentada, primero por cursos y despues por asignaturas. Dentro de esta




segmentacion por asignaturas, seguimos trabajando bajo una jerarquizacion impuesta
siguiendo las necesidades de la industrializacion. Las asignaturas de mayor importancia
son las que van a favorecer a la hora de encontrar empleo. Asi pues, tenemos
matematicas e idiomas como asignaturas fundamentales, seguidas de las humanidades y
finalmente y con apenas relevancia dentro del sistema, las artes. Un sistema donde
predominan las pruebas académicas y la busqueda de respuestas concretas, un sistema
lineal, donde a base de buenos resultados, y de “hacerlo bien” conseguiremos aprobar
curso tras curso, etapa tras etapa. Tanto la rigidez dentro del sistema educativo, como la
segmentacion de la educacion vy la jerarquizacion en las asignaturas, son tres factores

causantes de la falta de creatividad dentro de las aulas (Robinson, 2006).

La rigidez del sistema educativo viene dada por la legislacion. Actualmente contamos
con la Ley Orgénica, 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa.
Segun esta ley, es el Gobierno quien se encarga del disefio curricular en la etapa de
educacion primaria y asi queda reflejado en el articulo 6 bis. Distribucion de

competencias.

“Le corresponde al Gobierno: el disefio del curriculo bésico, en relacion con los
objetivos, competencias, contenidos, criterios de evaluacién, estandares y

resultados de aprendizajes evaluables.” (p.11)

Asi pues, cada docente debe seguir las directrices que marca el curriculo de educacion
primaria de su comunidad, sobre el contenido a trabajar en cada area y cuando

trabajarlo, ya que se realiza una division por cursos y contenido de cada area.

Esta sistematizacion del proceso de aprendizaje, y esta segmentacion del contenido en
diferentes areas y cursos, realizada por el gobierno, limita la labor del docente y el
aprendizaje de los alumnos. No deja espacio para trabajar diferentes contenidos, ni
diferentes ritmos o métodos. Tampoco favorece la participacion del alumno en la
construccién de su propio aprendizaje. Asi pues, el encorsetamiento que nos produce el
seguimiento tan estricto de los parametros impuestos por las leyes educativas hace que

vayamos perdiendo poco a poco la creatividad de los escolares.

El papel del docente dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje es fundamental, pero
no tiene que ser él el protagonista, sino el guia del proceso. El docente tiene que tener

en cuenta las necesidades e intereses de sus alumnos, utilizar metodologias y recursos
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mas creativos que motiven a los alumnos para seguir aprendiendo, y no dar las
respuestas correctas a todo. Debe favorecer que sean los propios alumnos los que las
descubran. Pero la realidad de las aulas de educacion del siglo XXI, es que la mayoria
de los docentes siguen métodos tradicionales y sistematicos para la practica docente,
métodos memoristicos. Se han acomodado en trabajar bajo los mismos métodos y con
los mismos recursos. Si se trabaja con métodos tradicionales y sistematicos dificilmente
podemos potenciar la creatividad de nuestros alumnos y el problema aumenta cuando
tampoco es valorada la creatividad que tienen los alumnos en algln ejercicio, trabajo, en

alguna respuesta dada.

Esta acomodacion de los docentes, que siguen métodos memoristicos y sistematicos,
unido a la escasa valoracién de la creatividad que tienen y demuestran los alumnos, son

otras de las posibles causas de esta falta de la creatividad en las aulas.

Otro aspecto fundamental es la busqueda de respuestas y de procesos concretos, con el
rechazo que conlleva una respuesta 0 método diferente. Esta blsqueda de respuestas
concretas propicia en nuestros alumnos el miedo al error. La sociedad nos ha hecho
creer que equivocarse es malo, 0 que si te equivocas no vas a poder conseguir tus
objetivos, 0 no vas a triunfar. Pero no es asi, no nos damos cuenta que la sociedad cada
vez mas demanda personas creativas, ideas creativas, proyectos... y si no perdemos el
miedo a equivocarnos nunca seremos creativos. Asi pues, podemos considerar la
busqueda concreta de respuestas y el miedo al error como dos grandes causas de la falta
de creatividad (Robinson, 2006).

Las nuevas tecnologias avanzan sin control, y con ellas aumenta la multitud de recursos
interactivos que podemos utilizar en el aula. La mayoria de centros espafioles del siglo
XXI cuentan con recursos TIC, en mayor o menor medida, ya sean ordenadores, tabletas
o PDI. La utilizacion de las TIC dentro de las aulas es un arma de doble filo. Por
supuesto que tiene muchas ventajas como la utilizacion de medios diferentes dentro del
proceso de ensefianza-aprendizaje, el facil acceso a todo tipo de informacion o la
rapidez con la que accedemos a ella, asi como la gran cantidad de programas educativos

y juegos didacticos que podemos encontrar en Internet.

Internet es la mayor fuente de informacién con la que contamos. Pero el hecho de que
podamos conseguir cualquier informacion, una cita exacta, o varias definiciones sobre

algun concepto, hace que no pensemos tanto, o que pensemos de diferente forma. Ya no
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nos molestamos por sacar nuestros propios juicios y reflexionar sobre un tema,
buscamos la opinién de otros autores y ya esta. No nos molestamos en investigar, en
leer diferentes fuentes, en buscar diferentes métodos para trabajar, o diferentes
respuestas... buscamos lo que ya esta hecho. Quiza estamos creando en nuestros
alumnos una falta de curiosidad, de indagacion e investigacion por aquello que es
novedoso para ellos. Con la tecnologia quiz& les estamos privando de reflexion y
pensamiento. Ahora, se conforman rapidamente con lo ya escrito y establecido. Creen
que es cierto o veraz cualquier cosa que se publica en Internet. Esto estad generando que
poco a poco se esté perdiendo algo de creatividad dentro de las aulas. Los docentes, y
sus familias, les damos respuestas para todo, haciéndoles incapaces de buscar y crear
sus propias respuestas por medio de la reflexion y el analisis meditado y pausado (Carr,
2015).

Después de haber reflexionado sobre todo esto, ¢sera la creatividad e imaginacion la

solucion para estos problemas para las escuelas de hoy en dia?

4.2. CREATIVIDAD E IMAGINACION COMO SOLUCION

“La creatividad es una capacidad y como todas las capacidades es un
componente estructural de la personalidad que es susceptible de ser desarrollado,
tiene bases neuroldgicas y caracteristicas sociales. Los seres humanos comparten
la capacidad creadora y las habilidades que la componen, no importa si son
nifios o adultos o si es en el campo de las artes, la ciencia, la politica o la
industria. En este sentido, todos los individuos por naturaleza somos
potencialmente creativos, y con la experiencia y el conocimiento llegamos a
construir productos creativos que cumplan con criterios de novedad, a dar
soluciones nuevas para nosotros mismos o para la sociedad y a salvar situaciones

que nos presentan” (Rendon, 2003, p. 43)

Fue la rama del saber de la Psicologia a mediados del siglo XX la que comenzé a
interesarse mas sobre el concepto de creatividad, investigando su naturaleza y abriendo
camino al estudio cientifico de este término. Comienza asi el auge del interés por

estudiar la creatividad. Son muchos los autores y las corrientes que estudian este
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término durante estos afios, aportando diferentes puntos de vista. Las investigaciones se
centran en estudiar las caracteristicas que ofrecen las personas creativas. Estas
investigaciones suponen un gran avance en el estudio de la creatividad, consiguiendo asi

empezar a definir este complejo término (Sanz de Acebo, 2007).

En la actualidad, la importancia de la creatividad es cada vez mayor, dentro del mundo
cultural, laboral, social y personal. Pero todavia es un concepto cientifico el cual no
tiene una definicion exacta y totalmente consensuada. Existe diversidad de opiniones
respecto a su naturaleza. Sin embargo, a pesar de la cantidad y la diversidad de
definiciones de creatividad con las que contamos, la mayoria de autores coinciden en
cuatro aspectos fundamentales: el sujeto, el proceso, el producto y el contexto (Rodrigo
y Rodrigo, 2012).

“La creatividad es el proceso de tener ideas originales que tienen valor, [...] a
menudo resultan de la interaccion de las perspectivas de diferentes disciplinas.”
(Robinson, 2006)

Después de haber consultado diferentes autores, podemos intentar definir este concepto.
La creatividad tiene sus origenes en la palabra crear, asi pues, podemos considerar la
creatividad como una capacidad del ser humano, la capacidad de crear algo nuevo,
diferente u original, y util. Esta capacidad esta presente en diferentes &mbitos (politico,
social, laboral, educativo...) y en diferentes edades, ya que todos contamos con esa
capacidad creativa, en mayor o menor medida, independientemente de la edad que
tengamos. Podemos definir la creatividad como la originalidad con la cual una persona
desarrolla una idea nueva. Para generar esa nueva idea, el sujeto tiene que pasar por un
proceso creativo, en el cual desarrolla diferentes fases hasta lograr el producto. Este
producto seria la nueva idea, el producto creativo. En este proceso de creacion también

influye el ambiente en el que creamos.

Asi pues, podemos decir que la creatividad es el arte de crear sin limites, de innovar, de
buscar respuestas y procesos diferentes, de buscar soluciones originales. Es el arte de

pensar diferente, de buscar otras perspectivas, de generar ideas innovadoras...

El concepto de creatividad durante todos estos afios de investigacion ha sido relacionado
con otros conceptos como la inteligencia, la motivacion o la imaginacion, los cuales han

ayudado a definir la creatividad.
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El concepto de imaginacion estd directamente relacionado con el concepto de
creatividad, ya que la imaginacion es el principal motor para la creatividad. Una persona
creativa, también es una persona imaginativa. Necesitamos imaginacion para poder
desarrollar ideas creativas, necesitamos imaginacion para poder ver las cosas de

diferente manera, para poder innovar, para crear algo nuevo.

“Si hay una caracteristica que diferencia a la especie humana es la capacidad de
imaginar. La imaginacion es la base de la creatividad y la innovacion, la fuente
de inspiracion para la cultura, el disefio o el arte y el origen de las principales

ideas que transforman nuestra sociedad.” (Muzas, 2014, p.1)

Dentro del &mbito educativo, estos dos conceptos son fundamentales y necesarios
dentro de las aulas. Sin embargo, esta sociedad del siglo XXI, a la vez que demanda
cada vez mas personas e ideas creativas, también se prima en las escuelas las
capacidades l6gicas y matematicas, seguidas de los idiomas, haciendo de la educacién
una educacion sistematica y memoristica, en la cual los mayores logros son ser buenos
en estas materias y dejando de lado otras como las artes. Con esto no quiero decir que la
creatividad solo se desarrolle en las materias artisticas, pero si que son fundamentales

estas materias para el desarrollo de esta capacidad/habilidad.

Debemos plantearnos como solucion el uso y fomento de la creatividad y de la

imaginacion dentro de las aulas.

“Desde el contexto escolar la creatividad debe entenderse como mediadora del
intelecto y como una capacidad necesaria para el desarrollo personal. Desde la
dimension cognitiva es clara la necesidad de fomentar la creatividad para el
desarrollo del pensamiento divergente y lateral y para la basqueda de soluciones
alternativas.” (Calero, 1995, a través de Rendon, 2009, p.6)

El concepto de creatividad, y con él el de imaginacion, deberian ser parte fundamental
del curriculo educativo. Si el fomento de la creatividad no est4 desarrollado en ningun
proyecto o propuesta curricular, al final va a quedar en el olvido, dandole nuevamente el
protagonismo a un aprendizaje monotono. Para ello, primero necesitamos actualizarnos
como docentes y formarnos para el fomento de estas capacidades en las aulas, dejar de
buscar en nuestros alumnos respuestas concretas y valorar los procesos y respuestas

diferentes también Utiles. Necesitamos fomentar la creatividad dentro de las aulas,
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buscar estrategias que estimulen su uso, actividades, métodos creativos. Necesitamos
que los alumnos consideren la creatividad como un medio, como un recurso para
aprender, para construir su propio aprendizaje. Necesitamos que aprendan mediante la
creatividad e imaginacién, que la utilicen para desarrollar diferentes habilidades o
competencias, diferentes técnicas de estudio o diferentes formas de trabajar. En general,
los conceptos de creatividad y de imaginacion son el principal motor para cambiar este
formato de educacién, segmentada y limitada, dotando a los alumnos de la motivacién

que les falta a la hora de ir a la escuela y aprender (Muzés, 2014; De laTorre, 2003).

4.3. EL JUEGO PARA DESARROLLAR LA CREATIVIDAD Y LA
IMAGINACION.,

El juego es considerado por la mayoria de autores como una actividad de caracter
universal y debe estar presente en todas las etapas del ser humano, comun a todas razas
y condiciones. Es una actividad placentera, y mayormente espontanea. A pesar de ser
una actividad presente desde la antigiiedad, el juego sigue siendo un concepto muy
estudiado, que todavia no tiene una Unica explicacion teorica. Esto se debe a la gran
cantidad y diversidad de autores y corrientes que han estudiado la naturaleza del juego y

su importancia respecto a diferentes ambitos de la vida humana.

Normalmente, se suele asociar el juego con edades menores o con la etapa de Educacion
Infantil. El juego esta presente en nosotros desde que nacemos hasta que morimos, de
una forma u otra, fuera del aula y dentro de ella. También, se suele asociar el juego
Unicamente con diversion, entretenimiento o satisfaccion, pero no lo asociamos con
trabajo. No quiero decir que el trabajo se convierta en un juego, pero si, que el juego
puede ser un recurso, un medio para trabajar, trabajar ciertas reglas, o contenidos,

trabajar la creatividad y la imaginacion, trabajar en el aula o en diferentes ambitos....

Podemos considerar el juego, ademas de como una actividad de caracter universal,
agradable y presente en todas las razas y edades, como una actividad de gran
importancia para el desarrollo del nifio y para su aprendizaje. El juego favorece y
estimula capacidades y habilidades en los nifios como la atencion, concentracion,

creatividad, honradez, imaginacion, iniciativa propia o el sentido comudn. También,
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facilita el aprendizaje dentro del aula, siempre que se planifiquen las actividades ludicas

con un fin educativo (Torres, 2002).

El juego estd presente desde su nacimiento y con él comienzan unas de sus primeras
formas de comunicacion y expresion, favorece el lenguaje y su desarrollo motor.
Favorece también las relaciones personales y afectivas de los alumnos, ya que se
considera uno de los principales medios de relacion entre ellos. Mediante el juego se
fomenta la creatividad e imaginacién. Mediante la utilizacion del juego se puede
analizar el desarrollo de cinco aspectos de la personalidad: la afectividad, motricidad,

inteligencia, creatividad, sociabilidad (L6pez, 2010).

El juego favorece muchos aspectos dentro de la personalidad del nifio, y no solo a un
aspecto. En esta tabla quedan recogidas las diferentes aportaciones del juego en el

desarrollo del nifio.

ASPECTOS QUE MEJORA EL JUEGO

Desarrollo psicomotor

Desarrollo cognitivo

Desarrollo social

Desarrollo emocional

-Equilibrio -Estimula la atencién, la | Juegos simbdlicos -Desarrolla la
-Fuerza memoria, la imaginacién, -Procesos de subjetividad del
-Manipulacion de la creatividad, la comunicacion y nifio.

objetos discriminacion de la cooperacion con los -Produce

-Dominio de los

fantasia y la realidad, y el | demas. satisfaccion
sentidos ) o .. .
pensamiento cientificoy | -Conocimiento del emocional.
-Discriminacion de los
. matematico. mundo del adulto. -Controla la
sentidos
L, - -Preparacion para la vida | ansiedad.
-Coordinacion oculo- Desarrolla el P P
rendimiento, la laboral -Controla la

motriz
-Capacidad de imitacion

-Capacidad motora

comunicacion, y el
lenguaje, y el

pensamiento abstracto.

-Estimulacion de la
moralidad

Juegos cooperativos

-Favorecen la
comunicacion, la uniony
la confianza en si
mismos.

-Potencia el desarrollo de

expresion simbolica
de la agresividad.
-Facilita la
resolucion de

conflictos.
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las conductas pro-
sociales.

-Disminuye las conductas
agresivas y pasivas.
-Facilita la aceptacion

racial.

Tabla 1. Aportaciones del juego en el desarrollo del nifio.
Fuente: Lopez, 2010, p.24

El juego favorece la comunicacién, la atencion, la memoria, el desarrollo de habilidades
cognitivas y motoras. A través del juego, los alumnos construyen el aprendizaje,
cualquier juego que exija unas nuevas reglas, o un nuevo contenido, va a ser una
situacion nueva de aprendizaje. Si como docentes sabemos aprovechar la motivacién y
el interés que tienen nuestros alumnos hacia el juego, con una planificacién de los
contenidos que pretendemos aprender y los objetivos a cumplir, conseguiremos que el
juego se convierta en una metodologia ideal para trabajar con nuestros alumnos
(Crespillo, 2010).

El juego ofrece a los mas pequefios una forma nueva de aprender, no las monétonas
fichas de ejercicios, o las largas lecturas, analisis, etc. Ofrece un espacio para la
creatividad y la imaginacion. También proporciona a nuestros alumnos diversion y
entretenimiento, a la vez que el conocimiento. A través del juego el discente organiza su
pensamiento, coordina sus movimientos y los coordina, controla sus sentimientos y
resuelve los problemas. La actividad mental del nifio dentro del juego es continua, e
implica creacion, imaginacion, exploracion,... El nifio cuando juega crea cosas, inventa
situaciones, resuelve problemas, aprende a razonar, a memorizar y a analizar, a

concentrarse, etc. El nifio a través del juego desarrolla el pensamiento (Crespillo, 2010).

A pesar de las diversas clasificaciones que los distintos autores han ido realizando sobre
los tipos de juego, en este trabajo voy a utilizar la clasificacion que realizé Piaget en su
libro La formacion del simbolo del nifio (1946), ya que la considero correcta y afin a mi
opinidn. Piaget diferencid cuatro tipos de juego, asi pues contamos con: los juegos de
ejercicio, los juegos simbolicos, los juegos de construccién o montaje y los juegos de

reglas (simples y compuestas).
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Los juegos de ejercicio: son caracteristicos en los dos primeros afios del nifio y

corresponden al periodo sensorio-motor. Se caracterizan por la repeticion de
movimientos o de acciones, las cuales no tienen por qué tener un fin. A base de
la repeticion y del movimiento, y del resultado que producen esas acciones, los

nifios van adquiriendo sus primeros aprendizajes.

Los juegos simbdlicos: son caracteristicos de la etapa preconceptual, de los dos a

los cuatro afios e implican la representacion de un objeto por otro,
posteriormente sustituyendo los objetos por palabras y acciones. La aparicion
del lenguaje en estas edades favorece esta representacion. Estos juegos de
simbolos se caracterizan por la representacion, la imaginacion, la simulacion, el
cambio de roles, la interpretacién o la invencidon de personajes. La mayoria,
implican movimiento, pero sobretodo implican imaginacion. A partir de los
cuatro afios hasta los siete (etapa intuitiva), el juego simbdlico va perdiendo

fuerza.

Desde mi punto de vista, a pesar de que este tipo de juego sea caracteristico de
los mas pequefios, y sea mas atractivo para estos, considero que un recurso con
un gran potencial para trabajar dentro del aula. ElI simbolismo fomenta la
creatividad y la imaginacion, ademas de otras habilidades como la

interpretacion, la representacion y la simulacion.

Los juegos de construccion: Piaget considera estos juegos como un montaje de

elementos. Estos juegos hacen referencia a la coordinacion de un conjunto de
movimientos, o acciones, para las que el alumno se plantea un fin, una tarea
final. Este tipo de juego busca la realizacion de una tarea a base de un conjunto

de elementos, movimientos o acciones coordinadas.

Los juegos de reglas: este tipo de juegos empiezan a aparecer progresivamente

en la vida del nifio, complicando y aumentando las reglas a medida que pasa el
tiempo. Podemos diferenciar entre reglas simples y compuestas. A pesar de
aparecer antes, y de perdurar mas adelante, los juegos de reglas simples son
caracteristicos de la etapa de operaciones concretas (siete a doce afios) y los

juegos de reglas compuestas son caracteristicos a partir de los doce afos.
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Englobando tanto los juegos de reglas simples como compuestas, podemos decir
que este tipo de juegos se caracteriza principalmente por la accion y el
seguimiento de unas reglas concretas, cada vez més complejas. También por los
diferentes razonamientos, por la bdsqueda de objetos o pruebas, por la
clasificacion, comprension de diferentes datos, elaboracion de estrategias,

calculos, hipotesis, etc.
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MARCO EMPIRICO

5.1 INTRODUCCION

Esta propuesta didactica esta planteada para trabajar el area de Lengua Castellana y
Literatura a través del juego, con el fin de ofrecer a nuestros alumnos una forma mas
ludica de construir el aprendizaje y devolverles la motivacion por aprender.
Esta planificada respecto al curriculo de educacion primaria de Castilla y Ledn, el cual
aparece en el BOCYL, Boletin oficial de esta comunidad como DECRETO 26/2016, de
21 de julio, por el que se establece el curriculo y se regula la implantacion, evaluacion
y desarrollo de la Educacion Primaria en la Comunidad de Castilla y Ledn. Segun este

mismo decreto:

“El area de Lengua Castellana y Literatura tiene como finalidad ayudar a los
alumnos a dominar las destrezas basicas del lenguaje: escuchar, hablar, leer y
escribir” (p.136).

Dentro de la ensefianza de Lengua y Literatura siempre se ha primado més la ensefianza
de “lengua” y menos la de “literatura”. Lo que quiero decir con esto, es que siempre
hemos dado més importancia al trabajo de las diferentes destrezas del lenguaje y hemos
hecho mucho hincapié en la gramatica, pero a través de ejercicios y lecturas
sistematicas, dejando un poco de lado la parte literaria. Si que es verdad que trabajamos
la literatura, pero no lo suficiente o no le damos la suficiente importancia, cuando a

través de ella podemos desarrollar también las diferentes destrezas.

Al igual que la literatura, el uso del juego como recurso de aprendizaje es muy escaso
dentro de las aulas de Educacion Primaria. Asi pues, lo que pretendo conseguir con la
realizacion de esta propuesta, es trabajar la educacion literaria mediante el juego,
desarrollando las diferentes destrezas del uso del lenguaje: hablar, escuchar, leer y

escribir, ademas de fomentar otras habilidades como la creatividad o la imaginacion.

Esta propuesta didactica “Literatura a través del juego” esta dirigida para alumnos de 3°
curso de educacion primaria, aunque con pequefias modificaciones puede ser puesta en
practica en otros cursos, tanto superiores como menores. Esta organizada en diferentes

unidades de, en las cuales trabajaremos un contenido literario diferente. Asi pues, esta
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compuesta por cinco unidades de trabajo. Esta division se ha realizado una vez

analizados los contenidos literarios que se trabajan durante este curso.

5.2 OBJETIVOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Adquirir una mayor competencia comunicativa.

Desarrollar las diferentes destrezas del uso del lenguaje: escuchar, hablar, leer y
escribir.

Desarrollar la creatividad e imaginacion mediante el juego v la literatura.
Conocer los tres géneros literarios.

Comprender textos de diferente tipologia.

Ser capaz de producir diferentes tipos de textos, adecuados en cuanto a
estructura y reglas de ortografia.

Adquirir las diferentes normas y estrategias del intercambio comunicativo.
Desarrollar habitos de trabajo individual y en grupo.

Conocer diferentes estrategias y metodologias para adquirir el conocimiento.

OBJETIVOS GENERALES

Aparecen recogidos en Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero, por el que se

establece el curriculo basico de la Educacion Primaria.

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo,
sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el

aprendizaje, y espiritu emprendedor.

e) Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana vy, si la hubiere, la

lengua cooficial de la Comunidad Auténoma y desarrollar habitos de lectura.
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- m) Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad

y en sus relaciones con los demas, asi como una actitud contraria a la violencia,

a los prejuicios de cualquier tipo y a los estereotipos sexistas.

5.3 CONTENIDOS

Esta propuesta estd compuesta por cinco unidades de trabajo, en las cuales vamos a

trabajar con los cinco bloques de contenido que sefiala el curriculo bésico para el area

de Lengua y Literatura. En cada unidad de trabajo vamos a trabajar un contenido

diferente de educacion literaria y varios contenidos mas generales recogidos en los otros

cuatro bloques y comunes para todas las unidades.

Los contenidos generales que vamos a trabajar en las cinco unidades de trabajo y los

cuales estan relacionados con las cuatro destrezas basicas, son los siguientes:

Blogue 1: comunicacion

Blogue 2: comunicacién

Blogue 3: comunicacion

Bloque 4: conocimiento

oral: escuchar y hablar

escrita: leer.

escrita: escribir

de la lengua

-Comprension y
expresion de diferentes
mensajes verbales y no
verbales.

-Respeto por las normas y
estrategias del
intercambio
comunicativo.
-Diferenciacion de los
textos orales segln su
tipologia.

-Produccion de textos de

diferentes tipologias.

-Interés por la lectura
de diferentes tipos de
textos.

-Comprension de
diferentes tipos de texto
segun su tipologia.
-Aplicacion de las
estrategias de

comprension lectora.

-Produccion de textos
segun su tipologia.
-Construccion de textos
para diferentes fines.
-Aplicacion de las
reglas ortogréaficas en la
escritura de diferentes
textos.

-Uso de las normas y
estrategias de
planificacion de la
escritura.

-Respeto por la

caligrafia y el orden.

-Distincion entre palabas
anténimas y sinénimas.
-Anélisis de las diferentes

categorias gramaticales.

Tabla 2. Contenidos generales de las cinco unidades de trabajo.
Fuente: DECRETO 26/2016 (BOCYL)

——
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En cuanto a los contenidos especificos que se trabajan

siguientes:

en cada unidad son los

Bloque 5: educacion literaria

Unidad 1 Unidad 2 Unidad 3 Unidad 4 Unidad 5
-Conocimiento de | -La leyenda. -Lectura de -Lectura de .-Conocimiento
los diferentes -Lectura de diferentes diferentes de las diferentes
cuentos diferentes refranes, poemas. partes del teatro.
tradicionales. leyendas. adivinanzas y -Composicién de | -Dramatizacion

-Produccién de

cuentos propios.

-Invencion de una

leyenda propia.

trabalenguas.
-Produccion de
diferentes
adivinanzas y
trabalenguas

propios.

diferentes poemas

propios.

de diferentes
textos literarios.
-Representacion
de escenas
teatrales.
-Composicién de

una escena teatral.

Tabla 3. Contenidos especificos para cada unidad de trabajo.
Fuente: DECRETO 26/2016 (BOCYL)

5.4 METODOLOGIA

El Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero, por el que se establece el curriculo basico

de la Educacién Primaria, define el concepto de metodologia didactica como:

“Metodologia didactica: conjunto de estrategias, procedimientos y acciones

organizadas y planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva,

con la finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los

objetivos planteados” (p.4).

La metodologia escogida para la elaboracion de esta propuesta, es una metodologia

ludica, donde prima la importancia del juego dentro del aula. Es una metodologia activa

y variada, en la que el alumno es en todo momento protagonista y participe de su

aprendizaje. La dinamica y los materiales necesarios varian segun la actividad que

estemos realizando.
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A pesar del protagonismo del alumno, los docentes también tienen un papel muy
importante, y son fundamentales para conseguir ese aprendizaje. Los docentes son los
encargados de preparar cuidadosamente el material con el que van a trabajar los

alumnos, ademas de supervisar el trabajo.

Esta propuesta didactica esta planteada para trabajarse a lo largo de todo el curso de 3°
de primaria, ya que abarca todo el contenido literario que se trabaja durante este curso.
Estd preparada para ponerse en practica con una mayor flexibilidad a lo largo de este
curso, ya que esta compuesta por diferentes unidades de trabajo, dando al docente la

libertad de aplicarla en diferentes momentos.

A pesar de ser unidades de trabajo diferenciadas, todas tienen en comdn los mismos
objetivos y contenidos generales. Los contenidos especificos de cada unidad estan
diferenciados en el apartado anterior. En cuanto a la temporalizacién, es el docente el
que decidird cuando aplicar las diferentes unidades y la duracion que requiere cada
actividad. Asi pues, el disefio de estas unidades de trabajo va a recoger Unicamente las

actividades a realizar en cada una de ellas.

5.5. UNIDADES DE TRABAJO

5.5.1 UNIDAD DE TRABAJO: CUENTOS TRADICIONALES

= ACTIVIDAD 1: DESCUBRIENDO QUE ES UN CUENTO
Agrupamiento: Todo el grupo

Espacio: Aula

Materiales: Ninguno

Descripcién de la actividad: Esta actividad consiste en realizar una lluvia de ideas sobre

el concepto de cuento tradicional. Los alumnos tendran la oportunidad de dar su propia

definicion del concepto, y argumentar el por qué.

Una vez expuestas las diferentes propuestas, elaboraremos conjuntamente una

definicion para el concepto. Mediante un pequefio juego, el alumno ganador decidira si
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la definicion realizada es valida o aun puede mejorarse. EI alumno ganador sera el que

mas titulos de cuentos se sepa.

Al final de la actividad, los alumnos habran aprendido el concepto de cuento y algunos

ejemplos.

= ACTIVIDAD 2: ;QUE CUENTO ES ESTE?

Agrupamiento: Gruposde 405

Espacio: Aula

Materiales: Fragmentos de diferentes cuentos

Descripcion de la actividad: Este juego consiste en adivinar de qué cuento se trata. El

docente ha preparado varios fragmentos de diferentes cuentos populares, conocidos por
todos los alumnos. La peculiaridad es que en ese fragmento aparecen mezclados dos
cuentos diferentes. Es decir, cada fragmento contara con una gran parte correspondiente,
por ejemplo al cuento de “Caperucita roja” pero tendra una pequefia parte también del
cuento de “Pulgarcito”, la suficiente para hacer dudar a los alumnos entre cual es el

cuento principal entre ambos.

Los alumnos, tendran que analizar muy bien el fragmento, y debatir entre ellos sobre la

solucién correcta.

Una vez realizada la actividad, cada grupo leera su fragmento y pondrd en comdn su
decision. El resto de los grupos, también daran su “rapida” decision. Por ultimo, el

docente dara la solucion correcta.

= ACTIVIDAD 3: ;A QUE CUENTO PERTENECEN ESTAS IMAGENES?

Agrupamiento: Grupos de 3

Espacio: Aula

Materiales: Fotografias

Descripcion de la actividad: El docente coloca por toda el aula varias iméagenes de

diferentes cuentos populares. Por otra parte, cada grupo recibe el titulo de un cuento, un
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poco menos conocido por ellos. La actividad consiste en que los alumnos, deben

escoger las imé&genes que consideran que pertenecen a cada titulo.

Cada grupo, deberd consensuar también con los otros grupos, para asegurarse de no
llevar ninguna imagen equivocada. Cuando consideren que han recogido todas las

imagenes, van a comprobarlo con el docente.

La actividad finaliza cuando todos grupos han conseguido las imagenes. Posteriormente

cada grupo leerd un fragmento del cuento, proporcionado por el docente.

= ACTIVIDAD 4: INVENTA TU EL CUENTO

Agrupamiento: Grupos de 3 0 4 personas

Espacio: Aula

Materiales: Cuaderno y lapiz.

Descripcién de la actividad: Esta actividad consiste finalmente en crear un cuento

totalmente inventado por los alumnos. La actividad consta de dos partes:

En la primera parte, el docente muestra diferentes palabras poco usadas por nuestros
alumnos, por una parte verbos y por otra objetos. Seguidamente, vamos a realizar un
pequefio juego: el docente realizara diferentes preguntas relacionadas con lo trabajado
ya por los alumnos en el area de lengua. Cada pregunta que fallen, tendran la obligacién
de utilizar una palabra de las mostradas por el docente para realizar su cuento. Es decir,
si fallan las cuatro preguntas, tendran que elegir cuatro palabras desusadas para crear su

cuento.

La segunda parte, consiste en la creacion de un cuento. Cada grupo escribira un cuento

nuevo, utilizando o no las palabras propuestas por el docente.

Al final de la actividad, cada grupo pondra en comun su cuento.
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5.5.2. UNIDAD DE TRABAJO: LEYENDAS

= ACTIVIDAD 1: ;QUE ES UNA LEYENDA?

Agrupamiento: Por parejas

Espacio: Por todo el centro
Materiales: Cuaderno y boligrafo

Descripcion de la actividad: Esta actividad consiste en realizar pequefias entrevistas a

diferentes alumnos de cursos superiores con el fin de conocer qué es una leyenda. Para
poder realizar esta actividad, el docente tiene que coordinarse con el tutor de algun
curso superior como 5° 0 6°. Los alumnos, por parejas, realizaran diferentes preguntas a
varios alumnos mayores que ellos. Las preguntas son libres, pero el objetivo es conocer

las leyendas y algun ejemplo.

Posteriormente, cada pareja tendra que elaborar su propia definicion de leyenda,
después de haber recogido las ideas de sus compafieros. Una vez finalizada, se pondra
en comun con el resto de la clase y en consenso se decidira si elegir alguna definicion

elaborada por alguna pareja o elaborar una entre todos con la ayuda del docente.

= ACTIVIDAD: LECTURA AL AIRE LIBRE

Agrupamiento: Todo el grupo

Espacio: un parque cercano
Materiales: diferentes leyendas

Descripciéon de la actividad: La actividad consiste en la lectura fuera del aula de

diferentes leyendas, preparadas por el docente. La lectura puede realizarse en un parque
cercano, 0 en un espacio mas abierto. Los alumnos se turnaran para poder participar

todos y leer diferentes leyendas.

Al finalizar cada lectura, los alumnos realizaran un breve comentario oral sobre ésta.
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= ACTIVIDAD 3: LA LEYENDA CONTINUA

Agrupamiento: Grupos de 3 personas

Espacio: Aula

Materiales: Fragmentos de leyendas, cuaderno y boligrafo.

Descripcion de la actividad: el docente prepara fragmentos iniciales de diferentes

leyendas. Los alumnos, por grupos, tendran que elegir un fragmento y continuar la
historia y escribir el fin de esa leyenda.

Una vez finalizada la actividad, se hard una puesta en comun de todos grupos y

debatiran sobre cual les ha gustado mas.

553. UNIDAD DE TRABAJO: ADIVINANZAS, REFRANES Y
TRABALENGUAS

= ACTIVIDAD 1: ;CUAL ES CUAL?

Agrupamientos: Por parejas

Espacio: aula

Materiales: diferentes refranes, trabalenguas y adivinanzas

Descripcion de la actividad: EI docente va a mostrar a los alumnos varios trabalenguas,

refranes y adivinanzas, sin decir cual es cada uno. Los alumnos tendran que debatir
entre ellos y decir qué texto es cada uno. Una vez que la pareja haya debatido y

encontrado una solucion, se pondrd en comin para toda clase.

Cuando los alumnos descubran que texto es cada uno, y por que, elaboraremos una

definicion para cada concepto a través de una lluvia de ideas.

= ACTIVIDAD 2: COMPLETA EL REFRAN

Agrupamientos: Grupos de 4

Espacio: aula

Materiales: refranes
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Descripcion de la actividad: la actividad consiste en realizar diferentes tarjetas con

refranes. Cada tarjeta, contendrd el principio de un refran y tres opciones para

completarlo.

La primera parte de la actividad consiste en realizar diferentes tarjetas para
posteriormente poder jugar. Asi pues, cada grupo realizard 6 tarjetas y cada una
contendra el comienzo del refran y tres opciones para terminarlo. Cuando todos grupos

realicen las tarjetas, podemos pasar a la segunda parte.

La segunda parte, consiste en jugar con esas tarjetas. Los grupos intercambian las
tarjetas con los refranes e intentan adivinar la respuesta correcta y a la vez conocer mas

refranes.

= ACTIVIDAD 3: CONCURSO DE TRABALENGUAS

Agrupamientos: todo el grupo

Espacio: aula

Materiales: trabalenguas

Descripcion de la actividad: El docente reparte tarjetas con diferentes trabalenguas para

todos los alumnos. El juego consiste en varias partes, es un concurso de trabalenguas,

por lo que hay diferentes pruebas:

- Lectura més rapida del trabalenguas.

- Lectura mejor pronunciada.

- Lectura del trabalenguas mas dificil.

- Memorizacion del trabalenguas mas rapida.
- Memorizacion del trabalenguas mas dificil.

- Creacion de un nuevo trabalenguas

Esta actividad se puede realizar durante mas de una sesion. Es un juego motivador para

los alumnos.
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= ACTIVIDAD 4: AHORA CREALO TU

Agrupamientos: individual

Espacio: aula

Materiales: cuaderno y boligrafo

Descripcion de la actividad: Los alumnos tendran que elegir entre una adivinanza, un

trabalenguas o un refrén y tiene que inventar uno propio. Esta actividad es libre, libre de
extension y no tienen ningun criterio a seguir, solamente tienen que crear una de estas
tres opciones. Al finalizar la actividad, realizardn una puesta en comun para toda la

clase.

5.5.4. UNIDAD DE TRABAJO: POESIA

= ACTIVIDAD 1: ;QUE ES LA POESIA?

Agrupamientos: todo el grupo - individual

Espacio: aula

Materiales: poemas de Gloria Fuertes

Descripcion de la actividad: Esta actividad consta de dos partes. Para la primera, el

docente ha preparado diferentes poemas de Gloria Fuertes. Varios de los alumnos leeran
en alto esos poemas para el resto de sus comparieros. Una vez leidos, realizaremos una

lluvia de ideas sobre qué creemos que es poesia y por qué.

La segunda parte consiste en la elaboracion propia de una definicién de poesia y sus
caracteristicas principales. Esta vez no vamos a realizar una conjunta, sino que cada
alumno, individualmente realizara su propia definicion gracias a las ideas recogidas en

la lluvia de ideas.

El docente dara el visto bueno a cada definicion, y cada alumno la pondra en comin

para el resto de comparfieros.
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= ACTIVIDAD 2: UNA LECTURA DE RISA

Agrupamientos: todo el grupo

Espacio: aula

Materiales: papeles preparados por el docente y diferentes poemas

Descripcion de la actividad: esta actividad consiste en la lectura de diferentes poemas,

pero de una forma mas ludica que ayude a perder la vergiienza a hablar en publico. El
docente ha preparado dos cajas con papelitos dentro. Una caja esté llena de fragmentos
de poemas de Gloria Fuertes, y la otra caja estd llena de papelitos donde aparecen
diferentes acciones, situaciones (como reir, llorar, cantar, protestar, o situaciones como

estar vendiendo productos en el mercado, dar una charla, discutir con tu hermano, etc.)

Cada alumno tendra que escoger un papel de cada caja, y asi realizar su lectura de risa.
Por ejemplo: en un papel saca el poema de Mi cara, y en el otro saca la situacion de
estar dando una charla, asi pues, ese alumno tendra que leer ese poema como Si

estuviera dando una charla a sus comparieros.

Con esta actividad vamos a disfrutar de unas lecturas muy divertidas de diferentes

poemas, por lo que vamos a conocer mas poemas y aprender mientras nos divertimos.

= ACTIVIDAD 3: CAMBIANDO EL POEMA

Adrupamientos: individual

Espacio: aula

Materiales: fragmentos de poemas

Descripcion de la actividad: esta actividad consiste modificar fragmentos de diferentes

poemas, pero con una peculiaridad, tendran que modificar las palabras por sinénimos o

anténimos de las mismas.

El docente proporciona a los alumnos dos estrofas de diferentes poemas, y ellos tendran
que elegir uno y modificarlo. Para modificarlo, tiene que sustituir los sustantivos y

verbos, por sus sinbnimos o sus anténimos. Asi pues, al finalizar la actividad, los
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alumnos habran realizado un poema distinto, que pondran en comun con el resto de

compafieros.

ACTIVIDAD 4: CONTINUA EL POEMA

Agrupamientos: por parejas

Espacio: aula

Materiales: diferentes poemas

Descripcion de la actividad: esta actividad consiste en continuar escribiendo un poema.

El docente proporciona a los alumnos diferentes comienzos de poemas (solamente una
estrofa), tendrén tres o cuatro opciones para elegir. Los alumnos, por parejas, tendran
que continuar escribiendo el poema, respetando la métrica y la rima, pero con libertad

para continuar con la tematica.

Puesta en comun de los poemas de las diferentes parejas y realizamos una votacion para

el poema mas original.

= ACTIVIDAD 5: CREA TU PROPIO POEMA

Agrupamientos: Por parejas

Espacio: aula

Materiales: cuaderno y boligrafo

Descripcion de la actividad: esta actividad consiste en la elaboracion de un poema

propio de méas de dos estrofas. Los alumnos, por parejas, tienen la libertad de elegir la

tematica y la métrica pare realizar su poema.

El docente les ha pedido que los poemas sean anénimos, asi una vez realizados, para la
puesta en comun con el resto de compafieros, vamos a realizar un pequefio juego. El
profesor una vez recopilados todos poemas, repartira a las diferentes parejas un poema

escrito por otro compariero.
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Cada pareja, procedera a la lectura de ese poema y tendra que intentar adivinar que
pareja lo ha escrito. Al finalizar la lectura de todos poemas, cada pareja revelara que
poema ha escrito.

5.5.5. UNIDAD DE TRABAJO: TEATRO

= ACTIVIDAD 1: ;QUE ES EL TEATRO?

Agrupamientos: todo el grupo - individual

Espacio: aula

Materiales: cuaderno y boligrafo

Descripcion de la actividad: La actividad consiste en conocer qué es el teatro, y para

ello vamos a realizar una lluvia de ideas entre todos sobre este concepto.

Individualmente, los alumnos realizardn su propia definicién sobre el concepto,

poniéndola en comln una vez acabada y elaborando una junto al docente.

= ACTIVIDAD 2: CONOCEMOS EL TEATRO
Agrupamientos: todo el grupo

Espacio: Teatro cercano
Materiales: ninguno

Descripcion de la actividad: La actividad consiste en una pequefia excursion a algin

teatro cercano para conocer de primera mano cémo es un teatro, cOmo se representa una

obra, qué se necesita para realizar una obra de teatro, ¢l material, las partes...

= ACTIVIDAD 3: ENSENAMOS TEATRO

Agrupamientos: Grupos de 506

Espacio: aulas de educacion infantil
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Materiales: ninguno

Descripcion de la actividad: Los alumnos pudieron disfrutar de una explicacion

completisima sobre el teatro y todo lo que abarca, asi que ahora les toca a ellos
explicarlo. Por grupos, los alumnos de 3° van a preparar una charla para los méas
pequefios, donde explicaran qué es el teatro, las partes que tiene tanto el espacio como
la funcion, lo necesario para formar un teatro... Es decir, lo que aprendieron ellos

sesiones pasadas.

Cada grupo elegird también un breve fragmento de una representacion teatral para

mostrarlo a los alumnos de educacién infantil.

= ACTIVIDAD 4. CREA TU PROPIO GUION
Agrupamientos: Grupos de 4

Espacio: aula

Materiales: cuaderno y folio

Descripcion de la actividad: La actividad consiste en inventar un breve guion propio.

Los alumnos tienen total libertad para crear su propio guion, respetando las formas de

escritura teatral.

Puesta en comin con el resto de alumnos. VVotacion por el més divertido.

= ACTIVIDAD 5: SOMOS ACTORES
Agrupamientos: todo el grupo

Espacio: aula-gimnasio
Materiales: los necesarios para representar la obra determinada

Descripcién de la actividad: Esta actividad, obviamente no va a durar una sola sesion,

sino que nos va a ocupar mucho tiempo y ganas. Asi pues, consiste en realizar una

breve representacion teatral.
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Para ello, el docente ofrecera diferentes obra teatrales a los alumnos, los cuales mientras

un debate y una votacion se elegira la obra a representar.

Una vez elegida la obra, para llevar la actividad a cabo tendremos que realizar lo

siguiente:

- Lectura de la obra de teatro

- Comprension de la historia: introduccion, nudo y desenlace.

- Personajes principales y secundarios

- Narrador

- Lugar donde ocurre la historia

- Tiempo en el que ocurre

- Reparto de personajes

- Lectura individual de cada papel, y junto con el resto de personajes.
- Ensayos, dramatizacion

- Puesta en escena.

Esta es una actividad que requiere bastante tiempo y planificacién, tanto por parte del
docente como del alumno, pero muy gratificante y divertida la cual nos ayuda a perder

el miedo al ridiculo y a perder la verglienza.

5.6. EVALUACION

Para la evaluacion del alumnado vamos a ofrecer diferentes tipos de evaluacion.

- Por una parte, el alumnado sera valorado mediante la observacion directa por
parte del docente, y a través de los trabajos que vayan realizando en clase en

cada unidad de trabajo.

- Por otra parte, he realizado una rdbrica comdn para las cinco unidades.
Cambiando Unicamente el apartado referido a educacion literaria y relacionada

con los contenidos trabajados en la propuesta.
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INDICADORES Conseguido | En proceso | No conseguido

-Comprender y expresar de diferentes
mensajes verbales y no verbales.

-Respetar las normas y estrategias del
intercambio comunicativo

- Diferenciar los textos orales segun su
tipologia

-Producir textos de diferentes
tipologias

-Interés por la lectura de diferentes
tipos de textos.

-Comprender diferentes textos orales
segun su tipologia.

- Aplicar las estrategias de
comprension lectora.

- Aplicar las reglas ortogréficas en la
escritura de diferentes textos.

- Uso de las normas y estrategias de
planificacion de la escritura. Respeto
por la caligrafia y el orden.

-Desarrollo de la creatividad e
imaginacion en la realizacion de
diferentes actividades

-Desarrollar el habito de trabajo en
grupo

-Adquisicion del contenido literario
trabajado en cada unidad.

Fuente: elaboracion propia

5.7. AUTOEVALUACION

Para la evaluacion de la propuesta didactica he elaborado otra rdbrica la cual esta

relacionada con los objetivos y contenidos planteados en la propuesta.

36

——
| —



INDICADORES

Conseguido

En proceso

No conseguido

-Consecucién de los objetivos
didacticos

-Adecuacion de los contenidos

-Adquisicion de los contenidos
por parte de los alumnos

-Relacion de los objetivos y
contenidos con las actividades.

-Realizacién de las actividades
adecuadamente

-Puesta en practica de las
actividades correctamente

-Desarrollo de la creatividad e
imaginacion de nuestros alumnos
mediante el juego

-Metodologia ha sido adecuada

-Espacio, recursos y materiales
han sido adecuados

-El docente ha conseguido poner
en préctica las unidades de
trabajo  consiguiendo el fin
establecido

Fuente: elaboracion propia
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CONCLUSIONES

La desmotivacion continua de los alumnos en las aulas del siglo XXI, es un problema
que deberia preocupar a toda la sociedad, no solo a los docentes y los familiares, sino a
toda la sociedad. El futuro de nuestro pais estd en manos estos pequefios que cada
mafiana van con desgana a la escuela, por lo que la preocupacion por la educacion de

estos tiene que ser global.

Actualmente los sistemas educativos no estan preparados para abordar este problema,
necesitamos un cambio en nuestra forma de pensar y de ensefiar, ya que nuestra
sociedad esta cambiando cada vez mas rapido, mientras la escuela sigue atascada en el

siglo XIX y su industrializacion.

Considero esencial el cambio en las metodologias, en los recursos, en la rigidez que
ofrece una mesa y una silla,... considero esencial el cambio dentro de la educacion.
Debemos poner todos de nuestra parte y poco a poco solucionar esta situacion de crisis
educativa. Y para ello necesitamos nuevas ideas, ideas creativas, innovadoras y llenas
de imaginacion que potencien la mejora del sistema educativo. Pero para tener ideas y
alternativas creativas, tenemos que potenciar la creatividad desde la escuela, y valorarla

dentro de las aulas.

La utilizacion del juego dentro del aula es un recurso muy potente para desarrollar y
fomentar la creatividad y la imaginacion. Considero que deberiamos utilizar
metodologias més ludicas y creativas para trabajar con nuestros alumnos dentro de los
alumnos. Por ello, he realizado una propuesta didactica en la cual el principal recurso
es el juego. Con esta propuesta he demostrado que con simples materiales, y sin la
utilizacion de las nuevas tecnologias podemos potenciar la creatividad e imaginacion en

nuestros alumnos.
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