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RESUMEN

En el presente trabajo vamos a abordar la importancia de las matematicas y el
pensamiento l0gico-matematico en el desarrollo infantil, su trabajo dentro del aula y la

presencia en el entorno.

En primer lugar reflejaremos las caracteristicas de los nifios en la etapa de infantil, su
forma de ver y entender el mundo, ya que este conocimiento es basico para poder llevar

a cabo una adecuada intervencion educativa.

Después justificaremos las matematicas dentro del curriculo de infantil y veremos el
tratamiento que hace de ellas la legislacion vigente, asi como la justificacién pedagdgica
de la mano de grandes pedagogos y psicélogos como Piaget, Montessori y Decroly.
Pero no pasaremos por alto aportaciones actuales como las de Antonio Fernandez
Bravo y Jaime Montero que estan contribuyendo a plantearnos el aprendizaje de las
matematicas y su entendimiento desde el punto de vista del cerebro del que aprende,
para asi poder mejorar el proceso de ensefianza, desde las necesidades y la curiosidad

del nifio, logrando alcanzar aprendizajes significativos.

Continuaremos hablando de la importancia de las rutinas y los momentos educativos en
el aula de infantil. También abordaremos propuestas metodoldgicas que favorecen el
desarrollo del nifio tomando como base la manipulacién, el movimiento, el juego, la

experimentacion y la estimulacion sensorial.

Posteriormente plantearemos un proyecto de trabajo para un aula de 2° de infantil (4
afios): “LOS NUMEROS NOS RODEAN”.

Finalmente realizaremos una conclusién donde analizaremos los temas tratados, su
repercusion en el aula y valoracién del proyecto realizado, siempre con vistas a la

mejora en beneficio de los alumnos y del proceso ensefianza-aprendizaje.

Terminaremos con la bibliografia y referencias legislativas utilizadas en la elaboracién

de este trabajo.

PALABRAS CLAVE: Educacion infantil, pensamiento ldgico-matematico,

manipulacién, momentos educativos, metodologias, proyecto de aula.



ABSTRACT

This project approach the importance of Mathematics and mathematical-logical thinking

for child development, how to work it in class and its presence in child environment.

Fisrtly I would like to reflect the characteristics of children in early childhood, their way
of seeing and understanding the world, since this knowledge is basic to carry out a

properly educational intervention.

Then we will justify the presence of mathematics within the early childhood education
curriculum and analize the treatment that current legislation makes of them, also the
pedagogic justification following great pedagogues and psychologists like Piaget,
Montessori and Decroly. Without forgetting other current contributions from Antonio
Fernandez Bravo y Jaime Montero who are promoting how to tackle the learning of
mathematics and its knowledge from the point of view of the brain of the learner to
improve the teaching-learning process considering the needs and curiosity of the child
and finally achieving significant learning.

The project continue talking about the importance of routines and educational moments
in the classroom of early childhood education. | also want to approach here the
methodological proposals that adventage child's development based on manipulation,

movement, play, experimentation and sensory stimulation.

Later | propose a project of work for a classroom of second of Preschool (4 years old):
"THE NUMBERS SURROUND US".

Finally I have done a conclusion that analyzes the topics dealt with, their repercussion
in the classroom and assessment of the project, always with the aim of improving the

benefit of the students and the teaching-learning process..

The end of this elaboration adds the bibliography and legislative references used in the

preparation of this work.

KEYWORDS: preeschool, logical-mathematical thinking, manipulation, educational

moments, methodologies, classroom project.
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1. INTRODUCCION

1.1 Justificacion del tema elegido

Las matematicas estan presentes en nuestras vidas desde que nacemos, los juegos orales
que pasan de generacion en generacion, canciones y rimas donde los nimeros son los
protagonistas...No tenemos nada mas que abrir los ojos al exterior para ver que las

matematicas nos envuelven.

Los conocimientos matematicos son un instrumento imprescindible en nuestra sociedad.
Se pueden encontrar en cualquier situacion cotidiana y los necesitamos para
enfrentarnos a multitud de tareas como contar objetos, preparar una receta, manejar
dinero, hacer la compra, leer y escribir nimeros....entonces.... /por qué no hacer mas
ludico su aprendizaje en las etapas escolares? ¢Por qué no utilizar la espontaneidad que

tiene el nifio en los aprendizajes?

El nifio por su naturaleza curiosa, experimenta y pone en practica habilidades que le
llevan a un acercamiento y conocimiento del mundo l6gico matematico. Como docentes
debemos aprender a canalizar este aspecto del nifio y aprovechar desde el punto de vista
educativo ya que en el dia a dia de nuestros alumnos, las matematicas estaran mas

presentes de lo que se podria pensar en un primer momento.

Su ensefianza permite diferentes practicas educativas e interpretaciones, que han
preocupado a los diferentes sistemas educativos a lo largo de la historia. Estudios que
demuestran la forma de aprender de los alumnos y Criticas al modelo memoristico y
repetitivo hace que surjan nuevos métodos y enfoques para su ensefianza que veremos a

lo largo del trabajo.

La eleccion del tema para nuestro proyecto, radica en que conocedores del interés que
despiertan los nimeros en los nifios y conscientes de la necesidad que tienen de tocar
todo lo que ven a su alrededor, de manipular e interactuar con los objetos, hemos creido

adecuado profundizar en estos aspectos y desarrollar un trabajo que lo justifique.

Por ello planteamos una propuesta didactica para el aula, en la que los nifios sean los
protagonistas de su aprendizaje en interaccion con su entorno, siendo los nimeros el
hilo conductor. Con la ayuda de distintos materiales didacticos, llevaremos a cabo
actividades que no sélo consigan despertar el interés del nifio, sino que ademés lo



animen a manipular, observar y experimentar con el fin de que puedan descubrir ciertas

cosas por si mismos

Pretendemos que la teoria vaya de la mano de la préctica, reflejando las competencias
que como maestros debemos tener adquiridas para realizar de forma adecuada nuestra
intervencion en las aulas de educacion infantil, siendo capaces de afrontar los retos que
nos plantea una sociedad cambiante y saber adaptar el proceso ensefianza-aprendizaje a

las necesidades que se vayan presentando.



2. OBJETIVOS

Los objetivos de este Trabajo de Fin de Grado (TFG) son los que enumero a

continuacion:

1. Analizar y valorar la importancia de los conceptos l6gico-matematicos en el
desarrollo del nifio.

2. Conocer las aportaciones de diferentes autores sobre el desarrollo matematico en
la infancia.

3. Valorar el juego como una metodologia de aprendizaje basada en el disfrute y la
relacion con los demas.

4. Relacionar las matematicas con el entorno y utilizarlas para entender el mundo
gue nos rodea.

5. Desarrollar en el nifio capacidades basicas necesarias para el aprendizaje de las
matematicas, como son: la atencién, la concentracion, la percepcion, la
resolucion de problemas, la busqueda de estrategias,...

6. Promover en el nifio actitudes como la curiosidad, la critica, la investigacion, la
manipulacion, el descubrimiento, etc.

7. Elaborar una propuesta de intervencion educativa desde un enfoque
manipulativo, significativo y vivencial de las matematicas en Educacion Infantil.

8. Evaluar si la propuesta didactica ha cumplido los objetivos que nos planteamos,
se ha adaptado a los diferentes ritmos y ha tenido en cuenta la diversidad del

aula.



3. FUNDAMENTACION TEORICA

3.1. Caracteristicas de los niflos/as de educacion infantil (3 a 6 afos)

Este periodo es de una importancia fundamental debido a que para muchos nifios
significa comenzar un periodo de socializacion a través de la escuela y los nuevos
compafieros, ademas supone también la configuracion de una personalidad de acuerdo

con el desarrollo madurativo y la influencia del entorno.

Vamos a ver como se produce este desarrollo desde diferentes aspectos como son el

desarrollo cognitivo, psicomotor, social y afectivo y de la personalidad.

Desarrollo cognitivo:

Cuando hablamos de desarrollo cognitivo nos referimos a los cambios graduales y
ordenados por los que los procesos mentales se vuelven més complejos. Esto implica el
desarrollo de la capacidad de conocer, comprender y controlar el entorno inmediato en
el que vive el nifio. Abrirse al mundo, aprehenderlo, asimilarlo por si mismo. El nifio va
construyendo su conocimiento de la realidad a través de la observacién y exploracion

del medio fisico, natural y social.

Tanto el conocimiento de la realidad y del medio fisico, natural y social, como la
formacion de los primeros conceptos se apoyan en el desarrollo cognitivo de los mas
pequefios, del mismo modo que dicho desarrollo no seria posible sin la interaccién con
el medio y con las personas que rodean al nifio. Se trata de tres procesos paralelos,
intimamente relacionados, e imprescindibles para el desarrollo de los aprendizajes de la

etapa de educacion infantil.

Vamos a describir de las etapas de Piaget la que corresponde con las edades de la
educacion infantil, que él denominO etapa preoperacional, (2-7afios), donde el
pensamiento del nifio se hace mas flexible, pero sin llegar todavia al pensamiento
abstracto que caracteriza a la siguiente etapa (de las operaciones concretas). En esta
etapa preoperacional, también se desarrolla la funcidon simbdlica que permite al nifio
representar acciones, lugares, cosas, etc. que tiene en su interior, ésta se manifiesta a
través del lenguaje, la imitacion y el juego simbolico. Sin embargo, el nifio todavia
encuentra limitaciones debido a su egocentrismo y la irreversibilidad de su

pensamiento. El pensamiento del nifio estd basado en preconceptos, no generaliza ni



induce lo cual produce una rigidez y tosquedad. Su egocentrismo, dificulta que el nifio
vea su punto de vista como uno mas entre otros. Todo esto va a condicionar el
desarrollo de las capacidades I6gico-matematicas. También el lenguaje esta impregnado
del egocentrismo. Y por ultimo, el juego ocupa un lugar importante en su tiempo, con él
ejercitan una actividad fisica importante, aprenden el mundo que le rodea y hacen frente

a sus sentimientos.

Desarrollo psicomotor:

En lo concerniente a este desarrollo existe un incremento muy rapido en estos afios.
Como caracteristicas generales podemos observar que se produce una maduracion del
sistema nervioso y muscular, se avanza en la coordinacién de los misculos mayores y
menores y en la coordinacion 6culo-manual. Dando paso a movimientos cada vez mas
precisos que van desde la motricidad gruesa a un mayor control de la motricidad fina.
Este creciente desarrollo psicomotor va a influir de forma positiva en el aprendizaje de

los conceptos matematicos. Read (1971) dice:

El nifio comprende el mundo que le rodea a través de sus sentidos, la vista, el
oido, el tacto, el gusto y el olfato, asi como a través de su sentido quinestésico.
Cuantas mas impresiones sensoriales reciba, mas material tiene el nifio para

construir los conceptos de la realidad. (p. 197)

Por lo tanto el movimiento, el desarrollo sensorial y el aprendizaje a través de la accion

deben estar presentes en el dia a dia de nuestras aulas.

Desarrollo social:

En el ciclo de 3-6 afios la caracteristica mas relevante en cuanto al desarrollo social es la
conducta de grupo que adopta el nifio. En él empieza a conocer las caracteristicas de los
otros y conoce también las relaciones interpersonales. En el seno del grupo se van a
desarrollar aspectos como el juego, los conflictos por la posesion de objetos y los
primeros contactos con la norma. Todas estas relaciones en grupo también se van a ver

afectadas e influenciadas por el egocentrismo de los nifios.

La actividad principal del nifio es el juego tanto individual como en interaccion con
otros nifios. El desarrollo de la funcion simbdlica supone un avance considerable en su

evolucion, el nifio cuando juega representa la realidad que conoce y pone en préctica sus



aprendizajes. Asi cuando juega en el rincon de la casita, organiza, clasifica, realiza

seriaciones...

Todo lo que es ludico estd en consonancia con la forma natural que tiene el nifio para
adquirir los conocimientos. Cuenta de ello es que cada vez esta mas presente en la
formacion docente no solo a niveles de infantil sino también en primaria el aprendizaje

basado en el juego (ABJ) y la importancia de la gammificacion.

Mas adelante en otro apartado de nuestro trabajo hablaremos de la importancia del

juego y como lo trabajamos en el aula resultando un recurso imprescindible.

Desarrollo afectivo vy de la personalidad:

Siguiendo a Freud durante este periodo aparecen los conflictos de Edipo en el nifio y de
Electra en la nifia. Como consecuencia de estos complejos el nifio se orientara hacia el
progenitor de diferente sexo. La no resolucion de estos complejos de forma adecuada
puede traer problemas sociales o afectivos en el futuro. Y es en esta etapa cuando el
nifio empieza a formar el autoconcepto, o imagen de si mismo, ira tomando una actitud
valorativa hacia él, lo cual tendra repercusiones fundamentales en el desarrollo

constructivo de su personalidad futura.

Para un buen desarrollo afectivo son importantes las figuras de apego y la relacién con
estas. Cuando el apego esta correctamente formado desde los primeros afios, hace que el
nifio tenga confianza y seguridad en si mismo y eso le permite abrirse a relaciones cada

vez mas amplias, como las que proporciona la escuela.

Hoy en dia nadie duda de la importancia que las emociones y la afectividad tienen en el
aprendizaje, un nifio aprende si primero se dan las situaciones adecuadas para ello,
sentirse querido, valorado, arropado y en un entorno que le proporcione seguridad y

confianza.

3.2. Formacion de las capacidades relacionadas con el desarrollo l6gico-

matematico

Analizaremos a nivel general, el modo en que se produce el desarrollo de las

capacidades matematicas,
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Desde las aportaciones de Piaget se plantea la importancia de la actividad como base de
la construccion del conocimiento. Se considera como principio basico del aprendizaje
que el nifio no sea un sujeto pasivo del mismo sino que, desde la accion construya el
conocimiento. El nifio debe partir de la informacion recibida y resolver desde la

aplicacion de los esquemas que posee.

El aprendizaje matematico debe llevarse a cabo desde planteamientos que tengan en
cuenta la construccion del mismo por el nifio. No se trata de imposicion de
conocimientos sino de reestructuracion y autoconstruccién por parte del nifio de tales

conocimientos.

El nifio desarrolla de manera natural una serie de conocimientos matematicos, con los
que llega a la escuela y es bueno que desde ella se analice de qué manera ha tenido lugar
este desarrollo, lo aproveche para planteamientos posteriores y respete las reglas
seguidas en este desarrollo para profundizar en la manera de conocer del nifio en estas

primeras edades.
La ensefianza de las matematicas no debe adelantarse a la experiencia.

Es pues necesario saber como se desarrollan los conceptos matematicos en el nifio para
partir del trabajo con ellos, teniendo en cuenta que la actividad es una caracteristica de
interés en el aprendizaje de estas primeras edades. Y que las actividades deben
secuenciarse minuciosamente teniendo en cuenta la progresion légica que conlleva la

construccién de significado.

Es por todo esto que seria conveniente ver como surgen y se desarrollan ciertos
conceptos matematicos que se deben trabajar para un desarrollo integro del nifio y un
correcto desarrollo del curriculo que se haya planteado en el Proyecto Curricular de
Etapa teniendo en cuenta las caracteristicas del centro y de nuestro alumnado y

partiendo siempre del curriculo oficial.

En lineas generales, podemos afirmar que el desarrollo I6gico matematico en la etapa de

educacion infantil consiste en comprender el mundo fisico y descubrir las propiedades y
relaciones de los diferentes elementos que lo configuran. Este conocimiento ldgico
matematico se genera en el nifio partiendo de su actividad, gracias a la interaccion social

y a determinadas experiencias.
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Ademas, debemos tener presente que la adquisicion y desarrollo de las capacidades
I6gico matematicas viene determinado por el desarrollo cognitivo de nuestros alumnos,
por las caracteristicas y limitaciones propias del pensamiento infantil. Al mismo tiempo,
que el desarrollo de estas capacidades favorecerd el desarrollo del pensamiento y del
razonamiento logico, ya que estas capacidades no se construyen en el vacio, sino en

relacion con otros conocimientos.

Como maestros/as de esta etapa resulta pues fundamental comprender como nifios y
nifias construyen el conocimiento légico matematico, ello nos permitird una correcta
organizacion del aprendizaje, seleccionando y secuenciando aquellos contenidos mas
significativos y relacionandolos con los conocimientos de otras areas y sobre todo con
las experiencias que viven nuestros alumnos. Sélo asi lograremos que los nifios

construyan aprendizajes significativos.

Siguiendo la relacién entre las capacidades l6gico matematicas y desarrollo cognitivo,
Fernandez Bravo (2000), afirma que los fundamentos de las matematicas son los
fundamentos del pensamiento. Destaca las siguientes capacidades

Observacion, que permite la percepcion de las propiedades del mundo que le rodea y la
relacion entre ellas.

Imaginacién, entendida como accién creativa, ayuda al aprendizaje matematico por la
variabilidad de situaciones a las que transfiere una misma interpretacion.

Intuicién, permite al sujeto llegar a la verdad sin necesidad de razonamiento.

Razonamiento l6gico, la capacidad de generar ideas es la estrategia de actuacion, ante

un determinado desafio. Para Fernandez Bravo (2000) el desarrollo del razonamiento
I6gico se da en todo momento en el que una o varias acciones provocan en el nifio una
idea. Afirma que el origen de este conocimiento esta en la actuacion del nifio con los

objetos y en las relaciones que establece con ellos.
Asi pues, desde una perspectiva constructiva, el conocimiento I6gico surge de un

problema que hay que resolver, cuando los nifios se interrogan sobre situaciones

problematicas y plantean ideas para su resolucion.
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También la capacidad de representacion, sin ser una capacidad propia o exclusivamente

matematica, favorece la formacion de capacidades l6gico-matematicas.

Ademaés de estas capacidades, serd fundamental trabajar aspectos generales relacionados

con la atencidn, la memoria, la creatividad o la reflexion.

Abordaremos ahora el proceso a través del cual el nifio adquiere y desarrolla estas

capacidades. (FASES)

Dienes (1986) apunta seis fases en el proceso de aprendizaje de las matematicas:

- Enuna primera fase, denominada de JUEGO LIBRE, el nifio dara los primeros
pasos hacia el aprendizaje de los conceptos matematicos gracias a la interaccion
libre con el entorno y los materiales,

- En una segunda fase, ofreceremos al nifio JUEGOS ESTRUCTURADOS, que
conllevan ciertas limitaciones, reglas para su manipulacion.

- Asi, facilitando que el nifio experimente con diferentes juegos pero que poseen
una misma estructura, entramos en la fase tres, el nifio va tomando conciencia de
la estructura comun a los juegos realizados.

- La fase cuatro es de REPRESENTACION, permitimos al nifio ver los juegos
desde fuera, reflexionar sobre ellos. Podemos representar la estructura comdn de
una manera grafica o esquematica.

- En la fase cinco, acudimos al LENGUAJE, propio o inventado para hacer una
descripcion de lo que hemos representado, examinar las propiedades de dicha
representacion.

- Por ultimo, la fase seis, es la de DEMOSTRACION, nos permite deducir otras

propiedades.
Las fases de este proceso van a marcar el planteamiento didactico de forma que

acompafniemos al nifio en este proceso partiendo de lo concreto para avanzar hacia lo

abstracto.
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Debemos considerar que cada fase requiere su tiempo y exige un desarrollo determinado
en el nifio. La intervencion educativa no ha de acelerar el desarrollo sino poner a su

disposicion medios y oportunidades para favorecerlo.

3.3.  Justificacion legislativa

Repasaremos en este apartado del tratamiento que hace la normativa vigente en relacion

con el tema del que trata el presente trabajo.

La Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre para la Mejora de la Calidad
Educativa (LOMCE) que modifica parcialmente la Ley Organica de Educacién 2/2006
(LOE) en el capitulo 1 Educacion Infantil, articulo 13. Objetivos. Encontramos el g)
que hace referencia en la iniciacion de las habilidades logico-matematicas. En el
articulo 14.5 apunta que en el 2° ciclo de la educacion infantil corresponde a las
administraciones educativas fomentar experiencias de iniciacion temprana en

habilidades numeéricas basicas.

La ORDEN de 28 de marzo de 2008, del Departamento de Educacion, Cultura y
Deporte, por la que se aprueba el curriculo de la Educacion infantil y se autoriza su
aplicacion en los centros docentes de la Comunidad Auténoma de Aragon. Se definen
los objetivos generales para la etapa, y en su anexo se establece el curriculo de los dos
ciclos. Nosotros nos centraremos en el segundo ciclo (3-6 afios) por ser el ciclo en el

que vamos a desarrollar nuestro proyecto.
Las areas de conocimiento de la educacion infantil son tres:

e Conocimiento de si mismo y autonomia personal.
e Conocimiento del entorno.

e Lenguajes: comunicacion y representacion.

El trabajo de la matematica en educacion infantil y los contenidos que en ella se
trabajan estan directamente relacionados con el area de conocimiento del entorno, pero
no debemos olvidar que en infantil se trabaja de manera globalizada y por lo tanto unas
areas adquieren significado dentro de otras y en estrecha relacion, una vez dicho esto
vamos a analizar de forma detallada el tratamiento que hace el curriculo aragonés de

esta area.
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Area de conocimiento del entorno

Encontramos dos objetivos generales dentro de esta area que guardan relacién con
nuestro estudio. Dichos objetivos son: el 5. Desarrollar y aplicar el pensamiento
matematico con el fin de resolver diversos problemas en situaciones cotidianas. Y 6.
Iniciarse en las habilidades mateméticas manipulando funcionalmente elementos y
colecciones, identificando sus atributos y cualidades y estableciendo relaciones de

agrupamientos, clasificacion, orden y cuantificacion.

En esta area hay un bloque de contenido: Medio fisico: elementos, relaciones y medida

del que podemos extraer, gue es en interaccion con los objetos y materiales y partiendo
de la resolucion de problemas de la vida cotidiana como el nifio construye el
conocimiento matematico, siendo estos mas significativos cuanto mayor sea su relacion

con otros &mbitos de experiencia.

Segun aparece en la orden citada del 28 de marzo de 2008 por la que se aprueba el

curriculo de Aragén para la educacion infantil:

“Este blogue de contenidos pretende que el nifio descubra y reconozca la variedad de
objetos y materiales presentes en el entorno, algunas de sus propiedades y sus
posibilidades de uso, las relaciones causa efecto y las transformaciones que puedan
experimentar, desarrollando actitudes de busqueda y cuidado de ellos. De esta forma se
inicia en el conocimiento del mundo fisico y en las habilidades propias para la ciencia 'y
la tecnologia.”(p. 4964)

Siguiendo la misma orden, directamente relacionada con el bloque de contenidos que
estamos desarrollando Medio fisico: elementos, relaciones y medida establece como

criterio de evaluacion el siguiente:

1. Discriminar objetos y elementos del entorno inmediato y actuar sobre ellos. Agrupar,
clasificar y ordenar elementos y colecciones seguin semejanzas y diferencias ostensibles,
discriminar y comparar algunas magnitudes y cuantificar colecciones mediante el uso de

la serie numeérica. (p. 4966)

Igualmente el curriculo de Aragén, contempla para el 2° ciclo de la Educacién Infantil

la contribucion de cada una de las areas al desarrollo a las competencias. Entre las
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competencias que establece el curriculo de Aragén destacamos por su relaciéon con el

tema la competencia matematica.

Una vez vista la fundamentacion legislativa nos vamos a centrar en la pedagogica que

desarrollamos a continuacion.

3.4. Justificacién pedagogica

La estimulacion sensorial y la manipulacion en educacion infantil

Hasta la década de 1930, la imagen que ha prevalecido de los bebés se relacionaba con
el aislamiento sensorial y la incompetencia motriz y cognitiva. Fue entonces cuando
Piaget, mostr6 a los bebes como activos exploradores y constructores de su propia

inteligencia en interaccion con los objetos de su entorno.

A partir de la década de los 60 con la revolucion cognitiva, se empiezan a explorar de
nuevo las capacidades perceptivas de los nifios y se demuestra que eran muy superiores
a las atribuidas hasta entonces, la imagen de los bebes estaba dotada cada vez de mayor

competencia y organizacion.

“Los nifios no necesitan aprender a explorar, preguntar y manipular; nacen con un fuerte

deseo de hacerlo” (Brown, 1991, p.7)

Maria Montessori renovd la ensefianza desarrollando un particular método, conocido

como método Montessori, que se aplicaria inicialmente en escuelas primarias italianas y
méas tarde en todo el mundo. concibe esencialmente la Educacion  como
""autoeducacion', es decir, como un proceso espontaneo que se desarrolla dentro del
nifio. Para que esto ocurra es fundamental contar con un ambiente donde el nifio pueda
moverse libremente y materiales apropiados con los que el nifio pueda investigar.
Montessori da especial importancia a la educacion de los sentidos como base del
pensamiento e incluso habla de periodos sensitivos donde el nifio esta especialmente
receptivo ante determinadas experiencias de aprendizaje como seria el periodo del
lenguaje, la lectura, el célculo, ... Sus principales aportaciones giran en torno al aula y al
material. Ya que el nifio posee una mente absorbente y es receptivo ante todo lo que el
ambiente le proporciona, el aula debe ser concebida como un lugar que facilite la
actividad y el movimiento y donde todo esté constituido a la medida del nifio: mesas,

sillas, estantes. EI material debera estar siempre al alcance del nifio y a su disposicion en
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todo momento. Son propios de su metodologia los solidos encajables, las plantillas para
dibujar, las letras y nimeros de lija, los alfabetos mdviles, etc. EI educador debera ser
un profesional capaz de respetar la autonomia del nifio y a través de minimas

intervenciones irle presentando el material y guiandolo hacia el aprendizaje.

Montessori siempre ha estado como referente en la educacion infantil, pero en estos
ultimos afios ha vuelto a coger mas fuerza en los centros de educacion infantil. Existe
una amplitud de cursos de formacion sobre dicha pedagogia y sus materiales tanto
sensorial, como lo6gico-matematico y otros basados en elementos naturales estan

resurgiendo y cogiendo mucha fuerza.

Podemos apreciar segun esta concepcion la importancia del conocimiento que llega
desde el exterior de la persona a través de los sentidos.

El enfoque globalizador

Globalizar supone organizar el conocimiento atendiendo al interés del nifio y a su
desarrollo psicol6gico. La percepcion del mundo infantil, no se realiza de forma

analitica sino que debido al caracter sincrético de la misma se capta en su totalidad

Ovide Decroly: Se puede considerar el padre de la globalizacion. Fue
un pedagogo, psicélogo, médico y docente belga, que trabajé con nifios deficientes y
cuyos descubrimientos los aplicaria también a nifios normales. Su lema era que habia
que educar para y por la vida porque nuestro destino es ante todo vivir. Su metodologia
se basa en dos principios: el de la globalizacién que como ya sabemos se basa en la
manera se apoderarse el nifio de las experiencias, globalmente, sin distinguir sus partes;
y el principio del interés como motor de la actividad del nifio y de su proceso de
ensefanza-aprendizaje. Asi, la principal aportacion de Decroly es la organizacion de
las actividades escolares en tomo a Centros de Interés propios de cada grupo de
edad y que se caracterizan por estar sus tareas tituladas en fases de observacion (para
recopilar informaciéon del entorno), asociacion (para estructurar esa informacion y
comprenderla) y expresion (para comunicar los conocimientos adquiridos a traves de los

diferentes lenguajes).

La globalizacion como principio metodoldgico estd contemplado en la normativa

vigente asi el articulo 14 de la LOE (no modificado por la LOMCE), en su punto 4 dice:
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los contenidos educativos de la educacion infantil se organizaran en areas
correspondientes a ambitos de la experiencia y del desarrollo infantil y se abordaran por

medio de actividades globalizadas que tengan interés y significado para los nifios.

De igual forma en el curriculo de infantil en Aragon el articulo 10. Principios
metodoldgicos generales hay un punto que habla del principio de la globalizacion,
diciendo que es un proceso global de acercamiento del alumnado a la realidad que
quiere conocer y serd mas fructifero cuantas mas relaciones pueda establecer y

construya significados mas amplios y diversificados.

La matematica en la actualidad

Tradicionalmente a las matematicas se les daba un enfoque estatico por parte de los
docentes (y en muchos casos aln sigue pasando esto). El aprendizaje era principalmente
memoristico y sin entender lo que se estaba haciendo, convirtiéndose las matematicas
en algo tedioso y aburrido para muchos. Se basaban en métodos cerrados donde no tenia
cabida la manipulacion ni la experimentacion, se limitaba a un aprendizaje basado

principalmente en el lapiz y el papel.

El profesor Jaime Martinez Montero, para dar respuesta a estas necesidades, se
planteé como reto desarrollar una metodologia que verdaderamente fuera eficaz para
desarrollar la competencia matematica. Desarrollo un método en el que apostaba por

unas matematicas sencillas, naturales y divertidas y asi surgieron los algoritmos ABN.

ABN es un método de célculo basado en un amplio dominio de la numeracion que
permite al alumnado comprender lo que hace cuando resuelve una operacion o
problema, llegar al calculo mental de manera sencilla y natural, ademas de aumentar de
manera notable su capacidad de resolucién de problemas. Los docentes que aplican esta
metodologia van en aumento, ya que los resultados demuestran que se trata de una

solucion eficaz para ayudar a que los alumnos desarrollen la competencia matematica.
Las siglas del algoritmo ABN sintetizan lo que es en si este método:

e La“A”es la primera letra de “Abiertos”, porque no hay una forma Unica de
realizarlos, y cada alumno puede solucionarlos de forma distinta, en funcién de
su desarrollo, dominio del calculo, estrategias... frente a los algoritmos clasicos

que son cerrados en los que sélo hay una forma de realizarlos, no admiten
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discrecionalidad ni alteracion en lo prescrito. Las cuentas de siempre no son mas
que la aplicacién ciega, memoristica y sin sentido, de un conjunto de

instrucciones previamente establecido.

e “BN” quiere decir “Basado en Numeros” frente a la base en cifras del método
tradicional, mediante el cual se desgajan todas las cifras que contiene el nimero
y a todas se les da idéntico tratamiento. Por el contrario, en el método ABN
siempre se trabaja con numeros: podran ser mas pequefios 0 mas grandes, pero

siempre se combinan nimeros completos.

La experiencia demuestra que cuando los alumnos entienden lo que hacen, aprender se
convierte en una tarea mas asequible y motivante, olvidan menos y son capaces de

conectar esos aprendizajes con experiencias nuevas.

El método en infantil se trata de un aprendizaje manipulativo y parte de experiencias
concretas y familiares al alumnado que les permitan la comprension de todos los

procesos que debe realizar en el célculo.

Dicho método constituye una de las innovaciones educativas méas destacadas en las
aulas espafiolas en el area de matematicas en los 10 ultimos afios. Existe una amplia red
de difusion, a través del blog del autor, un canal de YouTube con multitud de videos de
trabajo en aula, paginas web con gran cantidad de recursos como la de actiludis, cursos
de formacion de profesores, los libros de Jaime Martinez, libros de texto, las Jornadas
para el Aprendizaje y la Ensefianza de las Matematicas, los congresos ABN. Todo esto

ha contribuido a que el método ABN se haya extendido por toda la geografia espafiola.

Ademas ha incorporado recursos conocidos en la ensefianza de las matematicas, como
la tabla 100, los palillos agrupados de 10 en 10, y otros como los tapones,
pinzas...faciles de conseguir y en los que los nifios pueden colaborar en su realizacion

aportando asi un valor afiadido.

Queremos resefiar también el valor de las aportaciones que en al campo de la

matematica tiene José Antonio Fernandez Bravo. Y aunque ya hemos hecho

referencia a este autor en el apartado de la formacion de las capacidades logico-
matematicas, queriamos dedicarle un espacio mas amplio ya que también es una de las

piezas claves de hoy en dia en la ensefianza de las matematicas.
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En su pagina web http://joseantoniofernandezbravo.com se define asi: Soy docente,
escribo e investigo sobre Educacion y aprendizaje de la Matematica, procesos de
ensefianza para la Innovacion Educativa, subrayando que la pregunta fundamental no
es como de bien realiza el nifio los ejercicios que hace, sino cuanto bien le hacen al
nifio los ejercicios que realiza. Para este autor la clave esta en escuchar al nifio y creer

en la necesidad de ensefiar del cerebro del que aprende y no del que ensefia.

La preocupacion y el interés por el nifio y la forma de aprender de este han llevado a
Fernandez Bravo a tener una amplia formacién, pero nunca ha perdido la referencia del
nifio y el aula ya que dice que es en contacto con ellos cuando realmente adquieres los
conocimientos necesarios para impartir correctamente la materia. Fernandez Bravo
(2017) en su libro “ensefiar desde el cerebro del que aprende” expone lo que para el

significa la intervencion educativa y dice:

Las ocho acciones para la intervencion educativa que envuelven mi pensamiento

pedagdgico, son las siguientes:

1. Provocar sonrisas en el que aprende.

2. Abrir nuestra mente para escucharles.

3. Entender sus preocupaciones, sus ilusiones y sus necesidades.

4. Despertar la curiosidad y las curiosidades.

5. Lograr que crean en si mismos.

6. Conseguir que sean los creadores de algo y que sean conscientes de ello.
7. Desarrollar un pensamiento critico y positivo.

8. Permitir que participen con el mundo, que dialoguen con el universo, haciendo uso

de: la claridad, el empefio, el trabajo y el amor.

Para él la base, como ya hemos apuntado antes, esta en escuchar a nuestros alumnos y
creer en ellos. En cierto modo hace una critica a algunas de las metodologias actuales
en la medida que estén enfocadas a una forma concreta de ensefiar y aprender. Dice: “la
unica metodologia fiable dentro de cualquier paradigma educativo es la vocacion”
(Fernandez Bravo, 2017, p. 7).
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A continuacion pasamos al siguiente punto de nuestro trabajo fin de grado, donde nos
vamos a centrar en metodologias y momentos educativos que llevamos a cabo en

nuestra aula y que favorecen el desarrollo matematico. Para posteriormente desarrollar

nuestro proyecto de aula: los niumeros nos rodean. Utilizando como tema el mercado

por la cantidad de conceptos numéricos que nos podemaos encontrar en este tema.
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4. METODOLOGIA Y PROPUESTAS DIDACTICAS PARA EL
AULA DE INFANTIL QUE FAVORECEN EL DESARROLLO
LOGICOMATEMATICO

Aprendizaje basado en proyectos (ABP)

En nuestra aula creemos en el beneficio del aprendizaje basado en proyectos (ABP)
todos ellos desarrollan el pensamiento 16gico-matemaético sea cual sea la tematica que se
haya decidido, aunque hay algunos que son puramente matematicos. Consideramos que

con el trabajo por proyectos:

e Se realizan aprendizajes significativos.

e Partimos del interés del nifio.

e El nifio es el motor de su propio aprendizaje.

e EI trabajo por proyectos permite: clasificar, organizar, ordenar y valorar las
informaciones recabadas alrededor de un tema.

e El uso de mapas conceptuales favorece el pensamiento matematico.

Los proyectos de trabajo ademas favorecen el aprendizaje cooperativo. Es un plan de
accion que un grupo de nifios/as se proponen realizar con la intencidén de conseguir o

resolver algo.

Para la realizacion de un proyecto es necesario que nifios y nifias se coordinen para
alcanzar un objetivo comin. La interaccién entre ellos es la estrategia de aprendizaje

por excelencia en este tipo de tareas (Del Carmen, 1994).

Se trata de crear situaciones de trabajo en las que los alumnos puedan, a partir de un
planteamiento inicial (relacionado con sus conocimientos previos), buscar informacion,
seleccionarla, comprenderla, relacionarla a través de diferentes situaciones, para

después convertirla en conocimiento (Carbonell, 1993).

En el problema abordado se integran diferentes tipos de contenidos de distintos ambitos
de experiencia. Asimismo el desarrollo del proyecto incide en el desarrollo de

diferentes capacidades del nifio, por lo que potencia su desarrollo integral.
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Los temas suelen trabajarse durante largos periodos de tiempo, y debe procurarse que
sean escogidos por los nifios, o al menos que suscite en ellos mucho interés, para poder

mantener la motivacion, que como sabemos es imprescindible.
En la elaboracion de un proyecto de trabajo pueden establecerse las siguientes fases:
1) Fase de eleccidn y organizacion.

2) Fase de establecimiento de relaciones entre las informaciones: se trata de buscar,

analizar, contrastar, interpretar, etc., para transformar la informacion en conocimiento.
3) Producto final, fase de sintesis y evaluacion.

- Elaborar un «dossiers» individual del trabajo realizado.

- Evaluar el proceso en relacion a los objetivos marcados.

- Valorar el trabajo y decidir posibles nuevos puntos de partida para el proximo

proyecto.

El maestro actia como guia, ayudando al nifio en los diferentes momentos del proyecto:
en la eleccion del tema; en la organizacién de los pasos a seguir; ayuda también a
analizar qué es lo que se sabe y que es lo que queda por saber; a la hora de presentar o
comunicar la informacion; en los dialogos que se establecen, ayudando a detectar las
situaciones contradictorias, a hacer comparaciones, simulaciones, representaciones, etc.
El papel, que en definitiva va a desempefar, ademéas del de orientador, es el de
provocador de conflictos y al mismo tiempo canalizador de las aportaciones de los

nifos.

Los nifios por su parte juegan el papel mas importante, ya que deberan escoger el tema,
concretar las partes que se van a estudiar y aportar informacion, de forma que impliquen

a la familia.

Aprendizaje basado en el juego (ABJ)

En la educacién infantil estd ampliamente reconocida la importancia del juego y el
papel que desempefia en el aula. Pero hoy dia ha surgido un interés por el juego como
herramienta metodoldgica en la escuela, es decir, la utilizacion de juegos de mesa

como tal usados para el aprendizaje de contenidos didacticos o la evaluacion de los
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conceptos. En nuestra aula hemos querido utilizar los beneficios que tiene el juego y la
motivacion que despierta en los nifios, programando de forma sistematica durante el
curso una sesion semanal de juegos, contando con la participacion de las familias para
poder llevarlos a cabo. Son elegidos cuidadosamente para trabajar aspectos matematicos
que nos interesan desarrollar en los nifios como: la atencion, la observacion, el
reconocimiento de los colores, la orientacion espacial, el reconocimiento de
nameros...Ademas en estas sesiones aprenden valores y normas como respetar el turno,
compartir experiencias con otros nifios, la paciencia y superar la frustracion que supone

no ganar y conseguir siempre lo que se quiere.

Algunos de los Juegos que utilizamos en nuestra clase son: Dooble, Speed cups,

Camelot, EI frutalito, Mucho Cucurucho y Los tres cerditos.
Talleres

Segun Celestin Freinet son un conjunto de actividades encaminadas a aprender una
técnica y a conseguir un producto elaborado por los propios nifios. Supone una forma de
aprender en grupo que permite diferentes agrupamientos. En cada taller se trabaja
conjuntamente sobre una misma propuesta y se organizan actividades centrada en una

técnica, produccion o accion.
Los talleres se pueden llevar a cabo de diferentes maneras:

- Internivelares donde se agrupan los nifios de diferentes aulas y niveles, se mezclan
favoreciendo wunas relaciones mas amplias y enriquecedoras posibilitando la

cooperacion entre ellos.
- Talleres con las familias, promoviendo asi la relacion familia escuela.

Se pueden organizar con tematicas muy diferentes, aprovechando el proyecto que se

esté trabajando en ese momento, de experimentos cientificos, de cocina...

El taller de matematicas es un recurso por excelencia: Son muchas las aulas que

contemplan un taller de matematicas organizado con un horario estable y concreto o
incluso con la participacion de padres en las propuestas como ya hemos dicho. Estos
talleres se caracterizan por la inclusion de diferentes propuestas basadas en el juego y

que permiten trabajar todos los contenidos curriculares.
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En nuestro centro hemos realizado talleres puntuales, tanto internivelares donde hemos
realizado manualidades relacionadas con los proyectos trabajados durante el curso,
como “el mercado”. Como con las familias realizando taller de cocina, taller de reciclaje

y taller de arte entre otros.

Y como ya hemos nombrado en el apartado anterior taller de ABJ que se ha realizado

durante todo el curso mediante una sesion semanal centrada en los juegos de mesa.

Rincones de juego o actividad

Trabajar por rincones quiere decir organizar el aula en pequefios grupos que efectdan
simultaneamente actividades diferentes. Se permite que los nifios escojan las actividades
que quieren realizar, dentro de los limites que supone compartir las diferentes
posibilidades de los demas y se incorporan utensilios y materiales no especificamente
escolares, pero que forman parte de la vida del nifio. Se considera al nifio como un ser

activo que realiza sus aprendizajes a través de los sentidos y la manipulacion.

La intervencion educativa se va a basar en preguntas y respuestas a partir de la
interaccién particular de cada nifio con los objetos. También es muy positivo que el
maestro/a ayude a los nifios a planificar la actividad que van a realizar, el espacio, el
tiempo, los materiales, etc. lgualmente sera importante que los anime a representar lo

que han aprendido, a través de formas diferentes (verbalmente, plasticamente, etc.).

Existen determinados rincones de juego en donde las matematicas rebosan por todas
partes y se difuminan en el dia a dia, pero sin embargo, aportan numerosas formas de

aproximarnos al mundo matematico.

Rincon del juego simbdlico:

La tienda y la cocinita, permite trabajar el comprar y vender, la aproximacion a la

cantidad, la numeracion, las medidas, las comparaciones, las ordenaciones...
practicamente todo el curriculum matematico de la educacion infantil se puede trabajar
disefiando propuestas en este rincon. Igualmente en el rincon de la cocinita asocian,

clasifican, ordenan

Toda tienda, cocinita o casita no puede faltar un teléfono, con el trabajan el

reconocimiento numeérico, la posicion de los nimeros, el orden...
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Rincon de las construcciones, Permite el montar y ordenar, el trabajo de formas, colores

y tamafios, la construccion de formas de representacion en el espacio... Ademas, no
solo debemos contemplar los materiales didacticos ya fabricados (lego, tente...) sino
también aquellos que podemos encontrar de desecho como maderas de diferentes
formas y tamarfios, envases etc. El trabajo con este tipo de material desestructurado

favorece las actividades grupales.

Rincon de biblioteca: Permite la clasificacion de cuentos, los que tenemos, los que

podemos llevarnos a casa en préstamo, la correspondencia carné de biblioteca-cuento, la

numeracion en las diferentes péginas etc.

Rincén de los puzzles: Puede ser de siluetas, de diferentes nimeros de piezas... es

interesante tener puzzles de varios niveles de dificultad, lo que garantiza una verdadera

atencion a la diversidad.

Rincdn de matematicas: con diferentes materiales manipulativos, pinzas, palos, piedras,

hueveras, materiales de la vida cotidiana, materiales Montessori. ..

En este rincon seguimos propuestas del método ABN que en infantil estd orientado
principalmente a la manipulacion de los objetos, utilizando materiales para la
comparacion, asociacion numero-cantidad, conteo, estimaciones, subitizacion, amigos

del 10, sol de los nimeros. ..

Asamblea y Rutinas:

La asamblea es un espacio temporal que permite "situar” al grupo y favorecer la
participacion y la comunicacion de todos los miembros, segin unas pautas y normas
compartidas. Como lugar de encuentro e intercambio diario, da la oportunidad de
organizar la actividad, establecer los tiempos de trabajo, reflexionar y analizarlas
actividades, resolver las dificultades y encauzar los conflictos. Es un instrumento basico

para el aprendizaje del valor del dialogo, el intercambio y el respeto mutuo.

Las rutinas entendemos como tales, las costumbres o maneras de hacer algo de forma
mecanica y usual, por ejemplo tareas como: Responsable del Dia, saludos, pasar lista
por ellos, calendario, registro tiempo atmosférico, contar los que estan en el cole y los
de casa, habitos de orden y cuidado del material, higiene y alimentacion (Almuerzo),

filas, etc.
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5. PROYECTO DE TRABAJO PARA EL AULA: LOS
NUMEROS NOS RODEAN (el mercado)

Este proyecto pretende ser un instrumento de trabajo cuya finalidad es pensar y
organizar el conjunto de acciones que vamos a llevar a cabo con nuestros alumnos para

alcanzar los objetivos propuestos.

Surge del interés que hemos observado en el aula por los nimeros, les encanta ir al
rincon de légico-matematica, contar, utilizar instrumentos de medida de forma libre,
experimentar con el material manipulativo, de ahi que pensaramos en este proyecto
recogiendo asi  los intereses y necesidades del alumnado, ademas de estar
contextualizado en el marco de la programacion didactica anual y el Proyecto
Curricular, integrando las exigencias del curriculo y de la realidad sociocultural. De
igual forma damos respuesta a la decision conjunta del claustro de profesores, que
contempla para todo el centro durante el segundo trimestre trabajar aspectos

relacionados con las tiendas y el mercado.

Es necesario considerar que la programacion para la etapa de Educacion Infantil resulta
una tarea especialmente compleja debido a las dificultades que entrafia adecuarse a los
diferentes niveles de maduracion del alumnado. Es por ello que se necesita una

programacion que sea:
-Flexible, capaz de ajustarse a cada nifio en particular.
- Individualizada, en funcién de los intereses y capacidades de cada alumno.
- Formulada desde la perspectiva del nifio y no desde el punto de vista del adulto.
- Que considere las distintas capacidades que deben desarrollarse en esta etapa.

-Y realista, capaz de llevarse a cabo con los elementos disponibles en el centro o

en el entorno donde va a desarrollarse.

Por eso encontramos en los proyectos una respuesta a dichas dificultades
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5.1. Contextualizacion

El proyecto va a estar condicionado, al menos, por tres variables que hacen referencia
al contexto sociocultural, las caracteristicas del centro y las necesidades y caracteristicas

de los alumnos a los que va dirigida.
» Contexto sociocultural

En relacién al contexto sociocultural en el que se ubica el centro escolar al cual se dirige
este proyecto podemos decir que se trata de un colegio publico situado en una zona al
suroeste de la ciudad de Zaragoza con un porcentaje de poblacién joven alto. El
alumnado procede principalmente del barrio, y es socioculturalmente diverso, con
niveles de vida variados lo que resulta muy positivo para su formacion integral. La zona
dispone de una buena infraestructura comercial, sanitaria, deportiva y cultural
manteniendo el centro relaciones estrechas de colaboracion con la gran mayoria de
instituciones del entorno (Centro de Tiempo Libre, Biblioteca, Centro de Salud,

Asociacion de Vecinos...)

En lineas generales, el nivel de implicacion de los padres en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de los alumnos es satisfactorio; aspecto que se traduce en las relaciones
fluidas con el profesorado y su participacion en las actividades propuestas desde el

centro.
> Caracteristicas del centro

Nos encontramos, como ya se ha mencionado, ante un colegio publico de la ciudad de
Zaragoza cuya titularidad corresponde (desde el 1 de enero de 1999) al Departamento
de Educacion y Cultura de la Diputacion General de Aragon y el mantenimiento y la

conservacion del mismo al Ayuntamiento de la ciudad.

Acoge los niveles educativos de Educacion Infantil y Primaria con dos unidades para
cada curso y entre otras, estas son algunas de sus sefias de identidad tal y como se

recogen en su Proyecto Educativo:

e Derivado de su caracter publico se declara aconfesional, apolitico,
democratico, coeducador, abierto al entorno social, pacifista y respetuoso

con el medio ambiente.
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e Defiende un modelo de pedagogia activa, participativa, dialogante, no
competitiva, que potencia la formacion integral de cada alumno y que
desarrolla una actitud reflexiva, critica y que favorezca habitos de trabajo y

autonomia personal.

e Apuesta por un modelo de escuela que fomente los valores que surgen de

la cultura de la solidaridad y la paz.

e Considera la educacién como elemento compensador de las diferencias que

la sociedad genera.

e Se rige por unas normas de convivencia consensuadas por todos los
integrantes de la Comunidad Escolar y que tendrd como base el respeto a

los demas.

La plantilla de profesorado del centro esta formada tanto por maestros definitivos como
interinos y cuenta con especialistas de Idiomas Extranjeros (Inglés y Francés),
Educacién Fisica, Musica, Pedagogia Terapéutica, Audicién y Lenguaje (itinerante), asi
como el apoyo del Equipo de Orientacion Educativa y Psicopedagdgica de zona.
También prestan sus servicios en el centro una profesora de Religién y una persona de

Apoyo a la Educacion Infantil.

> Necesidades y caracteristicas de los alumnos a los que va dirigido el

proyecto

El nivel para el que se desarrolla el proyecto es el de 2° de Educacién Infantil (4 afios).
Se trata de un grupo heterogéneo formado por 22 alumnos, doce nifias y diez nifios,
todos ellos de la zona, aungue en ella se integran alumnos de diferentes nacionalidades,
marroquies, dos alumnos de etnia gitana y una procedente de Rumania. En su mayoria
se trata de alumnos que ya han estado escolarizados en el primer ciclo de Educacion
Infantil y que, ademas, tienen hermanos mayores en el centro lo que facilita la

adaptacion de los pequefios y sus familias al entorno escolar.

La clase esta ubicada en la planta baja del edificio, compartiendo bafio con otras tres
aulas de Infantil que se encuentran en ese mismo pasillo. Es un aula amplia y muy

luminosa, equipada con el material adecuado. Esta distribuida en varias secciones: zona
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de mesas o de trabajo, la zona de asamblea (con alfombra), biblioteca, areas de juego y

actividades de libre eleccion (rincones)

Con este proyecto, que pertenece al segundo trimestre y temporalizado para cuatro
semanas aproximadamente, nos iniciamos en un conocimiento mayor de nuestro
entorno a través de las tiendas y el mercado, trabajando asi contenidos matematicos, ya
que los nimeros y los conceptos I6gico matemaéticos estan presentes en todo lo
relacionado con el mercado, dando respuesta a nuestro proyecto “los nimeros nos

rodean”

5.2. Objetivos

Los objetivos generales en relacidon con el area de Conocimiento del entorno, para el
segundo ciclo de infantil, segin el curriculo Aragonés la intervencion educativa tendra

como objetivo desarrollar las siguientes capacidades:

1. Observar y explorar de forma activa su entorno, generando preguntas,
interpretaciones y opiniones propias sobre algunas situaciones y hechos significativos y

mostrando interés por su conocimiento y comprension.

2. Establecer algunas relaciones entre las caracteristicas del medio fisico en el que vive

o las de otros lugares y sus respectivas formas de vida.

3. Relacionarse con los deméas de forma cada vez mas equilibrada y satisfactoria,
interiorizando progresivamente las pautas de comportamiento social y ajustando su

conducta a ellas.

4. Conocer distintos grupos sociales cercanos a su experiencia, algunas de sus
caracteristicas, producciones culturales, valores y formas de vida, generando actitudes

de confianza, respeto y aprecio a través de su participacién democratica en ellos.

5. Desarrollar y aplicar el pensamiento matematico con el fin de resolver diversos

problemas en situaciones cotidianas.

6. Iniciarse en las habilidades matematicas manipulando funcionalmente elementos y
colecciones, identificando sus atributos y cualidades y estableciendo relaciones de

agrupamientos, clasificacion, orden y cuantificacion.
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7. Conocer y valorar los componentes basicos del medio natural y algunos de sus
cambios, relaciones y transformaciones, utilizando distintas habilidades para
comprenderlo y desarrollando actitudes de cuidado, respeto y responsabilidad en su

conservacion.

8. Mostrar interés por asumir responsabilidades en la realizacion de tareas en grupo,
desarrollando actitudes de ayuda y colaboracion en un ambiente de respeto mutuo.

9. Conocer las fiestas, tradiciones, folclore y costumbres de Aragon y participar en las
de su entorno, disfrutar con ellas y valorarlas, estando abiertos a otras manifestaciones
culturales. (p. 4964)

5.3. Competencias

En nuestra practica educativa debemos favorecer en nuestros alumnos el desarrollo de
las 8 competencias basicas que nuestro curriculo de Aragon contempla para el 2° ciclo
de la educacion infantil, pero en este proyecto trabajamos de forma mas concreta la
competencia matematica y la competencia en el conocimiento e interaccion con el
mundo fisico, ya que al apreciar las caracteristicas del espacio fisico en el que vivimos,
nuestra interaccion con el entorno, la percepcion de las cualidades de los objetos que
nos rodean y la observacion de las diferentes relaciones que se dan entre los elementos
que componen nuestro entorno estamos contribuyendo a dicho desarrollo. En cuanto a
la competencia matematica la desarrollamos mediante la capacidad para explicar e
interpretar los datos recibidos a través de las experiencias sensoriales y manipulativas
que tienen lugar en el entorno inmediato y cercano de los alumnos, siempre adaptado a
su nivel de desarrollo. Debemos propiciar procesos de razonamiento para resolver

problemas de la vida cotidiana.

Entendemos la competencia como un saber hacer, saber llevar a la practica nuestros
aprendizajes, no como una suma de conocimientos. Ser competentes es aplicar aquello

gue sabemos a situaciones reales de la vida.
5.4._Contenidos

Los contenidos para este proyecto permiten alcanzar los objetivos propuestos y estan
relacionados con los bloques del Curriculo Aragonés y especialmente con el bloque:

Medio fisico: elementos, relaciones y medida que exponemos a continuacion:
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—Los objetos y materias presentes en el medio, sus funciones y usos cotidianos.
Interés por su exploracion y actitud de respeto y cuidado hacia objetos propios y ajenos.
—Percepciodn de atributos y cualidades de objetos y materias. Interés por la clasificacion
de elementos y por explorar sus cualidades y grados. Expresion oral y representacion

gréfica.

—Produccion de reacciones, cambios y transformaciones en los objetos y materias,

anticipando efectos y observando resultados.

—Aproximacion a la cuantificacién de colecciones. Utilizacién del conteo como
estrategia de estimacién y uso progresivo de los nimeros cardinales para calcular y

resolver problemas sencillos relacionados con la vida cotidiana.

—Aproximacion a la serie numérica y su utilizacion oral para contar. Observacion y
toma de conciencia de la funcionalidad de los numeros en la vida cotidiana.
Representacion grafica de la cuantificacion mediante codigos convencionales y no

convencionales.

—Exploracién e identificacion de situaciones en que se hace necesario medir. Interés y

curiosidad por los instrumentos de medida. Aproximacién a su uso.

—Estimacién intuitiva y medida del tiempo. Ubicacion temporal de actividades de la

vida cotidiana. Interés y curiosidad por los instrumentos de medir el tiempo.

—Situacién de si mismo y de los objetos en el espacio. Posiciones relativas. Realizacion
de desplazamientos orientados. Interés y curiosidad por los diferentes recursos de

localizacion espacial (mapas, planos...)

—Identificacion de formas planas y tridimensionales en elementos del entorno.
Exploracion de objetos para descubrir su relacion con algunos cuerpos geométricos

elementales.

—Conocimiento e iniciacién en el uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion. (p. 4964-4965)
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5.5._Metodologia

La metodologia utilizada en este proyecto es globalizada, posibilitando aprendizajes
significativos, teniendo en cuenta los intereses del nifio y enmarcada dentro de un
planteamiento constructivista del aprendizaje y de la intervencion educativa, pero en
este proyecto, destacamos como instrumento la manipulacion y el aprendizaje vivencial

entendido como:

Una actividad ludica donde las actividades representan un juego, estimulan el
desarrollo motriz y se convierten en acciones Utiles para la ensefianza de otros

conocimientos. En ellas intervienen sensaciones, percepciones, y el pensamiento.

Se ha tenido en cuenta la relacion con las familias propiciando una coordinacion y
comunicacion fluida, favoreciendo su participacion en el aula a través de los talleres, la

aportacion de materiales y la participacion puntual para actividades concretas.

Se ha utilizado las nuevas tecnologias con la utilizacion de la robotica y el uso de la PDI

entre otros.

5.6. Medidas de atencion a la diversidad

El centro en el que basamos nuestro proyecto de aula, escolariza alumnado con
necesidades educativas especiales y para dar respuesta a sus necesidades especificas
cuenta con el Plan de Atencion a la Diversidad del que podemos destacar sus objetivos

generales:

-Facilitar al alumnado con necesidades educativas una respuesta adecuada y de calidad

que le permita alcanzar el mayor desarrollo personal y social.

-Planificar propuestas educativas diversificadas de organizacion, procedimientos,

metodologia y evaluacion adaptadas a las necesidades del alumnado.

-Coordinar el desarrollo de actividades encaminadas a la insercion y promocion del

alumnado con caracteristicas especiales.

-Establecer cauces de colaboracion entre los diversos profesores que intervienen con los

alumnos de necesidades educativas especiales.
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La estructura del proyecto ha facilitado la adaptacion a los diversos ritmos,
necesidades, posibilidades y limitaciones. Para ello, nos hemos servido de diferentes
medidas: evaluacidon inicial, actividades complementarias tanto de refuerzo como de
ampliacion (principalmente en el tiempo destinado a rincones) y alternancia en los tipos
de agrupamiento del alumnado (trabajo individual, en pequefio grupo y gran grupo)
Ademas nos apoyamos en materiales graficos y atractivos valorando en todo momento
el proceso més que el resultado y los pequefios logros de nuestros alumnos. Para
nuestros dos alumnos de otras nacionalidades utilizaremos todos los medios posibles
para la presentacion de contenidos o actividades a realizar, de forma que entiendan lo
que tienen que hacer. Apoyandome en el lenguaje gestual y en la imagen usando una
correcta vocalizacion y utilizando simbolos graficos como pueden ser los dibujos.
Posibilitaremos la interaccion entre los alumnos trabajando de forma cooperativa y por
rincones para mayor integracion de estos nifios, medidas que benefician igualmente al

resto de alumnos. Tendremos presentes que la diversidad somos todos.
5.7._Recursos

Todo lo que rodea al alumno y puede ser utilizado dentro de la escuela se puede
considerar como recurso didactico, todo puede ser educativo si ayuda o sirve para el
desarrollo y aprendizaje de nuestros alumnos o alumnas. De aqui podemos decir y es

importante resefiarlo que son un medio para conseguir un fin.

En el centro podemos encontrar recursos materiales y recursos personales. Entre los

recursos personales estarian todo el profesorado que estd implicado en la tarea

educativa, padres que puede ser de utilidad su colaboracién en momentos puntuales del
desarrollo de las unidades didacticas y/o proyectos o para la realizacion de talleres o
actividades complementarias, diferente personal del centro como pueden ser el conserje,
la cocinera, etc. En definitiva los recursos pueden ser muchos y variados segun la

actividad que nos planteemos.

Entre los recursos materiales podemos destacar entre otros:

-Material audiovisual: pantalla, PDI, cafion, proyectores, camara de fotos, ordenadores,
DVD...
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- Material de psicomotricidad: Colchonetas, material de goma espuma, puentes bloques

grandes, escaleras, rampas, aros, pelotas, telas...
- Material propio de cada rincon de actividad del aula.
- Material fungible: tizas, papeles, pinturas, cartulinas, rotuladores...

Debemos tener en cuenta que los espacios, las salidas y los tiempos también son un

recurso metodologico.
5.8._Evaluacién

Hemos tenido en cuenta la ORDEN del 14 de octubre de 2008 del Departamento de
Educacién, Cultura y Deporte, sobre la evaluacion en Educacion Infantil en los centros
docentes de la Comunidad Auténoma de Aragon. La evaluacion del proyecto tiene
caracter continuo, formativo, orientador, autocorrector y de seguimiento del proceso de
ensefianza-aprendizaje. Se ha realizado principalmente mediante la observacion directa
y sistematica en el aula, el analisis de los trabajos de los nifios y el diario de clase del
maestro en el que anotamos todos aquellos aspectos de relevancia. Al finalizar cada

trimestre se envia a las familias un boletin informativo.

Se ha llevado a cabo una evaluacién tanto del proceso de ensefianza como del de

aprendizaje.

Indicadores del proceso de aprendizaje: (escala de valoracion si, no, a veces) aparecen

en el desarrollo del proyecto expuesto mas adelante.

Indicadores del proceso de ensefianza: (escala de valoracion si, no, a veces)

- Se ha mantenido el interés durante las distintas actividades.
- Se ha respondido a las diferentes necesidades de los nifios.
- Se ha contemplado la flexibilidad en el tiempo.

- Se ha considerado la iniciativa de los nifios.

- Han sido suficientes los materiales y recursos.

- Ha sido adecuada la organizacién del espacio.
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- Se ha permitido ejercitar la autonomia.

- Se ha posibilitado la manipulacion y la experimentacion del alumno

- Se ha permitido la interaccion con los iguales.

- Se han cumplido los objetivos previstos.

- La colaboracién entre docentes ha sido la adecuada.

A continuacion mostramos en forma de tabla para que sea mas facil su comprension la

concrecion y desarrollo de nuestro proyecto de aula.

Nombre del LOS NUMEROS NOS RODEAN (el mercado)
proyecto:
Grupo: 4 afos
Area Area de conocimiento de si mismo y autonomia personal
académica: ) o
Area de conocimiento del entorno
Area de lenguajes: comunicacion y representacion
Descripcion: | Este proyecto se desarrolla entorno a los nimeros a través de las
tiendas, aspecto cercano a los nifios y por el que sienten gran interés.
La intencién educativa es:
e Desarrollar competencias organizativas, 16gico-matematicas,
de lenguaje y cooperativas a través del juego.
Criterios de e Escribe listados de compra
evaluacion: e Lee e interpreta los carteles de la tienda

e Realiza conteo de cantidades de uno en uno hasta el 20.

e Compara cantidades diferenciando si tiene suficiente o sobra.

e Ordena cantidades 1, 2, 5, 10, 20 de mayor a menor y a la
inversa.

e Hace sumas de forma visual y manipulativa.

e Asume su papel en las tareas de grupo.

e Respeta a sus comparieros en los trabajos de grupo.
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Objetivos de
aprendizaje:
¢Qué quiero
que los
alumnos
logren o
alcancen con
la realizacion
del proyecto?
Se deben tener

en cuenta los

e Aprender a planificarse antes y durante los momentos de
compra observando, escribiendo listas de compra y realizando
tanteos y operaciones.

e Utilizar la lectura y escritura con una finalidad concreta.

e Desarrollar habilidades matematicas en juegos de comprar y

vender: conteo, juntar, descomponer...

e Trabajar en equipo desempefiando su rol y respetando a los

otros

cuatro

elementos:

quién, que,

cémo y

cuanto.

Duracién del | La duracion del proyecto serd de 4 semanas.

proyecto La primera semana se utilizara de recogida de informacion y
materiales, asi como de preparacion de materiales y espacios que
vamos a necesitar.
puede que algunas actividades puntuales (economia de fichas,
supermercado) se mantengan durante mas tiempo si se valora que los
nifios siguen teniendo interés hacia ellas y responden a los objetivos
educativos que nos hemos propuesto

Recursos y e El rincdn del juego simbolico vamos a montar entre todos un

materiales: supermercado y vamos a necesitar: envases de productos que

traeran de casa, carne, fruta, verdura y pescado de juguete,
carteles plastificados para poner los precios, carteles
plastificados para listas de compra.

e Para la actividad de economia de fichas: monederos
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individuales y monedas de un euro plastificados y con velcro.

e En el rincon de matematicas: fichas con productos y sus

precios y dinero de juguete. elaboracion de “la maquina de

sumar” con cajas de carton.

e Materiales fungibles: cartulinas, pinturas, pegamento, tijeras...

e Material de reciclaje para utilizar en nuestro mercado.

e Bee-bot.
e Cuentosy libros

e Catalogos y revistas

e Recursos personales, las diferentes personas que entran en el

aula y participan en nuestro desarrollo y aprendizajes. Las

familias como parte importante en la realizacion de este

proyecto, ellas nos ayudaran a construir nuestro super en el

aula y en los talleres que realizaremos.

e Recursos ambientales las salidas y los diferentes espacios.

Actividades y

actuaciones:

El docente debera:

El estudiante debera:

1- Recoger las ideas previas
que la clase tiene a través
de estas preguntas:

e ;quién lleva el dinero a
casa?
e /para qué necesitamos el

dinero?

2- Elaboracion de una nota
dirigida a las familias
donde se les informa del
tema que vamos a abordar y

se les anima a que

1- En la asamblea expresaran qué
es lo que ellos piensan de las

preguntas planteadas.

2- Investigar sobre el tema

preguntando a los mayores.
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conversen con sus hijos
sobre las preguntas clave
que hemos tratado en clase
y aportar de forma escrita,
fotos o dibujos las
conclusiones a las que han

llegado.

Recoger y organizar la
informacion que han
traido de casa.
Favorecer la
participacion y el respeto
a las aportaciones de los
demas.

Provocar la reflexion
sobre la igualdad de
género y la discapacidad
en el trabajo.
Reflexionar sobre la
existencia de gastos de
los que ellos no son

conscientes.

4- Montar el supermercado.

Provocar la necesidad de
establecer unos criterios
que les obligue a
analizar, reflexionar y
tomar decisiones de
cdmo montar el

supermercado. €S

3-

Con el material que han
aportado realizamos en gran
grupo dos murales que

responden a estas preguntas:

¢Quién lleva el dinero a
casa?

¢Para qué necesitamos el
dinero?

Van pegando el material
aportadoy consensuado
entre todos.

Cada nifio ensefia los
envases que ha traido de
casa y se clasifican en
grupos atendiendo a
caracteristicas comunes.
En la casita tenemos
juguetes que también
podemos utilizar en el

supermercado, los
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necesario organizar,
clasificar, poner
precio....

e En la pizarra se escribe el
nombre de los productos
y el precio. cuidaremos
que haya tantos
productos como nifios,
para que cada uno pueda

escribir un cartel

5- Jugar en el supermercado:

e Observacion de las
estrategias que utilizan y
de como se organizan.
esto nos permitira ir
estableciendo objetivos y
directrices para disefiar
actividades que
impliquen
progresivamente
procesos mas complejos.

e Dar consignas: Jugamos
en equipo elaborar lista
de compra y cada uno
paga el producto que ha
escrito.

e Consigna: cada uno
escribe un producto para
realizar una comida y
calculamos el total con el

abaco.

clasificamos en frutas,
verduras, carne, pescado y
productos de panaderia.
En carteles plastificados y
por equipos escriben
copiando de la pizarra los
nombres de los productos
que estaran a la venta, el
precio que hemos decidido
ponerle y lo pegaran en el
lugar que le corresponde en

las estanterias del super.

5- Jugar en el supermercado en

equipos de 4 o 5 nifios:

Juego libre.

Escribo un producto y lo
pago y entre todos
contamos el total de la

compra.

Cada nifio escribe un
producto para poder realizar
una comida. el tendero
realiza la suma total con el

abaco.

40




6-

Economia de fichas: La
finalidad de esta actividad
es mejorar algunas
conductas utilizando el
entramado monetario,
haciéndoles ver que cumplir
con las obligaciones tiene
una recompensa, creando
habitos de planificacion y
demoraen las
recompensas.(esta
actividad puede
permanecer todo el curso si
se valora que mantiene el
interés y sigue
respondiendo al objetivo

que se persigue)

Explicar el

funcionamiento:

o Consigue ficha el
que cumple las
normas de la
asamblea

o Las fichas se
reciben al final del
dia.

o Las fichas se
pueden canjear por

objetos los jueves

6-

Disefian su cartera, la
plastificamos, le ponemos
velcro para que puedan
poner sus fichas y la

guardan en su cajon

Podemos comprar, la tienda
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Montar la tienda con
carteles con el nombre
del objeto y el precio
(plumas de colores, ceras
recicladas con formas
graciosas, pegatinas,

galletas

Cuando los nifios vengan
a comprar: realizarles
preguntas, plantearles
dudas, reconducir
procesos erréneos,
inducir o ayudar en
procesos matematicos
(juntar, contar, falta,
sobra), reflexionar de si
los resultados son o0 no

coherentes.

7- Rincon de matematicas:

Disefio de material
manipulativo y de fichas
de trabajo

Favorecer la basqueda de
soluciones (utilizar la
moneda de 2€ sino

tengo suficiente de 1€)

estd abierta y ellos pueden
levantarse a mirar precios,
comparar, valorar si tienen
suficiente.

Elaboran su lista de compra
y el precio, si quieren
comprar varias cosas deben
realizar la suma.

si deciden no comprar, bien
porque no tienen suficiente
dinero, pueden ayudar a

algun compafiero.

Los nifios compran con su
lista y tanteos u operaciones

realizadas.

Actividades:

Identificar y diferenciar
monedas

Dar el precio justo hasta 20
Repasar el simbolo de €
Realizar sumas de forma
manipulativa y en ficha
Ordenar de mayor a menor
0 a lainversa las cantidades
de 1,2,5,10,20

Frotar monedas con ceras

para visualizar su relieve.
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8- Preparar taller de cocina

con las familias

9- Organizar salida al mercado

central de la ciudad.

e Realizar las actividades
manipulativas ABN, con la

tematica del proyecto.

8- Realizar bizcocho
e Mezclas de ingredientes
e Medidas
e Anotar receta y pasos en la

realizacion.

9- Salida al mercado.

Durante la visita llevaran un
folleto donde tendrén que marcar
que puestos visitan, que productos

venden y que precios tienen.

Evaluacion:
Especificar los
instrumentos
de evaluacion
que se van a
utilizar y
relacionarlos
con los
criterios de

evaluacion.

Instrumentos de evaluacion

Criterios de evaluacién

Observacién directa de

estrategias que utiliza.

Realizacién de tareas escritas.

Escribe listados de compra

Observacién directa de

estrategias que utiliza.

Realizacién de tareas

Lee e interpreta los carteles de la

tienda

Observacion directa

Realizacién de tareas

Realiza conteo de cantidades de

uno en uno hasta el 20.

Observacion directa

Realizacion de tareas escritas

Compara cantidades diferenciando

si tiene suficiente o sobra
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Argumentos que expone en las

conversaciones con el profesor.

Observacion directa Hace sumas de forma visual y

L manipulativa
Realizacion de tareas

Observacion de su actitud Asume su papel en las tareas de
grupo.
Observacion de su actitud Respeta a sus comparieros en los

trabajos de grupo.

Observacion directa realizacion | Ordena cantidades 1, 2, 5,10, 20 de

de tareas mayor a menor y a la inversa.

Notas:

Se evaluara tanto el proceso de ensefianza como el de aprendizaje. La
evaluacion la entendemos como un proceso continio que nos permite
orientar nuestra practica educativa e ir realizando las modificaciones
gue consideremos oportunas para una mejora de este proceso.
Debemos tener en cuenta la flexibilidad en el proyecto ya que es un
boceto que vamos construyendo, algo vivo que va tomando forma en

contacto con los elementos implicados en él.

Este proyecto favorece el desarrollo de las 8 competencias basicas
recogidas en la orden del 28 de marzo de 2008 del departamento de
educacion, cultura y deporte, por la que se aprueba el curriculo de
educacion infantil. Ya que se trabaja de forma globalizada.

De igual manera durante el desarrollo de este proyecto estamos
trabajando objetivos, contenidos Yy criterios de evaluacion de las tres
areas que contempla el curriculo de infantil: area de conocimiento de

si mismo y autonomia personal, area de conocimiento del entorno y
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area de lenguajes: comunicacion y representacion

Como medidas ordinarias tendremos en cuenta las necesidades de cada

nifio adaptando si fuese necesaria la metodologia, los tiempos...

Al igual que actividades de ampliacién para los nifios que lo precisen

y/o demanden.
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6. CONCLUSION

Pretendemos que nuestro aula, sea un espacio vivo, en el que los nifios/as pueda adquirir
y desarrollar su identidad, socializarse y aprender compartiendo experiencias y
emocione. Nuestra meta, es que todos puedan participar y encontrar su lugar para

aprender y desarrollar al maximo sus capacidades.

Nuestra propuesta, es abierta, incompleta y flexible, recogemos una serie de contenidos
y actividades que suponemos pueden resultar interesantes a los nifios y nifias de nuestro
grupo. En funcién del desarrollo de las mismas, iremos introduciendo las
modificaciones que consideremos adecuadas, para responder a las necesidades e
intereses que vayan surgiendo. Se trata de animar la curiosidad innata del nifio/a,
auténtico motor del desarrollo y del aprendizaje y su experiencia, como paso previo a la

conceptualizacion.

Consideramos que nuestro proyecto ha supuesto un aprendizaje motivador para nuestros
alumnos, ellos han podido poner en préctica los contenidos que se estaban trabajando de
forma ludica, estos se ha visto potenciados por el juego simbélico que han llevado a

cabo en el rincon del mercado creado en clase.

Nuestros alumnos son los principales protagonistas en la construccién de su aprendizaje
Intentamos aunar sus necesidades e intereses con las exigencias del curriculo de la

etapa y con las que impone el contexto.

Nuestro cometido, sera acompafarles, alentarles y apoyarles, ante las dificultades, jno
resolverlas!, para que surja en ellos la necesidad de aprender y el deseo de seguir
avanzando en la construccion de su persona a nivel intelectual, afectivo y social. Para
ello les ofreceremos un entorno seguro, estructurado, rico en estimulos, donde la
manipulacion y la experimentacion por parte de nuestro alumnado sea el motor que

mueva el aprendizaje.

Todo esto, desde el convencimiento de que la escuela y sus proyectos, deben crecer de
la mano del trabajo en equipo y junto al conocimiento y la participacion de las familias.
De manera que sea una conversacién compartida, equilibrada y valiosa para todos los

implicados.
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Y es que EDUCAR, es mucho mas que transmitir conocimientos. ES respetar,
enriquecer, acompariar y ayudar al nifio/a a conseguir el desarrollo integral de sus
capacidades a través de una educacion de calidad. En definitiva, conseguir que los
nifios/as de infantil disfruten aprendiendo todos los dias.

Esta es nuestra forma de ver y entender la educacion y el crecimiento de nuestros
alumnos, hemos podido constatar en nuestro quehacer diario y en nuestro desarrollo del
proyecto que si creemos en ellos, confiamos en sus posibilidades, les proporcionamos
un entorno acogedor y les trasmitimos seguridad.Su aprendizaje serd mucho mas solido,

enriquecedor y significativo.

Todo esto serd posible desde una escuela integradora de las diferencias, compensadora
de desigualdades, respetuosa con la singularidad de cada persona y que considera las

diferencias en positivo.

Terminamos con una frase de Maria Montessori que esta muy relacionada con el titulo

de nuestro proyecto.

"El nifio que tiene libertad y oportunidad de manipular y usar su mano en una forma
I6gica, con consecuencias y usando elementos reales, desarrolla una fuerte

personalidad.”
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