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Resumen

El siguiente Trabajo Fin de Grado consiste en el desarrollo de un prototipo para la alimentacién
automatica de aves rapaces.
El propdsito que se plantea: el dueno de un ave rapaz sera capaz de alimentar a su animal desde
cualquier lugar, para lo que es necesario un sistema que sirva de control y el prototipo que sera
controlado, el prototipo sera fabricado. De este modo el cetrero que asi es como se denomina al
dueno de un ave rapaz, pueda utilizar tanto el sistema de control, a través de una pagina web,
como el comedero fisico para mantener atendidas las necesidades alimenticias de su ave.
Se cubriran las necesidades de alimentar al animal en un instante previamente establecido o en un
momento decidido por el cetrero. Ademas, se mantendra la informacién mas relevante de cada
comedero.
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Capitulo 1

Introduccion

1.1. Contexto y motivacion

Este proyecto surge debido a la necesidad de atencién diaria de todas las aves de cetreria y el
control exhaustivo de su alimentacion. El proyecto consiste en la realizacién de un prototipo de
comedero automéatico para aves rapaces. Dicho proyecto constarda de dos partes fundamentales, la
aplicacién web y el comedero, como objeto fisico. Mediante el sistema que se propone construir,
se podria gestionar de una manera comoda la alimentacion de las aves de cetreria, permitiendo
asi, de forma remota, racionar adecuadamente la comida necesaria para el ave. Al proyecto se le
ha decidido llamar HungryFalconry, cetreria hambrienta, refiriéndose a la necesidad que pretende
cubrir.

1.2. Objetivos y alcance

El alcance del proyecto seria conseguir un prototipo completamente funcional con, al menos, las
siguientes funcionalidades cubiertas:

1. Mantener una informaciéon completa del estado del comedero.
2. Servicio de una racién de comida en el momento deseado.

3. Programacién del servicio de comida para una fecha y una hora concretas y previamente
establecidas.

El segundo punto se vera limitado por la cantidad de raciones que podra almacenar el comedero.
Con racion se refiere a la cantidad de comida que se le ofrecera al animal de una vez, es decir, si
se ejecuta la orden de servir comida, se servira lo correspondiente a una racién. La cantidad de
comida contenida en una racién serd responsabilidad del usuario.

El prototipo que se llevara a cabo constara de una racion. La idea es que sea modular, es decir,
que se puedan poner varios prototipos de una raciéon adyacentes, cubriendo asi varias raciones.
No obstante, esto quedara mejor ilustrado en los planos del diseno del comedero fisico, pues sera
disenado e imprimido en 3D.
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1.3. Explicacién del escenario

Como el mundo de la cetreria no es algo mayormente conocido, se procede a explicar brevemente
en que consiste el cuidado de un ave de presa y asi se pretende justificar este proyecto.
Estos animales actiian por el hambre, es decir, ellos en la naturaleza salen a buscar alimento si
se sienten hambrientos, si no es asi permaneceran posados. Por este hecho y para que las aves
obedezcan a su dueno, es necesario saber su sensacién de hambre, el cual se controla a través de su
peso. Para ello es necesario gestionar de forma precisa lo que comen diariamente.
Un ejemplo, si el dueno del pajaro quisiera salir fuera un fin de semana deberia dejar a alguien al
cargo de tus animales. Aqui es donde entra la soluciéon que propone este proyecto, podra controlar
a las aves sin necesidad de encontrarse donde ellas estén.
Ahora que se ha puesto en situacién de lo que sera el proyecto se procede a detallar los requisitos
del mismo.

16



Capitulo 2

Analisis de requisitos

2.1. Definicion de los actores

2.1.1. Administrador

El Administrador es el encargado de dar de alta nuevos Usuarios y los Comederos asociados a
estos Usuarios.

2.1.2. Usuario

El Usuario puede utilizar la aplicacion web para consultar la informaciéon de sus comederos y
ejecutar diversas funciones: servir una racién, programar...

2.1.3. Usuario Externo

El Usuario Externo es aquel que no esté registrado en el sistema. El podré consultar la informacion
del proyecto y las instrucciones de uso.

2.2. Requisitos funcionales
1. La aplicacién permitira al Usuario identificarse mediante usuario y contrasena.

2. La aplicacion mostrara todos los comederos que tengas activos, en cada uno podran verse los
datos relativos al mismo: nombre, raciones actuales, raciones maximas y descripcion de la
programacion.

3. La aplicacion permitird al Usuario introducir una nueva cantidad de raciones.
4. La aplicacion permitird al Usuario modificar las raciones previamente introducidas.
5. La aplicacion permitira dar la orden de servir una racion.

6. La aplicacién permitird programar el servicio de una/s racién/es para un dia o varios dias y
para uno o varios comederos, permitiendo elegir la hora para cada uno de los dias y para
cada comedero.

7. La aplicaciéon permitira borrar la programacion establecida para un comedero.
8. La aplicacion permitird al Usuario editar la programacién de cada uno de los comederos.

9. La aplicacion permitird editar el nombre del comedero.

17



10.

11.
12.

13.

14.
15.

2.3.

R

2.4.

1.

2.5.

1.

2.

La aplicacién permitira al Administrador registrar un nuevo Usuario mediante un nombre de
usuario, una contrasena y la MAC asociada a la Raspberry en uso.

La aplicacion permitird al Administrador dar de alta nuevos Comederos.

La aplicacién permitira al Administrador asignar un niimero méximo de raciones a un modelo
de Comedero.

La aplicacién permitird al Administrador visualizar todos los Usuarios y los Comederos que
poseen.

La aplicacion permitird ver toda la informacién relativa al proyecto.

La aplicacion permitira ver las instrucciones de uso de toda la aplicacién

Requisitos no funcionales

. La aplicacion web se desarrollara en el framework Django basado en Python.

La aplicaciéon web sera al menos compatible para los navegadores Google Chrome y Mozilla
Firefox.

La aplicacién web se albergara en un servidor (PythonAnywhere).

La Raspberry funcionara sobre Raspbian.

La Raspberry actuard sobre un servo para servir la comida.

La Raspberry estard embebida en el comedero con el que interactuara.
El comedero estara disenado en freeCAD 0.16. Se adjuntaran los planos.
El comedero se imprimira en 3D.

El prototipo del comedero se imprimird en un plastico denominado PLA (Polidcido lactico).

Reglas de negocio

Las raciones maximas que un comedero puede servir estan limitadas por el nimero de huecos
para almacenarlas.

El niimero maximo de programaciones que se pueden establecer para un comedero estara
limitado por la cantidad de raciones actuales albergadas por el comedero y nunca sera superior
al nimero maximo de raciones posibles.

Si existen raciones previas registradas en el comedero se advertird antes de anadir més
raciones.

La programacién mas temprana que se puede establecer para un comedero es, como maximo,
al dia siguiente del que se encuentra.

Requisitos de informacién

La cantidad de comida por raciéon depende del usuario que utilice la aplicacién. Tipicamente
el cetrero sabra la cantidad de comida adecuada que contendra cada racién.

Es obligacion del usuario de la aplicacion retirar las raciones que perezcan o no utilizara.

Una vez conocidos los requisitos del sistema a elaborar se procede a planificar el proyecto.
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Capitulo 3

Plan de proyecto

3.1. Propésito, alcance y objetivos

Como se ha introducido anteriormente el propdsito de este proyecto es cubrir la necesidad de
alimentar remotamente a las aves de cetreria, para asi mantener sus cuidados aunque el dueno
no se encuentre en el lugar donde las aves habitan. Se podré servir a decision el alimento, o bien,
programar un servicio. También se mantendra informado del estado de cada comedero. Todo esto
accesible desde la interfaz web de Hungry Falconry.

3.2. Artefactos de proyecto

El conjunto de artefactos RUP esta compuesto del siguiente modo:

= Modelo de negocio

Requisitos

Andlisis

Disenio

Implementacion

Pruebas

Despliegue

3.3. Plan de trabajo

A continuacion se realizard una estimacion del esfuerzo y duracion de las diferentes etapas que
lo compondran, siguiendo un modelo en cascada. Para llevar a cabo este proyecto es necesario
tener conocimientos de los siguientes ambitos:

» Conocimientos de Python

= Conocimientos de HTML, CSS junto con Bootstrap

» Conocimientos sobre el Framework Django

= Conocimientos en SQL, especificamente SQLite

» Conocimientos de control de servomotores mediante Python y pines GPIO en Raspberry Pi
= Conocimientos de diseno 3D con FreeCAD 0.16

= Conocimientos en impresiéon 3D
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Fase de Inicio
1. Inicio de la fase de inicio

s Predecesoras:

= Duracion:
2. Elicitacién de requisitos

s Predecesoras: 1
s Duraciéon: 5 dias

= Se obtiene los requisitos para alcanzar los objetivos que se proponen. Ademas de definir
con que herramientas se llevaran a cabo.

3. Calendario de tareas

s Predecesoras: 2
s Duracion: 1 dias

= Se distribuyen las tareas a lo largo del periodo de desarrollo del proyecto.
4. Adquisicién de conocimientos en Django

s Predecesoras: 3
s Duracién: 12 dias

= En este periodo se espera adquirir los conocimientos suficientes para trabajar con dicho
framework.

5. Control de versiones

s Predecesoras: 3
s Duracion: 1 dias

= Se establecerd un sistema de control de versiones git, en GitHub.
6. Fin de la fase de inicio

= Predecesoras: 4, 5

s Duracién:
Fase de elaboracién
7. Inicio de la fase de elaboraciéon

s Predecesoras: 6

s Duracién:
8. Casos de Uso

s Predecesoras: 7
s Duracién: 5 dias

= Se identificaran y describiran los casos de uso del sistema a partir de los requisitos.
9. Modelo de dominio

s Predecesoras: 8



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

s Duracion: 1 dias

= Realizacién del modelo del dominio. Identificar las clases implicadas.
Modelo de la base de datos

» Predecesoras: 9
s Duracion: 1 dias

» Realizacién del modelo de datos. Una version simplificada de lo que serd la base de
datos.

Diseno en 3D del prototipo

s Predecesoras: 7
s Duracién: 9 dias

= Se disenara el prototipo con FreeCAD. Software de diseno en 3D.
Boceto de la interfaz de usuario

s Predecesoras: 9
s Duracion: 1 dias

= Se realizaran unos bocetos de la interfaz de usuario que serviran como referencia.
Diseno de la arquitectura del sistema

= Predecesoras: 10, 12
= Duracién: 2 dias

= La mayoria de la arquitectura del sistema viene determinada por el framework.
Diseno de la base de datos

s Predecesoras: 13
s Duracion: 2 dias

= Se construird el esquema final de la base de datos. Su creacién va ligada a los denominados
modelos del framework.

Diagramas de secuencia en diseno

= Predecesoras: 13, 14
= Duracion: 5 dias

= Realizacién de los diagramas de secuencia de los casos de uso de mayor relevancia.
Fin de la fase de elaboracion

s Predecesoras: 11, 15

= Duracién:

Fase de construccién

Inicio de la fase de construccion
= Predecesoras: 16

s Duracién:

21



18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.
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Configuracion del entorno de desarrollo

s Predecesoras: 17
s Duracién: 1 dia

= Se configurara una base de datos de prueba y se instalara lo correspondiente al framework.
Desarrollo del backend

» Predecesoras: 18
s Duracién: 20 dia

= Se desarrollara la gestion de usuarios y funcionalidades. Asi como el API REST con j.
El script cliente con Python.

Desarrollo del frontend

s Predecesoras: 18
s Duracién: 10 dia

= Se realizardn todas las vistas del sistema, la capa de presentacién, con Bootstrap, HTML

y CSS.
Impresion 3D del prototipo

s Predecesoras: 18
s Duracién: 5 dia

= Se imprimird el prototipo en 3D. La duracion viene determinada por el tiempo invertido
por la impresora.

Fin de la fase de construccion

= Predecesoras: 19, 20, 21

= Duracién:
Fase de Transicion
Inicio de la fase de transicién

s Predecesoras: 22

s Duracién:
Pruebas

s Predecesoras: 23

= Duracion: 8 dias
Elaborar manual del programador

s Predecesoras: 24

s Duracion: 3 dias
Elaborar manual del usuario

s Predecesoras: 24

s Duracion: 2 dias
Fin de la fase de transicién

= Predecesoras: 25, 26

s Duracién:



3.3.1. Diagramas de Gantt

A continuacién se muestra los diagramas de Gantt de la planificacién del proyecto, es una
aproximacion de la calendarizacion. En el Anexo I - Diagrama de Gantt Completo se muestra
la planificacién completa.

Fase de Inicio

FEBRUARY 2019 MARCH 2019

13114 56 7 B/1M 121314151819 20 2 22/2526 27 2B/1 |4 5 6 7 B |1 1213 14 1518 19

Hungry Falconry 0%

* Fase de Inicio 0% A
Inicio fase de Inicio
Elicitacion de requisitos |

Calendario de tareas [}

Cenocimientos en DJango |

Control de versiones [
Fin fase de Inicio

Milestone | Group of Tasks

Figura 3.1: Diagrama de Gantt para la Fase de Inicio

Fase de Elaboracion

MARCH 2019
~ Fase de elaboracion 0% 8 | M 12 13 14 15|18 19 20 M 322|325 % 27 28 2|1 2 3 4
7. Inicio fase Elaboracion
8. Casos de Uso T
9. Modelo de dominio | )
10. Modelo de la Base de Datos | |
1. Disefio 3D prototipo
12. Boceto interfaz usuario | I
13. Arguitectura del sistema | |
14. Disefio BD [
15. Diagramas secuencias —

16. Fin fase Elaboracion

Figura 3.2: Diagrama de Gantt para la Fase de Elaboracién
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Fase de Construccion

15. Diagramas secuencias

16. Fin fase Elaboracion

~ Fase de construecion
17. Inicio fase Construccion
18. Configuracion entorno desarrollo
19. Desarrollo backend
20. Desarrollo frontend
21 Impresion 3D del prototipo

22. Fin fase Construccion

APRIL 2019

Figura 3.3: Diagrama de Gantt para la Fase de Construccion

Fase de Transicion

20. Desarrollo frentend
21. Impresion 3D del prototipo

22. Fin fase Construccion

v Fase de transicion
23. Inicio fase Transicion
24, Pruebas
25. Manual del pregramador
26. Manual del usuario

Fin fase de transicion

PN ST R R e

o

w

MAY 2019

7 B 9 W 13 4 1B 1w 17 N

Figura 3.4: Diagrama de Gantt para la Fase de Transicién

Diagrama de Gantt completo

24

22

23

24
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3.4. Presupuesto

En este proyecto hay que tener en cuenta dos factores a la hora del presupuesto, el proyecto
software y el proyecto [oT.

3.4.1. Proyecto software

El proyecto se desarrollara en 4 meses. Dado que el sueldo medio de un Ingeniero Informéatico
en Espana es de 25.600 euros, los 4 meses son 8.534 euros. Mas 2.816 euros de gastos sociales para
la empresa.

3.4.2. Proyecto IoT

El salario medio de un disenador Industrial en Espana es de 25.600 euros. Esto resulta que para
los 4 meses hace un total de 8.534 euros. Mas 2.816 euros de gastos sociales para la empresa.

3.4.3. Total

A las cantidades anteriores hay que sumar el gasto en la compra de hardware (120 euros), el
coste del material de impresién (25 euros) y la amortizacion del desgaste de la impresora (10 euros).
El total resultante es: 8.534 + 2.816 4 8.534 4 2.816 + 120 + 25 + 10 = 22.855 euros.

Después de haber visto la planificacién del proyecto se procedera a la fase de analisis.
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Capitulo 4

Modelo de Analisis

Esta seccion se dedicara al andlisis de la aplicaciéon, utilizando los requisitos anteriores como
punto de partida.
Se trataran:

» Casos de Uso. Diagrama UML y descripcion.
» Diagramas UML de secuencia de los Casos de Uso.

= Diagrama UML del modelo del dominio.

4.1. Casos de uso del sistema

Ahora se estudiaran los casos de uso del sistema. Estan descritos como una secuencia de
interacciones actor-sistema. Con los casos de uso se define el sistema y su entorno. Ademas se
profundiza en los requisitos funcionales y serviran como base para las posteriores pruebas del
sistema.
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4.1.1. Diagrama de Casos de Uso

Consultar informacion del
proyecto

Usuario ExtN
Fay

Consultar instrucciones
de uso de la aplicacion

Programar comedero/s

Editar programacion

Borrar programacion

Servir una racion

Usuario
A

Registrar el numero de
raciones

\
<<include=>=>
1

Editar numero de raciones

<<include=>>

Consultar informacion de
todos mis comederos

Identificarse

~, <<extend>>
~

~

~

Editar la informacion

Administrador
Registrar Comedero

Figura 4.1: Diagrama de Casos de uso
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4.1.2.

Registrar Usuario

Casos de Uso del actor Administrador

CU-1 Registrar Usuario

Actor Administrador

Descripcion El sistema debera permitir al administrador registrar nuevos Usuarios
en el sistema.

Precondicién El actor ha iniciado sesién en el sistema.

Secuencia Normal

Paso Accién

1 El actor selecciona la opcién registrar usuario.

2 El sistema muestra un formulario con al menos las entradas: nombre,
contrasena y direccion MAC de la Raspberry.

3 El actor completa los campos adecuadamente y acepta registrar un
nuevo usuario.

4 El sistema muestra un mensaje de registro correcto.

Postcondicién El nuevo usuario queda registrado en la base de datos.

Excepciones

Variacion Accién

3a El actor selecciona la opcion cancelar y el caso de uso queda sin
efecto.

4a Ocurre algtn error en el proceso, se muestra un mensaje de error y el

caso de uso continia en el paso 3.

Tabla 4.1: Caso de Uso 1 - Registrar Usuario
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4.1.3.

Servir una racién

30

Casos de Uso del actor Usuario

CU-2 Servir una racién

Actor Usuario

Descripcién El sistema deberd permitir servir una racién de un determinado
comedero en el momento en el que se desee.

Precondicién El actor ha iniciado sesion en el sistema y hay raciones en el comedero.

Secuencia Normal

Paso Accién

1 El actor selecciona la opcién servir una racion, del meni de cualquiera
de los comederos.

2 El sistema muestra un mensaje de confirmacién

3 El actor selecciona la opcién Si.

4 El sistema manda un mensaje al servidor para realizar dicha accion y
se muestra una mensaje de que todo ha funcionado correctamente.

Postcondicién Se ha servido una nueva racién del comedero correctamente.

Excepciones

Variacion Acciéon

3a El actor selecciona la opcién No y el caso de uso queda sin efecto.

4a Ocurre algtn error en el proceso, se muestra un mensaje de error y el

caso de uso contintia en el paso 3.

Tabla 4.2: Caso de Uso 2 - Servir una racion




Programar un comedero

CU-3 Programar un comedero

Actor Usuario

Descripcién El sistema debera permitir programar el servicio de una racién o
varias, para un dia o varios, de uno o multiples comederos.

Precondiciéon El actor ha iniciado sesién en el sistema, el/los comedero/s tiene/n
raciones y no tiene/n una programacién previa.

Secuencia Normal

Paso Accion

1 El actor selecciona la opcion programar comederos, en el meni de un
comedero.

2 El sistema muestra el ment de programacion de comederos.

3 El actor introduce el dia y la hora y pulsa guardar y finalizar progra-
macion.

4 El sistema muestra un mensaje de éxito y el caso de uso finaliza.

Postcondicién Se ha anadido una nueva programacién correctamente para el come-
dero seleccionado.

Excepciones

Variacion Accién

3a El actor selecciona la opcion Cancelar y el caso de uso queda sin
efecto.

3b El actor selecciona la opcion Aceptar, la programacién se guarda y el
caso de uso contintia en el paso 2.

4a Ocurre algtn error en el proceso, se muestra un mensaje de error y el
caso de uso continia en el paso 3.

Tabla 4.3: Caso de Uso 3 - Programar un comedero
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Editar Programacion

CU-4 Editar programacién
Actor Usuario
Descripcién El sistema deberd permitir editar la programacién de un comedero.
Precondicién El actor ha iniciado sesion en el sistema, el comedero tiene raciones y
una programacion previa.
Secuencia Normal
Paso Acciéon
1 El actor selecciona la opcién editar programacion.
2 El sistema muestra el menu de editar programacion de un comedero.
3 Se ejecuta el caso de uso «Programar un comedero»
4 El sistema muestra un mensaje de éxito y el caso de uso finaliza.
Postcondicion
Excepciones
Variacion ‘ Accién

Tabla 4.4: Caso de Uso 4 - Editar programacion

Borrar programacién

32

CU-5 Borrar programacién
Actor Usuario
Descripcién El sistema deberd permitir borrar la programacion de un comedero.
Precondicién El actor ha iniciado sesion en el sistema, el comedero tiene una

programacion previa.

Secuencia Normal
Paso Accién
1 El actor selecciona la opcién borrar programacién.
2 El sistema muestra un mensaje de confirmacién.
3 Se actor selecciona Si.
4 El sistema muestra un mensaje de éxito y el caso de uso finaliza.
Postcondicion Se ha borrado la programacién del comedero.
Excepciones

Variacion Acciéon
3a El actor selecciona No. El caso de uso finaliza y queda sin efecto.

Tabla 4.5: Caso de Uso 5 - Borrar programacion




Registrar el nimero de raciones

CU-6 Registrar el niimero de raciones

Actor Usuario

Descripcién El sistema deberd permitir registrar el nimero de raciones que pre-
viamente se han introducido en el comedero.

Precondicién El actor ha introducido las raciones en forma de alimento en el
comedero.

Secuencia Normal

Paso Accion

1 El actor selecciona la opcion nuevas raciones.

2 El sistema muestra el menu de anadir raciones.

3 El actor registra el nimero de raciones y pulsa aceptar.

4 El sistema muestra un mensaje de éxito y el caso de uso finaliza.

Postcondicion Se ha registrado la cantidad de raciones que ahora contiene el come-
dero.

Excepciones

Variacion Accion

la El actor selecciona anadir méas raciones.

2a El comedero tenia raciones ya introducidas, entonces el sistema ad-
vierte de que se eliminaran las anteriores raciones.

3a El actor introduce un nuimero superior a la cantidad de raciones
maximas permitidas por el comedero, el sistema muestra un error y
el caso de uso continiia en el paso 2.

3b El actor introduce 0 o menos raciones, el sistema muestra un error y
el caso de uso continiia en el paso 2.

3c El actor pulsa Atréds y el caso de uso queda sin efecto.

4a Ocurre algtn error en el proceso, se muestra un mensaje de error y el
caso de uso continia en el paso 3.

Tabla 4.6: Caso de Uso 6 - Registrar el nimero de raciones
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Editar nimero de raciones

34

CU-7 Editar nimero de raciones

Actor Usuario

Descripciéon El sistema debera permitir editar el nimero de raciones que previa-
mente se han introducido en el comedero.

Precondicién Se ha ejecutado el Caso de Uso «Registrar el nimero de raciones de
un comedero».

Secuencia Normal

Paso Accién

1 El actor selecciona la opcion editar raciones.

2 El sistema muestra el menu de editar raciones y la cantidad anterior
de raciones.

3 El actor pulsa la opcién anadir racion.

4 El sistema aumenta en 1 el nimero de raciones por cada pulsacion.

5 El actor pulsa Aceptar.

6 El sistema muestra un mensaje de éxito y el Caso de Uso finaliza.
Postcondicion Se ha editado la cantidad de raciones que ahora contiene el comedero.
Excepciones

Variacion Accion

2a El comedero no tenia raciones previamente introducidas, se muestra
un mensaje de error y el Caso de Uso finaliza.

3a El actor pulsa la opcién restar racion.

3b El actor pulsa cancelar y el caso de uso queda sin efecto.

4a El sistema disminuye en 1 el nimero de raciones por cada pulsacion.

Ha El actor pulsa Cancelar y el Caso de Uso queda sin efecto.

6a Ocurre algtn error en el proceso, se muestra un mensaje de error y el

caso de uso contintia en el paso 5.

Tabla 4.7: Caso de Uso 7 - Editar nimero de raciones




Identificarse

CU-8 Identificarse

Actor Usuario y Administrador

Descripciéon El sistema permitira iniciar sesién en él.

Precondicién El usuario debe estar registrado en el sistema.

Secuencia Normal

Paso Accion

1 El actor entra en el sistema.

2 El sistema muestra la vista de iniciar sesion.

3 El actor introduce el nombre de usuario, contrasena y pulsa Iniciar
Sesion.

4 El sistema comprueba los datos introducidos y se ejecuta el caso de
uso «Consultar informaciéon de todos mis comederos» para el rol de
Usuario y la vista correspondiente al Administrador en el caso de que
el rol sea Administrador.

Postcondicion El actor ha iniciado sesién en el sistema.

Excepciones

Variacion Accién

3a El actor pulsa Cancelar y el caso de uso queda sin efecto.

4a El sistema comprueba que los datos introducidos son erréneos, muestra

un mensaje de error y el caso de uso continiia en el paso 2.

Tabla 4.8: Caso de Uso 8 - Identificarse

35



Consultar informacion de todos mis comederos

Ccu-9 Consultar informacién de todos mis comederos
Actor Usuario
Descripciéon El sistema mostrara la informacion de todos los comederos que tenga
el Usuario en funcionamiento.
Precondicién Se ha ejecutado el Caso de Uso «Identificarse».
Secuencia Normal
Paso Accion
1 El sistema muestra una lista con toda la informacién correspondiente
a los comederos que el usuario tiene activos.
Postcondicién
Excepciones
Variacion \ Accién

Tabla 4.9: Caso de Uso 9 - Consultar informacion de todos mis comederos

Editar informacion

CU-10 Editar informacién
Actor Usuario
Descripcién El sistema permitira editar la informacion de un comedero tales como
el nombre.
Precondicién El actor se ha identificado en el sistema y tiene comederos activos.
Secuencia Normal
Paso Accién
1 El actor selecciona la opcién de editar informacién de un comedero.
2 El sistema muestra el menu de editar propiedades de un comedero.
3 El actor modifica el nombre. Pulsa Aceptar.
4 El sistema muestra un mensaje de éxito y el caso de uso finaliza.
Postcondicion La informacién editada queda guardada.
Excepciones
Variacion Accién
3a El actor pulsa Atras y el caso de uso queda sin efecto.
4a Ocurre algtn error en el proceso, se muestra un mensaje de error y el
caso de uso contintia en el paso 3.
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4.1.4. Casos de uso del actor Usuario Externo

Consultar informacién del proyecto

CU-11 Consultar informacion del proyecto
Actor Usuario Externo
Descripcion El sistema permitira ver toda la informacion relevante para el usuario
del proyecto
Precondicién
Secuencia Normal
Paso Accién
1 El actor selecciona la opcion de informacion del proyecto.
2 El sistema muestra toda la informacion referente al proyecto.
Postcondicién
Excepciones
Variacion \ Accién

Tabla 4.11: Caso de Uso 11 - Editar Consultar informacién del proyecto

Consultar instrucciones de uso de la aplicacién

CU-12 Consultar instrucciones de uso de la aplicacién
Actor Usuario Externo
Descripcién El sistema permitird ver las instrucciones de uso de la aplicacion.
Precondicién
Secuencia Normal

Paso Accién
1 El actor selecciona la opcion de instrucciones de uso.
2 El sistema muestra toda la informacién referente a las instrucciones

de uso. Que pasos hay que seguir para hacer cada funcionalidad.
Postcondicién

Excepciones

Variacion \ Accién

Tabla 4.12: Caso de Uso 12 - Consultar instrucciones de uso de la aplicaciéon
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4.2. Modelo de dominio

El siguiente diagrama muestra las clases detectadas junto con sus atributos.

<<enums=:=
Rol

- Usuario : int
- Administrador : int

Usuario
- username : String Comedero
-rol:int
- pass : byte[] - MAC : String
- first_name : String - nombre : String
- last_name : String - racionesMax : int
- email ; String - numRacionesActuales : int
- password : String 1 o+ - creado : Date
- is_staff : boolean - estaProgramacio : boolean
- is_active : boolean - dias : Date[n]
- is_superuser : boolean - horas : Date[n]
- last_login : Date
- date_joined : Date

Figura 4.2: Diagrama modelo de dominio en analisis

4.3. Modelo de datos

El siguiente apartado muestra el diagrama entidad relaciéon de la base de datos que se imple-
mentara. Los campos algorithm, salt y hash seran explicados en la fase de diseno.

Comedero
eVl - =<PK== MAC : String

- ==PK=>=id :int - nombre  String
- usuario : String - usuario - comeadero - racionesMax : int
- rol : Enum[Administrador, Usuario] - numRacionesActuales : int
- algorithm : byte[] 1 Tiene P o | -creado : Date
- salt : byte[] a - estaProgramado : boolean
- hash : byte[] - dias : Date[n]
- password @ String - horas : Date[n]

- =<FK== titular : int

Figura 4.3: Diagrama de la base de datos en analisis

Realizada la fase de andlisis se procede a la fase de diseno.
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Capitulo 5

Diseno

5.1.

Arquitectura del sistema

Como el proyecto se desarrollara con el framework Django, la arquitectura viene definida por él
mismo. En esencia Django sigue una arquitectura Modelo-Vista-Controlador (MVC) pero con una
salvedad, a las vistas las denominan plantillas (Templates) y a los controladores, vistas (Views).

Asf que se podria establecer el acrénimo MTV (Model-Template-View) [4].

1
manage
-
1
static i

hungryFalconry

1

hungryFalconryApp

I

I

models (Modelo)

templates (Vista)

views (Controlador)

1

I permisions I
urls admin
1 1]
apps serializers
1 1
forms test
I
I
g |
12 %
1] 1 1
urls settings R ccomcaaad wsgi

Figura 5.1: Arquitectura Django
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En realidad los paquetes no son directorios como tal, se trata de ficheros Python (.py) que alojan
funciones y clases pero que estan diferenciados por funcionalidad. Es decir, en el fichero views.py
estan todos los controladores, actiia como paquete de clases, pero no es un directorio, es un fichero
Python. Lo primero que hay que diferenciar es la existencia de tres niveles. Se procede a explicar
del nivel mas externo al mas interno. En el nivel mas externo de todos se encuentra el manage,
encargado, entre una multitud de funcionalidades, de crear los proyectos y las aplicaciones, crear
superusuarios, arrancar el servidor... En el paquete static se encuentran todos los archivos gréficos,
ficheros css y javascript.

El siguiente nivel, el nivel de proyecto, llamado hungryFalconry, alberga las opciones (settings), las
urls y el paquete wsgi, utilizado para el despliegue. El paquete urls se encarga del direccionamiento
interno del proyecto: para una URL dada se ejecutara una accién. Ademds incluye las URL de las
aplicaciones del proyecto.

El paquete settings se encarga de toda la configuracién del proyecto, librerias instaladas, opciones
de estas librerias, conexion a la base de datos, idioma, zona horaria...

Nivel de aplicaciones. Aqui se encuentran las aplicaciones desarrolladas dentro del mismo proyecto.
En este caso solo existe una, denominada hungryFalconry App. Dentro de cada aplicacién existen
tres paquetes mas relevantes que el resto. El paquete models, encargado de crear los objetos y
ademas plasmarlos en forma de tabla a la base de datos. Sigue actuando como el Modelo en una
arquitectura MVC. Las plantillas (templates), corresponden a la vista en arquitectura MVC.
Albergan el HTML y javascript correspondientes para visualizacion de la pagina. Por tltimo las
views, actian como controladores de vista, por cada accion ocurrida en las templates se ejecutara
una view.

El resto de paquetes:

= urls: Asocia cada URL a una accién, que es ejecutada en las views.

= admin: Registra los modelos para que sean accesibles desde la pagina de administracion.
Para asi poderlos crear, editar, borrar...

= apps: Registra todas las aplicaciones instaladas en el proyecto.

» forms: Crea formularios. Es capaz de crear un formulario y ubicarlo en las templates para
luego recoger sus valores y enviarlos a las views.

= test: Para crear pruebas de las aplicaciones.

» permisions: Pertenece a Django Rest Framework. Establece los permisos para los recursos

de la API Rest.

» serializers: Pertenece a Django Rest Framework. Se encarga de enviar los campos establecidos
de la base de datos a través de la API Rest.
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5.2. Interfaz de usuario

En esta seccién se incluirdn los bocetos de las vista que compondrén la pagina web [1]. Sélo se
muestra la vista del Usuario, pues, gracias al framework, las funciones de gestién que llevaria a
cabo el Administrador vienen ya implementadas.

A Web Page

<3 C> X {} {https:// ) @

Login

Email: I I

Password: I I

Forgot password?

&

Figura 5.2: Vista inicio de sesién
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A Web Page

O C> X {} { https://

) @ )

Tus Comederos

Nombre: Comedero 1

Descripcitn de la programacibn:

Lunes 4
17:00

Martes 5
17:00

Miercoles 6
18:00

Serwir

Nombre: Comedero 2

Descripcitn de la programacibn:
Lunes 4
800

Martes 5
8:00

Miercoles 6
8:00

Servir

Programar comederos |

Nombre: Comedero 4

Descripcitn de la programacibn:

Sin raciones en el comederp

Nombre: Comedero 3

Descripcitn de la programacion:
| Programar I lBDl"mr I

Sin programacitn

Serwir

L
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Figura 5.3: Vista todos los comederos




A Web Page

<:| C> X {} {https://

Establecer programacién

— Lista de somederos:

Seleccione los comederos

M Comedero 1

[0 Comedero 2

M Coemedera 3

Comederos seleccionados:

Comedero 1
Comedero 2

Cancelar

>

— Seleccion de dias

Para un dia
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Figura 5.4: Vista programacion de los comederos
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Editar / Programar

la programacibn:
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18:00

Servir

— Borrar programacién
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Para un periodo
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Cancelar

iSequro que quieres borrar la programacién?
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Figura 5.5: Vista edicién y borrado de la programacién
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A Web Page
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Figura 5.6: Vista informacién del proyecto




5.3. Modelo de dominio en diseno

A continuacién se muestra el modelo de dominio en fase de disefio. Se muestran las clases junto
con sus operaciones.

<<enum:>:>
Rol

- Usuario :int
- Administrador : int

Comedero

- MAC : String

Usuario - nombre : String

- racionesMax : int

- numRacionesActuales : Int
- creado : Date

- estaProgramado : boolean
- dias : Date[n]

- horas : Date[n]

- username : String
-rol: Rol

- pass : byte[]

- first_name : String
- last_name : String
- email : String

- password : String + Comedero(mac : String)

- is_staff : boolean + getMAC() : String

- is_active : boclean + getNombre() : String

- is_superuser ; boolean 1 0.*% | + getRacionesMax() : int

- last_login : Date + getNumRacionesActuales() : int
- date_joined : Date + getDias() : Date[]

+ getHoras() : Date[]

+ getProgramacion() : Date[]

+ isProgramado() : hoclean

+ servirRacion() : void

+ setMNombre(nombre @ String) @ void

+ setNuevasRaciones(nRac : int) : void

+ setMasRaciones(nRac : Int) : void

+ setProgramacion(dias : Date[], horas : Date[]) : void

+ Usuario(nombre : String, pass : String)
+ getNombre() : String

+ getRaol() : Rol

+ sethNombre(nombre : String) : void

+ getComederos() : Comedero[]

Figura 5.7: Modelo de dominio en la fase de diseno

5.4. Modelo de datos

A continuacién se muestra diagrama entidad relacion de la base de datos. Sera una base de

datos SQLite. Se detallan las relaciones y claves, tanto primarias como foraneas. Se ha optado por
sacar una nueva entidad en la base de datos, Programacion. La razén de esta decision es debido a
que la base de datos utilizada, SQLite, no permite desde Django almacenar listas de objetos, en
este caso dos listas de objetos fecha y hora. Una de las formas seria a través de una estructura de
datos JSON, se descartd esta opcion por la forma en la que trata el framework el almacenamiento
de JSONs. Ademas, en la entidad Programacién se ha establecido un atributo mas, denominado
servida, indica si una programacion concreta se ha ejecutado, es decir ha llegado la hora que ella
tenia almacenada y se ha actuado en consecuencia sirviendo una racion.
Por otro lado la forma de almacenar las contrasenas por el framework es la siguiente: <algo-
rithm>$<iterations>$<salt>$<hash>. Esta encriptacién se denomina PBKDF2. Separados por
el caracter de signo de ddlar consisten en: el algoritmo de hash, el ntimero de iteraciones de
algoritmos (factor de trabajo), el salt aleatorio y el hash es la contrasena resultante [3].
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Usuario

- <<PK>>id : int

- username : String
- algorithm : byte[]
- iterations : byte[ ]
- salt : byte[]

- hash : byte[]

- first_name : String - usuario - comedero
- last_name : String

Comedero

- <<PK== MAC : String

- email ; String Tiene P
- password : String

- is_staff : boolean

- is_active : boolean

- is_superuser : boolean

- last_login : Date

- date_joined : Date

- rol : EnumlAdministrador, Usuario]

Figura 5.8: Modelo de datos en diseno

5.5. Diagramas de secuencia

Los diagramas de secuencia son un tipo de diagramas de decision, en los que se muestra la
interaccion entre los objetos mediante mensajes que se transmiten entre ellos. Los objetos estan
representados mediante lineas de vida. Las lineas de vida representan la existencia del objeto
que lleva su nombre a lo largo del tiempo. Se detallaran los considerados maés relevantes para el
proyecto. No toda la funcionalidad queda reflejada exactamente cémo funciona, pues el framework

encapsula muchas de ellas.
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- nombre ; String

- racionesMax : int

- numRacionesActuales : int
- creado @ Date

- estaProgramado : boolean
- <<FK=> titular : int

1
A

Pertenece
0..*

Programacion

- <<PK>>id : int
- dias : Date[n]

- horas : Date[n]

- servida : boolean

- <<FK== comedero : int




5.5.1.

Administrador

Diagrama de

1: registrarUsuario()

| + VistaAdministrador : CtriVistaAdministrador + CtriCURegistrarUsuario

T |

1.1: registrarUsuario()

1.1.1: u = getUsuario() : String
1.1.2: okUsls = comprobarUsuario(u) : boolean

& 1.3: p = getPassword() : boolean

1.1.4: okPass :?ﬂﬂmassword(p) : boolean

g 1.1.5: mac = getMAC() : String

1.1.6: okMA( :jﬂal MAC(mac) : boolean

1.7 gaceptacion = confirmacion() : boolea

=

secuencia del caso de uso: Registrar usuario

alt

[aceptacion]

alt
1.1.8: insertOk = darAltaUsuario(u, p, mac) : boolean

[okUsu ffokPass & okMAC]

alt
[insertOk]
o 1.1.9: mensajeTodoCorrecto()
\ncer
tinsertpk] 2: mensajeError() |
| H
|

OKMAC)

3: mensajeCamposincorrectos()

<<create>>
1.1.8.1: Usuario(u, p)

<<create>>
1.1.8.2: Comedero(mac)

1.1.8.3: insertOk = insertarNuevoUsu:

|
rio(usuario, comedero) : boolean

—

Figura 5.9: Diagrama de secuencia del caso de uso: Registrar usuario
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5.5.2. Diagrama de secuencia del caso de uso: Servir una raciéon

|:V\staTodcsM\chmedems | |:Ctrl\/istaTodosMisComedems | | CtriCUServirRacion |

Usuario T T T
| 1: servirRacion() 1 } } }
1.1: servirRacion(c1) | | |
| I
- 1.1.1: ok = confirmacion() : boolean I I
I I
I I
1 1
alt | |
[ok] 1.1.2: servirRaclon(c1) :vold | 1,1.2.1: servido = servirRacion() : boolean |
»
alt |

o 1.1.3: mensajeTodoCorrecto()
[servido] |
I
| I
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, B | I
[!servido] | I
P 1.1.4: mensajeError() | |
I | |
I I
T | I
+ f | I
I I I I
L
,,,,,,,,,,,,, S B K

llok] | | I I
P 2: mensajeCancelacion() | | |
| I
| I
I u I I
} | 1 |
I I I '

I I I

Figura 5.10: Diagrama de secuencia del caso de uso: Servir una racién
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5.5.3.

Diagrama de

| VistaProgramer Comederos

1 programar Comederos() |

1.1: mostrarProgramar Comedero(c)

2: elegirDia)

|
11,1 mostrarfrogramarComedero(c)

CirlVistaProgramar Comederos

L1.1.1.1; mostrarVista()

L:f

3: elegirHora()

2.1: setDia)

4 aceptarProgamacion()

3.1: setHora()

da = addDia(d) : Datel]

o

Figura 5.11: Diagrama de secuencia del caso de uso: Programar

4.1: acepter = aceptarProgramacion() : boolean

IFha = addtiorath) : Date(]

4.1.1; okProg|  comprobarProgramacion(dia, hora) : boolean

alt

[!okProg)

5: menssjeError()

- =

6: insertOk = setPr

CtrICUProgramar Comedero

hora) ; boolean

[

7: mensaleError()

<

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

| &
[tinsertOk] u‘

|

|

|

T

i

|

|

L‘f

|

i

alt

linsertOk]

8: mensajeTodoCorrecto()

B ot s mE P

T 6.1: InsertOk = insertarProgramacion(dia, hora) : boolean
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
T
t
I
|
|
|
|
|
t

un comedero

b

secuencia del caso de uso: Programar un comedero
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5.5.4. Diagrama de secuencia del caso de uso: Borrar Programacion

Usuario
|

: VistaTodosMisComederos CtriVistaTodosMisComederos | |‘\/\smProgremarComederns | |vC(rl\/ws[aProgramarComederos | | CtrICUProgramarComedero | | ‘ConexionBD
T

1: programarCormederos() >

T

|

1.1: mostrarProgramarComedero(c) | ‘
| |

1.1.1: mostrarProgramarComedero(c) |

|
! 1.1.1.1: mostrarVista()

)

2: borrarProgramacion() q

g

2.1: borrarProgramacion(p)

¢ 2:1.1: 0k = getConfirmacion()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
alt ;
|

3: okDel = borrarProgramacion(p) o
»

I

|

} 3.1: deleteProg(p)

| D
|

|

I

[ok]

alt

ftol

KOl 4 mensaieError)

TR

5: actualizaVista()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

—He—= - ——

N

Figura 5.12: Diagrama de secuencia del caso de uso: Borrar Programacion

5.5.5. Diagrama de secuencia del caso de uso: Registrar namero de

Usuario T T T T
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raciones

: VistaTodosMisComederos | | : CtriVistaAddRaciones : VistaAddRaciones | | : CtriCURegistrarRaciones | | : ConexionBD

1: addRaciones() !

|
1.1: addRaciones() 1

1.1.1: n = getRaciones() : It

1.1.1.1: n = getRaciones() : int

I |
I |
I |
| -l
f
I
I
|

F

I
I
I
|
T
I
[okRac] |
|
I
I
|
]
I

alt

1.1.2: mostrarVista(n) g
|
|
alt [ |
ni=0] 1.1.3: mensajeAdvertencia() » ‘ :
|
I |
) I I
2: numRaciones() nl |
g |
1.1.4: nRac = getNumRaciones() : int n |
1.1.5: okRac = ¢gmprobarNumRaciones() : boolean :
|
|
|
J
T
|
|
|

1.1.6: setRaciones(nRac)

1.1.6.1: insertRaciones(nRac)

;
I
}
g
I
|
|
|
|
|
|
I
I
I
I
I
I
I
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1
}

Figura 5.13: Diagrama de secuencia del caso de uso: Registrar nimero de raciones



5.5.6. Diagramas de flujo para la Raspberry Pi

Autenticaciéon contra el API Rest

» ConsumeRest » AP|Rest

i: token = getToken()

P

I
|
|
|
|
2: header = header(token) |
|
|
|
|

pu=

- ]

3: setHeaders(header) ’D
|
|
|
|
|

T
|
|
|

Figura 5.14: Diagrama de secuencia: Autenticacion contra la API Rest

o1



Escucha activa para la espera de un servicio y guardar programacién

: ConsumeRest

: MowverServo

. LeerProg . APIRest

ref

Autenticacion

T
loop [while true] J ;
|

1. response = getServir() : Response

alt

[responge.status_code = 200]

2: data = response json()

i 3: [data["tengo_gue_servir"]] sirve()

!

4 [datal"nuevaProg"]] rest_programacion()
I

T

1.1: responseProg = getProg()bﬁ

4. 4. guardarProg(responseProg)

F
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Figura 5.15: Diagrama de secuencia: Servir y guardar programacién




Cumplir programacioén establecida y guardada

: LeerProg

: MowverServo

ref

Autenticacion

loop [while true] )P

| 1: file = leerFicheroProg()

loop [forpirjlw file])

2. [p == Date.now] sirve()

5.6.

5.6.1.

H

Figura 5.16: Diagrama de secuencia: Consumir programacién establecida

Planos del comedero

Parte superior del Comedero

23
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5.6.2.

Parte inferior del Comedero
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Establecidas ambas partes del diseno del sistema, aplicacién web y prototipo, se procede a su
realizacion.
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Capitulo 6

Implementaciéon

6.1. Entorno de desarrollo

Para el desarrollo de este proyecto en Django se ha utilizado el IDE Pycharm, es un entorno
de desarrollo para Python. Pycharm estd desarrollado por JetBrains [10]. Para el frontend se ha
utilizado Bootstrap 4, integrandolo en el Pycharm. Aunque en algunas funcionalidades ha sido
necesario utilizar versiones anteriores debido a novedad de la versién cuatro [5].

6.2. Versiones necesarias de software

Para el uso de la aplicacion es necesario tener un ordenador con conexion a internet desde un
navegador:

= Google Chrome

s Morzilla Firefox

Por otra parte es necesario el comedero, compuesto por la estructura impresa en 3D y la Raspberry
Pi que lo controlara.

6.3. Herramientas utilizadas

Todas las herramientas necesarias han sido instaladas y utilizadas en un entorno virtual para
mayor comodidad con la gestién de versiones. A continuacion se describiran las herramientas
utilizadas para el desarrollo de la aplicacion.

= Django, se profundizara en una secciéon posterior

django-bootstrap4 para el desarrollo de HTML, CSS y JS en la versién 0.0.8 [7]

django-bootstrap-datepicker-plus para el uso de calendarios interactivos, en su version
3.0.5 [6]

djangorestframework para todo el desarrollo y gestion de la API Rest, en su version 3.9.2
[9]

django-jquery para la animacién de diferentes funcionalidades, en su versién 3.1.0 [§]

Archivo requeriments.tzt en el Anexo II - Archivo requirements.txt

6.4. Control de versiones

Para el control de versiones se ha utilizado Git, con un repositorio privado en GitHub.
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6.5. Servidor de la aplicacién

Para desplegar la aplicacién se utilizado un servidor gratuito llamado PythonAnywhere [11]. Es
una plataforma que sostiene un entorno Python ya instalado y listo para utilizarlo.

6.6. Implementaciéon de la base de datos

Por defecto Django utiliza una base de datos SQLite, se trata de una base de datos relacional,
de cédigo abierto [12].

6.7. Sobre el framework Django

Django es un proyecto de cédigo abierto desarrollado por Django Software Foundation [2]. Se
trata de un framework para desarrollo web basado en Python. La version utilizada para el desarrollo
de esta aplicacion es la versiéon Django 2.2, junto con Python 3.5. El framework cubre backend
principalmente, y frontend en la justa medida:

= Frontend: En el codigo HTML, mediante anotaciones inserta cédigo Python en cualquier
lugar del documento. Existen dos tipos de anotaciones:

1. {% ... %} Para insertar bloques, en los cuales se realizaran diferentes funcionalidades.
Un ejemplo lo ilustrard mejor:

{% for item in list %}
Codigo que se repetird

{% endfor %}

El Codigo que se repetird, se mostrard en la pagina web tantas veces como se itere
el bucle. Existen etiquetas para las sentencias basicas de programacién, como pueden
ser: if-else”. Ademads para cargar diferentes librerias o archivos de formato se utiliza la
anotacion "load”.

2. {{ ... }} Encerrard una variable, de la cual se mostrara su valor en el momento de
ejecucion.

» Backend: Se desarrolla totalmente en Python junto con las librerias propias del framework.
Sostiene todo lo relativo a los formularios (validacion y creado), consultas a la base de datos,
encaminamiento interno de las aplicaciones, configuraciones, despliegue... Quedara mejor
detallado en el apartado sobre la estructura de ficheros en el manual para el programador.
Ademsds gracias a la incorporacién de otras herramientas como Django Rest Framework se
pueden ampliar las aplicaciones de una forma sencilla. Documentacion de la API Rest en el
Anexo I - Documentacion API Rest.

= Librerias instaladas en el proyecto a modo de archivo requirements.txt
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amgp==2.4.2
billiard==3.6.
certifi==2019.
chardet==3.0.4
coreapi==2.3.3
coreschema==0.0.4

Django==2.2
django-bootstrap-datepicker-plus==3.0.5
django-bootstrapd==0.0.8

18 django-bootstrap4-datetimepicker==4.2
11 django-compat==1.0.15

12 django-jquery=—=3.1.0

13 djangorestframework==3.9.2

14 idna==2.8

15 itypes==1.1.0

16 Jinja2==2.10.1

17 kombu==4.5.0

18 Markdown==3.1.1

19 MarkupSafte==1.1.1

20 Pygments==2.4.2

21 pytz==2018.9

22 requests==2.22.0

23 six==1.12.0

24 sqglparse==0.3.0

25 wuritemplate==3.0.0

26 urllib3==1.25.3

27 wine==1.3.0

0.0
3.9

W00 =] O LN fa L ol

Figura 6.1: Arquivo requirements.txt

Desarrollado el sistema se procede a realizar las pruebas pertinentes.
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Capitulo 7

Pruebas

En el presente capitulo se llevaran a cabo las pruebas sobre el sistema desarrollado, comprobando
asi que cumple los requisitos establecidos. Se realizaran pruebas de caja blanca sobre el frontend

de la aplicaciéon web.

7.1. Pruebas del frontend

Las pruebas se realizaran con la aplicacién desplegada. Se comprobard que se cumplen los
requisitos y las restricciones impuestas.

7.1.1. Pruebas de caja negra para los usuarios generales

Prueba 1.1 para requisito funcional 1.

Prueba 1.1

Descripcion Esta prueba esta destinada a probar el funcionamiento
del inicio de sesion

Accion Iniciar sesion en la aplicacién web con rol Usuario

Resultado Esperado

El usuario tiene acceso a la vista previa de todos sus
comederos

Prueba 1.2 Requisito funcional 5.

Prueba 1.2

Descripcion Esta prueba esta destinada a probar el funcionamiento
de servir una racion

Accion Pulsar botén servir

Resultado Esperado | El comedero asociado al botén actia moviéndose y
sirviendo, se resta una racion de las raciones actuales

Prueba 1.3 Requisito funcional 3.

Prueba 1.3

Descripcion Esta prueba esta destinada a probar el funcionamiento
de anadir raciones a un comedero.

Accion Se anade nuevas raciones

Resultado Esperado | Las raciones correspondientes al comedero se modifi-

can por las nuevas introducidas

Prueba 1.4 Requisito funcional 4.
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Prueba 1.4

Descripcion Esta prueba esta destinada a probar el funcionamiento
de modificar las raciones

Accion Se modifican las raciones de un comedero

Resultado Esperado | Se sobrescribe el valor de raciones anterior por el que
actual introducido

Prueba 1.5 Requisito funcional 6.

Prueba 1.5

Descripcion Esta prueba esta destinada a probar el funcionamiento
de programar un comedero

Accion Se programa el servicio de una racion

Resultado Esperado | Se anade un nuevo dia y hora a la lista de programa-

ciones, su estado es pendiente, se refleja con un icono
de reloj

Prueba 1.6 Requisito funcional 6.

Prueba 1.6

Descripcion Esta prueba esta destinada a probar el funcionamiento
de programar un comedero

Accion Llega el instante programado

Resultado Esperado | Se sirve una racion del comedero, se resta una racién

y la programacion asociada se marca como servida
con un tick verde en la lista de programaciones

Prueba 1.7 Requisito funcional 7.

Prueba 1.7

Descripcion Esta prueba esta destinada a probar el funcionamiento
de borrar una programacién

Accion Se borra una programacion

Resultado Esperado | Se elimina la programacién correspondiente. Si es una

programacion servida no se borrara

Prueba 1.8 Requisito funcional 9.

Prueba 1.8

Descripcion Esta prueba esta destinada a probar el funcionamiento
de editar el nombre del comedero

Accion Se edita el nombre del comedero

Resultado Esperado | Se edita el nombre del comedero y se refleja en la vista

de todos los comederos

Pruebas de caja blanca para los usuarios generales

Prueba 1.9 Requisito funcional 3 y 4.

Prueba 1.9

Descripcién Esta prueba esta destinada a probar el funcionamiento
de anadir nuevas raciones

Accion Se accede al ment de anadir raciones.

Resultado Esperado | Como existen raciones anteriores se muestra un men-
saje de advertencia.




Se perderan las x
anteriores raciones

Raciones actuales: 1

Raciones maximas: (2]

Figura 7.1: Mensaje de advertencia anadiendo raciones

Prueba 1.10 Requisito funcional 3 y 4.

Numero de raciones:

Prueba 1.10

Descripcion Esta prueba esta destinada a probar el funcionamiento
de anadir méas raciones de las permitidas.

Accién Se intenta anadir mas raciones que el nimero maximo
de raciones.

Resultado Esperado | Se muestra un mensaje de error, advirtiendo de que
es un numero de raciones erréneo.

|
Comedero 1 No se pueden afadir X

esas raciones

v ‘ Raciones actuales: 1

Atras

Raciones maximas: (2 ]

Figura 7.2: Mensaje de error anadiendo mas raciones de las permitidas

Prueba 1.11 Requisito funcional 3 y 4.

Prueba 1.11

Descripcion Esta prueba esta destinada a probar el funcionamiento
de anadir un nimero negativo de raciones.

Accién Se intenta anadir un nimero negativo de raciones.

Resultado Esperado | Se muestra un mensaje de error, advirtiendo de que
es un numero de raciones erréneo.
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Comedero 1 No se pueden afiadir X

esas raciones

Mumero de raciones:

-1 v ‘ Raciones actuales: 1

Raciones maximas: (2]

Atras

Figura 7.3: Mensaje de error anadiendo un nimero negativo de raciones

Prueba 1.12 Requisito funcional 3 y 4.

Prueba 1.12

Descripcion Esta prueba esta destinada a probar el funcionamiento
de anadir cero raciones.

Accién Se intenta anadir cero raciones.

Resultado Esperado | Se muestra un mensaje de error, advirtiendo de que
es un numero de raciones erréneo.

Comedero 1 No se pueden afiadir X

esas raciones

Mumero de raciones:

0 v ‘ Raciones actuales: 1

Raciones maximas: (2]

Atras

Figura 7.4: Mensaje de error anadiendo cero raciones
En el caso de las figuras proporcionadas para las pruebas 1.10, 1.11 y 1.12 se observa que el

comedero posee una racién, este parametro no influye en el comportamiento ni las pruebas ni del
programa, porque si se introduce un ntimero de raciones correcto este valor se sobrescribira.
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Prueba 1.13 Requisito funcional 6.

Prueba 1.13

Descripcion Esta prueba esta destinada a probar el funcionamiento
de anadir mas programaciones que raciones actuales.

Accion Se intenta anadir una segunda programacion teniendo

solo una racién en el comedero.

Resultado Esperado | Se muestra un mensaje de error, advirtiendo de que
es no se puede programar mas servicios que raciones.

Comedero 1 28 de Mayo de 2019 a las o

18:30

No puedes afiadir mas programaciones X 9 de Mayo de 2019 a las
19:07

Fecha y hora

Dia

‘ 29/05/2019 v ﬁ

Hora

‘ 20:00 v

Figura 7.5: Mensaje de error anadiendo mas programaciones que raciones actuales

7.1.3. Pruebas de caja negra para los usuarios administradores

Prueba 2.1 Requisito funcional 1.

Prueba 2.1

Descripcion Esta prueba esta destinada a probar el funcionamiento
del inicio de sesiéon

Accion Iniciar sesién en la aplicacion web con rol Administra-
dor

Resultado Esperado | El usuario tiene acceso a todas las funcionalidades de
administrador

Prueba 2.2 Requisito funcional 10.

Prueba 2.2

Descripcion Esta prueba esta destinada a probar el funcionamiento
de registrar un nuevo usuario

Accién Se registra un usuario nuevo

Resultado Esperado | El nuevo usuario sale en la lista de usuarios, con todos
sus datos




Prueba 2.3 Requisito funcional 11.

Prueba 2.3

Descripcion Esta prueba esta destinada a probar el funcionamiento
de registrar un nuevo comedero

Accion Se da de alta un nuevo comedero

Resultado Esperado | El nuevo comedero aparece en la lista de todos los
comederos, con su nombre. Ademas aparece asociado
a un usuario existente

7.1.4. Pruebas de caja blanca para los usuarios administradores

No se realizaran pruebas de caja blanca para el sitio del Administrador, pues es una funcionalidad
proporcionada por el propio framework, asi que se supondra su correcto funcionamiento.
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7.1.5. Pruebas sobre la API Rest

Para las siguientes pruebas se usara la interfaz grafica proporcionada por Django REST frame-
work. Se adjunta la URL sin la direccién del servidor.

Previa autenticaciéon en todas las pruebas. En este caso la autenticacién es mediante
usuario y contrasena.

Prueba 3.1

Prueba 3.1

Descripcion Esta prueba esta destinada a probar el funcionamiento
de la operacion GET para todos los comederos.

Resultado Esperado | Se consigue un JSON con todos los comederos del
sistema.

GET /comederos

HTTF 208 0K
Allow: GET, POST, HEAD, OPTIONS
content -Type: applicationsjson
vary: Accept

"mac' 0000 00 0000 K"
"nombre": “Comedero 1"
"tengo_gue_servir": true
"numRacionesActuales™: 1
"nuevaProgramacion"™: true

"mEc™ "I 000000 00"
"nombre": “Comedero 2"
"tengo_que_servir"™: true
"numRacionesActuales™: 1
"nuevaProgramacion"™: true

mac': X200 000000 K"
"nombre": "Comedero 3"
"tengo_que_servir"™: true
"numrRacionesActuales™: 1
"nuevaProgramacion"™: false

Figura 7.6: GET comederos API REST

Prueba 3.2

Prueba 3.2

Descripcion Esta prueba esta destinada a probar el funcionamiento
de la operacion GET para un comedero.

Resultado Esperado | Se consigue un JSON con la informacién del comedero
deseado.
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GET /comederos /X6 : a0 3 e )00 XK

HTTP 200 OK

Allow: GET, PUT, PATCH, DELETE, HEAD, OPTIONS

content-Type: application/json
vary: Accept

—

mac™ "IOC R0 000K XK
"nombre"”: "Comedero 1"
"tengo_que_servir™: ftrue
"numRacionesActuales": 1
"nuevafrogramacion™: true

Figura 7.7: GET un sélo comedero API REST

Prueba 3.3
Prueba 3.3
Descripcion Esta prueba esta destinada a probar el funcionamiento
de la operacion GET para la programacion de un
comedero.
Resultado Esperado | Se consigue un JSON con todas las programaciones
del comedero deseado.

GET /programacion./ 20000 0000 XK XX/ /get

HTTP 280 OK

Allow: GET, POST, HEAD, OPTIONS
content -Type: applicationsjson
vary: Accept

(|

"id": B8
"dia": "2819-85-03"
"hora": "19:87:08"

"comederao™: MO0 0 KK KK KK

"servida"™: true

P ——

"id": 113
"dia": "2819-85-28"
"hora": "18:3@0:00"

"comedero™: MO0 00000000 K"

"servida": false

Figura 7.8: GET programacién para un comedero API REST
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Prueba 3.4

Prueba 3.4

Descripcion Esta prueba esta destinada a probar el funcionamiento
de la operacion GET para los usuarios del sistema y
sus comederos.

Resultado Esperado | Se consigue un JSON con todos los usuarios y sus
comederos.

GET /users

HTTP 208 0K

Allow: GET, HEAD, OPTIONS
Content-Type: application/json
vary: Accept

" ld " 1
"username": "dawvid"
"comederos"

"id": 4

"username": "davdela"

"comederos™
O OO0 0K 0K
T OO0 0000 X"
2 00O 00K

Figura 7.9: GET usuarios y sus comederos API REST
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Prueba 3.5

Prueba 3.5

Descripcion Esta prueba estd destinada a probar el funcionamiento
de la operacion GET para un solo usuario del sistema
y sus comederos.

Resultado Esperado | Se consigue un JSON con datos del usuario y sus
comederos.

GET /users/4

HTTP 2080 0K

Allow: GET, HEAD, OPTIONS
Content-Type: application/json
vary: Accept

"id": 4

"username": "davdela"

"comederos"
M 0 00 00 00
L KO0 0K K X
2000 0 0

Figura 7.10: GET un solo usuario y sus comederos API REST




Prueba 3.6

Prueba 3.6

Descripcion Esta prueba esta destinada a probar el funcionamiento
de la operaciéon PUT para modificar la programacion
de un comedero.

Resultado Esperado | Se modifica los datos de la programacion.

GET /programacion/aa/set

HTTP 280 OK

Allow: GET, PUT, PATCH, DELETE, HEAD, OPTIONS

content-Type: application/json
Vary: Accept

I

L
"id": 8a
"dia": "2@19-05-09"
"hora": "19:07:00"

"comedero™: M0N0 00 00 00 KK

"servida": true

Dia 09/05/2019
Hora 19:07
Comedero Comedero 1
Servida (##

Raw data HTML form

Figura 7.11: PUT programacién de un comedero API REST
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Prueba 3.7

Prueba 3.7

Descripcion Esta prueba estd destinada a probar el funcionamiento
de la operacion PUT para modificar la informacién
de un comedero.

Resultado Esperado | Se modifica los datos del comedero.

GET /comederos.,/ 300 )00 3000 200 200 XX

HTTP 200 OK
Allow: GET, PUT, PATCH, DELETE, HEAD, OPTIONS

content-Type: applicationsjson
vary: Accept

(|

TMAC™ O OO0 0000 X"
"nombre"”: "Comedero 1"
"tengo_que_servir": true
"numRacionesActuales": 1
"nuevaProgramacion”: true

Raw data HTML form

Mac RN R R O K
NMombre Comedero 1
Tengo que True
servir

NMumRacionesAct 1

NuevaProgramaci'¥h

Figura 7.12: PUT programacién de un comedero API REST

Después de haber realizado las pruebas se explicara el uso de la aplicacion para los posibles
usuarios.
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Capitulo 8

Manual del usuario

En este capitulo se mostrara como hacer uso de la aplicacion. Lo primero que hay que realizar
es ponerse en contacto con el dueno del sistema via correo electrénico, a la direccion:

hungryfalconry@gmail.com

Se proporcionaran los datos de usuario y contrasena deseados, Ademas, si existiese mas de un
modelo de comederos, seria necesario pedir el modelo elegido. Con estos datos y una vez que el
administrador nos ha dado de alta, tendremos acceso a la aplicaciéon web, accesible mediante:

http://davidelavarga.pythonanywhere.com/login/

8.1. Usuario normal

Como se ha mencionado antes, la aplicacion serd accesible mediante: http://davidelavarga.
pythonanywhere.com/login/.

8.1.1. Inicio de sesion

Se inicia sesién desde la pagina de Inicio de sesion (ver Fig. 8.1), una vez dentro se mostrara el
menu de todos los comederos que posea el usuario (ver Fig. 8.2), a partir de ahora se denominard
también pantalla principal. Al menos serd posible ver un comedero con las caracteristicas que se
decidieron en la peticion realizada por correo electrénico.

El boton de servir se encuentra deshabilitado, pues el comedero actualmente no contiene comida
en su interior, por lo que no se puede servir ni programar.
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hungryfalconry@gmail.com
http://davidelavarga.pythonanywhere.com/login/
http://davidelavarga.pythonanywhere.com/login/
http://davidelavarga.pythonanywhere.com/login/

Hungry Falconry

Inicio de sesion

davdela

Figura 8.1: Vista de inicio de sesion

Hungry Falconry Tus comederos Cerrar sesion

Comedero1 :

Raciones Maximas: 1
Raciones Actuales: 0

Programado: AUn no hay programacion

Servir

Figura 8.2: Vista de todos los comederos del usuario por primera vez




8.1.2. Editar nombre

Lo primero que se recomienda es cambiar el nombre del comedero (ver Fig. 8.3). Para ello nos
dirigimos a los 3 puntos situados a la derecha del nombre del comedero al cual queremos cambiar
el nombre y seleccionamos la opcion de Editar nombre. Anadimos un nuevo nombre y damos
a Guardar. Autométicamente se cambiara el nombre del comedero. El cambio también se vera
reflejado en la pantalla principal.

Hungry Falconry Editar nombre Cerrar sesion

Comedero 1

Nombre

Nombre diferente

Figura 8.3: Vista edicién del nombre del comedero

8.1.3. Anadir raciones

El siguiente paso a realizar serfa introducir las raciones correspondientes en el comedero. Una vez
colocada la comida en el comedero procedemos a registrar las raciones que hemos introducido. Para
ello, nos dirigimos a los 3 puntos situados a la derecha del nombre del comedero y seleccionamos la
opcién de Anadir raciones. En el siguiente ment (ver Fig. 8.4), se completa autométicamente
el campo con el nimero maximo de raciones que permite el comedero en cuestién. Si no hemos
introducido esa cantidad de raciones en el comedero cambiariamos esta cifra. En el caso de que
el comedero tuviera raciones anteriores, se mostraria un mensaje de advertencia diciendo que se
eliminaran las anteriores. Esto puede suceder por varios motivos, por ejemplo, que una de las
raciones no se ha gastado y se haya tenido que retirar, por lo que el sistema no registra su consumo.
Seleccionamos guardar. Ahora tenemos raciones registradas en nuestro comedero, lo que habilita
las opciones de Servir y Programar comedero en nuestra pantalla principal (ver Fig. 8.5).
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Hungry Falconry Anadir raciones Cerrar sesion

Comedero 1

Raciones actuales:

Numero de raciones: Raciones maximas:

E ]

o

Vista anadir raciones

Hungry Falconry Tus comederos Cerrar sesion

Comedero1 :

Raciones Maximas: 1
Raciones Actuales: 1

Programado: Adn no hay programacion

Programar comedero | Servir

Figura 8.5: Vista todos los comederos con raciones




8.1.4. Programar comedero

Para programar el servicio de una racién nos dirigimos al ment de Programar comedero,

desde la pantalla principal. El ment de programar comedero (ver Fig. 8.6). En la parte izquierda
de este menu se observa los campos a rellenar: dia y hora. En la parte derecha se observa una
lista del historial de todas las programaciones, marcadas con un tick verde en caso de que se haya
ejecutado y en el caso de que esté pendiente de ejecutarse con un reloj. Las programaciones que ya
se cumplieron no se podran borrar, las pendientes de ejecucion si.
Para anadir una nueva programacién elegimos el dia gracias a un calendario y la hora gracias
a un reloj digital, ambas ayudas aparecen al pulsar dentro del recuadro. Una vez anadida una
nueva programacion aparecera en la lista de la derecha. Esta nueva programacion se podra borrar
pulsando en el icono de la papelera (Fig. 8.7). Ademés todas las programaciones pendientes de
ejecutarse se muestran en la pantalla principal.

Hungry Falconry Programar comederos Cerrar sesion

comedero 1 9 de Mayo de 2019 a las
19:07

Fecha y hora
Dia

30/05/2019
Hora

Hora

Figura 8.6: Vista programar comederos
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Hungry Falconry

Comedero 1

Fecha y hora

Dia

‘ 30/05/2019

Hora

‘ 19:30

Programar comederos

5 de Junio de 2019 a las
19:30

9 de Mayo de 2019 a las
19:07

Cerrar sesion

Figura 8.7: Vista programar comederos con nueva programacion

8.1.5. Borrar programacion

Para borrar una programacién nos dirigimos al ment de Programar comedero (ver Fig. 8.8)
y alli pulsamos la papelera asociada a la programacion que queremos eliminar. Nos mostrara un
mensaje de confirmacién y en el caso de aceptar (Si), se borrara la programacion.

¢ Seguro que quieres borrar esta
programacion?

Figura 8.8: Vista programar comederos con nueva programaciéon
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8.1.6. Servir

Para servir inmediatamente una racién del comedero podemos hacerlo pulsando la opcion de
Servir de la pantalla principal. Sélo se podra servir si hay raciones introducidas en el comedero y
en el caso de que el niimero de programaciones no sea igual al nimero de raciones que guarde el
comedero, es decir, si hay una programacién por racién no se podra servir.

¢ Seguro que quieres servir?

Figura 8.9: Vista confirmacién cuando se sirve

8.2. Usuario administrador

El menti de administracion es accesible desde http://davidelavarga.pythonanywhere.com/
admin.

8.2.1. Iniciar sesion

El administrador iniciara sesién (ver Fig. 8.9) y se le mostrard el panel de control (ver Fig.
8.10). En el panel de control se observa toda la funcionalidad que el administrador puede modificar:
Grupos, Usuarios, Comederos y Programacion. Los Tokens son necesarios para la autenticacion. Y a
la derecha del panel de control se guarda un historial de acciones que va realizando el administrador.
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http://davidelavarga.pythonanywhere.com/admin
http://davidelavarga.pythonanywhere.com/admin

Administracién de Django

Nombre de usuario

Contrasefia:

Figura 8.10: Vista inicio de sesiéon para Administrador

8.2.2. Crear Usuario

Nos dirigiremos a la creacién de Usuarios presionando el texto de Anadir en la fila de Usuarios.
Y se mostrard la vista de creacién de Usuarios (ver Fig. 8.11). Se completan los campos con la
peticién correspondiente del Usuario. Se pulsa GRABAR.
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dministr 0 Jang 3IENVENIDO/ A, DAVID. VER EL SITIO 1Bl h NA / TERMIN

Sitio administrativo

—
Acciones recientes

Grupos + Afiadic & Modificar
Usuarios + Afiadir & Modificar Mis acciones
# Comedero 1
Comedero
HUNGRYFALCONRYAPP
# Comederc 1
Comederos + Afiadir # Modificar R
# Comedero 2
Programacions + Afadir # Modificar Comedero
# Comedero 3
> Comedero
TOKEN DE AUTENTICACION
# Comedero 1
Tokens + Afiadir # Modificar R
# Comedero 2
Comedero

%,

2019-05-09 19:07:00

Programacion

N\

2019-05-09 18:57:49

Pragramaian

%

2019-05-09 18:54:28
Programacion

2 O0CXNKX- X XH-XX

Usuario

Figura 8.11: Vista panel de control para Administrador

»Usuarios » Afiadir usuario

Afiadir usuario

Primero introduzca un nombre de usuario y una contrasefia. Luego podra editar el resto de opciones del usuario.

Nombre de usuario:

Requerido. 150 caracteres como maximo. Unicamente letras, digitos y @

Contrasefia:

Su contrasefia no puede asemejarse tanto a su otra informacion personal

Su centra: 1 al menos 8 ¢

Su contraseiia ne puede ser una clave utilizada comunmente

Su contrasefia no pue er completamente nUMErica.

Contrasefia (confirmacién):

Para verificar, intreduzea la misma contrasefia anterior

Grabar y afiadir otro Grabar y continuar editando

Figura 8.12: Vista anadir Usuario para Administrador
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8.2.3. Crear Comedero

Ahora hay que crear el Comedero que se le proporcionard al Usuario. Nos dirigimos a Anadir en
la fila de Comederos. Se completan los campos adecuadamente. En el campo MAC es importante
poner correctamente la direccion MAC de la Raspberry Pi embebida en el comedero. Después para
asociar al Usuario adecuado lo seleccionamos en el desplegable del campo titular.

Administracion de Ei‘jal']_q(j BIENVENIDO/A, DAVID. VER EL SITIO / CAMBIAR CONTRASERIA / TERMINAR SESION

Inicio » Hungryfalconryapp » Comederos » Afiadir comedero

Afadir comedero

Mac:

Nombre:

RacionesMax:

NumRacionesActuales:

Creado: Fecha: | 29/05/2019 Hoy | £
Hora:  20:16:33 Ahora |

) NuevaProgramacion

Titular: — +

Tengo que servir: Desconocido ¥

Grabary afiadir otro Grabar y continuar editando GRABAR

Figura 8.13: Vista anadir Comedero para Administrador

8.2.4. Generar Token

Es necesario generar un token para el usuario y anadirlo al programa que se ejecuta en la
Raspberry Pi. Se realizara dirigiéndonos al apartado de Tokens y seleccionando el usuario deseado,
una vez adquirido el token lo copiaremos en la linea pertinente del programa que se encuentra en
la Raspberry: /home/pi/Desktop/pruebaAPIRest/simulacion_rest.py (ver Fig. 8.14 y 8.15).

#TOKEN de autenticacion
TOKEN = "Introducir token AQUI™
headers = {'Authorization': 'Token '+TOKEN}

Figura 8.14: Vista Token en el codigo

84



Administracion de Di;}m go BIENVENIDO/A DAVIDELAVARGA. VER EL SITIO / CAMEIAR CONTRASERA / TERMINAR SESION

Inicio » Token de autenticacion » Tokens » Afiadir Token

Afadir Token

Usuario: —_— v +

Grabary afiadir otro Grabar y continuar editando

Figura 8.15: Vista anadir Token para un Usuario

Explicadas las instrucciones de uso de la aplicacién, ahora se llevara a cabo la explicacion de la
aplicacion para un desarrollador.
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Capitulo 9

Manual del programador

En este capitulo se detallaran las cuestiones necesarias para que un posible futuro programador
pudiera extender el sistema, bien anadiendo mas funcionalidades o modificando y mejorando las
actuales.

9.1. Comprension del framework

Para poder entender y posteriormente trabajar sobre esta aplicacién es necesario y primordial
conocer el framework Django 2.2 [2]. Adem4s, para la comprensién de la API Rest es necesario
conocimiento sobre Django Rest Framework [9].

9.2. Estructura de ficheros de Django

La siguiente estructura esta explicada, aunque a menor nivel de detalle, en el apartado 5.1
Arquitectura. La estructura de directorios que sigue es la siguiente:

hungryFalconry/

— hungryFalconry/

—— settings.py

—— urls.py

—— Wwsgl.py

—— _init__.py

— hungryFalconryApp/

—— migration/

templates/

————— hungryFalconryApp/
add_raciones.html
base.html
editar_info.html
programar_info.html
tus_comederos.html

registration/
login.html

—— __init__.py

admin.py

apps.py

forms.py

—— models.py

—— permissions.py
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serializers.py
urls.py
views.py
tests.py

— static/

admin /
bootstrap4_datetime/
bootstrap_datepicker_plus/
css/

images/

rest_framework/

— manage.py
— requirements.txt

— db.sqlite3

Una vez conocida la estructura de directorios y ficheros que sigue el sistema, se procede a
describirlos. El directorio principal, hungryFalconry, contiene el proyecto, las aplicaciones, la

base

de datos y los ficheros necesarios para arrancar y configurar el servidor.

El directorio hungryFalconry, que cuelga del anterior, contiene todo lo relativo a configuraciones
(settings.py), todas las URLs del proyecto y las aplicaciones (urls.py) y todo lo necesario para el
despliegue (wsgi.py).

El directorio hungryFalconryApp corresponde a la aplicacién con su nombre. Dentro de él se
encuentra:

88

templates /hungryFalconry App: contiene los HTML para la vista en el navegador. El
fichero base.html contiene la informacién comin a todas las plantillas, a excepcién de la
plantilla login.html, situada en el directorio registration/.

templates/registration: HTML para la plantilla de inicio de sesién.

models.py: Es una representacién de las tablas de la base de datos, ademas cuando se aplica
una migraciéon (necesaria cuando se crea o modifica un modelo) se crea una tabla con el
nombre del modelo en cuestién y una columna por etiqueta (CharField, IntegerField ...)
existente en el modelo. Aqui existen los modelos: Comedero, Programacion y Usuario.
También existen algunos métodos utilizados para la validaciéon de determinados campos de
los modelos.

views.py: Son los tradicionalmente denominados controladores [4]. Se han desarrollado
métodos para las funcionalidades de la aplicacion y clases para las de la API Rest.

e tus_comederos: Recupera los Comederos del Usuario y muestra la vista de sus come-
deros.

e servir: Para el comedero seleccionado cambia el valor de la variable tengo_que_servir
a True. Gracias a este cambio y a través del consumo de la API Rest, el comedero
asociado actuara en consecuencia, sirviendo una racion y devolviendo esta variable a
False, también se restara una racién.

e add_raciones: Para el nombre del comedero pasado como parametro muestra la vista
de anadir raciones, una vez completado el formulario guarda el niimero de raciones
nuevas.

e editar_info: Para el nombre del comedero pasado como parametro muestra la vista de
editar informacién y una vez completado el formulario modifica el nombre del comedero.

e programar_comederos: Para el nombre del comedero pasado como pardmetro muestra
la vista de programar comederos, una vez seleccionado dia y hora guarda una nueva



9.3.

programacion para el comedero. Cuando llegue el momento, el comedero, mediante el
consumo de la API Rest, actuara sirviendo una racién y marcando la programacién
correspondiente como servida, también se restara una racion.

e borrar_programacion: Una vez en la vista programar_comederos y seleccionando el
icono de la papelera se borrara la programacion.

Toda la documentacion de la API en http://davidelavarga.pythonanywhere.
com/docs y en el Anexo 1

e (API Rest) ComederoList, para la URL comederos/ devuelve la lista de todos los
comederos.

e (API Rest) ComederoDetail, para las acciones de POST, PUT y PATCH sobre los
comederos.

e (API Rest) ProgramacionList, para la URL programacion/pk/get devuelve las pro-
gramaciones relativas al comedero con dicha pk (Clave primaria).

e (API Rest) ProgramacionDetail para las acciones de POST, PUT y PATCH sobre
las programaciones.

o (API Rest) UserList, para la URL users/ devuelve todos los usuarios.

e (API Rest) UserDetail para la URL users/pk se pueden ejecutar las acciones de POST,
PUT y PATCH del comedero con dicha pk (Clave primaria).

forms.py: Aqui se crean los denominados formularios, por lo general en esta aplicacién un
formulario se crea a partir de un conjunto de etiquetas de una tabla de la base de datos.
Cada formulario se creard a la hora de construir la template, esto sucede cuando se invoca a
algiin método o clase de views.py.

serializers.py, se encarga de determinar que subconjunto de etiquetas de los modelos se
envian a través de la API Rest. Existe una clase serializer por cada modelo: ComederoSe-
rializer, UserSerializer, ProgramacionSerializer.

permissions.py, define los permisos para los recursos de la API Rest. IsOwnerOrRea-
dOnly establece permisos de lectura para los recursos y de lectura y escritura para el
propietario de ese recurso. Entendiendo como propietario el usuario que se ha registrado.

static/, almacena todos los archivos para el estilo y formato de los diferentes elementos
de la aplicacion. Para las siguientes librerias instaladas en el proyecto contiene los ficheros
.css, JavaScript (.js) e imdgenes necesarias. Las librerfas instaladas son admin, boots-
trap4_datetime, bootstrap_datepicker_plus y rest_framework. Los directorios images/ y css/
estan creados por el desarrollador para la aplicacion, contienen las imagenes y el estilo de la
aplicacion, respectivamente.

Configuracion de la Raspberry Pi

9.3.1. Hardware y software

Raspberry Pi 3 Model B+
Micro SD 16 GB

2018-11-13-raspbian-stretch-full.img
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9.3.2. Instalaciéon

Para la eleccién del SO que se instalara la Raspberry Pi 3, desde ahora RPi, se ha decidido
escoger el sistema operativo disenado para este tipo de dispositivos, Raspbian. Raspbian es una
distribucién del sistema operativo GNU/Linux basado en Debian Strech (Debian 9.4). La versién
utilizada de Raspbian para el proyecto es la més actualizada en el momento en el que se escribe
este documento, en este caso consta la version: 2018-11-13-raspbian-stretch-full.

Para la instalaciéon

Pasos de instalacion

= Obtencién de la imagen del sistema operativo.

La imagen del sistema operativo ha sido descargada de la pagina oficial de Raspberry Pi:
https://www.raspberrypi.org/downloads/

Copia del archivo .img en la tarjeta Micro SD. Se ha insertado la tarjeta Micro SD en un
ordenador con un SO GNU/Linux. Mediante una consola de comandos se ha ejecutado la
siguiente instruccién:

dd bs=4M if=2018-11-13-raspbian-stretch.img of=/dev/sdX conv=fsync

Esta instruccion quemaréa la imagen del sistema operativo en la tarjeta Micro SD. El siguiente
paso seria introducir la SD en la RPi y conectar un Ethernet y la alimentacién.

Aclaraciones

Debido a que no se disponia de teclado y ratén para conectarlos a la RPi, se procedié a configurar
una conexion SSH. Para ello:

1.

Se cre6 un archivo SSH.txt en la particién boot de la Micro SD. El archivo se encuentra
vacio.

Se conecto la RPi a la red local, mediante cable Ethernet.

Mediante la herramienta Angry IP Scanner se averigud la IP que el router habia asignado a

la RPi.

Bien desde una consola de comandos, o bien, desde un programa, como puede ser PuTTY,
se configuré la conexién SSH.

IP: 192.168.1.45

Puerto: 22

Se inici6 sesion en la RPi mediante el usuario pi y la contrasena raspberry

9.3.3. Configuracién de la conexion WiFi

Una vez establecida la conexién via red Ethernet es necesario debido a la naturaleza del proyecto
configurar la conexién WiFi, para ello:

1.

2.

90

Nos dirigimos al archivo wpa_supplicant.conf de nuestra Raspberry:

cd /etc/wpa_supplicant/

Lo editamos: sudo vi wpa_supplicant.conf


https://www.raspberrypi.org/downloads/

3. Anadimos lo siguiente al final del archivo:

network={

ssid="nombre de la red WiFi’
psk= ’contrasena de la red WiFi’
key_mgmt=WPA-PSK

}

4. Reiniciamos y buscamos la IP asignada a nuestra RPi via WiFi.
5. Configuramos una conexiéon SSH con PuTTY, como se ha mencionado antes. Ya podemos

acceder a la RPi desde una conexion WiFi.

9.3.4. Ejecuciéon automatica del script

El script desarrollado se encuentra en /home/pi/Desktop/pruebaAPIRest/simulacion_rest.py y
hay que ejecutarlo cada vez que se inicie la Raspberry Pi, esto es, poniendo la siguiente linea en el
fichero /.bashrc :

/usr/bin/nohup /usr/bin/python /home/pi/Desktop/pruebaAPIRest/simulacion_rest.py &

Una vez visto todo lo necesario para que un desarrollador pudiera continuar el proyecto se
mostraran los documentos graficos del prototipo y su funcionamiento.
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Capitulo 10

Resultados

En este capitulo se mostraran los resultados de la fabricacion del prototipo y su funcionamiento
en un entorno real.

10.1. Imagenes

A continuacién se muestran las imagenes del prototipo terminado e instalado en la ubicacién
donde se utilizoé.

(a) Vista lateral izquierdo (b) Vista lateral derecho

Figura 10.1: Imagenes del prototipo
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Figura 10.2: Vista frontal

Figura 10.3: Imagenes del prototipo

10.2. Video

En la siguiente URL se muestra un video del funcionamiento real del proyecto Hungry Falconry,
probado con halcones reales. Esta subido a la plataforma YouTube:

https://youtu.be/jWsAhrH3_Xw

Mostrados los resultados obtenidos se procede a concluir el proyecto y se detallara el traba-
jo futuro del mismo.
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Capitulo 11

Conclusiones y trabajo futuro

En este capitulo se abordaran las cuestiones realizadas, comenzando su descripcién por ”Se ha
hecho...”, ”Se ha disenado...”, etcétera. Ademds se anadira el trabajo futuro para, primero mejorar
y luego ampliar el sistema actual.

11.1. Conclusiones

En este TFG se ha disenado e implementado un sistema para la gestién alimenticia de aves
rapaces, ademas se ha fabricado un prototipo que sirve de comedero para tal funcién. Ambos
proyectos completan una necesidad, permitiendo gestionar la laboriosa tarea de control del peso y
el alimento que requiere el cuidado de estas aves. En los siguientes puntos se resume brevemente el
trabajo realizado:

= Se ha realizado el analisis, el diseno, el plan de pruebas, el plan de proyecto y los manuales
para usuarios y desarrolladores.

= Se ha implementado un control sobre el estado de los comederos.

= Se ha desarrollado la gestion del servicio de comida.

= Se ha desarrollado la programacién de servicios de comida, manteniendo un historial.
= Se ha desarrollado la gestién de usuarios y comederos.

= Se ha desarrollado una API REST para el control remoto de los comederos.

= Se ha desarrollado un sistema de escucha activa consumiendo la API REST.

= Se ha desarrollado un sistema para el control de un servomotor a través de pines GPIO de
Raspberry Pi.

= Se ha disenado un modelo en tres dimensiones del comedero.
= Se ha imprimido en 3D el modelo antes mencionado.

= Se ha construido y ensamblado el modelo impreso.

11.2. Trabajo futuro

En esta seccién se intentara mostrar las posibles mejoras y extensiones del proyecto, en consonan-
cia con el trabajo desarrollado en este TFG. Seran ordenadas de mayor proximidad de realizacién
a menor. Se detallan a continuacion:
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Aplicacion de algin tipo de envoltorio para convertir esta aplicacion en una aplicacién movil.
Desarrollo de una interfaz de gestién de usuarios mas completa.

Diseno de un modelo de comedero capaz de ser construido por modulos. Es decir, que un
comedero pueda ser de una racién y luego pueda ampliarse a tres raciones facilmente.

Refrigeracion del comedero para evitar que el alimento perezca. A través de células peltier
y sistema aislante tipo PIRALU (panel de espuma rigida de poliisocianurato revestido de
aluminio).

Implementar un sistema de comunicacion alternativo a la conexion WiFi, permitiendo asi la
conexién desde lugares remotos (3G, 4G).

Implantacion de un sensor de presion en el comedero para cerciorar que el alimento ha sido
expulsado del interior cuando se ha realizado la accién de servir.
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Documentacion API Rest
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Hungry Falconry API
Rest
@® api-token-auth v
@® comederos v
@ programacion v
©® users v
& Authentication none
</> Source Code python

> shell

> javascript

> python

Hungry Falconry API Rest

# Install the Python client library
$ pip install coreapi

api-token-auth

create

Request Body

/api-token-auth/

The request body should be a "application/json" encoded object, containing the following items.
Parameter Description
Valid username for authentication

username

password Valid password for authentication

import coreapi

# Initialize a client & load the schema document
client = coreapi.Client()
schema = client.get("http://localhost:8000/docs/")

# Interact with the API endpoint
action = ["api-token-auth", "create"]

params = {
"username": ...,
"password": ...,

result = client.action(schema, action, params=params)

comederos

list

/comederos/

Devuelve una lista de todos los Comederos.

import coreapi

# Initialize a client & load the schema document
client = coreapi.Client()
schema = client.get("http://localhost:8000/docs/")

# Interact with the API endpoint

action = ["comederos", "list"]
result = client.action(schema, action)

create

Devuelve una lista de todos los Comederos.

/comederos/

Request Body

The request body should be a "application/json" encoded object, containing the following items.

Parameter Description

tengo_que_servir

numRacionesActuales

nuevaProgramacion




import coreapi

Hungry Falconry API
R # Initialize a client & load the schema document
est client = coreapi.Client()
schema = client.get("http://localhost:8000/docs/")
© api-token-auth v # Interact with the API endpoint
action = ["comederos", "create"
@® comederos v _ [ ! ]
params = {
"mac": ...,
@ programacion v "nombre": ...,
] "tengo_que_servir": ...,
© users v "numRacionesActuales": ...,
"nuevaProgramacion": ...,
}
result = client.action(schema, action, params=params)
read
/comederos/{mac}/
Devuelve una instancia de Comederos.
Path Parameters
The following parameters should be included in the URL path.
Parameter Description
A unique value identifying this comedero.
import coreapi
# Initialize a client & load the schema document
client = coreapi.Client()
schema = client.get("http://localhost:8000/docs/")
# Interact with the API endpoint
action = ["comederos", "read"]
params = {
"mac": ...,
}
result = client.action(schema, action, params=params)
update
/comederos/{mac}/
Edita una instancia de Comedero.
Path Parameters
The following parameters should be included in the URL path.
Parameter Description
mac A unique value identifying this comedero.
Request Body
The request body should be a "application/json" encoded object, containing the following items.
Parameter Description
tengo_que_servir
numRacionesActuales -
nuevaProgramacion
& Authentication none
</> Source Code python

> shell

> javascript

> python




Hungry Falconry API

Rest
©® api-token-auth v
@® comederos v
@ programacion v
©® users v
& Authentication none
</> Source Code python
> shell

> javascript

> python

import coreapi

# Initialize a client & load the schema document
client = coreapi.Client()
schema = client.get("http://localhost:8000/docs/")

# Interact with the API endpoint
action = ["comederos", "update"]
params = {
"mac": ...,
"mac": ...,
"nombre": ...,
"tengo_que_servir": ...,
"numRacionesActuales": ...,
"nuevaProgramacion": ...,
}

result = client.action(schema, action, params=params)

partial_update

Path Parameters

/comederos/{mac}/

The following parameters should be included in the URL path.
Parameter Description

A unique value identifying this comedero.

Request Body

The request body should be a "application/json" encoded object, containing the following items.

Parameter Description

nombre
tengo_que_servir
numRacionesActuales

nuevaProg ramacion

import coreapi

# Initialize a client & load the schema document
client = coreapi.Client()
schema = client.get("http://localhost:8000/docs/")

# Interact with the API endpoint
action = ["comederos", "partial_update"]
params = {
"mac": ...,
"mac": ...,
"nombre": ...,
"tengo_que_servir": ...,
"numRacionesActuales": ...,
"nuevaProgramacion": ...,
}

result = client.action(schema, action, params=params)

delete

Elimina una instancia de Comedero.

/comederos/{mac}/

Path Parameters

The following parameters should be included in the URL path.
Parameter Description

A unique value identifying this comedero.




import coreapi

Hungry Falconry API
R # Initialize a client & load the schema document
est client = coreapi.Client()
schema = client.get("http://localhost:8000/docs/")
© api-token-auth v # Interact with the API endpoint
action = ["comederos", "delete"
@® comederos v _ [ ! ]
params = {
"mac": B
@ programacion v 1
result = client.action(schema, action, params=params)
©® users v
read_O
/comederos/{mac}{format}
Devuelve una instancia de Comederos.
Path Parameters
The following parameters should be included in the URL path.
Parameter Description
A unique value identifying this comedero.
import coreapi
# Initialize a client & load the schema document
client = coreapi.Client()
schema = client.get("http://localhost:8000/docs/")
# Interact with the API endpoint
action = ["comederos", "read_ 0"]
params = {
"format": ...,
"mac": ...,
}
result = client.action(schema, action, params=params)
update_0
/comederos/{mac}{format}
Edita una instancia de Comedero.
Path Parameters
The following parameters should be included in the URL path.
Parameter Description
format
mac A unique value identifying this comedero.
Request Body
The request body should be a "application/json" encoded object, containing the following items.
Parameter Description
nonbre
tengo_que_servir
numRacionesActuales
nuevaProgramacion
& Authentication none
</> Source Code python

> shell

> javascript

> python




Hungry Falconry API

Rest
©® api-token-auth v
@® comederos v
@ programacion v
©® users v
& Authentication none
</> Source Code python
> shell

> javascript

> python

import coreapi

# Initialize a client & load the schema document
client = coreapi.Client()
schema = client.get("http://localhost:8000/docs/")

# Interact with the API endpoint
action = ["comederos", "update_0"]
params = {

"format": ...,
"mac":

oy,
"mac": ...,
"nombre": ...,
"tengo_que_servir": .y
"numRacionesActuales": ...,
"nuevaProgramacion": ...,

}

result = client.action(schema, action, params=params)

partial_update 0O

/comederos/{mac}{format}

Path Parameters

The following parameters should be included in the URL path.

Parameter

format

Description

A unique value identifying this comedero.

Request Body

The request body should be a "application/json" encoded object, containing the following items.

Parameter Description

nombre
tengo_que_servir
numRacionesActuales

nuevaProgramacion

import coreapi

# Initialize a client & load the schema document
client = coreapi.Client()
schema = client.get("http://localhost:8000/docs/")

# Interact with the API endpoint
action = ["comederos", "partial_update_0"]
params = {
"format": ...,
"mac": ...,
"mac": ...,
"nombre": ...,
"tengo_que_servir":
"numRacionesActuales .
"nuevaProgramacion": ...,

}

result = client.action(schema, action, params=params)

delete 0

/comederos/{mac}{format}

Elimina una instancia de Comedero.
Path Parameters

The following parameters should be included in the URL path.
Parameter Description

format




Parameter Description

Hungry Falconry API
Rest mac A unique value identifying this comedero.
@® api-token-auth v import coreapi
® comederos v # Initialize a client & load the schema document
client = coreapi.Client()
@® programacion v schema = client.get("http://localhost:8000/docs/")
® users v # Interact with the API endpoint
action = ["comederos", "delete_0"]
params = {
"format": ...,
"mac": ...,
}
result = client.action(schema, action, params=params)
programacion
read
/programacion/{id}/get{format}
Devuelve una lista de todas las Programaciones de un Comedero.
Path Parameters
The following parameters should be included in the URL path.
Parameter Description
id A unique integer value identifying this programacion.
format
import coreapi
# Initialize a client & load the schema document
client = coreapi.Client()
schema = client.get("http://localhost:8000/docs/")
# Interact with the API endpoint
action = ["programacion", "read"]
params = {
nidny oL,
"format": ...,
}
result = client.action(schema, action, params=params)
create
/programacion/{id}/get{format}
Devuelve una lista de todas las Programaciones de un Comedero.
Path Parameters
The following parameters should be included in the URL path.
Parameter Description
id A unique integer value identifying this programacion.
ornat (requred
Request Body
The request body should be a "application/json" encoded object, containing the following items.
P Description
& Authentication none
dia
</> Source Code python
hora
> shell
comedero

> javascript

> python

servida




import coreapi

Hungry Falconry API
R # Initialize a client & load the schema document
est client = coreapi.Client()
schema = client.get("http://localhost:8000/docs/")
© api-token-auth v # Interact with the API endpoint
action = ["programacion", 'create"
@® comederos v _ ["prog ! ]
params = {
"id": L.,
® programacion v "format": ...,
"dia": ...
@ users v "hora": ',
"comedero": ...,
"servida": ...,
}
result = client.action(schema, action, params=params)
read_O
/programacion/{id}/set{format}
Devuelve una instancia de Programaciones.
Path Parameters
The following parameters should be included in the URL path.
Parameter Description
A unique integer value identifying this programacion.
format
import coreapi
# Initialize a client & load the schema document
client = coreapi.Client()
schema = client.get("http://localhost:8000/docs/")
# Interact with the API endpoint
action = ["programacion", "read_0"]
params = {
"id": L.,
"format": ...,
}
result = client.action(schema, action, params=params)
update
/programacion/{id}/set{format}
Edita una instancia de Programacion.
Path Parameters
The following parameters should be included in the URL path.
Parameter Description
id A unique integer value identifying this programacion.
Request Body
The request body should be a "application/json" encoded object, containing the following items.
Parameter Description
dia
hora
& Authentication none comedero
</> Source Code python servida
> shell

> javascript

> python




Hungry Falconry API
Rest
©® api-token-auth v
@® comederos v
@ programacion v
©® users v
& Authentication none
</> Source Code python
> shell

> javascript

> python

import coreapi

# Initialize a client & load the schema document
client = coreapi.Client()
schema = client.get("http://localhost:8000/docs/")

# Interact with the API endpoint
action = ["programacion", "update"]
params = {

"id": L.,

"format": ...,

"dia": ...,

"hora": ...,

"comedero": ...,

"servida": ...,

}

result = client.action(schema, action, params=params)

partial_update

/programacion/{id}/set{format}

Path Parameters

The following parameters should be included in the URL path.
Parameter
format —

Description

A unique integer value identifying this programacion.

Request Body

The request body should be a "application/json" encoded object, containing the following items.

Parameter Description

dia
hora
comedero

servida

import coreapi

# Initialize a client & load the schema document
client = coreapi.Client()
schema = client.get("http://localhost:8000/docs/")

# Interact with the API endpoint
action = ["programacion", "partial update"]
params = {

"id": ...,

"format": ...,

"dia": ...,

"hora": ...,

"comedero": ...,

"servida": ...,

}

result = client.action(schema, action, params=params)

delete

/programacion/{id}/set{format}

Elimina una instancia de Programacion.
Path Parameters

The following parameters should be included in the URL path.
Parameter
format

Description

A unique integer value identifying this programacion.




import coreapi

Hungry Falconry API
R # Initialize a client & load the schema document
est client = coreapi.Client()
schema = client.get("http://localhost:8000/docs/")
© api-token-auth v # Interact with the API endpoint
action = ["programacion", "delete"
@® comederos v _ ["prog ]
params = {
"id": L.,
® programacion v "format": ...,
@ users v 3 _ . . . _
result = client.action(schema, action, params=params)
get > list
/programacion/{id}/get
Devuelve una lista de todas las Programaciones de un Comedero.
Path Parameters
The following parameters should be included in the URL path.
Parameter Description
A unique integer value identifying this programacion.
import coreapi
# Initialize a client & load the schema document
client = coreapi.Client()
schema = client.get("http://localhost:8000/docs/")
# Interact with the API endpoint
action = ["programacion", "get &gt; list"]
params = {
nidny oL,
}
result = client.action(schema, action, params=params)
get > create
/programacion/{id}/get
Devuelve una lista de todas las Programaciones de un Comedero.
Path Parameters
The following parameters should be included in the URL path.
Parameter Description
id A unique integer value identifying this programacion.
Request Body
The request body should be a "application/json" encoded object, containing the following items.
Parameter Description
dia
hora
comedero
servida
& Authentication none
</> Source Code python

> shell

> javascript

> python




import coreapi

Hungry Falconry API
R # Initialize a client & load the schema document
est client = coreapi.Client()
schema = client.get("http://localhost:8000/docs/")
© api-token-auth v # Interact with the API endpoint
action = ["programacion", '"get &gt; create"
@® comederos v _ ["prog r 9 gti ]
params = {
"id": L.,
@ programacion v ndia": ...,
"hora": ...,
© users v "comedero": ...,
"servida": ...,
}
result = client.action(schema, action, params=params)
set > read
/programacion/{id}/set
Devuelve una instancia de Programaciones.
Path Parameters
The following parameters should be included in the URL path.
Parameter Description
id A unique integer value identifying this programacion.
import coreapi
# Initialize a client & load the schema document
client = coreapi.Client()
schema = client.get("http://localhost:8000/docs/")
# Interact with the API endpoint
action = ["programacion", "set &gt; read"]
params = {
nidns L.,
}
result = client.action(schema, action, params=params)
set > update
/programacion/{id}/set
Edita una instancia de Programacion.
Path Parameters
The following parameters should be included in the URL path.
Parameter Description
id [required ] A unique integer value identifying this programacion.
Request Body
The request body should be a "application/json" encoded object, containing the following items.
Parameter Description
dia
hora
comedero
servida
& Authentication none
</> Source Code python
> shell

> javascript

> python




import coreapi

Hungry Falconry API
R # Initialize a client & load the schema document
est client = coreapi.Client()
schema = client.get("http://localhost:8000/docs/")
© api-token-auth v # Interact with the API endpoint
action = ["programacion", "set &gt; update"]
@® comederos v _
params = {
"id": L.,
@ programacion v ndia": ...,
"hora": ...,
© users v "comedero": ...,
"servida": ...,
}
result = client.action(schema, action, params=params)
set > partial_update
/programacion/{id}/set
Path Parameters
The following parameters should be included in the URL path.
Parameter Description
id A unique integer value identifying this programacion.
Request Body
The request body should be a "application/json" encoded object, containing the following items.
Parameter Description
dia
hora
comedero
servida
import coreapi
# Initialize a client & load the schema document
client = coreapi.Client()
schema = client.get("http://localhost:8000/docs/")
# Interact with the API endpoint
action = ["programacion", "set &gt; partial_update"]
params = {
"id": L.,
"dia": ...,
"hora": .
"comedero": ...,
"servida": ...,
}
result = client.action(schema, action, params=params)
set > delete
/programacion/{id}/set
Elimina una instancia de Programacion.
Path Parameters
The following parameters should be included in the URL path.
Parameter Description
id A unique integer value identifying this programacion.
& Authentication none
</> Source Code python
> shell

> javascript

> python




import coreapi
Hungry Falconry API
Rest

# Initialize a client & load the schema document
client = coreapi.Client()
schema = client.get("http://localhost:8000/docs/")

api-token-auth v # Interact with the API endpoint

comederos o action = ["programacion", "set &gt; delete"]
{

params =

. "id": ...,
programacion v

}

result = client.action(schema, action, params=params)

[ONNONNONNO)

users v

users

list

/users/

Devuelve una lista de todos los Usuarios.

import coreapi

# Initialize a client & load the schema document
client = coreapi.Client()
schema = client.get("http://localhost:8000/docs/")

# Interact with the API endpoint

action = ["users", "list"]
result = client.action(schema, action)

read

Jusers/{id}/

Devuelve una instancia de Usuario.

Path Parameters

The following parameters should be included in the URL path.

Parameter Description

A unique integer value identifying this usuario.

import coreapi

# Initialize a client & load the schema document
client = coreapi.Client()
schema = client.get("http://localhost:8000/docs/")

# Interact with the API endpoint
action = ["users", "read"]
params = {

"id": ...,
}

result = client.action(schema, action, params=params)

read_O

/users/{id}{format}

Devuelve una instancia de Usuario.

Path Parameters

The following parameters should be included in the URL path.
Parameter Description

id A unique integer value identifying this usuario.

& Authentication none
format

</> Source Code python

> shell

> javascript

> python
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