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RESUMEN

El tema sobre el que he desarrollado este Trabajo Final de Grado trata el
analisis de los diversos recursos didacticos basado en la reflexion de las situaciones y
recursos que encontramos en las aulas de Educacion Infantil a la hora de abordar la
Educacién Plastica y Visual en dicha etapa. Por este motivo, se expone una comparativa
entre las editoriales espafiolas y la metodologia de trabajo propuesta en la Libreta del
Liceo Francés, elegida como modelo pedagdgico a seguir debido a sus intenciones
educativas y claridad en la articulacion del conocimiento infantil.

El concepto de imagen y la claridad del mensaje que transmiten como el desarrollo y las
etapas del grafismo por las que el alumnado pasa son otras de las cuestiones expuestas
en este trabajo.

PALABRAS CLAVE
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ABSTRACT

The issue on which | developed this Final Project is the analysis of various
teaching materials based on reflection of different situations and resources found in the
class of Infant Education. Therefore, is exposed a comparison between the Spanish
publishing houses and the methodology proposed by Liceo French School, chosen as a
teaching model to follow because of it educational intentions and the way this system
organized child’s knowledge.

The concept of image, the clarity of it message, and the development stages of the
child’s graphics for which the student passes are other issues discussed in this project.
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Infant Education, Plastic Education, didactic resource, image, child’s graphics, visual
language, didactic unit, pre- concept.
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1. INTRODUCCION

El tema sobre el que he desarrollado este Trabajo Final de Grado (en adelante
TFG) trata sobre el analisis de los diversos recursos didacticos que podemos

encontrarnos en el aula de Educacion Infantil desde la materia de Educacion Plastica.

A través de este trabajo se pretende partir del entendimiento y definicion de lo
que denominamos como material didactico para realizar un anélisis de la tipologia
existente sopesando las diversas posibilidades y limitaciones que estos medios nos
ofrecen. Una parte vital de este trabajo consiste en la reflexion de las situaciones y
recursos que encontramos en las aulas de Educacion Infantil a la hora de abordar la
Educacion Plastica y Visual en dicha etapa. Por este motivo, se expone una comparativa
entre las editoriales espafiolas y la metodologia de trabajo propuesta en la Libreta del
Liceo Francés, elegida como modelo pedagdgico a seguir debido a sus intenciones

educativas y claridad en la articulacion del conocimiento infantil.

Mediante la propuesta de intervencion, creada especificamente para este
proyecto, se abordaran temas como la adecuacién de una metodologia atractiva y
eficaz en el aula, la contextualizacién propicia a la hora de desarrollar un tema, la
seleccion de materiales en base a las preguntas ¢Por qué? ;Para qué? ¢;Cdémo?
Asimismo, se hara hincapié en la utilizacion de la educacion pléstica como herramienta,
medio y lenguaje para el desarrollo global de los alumnos, éste sera el eje del proceso de

ensefianza-aprendizaje.

La estructura entorno a la cual se articula mi propuesta, se basa en la sucesion
ordenada de apartados, segun establece la guia oficial del TFG para el afio 2013/2014.
He redactado los objetivos generales y especificos de mi proyecto relacionandolos con
las competencias basicas de Educacion Infantil, que se establecen el curriculo de Catilla
y Leon (Decreto 40/2007),y con las competencias propias del titulo de Grado, cuyos

criterios sustentan las metas que esta propuesta pretende conseguir.



A continuacion se expone la fundamentacion tedrica; utilizada para plasmar el
andlisis sobre el que estard sustentada la propuesta de intervencion de este TFG. En este
apartado se han querido incluir las caracteristicas especificas del alumnado en esta etapa
de desarrollo abordandola desde distintos niveles; cognitivo, social, motriz y afectivo.
Un aspecto a destacar es el papel que juega la ensefianza de la expresion plastica en el
aula de Educacion Infantil tanto como el desarrollo y las etapas del grafismo por las que
el alumnado pasa. Del mismo modo, es necesario profundizar en conceptos como el de
imagen Yy su tipologia, con la que los nifios y nifias tienen contacto en su dia a dia, el
efecto que éstas les producen y la claridad, en ciertos casos muy cuestionable, del
mensaje que transmiten, ya que no dejan de ser otro medio de comunicacion, de ahi su

importancia.

Posteriormente, se presentan las bases metodoldgicas escogidas para disefiar y
justificar el disefio de la unidad didactica en base al modelo de trabajo del Liceo
Francés. En ella, se realiza una conexion entre las experiencias adquiridas en el
Practicum 1 y Il que ayudaran a perfilar la construccién de la unidad presentada,
dotandola de rasgos mas realistas acerca de como pueden reaccionar los nifios ante la
propuesta, qué temas les atraen méas, con qué dificultades podrian toparse, entre otras

previsiones previas a la puesta en préactica.

Se finaliza este Trabajo Fin de Grado con las conclusiones y valoraciones
personales fruto de la elaboracion del trabajo, éstas resumen los items mas significativos
y exponen las reflexiones extraidas gracias a la pequefia labor de investigacion y sintesis

que se realiza mediante éste TFG.



2. OBJETIVOS

2.1 OBJETIVOS GENERALES DEL TRABAJO EN RELACIQN
CON LAS COMPETENCIAS DEL GRADO EN EDUCACION
INFANTIL.

Segun los criterios que establece la Universidad de Valladolid, los estudiantes
del Titulo de Grado en Educacion Infantil debemos ser capaces de alcanzar una serie de
competencias especificas, las cuales aparecen organizadas segun los médulos y materias
que figuran en la ORDEN ECI/3854/2007, de 27 de diciembre, que regula dicho titulo

universitario.

Estas competencias estan divididas en dos bloques. EI primero, destinado a las
materias de formacién bésica y el segundo (didactico-disciplinar), dirigido a las areas
méas especificas de aprendizaje. A continuacién, presento los dos bloques de
competencias, seleccionando las mas significativas para mi proyecto. En ellas se
desglosan las distintas habilidades y destrezas necesarias para el desarrollo de cada

competencia.t

Mddulo de formacién basica

En este bloque se encuentran las materias que nos han formado para ser
profesionales competentes y conocer las caracteristicas, necesidades y tipologias de
contextos educativos de los nifios con edades entre los 0 -6 afos.

1. Comprender los procesos educativos y de aprendizaje en el periodo 0-6, en el

contexto familiar, social y escolar.

3. Capacidad para saber promover la adquisicion de habitos en torno a la autonomia, la
libertad, la curiosidad, la observacion, la experimentacion, la imitacion, la aceptacion de

normas y de limites, el juego simbolico y heuristico. . Conocer la dimension pedagogica

' La numeracion y orden que presentan tanto las competencias especificas como las destrezas y
habilidades siguen la misma sucesién que figura en la ORDEN ECI/3854/2007, de 27 de diciembre, que
regula el Titulo de Maestro en Educacion Infantil.



de la interaccion con los iguales y los adultos y saber promover la participacion en

actividades colectivas, el trabajo cooperativo y el esfuerzo individual

15. Capacidad para analizar e incorporar de forma critica el impacto social y educativo

de los lenguajes audiovisuales.

35. Reflexionar en grupo sobre la aceptacion de normas y el respeto a los demas.
Promover la autonomia y la singularidad de cada alumno o alumna como factores de

educacion de las emociones, los sentimientos y los valores en la primera infancia.

39. Capacidad para analizar los datos obtenidos, comprender criticamente la realidad y

elaborar un informe de conclusiones.

41. Comprender y utilizar la diversidad de perspectivas y metodologias de investigacion

aplicadas a la educacion.

48 Asumir que el ejercicio de la funcion docente ha de ir perfecciondndose y

adaptandose a los cambios cientificos, pedagdgicos y sociales a lo largo de la vida.

49. Comprender la funcién, las posibilidades y los limites de la educaciéon en la
sociedad actual y las competencias fundamentales que afectan a los colegios de

educacion infantil y a sus profesionales.

Moddulo didactico-disciplinar
7. Conocer las estrategias metodoldgicas para desarrollar nociones espaciales,

geomeétricas y de desarrollo del pensamiento logico.

12. Promover el interés y el respeto por el medio natural, social y cultural.

18. Favorecer habitos de acercamiento de los nifios y las nifias hacia la iniciacion a la

lectura y la escritura.



29. Conocer los fundamentos musicales, plasticos y de expresion corporal del curriculo
de la etapa infantil, asi como las teorias sobre la adquisicion y desarrollo de los
aprendizajes correspondientes.

32. Ser capaces de elaborar propuestas didacticas que fomenten la percepcion y
expresion musicales, las habilidades motrices, el dibujo y la creatividad.

33. Ser capaces de analizar los lenguajes audiovisuales y sus implicaciones educativas.

34. Ser capaces de promover la sensibilidad relativa a la expresion plastica y a la
creacion artistica.

35. Conocer los fundamentos y ambitos de actuacion de las distintas formas de

expresion artistica.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS EN RELACION CON LAS
COMPETENCIAS DEL CURRICULUM EN EDUCACION
INFANTIL

A modo de tabla, presento de manera sintética la relacion entre las competencias
béasicas y el modo de desarrollarlas por medio de los objetivos especificos propuestos en

mi trabajo.

-Promover el inicio en la lectoescritura utilizando
palabras/frases significativas para su edad.

-Desarrollar la motricidad fina y la coordinacion
6culo manual mediante el uso de diversos
instrumentos plasticos, afinando el trazo y la
direccion.

-Interpretar obras propias del lenguaje audiovisual
(imagenes, carteles, fotografias, pictogramas y
cuentos).

-Conocer, manipular y utilizar diferentes (Utiles
propios de la educaci6n plastica para crear sus
propias producciones.




-ldentificar las propiedades de los objetos y
descubrir las relaciones que se establecen entre ellos
a través de la experimentacion y manipulacion
sensorial.

-Ordenar temporalmente y de manera secuenciada
partes de una historia, su dia a dia etc.

-Reconocer algunas formas y cuerpos geométricos
en los elementos del entorno e imagenes.

-Manipular las herramientas tecnoldgicas que
disponga el centro de forma apropiada, empleando
materiales adecuados a su edad.

-Actuar con tolerancia y respeto ante las diferencias
personales y la diversidad social- cultural dentro y
fuera del aula, considerandolas fuente de
enriquecimiento.

-Resolver los conflictos y superar los obstaculos de
manera pacifica mediante el dialogo.

-Conocer diferentes culturas, aprendiendo algunas
de sus mas significativas  caracteristicas,
costumbres, valores, manifestaciones artisticas y
formas de vida.

-Confiar en sus posibilidades para realizar las tareas
propuestas, aceptar los errores como parte natural
del proceso de aprendizaje y mostrar interés
lesfuerzo por superarse.

-Compartir informacién con los compafieros (ya sea
previa 0 adquirida) ayudandoles a conocer o
reforzar su conocimiento.




. -Reconocer las capacidades y limitaciones
Autonomia y trabajo personal personales ademas de respetar las de los demas.

Consiste en ser consciente de losvaloresy | _sey responsable del cuidado y el buen uso de los
actitudes personales, de aprender de 10s errores | materiales empleados durante las actividades.
y conocer las propias limitaciones. Atreverse a
asumir riesgos y llevar las acciones necesarias
para lograrlos

-Contar u ordenar los objetos presentes en una

Matematica imagen, cuento, video etc.
Consiste en la habilidad para utilizar en lo _ S
personal y académico, elementos y -Reconstruir una hlStOI’Ia u |magen.a. modo de puzle.
razonamientos matematicos para resolver -Ordenar secuencias temporales utilizando formatos
problemas y tomar decisiones de cuentos o historietas breves.

-ldentificar y clasificar objetos segin un criterio
dado (tamafio, forma, color, nimero)

3. JUSTIFICACION

La idea que subyace al tema expuesto en este Trabajo Final de Grado (TFG),
surgio de las situaciones vividas a lo largo de mis afios de practicas en distintos centros.
Durante estos periodos pude observar como se trabajaban los contenidos referidos a la
Educacién Plastica dentro del aula y la importancia que se le daba a dicha materia. Por
dicho motivo, elegi esta area de investigacion, para continuar profundizando sobre los
distintos métodos y recursos de aprendizaje existentes en el panorama educativo tanto
espafol como extranjeros. Conocer qué ofrecen, qué resultados tienen ademas de saber

como consideran que esta materia es 0 quizas deberia ser impartida.

Mediante este trabajo pretendo disefiar una propuesta didactica que tenga
posibilidades reales de aplicacion dentro de un aula de 3° de Educacion Infantil, de ahi
que tanto la metodologia (enfoque globalizador), seleccion de materiales (sencillos,
manipulables) y espacios (abiertos, seguros, confortables) estén tomados en cuenta con

detalle no como un caso ideal o supuesto hipotético.
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A lo largo de mis afios de estudio he comprendido, que en muchos casos, “la
plastica” por un lado es considerada una materia atractiva para los estudiantes pero en
otras es prescindible y facil de olvidar para los docentes. A través de este TFG pretendo
ir un paso mas alla e intentar romper ese cliché popular que algunos tienen sobre esta
materia, reflexionar cobmo por medio de la expresion plastica se pueden lograr un
desarrollo global de los nifios y nifias que no se tiene por qué limitar Unicamente a los

aspectos mas tipicos conocidos por todos.

La propuesta consiste, por tanto, en la creacion de una unidad didactica como
ejemplo la cual versard sobre el modelo de trabajo implantado por el Ministerio de
Educacion Frances, en concreto la libreta de expresion pléstica del Liceo. Se ha
elaborado una comparativa entre la metodologia francesa y la espafiola, sacando
diferencias, semejanzas y valoraciones entre editoriales de ambos paises. Teniendo en
cuenta aspectos como; los principios metodologicos, areas de aprendizaje vinculadas,
seleccion, valor e intencion de las imagenes ilustradas, y por Gltimo la seleccion de
materiales didacticos usados para el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje.

El andlisis de materiales y su posterior seleccion para la unidad desde la metodologia
francesa sera el eje principal sobre el que girara el trabajo. La relacion con los objetos
mediante la manipulacion es necesaria, el nifio construye el conocimiento estableciendo
relaciones causa-efecto y desarrollando sus habilidades. No hay por qué limitarse a los
materiales que tenemos en el aula, sino incluir los que nos ofrece nuestro entorno e

incluso los que puedan traer de sus casas.

No debemos olvidar otra parte fundamental de esta propuesta que es la imagen.
De ahi el hacer hincapié en el concepto que los nifios tienen de ésta, la sobrestimulacion
a la que se someten en su dia a dia debido a la era tecnologica en la que nos
encontramos. Recapacitar sobre qué tipo de imagenes presentamos en el aula, seré otro
de los items a tratar en la unidad didactica. La importancia del lenguaje visual, que

transmita con claridad y sencillez nuestra intencién comunicativa.
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4. FUNDAMENTACION TEORICA

4.1 ANTECEDENTES

La elaboracion de la fundamentacion tedrica de este TFG toma como punto de
partida las caracteristicas generales que definen al alumnado del 2° ciclo de la etapa de

Educacioén Infantil, en concreto al 3° curso.

En primer lugar lo que define al alumnado de esta etapa desde diversos &mbitos
de desarrollo, seguido por la compresion del significado de Educacion Plastica y Visual.
También se aborda la importancia de la expresion plastica en el aula de infantil al igual
que el concepto de grafismo y las etapas de desarrollo de las que consta.

4.1.1 CARACTERISTICAS GENERALES DEL ALUMNADO DE 2° CICLO DE
EDUCACION INFANTIL

A la hora de llevar a cabo un trabajo es necesario conocer las caracteristicas
principales del grupo al que va dirigido. En este caso, a los nifios de 2° ciclo de
Educacion Infantil, en concreto al aula de 5 afios. De ahi hacer una pequefia sintesis
sobre en qué momento de desarrollo se encuentran a esta edad en los niveles motriz,

afectivo y de la personalidad, cognitivo y social.

Desarrollo motriz

La construccion de su esquema corporal esta casi terminada. El nifio de 5 afios
ya tiene conciencia de su propio cuerpo Yy diferencia sus funciones motrices por medio
del movimiento. Su lateralidad esta definida, la motricidad fina y la coordinacion 6culo
manual ha hecho un significativo avance y esta practicamente completada. Esta nueva
habilidad les permite el uso de Gtiles con mayor precision, mediante la maduracion de

las estructuras mentales y la coordinacion viso-motora.
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Desarrollo afectivo y de la personalidad

En este &mbito el nifio est4 en constante blsqueda de autonomia, ya no quiere a
sus progenitores detras de €l, le gusta tener su espacio en ciertas ocasiones. Son las
primeras muestras de independencia en su conducta. Es capaz de transmitir sus

sentimientos y pensamientos, del mismo modo que comprender los de los otros.

Esta pendiente de sus progresos, se interesa por ejecutar bien su trabajo y
superarse. Su curiosidad le motiva a aprender, relaciona su interés de buscar respuestas
a través de la exploracién sensorial, proporciondndole una fuente de conocimiento y

respuestas.

Desarrollo cognitivo

A medida que tiene contacto con los objetos en distintos escenarios comienza a
organizar y entender la realidad. Se topa con las experiencias de otros al interactuar con

los demas nifios, produciéndose la descentralizacion.

Tiene memoria y la utiliza, es capaz de recordar situaciones que ya haya hecho o
que aun no. Distingue entre pasado, presente y futuro. Es consciente del error, y en ese

instante busca nuevas soluciones a partir de él.

En cuanto al lenguaje (verbal y no verbal-grafico); hace preguntas razonables para
satisfacer su curiosidad ¢Qué es? ¢Para qué sirve? ;Como funciona?, le interesa conocer

detalles. Su vocabulario es mas rico y empieza a distinguir palabras significativas.

Reconoce que las sefiales en ciertas superficies (carteles, anuncios, folletos) poseen
un significado. Puede leer y escribir pequefios fragmentos, traza sefiales entendibles que

coinciden con las letras de su lenguaje.

Sus dibujos representan formas y figuras reconocibles, ya no nos hace falta
preguntar ;qué es? Plasma sus dibujos, en general, de frente, sobre todo a las personas
mas adelante sera capaz de hacerla de perfil. Tiene en cuenta algunas caracteristicas de
proporcion como la altura y la anchura de los objetos. Se dan las primeras muestras de
simetria en sus representaciones. Utiliza el color para acercarse mas a la realidad que
quiere plasmar o a veces simplemente para satisfacer su gusto.
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Sus producciones son modificadas en base a la idea mental que él tiene, y ésta

cambia en funcion de la experimentacion que tiene con el medio.

Desarrollo social

El nifio busca su lugar fuera del ambiente familiar, los que son su primera
experiencia de sociedad. La segunda sera la escuela, en la cual intentara integrarse en el
grupo e interactuar en él. Lo lograra a través de roles de comportamiento, empiezan a
verse perfiles como el de lider (tanto positivo como negativo) surgidos por destacar en
alguna destreza admirada por el resto de sus comparieros (ser bueno jugando a algo en

particular, ser muy simpatico, ser muy trabajador etc.)

Asimismo, a esta edad empiezan a jugar de manera grupal bajo normas propias,
0 por juegos reglados, esos juegos van acompafiados de interaccion, didlogo y
explicaciones. Es en este momento cuando el nifio deja atréas el egocentrismo y entra en

el proceso de socializacion.

4.2 LA EXPRESION PLASTICA EN EDUCACION INFANTIL.

La Educacion Plastica es un lenguaje con multiples formas de expresion,
contribuye al desarrollo de la comunicacion no verbal y es un elemento inherente a la

vida del nifio desde sus primeros afios.

¢ Qué entendemos por expresion plastica?

Bejerano Gonzélez, F (2009) sefiala que:

“La expresion es una necesidad vital en el nifio que le hace posible, en primer
lugar, adaptarse al mundo y posteriormente, llegar a ser creativo, imaginativo y
autbonomo. La Expresion Plastica, como forma de representacion y
comunicacion, emplea un lenguaje que permite expresarse a través del dominio

de materiales plasticos y de distintas técnicas que favorecen el proceso creador.
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Lo fundamental en este proceso es la libre expresion, no la creacion de obras

maestras”.

Agra, M2] (2007) define el objetivo de la expresion plastica como:

"La finalidad que se persigue no es que los alumnos adquieran una serie de
conocimientos especificos, sino que alcancen a construir una estructura de
pensamiento, una forma de mirar que se prolongue después del periodo escolar y
capacite a las personas para comprender y apreciar los valores estéticos del arte

y del mundo que les rodea.” (p.20)

¢Por qué es importante desarrollar esta materia en el aula de Educacién Infantil?

Las artes plasticas fomentan el desarrollo integral del nifio, promoviendo la
adquisicién de diversas capacidades (creativa, comunicativa, loégica- matematica,
relacion con el entorno, autonomia, etc.,) mediante el uso de recursos, técnicas y

procedimientos artisticos.

La importancia de la Expresion Plastica en Educacion Infantil, radica en que
posibilita la expresion de pensamientos y emociones. Ofrece un codigo linguistico que
se desarrolla mediante la manipulacion de los elementos y técnicas. Colabora en el
perfeccionamiento de la motricidad, favorece las capacidad sensitiva y la adquisicion de

estructuras espacio-temporales.

Al hablar de educacion plastica, no debemos olvidar la educacion visual. El
desarrollo del individuo se realiza a partir de estimulos sensoriales, procedentes de su
entorno proximo, los cuales son de naturaleza visual y tactil que aportan a la persona

conocimiento e informacion.
El area de Educacion Plastica y Visual debe tomar como punto de partida la
realidad cercana del alumno (su vida cotidiana), esto incluye tanto los elementos

naturales como el conjunto de iméagenes difundidos por los diversos medios de
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comunicacion. La suma de todos esos estimulos se manifiesta a traves del lenguaje

plastico, cuyo conocimiento constituye el fundamento de esta materia.

» Educacion Pléastica: versa sobre la ensefianza de las producciones, materiales y

procedimientos y metodologia utilizados para el aprendizaje del lenguaje plastico.

» Educacion Visual: esta dirigida al estudio de la imagen, nos ensefia a educar

nuestra mirada a interpretar los significados que proporcionan para conocer el mundo
que nos rodea. Un factor vital en ésta es la percepcion que tiene un caracter subjetivo.
El lenguaje visual es universal, carece de las fronteras de los idiomas y tiene diversas

finalidades en funcion del mensaje que quieren transmitir.

4.3 EL GRAFISMO INFANTIL

La docencia de la Educacion Artistica en Educacion Infantil, se ha centrado a lo
largo de los afios en tomar el grafismo como un medio de expresion. La consideracion de
éste como accion expresiva es lo que ha conducido a tener en cuenta la evolucion gréafica
divida en diferentes etapas o fases. Dicha evolucion da comienzo desde sus primeras
producciones abstractas, grafismos de trazos no controlados (madejas), pasando por los
primeros intentos de control viso- motriz, aunque todavia carecen del afinamiento de esa
habilidad nos encontramos en una segunda fase, denominada células. La evolucién de esta
ultima fase nos llevaria al objetivo pretendido, los grafismos de representacion, que se

concretan en torno a los 5 afos.

Queda claro que este paulatino proceso de evolucion se debe a factores cognitivos,
psicoldgicos, sociales y motrices, es decir, a un desarrollo madurativo a todos los niveles.
Aunque no suceda en unos limites temporales fijos, 1o que si se mantiene es que se da para
todos los nifios, las organizacién de las fases se producen en ese orden y todos los nifios

pasan por cada una de ellas.

Todas estas concepciones han llevado a que el grafismo infantil se tome como un
camino para conseguir la capacidad de representativa, entendiéndola como la habilidad

técnica necesaria para la produccion expresiva.
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Es innegable que el nifio se expresa a través del dibujo pero ¢son esos dibujos
expresiones artisticas? Si la respuesta a esa pregunta fuera si implicaria que el alumno es
consciente del contenido que refleja, en mi opinion esta situacion no se puede producir en
Educacion Infantil. El fallo estd en considerar igual la expresion artistica del adulto que la

del nifio por utilizar la misma técnica gréafica.

Segun los apuntes de la asignatura Fundamentos de la Expresion Plastica (2014)

“La obra artistica del adulto consiste en una comunicacion subjetiva individual a
través de una estructura logica de lenguaje. La obra de arte adulta es el resultado de
una sintesis de multiples aspectos y no solamente un conjunto de formas gréficas,
como sucede en el caso del grafismo infantil. Lo “expresivo” en el Grafismo

Infantil, es tomado de una concepcion formal del arte adulto”

Existen dos ejemplos claros qué nos demuestran por qué el grafismo no puede ser

una via de expresion artistica.

-El grafismo infantil es un proceso evolutivo con unas fases y etapas fijas, las cuales
aparecen en cualquier desarrollo grafico de todo nifio. (Madejas, células, grafismo de

representacion o preconceptual)

-Predomina una tematica universal, su mundo. Esta trazado por un paisaje simple con
elementos como el sol, nube, arbol, casa (chimenea, tejado, puerta y ventana), y la imagen

que tiene de si mismo (el nifio se dibuja en él).

&

"

limagenes ilustradoras de lo expuesto extraidas del blog El arte en la infancia (2012
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4.3.1 ETAPAS DEL GRAFISMO INFANTIL

Las primeras tomas de representacion grafica aparecen en torno a las 16-18
meses como consecuencia de las diferentes situaciones de juego y experimentacion, en
las que al rozar algunos objetos sobre superficies éstos producen sefiales surcos, rayas,
trazos. Desde este momento en adelante el nifio pasara por distintas etapas graficas que
no tienen un inicio y fin bien definido, ya que cada persona es un ser Unico, sin embargo

si respetan un orden.

Por medio del estudio, andlisis y dossier de la asignatura, cursada en el primer
cuatrimestre de este afio, Fundamentos de la Expresion Plastica y Visual puedo elaborar
y extraer contenidos ahora en esta sintesis acerca de las etapas y evolucion del grafismo

infantil.

A) Madejas (1,5 -3 afios)
B) Células (3 - 4 afos)
C) Graficos de definicién (4-6 afios)

-Etapa De Expansion Cinestésica no controlada. (1,5 a 2 Afios).

Se caracteriza por la generacion de los primeros graficos. Es la primera toma de
contacto del nifio con los Utiles de grafismo. Es el primer despegue de la maduracion en
actividades psicomotrices, se basa en la experimentacion de causa-efecto con los materiales
graficos. Después de esta etapa se dard paso al intento de elaboracion de los primeros
graficas controladas. Los movimientos son todavia torpes , las formas que representan son

lo que denominamos “madejas” producidas por movimientos rotatorio del brazo.

-Etapa Inicial De Control Visomotriz. (2 a 3 Afi0s).

Inicia una etapa de control que coincide con una evolucién global de su habilidad
psicomotriz. Los resultados se pueden observar en los trazos, éstos aparecen fragmentados y

realizados a menor velocidad. Este avance supone una intencion del dominio del trazo, que
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coincide con el momento en el que el nifio necesita identificarse con las cosas para poder

nombrarlas.

Es en este instante cuando aparece la identificacion verbal por medio del grafismo.
El nifio identifica los graficos (signos, es decir, las letras/palabras) con elementos de la
realidad (iméagenes), estableciéndose asi relaciones. Este proceso es costoso ya que en nada
se parece el signo al significado, no existe semejanza representativa. La adquisicion del
lenguaje es un proceso de identificacion y relacion entre imagen y palabra, siendo ésta una

de las bases sobre las que se estructura el conocimiento

Esta etapa se caracteriza también por el inicio de actividades donde resalta la
manipulacion de los objetos (adecuada a sus posibilidades motrices en este momento).
Ejemplos de dichas tareas son experimentar, tocar con barro, plastilina etc. EI alumno
empieza a descubrir por si mismo el concepto de materialidad. Segin Fundamentos de la
Expresion Plastica (2014):

“Antes de constituir algin tipo de expresion grafica, antes de que las finalidades
representativas aparezcan, constituyen una experiencia muscular, cinestésica, guiada
por la rotacion natural de las extremidades superiores y que poco a poco el nifio trata

de controlar en un ensayo de control visual de su motricidad.”

-Etapa Celular o Constructiva De Iméagenes Preconceptuales. (3 a 4 afios)

En esta etapa la evolucién y pequefia mejora de la motricidad fina permite al nifio
realizar los primeros grafismos lineales controlados, dandose los primeros pasos hacia el

proceso de definicion del grafismo.

En un principio no se trata de elementos figurativos (formas geométricas) con los
cuales ensaya su coordinacién segmentaria (0jo-mano), sin embargo, se pueden observar lo
que denominamos como ideograma (semejanza entre objetos y seres identificados por el

nifio, por ejemplo, mama o papa).
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Se produce entonces la aparicion de grafismos en forma de "células", (circular). Este
representa la unidad minima de representacion-identificacion de un objeto. La combinacién

de estas células dard como resultado las primeras representaciones ideograficas

-Etapa Del Realismo Conceptual (4 a 6 afios)

Toma como punto de partida los ideogramas desarrollados en la etapa anterior, y se
inicia la concrecion de los graficos, es decir, graficos de definicion. Estos empiezan a
aparentar rasgos figurativos el nifio comienza a ser capaz de especificar las imagenes que

dibuja

Al principio de la etapa cohesionan los grafismos del tipo células y los grafismos
que se introducen en esta nueva etapa, de definicion, suele ocurrir a los 4 afios.

Progresivamente iran abandonandolos para desarrollar los de caracter figurativo.

Los principales elementos que aparecen en sus producciones estan relacionados con
la figura humana ( partes del cuerpo, miembros de la familia), es decir, su entorno cercano

partiendo de si mismo y extrapolando a lo siguiente mas proximo, su familia.

El proceso de preconceptualizacion de las cosas (definicion representada) sustituye
a la mera identificacién descrita en las etapas previas e implica la adquisicion de la
capacidad de concrecion de los elementos de la realidad. Dicho proceso procura al nifio la
separacion entre la imagen y el elemento representado mediante su gréafico, le hace darse

cuenta poco a poco que su dibujo no es un elemento real sino la forma percibida por él.
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4.4 MATERIALES DIDACTICOS

Lo primero que nos interesa definir es: ¢ Qué es un material didactico?

Segun blogs especializados como infodidactica.blogspot.com.es (2009) y la
autora del articulo Elsa Figueroa se muestran definiciones sobre material/recurso

didactico.

“Son aquellos recursos, instrumentos, herramientas que facilitan el proceso de
ensefianza-aprendizaje, utilizados por el alumno, maestro. Permiten la
adquisicion de habilidades, destrezas del alumno, consolida los aprendizajes

previos y estimulan la fusién de los sentidos".

“Se entiende por tales instrumentos u objetos que puedan servir COmo recursos
para qué, mediante manipulacién, observacion o lectura se ofrezcan
oportunidades de aprender, o bien con su uso intervenga en el desarrollo de

alguna funcion de ensefanza.”

Sin embargo existen objetos sin una finalidad educativa inicial que
posteriormente si pueden ser empleados para un objetivo didactico. Por tanto he

elaborado mi propia definicién en funcién de lo expuesto.

-Un material didactico es aquel instrumento, util o recurso elaborado o adaptado
para ser utilizado en el disefio, ejecucidn (experimentacién/manipulacion) y evaluacion

de procesos de ensefianza-aprendizaje.

La clasificacion de materiales didacticos puede ser inmensamente amplia
dependiendo de qué criterio tomar para su categorizacion. Las posibles dimensiones a

tomar en cuenta podrian ser origen, utilidad, intencién educativa etc.
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CRITERIO TIPOS

-Desarrollo motor y sensorial

-Desarrollo de la manipulacion, experimentacion y

ATENDIENDO A LAS ~ Observacion
POSIBILIDADES . .-
PSICOPEDAGOGICAs - Desarrollo del pensamiento I6gico

-Desarrollo de la simulacién y representacion

-Desarrollo de la comunicacioén oral

-Elaborados

PROCEDENCIA
-Adaptados

ATENDIENDO A LOS  -Visuales o Graficos
MEDIOS UTILIZADOS
PARA SU USO -Audiovisuales o Mixtos

¢ Atendiendo a la vision psicopedagogica

I.  Materiales para el desarrollo motor y sensorial

Durante los primeros afios de la vida de un nifio la principal actividad del nifio gira
en torno a su cuerpo. Gracias al movimiento empiezan a percibir, a través de los
sentidos, los objetos y personas que les rodean. Los materiales mas idoneos para el
desarrollo sensorial deben ser variados y que supongan un contraste significativo al

tocarlos, verlos oirlos u olerlos.

Ejemplos: madera, plastico, metal, telas de diferentes texturas (rugosas, lisas, suaves,
asperas), objetos de diferente peso, color, tamafio, olor. Son interesantes los materiales

de desecho presentes en la vida cotidiana el doble uso que se le pueden dar.
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Il.  Materiales de manipulacion, observacion y experimentacion

Mediante la experimentacion/manipulacion de los materiales descubren sus
caracteristicas especificas. Pueden aprender conceptos como cantidad, volumen, peso,
temperatura, las propiedades de flotacion, resistencia, la disolucion. Comprenden estos
sucesos mediante la dinamica de causa-efecto y vivencializacion del proceso, lo
consiguen realizando actividades donde mezclen, remuevan, modelen, cuelen,
amontonen, agrupen etc. Otro tipo de material manipulativo de gran interés en esta
etapa lo constituyen los materiales de construccidn, los cuales ofrecen diferentes niveles

de complejidad.

Ejemplos: corcho, papel, recipientes, tapones, coladores y embudos, objetos naturales

(semillas, hojas, conchas, piedras)

I11.  Materiales que desarrollan el pensamiento I6gico

Los nifios agrupan, emparejan y clasifican de manera natural cuando se hallan en
una situacion ludica. En esos momentos recurren a cualquier objeto que esté a su

alcance y hacen uso de él.

Es aconsejable que para desarrollar la capacidad de ordenar y clasificar se lo
pongamos féacil, sobre todo al principio. Por ese motivo se deben facilitar objetos que
vayan disminuyendo o creciendo considerablemente en tamafio, en tono de color, en
peso, como bolas de ensartar, cajas que entran unas en otras, tazas, vasos, medidas de

capacidad.

Ejemplos: puzles o rompecabezas, abacos, cuerpos geométricos, dominds, memory

cards.

IV.  Materiales para la representacion y simulacion

Durante esta etapa aprenden por imitacion del mundo adulto en el que se encuentren

(sociedad, familia, escuela). De ese modo reinterpretan la realidad que ellos perciben,
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utilizando la sustitucion e imaginacion para darle a un objeto corriente otro valor. Por

ejemplo, una caja puede ser un coche. Estamos hablando del juego simbolico.

Ejemplos; la cocinita, teatro de marionetas/titeres/guifioles (tener cuidado con los

estereotipos que puede marcar cada personaje)

V. Materiales para el desarrollo de la comunicacion oral

La adquisicion del lenguaje, el inicio a la lectura y su vinculacion con la escritura y
el grafismo hace que se una de las finalidades a alcanzar a lo largo de la etapa infantil.
Este tipo de materiales estan vinculados a todos los tipos de lenguajes (visual, corporal,

plastico, oral, no verbal)

Ejemplos

-Colecciones de imagenes; de tipo comercial o elaboradas por el docente a partir de
revistas, periodicos, dibujos, bits de inteligencia, fotografias. Conviene que presenten un
formato resistente, bien plastificados o en el interior de fundas de plastico, o carpetas,
albumes de fotos con hojas adhesivas, etc.

-Murales; generalmente los proporcionan las editoriales y siguen el modelo de trabajo
que éstas ofrezcan. No obstante, un recurso expositivo excelente es la creacion de
murales por el docente y la participacion de las familias en las que los alumnos se
sientan parte del proceso de construccion del conocimiento. Hacer una buena seleccion,

valorando las imagenes que se ofrecen y el mensaje que transmiten.

-Cuentos; pueden ser comprados o confeccionados, suelen tener un sitio o rincon
especifico en el aula. Pueden ser impresos o interactivos, y poseen tematica variada, al
igual que cualquier material que contenga imagenes hay que ser meticuloso con las

ilustraciones que ensefiamos en el aula
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%+ Segun la procedencia

I.  Adaptado

Los materiales procedentes de la naturaleza u objetos de la vida cotidiana que en su
creacion no tenian un fin didéctico. Este tipo de recursos son interesantes ya que
acercan al nifio a entrar en contacto con el entorno fisico que le rodea, observarlo,

manipularlo y construir conocimiento a partir de la experimentacion realizada.

El material perteneciente a esta categoria podria ser ilimitado, abarca desde

materiales procedentes de la naturaleza hasta recursos reutilizados de la vida cotidiana.

Il.  Elaborado
En este caso nos centramos en los elementos confeccionados por profesionales con

una clara finalidad educativa. Se supone que gracias a la utilizacion de dichos medios se
desarrollan una serie de capacidades de aprendizaje.

Los materiales elaborados son llevados a cabo principalmente por las multiples
editoriales existentes, en la mayoria de los casos son sus propuestas didacticas o
métodos como son denominadas muchas veces quienes aportan los enfoques

metodologicos de las diversas areas.

A continuacién solo nos centraremos en el trabajo que hacen respecto al area de

Expresion Plastica, como ejemplo tomaré la editorial Anaya.

Nombre: Método Cachalote
Editorial: Anaya
Afio de edicion: 2012

Ciclo y curso: 2° ciclo de Educacion Infantil. El aula de 5 afios.

A través de la propia pagina de la editorial se facilita el acceso a un pequefio
extracto donde detalla de que materiales consta el proyecto cachalote y como esta

enfocada la materia de Educacion Pléstica y Visual en el aula de 5 afios. Este consta de
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un cuadernillo especifico de plastica y a su vez uno de evaluacion para la misma ademas

de adhesivos.

CACHAPORTE - PLASTICA
EVALUACION - ADHESIVOS

Ademas de las unidades y los cuentos,
la carpeta de cada trimestre contiene:

Cuaderno de plastica
Actividades de arte y de plastica
impresas en papel especial y
con los voqueles necesarios.

Cachaporte
Un pasaporte especial

que marcaremos con &l sello
A delamascola al finalizar
con éxito cada unidad.

A continuacion se ofrece un anéalisis méas detallado de lo tratado en la materia a
lo largo de un curso escolar. Los aspectos, habilidades, técnicas y materiales que precisa

para su desarrollo.

AREA > Lenguajes: Comunicacion y representacion
Lenguaje artistico plastico

+ Grafomotricidad.

- Control progresivo de la motricidad fina para realizar garabatos.

- Realizacioén de trazos verticales y horizontales.

- Control progresivo de la motricidad fina para realizar trazos angulares e inclinados,
sueltos y continuos, cruces y aspas.

- Repaso de circulos concéntricos y espirales.

-Realizacion de trazos semicirculares a la derecha y a la izquierda, semicirculos
superiores individuales y continuos, y nubes.

- Control progresivo de la motricidad fina para repasar y realizar circulos, espirales y
bucles.
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- Control progresivo de la motricidad fina para realizar trazos de preescritura.
- Organizacion espacial en cuadricula.

«» Técnicas plasticas.

- Utilizacion de técnicas de punteo y coloreado de un espacio limitado con ceras
blandas y duras.

- Estampacion de huellas con pintura de dedos.
- Rasgado y pegado de papel con papel de periddico y de seda.

- Arrugado y elaboracion de bolitas de papel.
- Utilizacién de técnicas de picar y desprender lineas rectas y curvas.

- Modelado de plastilina.

- Realizacidon de objetos en tres dimensiones.
- Elaboracién de trabajos coloreando, picando, ensartando.

- Realizacién de collages.

- Mezclas de colores para obtener otros.
- Puntillismo.

- Estampacion de objetos vegetales.
- Difuminados.
- Utilizacién de cepillos de dientes para esparcir pintura y crear efectos artisticos.

- Pintura con acuarelas.

«»+» Obras artisticas.

- Interpretacion y valoracion de diferentes obras de arte.
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+« Atendiendo a los medios utilizados para su uso

. Visuales o gréficos

¢ Libros
Fue el medio didactico tradicional por excelencia, su caracteristica mas significativa es
que presenta una secuencia estructurada de aprendizaje. [Es un recurso impreso,
producido y publicado, aunque actualmente hay libros interactivos también. Las
imagenes que aparecen en él como complemento, refuerzan el mensaje, ilustran y

describen lo que sucede en la historia.

¢ Revistas, periodicos, folletos
.Las imagenes que aparecen en este tipo de materiales son generalmente informativas y

descriptivas.

+«+ Carteles, murales y fotografias

Para su entendimiento, teniendo en cuenta la edad a la que nos dirigimos es
necesario que éstos reflejen elementos sencillos y conocidos, el docente debe tener en
cuenta esa premisa presentando al alumnado dibujos simples, signos convencionales y

esquemas logicos que ayuden a conocer la realidad a nivel de representaciones.

4.5 EL VALOR DE LA IMAGEN

Las iméagenes, la percepcidn, lo perceptivo, son el primer medio con el que el nifio
se acerca al conocimiento de la realidad. A pesar de sus multiples beneficios existe cierto

dilema en el buen o mal uso que se hace de las imagenes en Educacion Infantil.

Por una parte el nifio las necesita para construir su conocimiento, pero una sobre
estimulacion sensorial de ellas provoca distraccion del objetivo que se pretendia. Este
motivo hace que debamos replantearnos el papel que le otorgamos a la imagen, su seleccién
y el modo de presentarlas en nuestra aula. La labor docente debe comenzar por reeducar los

aspectos visuales para focalizar su atencion en lo importante. Significa que la imagen
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debera ser sencilla, cercana y adecuada a su edad (mayor claridad del mensaje implica

adquisicion del conocimiento que se tenia como meta).

Podriamos definir la imagen pedagdgica incorrecta como aquella en la que el nifio

tiende a quedarse con la imagen antes que con el concepto que la misma quiere ilustrar.

Las editoriales espafiolas tienden a sobrecargar las fichas de trabajo y los cuadernos
con iméagenes lejanas a su entendimiento, poco adecuadas Yy que tienden a distraerlos.

Hablamos de sobre estimulacion sensorial, la cual impide el aprendizaje del conocimiento.

Actualmente nos encontramos en el siglo de la tecnologia y lo digital, donde el
progreso tecnoldgico esta en pleno apogeo, y por consiguiente el campo de la educacion
artistica ya no sélo se centra en el estudio del dibujo, la pintura o grandes obras

maestras, sino que se centra mas en el estudio general de la cultura visual.

Siguiendo a Kerry Freedman en Cultura visual e identidad, (2002)

“El nuevo ambito de la educacion artistica es la cultura visual, que incluye todas
las artes visuales y de disefio: las bellas artes, la publicidad, los videos y
peliculas, el arte popular, la televisién y otros espectaculos, disefios de viviendas
y parques de recreo, imagenes por ordenador y otras formas de produccién y

comunicacion”. (p.

Segun este autor existen cuatro caracteristicas que forman este cambio en la educacion

-El dominio de la educacion artistica se ha extendido a la cultura visual.

-La cultura visual es tomada en relacion con los significados sociales.

- La investigacion sobre cognicion interactiva es un fundamento de la programacion
educativa.

-La cultura visual es entendida con relacion a la forma contextualizada.
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Por lo tanto ensefiar “cultura visual no es solo mostrar cultura popular, sino que
hay que ensefiarles a los nifios y nifias a dar sentido y significado a aquello que el

mundo les muestra” Freedman (2002) p. 60.

Por otro lado el proceso cognitivo posee una gran importancia debido a la
conexion entre forma y conocimiento. “El aprendizaje se debe a las conexiones
cognitivas, incluyendo aquellas que las relacionan con la emocion, por lo que mas

conexiones significa mayor aprendizaje” Freedman, (2002) p. 60

“El contexto es parte integrante del arte con el mismo rango que la forma, la funcién y
el significado simboélico”. La gran variedad de formas visuales sélo puede ser

comprendida con relacion a sus contextos Freedman, (2002) p. 61

4.5.1 PRINCIPALES FUNCIONES DEL LENGUAJE VISUAL

Toda imagen transmite un mensaje, como cualquier lenguaje, el visual, posee

una intencion. Las principales son las siguientes:

» -Funcion expresiva: transmite sentimientos, emociones y pensamientos.

» -Funcion exhortativa: relacionada con la persuasion, cuyo objetivo es convencer
(anuncios publicitarios)

» -Funcion estética: busca la belleza y el valor estético de la imagen.

» -Funcion descriptiva: Ofrece informacion detallada y objetiva sobre aquello que
representa. (Dibujos cientificos, mapas).
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El valor de la imagen radica en las caracteristicas que ésta misma posee frente a

otro tipo de cédigos como por ejemplo el escrito.

Lenguaje verbal

1)Para interpretarlo el receptor debe conocer el
cddigo

2) Los signos son triviales en si mismos (la
apariencia fisica de las palabras no es
importante).

3) Se transmite con mayor exactitud el
mensaje intencional.

4) Lenguaje menos ambiguo

5) Facilidad para referirse a conceptos
abstractos. Adecuado para comunicar
abstracciones

6) Aporta informacion conceptual (principios,
ideas.)

7) Se basa en un conjunto finito de elementos
regulados por un sistema finito de reglas
(sistema fonoldgico, gramatica.

8) Presentacion temporal de los elementos
(secuenciacion en presentacion de las ideas)

Lenguaje visual

1) No necesita del conocimiento de un codigo
para ser interpretado por el receptor.

2) Los signos iconicos son interesantes por si
mismos.

3) Pueden aportar detalles que distraigan del
mensaje fundamental de la comunicacion.

4) Alto grado de ambiguiedad

5) Facilidad para referirse a objetos concretos.
Limitado para significar cierto tipo de
expresiones.

6) Aporta datos sensoriales (forma, textura,
colores...)

7) Utiliza un conjunto infinito de elementos
cuyas ordenaciones no estan codificadas.

8) Presentacion simultanea de los elementos
(naturaleza no lineal, facilita pensamiento
divergente, desarrollo de actividad creativa)

Tabla extraida de http://realizacionm.wikispaces.com/ ( 2011)
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5. METODOLOGIA

A lo largo de este apartado se va a investigar, analizar, comparar Yy reflexionar
acerca de los medios y materiales de trabajo de dos sistemas educativos distintos.

En primer lugar tomaremos como punto de partida lo que nos dice el curriculum
oficial vigente propuesto por el Ministerio de Educacion espafiol acerca de los
principios metodoldgicos generales sobre la etapa de Educacién Infantil

“La finalidad de la Educacion infantil es contribuir al desarrollo fisico,
intelectual, afectivo, social y moral de los nifios. Los principios metodoldgicos
que orientan la practica docente en estas edades tienen en cuenta las

caracteristicas de los nifios”.

Los principios metodoldgicos que tienen en cuenta son los siquientes:

» Principio de globalizacion. Se considera al nifio como un “todo”, supone un
desarrollo global en todos los niveles; cognitivo, afectivo, social, emocional,
motor y comunicativo.

> La actividad del nifio, desempefia un papel activo en su proceso de ensefianza-
aprendizaje. Implica favorecer la autonomia y autoestima, potenciando la

actividad corporal como un modo de vivenciar experiencias.

> Principio ladico. EIl juego es un recurso indispensable que posibilita obtener
informacidn a través de él; actitudes, habilidades, conocimientos etc. El juego
tiene una intencionalidad educativa que no se da en otros contextos y ha de
organizarse de un modo significativo y distinto del practicado fuera de la

escuela.

> La interaccion social por medio de las actividades en gran y pequefio grupo. La
relacién entre iguales sirve para inculcar actitudes de cooperacion y dialogo
como medio de resolucién de conflictos. También ejerce un papel de ayuda y

aprendizaje por la transmision de conocimientos entre unos y otros
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> Aprendizajes significativos. Tener en cuenta sus intereses y necesidades, tomar
sus experiencias previas para incluir nuevos conocimientos creando mapas

mentales estructurados y solidos. Adecuar lo expuesto en el aula a su madurez.

> Distribucion y utilizacion del espacio en la organizacion del aula. Se tendra
en cuenta la creacion de espacios seguros y confortables agradables, que cubran
las necesidades de movimiento de los nifios donde puedan trabajar e interactuar

tanto en pequefio como gran grupo, los rincones seran un recurso a utilizar.

» Laatencion a la diversidad introducida en el aula como un factor positivo y de
enriquecimiento personal y académico.

» Coordinacion con las familias, establecer una relacion fluida refuerza el
aprendizaje y permite incluir a los padres en el proceso de ensefianza aprendizaje
de sus hijos permitiendo que los padres colaboren, si ellos lo desean, en alguna

actividad puntual.

¢ Como esté reflejada esta area de aprendizaje en el curriculum?

En el 2° ciclo de Educacion Infantil, el area aparece con el nombre de Expresién

Plastica y esta englobada en el &rea de Lenguajes: Comunicacion y Representacion.

Segln el DECRETO 122/2007, de 27 de diciembre, por el que se establece el

curriculo del segundo ciclo de la Educacion Infantil en la Comunidad de Castilla 'y Leon

“El lenguaje artistico incluye el lenguaje plastico y el musical. Es un medio de
expresion que desarrolla la sensibilidad, la originalidad, la imaginacion y la
creatividad necesarias en todas las facetas de la vida, y que ademas contribuye a

afianzar la confianza en si mismo y en sus posibilidades.”

Los contenidos conceptuales estan orientados al conocimiento de materiales,

instrumentos y las principales técnicas plasticas.
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Los contenidos procedimentales engloban la realizacion y produccién de obras,
aplicacion de las técnicas mas primarias y la experimentacién/manipulacion del material
utilizado. Se promueven la progresiva mejora del gesto grafico, a concrecion de los

esquemas de representacion creados por los nifios y la comprension de la realidad.

Los contenidos actitudinales estan relacionados con el placer de manipular los
materiales y el respeto de las producciones plasticas propias y de sus comparieros. Se

hace especial hincapié en el cuidado y buen uso de los instrumentos utilizados.

El desarrollo del lenguaje pléstico supone ensefiar habilidades especificas y
facilitar mecanismos de comunicacion, mediante la exploracién y manipulacion de
materiales e instrumentos utilizando diversas técnicas sencillas. A traves del aprendizaje
experimental el alumnado conoce las caracteristicas especificas de los materiales,
entabla relaciones con su entorno, interactia con el resto de comparieros, comparte
informacion y la afiade a su vision de la realidad. La evaluacion es de carécter continua

y formativa dandole mayor importancia al proceso que al producto final.

Este tipo de modelo pedagdgico ¢qué tipo de materiales precisa?

El nifio construye sus primeras ideas en su contacto con el medio. La
manipulacion, exploracion sensorial con los objetos, son recursos que utiliza

espontaneamente en su aprendizaje.

La organizacion de los recursos debera ser una eleccion que tenga en
consideracion sus caracteristicas, accesibilidad, manipulacion sencilla, que contribuyan
al desarrollo global de las capacidades, la intencion o finalidad que éstos mismos
tienen, las posibilidades de accidén que ofrecen si son seguros, si responden a la edad e
intereses de los nifios. Igualmente, se buscara la ubicacion idonea para incorporarlos y

trabajar con ellos dentro del aula o el espacio destinado a la accion.
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¢ Siguen esta metodologia y recursos las editoriales espafiolas?

Como he ido exponiendo a través de los distintos apartados, queda claro que las
editoriales no cumplen la mayoria de estos principios ni tienen en consideracion la

educacion visual del alumnado, ni el valor de la imagen.

Toman la materia de plastica como un medio de expresion cuando no es asi. La

utilizan como ensayo Yy repeticion de ejercicios de escritura.

En comparativa hemos de analizar lo que nos proponen sistemas educativos

extranjeros, en este caso el franceés.

Principios metodolégicos

El sistema propone un desarrollo de todas las areas de aprendizaje por tanto sus

actividades estan dirigidas a los siguientes items y objetivos que se persiguen.

El objetivo fundamental que pretende este cuaderno/libreta es el de trabajar en la
continuidad, en el progreso a nivel general de todas las areas de conocimiento

vinculadas desde la materia de plastica.

- Motricidad fina y dibujo

- Espacio y figuras geométricas
- Logica y nimeros

- Tiempo

- Escritura

- Lectura
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¢ Qué actividades y materiales precisa?

Los materiales de los que constan responden a tres premisas fundamentales que

se ven reflejadas a lo largo de todo el cuaderno

-Sobriedad y sencillez en la utilizacién de imagenes, muchas veces en blanco y negro

para no distraer, lo que representan las imagenes son objetos/ seres vivos faciles de
reconocer y cercanos a su entorno o adecuados al conocimiento que ellos poseen en esta
edad. La eleccion de las imagenes bajo esta premisa supone que el aprendizaje se
centrara en los conceptos y habilidades a desarrollar no en la distraccion por el estimulo

extremadamente atrayente que puede suponer una imagen demasiado llamativa.

-Materiales faciles de manipular y consequir, la eleccion de medios para cumplir

objetivos se cumple (tijeras, pegamento, papeles, rotuladores, reglas, cuentos, gomets,)

-Consideracién del grafismo infantil como guia para la articulacién del conocimiento y

no un medio expresivo/artistico.

¢ Lo siguen las editoriales? Ejemplo. Libreta Liceo.

En este cuaderno aparecen, diversos aspectos del aprendizaje que el nifio vive en
clase. Es importante que él comprenda que forman una continuidad y que exigen
tiempo. El hojeo de este cuaderno puede ser la ocasion entre el maestro y el nifio para
comentar lo que se ha aprendido, lo que queda por aprender y c6mo se conseguira.’

Los materiales reunidos, permiten hacerse una idea objetiva al ensefiante los
logros del nifio, y a los padres sus progresos; constituyendo una referencia muy Util en
el didlogo entre el centro y la familia.

> A modo de ejemplo se exponen en los anexos una serie de imagines y fichas de
trabajo, las cuales he considerado que reflejan las intenciones pedagogicas ligadas a este
método.
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6. PROPUESTA DE INTERVENCION EN EL
AULA

6.1 CONTEXTO Y JUSTIFICACION

La propuesta de intervencion estad disefiada a modo de unidad didactica la cual
esta creada con el fin de seguir un proceso de ensefianza-aprendizaje similar al modelo
de empleado en el sistema educativo francés. A la hora de desarrollar dicha unidad me
he basado como modelo en la libreta de trabajo del Liceo francés para el area de

Educacién Plastica.

La planificacion de esta unidad siguiendo esa metodologia educativa radica en
las intenciones y resultados pedagogicos que demuestra. Ensefiar y aprender bajo este
método supone un desarrollo de todas las areas de aprendizaje conectadas entre si,
necesarias entre unas y otras para conseguir un fin. EIl objetivo fundamental que
pretende esta unidad es la de trabajar en la continuidad, en el progreso a nivel general de

todas las areas de conocimiento vinculadas desde la materia de plastica.

De este modo las actividades estdn dirigidas a la interdisciplinariedad, el
aprendizaje globalizador que facilite el establecimiento de relaciones de conocimientos
y crear esquemas mentales en el alumnado. Los items mostrados a continuacion seran

los pilares en los que se asentara dicho proceso, los objetivos a desarrollar y conseguir.

v" Motricidad fina y dibujo

-Desarrollar la motricidad fina y la coordinacion 6culo manual mediante el uso de
diversos instrumentos plasticos, afinando el trazo y la direccion.

-Conocer, manipular y utilizar diferentes Utiles propios de la educacion pléstica para
crear sus propias producciones
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v" Espacio y actividades geométricas

-Reconocer algunas formas y cuerpos geomeétricos en los elementos del entorno e
imagenes

-Reconstruir una historia u imagen a modo de puzle.

v" Ldbgica y nUmeros

-ldentificar las propiedades de los objetos y descubrir las relaciones que se establecen
entre ellos a través de la experimentacion y manipulacion sensorial.

-Contar u ordenar los objetos presentes en una imagen, cuento, video etc.
-ldentificar y clasificar objetos segn un criterio dado (tamafio, forma, color, nimero)

v' Tiempo

-Ordenar temporalmente y de manera secuenciada partes de una historia, su dia a dia
etc.

-Ordenar secuencias temporales utilizando formatos de cuentos o historietas breves.

v" Escritura y lectura

-Promover el inicio en la lectoescritura utilizando palabras/frases significativas para su
edad.

-Interpretar obras propias del lenguaje audiovisual (imégenes, carteles, fotografias,
pictogramas y cuentos).

Esta unidad didactica merece la pena porque dota de una utilidad préactica al
conocimiento que se presenta en el aula de Educacion Infantil, se acerca a los intereses
de los nifios de esta edad, como puede suceder con las historias y cuentos, escribir su
propio nombre etc. Motivarlos para que ellos quieran comenzar a leer o escribir y no lo
tomen como una mera asociacién de letra mas letra igual a silaba. Tomar esa premisa
como punto de partida en el trabajo de la grafomotricidad y no como un mero
entrenamiento de copias y perfeccionamiento del dibujo de los trazos (letras).

Despegarse de ese plano motriz para conseguir ir mas alla.
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Una docencia bajo este método supone trabajar en el plano operativo, en el que
se establecen relaciones pragmaéticas, casusa-efecto. La claridad a nivel conceptual es
esencial para la adquisicion de sus esquemas mentales, es aqui donde las imagenes que
presentemos cobren mayor importancia. Los materiales seleccionados responderan a

tres ideas principales:

-Sobriedad y sencillez en la utilizacion de imégenes. Supone que el aprendizaje se
centrara en los conceptos y habilidades a desarrollar no en la distraccion por el estimulo

extremadamente atrayente que puede suponer una imagen demasiado llamativa.

-Materiales faciles de manipular y conseguir, la eleccion de medios para cumplir

objetivos se cumple (tijeras, pegamento, papeles, rotuladores, reglas, cuentos, gomets,)

-Consideracion del grafismo infantil como guia para la articulacion del conocimiento y

no un medio expresivo/artistico.

Es importante que tanto el alumno como el docente comprendan que realizar
este tipo de cuaderno conlleva una continuidad y exige un tiempo, que los resultados no
se den de forma inmediata no significa que no posea resultados. Debe tomarse como un
proceso practico y global a largo plazo. El hecho de revisar el trabajo realizado por el
alumno, después de cada sesion y al final de la unidad puede ser la ocasion entre el
maestro y el nifio para comentar lo que se ha aprendido, lo que queda por aprender y

cdmo se conseguira.

6.2 CURSO Y CICLO

Esta dirigida al segundo ciclo de Educacion Infantil, en concreto al aula de 5
afios, que constara de 25 alumnos por clase.

Los alumnos se encuentran en la etapa del realismo de definicién (4-6 afios). Los
principales elementos que aparecen en sus producciones estan relacionados con la figura
humana ( partes del cuerpo, miembros de la familia), es decir, su entorno cercano partiendo

de si mismo y extrapolando a lo siguiente méas proximo, su familia.
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El proceso de preconceptualizacion de las cosas (definicion representada) sustituye
a la mera identificacion descrita en las etapas previas e implica la adquisicion de la
capacidad de concrecion de los elementos de la realidad. Dicho proceso procura al nifio la
separacion entre la imagen y el elemento representado mediante su gréafico, le hace darse

cuenta poco a poco que su dibujo no es un elemento real sino la forma percibida por él.

6. 3 OBJETIVOS

v" Motricidad fina y dibujo

-Desarrollar la motricidad fina y la coordinacion 6culo manual mediante el uso de

diversos instrumentos pléasticos, afinando el trazo y la direccion.

-Conocer, manipular y utilizar diferentes Gtiles propios de la educacion plastica para

crear sus propias producciones

v" Espacio V actividades geométricas

-Reconocer algunas formas y cuerpos geométricos en los elementos del entorno e

imagenes

-Reconstruir una historia u imagen a modo de puzle.

v" Logica y numeros

-ldentificar las propiedades de los objetos y descubrir las relaciones que se establecen
entre ellos a través de la experimentacion y manipulacién sensorial.

-Contar u ordenar los objetos presentes en una imagen, cuento, video etc.

-ldentificar y clasificar objetos segin un criterio dado (tamafio, forma, color, nimero)

v Tiempo
-Ordenar temporalmente y de manera secuenciada partes de una historia, su dia a dia

etc.

-Ordenar secuencias temporales utilizando formatos de cuentos o historietas breves.
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v" Escritura y lectura

-Promover el inicio en la lectoescritura utilizando palabras/frases significativas para su

edad.

-Interpretar obras propias del lenguaje audiovisual (imégenes, carteles, fotografias,

pictogramas y cuentos).

6.4 CONTENIDOS

Una vez propuestos los objetivos, es necesario establecer los principales contenidos

que se trataran durante el desarrollo de la secuencia didactica. Tomando los contenidos

del Curriculum Oficial para el segundo ciclo de Educacion Infantil, sefialo los méas

relevantes para este proyecto, distinguiéndolos entre contenidos conceptuales,

procedimentales y actitudinales en la siguiente tabla.

CONCEPTUALES

-Reconocimiento de la diversidad de materiales presentados en el aula.
Texturas

-Conocimiento de letras y nimeros adecuados a su etapa educativa.

-Secuenciacion y ordenacion de historias y cuentos.

PROCEDIMENTALES

-Interpretacion  de iméagenes, carteles, fotografias, pictogramas y
cuentos.

-ldentificacién de las letras en nombres y palabras conocidas y
cotidianas. Leer y escribir nombres, palabras y frases sencillas y
significativas.

—Elaboracién plastica de cuentos, historias o acontecimientos de su
vida siguiendo una secuencia temporal légica, y explicacién oral de lo
realizado.

— Exploracién y utilizacion creativa de técnicas, materiales y Utiles
para la expresion pléstica. Experimentacion de algunos elementos que
configuran el lenguaje plastico (linea, forma, color, textura, espacio)
para descubrir nuevas posibilidades plasticas.

ACTITUDINALES

-Resolucién de los conflictos y superar los obstaculos de manera
pacifica mediante el didlogo

-Confianza en sus posibilidades para realizar las tareas propuestas,
aceptar los errores como parte natural del proceso de aprendizaje y
mostrar interés /esfuerzo por superarse.

-Transmision de informacién con los compafieros (ya sea previa o
adquirida) ayudandoles a conocer o reforzar su conocimiento.
-Respeto y cuidado en el uso de materiales y Utiles.
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6.5 METODOLOGIA

Modelo Liceo Francés, metodologia globalizadora que atienda a desarrollar
todas las capacidades y considera el desarrollo integral del nifio y no como un

proceso fragmentado por las distintas materias del curriculum.

6.6 TEMPORALIZACION

La unidad didactica se desarrollara de manera quincenal, se puede llevar a cabo a lo
largo de cualquier momento del curso escolar, pero es preferible que se proponga al
inicio, ya que sentaria las bases de dicho método en el aula y podrian realizarse
modificaciones para siguientes unidades, es decir revisar y mejorar el proceso para el

alumnado. Adaptar y mejorar poco a poco.

6.7 SECUENCIA DIDACTICA

-NUmero de sesiones: 8. Las sesiones se desarrollaran como la consecucion de su propio
cuaderno de trabajo.

-Duracion de las sesiones: 45 minutos.

» 1°sesion

Descripcion: Introduccion del tema “Las texturas” Cuento.

Desarrollo: La primera sesion esta dirigida a introducir el tema, se hard mediante un
cuento seleccionado por el docente, para que sea mas significativo el maestro lo creara
él mismo. Las dimensiones seran grandes de un tamafio de DIN A3 para que cuando se
cuente en el momento de la asamblea todos los nifios puedan verlo perfectamente.

El cuento versara en una secuenciacion diferenciada de tres momentos claros,
introduccién (presentacion de los personajes principales y doénde viven), nudo
(aparicion de un problema o cuestion a resolver) y desenlace (solucion del problema
planteado). La tematica versara sobre una nifia que ensefia a sus amigos de clase como
percibe ella el mundo a través del sentido del tacto, centrandose en las texturas de los
objetos. Todos los objetos que propongamos seran del entorno cercano del nifio,
manipulables, sencillos y economicos. Estariamos hablando de materiales como el

carton, telas, distintos papeles (seda, pinocho, folios, de cocina) o elementos de la
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naturaleza (corteza de arbol, la monda de algunas frutas, cascara de nuez, un trozo de

madera, granos de arena etc.)

Como actividad de inicio y motivacion para la clase se estableceran preguntas previas
anteriores a la lectura del texto sobre las texturas. Tras la lectura se comprobaran las
hipotesis que pudieran tener sobre ellas y se pasaran los objetos para que experimenten
los materiales por ellos mismos. Para facilitar esta tarea agruparemos al alumnado en

grupos de 5, dando a cada grupo una serie de materiales y luego intercambiandolos.

Materiales: el cuento realizado por el docente y los objetos con diversas texturas

aportados para los distintos grupos.

e 20sesion

Descripcion: Identificacion de los personajes y union de sus nombres que aparecen en
el cuento.

Desarrollo: En esta sesion los alumnos tendran en primer lugar un folio en el que
apareceran distintas imagenes en blanco y negro de los personajes del cuento mezclados
con otros personajes que no aparecen. Los nifios deberan discriminar las imagenes y
recortar sélo las imagenes de los personajes del cuento del tema y pegarlos en una de las
hojas de su cuaderno. También unirdn las silabas de los nombres de los 3 personajes
debajo de las imagenes pegadas A continuacion los pintardn con rotuladores y
finalmente escribiran su nombre en la ficha.

Materiales: tijeras, pegamento, el cuaderno de trabajo, l1apiz, gomay rotuladores

e 3°%sesion:
Descripcion: Relacionar objeto -textura
Desarrollo: Se les presentaran una serie de objetos con texturas muy caracteristicas. En
lo alto de la hoja el dibujo del objeto y en la parte inferior un trocito de la textura
pegada, el nifio debera unirlas mediante bucles en vez de lineas rectas. Finalmente
pintaran los dibujos de los objetos y escribiran su nombre.
Materiales: iméagenes de objetos, trocitos recortados de distintas texturas, lapiz,

pinturas.
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e 4°sesion
Descripcion: Experimento del sentido del tacto. Distinguir formas y texturas
Desarrollo: El alumno con un pafiuelo en los ojos reconocerd mediante el tacto los
distintos materiales y sus caracteristicas. El alumno describira las caracteristicas basicas
de cada uno (tamafio, material, sensacion etc.). Las formas que utilizaremos seran
conocidas por ellos (triangulo, rectangulo, cuadrado y circulo). Se agruparan de 5 en 5
(25), para facilitar la tarea. Por ultimo para incluir un componente ludico les
proporcionaremos fichas de domind, pero en lugar de puntos tendran texturas (cartén,
liso, aspero, rugoso) jugardn durante los dltimos 10 minutos de la sesion en esos
mismos grupos.
Materiales: triangulos, rectangulos cuadrados y circulos pegados con diversas texturas,

pafiuelos, fichas de doming.

e 5°sesion:

Descripcion: Ordenar una historia cotidiana

Desarrollo: El profesor contara lo que ha hecho el dia anterior a modo de historia
breve, separando cada parte con una cartulina en la que aparecera un dibujo sencillo que
apoye lo explicado, lo ird pegando en la pizarra mientras lo narra. Por ejemplo; me
levanté y tomé el desayuno, me lavé los dientes, me vesti, vine al colegio, os di clase,
fui a comer a casa, estuve viendo la televisién , me fui a dar un paseo y comprar, llegué
a casa y cené, me fui a dormir.

Tras la narracién se les entregara las mismas imagenes descolocadas a los nifios que

tendrén que ponerlas en orden.

Esta actividad servira como ensayo para crear posteriormente su propio libro de
historias, por lo que destinaremos parte del tiempo de esta sesion a entablar un didlogo
con ellos y contarles que haremos mas adelante para que vayan pensando que texturas
existen a su alrededor, en su casa , en el colegio. Pueden preguntarles a sus padres al
llegar a casa para que les ayuden y se impliquen en su proceso de aprendizaje.

Materiales: imagenes desordenadas, lapiz, papel, tijeras y pegamento.
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e 6°sesion:
Descripcion:
Desarrollo: Con im&genes como modelo del cuento inicial se les proporcionaran a los
alumnos pequefios puzles con fichas grandes y reconocibles. Realizaran los puzles
encajando las piezas y después pegandolas sobre una hoja en blanco. Habra 5 puzles,
uno por cada grupo, se iran rotando.
Materiales: Imégenes del cuento como modelos a seguir, piezas grandes y reconocibles

y pegamento.

e 7°sesion:
Descripcion: Creacion de su propio libro con texturas incluidas.
Desarrollo: Los alumnos retomando las ideas y consultando con sus padres crearan su
propia historia ordenada (6 escenas) en la que se dibujaran ellos mismos realizando una
serie de acontecimientos. En cada circulo pegaran un pedazo de material que represente

a una textura que aparezca en ese dibujo.

O O O

O O O

Materiales: texturas, pegamento, tijeras, lapiz, goma, pinturas, rotuladores, ceras.

8° sesion
Es la ultima sesién y por tanto se utilizara para la evaluacion del proceso de ensefianza
aprendizaje. ElI alumno de manera individual hojeara su cuaderno de trabajo realizado
junto con el docente. Se establecera la adquisicion de logros por el propio estudiante y
se entablard un dialogo entre docente-alumno para comentar las dificultades u otras

observaciones pertinentes.

45




6.7.1 Medios y recursos:

-Iméagenes sencillas y cercanas al entorno del nifio. Preferiblemente en blanco y

negro. Cuentos realizados por el docente.

- Materiales sencillos y manipulables como: lapiz, pinturas, rotuladores, tijeras,

pegamento, telas, folios y cartulinas, texturas.

6.7.2 Evaluacion

La evaluacién sera continua y global, donde lo importante serd el proceso. Para

realizar esta labor utilizaré como instrumentos de evaluacion la observacion

plasmada en fichas de registro individuales de cada alumno; se anotaran detalles

significativos o destacables.

Ademas se llevard a cabo una autoevaluacion del alumno en las que él mismo,

acompariado de su profesor responderd a sencillas afirmaciones para ver si las

cumple o no.

-Fichas de registro.

-Autoevaluacion con el maestro.

Nombre

Objetivo

Observaciones

-Soy capaz de leer y escribir mi nombre
-Soy capaz de ordenar una historia correctamente

-Soy capaz de buscar y contar cuantos objetos hay
en una imagen, cuento o historia.

-Soy capaz de ordenar un puzle

-Soy capaz de leer alguna frase del cuento
trabajado en clase.

-Soy capaz de reconocer algunas palabras
importantes en la historia (nombre del
protagonista, un animal etc.)

-Soy capaz de dibujar un acontecimiento (Ej.
excursion, experimento realizado en el aula etc.)
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7. CONCLUSIONES

Tras finalizar este proyecto, puedo extraer distintas reflexiones sobre el mismo,
explicando lo que ha supuesto este trabajo de anélisis y reflexion para mi formacion
cientifica y pedago6gica como futura docente.

Considero que, la profesion de un docente es una obra inacabada, de algln
modo necesita una constante actualizacion y continuar su formacion. Es la reflexion de
esta idea lo que hace darse cuenta de que los graduados en Educacion Infantil debemos
tener las competencias y conocimientos artisticos que nos capaciten para el ejercicio de
nuestra profesion de manera competente siendo capaces de atender la formacion integral

de nuestros alumnos sin que ningun area 0 materia sea ignorado.

Las experiencias obtenidas en contextos reales, en nuestro caso el Practicum |y
I1, nos da a conocer diversas situaciones en las que en el caso de la Educacion Plastica
algunos docentes carecen de formacion en este campo y parten con concepciones
erroneas que condicionan el desarrollo de dicha materia dentro de su aula. Las
consecuencias son notables, falta de motivacion e importancia hacia la materia que en
muchas ocasiones es prescindible y relegada a un segundo plano en el desarrollo del

conocimiento.

La Educacion Plastica infantil es en muchos casos tomada como un mero medio
de expresion también ha sido concebida como un instrumento para la mejora de la
habilidad grafica. Gracias al estudio e investigacién acerca del grafismo infantil he
podido llegar a comprender que esa concepcion se queda incompleta. No cabe duda que
la expresion plastica es otro medio de comunicacién, un lenguaje, pero no debemos
reducirlo a eso unicamente. El grafismo infantil es un medio de articulacién del

conocimiento dividido en una serie de etapas por las cuales todo nifio pasa.

A través de las comparativas realizadas en este trabajo entre distintas
metodologias, puedo entender que la labor de la Educacion Plastica puede ir mas alla,

ser utilizada con distintos fines que complementen y desarrollen su conocimiento,
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proporcionandoles relaciones entre imagen-realidad y facilitarles la creacion de sus

propios esquemas mentales.

Por medio de la fundamentacion tedrica he aprendido que los materiales
didacticos son elementos con una enorme potencialidad para el desarrollo de distintas
capacidades, de ahi la necesidad de conocer, seleccionar y valorar los recursos

educativos que presentamos en nuestra aula.

El valor e importancia de la imagen, como el papel que desempefia el lenguaje
visual en el nifio, es otra parte digna de consideracion en estas conclusiones.
Actualmente los nifios estan rodeados de imagenes que provienen de distintos medios y

formas de comunicacion los cuales buscan atraer su atencién a toda costa.

Ciertas editoriales repiten esa misma tactica con el alumnado,
proporcionandoles méas y mas imagenes llenas de color muy Ilamativas que los distraen
del mensaje que conllevan detrés. La exposicion constante a esa cantidad de estimulos
supone una sobrecarga para ellos y una desconexién del objetivo principal que es
transmitir una informacion. Por tanto, la claridad y la sencillez en las iméagenes resulta
ser la mejor estrategia para conseguir nuestro propasito, el entendimiento del mensaje o

concepto que queremos que el nifio aprenda.

Finalmente, la elaboracion de la propuesta de intervencion ha constituido una
experiencia enriquecedora y de gran utilidad, la unidad didactica emerge como un
marco de trabajo en el que se vincula la fundamentacion teérica expuesta y los

procedimientos metodoldgicos seleccionados como modelo a seguir.
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9. ANEXOS

DISCIPLINA: lectura
OBJETIVO: Discriminacion visual mediante la reconstruccion de una frase O
palabras conocidas.
ACTIVIDADES:

- Copiar el titulo de la historia leida en clase recortando las palabras y copiando
el nombre del personaje principal..
-ldentificacion silabica, rodear las silabas que contengan la letra “p”, como

apoyo imagenes cercanas a ellos de dichas imagenes.
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e DISCIPLINA: Tiempo
OBJETIVO: Ordenar de manera secuenciada una historia narrada en el aula
ACTIVIDAD:
- Ordenar las imagenes para que se correspondan con el transcurso correcto de la
historia.

-Ordenar una historia nueva a partir de sus experiencias vitales ( el transcurso de

un dia de colegio) creando su propio libro.
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e DISCIPLINA: Logica y nUmeros
OBJETIVO: Contar el nimeros de objetos presentes en la imagen y pintarlos
segun el criterio dado (pintar 5 objetos de cada franja). Afinamiento de la
motricidad, no salirse de las lineas de contorno.
Colocar cada pieza correctamente para formar una imagen-puzle.
ACTIVIDADES:
-Contar el niumero de objetos presentes en la imagen y solo pintar el nimero
dado.
- Colocar las piezas de una imagen a modo de puzle relacionando imagen —

espacio.
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DISCIPLINA: Motricidad fina y dibujo

OBJETIVO: -Afinamiento de la motricidad mediante el dibujo de formas
especificas, bucles y circulos concéntricos.

ACTIVIDADES:

-Realizar circulos concéntricos con rotuladores de diversos colores.

-Unir la hierba con las hojas mediante lineas de bucles con lapicero.
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