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Resumen

Este TFG se desarrolla para el Grupo de Optica Atmosférica, que es parte del departamento
de Fisica Tedrica, Atomica y Optica de la Universidad de Valladolid. Consiste en la actualizacién
del servidor web que ya tienen implementado gracias al CMS (Gestor de Contenidos) Joomlal.

Este servidor web es de vital importancia para ellos, ya que en la base de datos de su servidor
guardan todos sus articulos de investigacion, publicados y algunos que todavia no se han publicado,
de esta manera pueden acceder a esos datos en cualquier momento y no depender de fuentes
externas con el consiguiente peligro de la pérdida de esos datos.

A partir de esa versién que ya tienen implementada en Joomlal, hay que crear otro servidor
web desde cero, pero con una versién de Joomla! mas actual. El disefio y estructura de la pagina
tienen que ser lo mas parecido posible a esa versién antigua, introduciendo los cambios que el
cliente crea oportunos. En este caso, el cliente y cotutor es Ramiro Gonzalez Catén, miembro de
dicho Grupo de Optica Atmosférica.

La versién de Joomla! con la que estaba implementado el servidor web era la 1.7, version muy
obsoleta ya que hoy en dia todos los servidores implementados con Joomla! utilizan versiones 3.x.
En nuestro caso se ha elegido la version 3.2.4, una version bastante estable y que incluye numerosas
mejoras respecto a versiones antiguas.

Ademas de actualizar el servidor web en si, hay que tener en cuenta que contaba con tres
componentes externos creados expresamente para esa versién de Joomla! obsoleta. Por lo tanto,
estos tres componentes hay que actualizarlos completamente, para adaptarlos a la nueva versién.
El cambio de la estructura y la forma de acceder a esos archivos a cambiado completamente ya
que han modificado su plataforma interna de una forma bastante profunda. El primer gran cambio
surgié con la versién 2.5 y volvieron a remodelarla con las versiones 3.x.

Aunque estos tres componentes son independientes a la hora de instalarlos y usarlos, tienen
una funcionalidad conjunta que por separado no tiene sentido tenerlos, ya que uno se encarga de
mostrar todos los articulos de investigacién (articulos, tesis doctorales, congresos y otras publica-
ciones), otro componente se encarga de introducir en diferentes formatos estos articulos en la base
de datos y el dltimo sirve para relacionar nombres de autores con los nombres exactos por los que
figuran en la base de datos.
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Resumen: Este capitulo trata de ubicar el marco de trabajo en el que se desarrolla este proyecto
y describir los objetivos principales.

1.1. Objetivos y Motivacion del TFG

1.1.1. Objetivos

El objetivo principal de este TFG es la actualizacién del servidor web del Grupo de Optica At-

mosférica (GOA) de la Universidad de Valladolid. Este servidor estd implementado con Joomlal,
un gestor de contenidos (CMS). La versién con la que contaba este servidor era la 1.7, una versién
muy obsoleta.
Como version de Joomla! se ha elegido la 3.2.4 que es una de las mas modernas actualmente; la
gran ventaja es que desde la version 3.x se puede ir actualizando desde el backend del CMS con un
simple click y cuenta con numerosos plugins, componentes y templates gratuitos ya compatibles
con esta versién, teniendo menos fallos de seguridad que otras versiones ya obsoletas.

A parte de actualizar este servidor web hay que actualizar los tres componentes creados por
el administrador del sistema y cliente por el que ha sido encargado este TFG, Ramiro Gonzalez
Caton, debido a que no son compatibles con esta version y hay que reescribir el cédigo y cambiar
la estructura de los mismos.

También hay que anadirle a uno de ellos la funcionalidad extra por la que se puedan guardar
en la base de datos del sistema los articulos de investigacién introduciendo el DOI, identificador
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tunico de estos articulos, que se conecte al WOS (Web Of Science) mediante una API creada en
PHP y extraiga la informacion de ese articulo y la guarde en nuestra propia base de datos.

1.1.2. Motivaciones

La principal motivaciéon que me llevo a la elecciéon de este TFG es, ademas de profundizar en el
aprendizaje de Joomla!, crear estos tres componentes compatibles con esta versién y liberarlos a la
comunidad Joomla! para que otros grupos de investigacion puedan instalarlos en sus servidores web
y puedan gracias a ellos poder administrar sus propios articulos, ya que no existe nada parecido
actualmente y considero que hay mucha gente interesada en esto mismo. Tener un acceso siempre
que quieran a informacion de esta indole es beneficioso para la comunidad investigadora.

1.1.3. Propuesta

Creacién de un servidor web en Joomla! 3.2.4 con una plantilla responsiva(que se adapta al
dispositivo desde el que se accede) para el acceso desde tablets y smartphones.
El sistema permitird ver las diferentes secciones del ment, permitiendo al usuario iniciar sesién en
el sistema si esta dado de alta en el mismo o registrarse en el, siempre esperando una confirmacién
por parte del administrador, es decir, hasta que el administrador no le dé de alta en el sistema no
podré iniciar sesién. Cualquier usuario podra buscar los articulos de investigacion que desee, ya
sean articulos, tesis doctorales, congresos u otras publicaciones, pudiéndolos filtrar por autor y/o
ano y primer autor.

Un usuario que haya iniciado sesién en el sistema podra, entre otras cosas, publicar articulos
de investigacién, rellenando los campos del formulario correspondientes del articulo. La segunda
manera de poder guardar en el sistema una publicacion es introduciendo el articulo con el formato
Bibtext adecuado. La tercera manera para hacerlo, es seleccionar un archivo con extension .bib
para poder subir varias publicaciones a la vez, siempre que estén en ese formato, y guardarlo en
el sistema. Y la cuarta manera y ultima consiste en introducir el DOI de la publicacion, de esta
manera el sistema realizard una busqueda en la base de datos del WOK, conseguira el articulo y
lo introducird en la base de datos. Si ha iniciado sesién en el sistema también podra rellenar los
autores, es decir, relacionar los autores introducidos en las publicaciones con el nombre exacto del
autor almacenado en la base de datos. De esta manera no tendremos diferentes nombres para un
mismo autor.

1.1.4. Suposiciones y Restricciones

En el siguiente apartado se detallaran las suposiciones y restricciones que tiene el proyecto en
si. Con respecto a las suposiciones, el usuario al que esta orientado este portal web, es un usuario
con conocimientos basicos sobre informatica y navegacion a través de la red, por lo que tiene que
estar implementada una interfaz sencilla, sin muchas variaciones respecto a la versién anterior, a
la vez que completa y funcional, para llegar a todo tipo de usuario, siguiendo los patrones HCI1.
La conexién de red suponemos que es estable y no hay ningiun tipo de fallo producido por un
desastre natural.
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Abordando el tema de las restricciones, centrado en la gestién de un proyecto, se pueden
apreciar diferentes restricciones de tiempo, restricciones de coste y restricciones de alcance. Con
restricciones de tiempo estan las fechas marcadas para la presentacién del proyecto asi como la
exigencia del cliente de que el servidor web este actualizado lo méas tempranamente posible.

Teniendo en cuenta las restricciones de coste, hay que mencionar que la carga de trabajo que
hay que dedicarle a un proyecto de esta envergadura es grande, ademas de tener que compaginarlo
con las diversas asignaturas, que nos ocuparan una carga de trabajo bastante elevada también.

En lo referente al coste econémico, no hay ningun tipo de restriccién, ya que con el equipo
informatico del que se dispone en la escuela, mi equipo informéatico propio y el hosting web que
el cliente me monté en un servidor propiedad del Grupo de Optica Atmosférica no tengo ninguna
restriccion de esta indole.

Por 1ultimo, si tenemos en cuenta la restriccion de alcance, se llevara a cabo el plan marcado
por el cliente, hasta alcanzar los objetivos del proyecto que se exigen.
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Resumen: En este capitulo se muestra como es el CMS Joomla!, la comparacion con otros
CMS y su arquitectura de una manera bastante detallada asi como sus ventajas y desventajas.

2.1. Joomla! vs CMS

Lo primero de todo, hay que hablar sobre los diferentes modos de crear una pagina web. Durante
el periodo comprendido entre 1998-2007, la manera mas utilizada de crear las paginas web era
utilizando HTML, CSS y anadiendole tecnologia flash.

10 anos después, las cosas han cambiado para mejor. Los gestores de contenido (CMS) dominan
actualmente en lo que a paginas HTML estéticas se refiere. Aunque la gente con conocimientos
de programacion se decanta més por los diferentes frameworks PHP.

Las tres ventajas que tienen los CMS para la creacién de paginas web son:

= Baratos: La mayoria de ellos son gratuitos y de codigo abierto.
» Rapida creacién: Se puede construir una pagina web bastante aceptable en poco tiempo.

= Facilidad: Para una pagina web estatica y simple no se necesita tener muchos conocimientos
de programacion.
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A continuacion se va a comparar los que son considerados como los tres CMS mas utilizados,
y sus principales diferencias:

= WordPress: Es la mejor opcién para personas con poco o ningin conocimiento técnico,
estd orientado a paginas de tamano medio y blogs.

» Joomla!: Es la mejor opcién para paginas orientadas a e-commerce y que utilicen acceso a
base de datos, pero requiere un conocimiento mas elevado de programacion.

= Drupal: Es el mas potente de los tres, pero también exigen un conocimiento mas elevado
de programacién y de aprendizaje.
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Aqui se muestra una imagen con detalles interesantes de la comparacion de estos tres CMS:

WER -

Wordpress Joomla Drupal
Released in 2003 by Matt Released in 2005, forked Released in 2001 by Dries
Mullenwegg from Mambo Buytaert

POPULARITY
M¥¥ ¥
OGO A4 |40 4] #R
¥
> 140 million > 30 million > 15 million
downloads downloads downloads
GOST
Free Free Free

TOP SITES USING THE PLATFORM

Forbes oo  LOUXA)

CNN soNy  THEAHILL
FREE THEMES

2,000+ 900+ 1,800+

FREE PLUGINS

27,000+ 7,000+ 24,000+

Figura 2.1: Imagen comparacién de los tres CMS. Disponible en (http://websitesetup.org/
cms—comparison-wordpress—-vs—joomla—-drupal/)

2.2. Joomla!

Joomla! es un potente gestor de contenidos de cédigo abierto desarrollado en PHP y liberado
bajo licencia GPL, que puede funcionar sin problema alguno en la mayoria de los servidores web.


http://websitesetup.org/cms-comparison-wordpress-vs-joomla-drupal/
http://websitesetup.org/cms-comparison-wordpress-vs-joomla-drupal/
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No requiere el mismo nivel técnico que requiere un Framework, pero en cambio, si se quiere crear
un componente y salirse de algo delimitado o ya implementado por el gestor en si, al no estar bien
documentado, no es tarea facil llevarlo a cabo.

Como Drupal y WordPress, Joomla! tiene multitud de plugins y plantillas para elegir, por lo
que puedes personalizar tu pagina web casi de cualquier manera que desees. Otras de las razones
principales por lo que la gente elige Joomla! son las siguientes:

= Redes sociales: Este es quizés el mayor beneficio de Joomla!. De los tres CMS nombrados,
Joomla! hace que sea el mas facil para crear las redes sociales. Las redes sociales son un
poderoso elemento de valor para muchas webs, y con Joomlal!, se puede crear red social
extremadamente rapido y fécil.

= Paginas de comercio electronico: Si por el contrario se quiere crear una tienda online,
esto se puede hacer de una manera muy simple con Joomla!, ya que lo integra de forma
nativa y la conexién con la base de datos se realiza de forma automatica, siendo una manera
simple y rdpida de poner a punto este tipo de negocios con Joomlal!.

» Gratuito y de cddigo abierto: Una de las ventajas respecto a WordPress es que pue-
de instalarse en servidores propios, aunque WordPress en cambio te ofrece el hosting y el
dominio de forma gratuita.

2.3. Arquitectura Joomla!

2.3.1. Diagrama de Capas

Joomla basa su arquitectura fisica en tres grandes capas y cada capa esta formado por piezas
de software independientes:

» Capa de extensiones: Formada por lo que serfan las extensiones de Joomla! (médulos y
componentes) y los templates. Son programas independientes uno de otro con una funcién
clara y especifica, desarrollados con el framework de Joomla! para ejecutarse sobre alguna
de las aplicaciones de la capa inferior.

= Capa de aplicacién: Esta formada por lo que englobaria a practicamente todo el CMS.
Se trata de 4 aplicaciones basicas creadas a partir del framework que proporcionan una
serie de funcionalidades para la gestion de contenidos y una estructura sobre la que ejecutar
extensiones. Estas cuatro aplicaciones son:

e [nstalador de Joomla: Su funcion es la de instalar todo el sistema Joomla! sobre un
servidor web. Una vez que realiza dicha funcién es eliminado.

e Frontend o parte publica: Aplicacién encargada de crear y gestionar toda la parte que
presentara de cara al publico a los usuarios.

e Backend o parte privada: Es la aplicacion encargada de gestionar todos los parametros
de configuracién del frontend. Ademas el backend permite la ejecucién de extensiones,
que permiten funciones especificas de administracion de sitios web: gestion de ficheros,
copias de seguridad, etc.

o Control remoto mediante XML-RPC.
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= Capa del framework: Formada por librerias externas, el framework propiamente dicho
y una serie de plugins que permiten extender sus funcionalidades, es el “lenguaje comun”
a través del cual el resto de aplicaciones se entienden entre si y mediante el cual pueden
realizar las diferentes funciones.

A continuacién, se muestra en el siguiente diagrama (ver figura 2.2), que muestra la arquitectura
fisica de Joomla! con las tres capas por las que se compone:

Extension layer

Application layer

Framework layer

Figura 2.2: Arquitectura fisica Joomla!, disponible en (http://es.wikieducator.org/Archivo:Capas_
joomla.png)

2.3.2. Patrén MVC

Estas tres capas (extensiones, aplicacién y framework) interactuan entre si de acuerdo con una
serie de patrones establecidos. El patron base que usan todos los componentes en Joomla! es el
MVC (Modelo-Vista-Controlador).

Al estar desarrollado bajo una arquitectura basada en el patrén MVC lo que permite:

» Interactuar directamente con la parte de vista de Joomla!, lo que permite sobrescribir desde
el template de Joomla! la parte de vista de un componente, médulo o plugin, lo que permite
un gran nivel de personalizacion en el desarrollo de los templates.

= Un desarrollo de componentes médulos y plugins basados en la arquitectura base del CMS.

= Actualizaciones rdapidas en caliente, actualizando los elementos requeridos para los cambios
de versién con la plataforma funcionando

A continuacién, se muestra en el siguiente diagrama (ver figura 2.3), que muestra la arquitectura
del patron MVC en un componente cualquiera de Joomla!:


http://es.wikieducator.org/Archivo:Capas_joomla.png
http://es.wikieducator.org/Archivo:Capas_joomla.png

Capitulo 2. Estado del Arte

12

JOOMLA MODEL VIEW CONTROLLER (MVC)

DATABASE LAYOUT

T view

l' .T

*[

[ eowTRoLLER

ON O
DISPATCHER
ROUTES
WEB SERVER

14

Figura 2.3: Arquitectura patrén MVC en Joomlal, disponible en (http://goo.gl/KE1qOG)


http://goo.gl/KE1qOG
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2.3.3. Modelo Entidad-Relacion

Aqui se muestra una imagen con el modelo entidad relacién de Joomla! para el acceso a la
base de datos (ver figura 2.4). Nosotros no utilizaremos practicamente nada de este diagrama
exceptuando el acceso a los usuarios y el registro de los mismos.

Figura 2.4: Modelo entidad-relaciéon

2.3.4. Casos de Uso y Diagramas de Clases

Es realmente dificil encontrar informacion sobre la arquitectura software de Joomla!, no viene
muy bien documentado y menos sobre las tltimas versiones. Joomla! te permite crear y administrar
un sitio web dindmico sin conocimientos técnicos a través de una interfaz de administracion. Es
necesario saber los elementos que constituyen un sitio Joomla! para comprender sus interacciones,
para ello nos vamos a ayudar de UML.
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2.3.5. Primer Acercamiento

En esta primera figura (ver figura 2.5) vamos a reducir el alcance de las funcionalidades de
Joomla! y considerar los siguientes casos de uso:

uccasos de Uso J

Sitio Joomla

Consultar Contenido Generar Contenido
— |

Visitante [ \
Publicar Contenido g
Aﬂinistrador

Definir Navegacion

1l

Para satisfacer las necesidades del usuario Invitado (acceder a la web, al menu y al contenido),
el actor administrador tendra que actuar sobre los distintos elementos de un sitio web Joomla!,
vamos a representar a los elementos con los diagramas de clases.
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Visién Global

Este diagrama (ver figura 2.6), no es exhaustivo, pero representa los objetos necesarios para
que el administrador satisfaga las necesidades del usuario Invitado.

ordenado j

ModeloDePagina I Posicion I

B 1

1

pkgdiagramas de clases )

SitioWebCMS
JAN

SitioJoomla

‘I

Publicacion | | Articulo

PaginaJoomla Contenido k]

PaginaXHTML {1 ListaArticulos

Aqui nos encontramos las paginas, el contenido, los menis (que son una clase derivada de los
modulos) y la informacién de publicacién (esta informacién determina si el articulo estd disponible
para que la pueda ver el usuario Invitado).

Contenido del Sitio Web

No se ven todas las clases derivadas de ListArticles disponibles en Joomla! en la figura (ver
figura 2.7), pero se ven las mas representativas, la clase Blog serfan las llamadas JournalArticles.

pkgdiagramas de clases J

Articulo

Contenido

CategoriaArticulo

| ArticuloEstatico |

Seccion

1
4
SitioJoomla

1

TablénArticulos

SecciénTablénArticulos
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Ments

Los Menus de Joomla! solo constan en realidad de enlaces a los contenidos del sitio web. Para
simplificar el diagrama (ver figura 2.8), no se muestran las clases derivadas de la clase abstracta
Men de enlace, que corresponden a diferentes clases derivadas de la clase Contenido.

pkgdiagramas de clases

Ment |o‘—| ElementoMenu |<}—| EnlaceMenu |—| Articulo }4{4 Contenidal
T
1 0w . 1

|
e
ListaArti

iculos

La Publicacion de los Contenidos en los Ments

Aunque el administrador puede crear y gestionar el contenido del sitio web y definir cémo usar
el sitio, el usuario invitado no puede acceder a estos elementos. Queda por definir el contenido
que se va a publicar y los ments en los que se va a publicar (paso absolutamente necesario en
Joomlal).

Publicacién

Vamos a hablar de la publicacién en Joomla! de manera detallada, ya que sélo un conocimiento
completo del mecanismo permite al administrador obtener el resultado deseado. Consideramos en
este diagrama (ver figura 2.9) una clase Publicacién con un método estaPublicado() que devuelve
si 0 no:

pkgdiagramas de clases J
estaPublicado() depende de la fecha actual: publicado y
(fechaHoraFin= fechaHoraActual = fechaHoraComienzo)
K
z
FechaPublicacion
Publicacion +fechaHoraComienzo : date

+ publicado : siino ki——— | *fechaHoraFin: date

+ estaPublicado() : sifno

+ paginaPrincipal() : siino
1 + ordenPaginaPrincipal() : void

FechaPublicaciénLigada

PublicaciénLigada

<A padre

estaPublicado() depende del padre y de los
hijos: padre estaPublicade() y publicado

Un objeto de la clase Publicacién serd asociado a cada elemento del sitio Joomla! que pueda
publicarse. Los objetos de la clase FechaPublicaciénLigada tienen ademas los métodos paginalni-
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cio() y ordenPaginalnicio() que determinarén si el método estaPublicado()==si, su presencia en
la pagina de Inicio y en que orden respectivamente.

Articulos Publicados

Como podemos ver en el siguiente diagrama (ver figura 2.10) la publicacién de CategoriaArticulo
en Joomla! depende de la publicacién de la Categoria y de la publicacién de la Secciéon de esa
categoria. Por lo que hay que tener esas relaciones en cuenta:

pkgdiagramas de clases J

FechaPublicacion

CategoriaArticulo @ Seccion

FechaPubli "u.igadal PublicacionLigada IPI icacion

padre B> padre B>

Los Ments y la Lista de Articulos Publicados

La publicacién de la clase Ment derivada de la clase Médulo se gestiona para la publicacion de
los Modulos, la clase ListaArticulos se gestiona a traves de la publicacion de ElementoMent, en
la siguiente figura (ver figura 2.11) se muestra:

pkgdiagramas de clases J

FechaPublicaciénLigada

Médulo k1 m: ElementoMenu :]—l EnlaceMeni

1 "

CategoriaArticulo

| Publicacién | | Publicacion | ListaArticulos

condicion
estaPublicado()==si
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La Pagina de Inicio

Para finalizar, nos queda por resolver el caso particular de la pagina principal de la web cons-
truida con Joomlal, esto se muestra en la figura (ver figura 2.12):

pkgdiagramas de clases J

PaginaJoomla ArticulosBlog ondicion
VAN JAN

estaPublicado()==si y
PaginaPrincipal==si

SitioJoomla kg PaginaPrincipal |g

PaginaPrincipalArticulosBlog L CategoriaArticulo

ordenado Bl
FechaPubli "u.igadal

2.3.6. Privacidad y Usuarios (Niveles de Acceso y Grupos)

La confidencialidad y los usuarios se consideran en conjunto, porque cada elemento de la pagina
puede estar asociada con un nivel de acceso que hara que sea accesible o no accesible de acuerdo
con el grupo de usuarios a los que el actor que desea consultar pertenece.

Privacidad (Niveles de Acceso)

Hay 3 niveles de acceso generales:

= El nivel Publico
= El nivel Registrado

= Kl nivel Especial

Vamos a incluir este diagrama (ver figura 2.13) que a la clase Publicacién se le anade la clase
NivelAcceso que es de tipo enumeracion:

pkgdiagramas de clases )

I Médulo |¢ Publicacién

<<enums==
* NivelAcceso

+Publico : void
+ Reqgistrado : void
+ Especial : void

1

Una misma pagina de Joomla! puede tener elementos de diferente nivel de acceso. En cada uno
de estos niveles de acceso es un tipo de actor, estos tipos son los siguientes:
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s El actor Invitado

» El actor Invitado Registrado

s Fl] actor Usuario

uccasos de uso J

Sitio Joomla

Invitado

i - ]
Consultar Contenido Reservado a Registrados
Invitado Registrado
i @r Contenido Reservado a@
Usuario

Los actores Invitado Registrado y el Usuario tienen que estar identificados por un usuario y
una contrasena convencionales.

A nivel de interfaz de administracion el Invitado Registrado corresponde al grupo Registrado y
el actor Usuario corresponde al resto de grupos de usuarios: Autor, Editor, Publicador, Manager,
Administrador y Super Administrador.

Usuarios (Grupos)

Un actor Usuario va a ser capaz de editar el sitio, se puede intervenir esencialmente en el
articulo y/o en el nivel Administracién. Hay seis tipos diferentes de actores Usuarios.

Los Usuarios y los Articulos

A continuacién podemos ver un diagrama con los usuarios involucrados en la parte publica de
Joomlal! o frontend. Se puede ver que el actor Usuario se diferencia en tres tipos de actores: Autor,
Editor y por ltimo Publicador (ver figura 2.15):
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uccasos de Uso J

desde |a parte publica
de la pagina

]
\ Sitio Joomla

Crear un Articulo
- Modificar sus Articulos
Modificar todos los Articulos
-‘_,______,,-——”’"‘—

— |
Publicador Publicar/Despublicar todos Io@

Autor

Usuari Edltor

Los Usuarios y la Administracién

A continuacion podemos ver un diagrama con los usuarios que participan en la seccién de
administracion de Joomla! o backend. Se puede ver como el actor Editor puede ser de tres tipos
diferentes, con sus consiguientes diferencias. Estos actores son Gestor, Administrador y por tltimo
Super Administrador (ver figura 2.16).
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uccasos de uso J

Sitio Joomla

Gestor

ghar las Secciones y Categorias
\.._v
A‘,
ionar los Elementos de los Menus

ar los Menus, los Componentes,
los Médulos v los Plugins

I Gestionar |a papelera
P —
SuperAdministrador Gestionar los modelos de Paginas

\_

@ la Configuracion del Sitio Web

Wi

A

Editor Administrador

N

2.3.7. Mobdulos, Ments y Paginas Joomla!

Consideramos que los médulos son idénticos para todas las paginas del sitio web. Ahora vamos
a ver que podemos asignar a cada pagina una lista de los diferentes médulos de otras paginas.
Y nos da como resultado este diagrama (ver figura 2.17):

pkgdiagramas de clases )

SitioJoomla g PaginaJoomla Médulo |<]—| Menu |

1 1 " -

Articulo

Contenido

ListaArticulos

De hecho, la asociacién entre la clase Modulo y la clase PaginaJoomla es a través de la clase
EnlaceMenu que proporciona acceso a la clase PaginaJoomla correspondiente, como podemos ver
en este diagrama (ver figura 2.18).
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Puede acceder ala

pkgdiagramas de clases )

| PaginaJoomla | ----------
correspondiente
T
'
!
. d' Menu |

Contenido I
i
'

PaginaJoomla utilizando
el EnlaceMenu

1
;
| Modulo |<:|1

Para los Articulos
ItemiD unico== Si
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Resumen: En este capitulo se muestra la planificacion que se ha sequido para desarrollar el
proyecto asi como los problemas que han surgido y han podido alterar dicha planificacion.

3.1. Plan de Desarrollo Software

Se llama plan de desarrollo software al documento que gestiona un proyecto, definiendo para
ellos las técnicas, actividades y tareas necesarias para concluir satisfactoriamente dicho proyecto.
En esta seccion se pretende dar a exponer los elementos béasicos de un proyecto y de esta manera
detallar los aspectos bésicos tal y como han sido entendidos y formulados.

23
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3.1.1. Vision General

Como se puede ver en los objetivos marcados para este proyecto, consta de diversos puntos que
al final forman uno solo, ya que por separado no realizarian ninguna funcién, que seria todo el
funcionamiento de la web con todas sus funciones y componentes, por lo que se trataran como un
conjunto. Ademéds una parte importante de la planificacién son las reuniones semanales que se
mantenian con el cliente, en este caso Ramiro Gonzalez Caton.

Para el desarrollo del proyecto se ha seguido el proceso UPEDU, por lo que se contara con una
fase de inicio, una de elaboracion, otra de construccién y por tdltimo una fase de transiciéon. Los
objetivos de cada una de estas fases les podemos definir como:

s Inicio:

e Comprension del problema.
e Analisis de los requisitos, riesgos y definicién del modelo de casos de uso del sistema.

e Realizar estimaciones iniciales de planificacién y costes.

Elaboracion:

e Definicién de los diagramas de clases, el modelo de datos e implementacién de la interfaz
de usuario y de los casos de uso mas importantes, consiguiendo asi versiones de prueba
ya utilizables y testeables y reduciendo los costes de desarrollo.

e Revision de los requisitos.

Construccién:

e Anadir el total de funcionalidades al prototipo considerando los nuevos requisitos sur-
gidos de la revisién.

e Elaborar el plan de pruebas.
= Transicién:

e Entrega de la documentacion al cliente.
e Conseguir que el cliente final acepte el producto y sea capaz de utilizarlo y entenderlo.

e Prueba del sistema en el entorno de explotacion.

Ademas de tener distintas fases, hay que entregar una serie de artefactos en cada una de ellas,
para llevar a cabo todos los términos del proyecto. A continuacion se muestra esa lista:

s Fase de Inicio:

e Lista de riesgos.

Especificacién de requisitos software.

Especificacién de casos de uso.

Plan de iteracién inicial.

Plan de iteracién de elaboracion.
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e Plan de desarrollo software.

e Documento de seguimiento del proyecto.

» Fase de Elaboracién:

e Documento general de andlisis.
e Documento de arquitectura software.

Elaboracion de casos de uso.

Plan de pruebas.

Casos de prueba.

Plan de iteracién de construccion.

s Fase de Construccion:

e Modelo de implementacién.
e Plan de iteracién de transicidn.

e Aplicacién final.
» Fase de Transicion:

e Manual de usuario.

e Manual de instalacion.
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3.1.2. Plan de Iteracion de la Etapa de Inicio

El objetivo principal de esta fase es saber el problema al que nos enfrentamos, identificar los
recursos necesarios para poder llevar a cabo el proyecto y definir una planificacién completa del
trabajo que se va a llevar a cabo.

Cuando se termine esta fase tienen que estar perfectamente definidos los requisitos del proyec-
to, los casos de usos principales y su consiguiente analisis de riesgos. Lo fundamental es saber el
trabajo que hay que realizar y cémo llevarlo a cabo.

Aqui se muestra el inicio y duracién previsto para la fase de inicio (ver figura 3.1 para vista
de las tareas y ver figura 3.2 para vista de Gantt):

MNombre de tarea » Duracion « | Comienze  Fin »  Predecesoras  «

1 | Inicio 32,5 dias lun 17/02/14 sab 22/03/14

2 4 Primera iteracion 22,38dias  lun17/02f14 mié 12/03/14

3 plan de iteracidén de inicio 5 dias lun 17/02/14 vie 21/02/14

- Conocimientos técnicos del software 2 dias sdb 22/02/14 lun24/02/14 3

5 reunion semanal cliente 1hora lun 24/02/14 lun24/02/14 4

] Plan de desarrollo software 3 dias lun 24/02/14 jue 27/02/14 5

7 Definicidn de riesgos de software 4 dias jue 27/02/14 lun03/03/14 6

] reunion semanal cliente 1 hora lun 03/03/14 lun03/03/14 7

9 Recogida de requisitos 5 dias lun 03/03/14 sabo08/03/14 &8

0 Primera versidn de casos de uso 3 dias sab 08/03/14 wmar11/03/14 9

1 reunion semanal cliente 1 hora mié 12/03/14 mié12/03/14 10

12 4 Segunda iteracién 10,13 dias mié 12/03/14 sib22/03/14 2

13 Lista de Riesgos software 2 dias mié 12/03/14 vie 14/03/14 11

14 Especificacidn de requisitos software 3 dias vie 14/03/14 lun17/03/14 |13

15 reunion semanal cliente 1 hora lun 17/03/14 lun 17/03/14 14

16 Plan de pruebas 2 dias lun 17/03/14 mié 19/03/14 15

7 Plan de iteracidn de elaboracion 1dia mié 19/03/14 jue 20/03/14 16

18 Informe de seguimiento 2 dias jue 20/03/14 sab22/03/14 17

Figura 3.1: Duracion de las tareas de la fase de Inicio.
17 feb 14 24feb 14 03 mar 14 10 mar 14 17 mar 14
Mombre de tarea *»//DLMX J V¥V SDLMX)VSDLMZXIJ)VSDILMXIJVSDLMIXIJVS

1 4 Inicio I T
2 4 Primera iteracién I I
3 plan de iteracién de inicio l
4 Conocimientos técnicos del software 1
5 reunion semanal cliente t
6 Plan de desarrollo software l
7 Definicién de riesgos de software 1
8 reunion semanal cliente t
9 Recogida de requisitos l
0 Primera versién de casos de uso l
n reunion semanal cliente I
12 4 Segunda iteracion f .
13 Lista de Riesgos software [ i
4 Especificacion de requisitos software h
15 reunion semanal cliente Il
6 Plan de pruebas il
7 Plan de iteracion de elaboracion h
e Informe de seguimiento

Figura 3.2: Diagrama de Gantt de la fase de Inicio.
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3.1.3. Plan de Iteracion de la Etapa de Elaboracion

Cuando se termine esta fase, se tiene que haber obtenido la mayor parte del andlisis y un pri-
mer prototipo de las interfaces de usuario, asi como la implementacién de los casos de uso mas
importantes.

Aqui se muestra el inicio y duracién previsto para la fase de elaboracién (ver figura 3.3 para
vista de las tareas y ver figura 3.4 para vista de Gantt):

MNombre de tarea ~ Duracién « Comienze « Fin + Predecesoras  «

15 | s Elaboracién 47,63 dias  sab22/03/14 sab1o0fos/14 1

20 4 Primera iteracién 24,38dias  sab 22/03/14 mié 16/04/14 12
21 Revision de los requisitos 3 dias sdb 22/03/14 mar25/03/14 18
22 reunion semanal cliente 1hora mar 25/03/14 mar 25/03/14 21
23 Revision del modelo de casos de uso 3 dias mar 25/03/14 vie 28/03/14 22
24 Diagrama de anélisis 4 dias vie 28/03/14 mié 02/04/14 23
25 reunion semanal cliente 1hora mié 02/04/14 mié 02/04/14 24
26 Disefio inicial del sistema 4 dias mié 02/04/14 dom 06/04/14 25
27 Diagramas de disefio 5 dias dom 06/04/14 vie 11/04/14 26
23 Estudio de la arquitectura de los componentes 5 dias vie 11/04/14 mié 16/04/14 27
29 reunion semanal cliente 1hora mié 16/04/14 mié 16/04/14 28
30 4 Segunda iteracién 23,25dias  mié 16/04/14 sib1o0fos5/14 20
£l Documento de andlisis del proyecto 4 dias mié 16/04/14 lun 21/04/14 29
32 Documento de disefio del sistema 4 dias lun 21/04/14 vie 25/04/14 31
33 reunion semanal cliente 1hora vie 25/04/14 vie 25/04/14 32
34 Documento de arquitectura software 3 dias vie 25/04/14 lun 28/04/14 33
35 Plan de iteraccion de construccion 2 dias lun 28/04/14 mié 30/04/14 34
36 reunion semanal cliente 1hora mié 30/04/14 mié 30/04/14 35
37 Realizacidn del prototipo inicial 10 dias mié 30/04/14 s3b10/05/14 36

Figura 3.3: Duracion de las tareas de la fase de Elaboracion.

abril 2014 mayo 2014
25 28 31 03 06 09 12 15 18 21 24 27 30 03 06 09

MNembre de tarea -

4

4 Elaboracion

4 Primera iteracion

PP
&

Revisidn de los requisitos l
reunion semanal cliente Il

[

Revision del modelo de casos de uso l

=

Diagrama de andlisis

un

reunion semanal cliente tL

o

Disefio inicial del sistema i

Diagramas de disefio il
Estudio de la arquitectura de los componentes

+

reunion semanal cliente

&5 e

4

P TI Vi

4

4 Segunda iteracién

Documento de analisis del proyecto l
Documento de disefio del sistema 1

el

reunion semanal cliente &

=

Documento de arquitectura software l

o

Plan de iteraccién de construccion l

=

reunion semanal cliente t
Realizacidén del prototipo inicial H

Vobo W owo b wo Lo W b P P Po Po P Po o o Pa po =

Figura 3.4: Diagrama de Gantt de la fase de Elaboracién.
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3.1.4. Plan de Iteracion de la Etapa de Construccién

El objetivo de esta fase es construir todas las funcionalidades de la aplicacién. El producto final
se desarrolla en dos iteraciones como en las fases anteriores, haciendo las pruebas correspondientes
después de cada una de ellas. Al final de esta fase se han anadido todas las funcionalidades al
prototipo anterior, anadiéndole los nuevos requisitos que hayan podido surgir en las revisiones
anteriores.

En la figura 3.5 podemos ver las actividades que componen la fase, y en la figura 3.6, el diagrama
de Gantt resultante:

Mombre de tarea » Duracion «  Comienze ~ Fin »  Predecesoras -
3% |4 Construccion 56,63 dias dom 11/05/14 mar 08/07/14 19
39 4 Primera iteracion 32,25dias dom 11/05/14 vie 13/06/14 30
40 Revisién documento de anélisis 8 dias dom 11/05/14 lun 18/05/14 37
4 reunion semanal cliente 1hora lun 19/05/14 lun19/05/14 40
42 Revisidn documento de disefio 7 dias lun 19/05/14 lun 26/05/14 41
43 reunion semanal cliente 1 hora lun 26/05/14 lun 26/05/14 42
44 Modelo inicial implementacion 15 dias lun 26/05/14 mié 11/06/14 43
45 Pruebas 2 dias mié 11/06/14 vie 13/06/14 44
46 4 Segunda iteracion 24,38 dias  vie 13/06/14 mar08/07/14 39
47 reunion semanal cliente 1 hora vie 13/06/14 vie 13/06/14 45
48 Maodelo final implementacidn 18 dias vie 13/06/14 mié0z/o7/14 a7
43 reunion semanal cliente 2 horas mié 02/07/14 mié02/07/14 48
30 Pruebas 2 dias mié 02/07/14 vie M4/07/14 49
31 Plan de iteracidn de Transicidn 2 dias vie 04/07/14 dom 06/07/14 50
52 Informe de seguimiento 2 dias dom 06/07/14 mar 08/07/14 51
Figura 3.5: Duracion de las tareas de la fase de Construccién.
junio 2014 julio 2014
Mombre de tarea -« (09 12 15 18 21 24 27 30 02 05 08 11 14 17 20 23 26 29 02 05 Of
32 | 4 Construccion I T
39 4 Primera iteracion I )
40 Revision documento de andlisis - |
4 reunion semanal cliente l
42 Revisién documento de disefio l
43 reunion semanal cliente Il
44 Modelo inicial implementacion l
45 Pruebas H
46 4 Segunda iteracion i 1
47 reunion semanal cliente E
48 Maodelo final implementacién il
49 reunion semanal cliente 5
30 Pruebas l
31 Plan de iteracion de Transicion l
52 Informe de seguimiento H

Figura 3.6: Diagrama de Gantt de la fase de Construccion.



3.2. Seguimiento del Proyecto 29

3.1.5. Plan de Iteracion de la Etapa de Transicién

Durante la fase de transicion se le entregara al cliente el manual de usuario y el manual de ins-
talaciéon del sistema. No se le hace presentacién del sistema porque el cliente ya ha ido testeando
las pruebas del mismo.

En la figura 3.7 podemos ver las actividades que componen la fase, y en la figura 3.8 el diagrama
de Gantt resultante:

Mombre de tarea » Duracién » Comienze « Fin =  Predecesoras

4 Transicion 8,13 dias mar 08/07/14 jue 17/07/14 38

34 reunion semanal cliente 1hora mar 08/07/14 mar 08/07/14 52
5 Manual de Usuario 3 dias mar 08/07/14 vie 11/07/14 54
Manual de Instalacion 3 dias vie 11/07/14 mar 15/07/14 55

37 Informe de seguimiento 2 dias mar15/07/14 jue 17/07/14 56

Figura 3.7: Duracion de las tareas de la fase de Construccién.

30 jun 14 07 jul 14 14 jul 14
Mombre de tarea =D/ L M X J ¥ 5 DL M J Vs D LMX I

33 | a Transicion II !
54 reunion semanal cliente u :
55 Manual de Usuario l

56 Manual de Instalacion 1

57 Informe de seguimiento

Figura 3.8: Diagrama de Gantt de la fase de Construccion.

3.2. Seguimiento del Proyecto

El objetivo de esta seccién es comparar la evolucién del proyecto real con la planificacion llevada
a cabo, e indicar porqué motivos se ha tenido que modificar dicha planificaciéon.

3.2.1. Evolucion del Proyecto

Inicialmente el proyecto estaba previsto comenzarlo el 17 de febrero de 2014 y terminarlo el 14
de julio de 2014. El proyecto ha sufrido un retraso, debido en gran parte a no disponer del tiempo
estimado para la realizacion del mismo, y también debido a que en una parte de la implementacion
del proyecto dependiamos de un organismo externo para obtener permisos a una base de datos y
tardaron unas tres semanas en concedernos dichos permisos. A parte de eso en la adaptaciéon de
los componentes que habia que crear hubo problemas al no haber suficiente documentacién para
la creacion de los mismos al tratarse de una version del CMS muy actual.

En la tabla 3.2.1 podemos ver las diferencias entre el tiempo previsto para la realizacién de este
proyecto, y el tiempo que realmente se ha tardado en realizar:
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Fase Iteraciéon Duracion Estimada Duracion Real
1 22 24
Inicio 2 10 10
Total 32 34
1 24 24
Elaboracién 2 23 28
Total 47 52
1 32 48
Construccién 2 24 36
Total 56 84
Transicion 1 8 8




3.3. Organizacién del Proyecto 31

3.3. Organizacion del Proyecto

3.3.1. Interfaces Externas

La interfaz externa de la aplicacién planteada sera desarrollada con Joomla! 3.2.4, un gestor de
contenidos muy utilizado actualmente para la creacién de paginas web. Esta herramienta es muy
potente y facilita mucho la labor del programador. La interfaz web tendra un aspecto minimalista
y una disposicion intuitiva para una facil interaccién con el usuario.

Ademas la plantilla o template que se ha escogido para este proyecto es responsiva, lo que
para el acceso desde smartphones o tabletas deja una interfaz mucho mas limpia y acorde con la
plataforma desde la que se accede. El usuario podra acceder a la pagina y navegar a través de los
mentus disponibles, pero solo aquellos usuarios que se registren y el administrador los dé de alta
podran tener acceso a toda la funcionalidad de la web.

El administrador serd el encargado de confirmar el registro de los usuarios que considere ne-
cesarios mediante un click en el enlace que le llegard a su correo para confirmar el registro de
ese usuario. Ademads tendra acceso al panel de control del portal web pudiendo anadir articulos,
noticias e incluso modificando la pagina a su antojo de una manera bastante sencilla.

3.3.2. Estructura Interna

En este subapartado se explicard como estarda estructurado el proyecto, de manera interna.
Como es un proyecto realizado por una persona, en las fases de planificacién, analisis, diseno e
implementacion, todas las tareas seran realizadas por mi. Mas adelante detallaré su estructura
desglosada.

Las tareas que voy a tener que llevar a cabo me situarian como analista en la fase de planificacion
y analisis, disenador en una parte de la fase de analisis y en la fase de diseno y programador en la
fase de implementacién. Estos son los roles que me toca asumir a lo largo de este proyecto.

3.3.3. Roles y Responsabilidades

En esta seccidn, se van a detallar los roles que desempenaré en cada momento a lo largo de todo
el proyecto. Tenemos cuatro fases importantes dentro del proyecto: plan de proyecto, documento
de andlisis, documento de diseno e implementacion.

= FASE 1: Plan de proyecto.

Rol Responsable Responsabilidades
Jefe de Sergio Carcel Planificacién de las etapas del
proyecto Fernando proyecto.

Elaboracién del resumen del sis-
tema y los requisitos, analisis de
las interfaces externas y plan de
control de trabajo y realizacion de
plan de riesgos y plan de calidad.

Sergio Cércel

Analista Fornando
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Ramiro Gonzélez Funcionalidades que debe cumplir

Client ) )
tente Catoén el sistema.

» FASE 2: Documento de analisis.

Rol Responsable Responsabilidades
— — ] — Tois
Jefe de Sergio Carcel Revision de los requisitos del sis
tema y control de los documentos
proyecto Fernando
elaborados.
N Sergio Carcel S
Disenador Realizacion de casos de uso.
Fernando
Realizacion de casos de uso y re-
. Sergio Carcel vision de requisitos, realizacion de
Analista .
Fernando casos de uso y modelos de domi-
nio.
. Ramiro Gonzalez Enumeracion de funcionalidades
Cliente . .
Caton del sistema.
= FASE 3: Documento de diseno.
Rol Responsable Responsabilidades
Control de los documentos elabo-
Jefe de Sergio Carcel rados por el equipo de proyecto
proyecto Fernando y revisién del diagrama de clases
final.
N Sergio Céarcel Realizacion de diagramas de se-
Disenador :
Fernando cuencia.
. , Elaboracién de modelo de com-
. Sergio Carcel . . ..
Analista portamiento y arquitectura fisica,
Fernando . .
realizacion de clases de diseno.
. Ramiro Gonzalez Detalles que debe cumplir el sis-
Cliente )
Caton tema.

= FASE 4: Implementacion.

Rol Responsable Responsabilidades
Jefe de Sergio Carcel Rewsmn de unc1onamle.n’Fo de
sistema acorde a los requisitos y
proyecto Fernando ..
objetivos.
Programador Sergio Céarcel Disel/ﬁo. de prototipo y desarrollo
Fernando de cédigo.
. Sergio Céarcel Bateria de pruebas de caja blanca
Disenador , .
Fernando y guia de usuario.
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Bateria de pruebas de caja negra,
. Ramiro Gonzélez comprobacion de funcionalidades
Cliente , iy ..
Caton y comprobacién final diseno del
sistema.

3.4. Plan de Control y Riesgos

3.4.1. Plan de Control

» Los documentacién estars alojada en Dropbox! para tener copias de seguridad en caso de
pérdida o corrupcién de datos.

= El cédigo fuente desarrollado tendra copias de seguridad en la nube y a todo el proyecto de
Joomla! se le realizaran backups periédicos con la herramienta externa Akeeba Backup?.

= Los requisitos seran revisados al final de cada fase para comprobar que el desarrollo se
estd ajustando a lo establecido en etapas anteriores.

= El cliente ird probando las diferentes versiones de la pagina para dar el visto bueno o ir
anadiendo o modificando requisitos o detalles, ya sean de implementacién o de diseno.

3.4.2. Plan de Riesgos
= Riesgo 1:

FORMULARIO ADMINISTRACION DEL RIESGO

Identificador: 1 | Fecha: 26/3/2014 Categorfa: Riesgos de Pro-
yecto.

Consecuencia: Mayor carga

de trabajo en un menor

tiempo ya que solo hay una

persona implicada en el pro-

yecto.

Titulo: Fallos de Probabilidad:
personal. Baja.

Fase: En todos
los hitos.

Valoracion del riesgo

Descripcion del Riesgo: Posibilidad de que un miembro del equipo por
diferentes razones no pueda realizar su funcion.

Contexto del Riesgo: Este riesgo se puede producir en cualquier fa-
se del proyecto al sucederse una situacion inesperada con cualquier
miembro del equipo.

Anélisis del Riesgo: El impacto de este riesgo repercute aumentando
la carga de trabajo en un menor tiempo influyendo en la calidad del
producto a realizar.

! Almacenamiento en la nube Dropbox: www.dropbox.com
2Componente Joomla! para realizar copias de seguridad


www.dropbox.com
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Planificacion del Riesgo

Estrategia: Reduccion del riesgo, se tratara.

Plan de accién del riesgo: Al no poder suplantar al personal que no
puede realizar las funciones,se aumentarian las horas/hombre por dia
para llegar a los objetivos marcados .

= Riesgo 2:

FORMULARIO ADMINISTRACION DEL RIESGO

Identificador: 2 | Fecha: 26/3/2014 ias‘f)egorla. Riesgos de Pro-
Titulo:
Planificaciones Probabilidad: Consecuencia: Aumento de
del tiempo en Media las horas extras.
cada tarea.
Fase: Todos los
Hitos.

Valoracion del riesgo

Descripcion del Riesgo: Posibilidad de una mala prediccién de cada
una de las tareas del proyecto.

Contexto del Riesgo: Este riesgo se puede producir en cualquier fase
del proyecto debido a una mala planificacién inicial.

Analisis del Riesgo: El impacto de este riesgo puede repercutir las ta-
reas posteriores a la afectada, exigiendo un cambio de planificacion.

Planificacion del Riesgo

Estrategia: Reduccion del riesgo.

Plan de accion del riesgo: En caso de una mala prediccién sera nece-

sario aumentar la carga de trabajo del iinico miembro en lo que a esa
fase se refiere y menor dedicacion de tiempo a otras tareas.

= Riesgo 3:

FORMULARIO ADMINISTRACION DEL RIESGO

Identificador: 3 | Fecha: 26/3/2014 Categorfa: Riesgos de Pro-

ceso.
Titulo: Decision . Consecuencia: Realizacion
) Probabilidad: ) .
errénea de Media de cambios continuos en los
requisitos. requisitos.

Fase: Segundo
hito.
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Valoracion del riesgo

Descripcion del Riesgo: Posible mal anélisis de los requisitos.

Contexto del Riesgo: Este riesgo se puede producir en la fase de anali-

sis al no realizar correctamente el analisis de requisitos.

Anélisis del Riesgo: El impacto de este riesgo puede repercutir en la

calidad del producto a entregar al no ajustarse adecuadamente a las
especificaciones deseadas.

Planificacion del Riesgo

Estrategia: Proteccién del riesgo.

Plan de accién del riesgo: Realizacién de una revision de requisitos pa-

ra reducir la probabilidad de riesgos incorrectos.

= Riesgo 4:

FORMULARIO ADMINISTRACION DEL RIESGO

Identificador: 4 | Fecha: 26/3/2014 gj;ef()“a: Riesgo del pro-

Consecuencia: Retraso de la
realizacion de tareas afecta-
das por dicho hardware.

Titulo: Fallo de Probabilidad:
hardware. Baja.

Fase: En todos
los hitos.

Valoracién del riesgo

Descripcion del Riesgo: Posibilidad de no disponibilidad del hardware
en el momento necesitado.

Contexto del Riesgo: Este riesgo se puede producir en cualquier fase
debido a problemas no controlables en el funcionamiento del hardware.

Anaélisis del Riesgo: El impacto de este riesgo puede producir retraso
en la realizacion de tareas afectadas por dicho hardware.

Planificacion del Riesgo

Estrategia: Aceptacion del riesgo.

Plan de accién del riesgo: No se realizara ninguna accién ya que el
coste asociado a cubrir el riesgo es excesivo a la probabilidad de que
ocurra.

= Riesgo 5:

FORMULARIO ADMINISTRACION DEL RIESGO

Identificador: 5 | Fecha: 26/3/2014 gjszoma: Riesgo del pro-

Consecuencia: Retraso de la
realizacién de tareas afecta-
das por dicho software.

Titulo: Fallo de Probabilidad:
software. Baja.

Fase: En todos
los hitos.
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Valoracion del riesgo
Descripcién del Riesgo: Posibilidad de funcionamiento incorrecto del
software debido a un problema externo (virus, error de mantenimiento,
etc.).
Contexto del Riesgo: Este riesgo se puede producir en cualquier fase
debido a fallos no controlables en del software.
Anélisis del Riesgo: El impacto de este riesgo puede producir retraso
en la realizacion de tareas afectadas por dicho software.
Planificacion del Riesgo
Estrategia: Reduccién del riesgo.
Plan de accion del riesgo: Se dispondra de distintos aplicaciones para
realizar la tarea implicada.

= Riesgo 6:

FORMULARIO ADMINISTRACION DEL RIESGO

Identificador: 6 | Fecha: 26/3/2014 | Catesoria: Riesgo de acceso
a base de datos externa.

Consecuencia: Retraso de la

Titulo: Fallo al . realizacién de la API debi-
Probabilidad:

acceder al Media do al retraso al dar de al-

servicio web. ' ta la ip en el servidor donde

esta alojado el servicio web.

Fase: Fase de
Implementacién.

Valoracion del riesgo

Descripcion del Riesgo: Posibilidad de lento proceso a la hora de po-
der acceder al servicio web, debido a que deben dar de alta la ip del
servidor.

Contexto del Riesgo: Este riesgo se puede producir desde el momento
que se llame para que den de alta la IP para acceder al servicio pero
principalmente en la fase de implementacién.

Analisis del Riesgo: El impacto de este riesgo puede producir retraso
en la realizacion del caso de uso introducir articulo por el DOL.

Planificacion del Riesgo

Estrategia: Aceptacion del riesgo.

Plan de accion del riesgo: Esperar a que den de alta el servidor o en
su caso obviar ese caso de uso debido a problemas externos.
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3.5. Herramientas Utilizadas
A continuacién describo las herramientas utilizadas para la realizacién de este proyecto:

= Herramientas para la documentacion:

e TexMaker: Herramienta I¥TEXpara la realizacion de la memoria.
e Astah: Herramienta de modelado para la realizacién de todos los diagramas.

e Microsoft Project 2013: Herramienta usada para la planificacion del proyecto.
= Herramientas para el tratamiento de imégenes:

e GIMP 2.8.6: Editor grafico para el tratamiento de imagenes.
= Entorno de programacion:

e PhpDesigner 8: Entorno de desarrollo para realizar los componentes de la aplicacion.

Joomla! 3.2.4 Stable: CMS utilizado para la creacién del entorno web.

PHP, MYSQL, HTML, CSS: lenguajes de programacion usados.

SQL Workbench: Herramienta con la que modelar los diagramas entidad relacién.
Apache 2: Servidor HTTP de cédigo abierto.

s Otras herramientas:

e Dropbox: Copias en la nube de todos los ficheros creados y toda la documentacion.

e Akeeba Backup: Componente que se integra con Joomla! para poder hacer copias de
seguridad periddicas.






Capitulo 4

Analisis de la Aplicacion

Contenido
4.1. Requisitos . . . . . . . o o i i e e e e e e e e e e e e e 39
4.1.1. Requisitos de Informacién . . . . . . .. ... L Lo 39
4.1.2. Requisitos Funcionales . . . . . . . ... ... ... L. 41
4.1.3. Requisitos no Funcionales . . . . . . ... ... ... ... ... ... 43
4.2, Casosde Uso . . . . . o i i i i i i i it ittt e e e e e e e e e e 45
4.2.1. Diagrama de Casosde Uso . . . . . .. .. .. .. ... .. ....... 45
4.2.2. Actores . . ..o 46
4.2.3. Descripcién de los Casosde Uso . . . . . . . .. ... ... ... .... 46
4.2.4. Escenarios . . . . . . . ..o e e e 59
4.3. Modelode Dominio . . . . . ... . .. i i e e e 62
4.3.1. Descripcién de las Clases de Andlisis . . . . . . .. .. ... ... .... 62
4.4. Modelo Entidad Relacién . . . . . . ... ... ... 0000 66

Resumen: A lo largo de este capitulo se hablard sobre los requisitos que definen el proyecto, la
especificacion de los casos de uso y a continuacion se presentard el modelo de dominio. Finalmente
se mostrard el modelo entidad relacion de las tablas que afectan a los tres componentes creados

que son en st cuerpo del proyecto.

4.1. Requisitos

En el siguiente apartado se detallan los requisitos que se han encontrado necesarios para el
desarrollo y realizacién del resto del proyecto, acorde con las especificaciones del enunciado del

proyecto.

4.1.1. Requisitos de Informacién

= RI.1: El sistema categorizara tres tipos de usuarios:

39
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e Tipo 1: Visitante.
e Tipo 2: Registrado.
e Tipo 3: Administrador

= RI.2: El sistema debera coleccionar la siguiente informacién sobre los usuarios registrados:

e Nombre de usuario
e Apellidol, Apellido2
e Contrasena

e Direccién de correo

= RI.3: El sistema debera coleccionar la siguiente informacién sobre los articulos:

e Bibtexkey e Zona abstracta
e Autor e Crossref

e Titulo e Palabras clave
e Revista e DOI

e Ano e URL

e Volumen
e (iteseerurl

e Paginas
y e Comentarios
e Numero
e Mes e Veces citado
e EID e Factor de impacto
e Nota e Propietario

= RI.4: El sistema debera coleccionar la siguiente informacion sobre las tesis doctorales:

e Bibtexkey e Crossref

e Autor e Palabras clave
e Titulo e DOI

e Escuela e URL

e Ano

_ e Citeseerurl
e Tipo

) ., e Comentarios
e Direcciéon

e Mes e Veces citado
e Nota e Factor de impacto
e Zona abstracta e Propietario

= RI.5: El sistema debera coleccionar la siguiente informacién sobre los congresos:
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e Bibtexkey
e Autor

e Titulo

e Titulo del libro
e Ano

e Editor

e Volumen
e Numero
e Series

e Paginas
e Direccion
e Mes

e Organizacién

Editor

Nota

Zona abstracta
Crossref
Palabras clave
DOI

URL
Citeseerurl
Comentarios
Veces citado
Factor de impacto

Propietario

= RI.6: El sistema debera coleccionar la siguiente informacién sobre otras publicaciones:

e Tipo de entrada
e Bibtexkey
e Autor

e Titulo

e Institucion
e Afio

e Tipo

e Numero

e Direccién
e Mes

e Nota

4.1.2. Requisitos Funcionales

Autenticacion

Zona abstracta
Crossref

Palabras clave
DOI

URL

Citeseerurl
Comentarios
Veces citado
Factor de impacto

Propietario

= RF.1: La aplicacién implementara un sistema de autenticacién y autorizacién para controlar
el acceso de los usuarios a las areas que le corresponden segun el nivel de acceso.

= RF.2: El sistema reconocera durante toda la sesion las credenciales del usuario, de manera
que pueda controlar a qué secciones o funcionalidades se le da acceso.

= RF.3: Los usuarios podran autenticarse en la aplicacion proporcionando su nombre de usua-

rio y su password.
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Registro

RF.4: El sistema permitird registrar nuevos usuarios desde el formulario de registro dispo-
nible para cualquier usuario que no se haya registrado previamente.

RF.5: Para poder registrarse, el usuario debera rellenar el formulario en el que se le pe-
dirén los siguientes datos: nombre, email y contrasena (repetir el email y la contrasenia de
confirmacién).

RF.5: La contrasena se almacenara en la base de datos de forma encriptada para mayor
seguridad.

RF.6: La contrasena tiene que tener un minimo de 4 caracteres.

RF.7: Al formulario de registro se accedera a través de la pantalla de inicio de sesién de
usuario.

RF.8: Se necesitara la confirmacion del administrador para dar de alta el registro.

Cuenta de Usuario

RF.9: Los usuarios registrados tendrdn a un area privada donde podran modificar su per-
fil, (contrasena, nombre de usuario, email, idioma predeterminado, editor y zona horaria).
Ademas tendran acceso a diferentes areas del ment de usuario. Para poder acceder a enviar
articulo y enviar enlace tendra que ser usuario editor.

RF.10: Los usuarios registrados, y por tanto miembros de GOA, podran insertar articulos
de investigacién en la base de datos del sistema.

Base de Datos

RF.11: El sistema permitird introducir articulos en la base de datos.

RF.12: El sistema permitird introducir tesis doctorales en la base de datos.
RF.13: El sistema permitira introducir congresos en la base de datos.

RF.14: El sistema permitira introducir otras publicaciones en la base de datos.

RF.15: El sistema permitird introducir toda clase de articulos introduciendo el texto en
formato bibtext.

RF.16: El sistema permitira introducir toda clase de articulos en archivos en el formato
estandar de bibtext con extensién “.bib”.

RF.17: El sistema guardard la informacién de los articulos introduciendo el DOI de los
mismos, buscando la informacién en la base de datos del WOK e importandola a la base de
datos propia del sistema .

RF.18: El sistema permitira relacionar seudénimos con los autores correspondientes o des-
cartar los mismos.
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RF.19: El sistema mostrara todos los articulos que estén guardados en la base de datos.

RF.20: El sistema permitira filtrar las bisquedas para mostrar los articulos de la base de
datos.

RF.21: El sistema permitira seleccionar mostrar los articulos en formato Bibtex, Txt o Cicyt
si el usuario ha iniciado sesion en el sistema.

RF.22: El sistema permitira editar, ocultar o borrar un articulo si el usuario es el que creo
el articulo o es el administrador

RF.23: El sistema permitird desocultar un articulo si el usuario es el administrador sino no
se mostrara.

Frontend

RF.24: El sistema permitira cambiar el idioma del sitio de espanol a inglés y viceversa.

RF.25: El sistema permitira navegar a través de los diferentes elementos del ment.

4.1.3. Requisitos no Funcionales

Usabilidad

RNF.1: El sistema debera ser usable: que los usuarios no noten mucho cambio con la
anterior version para que se adapten rapido a la nueva interfaz, siendo limpia, clara pudiendo
realizarse todas sus funciones con efectividad y eficiencia.

RNF.2: La organizacion de los contenidos en el sitio web debera ser coherente, sin cambiar
el orden de los menus para que el usuario le resulte facil encontrar lo que busque.

RNF.3: El sistema mostrara los diferentes errores de la mejor manera posible para que se
puedan subsanar.

Seguridad y Rendimiento

RNF.4: El sistema ofrecera mecanismos de seguridad para la autenticacién de los usuarios.
RNF.5: El acceso a la base de datos debera estar protegido por una contrasena.
RNF.6: El acceso al backend debera estar protegido por una contrasena.

RNF.7: El sistema tendra la funcionalidad de hacer backups, para poder restaurar el sistema
en caso de ataque externo o fallo.

RNF.8: El sistema tendra que responder en un tiempo razonablemente pequenio ya que la
cantidad de informacién que se maneja en la base de datos es pequena.

RNF.9: El sistema deberd encriptar las contrasenas de los usuarios registrados en md5.



44

Capitulo 4. Analisis de la Aplicacion

Diseno, Implementacion y Disponibilidad

RNF'.10: El sistema ofrecera una interfaz de usuario basada en HTML-CSS ya que sera en
entorno Web.

RNF.11: El sistema gestionara la aplicacion Web utilizando la tecnologia PHP.
RNF.12: El sistema gestionara el acceso a los datos con el gestor de bases de datos MySQL.

RNF.13: El sistema debera visualizarse en todos los navegadores, aunque correctamente en
navegadores Web Internet Explorer, Mozilla Firefox y Google Chrome.

RNF.14: El sistema serd soportado en un servidor bajo una versiéon de Apache.

RNF.15: El sistema estard disenado bajo una arquitectura basada en MVC (modelo-vista-
controlador).

RNF.16: La conexion con el servidor se establecera a través de un protocolo de comunicacion
TCP-IP.

RNF.17: El sistema sera responsivo para acceder desde smartphones y tablets.
RNF.18: El sistema tiene que funcionar las 24 horas, los 7 dias a la semana.

RNF.18: La funcionalidad de rellenar autores lo pueden usar todos los usuarios registrados
ya que es tarea interna del GOA.
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4.2. Casos de Uso

4.2.1. Diagrama de Casos de Uso

LA continuacién, se muestra el diagrama de casos de uso elaborado acorde con los requisitos
descritos en el punto anterior (ver 4.1).

uccasos de uso

—

Gestion de tareas

Introducir Articulo Manualmente
Introducir Articulo formato Bibtext

Introducir Articulo Extension Bibtext
Introducir Articulo por DOI
Registra\
] /
Usuari\ Rellenar Autores

A=W

Invitado

L—1 inistrador

/

i

Editar Articulo
Borrar Articulo

Ocultar Articulo
Desocultar Articulo

Aceptar Registro Nuevo Usuario

Figura 4.1: Diagrama de Casos de Uso.

! Junto a este documento, se adjunta un fichero comprimido con las imagenes del diagrama de casos de uso, el
modelo de dominio, y los diferentes diagramas de secuencia para apreciar mejor los detalles de cada uno.
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4.2.2. Actores

ACT-0001 Visitante

Versién 2.0 (21/04/2014)

Autores Carcel Fernando, Sergio

Fuentes Carcel Fernando, Sergio

. Este actor representa al usuario no registrado que entra

Descripcién .
a la pdgina.

Comentarios || Requisitos: RI.1

ACT-0002 Registrado

Version 2.0 (21/04/2014)

Autores Cércel Fernando, Sergio

Fuentes Cércel Fernando, Sergio

Descripcién Estg actor represepta al grupo de que usuarios que se ha
registrado en el sistema y a sido aceptado.

Comentarios || Requisitos: RI.1

ACT-0003 Administrador

Versién 2.0 (21/04/2014)

Autores Carcel Fernando, Sergio

Fuentes Carcel Fernando, Sergio
Este actor representa al usuario que puede modificar el

Descripciéon || sistema y dar de alta a usuarios nuevos, ya sea registra-
dos o editores.

Comentarios || Requisitos: RI.1

Descripcion de los Casos de Uso

Introducir Articulo Manualmente

UC-0001

Introducir Articulo Manualmente

Dependencias

Actor Registrado (ACT-0002)
Actor Administrador (ACT-0003)

Descripcién

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando cualquiera de los usuarios
indicados deseen introducir un articulo en el sistema ya
sea del tipo articulo, tesis doctoral, congresos u otras
publicaciones rellenando los campos de forma manual.

Precondicion

El actor Registrado (ACT-0002) o el administrador ha
iniciado sesién en el sistema.
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Paso || Accién
El actor Registrado (ACT-0002) envia los
campos requeridos para poder introducir en

Secuencia nor- 1 la base de datos el articulo, tesis, congreso u
mal otra publicacion.
El sistema guarda el articulo en la base de
2 datos y muestra un mensaje de articulo guar-
dado.
Postcondicién El articulo se guardo correctamente.
Paso || Accién
Si el sistema no guarda correctamente el
Excepciones articulo en la base de datos o ese articulo ya
2 esta introducido en la base de datos, muestra
un mensaje de error, y a continuacion, este
caso de uso vuelve al paso 1.
Comentarios Requisitos: RF.10,RF.11,RF.12,RF.13

Introducir Articulo Formato Bibtex

UC-0002

Introducir Articulo Formato Bibtext

Dependencias

Actor Registrado (ACT-0002)
Actor Administrador (ACT-0003)

Descripcién

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando cualquiera de los usuarios
indicados deseen introducir un articulo en el sistema ya
sea del tipo articulo, tesis doctoral, congresos u otras

publicaciones rellenando la caja de texto con el formato
Bibtex.

Precondicion

El actor Registrado (ACT-0002) o cualquiera de los
otros dos citados anteriormente ha iniciado sesién en el
sistema.

Secuencia nor-
mal

Paso || Accion

El actor Registrado (ACT-0002) escribe en
1 formato Bibtex el articulo, tesis, congreso u
otra publicacion.

El sistema guarda el articulo en la base de

2 datos y muestra un mensaje de articulo guar-
dado.

Postcondicién

El articulo se guardo correctamente.
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Paso || Accién

Si el sistema no guarda correctamente el
articulo en la base de datos o ese articulo
ya esta introducido en la base de datos o
2 por ultima instancia el formato Bibtex tie-
ne algin error o errata, muestra un mensaje
de error, y a continuacién, este caso de uso
vuelve al paso 1.

Comentarios Requisitos: RF.10,RF.15

Excepciones

Introducir Articulo Extension Bibtex

UC-0003 Introducir Articulo extension Bibtext
Dependencias || Actor Registrado (ACT-0002)

Actor Administrador (ACT-0003)

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando cualquiera de los usuarios
Descripcién indicados deseen introducir un articulo en el sistema ya
sea del tipo articulo, tesis doctoral, congresos u otras
publicaciones subiendo un archivo con extension .bib .
El actor Registrado (ACT-0002) o el administrador ha

Precondicién o = .
iniciado sesion en el sistema.
Paso || Accién
El actor Registrado (ACT-0002) selecciona y
1 sube un archivo con formato Bibtex, es decir
Secuencia nor- “bib”, que contiene un articulo, tesis, con-
mal greso u otra publicacion.
El sistema guarda el articulo en la base de
2 datos y muestra un mensaje de articulo guar-
dado.

Postcondicion El articulo se guardo correctamente.

Paso || Accién

Si el sistema no guarda correctamente el
articulo en la base de datos o ese articu-
lo ya esta introducido en la base de da-
2 tos o por ultima instancia el archivo “.bib”
estd danado o contiene algin error, muestra
un mensaje de error, y a continuacion, este
caso de uso vuelve al paso 1.

Comentarios Requisitos: RF.10,RF.16

Excepciones
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Introducir Articulo Mediante DOI

UC-0004 Introducir Articulo extension Bibtext
Dependencias || Actor Registrado (ACT-0002)
Actor Administrador (ACT-0003)
El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando cualquiera de los usua-
Descripcién rios indicados deseen introducir en el sistema ya sea un
articulo, tesis doctoral, congresos u otras publicaciones
mediante el DOI (identificador inico).
. El actor Registrado (ACT-0002) o el administrador ha
Precondicién

iniciado sesién en el sistema.

Secuencia nor-
mal

Paso || Accién

El actor Registrado (ACT-0002) introduce el
DOI del articulo, tesis doctoral, congreso u
otra publicacion que quiere guardar en el sis-
tema.

El sistema busca con ese DOI en la base de
datos del WOK, estrae la informacion, la
gquarda en la base de datos y muestra un men-
saje de articulo guardado.

Postcondicién

El articulo se guardo correctamente.

Excepciones

Paso || Accién

Si el sistema no guarda correctamente el
articulo en la base de datos o ese articulo
ya esta introducido en la base de datos, pue-
de que el DOI introducido sea incorrecto o
en tultima instancia no lo encuentra en la ba-
se de datos del WOS, entonces muestra un
mensaje de error, y a continuacién, este caso
de uso vuelve al paso 1.

Comentarios

Requisitos: RF.10,RF.17
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Rellenar Autores

‘ UC-0005 H Rellenar Autores ‘

Dependencias || Actor Registrado (ACT-0002)

Actor Administrador (ACT-0003)

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando cualquiera de los usuarios
indicados quiera enlazar el nombre o nombres de autores

Descripcion que ha introducido algiun usuario al anadir un articulo
con el nombre exacto que tiene ese autor en la base de
datos para que no haya duplicidad y tenga concordancia.

p . El actor Registrado (ACT-0002) o el administrador ha

recondicion

iniciado sesién en el sistema.
Paso || Accion

El sistema muestra todos los seudonimos pen-
1 dientes de relacionar con los autores introdu-
cidos en la base de datos.

El actor Registrado (ACT-0002) o el ad-
ministrador selecciona el seudonimo con el
2 nombre original si existe de entre todos los
disponibles de la base de datos y le da a ac-
tualizar.

Secuencia nor-
mal

El sistema relaciona el seudonimo con el
nombre del autor que se le ha indicado, lo
guarda en la base de datos y devuelve un
mensaje de confirmacion.

Postcondicion El articulo se guardo correctamente.

Paso || Accién

Si el actor Registrado (ACT-0002) tiene se-
leccionada la casilla de ignorar este seudéni-
2 mo se descarta y no se relaciona con ningun
Excepciones autor de la base de datos, y el caso de uso
vuelve al paso 1 .

Si el sistema no guarda correctamente al au-
3 tor que corresponde con el seudénimo o hay
un error, este caso de uso vuelve al paso 1.
Comentarios Requisitos: RF.18
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Ver Articulos

| UC-0006

H Ver Articulos

Dependencias

Actor Invitado (ACT-0001)
Actor Registrado (ACT-0002)
Actor Administrador (ACT-0003)

Descripcién

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando cualquiera de los usuarios
indicados quiera ver los articulos guardados en la base
de datos, ya sean articulos, tesis doctorales, congresos u
otras publicaciones.

Secuencia nor-

Paso || Accion
El sistema carga en forma de lista todos los
1 articulos de la base de datos, sean del tipo
que sean.
El actor, sea del tipo que sea filtra la bisqueda

mal 2 .
por autor y ano.
El sistema hace la consulta con el filtro del
3 actor y devuelve la lista con los articulos que
cumplen esas condiciones.
Postcondicién Los articulos se mostraron correctamente.
Paso || Accién
. Si el sistema no puede acceder a la base de
Excepciones . .
1 datos, muestra un mensaje de error y termina
el caso de uso.
Comentarios Requisitos: RF.19,RF.20
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Ver Bibtex

‘ UC-0007 H Ver Bibtex

Dependencias || Actor Invitado (ACT-0001)

Actor Registrado (ACT-0002)

Actor Administrador (ACT-0003)

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando cualquiera de los usuarios
indicados pulse el icono bibtex o el enlace para ver los

Descripcion articulos guardados en la base de datos, ya sean articu-
los, tesis doctorales, congresos u otras publicaciones, en
formato bibtex.

Paso || Accién
El actor, sea del tipo que sea pulsa el icono
. 1 _
Secuencia nor- de bibter.
mal El sistema carga en forma de lista todos los
2 articulos de la base de datos, sean del tipo

que sean con formato bibtex.
Postcondicion Los articulos se mostraron correctamente.

Paso || Accién

Si el sistema no puede acceder a la base de
1 datos, muestra un mensaje de error y termina
el caso de uso.

El usuario pulsa en el enlace bibtex debajo

1.1 ,
Excepciones de un articulo en concrejco. |
19 El sistema carga ese articulo en formato bib-
tex.
El sistema comprueba que el usuario sea el
13 que guardo ese articulo en la base de datos o

el administrador y le muestra las opciones de
editar, ocultar y borrar.
Comentarios Requisitos: RF.21
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Ver Txt

| UC-0008

H Ver Txt

Dependencias

Actor Invitado (ACT-0001)
Actor Registrado (ACT-0002)
Actor Administrador (ACT-0003)

Descripciéon

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando cualquiera de los usua-
rios indicados pulse el icono txt para ver los articulos
guardados en la base de datos, ya sean articulos, tesis
doctorales, congresos u otras publicaciones , en formato
tat.

Secuencia nor-
mal

Paso || Accién
El actor, sea del tipo que sea pulsa el icono

1

de txt.
El sistema carga en forma de lista todos los
2 articulos de la base de datos, sean del tipo

que sean con formato tut.

Postcondicion Los articulos se mostraron correctamente.
Paso || Accién
. Si el sistema no puede acceder a la base de
Excepciones . .
1 datos, muestra un mensaje de error y termina
el caso de uso.
Comentarios Requisitos: RF.21
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Ver Cicyt

| UC-0009 | Ver Cicyt |
Dependencias || Actor Registrado (ACT-0002)

Actor Administrador (ACT-0003)

El sistema debera comportarse tal como se describe en

el siguiente caso de uso cuando el usuario Registrado
(ACT-0002) o el administrador pulse el icono cicyt para

Descripcion ver los articulos guardados en la base de datos, ya sean
articulos, tesis doctorales, congresos u otras publicacio-
nes, en ese formato.

s El actor Registrado (ACT-0002) o el administrador ha

Precondicién . - .
iniciado sesion en el sistema.

Paso || Accién
1 El sistema comprueba que el usuario ha ini-
ciado sesion y muestra el icono de cicyt.

Secuencia nor- 5 El actor Registrado (ACT-0002) o el admi-

mal nistrador pulsa el icono de cicyt.

El sistema carga en forma de lista todos los
3 articulos de la base de datos, sean del tipo

que sean en formato cicyt.

Postcondicion Los articulos se mostraron correctamente.

Paso || Accién

Si el sistema no puede acceder a la base de
3 datos, muestra un mensaje de error y termina
el caso de uso.

Comentarios Requisitos: RF.21

Excepciones
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Editar Articulo

UcC-0010

H Editar Articulo

Dependencias

Actor Registrado (ACT-0002)
Actor Administrador (ACT-0003)

Descripcién

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el usuario Registrado
(ACT-0002) o el administrador pulse el enlace de editar
articulo para editar el articulo que se halla seleccionado
al estar viendo el bibtex.

Precondicion

El actor Registrado (ACT-0002) o el administrador ha
iniciado sesion en el sistema y en el caso del actor Re-
gistrado (ACT-0002) es el que introdujo ese articulo en
la base de datos.

Secuencia nor-
mal

Paso || Accién
El sistema comprueba que el usuario ha ini-
ciado sesion y sea el que introdujo el articulo

1 en la base de datos o sea el administrador y
muestra el enlace de editar articulo.
5 El actor Registrado (ACT-0002) o el admi-

nistrador pulsa el enlace editar articulo.

El sistema carga el formulario con los campos
3 que estan actualmente guardados para poder
cambiarlos o anadir otros campos vacios.

El actor Registrado (ACT-0002) o el admi-
4 nistrador rellena los campos que quiera mo-
dificar o anadir y pulsa enviar

El sistema actualiza la informacion del
articulo en la base de datos.

5

Postcondicion El articulo se actualizd correctamente.
Paso || Accién
Si el sistema no puede acceder a la base de
3 datos, muestra un mensaje de error y termina
Excepciones el caso de uso.
Si el sistema no puede guardar los datos en la
) base de datos, muestra un mensaje de error
y vuelve al caso de uso 4.
Comentarios Requisitos: RF.22
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Borrar Articulo

UC-0011 H Borrar Articulo ‘

Dependencias || Actor Registrado (ACT-0002)

Actor Administrador (ACT-0003)

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el usuario Registrado
Descripcién (ACT-0002) o el administrador pulse el enlace de borrar
articulo para borrar el articulo que se halla seleccionado
al estar viendo el bibtex.

El actor Registrado (ACT-0002) o el administrador ha
iniciado sesién en el sistema y en el caso del actor Re-
gistrado (ACT-0002) es el que introdujo ese articulo en
la base de datos.

Precondicion

Paso || Accién
El sistema comprueba que el usuario ha ini-
ciado sesion y sea el que introdujo el articulo

1 o
en la base de datos o sea el administrador y
muestra el enlace de borrar articulo.
5 El actor Registrado (ACT-0002) o el admi-
. nistrador pulsa el enlace borrar articulo.
Secuencia nor- . .
mal 3 El sistema muestra un mensaje de confirma-

cion para borrar el articulo.

El actor Registrado (ACT-0002) o el admi-
4 nistrador acepta ese mensaje de confirmacion
para borrar el articulo

El sistema borra el articulo de la base de da-
) tos y muestra un mensaje de articulo borra-
do.

Postcondicion El articulo se borr6 correctamente.

Paso || Accién

Si el sistema no puede borrar los datos en la
) base de datos, muestra un mensaje de error
y caso de uso termina.

Comentarios Requisitos: RF.22

Excepciones
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Ocultar Articulo

| UC-0012

H Ocultar Articulo

Dependencias

Actor Registrado (ACT-0002)
Actor Administrador (ACT-0003)

Descripcién

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el usuario Registrado
(ACT-0002) o el administrador pulse el enlace de ocultar
articulo para ocultar el articulo que se halla seleccionado
al estar viendo el bibtex.

Precondicion

El actor Registrado (ACT-0002) o el administrador ha
iniciado sesion en el sistema y en el caso del actor Re-
gistrado (ACT-0002) es el que introdujo ese articulo en
la base de datos.

Paso || Accién
El sistema comprueba que el usuario ha ini-
ciado sesion y sea el que introdujo el articulo

1 en la base de datos o sea el administrador y
muestra el enlace de ocultar articulo.
5 El actor Registrado (ACT-0002) o el admi-
Secuencia nor- nistrador pulsa el enlace ocultar articulo.
mal 3 El sistema muestra un mensaje de confirma-
cion para ocultar el articulo.
El actor Registrado (ACT-0002) o el admi-
4 nistrador acepta ese mensaje de confirmacion
para ocultar el articulo
5 El sistema oculta el articulo en la pdgina y
muestra un mensaje de articulo oculto.
Postcondicion El articulo se oculté correctamente.
Paso || Accién
. Si el sistema no puede ocultar el articulo se-
Excepciones . .
5 leccionado, muestra un mensaje de error y
caso de uso termina.
Comentarios Requisitos: RF.22
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Desocultar Articulo

‘ UC-0013 H Desocultar Articulo ‘
Dependencias || Actor Administrador (ACT-0003)
El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando el usuario Administrador
Descripcién (ACT-0003) pulse el enlace de desocultar articulo pa-
ra mostrar el articulo que se halla seleccionado al estar
viendo el bibtex.
. El actor Administrador (ACT-0003) ha iniciado sesién
Precondicién

en el sistema.

Paso || Accién

El sistema comprueba que el usuario ha ini-
1 ciado sesion y sea el administrador y muestra
el enlace de desocultar articulo.

El actor Administrador (ACT-0003) pulsa el

2 enlace desocultar articulo.
Secuencia nor- 3 El sistema muestra un mensaje de confirma-
mal cion para desocultar el articulo.
El actor Administrador (ACT-0003) acepta
4 ese mensaje de confirmacién para desocultar
el articulo
El sistema desoculta el articulo en la pdgina y
) muestra un mensaje de articulo desocultado
correctamente.
Postcondicion El articulo se desoculto correctamente.
Paso || Accién
. Si el sistema no puede desocultar el articulo
Excepciones . .
5 seleccionado, muestra un mensaje de error y
caso de uso termina.
Comentarios Requisitos: RF.23
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Aceptar Registro Nuevo Usuario

‘ UC-0013 H Aceptar Registro Nuevo Usuario

Dependencias || Actor Invitado (ACT-0001)
Actor Registrado (ACT-0002)
Actor Administrador (ACT-0003)
El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el actor Invitado (ACT-

Descripcién 0001) se ha registrado y validado su email y el admi-
nistrador tiene que aceptar a este usuario para que Sea
actor Registrado.

. El actor Invitado (ACT-0001) se registré correctamente
Precondicién

y validé desde su correo que ese era su email correcto.

Paso || Accién
El sistema recibe la confirmacion de valida-
cion de email por parte del usuario Invitado

L y envia un email de confirmacion al Admi-
nistrador.
Secuencia nor- 5 El actor Administrador (ACT-0003) pulsa en
mal el enlace de validacién final de usuario .
El sistema walida al actor Invitado (ACT-
0001) y pasa a ser un actor Registrado
3 (ACT-0002) del sistema al cual podrd acce-
der con su usuario y contrasena, y envia un
email de que ya esta registrado en el sistema.
Postcondicién El usuario se introdujo correctamente en el sistema.
Paso || Accién
. Si el sistema no puede registrar al usuario,
Excepciones .
5 muestra un mensaje de error y el caso de uso
termina.
Comentarios Requisitos: RF.8

4.2.4. Escenarios

Introducir Articulo Manualmente: Juan es un miembro ya registrado e iniciada sesiéon en
el sistema, se dirige al elemento del ment de usuario llamado “Introducir Articulo”. En la pestana
)
“Formulario”, selecciona una de las 4 subpestanas de “Articulo”, “Tesis doctoral”, “Congresos”
) ) )
u “Otras Publicaciones”, rellena el formulario con los campos que crea conveniente or ultimo
)

ulsa “Enviar” para que el sistema lo introduzca en la base de datos.

p p q

Introducir Articulo Formato Bibtext: Juan es un miembro ya registrado e iniciada sesién
en el sistema, se dirige al elemento del menu de usuario llamado “Introducir Articulo”. En la
pestana “Bibtext” rellena una caja de texto escribiendo el articulo, tesis, congreso u otra publica-
cién, pero siempre en el formato Bibtext correspondiente, y por tltimo pulsa “Anadir” para que
el sistema lo introduzca en la base de datos.
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Introducir Articulo Extension Bibtext: Juan es un miembro ya registrado e iniciada se-
sion en el sistema, se dirige al elemento del menu de usuario llamado “Introducir Articulo”. En
la pestana “Archivo” pulsa el botén “Seleccionar Archivo” y elige el archivo con extensién “.bib”
que contiene varios articulos en formato Bibtext y por tltimo pulsa “Enviar” para que el sistema
lo introduzca en la base de datos.

Introducir Articulo por DOI: Juan es un miembro ya registrado e iniciada sesion en el
sistema, se dirige al elemento del menu de usuario llamado “Introducir Articulo”. En la pestana
“DOI” introduce el DOI, que es un identificador tnico del articulo y por ultimo pulsa “Anadir”
para que el sistema busque en la base de datos del WOK el articulo, extraiga esa informacion y
la introduzca en la base de datos del sistema.

Rellenar Autores: Daniel es un usuario registrado y una vez iniciada sesién en el sistema,
sabe que es tarea interna de los usuarios enlazar los seudénimos de los autores con los autores
reales introducidos en la base de datos, por lo que va dentro del meni de usuario al elemento relle-
nar autores, selecciona ese elemento de menu y se le despliega una lista con todos los seudénimos
junto a un desplegable al lado de cada uno de ellos para relacionar ese seudénimo con el nombre
por el que los autores de articulos estan guardados en el sistema. Una vez elegido el que conozca
le da actualizar y se relacionara en la base de datos.

Si por el contrario ve que hay uno que no corresponde con ninguno, pulsara la casilla de ignorar,
actualizard, y ese seudonimo serd descartado y desaparecera de la lista de rellenar autores.

Ver Articulos: Jose es un usuario que le interesa saber el trabajo que hace el GOA y lo que
publica, por lo que entra en la pagina web y se dirige al elemento de ment publicaciones. El sistema
carga una lista con todos los articulos, tesis, congresos y otras publicaciones. Jose podra filtrar las
buisquedas por ano, autor y seleccionar si solo quiere que de ese autor se le muestren los articulos
que esta como primer autor.

Ver Bibtex: Jose es un usuario que le interesa saber que trabajo hace el GOA y que publica,
y dentro de la pestana publicaciones que ya estaba decide ver el Bibtex de los articulos, por lo que
pincha en el icono de “Bibtex” y el sistema carga una lista con todos los articulos, sean del tipo que
sean, con formato Bibtex. Luego decide filtrar mas la bisqueda por lo que vuelve a publicaciones
y alli quiere ver solo el Bibtex de un articulo en concreto. Pincha en el enlace “Bibtex” situado
debajo de un articulo y le muestra solo el Bibtex de ese articulo.

Ver Txt: Jose es un usuario que le interesa saber que trabajo hace el GOA y que publica, y
dentro de la pestana publicaciones que ya estaba decide ver el Txt de los articulos, por lo que
pincha en el icono de “Txt” y el sistema carga una lista con todos los articulos, sean del tipo que
sean, con formato Txt.

Ver Cicyt: Daniel es un usuario registrado del sistema, inicia sesién en la pagina web y va a
la pestana publicaciones entonces el sistema el icono oculto de “Cicyt” pincha en el y le mues-
tra todos los articulos del la base de datos, sean del tipo que sean en forma de lista y en ese formato.
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Editar Articulo: Daniel es un usuario registrado del sistema, inicia sesién en la pagina web
y va a la pestana publicaciones, el sistema que ha cargado todos los articulos de la base de datos,
él busca uno que habia introducido el otro dia en la base de datos y le faltaba rellenar un campo,
por lo que pincha en el enlace “Bibtex” situado en la parte inferior de su articulo y al mostrarle en
ese formato el articulo, el sistema le carga el botén de editar. Pincha en el y el sistema le muestra
un formulario con todos los campos que puede tener un articulo y los que ya estaban rellenos,
tienen esa informacion pero puede editarse. Daniel rellena lo que le interesa y cambia lo que cree
correcto y le da a enviar. El articulo entonces sera actualizado.

Borrar Articulo: Daniel es un usuario registrado del sistema, inicia sesion en la pagina web y
va a la pestana publicaciones, el sistema que ha cargado todos los articulos de la base de datos, él
busca uno que habia introducido el otro dia en la base de datos y que quiere eliminar, por lo que
pincha en el enlace “Bibtex” situado en la parte inferior de su articulo y al mostrarle en ese formato
el articulo, el sistema le carga el botén borrar. Pincha en el y el sistema le pide una confirma-
cion para que esté seguro de querer borrarlo. Daniel acepta la confirmacién y el articulo es borrado.

Ocultar Articulo: Daniel es un usuario registrado del sistema, inicia sesién en la pagina web y
va a la pestana publicaciones, el sistema que ha cargado todos los articulos de la base de datos, él
busca uno que habia introducido el otro dia en la base de datos y que quiere ocultarlo de momento,
por lo que pincha en el enlace “Bibtex” situado en la parte inferior de su articulo y al mostrarle en
ese formato el articulo, el sistema le carga el boton ocultar. Pincha en el y el sistema le pide una
confirmacién para que esté seguro de querer ocultarlo. Daniel acepta la confirmacién y el articulo
es ocultado.

Desocultar Articulo: Marcos es un usuario administrador del sistema, inicia sesion en la pagi-
na web y va a la pestania publicaciones, el sistema que ha cargado todos los articulos de la base
de datos, él busca uno que habia introducido el otro dia un usuario registrado y habia ocultado y
que quiere desocultarlo, por lo que pincha en el enlace “Bibtex” situado en la parte inferior de su
articulo y al mostrarle en ese formato el articulo, el sistema le carga el boton desocultar. Pincha
en el y el sistema le pide una confirmacion para que esté seguro de querer desocultarlo. Marcos
acepta la confirmacion y el articulo es desoculta correctamente.

Aceptar Registro Nuevo Usuario: Marcos es un usuario administrador del sistema, ha re-
cibido un email para confirmar el registro de un usuario comprueba que el usuario es parte del
GOA y pincha en el link, por lo que el usuario pasara desde ese momento a ser usuario registrado
del sistema.
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4.3.

Modelo de Dominio

A continuacién, se muestra en el siguiente diagrama (ver figura 4.2), el modelo de dominio del
sistema que se va a implementar.

4.3.1.

pkgModelo de dominio

Articulos

+idint

+tipo : Varchar

+ bibtextkey : Varchar
+title : String

Usuario

+ autor : String

+idint

+nombre : String
+ username : String
+ email : String

+ password : String

+journal : Varchar
+year:int
+volume : Varchar
+ pages : Varchar
I + number : int
+month : Varchar

+anio:int

Z

+ school - Varchar
+eid: String
+ note : String

+ abstract: String
+ comment : String
+ owner : Varchar

| Administrador | | Visitante |

+ crossref: Varchar

Registrado
Ig—l +keywords : String

o

L | +doi : Varchar
1 N +url: String
Primer autar +type : Varchar

g+ | +address: Varchar

+ citeseerurl : Varchar
+booktitle : Varchar

+ editor - Varchar

+ series - Varchar

+ organization : String
+ publisher : String
+institution : String

+ primerAutor : Varchar
+ factorimpacto : float
1.r +nCitas - double

+ lastUpdated : timestamp

t\evne +username : Varchar
+lastEdited : Varchar
g +visible - boolean
+ afadir articulo manualmente()
Aulores + afadir articulo formato bibtex()
+id:int + afadir articulo archivo bibtex()
+ abreviado * Varchar + afadir articulo por DOI()
+ nombre : Varchar + ver publicaciones()
+ignorado - int + ver bibtex()
+name : Varchar +ver bx()
+ surname : Varchar +ver cicyl()
+ editar articulo()
+ rellenar autor{) : void + borrar articulo()

+ ocultar articulo()
+ desocultar articulof()

Figura 4.2: Modelo de dominio del sistema.

Descripcion de las Clases de Analisis

Articulos

Responsabilidades

Esta clase se encargard de guardar las publicacio-
nes en la base de datos, asi como la edicién, el
borrado y la lectura de las mismas.

Atributos

id: Identificacién tnica de esa publicacién en la
base de datos.

tipo: Tipo de publicacién.

bibtexkey: Otra identificacién tnica de esa publi-
cacion.

title: Titulo de la publicacion.
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autor: Autor de la publicacion.

journal: Revista publicacion.

year: Ano de publicacién.

volume: Volumen en el que se encuentra.

pages: Paginas de la publicacion.

number: Numero de la publicacion.

month: Mes de la publicacion.

school: Escuela donde se ha publicado.

eid: Otro identificador para la publicacion.

note: Nota informativa de la publicacion.
abstract: Algo que anadir sobre la publicacién.
comment: Un comentario sobre el articulo.
owner: Propietario.

crossref: Cdodigo de referencia.

keywords: Palabras clave.

doi: Identificacion unica de esa publicacion.

url: Direccion web.

address: Direccion.

citeseeurl: URLs donde esta citado el articulo.
booktitle: Titulo del libro donde esta publicado.
editor: Nombre del editor.

series: Niumero de serie que tiene la publicacion.
organization: Organizacién si la hay a la que per-
tenece esa publicacion.

publisher: Empresa que publica el articulo.
institution: Institucion desde la cual se hizo el
articulo.

primerAutor: Primer autor de la publicacién.
factorImpacto: Factor representativo de un
articulo sobre una revista.

nCitas: Numero de citas en revistas del articulo.
lastUpdated: Fecha ultima actualizacion.
userName: Nombre del usuario que lo publicé.
lastEdited: Fecha tltima edicion.

visible: Si el articulo esta visible u oculto.

Operaciones

Anadir articulo manualmente(): Guarda en la
base de datos la publicacion introducida rellenando
el formulario, ya sea del tipo articulo, tesis, con-
greso u otra publicacion.

Anadir articulo formato bibtex(): Guarda en
la base de datos la publicacion introducida en for-
mato bibtex ya sea del tipo articulo, tesis, congreso
u otra publicacién.




64

Capitulo 4. Analisis de la Aplicacion

Anadir articulo archivo bibtex(): Guarda en
la base de datos las publicaciones que estén dentro
del archivo bibtex con extension .bib que se sube a
la pagina, ya sean del tipo articulo, tesis, congreso
u otra publicacién.

Anadir articulo por DOI(): Guarda en la ba-
se de datos la publicaciéon que introduciendo el
DOI la buscard en la base de datos del WOK y
la guardara en nuestra base de datos, ya sea del
tipo articulo, tesis, congreso u otra publicacién.
Ver Articulos(): Carga de la base de datos to-
das las publicaciones, sean del tipo que sea y las
muestra al usuario.

Ver Bibtex(): Carga de la base de datos todas
las publicaciones, en formato bibtex, o se puede
mostrar solo el de una publicaciéon concreta y se
las muestra al usuario.

Ver Txt(): Carga de la base de datos todas las pu-
blicaciones, en formato txt y las muestra al usua-
rio.

Ver Cicyt(): Si el usuario estd registrado e ini-
ciado sesion, carga de la base de datos todas las
publicaciones, en formato Cicyt y las muestra a
ese usuario.

Editar Articulo(): Permite editar una publica-
cion introducida al administrador o al usuario que
lo publicé.

Borrar Articulo(): Permite borrar una publica-
cién introducida al administrador o al usuario que
lo publicé.

Ocultar Articulo(): Permite ocultar una publi-
cacion introducida al administrador o al usuario
que lo publicé.

Desocultar Articulo(): Permite desocultar una
publicacion oculta al administrador.
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H Autores

Responsabilidades

Esta clase se encargara de guardar toda la infor-
macion relacionada con los autores, asi como rela-
cionarlos con los que son miembros del GOA.

Atributos

id: Identificacién unica del autor en la base de da-
tos.

abreviado: Nombre con iniciales y apellido.
nombre: Nombre del autor completo.

ignorado: Si el autor este no corresponde con nin-
guno o si.

name: Iniciales del nombre.

surname: Apellido del autor.

Operaciones

Rellenar Autor(): Relaciona un autor introduci-
do con el nombre que le corresponde exactamente
en la base de datos con un miembro de GOA.

H Usuarios

Responsabilidades

Esta clase se encargara de guardar toda la infor-
macién relacionada con los autores, asi como rela-
cionarlos con los que son miembros del GOA.

Atributos

id: Identificacion tnica del usuario.

nombre: Nombre del usuario.

username: Nombre con el que el usuario se iden-
tifica en la pagina.

email: Email del usuario.

password: Contrasena de acceso del usuario.
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4.4.

Modelo Entidad Relacion

Un modelo entidad relacién es una coleccién de conceptos que se emplean para describir la
estructura de una base de datos. Con este modelo, (ver figura 4.3), vamos a modelar la informacién
que la aplicaciéon web debe manipular.

] wihwt_publicaciones_auter T
id INT{11}

2 abreviado VARTHAR]I0)

& roenibre VARCHAR] 300

] wilwt_publicaciones_pertenece ¥
J ¥ ator INT{L1)
T eseritn INT{11)

<+ ignorade INT{1) i
< e VARITHAR] 2000
< gurmane WARCHART 200
@ pgoa INT|11)
[ 3
¥
|
|
|
I
|
|
|
|
|
1
:l T
wilwé_publicaciones_miembros_goa
i INT{11)
< marnbre TEXT

L]

] wilwt_publicaciones_escritos 7
i INT{ 11}

I tipe VARCHAR{2D)

o bibtentiomy VARCHAR]S0)

o tithe TEXT

+ author TEXT

< journal WARCHAR]100)

< year INT4)

< walurmne VARCHAR] 100)

< pages VRRTHAR(30)

< number INT{11)

< month VARCHAR{ 100}

< ania INT(4)

<+ sehoal WARCHAR] 100)

< id] TEXT

< note TEXT

- abtract TEXT

- comment, TEXT

2 awrer VRRCHAR] 30

2 erogared VARCHAR{150)

2 IEspwenrdls TEXT

- dol WARCHAR]150)

- url TEXT

2 type VRRCHAR{ 1501)

< address VRRCHAR 2007

< eitesesssnur] VARCHAR] 200)

< booktithe VARCHAR200)

< editor WARCHARZ00)

< series WARCHARZ00)

< arganieation TEXT

< publisher TEXT

B more

1  crtien INTIS)

Figura 4.3: Modelo Entidad Relacién del sistema.
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5.1. Diagrama de Despliegue

pkgDiagrama de despliegue )

==device=> <=device=>
FC Servidor
0.* 0.
<<execute enviroment>> " <=<execute enviroment>=>
Navegador Web I] <<http>> B> baraja.opt cie uva es/~joomlal

0.1

0.1

<<device>>
Base de datos

<<gxecute enviroment==
MySQL

Figura 5.1: Diagrama de despliegue del sistema.

5.2. Diagrama de Clases de Diseno

Un diagrama de clases describe de forma estatica, todos y cada uno de los componentes que
forman el sistema. En un diagrama de clases podemos ver como se relaciona cada uno de los
componentes del sistema y de qué operaciones y atributos estan compuestos. De esta forma se
captura la estructura légica del sistema.
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5.2. Diagrama de Clases de D
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Componente Com _editarAutores
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5.2. Diagrama de Clases de D
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5.3. Diagramas de Secuencia

La realizacién de los casos de uso, mediante diagramas de secuencia UML, nos permite apreciar
cémo interactiian entre si los distintos objetos para llevar a cabo el objetivo que se pretende
cumplir.

Antes de mostrar los diagramas de secuencia de los casos, se va a mostrar el diagrama de secuencia
del framework Joomla! donde la figura en verde representaria el diagrama de secuencia de cada
caso de uso que son los que se muestran mas adelante en nuestro caso (ver figura 5.2)

index php
| JSite | JComponentHelper | JDocumentHTML JResponse
1 T T
1 1 | | 1
- | | | |
“HEET ﬁequgt | | sicom_f p.php | templates/mytmplindex php I
oeates ™ . | | | I
| 1 | | ]
| 1 I | ]
| 1 I \ I
| | | | ]
| 1 | | |
dispatch | i | | |
| 1 o | | |
| <<create>> 1 o | I
| 1 | |
1 | ]
| | I
| [ I
require_once | 1
| |
| 1
| I
——————— | !
+ob_get_cmlents I | |
1 | |
[ = Gnfenls | ! :
|
—— 1 |
selBufer - | I
| |
s = = = = = = o | I
| |
- ! '
render = | 1
| ]
—- | I
render :
|
|
require_once I
]
1
I
- - = |
ob_get_contents | I
| |
I
_parseTemplate ! |
- -l
-
-
setHeader -
it - 1= S |
-
selBody -
- === et
|
-
ToStnng w
it Miflfage =~~~ -~ " T T T T TS TSSsssss s
L page ~, T

Figura 5.2: Diagrama de secuencia que muestra como funciona el framework de Joomla!, disponible en (http:
//docs. joomla.org/Component_Program_Flow)


http://docs.joomla.org/Component_Program_Flow
http://docs.joomla.org/Component_Program_Flow
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5.3.1. Introducir Articulo Manualmente

sd Introducir Articulo Manualmente )

% <<control=> <<entity=> <<boundary=> | JFact. JDataba
- Registrado JController : BibtextController JMedel : BibtextModelBibtexts JView : BibtextViewBibtexts

- hitp Request{getData) }:_ i ;

l |
\ |
\ |
1.1 view = get%ew(Bwbte)ds) N | | |
g \ |
: \ |
| \ |
| [ |
1.2: modelo = getModel(Bibtexts) bj_‘ } :
1.2.1: getDBO()
r}‘ 1.2.1.1: setQuery(Sentenci l
L |
\ |
[ |
e [ I
1.3 setModel(modelo)
‘< _dsplay ]
hittp Respanse ol

Los diagramas correspondientes a introducir el articulo en formato bibtex o extensién .bib
serian iguales que el introducido anteriormente por lo que se van a obviar.
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Rellenar Autores

5.3.3.
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Ver Articulos

5.3.4.
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El diagrama de secuencia de desocultar articulo seria igual que la parte de ocultar articulo,

incluida en ver bibtex, solo que le apareceria al administrador.
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Editar Bibtex
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Capitulo 6

Implementacion del Proyecto
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Resumen: En este capitulo se muestra todo lo referente a la implementacion de los tres com-
ponentes creados ya que es la parte mds de ingenieria de este proyecto, debido a que la creacion
de la pdgina en si es mds de diseno grdfico, por lo que aqui hay que centrarse en lo referente a la
estructura de los componentes y lo mas remarcable de su codigo.

6.1. Implementacién

A continuacién se detallan los aspectos mas importantes de la implementacion de las acciones
que realiza el sistema, ya que no se puede incluir todo el cédigo de la aplicacion debido a su
extension. Este capitulo va ha centrarse en lo que ha sido la creacién e implementacion de los
tres componentes creados para la pagina web que son, com_bibtext, com_editarautores y por
ultimo com_verarticulos. Hay que centrarse en esta parte debido a que la implementacién de lo
que es Joomla! en si se crea cuando se instala el CMS y no tiene mayor transcendencia para el
proyecto. Eso si, hay que mencionar por encima algunas elecciones que se han tenido que llevar a
cabo para la configuracion y correcta implementacion de este proyecto.

6.1.1. Plantilla

Antes de nada hay que puntualizar que dentro de la multitud de plantillas (denominados tem-
plates) que se pueden instalar para el frontend de Joomlal, se ha elegido una que tuviera sobre
todo dos factores clave.

El primero de estos factores es que tuviera el mayor nimero de posiciones posibles para los
modulos, ya que como Joomla! se basa en médulos, cuantas més posiciones tenga predeterminadas
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para los distintos mddulos, mayor nivel de personalizacién tendrd, debido a que modificar la
plantilla en si puede ser una tarea bastante compleja para no descuadrar el resto de modulos y
que todo quede perfectamente colocado a la vista del usuario sin depender del navegador que
esté usando.

Y el segundo factor es que fuera responsiva, debido en gran parte a que el acceso a las paginas
web hoy en dia se suele hacer desde dispositivos mdéviles, ya sean smartphones o tablets, y que sea
responsiva hace que el CSS adapte la pagina web a las caracteristicas de tamano del dispositivo y
sea mucho mas usable por el usuario que entre a la web.

La template que se ha elegido en cuestién es Shapeb_vertex, ya que cotejando y valorando
respecto a otras es la que mas se adaptaba a nuestras necesidades, debido a que cumple las dos
caracteristicas anteriormente citadas y ademds tiene bastantes parametros de configuracion.

6.1.2. Componentes

Como Joomla! es un CMS basado en médulos y componentes, a continuaciéon simplemente se
van a enumerar y dar una pequena descripciéon de los componentes externos que se han instalado
para esta pagina web. Son los siguientes:

» Akeeba Backup: Su funcién principal es hacer copias de seguridad para almacenar en
caso de desastre o migracion de la pagina a otro servidor web. Simplemente es un .zip que
tendremos que colocar en nuestro servidor para poder ejecutarlo.

= CoalaWeb Traffic: Potente componente para todo lo que tiene que ver control del numero
de visitas, IPs de las que provienen estadisticas de estas visitas y otras muchas funcionali-

dades.

= DPCalendar: Calendario para poder guardar eventos y recordar fechas importantes.

6.1.3. Componentes Propios

Aunque también son componentes, en estos se va a hacer mas hincapié y se va a detallar los
archivos que contienen cada uno de ellos ya que son los tres componentes propios que se han
creado para esta version de Joomla! 3.2.4, debido a que aunque ya existian para la pagina web
antigua, la estructura de Joomla! y el core del CMS han cambiado y eran totalmente incompa-
tibles, asi que ha sido necesaria un cambio en el codigo y en la estructura de ficheros de cada
componente; ademas se ha anadido a uno de ellos una funcionalidad nueva bastante atractiva a
ojos de los usuarios de la pagina, facilitando la tarea de introducir los articulos en la base de datos.

Primeramente, antes de hablar de lo que seria el cédigo y la funcionalidad de cada archivo, se

va a detallar como seria la estructura interna de los componentes ya que es la base para que todo
componente funcione en Joomla!.
Para poder instalar cualquier componente en Joomla! desde el gestor de extensiones, este tiene
que estar comprimido en formato .zip y dentro de este archivo comprimido tiene que tener dos
carpetas, una para lo que seria la funcionalidad del componente en el frontend, llamada site, y
otra para la funcionalidad del componente en el backend, llamada administrator. Ademaés tiene
que tener un archivo .xml que tenga el nombre del componente. A continuacién, se muestra en la
siguiente captura (ver figura 6.1), la estructura de este .zip:
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. administrator
| site

&b verarticulos.xml

Figura 6.1: Estructura del componente.

Vamos a describir la estructura del .xml que seria el instalador del componente :

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<extension type="component" version="3.0" method="upgrade">
<name>com_verarticulos</name>
<creationDate>2014-05-05</creationDate>
<copyright>Copyright (C) 2014. Todos los derechos reservados.</copyright>
<license>Licencia Publica General GNU versidn 2 o posterior. Consulte LICENSE.

txt</license>

<author>sergio carcel fernando</author>
<authorEmail>sergiocarfer@gmail.com</authorEmail>
<authorUrl>http://</authorUrl>
<version>1.0.0</version>
<description></description>

<install> <!-- Runs on install —-->
<sgl>
<file driver="mysql" charset="utf8">sql/install.mysqgl.utf8.sgl</file>
</sqgl>
</install>
<uninstall> <!-- Runs on uninstall —-->
<sgl>
<file driver="mysql" charset="utf8">sqgl/uninstall.mysgl.utf8.sgl</file>
</sgl>
</uninstall>

<files folder="site">
<filename>index.html</filename>
<filename>verarticulos.php</filename>
<filename>controller.php</filename>
<filename>router.php</filename>
<folder>views</folder>
<folder>models</folder>
<folder>controllers</folder>
<folder>helpers</folder>

</files>

<languages folder="site">

<language tag="en-GB">language/en—-GB.com_verarticulos.ini</
language>
<language tag="es-ES">language/es-ES.com_verarticulos.ini</
language>
</languages>
<administration>
XXX_XML_MENU_VIEW_START_AND_STOP_XXX
<submenu>
XXX_LOOP_XMI_SUBMENU_VIEWS_START_AND_STOP_ XXX
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</submenu>

<files folder="administrator">
<filename>access.xml</filename>
<filename>config.xml</filename>
<filename>controller.php</filename>
<filename>index.html</filename>
<filename>verarticulos.php</filename>
<folder>controllers</folder>
<folder>assets</folder>
<folder>helpers</folder>
<folder>models</folder>
<folder>sqgl</folder>
<folder>tables</folder>
<folder>views</folder>

</files>

<languages folder="administrator">

<language tag="en-GB">language/en-GB.com_verarticulos.ini</

language>

<language tag="en-GB">language/en—-GB.com_verarticulos.sys.ini</

language>

<language tag="es-ES">language/es-ES.com_verarticulos.ini</

language>

<language tag="es-ES">language/es-ES.com_verarticulos.sys.ini</

language>
</languages>
</administration>
</extension>

Vemos en este cédigo que la primera parte estd relacionada con todo lo que tiene que ver con
datos de informacion. Luego estd la parte de creacion de tablas en la base de datos, y lo més
importante es la parte donde se define la estructura de archivos para la parte de frontend en la
carpeta “site” y la parte de administracién en el backend de la carpeta “administrator”.

La estructura de la parte de administracion es la siguiente:

| assets
J controllers
| helpers
J language
. models
J =gl
, tables
| Views
&l access.xml
b configxml
@b controller.php
€ indechtml
wl router.php
wb verarticulos.php

Figura 6.2: Estructura de la carpeta Administrator de un componente.
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Mientras que la estructura de la parte del frontend es la siguiente:

J controllers
| helpers
J language
. models
| Views
& controller.php
& indechtml
@ router.php
& verarticulos,php

Figura 6.3: Estructura de la carpeta Site de un componente.

Cada uno de estos archivos y carpetas son importantes, aunque no todos son obligatorios. Se
va a detallar que contiene cada carpeta y cada fichero de la parte de frontend:

» archivo Verarticulos.php: En el caso de la imagen anterior (ver figura 6.3), tendria este
nombre, pero este archivo siempre tendra el nombre del componente; es el primer archivo
reconocido y leido por Joomla! después de la instalacion. Se encarga de la reorientacién de
las tareas a otros controladores, la carga de los archivos helper, hojas de estilo, javascript,
librerias de plugins y otras piezas basicas y necesarias de todo el componente.

» archivo Router.php: Permite configurar el sistema de enrutamiento del componente.
= archivo Index.html: Fichero vacio que debe estar dentro de todas las carpetas.
= archivo Controller.php: Es el controlador genérico.

= carpeta Controllers: Esta carpeta ha sido uno de los cambios anadidos en Joomla! 3.x,
porque desde esta version es posible crear los controladores como una clase con una tnica
funcion. No es obligatorio hacerlo y se puede seguir creando como una clase con diversas
funciones, aunque si el componente tiene un controlador con muchas funciones por tema de
escalabilidad, es preferible hacerlo de esta manera.

» carpeta Views: Joomla!l tiene una forma un poco particular de manejar las vistas. Hace
uso de un controlador secundario para ayudar en el aspecto del renderizado de los datos.
Dentro de la carpeta views hay una carpeta con el nombre de cada vista y dentro de ella hay
un archivo con el nombre del render que usa, en nuestro caso view.html.php. Junto a ese
fichero hay otra carpeta llamada tmpl que contiene el archivo default.php que esta formado
por todo el HTML que finalmente serd mostrado. Ademas, en esa carpeta esta el archivo
default.xml, que le indica al gestor de mentus de nuestro Joomla! que puede utilizar esta
vista como una vista enlazable desde el menu de nuestro sitio web.

Aqui se muestra una pequena parte de esa vista:

class VerarticulosViewVerarticulos extends JViewLegacy

{
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// Sobrescribir visualizacidén del método JView
public function display(S$Stpl = null)
{
//conecta con su modelo
Smodel =S$this->getModel () ;

Sarticulos = $model->getArticulos();
//Asignar datos a la vista
Sthis—>assignRef ('articulos’, Sarticulos);

Stesis = $model->getTesis () ;
Sthis->assignRef (' tesis’, Stesis);

Lo méas importante a tener en cuenta es el nombre de la clase para poder comunicarse con
el modelo, ya que viene dado siempre como nombreDelControladorViewNombreDeLa Vista
y tiene que coincidir el nombre de la vista con el nombre del modelo, sino no sera capaz
de comunicarse con el modelo y el controlador no podra hacer esa conexién a menos que
se especifique en éste que vista va con ese modelo. Pero por el sistema de nomenclaturas la
conexién es automatica.

= carpeta Models: Aqui se sitian los modelos y tienen que tener el nombre que luego se
asignara en la clase de la vista como ya se explicd anteriormente. Los modelos en Joomla!
trabajan como la mayoria de los sistemas MVC y manejan la mayor parte de la manipulacion
de los datos y recuperacién de los mismos.

Aqui se incluye una pequena parte del cédigo para que se vea el nombre de la clase, que en
este caso tendra que ser NombreDelControladorModelNombreDelModelo:

//nombre de la clase
class VerarticulosModelVerarticulos extends JModelList {

//aqui estaran las funciones que se llaman para acceder a los datos.

= carpeta Helpers: Contiene clases que nos aportaran una serie de métodos para facilitar el
desarrollo.

= carpeta Language: Contiene los ficheros de los idiomas que tengamos configurados.

Estos son los archivos y la estructura que contiene la parte del frontend; en la parte del backend,
ademas de estos ficheros, contiene la configuracién de las tablas que se anadieron a la base de datos
si hubiera que anadirlas, y algunos ficheros de configuracion extra, pero en definitiva el cuerpo es
el mismo con la diferencia de que en esta parte se le anadiria el codigo para la administracién o
cambio de parametros de la parte publica del componente.

En mi caso, la parte de administracion no tiene nada mas que el esqueleto para que en caso de
que se quiera mas adelante anadir alguna funcionalidad extra solo hubiera que anadir el cédigo
correspondiente.
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Una vez visto como estd estructurado, se pasa a explicar que hacen los componentes en si,
dividiendo la funcionalidad y las vistas que tiene cada componente:

= Com_verarticulos: Este componente cuenta con 5 vistas que son: verArticulos, verBib-
text, verTexto, verCicyt, y por tltimo, editarBibtext.

e verArticulos: Muestra una lista con todos los articulos de investigaciéon que hay en
la base de datos, ya sean articulos, tesis doctorales, congresos u otras publicaciones, y
se pueden filtrar por ano, autor y al seleccionar por autor que solo se muestren las que
ese autor sea el primer autor. Ademas esta es la vista principal y desde ella se acceden
a las otras vistas en los iconos correspondientes.

e verBibtext: Se puede acceder a esta vista de dos maneras, pinchando en el icono de
bibtext que nos mostrara una lista de todos los articulos en el formato bibtext. Y la
otra manera es desde en link de bibtext situado debajo de cada articulo en verArticulos
y nos mostrara el bibtext solo de ese articulo en concreto.

e verTexto: Se accede también desde verArticulos pulsando en la imagen de txt y en
esta vista se muestran todos los articulos; primero los articulos, luego las tesis, luego
los congresos y luego las otras publicaciones.

e verCicyt: Para poder acceder a esta vista se tiene que estar registrado e iniciado sesién
en el sistema, entonces se podra ver una imagen desde la que accederemos a esta vista
y es otro formato para poder ver todos los articulos de la base de datos, listado uno
detras de otro.

e editarBibtext: A esta vista solo se puede acceder cuando se entra en la vista verBib-
text de un solo articulo y el usuario que entra, o es el usuario que creo el articulo, o
es un administrador y si es asi le aparecera un botén de editar; este boton le llevara a
esta vista donde podra editar los campos del articulo.

= Com_editarautores: Este componente tiene solo una vista y se cred con el simple propdsito
de que los autores tuvieran un solo nombre en la base de datos, ya que cuando la gente
introducia autores no ponia exactamente el mismo nombre y surgié la idea de los seudonimos.
Por lo que lo que este componente muestra es una lista con los seudénimos que todavia no
han sido relacionados con los autores guardados en la base de datos. Muestra una lista
de ellos y al lado un desplegable para que se seleccione el autor que corresponda; si no
corresponde con ninguno se selecciona la casilla ignorar y ese seudénimo es borrado.

» Com _bibtext: Este componente tiene una sola vista también y es el de mas valor de cara a la
funcién que desempena. Es en el que se introduce el articulo, sea del tipo que sea y se guarda
en la base de datos. Para ello dentro de la misma vista tiene varias pestanas; 4 pestanas
principales que son la de introducir articulo por formulario, por formato bibtext, por archivo
.bib y la nueva funcionalidad anadida en esta nueva versién que es la de introducir el DOI
y que busque en la base de datos del WOK ese articulo y lo introduzca en la base de datos
del servidor de GOA.

Dentro de la pestana de formulario hay otras 4 subpestanas que contienen los campos a
rellenar segun si lo que se introduce es un articulo, una tesis doctoral, un congreso u otra
publicacion.
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Resumen: En este capitulo se enumerardan las pruebas realizadas a la aplicacion durante la
fase de implementacion y una vez finalizada la misma, para comprobar y verificar que el sistema
realiza todas sus funciones correctamente, o subsanar los errores que aparezcan.

7.1. Introduccion

En cualquier proceso de desarrollo de software, una parte fundamental es la fase de pruebas.
Estas consisten en revisar la especificacion, el disenio y la implementacién del sistema para poder
verificar que el sistema cumple con las expectativas iniciales.

La fase de pruebas ha ido combinadndose con la codificacion del sistema, por lo que muchos
errores se han ido subsanando a la vez que se programaban ya que como Joomla! esta basado en
componentes unitarios, el sistema en si ayuda a poder comprobar por separado estos pequenos
sistemas software, por lo que el sistema ha ido mejorandose y depurando los diferentes errores que
iban surgiendo a la vez que se construia.

Como muchas partes de lo que son los componentes son similares, al subsanar un error en uno
de esos componentes, se evitaba que surgieran los mismos errores en el resto.

Al ser independiente un componente de otro un error que surgiera en uno no afectaba a ningin
otro, exceptuando un error en alguna vista en alguno que hace que sistema entero no se muestre
correctamente.

Se han realizado dos tipos de pruebas, las que se conoce el codigo del sistema o pruebas de caja
blanca, o las que se obvia el codigo y solo se observa el sistema desde exterior, llamadas pruebas
de caja negra.
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7.2.

Caja Blanca

Las pruebas de caja blanca como se basan en el estudio de los diferentes caminos por los que
se puede ejecutar el codigo, el uso de recursos de los mismos, asi como fallos en algin tipo de
implementacién y en definitiva abarcar tanto, solo se presenta un breve resumen de las mismas.

7.2.1. Base de Datos

El esquema relacional disenado se obvid ya que estaba disenado y creado por el administrador
y programador del antiguo sistema y se mantiene intacto.

Operaciones con la base de datos (selecciéon, modificacién, insercién y eliminacién).
Prueba con diferentes parametros para ver que se comportan correctamente.

Comprobaciéon de la correcta devolucién del resultado esperado.

7.2.2. Parametros

Comprobacion de paso de parametros entre las diferentes partes del MVC, ya sean tanto
tipos como valores de los parametros.

7.2.3. Interfaz

7.3.

En esta parte habria que comprobar que el valor introducido por el usuario se recoge bien,
y si el foco donde esta el cursor es correcto, pero de eso es encarga Joomla!, no ha habido
que tocar nada.

Validaciones en los cuadro de textos para que recoja los tipos que estan permitidos, es decir,
entero, string, etc.

Campos obligatorios a rellenar para poder enviar formularios.

Las secciones del menu funcionan correctamente y solo se muestran las que se deben de
mostrar segin el tipo de usuario que sea.

Funcionan los enlaces correctamente, tanto externos como internos.

Formato correcto, filtrado de datos correcto y si se recogen correctamente los valores intro-
ducidos por pantalla.

Valores por defecto si el usuario deja en blanco un campo.

Caja Negra

Las pruebas de caja negra, fueron realizadas por el mismo grupo de éptica atmosférica cuando
se iba terminando cada uno de los tres componentes. El de com_bibtext, el de com_verarticulos
y el de com_editarautores.
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De esta manera ellos iban introduciendo articulos, tesis doctorales, congresos y otras publicacio-
nes. Probando las diferentes combinaciones posibles y rellenando los campos que crefan oportunos
en busca de algin fallo. Cuando el cliente me daba el visto bueno se pasaba al siguiente compo-
nente.

Este proceso se repitio tantas veces como el cliente creyé oportuno, hasta que cada compo-
nente estaba implementado con todas las funcionalidades y caracteristicas que ellos consideraban
correctos.

Hasta que no se daba el visto bueno de uno de ellos no se pasaba al siguiente. En lo referente
a la pagina web en si también; en cada reunion semanal se iban diciendo los fallos o mejoras que
querian en lo que a la interfaz y funcionalidades se refiere.
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Resumen: Tras la realizacion de este TFG, lo que se muestra en este capitulo, es lo que
podemos concluir y lo que, bajo nuestro punto de vista, podria dar lugar a futuras mejoras de la
aplicacion creada.

8.1. Conclusiones

En lo referente a los objetivos marcados se han cumplido todos, se ha implementado la nue-
va pagina web basada en una versién de Joomla! 3.x, se ha mejorado la interfaz redisenandola
sin perder la esencia de la pagina anterior, se han adaptado los tres componentes a esta nueva
version y en lo referente a anadir el articulo introduciendo el DOI estd implementada la API, pe-
ro debido a causas administrativas estamos a la espera de que nos validen nuestra IP en su servidor.

Lo que més nos ha sorprendido es la velocidad de acceso a la base de datos en comparacién
con la versién antigua que estaba implementada de Joomla!. Tardando en la versiéon antigua hasta
5-6 segundo en cargar los articulos. En esta nueva version la carga de datos es practicamente
instantdnea, por lo menos con la cantidad de datos que tiene actualmente nuestra base de datos.

Pero el mayor fallo que se le puede sacar a Joomla!, que a pesar de ser de cédigo abierto, es
que hay poca documentacion en lo referente a lo que es el sistema en si y mas en lo referente a
las tltimas versiones. En muchos casos hay que tratar al CMS como si de una caja negra se tratase.

Y si lo que desea alguien es crearse su propio componente o funcionalidad para su pagina web,
Joomla! no es la mejor opcién, ya que la forma de crearlos no es nada intuitiva, hay que saber
muy bien como funciona Joomla! y no hay muchos tutoriales de como crearlos mas alla de un
componente muy bésico de paso de mensajes, sobre todo a partir de las versiones 3.x. En lo que
a depuracion se refiere no es nada funcional, ya que hay que subir el componente al servidor y
probarlo para ver los fallos que tiene sin poder probarlos de manera local. Debido a que un com-
ponente es una parte del sistema Joomla! en si, el solo no puede hacer nada.
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Como conclusion final el haber creado estos componentes y pudiendo liberarlos a la comuni-
dad Joomla!, beneficia principalmente a todo el sector de la investigacién que publica este tipo
de articulos, teniendo centralizados y de forma local todas las publicaciones que ellos deseen o
consideren importantes para su labor.

8.2. Trabajo Futuro

Como trabajo futuro se expone a continuacién la funcionalidad que se le deberia anadir al
componente com_bibtext ya que es el que introduce datos en nuestra base de datos y cuanto
mas automatizado, més facil serd para el usuario.

» Anadir la funcionalidad de poder introducir las revistas y los cuartiles en los que estan
los articulos, asi como el factor de impacto actualizado. Esta funcionalidad se planted en
un principio, pero el servicio web que lo proporciona es de pago. Y habria que buscar una
manera alternativa.

» Anadir la funcionalidad por la cual los autores de los articulos introducidos hagan re-
ferencia al nombre exacto del autor en la base de datos sin necesidad del componente
com_editarautores, que actualmente es trabajo interno del personal del GOA que esta regis-
trada en la pagina.



Bibliografia

[1] RocER PRESSMAN, Ingenieria de Software: Un enfoque prdctico, quinta edicidn,
McGraw-Hill, 2001 (capitulo 9)

2] IaN SOMMERVILLE, Ingenieria de Software, sexta edicion, Addison-Wesley,
2002 (cap. 29)

3] MarTIN FOWLER, D. RICE, M. FOEMMEL, E. HIEATT, R. MEE, R.
STAFFORD, Patterns of Enterprise Application Architecture, Addison-Wesley, 2002

[4] Craic LARMAN, Applying UML and patterns: an introduction to object oriented
analysis and design and the unified process., Prentice-Hall, 2005

[5]  Joomla  Spanish.[Consulta: 3 marzo 2014].Disponible en: (http://www.
joomlaspanish.org/)

6] Vertex free Joomla Template.[Consulta: 14 marzo 2014].Disponible en: (http:
//www.shape5.com/product_details/free_templates/vertex_ —_free_
joomla_template.html)

[7]  Curso de construccion de wun sitio web desde cero con Joomla! 3.[Con-
sulta: 20 marzo 2014].Disponible en: (http://www.webempresa.com/
curso-de-construccion-de-un-sitio-web-desde-cero-usando-joomla-3.
html)

8] Multilenguaje y Seo con Joomla! 3.2./Consulta: 22 marzo 2014].Disponible en:
(http://magazine. joomla.org/es/ediciones—anteriores/dic-2013/item/
1657-multilenguaje-y-seo-con-joomla-3-2)

9]  Configurar gmail como servidor smtp en Joomla 3.]Consulta: 27 marzo
2014].Disponible  en: (http://techandbeyond.wordpress.com/2013/04/20/
configurar—gmail-como-servidor-smtp—en-joomla—-3/)

[10] Comprendre Joomla a [’aide d’UML.[Consulta: 8 abril 2014].Disponible en:
(http://linformalibre.f21t.fr/index.php?title=Comprendre_Joomla_
$C3%A0_1%27aide_d%27UML)

95


http://www.joomlaspanish.org/
http://www.joomlaspanish.org/
http://www.shape5.com/product_details/free_templates/vertex_-_free_joomla_template.html
http://www.shape5.com/product_details/free_templates/vertex_-_free_joomla_template.html
http://www.shape5.com/product_details/free_templates/vertex_-_free_joomla_template.html
http://www.webempresa.com/curso-de-construccion-de-un-sitio-web-desde-cero-usando-joomla-3.html
http://www.webempresa.com/curso-de-construccion-de-un-sitio-web-desde-cero-usando-joomla-3.html
http://www.webempresa.com/curso-de-construccion-de-un-sitio-web-desde-cero-usando-joomla-3.html
http://magazine.joomla.org/es/ediciones-anteriores/dic-2013/item/1657-multilenguaje-y-seo-con-joomla-3-2
http://magazine.joomla.org/es/ediciones-anteriores/dic-2013/item/1657-multilenguaje-y-seo-con-joomla-3-2
http://techandbeyond.wordpress.com/2013/04/20/configurar-gmail-como-servidor-smtp-en-joomla-3/
http://techandbeyond.wordpress.com/2013/04/20/configurar-gmail-como-servidor-smtp-en-joomla-3/
http://linformalibre.f2lt.fr/index.php?title=Comprendre_Joomla_%C3%A0_l%27aide_d%27UML
http://linformalibre.f2lt.fr/index.php?title=Comprendre_Joomla_%C3%A0_l%27aide_d%27UML

96

Bibliografia

[11] Developing a MVC component.[Consulta: 15 abril 2014].Disponible en: (http:
//docs. joomla.org/J3.x:Developing_a_MVC_Component/Introduction)

[12] Componente para Joomla! 3: Estableciendo el Escena-
rio.[Consulta: 17 abril 2014].Disponible en: (http://magazine.
joomla.org/es/ediciones—anteriores/agosto-2013/item/
1418-desarrollo—componente-joomla-3-preparando-escenario)

[13] Componente para Joomla! 3: Comenzando el desarro-
llo.[Consulta: 23 abril 2014].Disponible en: (http://magazine.
joomla.org/es/ediciones—anteriores/agosto-2013/item/
1421-componente—-joomla-3-comenzando-el-desarrollo)

[14] Componente para Joomla! 3: Funcionalidades.[Consulta:
27 abril 2014].Disponible en: (http://magazine. joomla.
org/es/ediciones—anteriores/agosto-2013/item/
1425-desarrollo-de-un—-componente-para-joomla-3-funcionalidades)

[15] Componente para Joomla! 3: Funcionalidades.[Consulta:
3 mayo 2014].Disponible en: (http://magazine. joomla.
org/es/ediciones—anteriores/agosto-2013/item/
1425-desarrollo-de—un—-componente-para-joomla-3-funcionalidades)

[16] La clase SoapClient.[Consulta: 25 junio 2014].Disponible en: (http://php.net/
manual/es/class.soapclient.php)

[17] RaAMIRO GONZALEZ CATON.Pdgina Grupo de Optica Atmosférica.[Consulta: 25
julio 2014].Disponible en: (http://www.goa.es)


http://docs.joomla.org/J3.x:Developing_a_MVC_Component/Introduction
http://docs.joomla.org/J3.x:Developing_a_MVC_Component/Introduction
http://magazine.joomla.org/es/ediciones-anteriores/agosto-2013/item/1418-desarrollo-componente-joomla-3-preparando-escenario
http://magazine.joomla.org/es/ediciones-anteriores/agosto-2013/item/1418-desarrollo-componente-joomla-3-preparando-escenario
http://magazine.joomla.org/es/ediciones-anteriores/agosto-2013/item/1418-desarrollo-componente-joomla-3-preparando-escenario
http://magazine.joomla.org/es/ediciones-anteriores/agosto-2013/item/1421-componente-joomla-3-comenzando-el-desarrollo
http://magazine.joomla.org/es/ediciones-anteriores/agosto-2013/item/1421-componente-joomla-3-comenzando-el-desarrollo
http://magazine.joomla.org/es/ediciones-anteriores/agosto-2013/item/1421-componente-joomla-3-comenzando-el-desarrollo
http://magazine.joomla.org/es/ediciones-anteriores/agosto-2013/item/1425-desarrollo-de-un-componente-para-joomla-3-funcionalidades
http://magazine.joomla.org/es/ediciones-anteriores/agosto-2013/item/1425-desarrollo-de-un-componente-para-joomla-3-funcionalidades
http://magazine.joomla.org/es/ediciones-anteriores/agosto-2013/item/1425-desarrollo-de-un-componente-para-joomla-3-funcionalidades
http://magazine.joomla.org/es/ediciones-anteriores/agosto-2013/item/1425-desarrollo-de-un-componente-para-joomla-3-funcionalidades
http://magazine.joomla.org/es/ediciones-anteriores/agosto-2013/item/1425-desarrollo-de-un-componente-para-joomla-3-funcionalidades
http://magazine.joomla.org/es/ediciones-anteriores/agosto-2013/item/1425-desarrollo-de-un-componente-para-joomla-3-funcionalidades
http://php.net/manual/es/class.soapclient.php
http://php.net/manual/es/class.soapclient.php
http://www.goa.es

Apéndice A
Manual de Instalacion

Resumen: En este apéndice se muestra como instalar y utilizar los componentes creados.

I..1. Requisitos del Sistema

Para poder instalar estos componentes es necesario disponer de un servidor web donde tener
tu hosting y tener un dominio asignado. Y en el tiene que estar instalado Joomla! 3.x. Sin estos
requisitos los componentes no podran ser instalados ya que necesitan del gestor de contenidos para
ser usados.

I..2. Instalacién de la Aplicacion

Dentro de la carpeta software del CD-ROM que se entrega como parte de la documentacién, hay
una carpeta de componentes y dentro de ella estan los tres archivos comprimidos cada uno para
un componente. Para instalarlos hay que realizar el mismo proceso para cualquier componente que
queramos instalar. Dentro de la parte de administracion de nuestro Joomla!, en el menu situado
en la parte superior vamos a Extensiones->Gestor de extensiones como podemos ver en la
siguiente figura (A.1):
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Sistema ~ Usuarios ~ Menas ~ Contenido ~ Componentes ~ Extensiones ~ Ayuda ~

Panel de COntrOl Gestor de Extensiones

| Gestor de Modulos
Joomla! esta disponible: Gestor de Plugins
| Gestor de Plantillas

Gestor de Idiomas
CONTENIDO

Tiene mensajes de posinstalaciol
Hay mensajes de posinstalacion importantes y que requiren de su atencion

o . -
Z Afiadir un nuevo Articulo mensajes’ que aparece a continuacion

@ Gestor de Articulos Puede revisar los mensajes en cualquier momento haciendo clic sobre el e
. 'Componentes’ que hay en la zona de la administracién. Dicha area de info
I Gestor de Categorias p. ; g y
mensajes
[Bl Gestor Multimedia - -
ESTRUCTURA
- - .
i= Gestor de Menus

USUARIOS CONECTADOS
ne Gestar de Madnlns

Figura A.1: Menu principal del backend.

Pulsando sobre Gestor de extensiones nos llevara a ese en el que vemos una serie de opciones,
seleccionamos Upload package file como se ve en la figura (A.2):

4 Extension Manager: Install

m Install from Web Upload Package File Install from Directory Install from URL

Update

Manage
Discover Search Q b 4
Database CATEGORIES

Install languages Access & Security

Popular extensions listed on the Joomla Extension Directory

Administration
Ads & Affiliates
Authoring & Content

53 votes, 239 reviews 70 votes, 466 reviews

e

Calendars & Events

Figura A.2: Menu del gestor de extensiones

En este menu primero pulsaremos seleccionar archivo y seleccionaremos uno de los tres
archivos comprimidos .zip como se ve en la figura (A.3):
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m Install from Web Upload Package File Install from Directory Install from URL

Update
Manage .

_ Upload & Install Joomla Extension
Discover

Database

Warnings o . .
Extension package file | Seleccionar archivo | Ningun archivo seleccionado

Upload & Install

Install languages

Figura A.3: Seleccién del archivo en el ment Upload Package File

Una vez seleccionado pulsaremos la opcion de Upload & Install y se instalara el archivo como
se ve en la figura siguiente (A.4):

m Install from Web Upload Package File Install from Directory Install from URL

Update
Manage .

. Upload & Install Joomla Extension
Discover

Database

Warnings . )
Extension package file | Seleccionar archivo | com_bibtextzip

Upload & Install

Install languages

Figura A.4: Instalacién del componente

Para finalmente avisarnos de que la instalacién se ha completado con éxito y podremos comenzar
a utilizar los componentes, ver (A.5):
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Mensaje
Installing component was successful.

m componente con el cual se pueden afiadir articulos en la base de datos

Update Install from Web Upload Package File Install from Directory Install from URL
Manage
Discover .
Upload & Install Joomla Extension
Database
Warnings

Install languages ) ) ; - - o ) )
guag Extension package file | Seleccionar archivo |N|ngun archive seleccionado

Upload & Install

Figura A.5: Componente instalado correctamente

Para poder verlo tendremos que publicarlo al pulsar un elemento del ment que tengamos en la
pagina web. La forma de realizarlo es la siguiente, primero vamos a la parte del backend menu y
seleccionamos el meni que tengamos o queramos, como se ve en esta figura (A.6):

Sistema ~ Usuarios -~ Menis ~ Contenido ~ Componentes

Gestor de Mentus: Gestor de Men(

MENU ES =2

.publicadu Comprobar T Papelera Inicio o]
MENU EN SE I
. MENUZ

Mensaje

1 elemento de MenG comprobadoj ~ MENU 2 EN
User Menu

_ | User Menu EN
Menas MEreore v | | Busca Q Herr:

Figura A.6: Seleccionamos Ment

Seleccionamos de todos los elementos de Menu, el que queramos que nos lleve al componente,
los elementos del ment tendran este formato (A.7):

i v |  Publicaciones (dlias: publicaciones) t | Publico [En | Espafiol 105
Ver ariculos = verariculos (ES)

H v Proyectos (Alias: proyectos) 1* Fublico E Espafiol 106
Articulos = Articulo simple (ES)

i v MNoficias (Alias: noticias) 1% Publico E Espafiol 107
Articulos » Categoria Blog (ES)

Figura A.7: Seleccionamos Elemento del Ment
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En el ment que nos aparece pinchamos en seleccionar tipo de elemento de ment, como se puede
apreciar en esta figura (A.8):

Gestor de Menus: Editar Elemento del Ment

@ Cerrar

_ + Guardar & Cerrar = Guardar & Nuevo

Titulo Meni * | Publicaciones Alias

[h Guardar como Copia

Detalles Tipo de opciones para los Enlaces  Opciones de visualizacion para la pagina Opciones Metadatc

Tipo Elemento Ment * verarticulos £2 Seleccionar

Enlace index php?option=com_verarticulos:
Ventana Destino Seguir igual v
Plantilla Estilo - Usar por defecto v

Figura A.8: Seleccionamos tipo de elemento del Ment

En el ment emergente que nos despliega seleccionamos el que tiene el nombre del componente,
al hacer click en el, nos mostraré otra lista con opciones, elegimos la que tiene nuestro nombre de
componente en nuestro caso la iltima, aqui se puede ver (A.9):

€

Gestor de la Configuracion
Noticias externas
URL embebida

Ver articulos

COM_VERARTICULOS_TITLE_LIST_VIEW_EDITARBIBTEX
COM_VERARTICULOS_TITLE_LIST_VIEW_EDITARBIBTEX_DESC

COM_VERARTICULOS_TITLE_LIST_VIEW_VERBIBTEX
COM_VERARTICULOS_TITLE_LIST_VIEW_VERBIBTEX_DESC

COM_VERARTICULOS_TITLE_LIST_VIEW_VERCICYT
COM_VERARTICULOS_TITLE_LIST_VIEW_VERCICYT_DESC

COM_VERARTICULOS_TITLE_LIST_VIEW_VERTEXTO
COM_VERARTICULOS_TITLE_LIST_VIEW_VERTEXTO_DESC

verarticulos Show a list of verarticulos

Figura A.9: Seleccionamos nombre de nuestro componente

Pulsamos guardar y cerrar y ya estaria publicado y listo.
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I.a. Manual de Usuario

I.a.1. Requisitos del Sistema

Para que un usuario pueda acceder al sistema lo tnico que le hace falta es un dispositivo con
acceso a Internet, ya sea ordenador de sobremesa, smartphone o tablet y tener un navegador como
ya se indica en el RNF.13.

I.a.2. Acceso al Sistema

Para tener acceso a la pagina web introduciremos en la barra de direcciones de nuestro nave-
gador la URL en la que se encuentre alojado nuestro sitio Joomla!l. Actualemente esta situado
en baraja.opt.cie.uva.es/~joomla/, pero la intencion futura es sustituirlo en el servidor
antiguo en http://goa.uva.es/

I[.a.3. Descripcion de la Interfaz de Usuario

Estructura Pagina Inicial

Grupo de Optica Atmosférica

MENU PRINCIPAL

Pagina

Frneeel Bienvenidos

fQuignes

somos? Bienvenidos a la pagina web del Grupo de Optica Atmosférica de la Universidad de
Situacidn Valladolid (GOA-UVa). El Grupe de Optica Atmosférica ests dedicade al estudic de los

Adminstrativa componentes atmosféricos, principalmente los zeroscles, a través de métodos

gpticos. En esta pagina web podréis encontrar informacién scbre el grupo, sus
Actividades K . X X . o -
miembros, lineas de investigacion, publicaciones, campafias, et
Fublicaciones

Proyectos
Utiliza el mend de |z izguierda para continuar.
Moticias
In Situ
Station ATMOSPHERIC

OPTICS GROUP
VALLADOLID UNIVERSITY

Intranet

ACTRIS

Info ACTRIS
Detalles
Ultima actualizacién en 20 Marzo 2014

R Tetal

Figura A.10: Pantalla Inicio
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En esta figura (A.10) podemos ver la estructura de la pagin. Segun entras en ella, tiene el
menu situado a la izquierda donde podemos ver las diferentes secciones a las que acceder, ademas
de las dos banderas que indican el cambio de idioma del sitio.

De todas esas secciones del menu voy a destacar dos, ya que las otras son meramente de
exposicion de contenido. Publicaciones que al pinchar en ella nos mostrara el componente creado
com_verarticulos. En la figura siguiente (A.11) podemos ver lo que nos aparece al pinchar en
Publicaciones:

ANIO v
TODOS T CONSULTAR
MEHU PRINCIPAL
[CJPrimer Auter
Pagina .
Principal - b
° bib |
;Quidnes :
somos? . ARTICULOS
Situacidn . TESIS
Adminstrativa
Actividades + CONGRESOS
Publicaciones . OTRAS_PUBLICACIONES
Proyectos ARTICULOS
Moticias 1.- M. A Obregén, A Serrano, M. L. Cancillo, V. E. Cachorro, C. Toledano, Aerosol radiometric properties at
In Situ Station Western Spain (Caceres station). International Journal of Climatology (accepted), (2014). tibtex
Intranet 2.-T. Karppinen, A Redondas, R. D. Garcia, K. Lakkala, C. T. McElroy, E. Kyrd, Compensating for the Effects of

Stray Light in Single-Monochromator Brewer Spectrophotometer Ozone Retrieval. Atmosphere-Ocean,
(2014). bibtex (.pan

ACTRIS 3.-R. D. Garcia, E. Cuevas, O. E. Garcia. V. E. Cacharro, P. Pallé, J. J. Bustos. P. M. Romero-Campas, A M. d.
Frutos, Re-construction of global solar radiation time series from 1933 to 2013 at the Izaiia Atmospheric
Observatory. Atmos. Meas. Tech. Discuss._, 7, 4191-4227 (2014). bibtex

Info ACTRIS

4.-B. Torres, O. Dubovik, C. Toledano, A Berjon. V. E. Cacharro, T. Lapyonok, P. Litvinov, P. Goloub, Sensitivity of
aerosol retrieval to geometrical configuration of ground-based sun/sky radiometer observations. Atmospheric
Chemistry and Physics, 14, 847-875. (2014). cibtex (pan

Figura A.11: componente ver articulos

Como podemos nos muestra una lista con todos los articulos, tesis doctorales, congresos y otras
publicaciones. Arriba vemos que podemos filtrar la bisqueda por afio y por autor, e incluso que
al filtrar por autor solo salgan los que figuran como primer autor. Ademas vemos dos botones a
la derecha arriba. Uno nos mostrara en formato bibtext cada articulo en forma listado y el otro
en formato txt listado tal cual.

También se puede ver en esa imagen que debajo de cada articulo hay un enlace que pone bibtex
el cual nos llevara al bibtex de ese articulo en concreto. Donde una vez iniciada sesién en el sistema
podremos editar ocultar o borrar el articulo.
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Estructura Zona Inicio de Sesion

Iniciar sesidn

Usuario
Contrasefia

O recordarme

Crear una cuenta ¥
i Oido su usuario?
2OMWido su contrasefia?

Figura A.12: Zona de Login y registro

En la imagen superior (A.12) podemos ver la zona para ingresar como usuario registrado y un
enlace para registrarte, si estamos registrado rellenaremos usuario y contrasena para entrar en
el sistema y si no estamos registrados pincharemos en Crear una cuenta y nos llevara a esta
imagen (A.13) donde rellenaremos los campos pertinentes y nos registraremos esperando a que
nos llegue el email de confirmacion y luego nos acepte el administrador del sistema.
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Registro de Usuario

* Campo obligatorio
Nombre: *

Usuario: *
Contrasefia: *

Confirmar
Contrasefia: *

Correo electronico: *

Confirmar correo
electrénico: *

Registro Cancelar

Figura A.13: Formulario de registro

Estructura Paginas Usuario Autenticado

Una vez iniciada la sesiéon la pagina principal habrd cambiado mostrandonos un ment mas
amplio y con més opciones como se ve en la siguiente imagen (A.14):



106 Apéndice A. Manual de Instalacion

FRINGIFAL

Figura A.14: Ment usuario autenticado

En el menu principal salen las mismas opciones y dos opciones a mayores meramente informa-
tivas. Pero dentro de Publicaciones se muestra nuevas opciones a tener en cuenta.

bib | szis

Figura A.15: Opciéon CICYT

Vemos en la imagen (A.15) que junto a las ya mencionadas opciones de bibtext y txt, aparece
una nueva de cicyt. Esta opcion nos mostrara la lista de todos los articulos con un formato
diferente.

La otra opciéon como comenté antes esta dentro del bibtex de cada articulo, donde nos apare-
cera si somos un administrador o la persona que guardé el articulo en la base de datos las opciones
de editar y ocultar el articulo, la persona que lo guardé en la base de datos tiene a mayores un
botén para borrar el articulo.
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@ARTICLE{asfafsf,
author = { | }.
title = {}.
wear = {0}
Times_Cited = {0},
Impact_Factor = {0},
lastUpdated = {2014-07-02 08:24:13 by prueba},

-

Figura A.16: Opciones en bibtex articulo

Si elegimos la opcion de editar el articulo nos llevara a otra vista que podemos ver a continuaciéon
(A.17) con todos los campos que tiene un articulo para poder modificarlo:

asfafst

Abstract:

Crossref:
Keywords:

Doi:

Figura A.17: Edicién articulo

Dentro del menu de usuario aparte de opciones como para modificar el perfil del usuario entre
otras, caben destacar dos elementos del ment Introducir articulo y Rellenar autores.

La opcion de Introducir articulo nos muestra 4 pesta nas principales que son Formula-
rio,Bibtex,Archivo y DOI. Dentro de formulario tiene otras 4 opciones segin lo que quieras
introducir Articulo,Tesis Doctoral,Congreso y Otras publicaciones. Simplemente rellena-
remos los campos que queramos que se guarden en la base de datos y pincharemos en el botéon
enviar (A.18):
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Farmulario || Bibkex|[ Archiva |[Do1]

Rellena cads uno de los campos con los walores desssdos:
Articulo |[ Tesis Doctorsl |[ congresos |[ otres Publicaciones
©
4
@
7
4
4
4
4
4
4
Abstract:
A
Crossref:
Haywonds:
Dii:
Url:
Citesssrurl;
Comment:
Times_Cited:
Impact_Facter:
Cangr;
Enviar

Figura A.18: Guardar articulo en la base de datos

En la opcién de bibtex rellenaremos el cuadro de texto con el articulo en dicho formato (A.19):

Formulario || Bibtex || Archivo || DOI |

Introduce texto en formato bibtex para afiadir el articulo:

Texto bibText: Afiadir

Figura A.19: Guardar articulo formato Bibtex

En la opcién de Archivo seleccionaremos un archivo con extension .bib que contendra varios
articulos en formato bibtex (A.20):
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| Formulario || Bibtex || Archivo || DOI |

Sube un archivo con varios bibtex en el (Extension _bib)

Archivo | Seleccionar archivo IP'Jiﬁgf,lﬁ archivo seleccionado  gnyiar

Figura A.20: Guardar varios articulos con formato bibtex

Y por ultimo la nueva opcién a nadida a este componente es la de poder introducir articulos
a la base de datos mediante su DOI. Simplemente introducimos ese numero identificativo del
articulo y hard una busqueda a la base de datos del WOS para tratarlo y meterlo en nuestra base

de datos (A.21):

Formulario || Bibtex || Archivo || DOI |

Introduce el DOl del atticulo,congreso,tesis u otra publicacion

Dol Afiadir

Figura A.21: Guardar articulo introduciendo el DOI

La otra opcién a resaltar del menu de usuario es la de Rellenar Autores que nos permi-
tird enlazar los nombres que los usuarios introducen al meter un articulo con los que tenemos
almacenados como autores en nuestra base de datos para que haya un solo nombre oficial (A.22):

pseudonimo nombre ignarar

Romero-Campos, P_.M.. Ramos, R| -Minguno- M Actualizar
Frette, O -Ninguno- v Actualizar
Litvinow, P -Ningunao- v Actualizar
Garcia 0 E -Ninguno- v Actualizar
Romero-Campos. P M -Ninguno- v Actualizar

Figura A.22: Rellenando autores

I.a.4. Anadir articulos en diferentes idiomas

En esta secciéon se va a mostrar como el administrador desde el backend puede anadir los
diferentes articulos para luego publicarlos en la pagina, tanto en inglés como en espanol.

Primero nos logueamos en la parte de la administracién que se puede acceder a ella a través
de la direccién web de la pdgina anadiéndole /administrator y llegaremos a una pégina como esta
donde iniciaremos sesién (A.23):
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A Joomlal

W |dioma - Predeterminado

Figura A.23: Inicio como administrador en el backend

Una vez dentro del backend nos dirigiremos al menu superior de la interfaz, concretamente a
la seccion Contenido-Gestor de Articulos (A.24):

Gestor de Articulos: Articulos

[# Editar + Publicar @ Despublicado Destacados & Archivo [v] Comprobar @ Papelera [®] Lote
Buscar Q Herramientas de busqueda = Limpiar ID - Descendente
Categorfas . o )
= Estado Titulo Acceso Asociacion  Autor Idioma Fecha
Articulos destacados
v ||~ | InSitu EN (Alias: in-situ) Registrado B8 Super Usuario English  15-05-2014
Categoria: Categoria EN (UK}
v | ¥ | v | Espectroradiometria y Teledeteccidn EN (alas: Registrado B Super Usuario Engligh 15-05-2014
espectroradiometria-y-teledeteccion) (UK}

Categoria: Categoria EM
v | Medida Aerosoles en Columna EN (Alias: medida- Registrado B Super Usuario English 15-05-2014

aerosoles-en-columna) (UK}
Categoria: Categoria EM

Figura A.24: Seccién para anadir articulos

Para anadir un nuevo articulo simplemente pinchamos en el botén verde de nuevo y nos llevara

a la pantalla que nos permitira anadir un articulo, ya sea en ingles, en espanol y en la categoria
de noticias (A.25):
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~ Guardar & Cerrar = Guardar & Musvo € Cancelar

Titulo * Alias
Contenido Opciones de Publicacidn Iméagenes y enlaces Asaociaciones Opciones Articulo Configurar la pantalla de Edicidn Permisos Articulos
Cat (E
Editar = Insertar - Ver ~ Formato -~ Tabla =  Herramientas - Fegona
‘ - Categoria ES i
B I U §|= = = = |pamafe i ==
= = P R W o> — ®E X, x QO Etiquetas
Seleccionar algunas opciones
Estado
Destacados
s T
Acceso
Publico %
Idioma
Todo 5

Figura A.25: Nuevo articulo

En esta pantalla podemos ver multiples opciones a la hora de crear un articulo pero vamos a
comentar solo las méas importantes a la hora de crear un articulo y poder asociarlo con ese mismo
articulo en otro idioma, y que, cambiando de idioma la pagina web nos lleve directamente a ese
articulo en el idioma deseado.

A la derecha de la imagen superior vemos la categoria; seleccionaremos la categoria en la que
queramos que esté, si es espanol la categoria serd Categoria ES, si es ingles la categoria serd Ca-
tegoria EN y por tltimo si queremos que nos salga en la seccion de noticias seleccionaremos la
categoria Noticias.

El estado es la segunda opcién importante ya que si no estd en Publicado nunca lo veremos
en nuestra pagina web.

Y luego tenemos la opcion Idioma que tendremos que seleccionar el idioma en el que hemos
escrito el articulo, en nuestro caso solo tenemos disponible inglés y espanol.

En el cuadro situado a la izquierda escribiremos el contenido del articulo, con el formato que
creamos necesario.

Otra opciéon muy importante esta situada en la secciéon Asociaciones en la que seleccionaremos
el articulo homdlogo que estamos anadiendo pero en otro idioma (A.26):

Contenido Opciones de Publicacidn Imagenes y enlaces Asociaciones Opciones Articulo Configurar la pantalla de Edicidn

Espariol (ES) Seleccionar un Articulo [ Seleccionar
Figura A.26: Ventana de asociacién de un articulo con su homologo en otro idioma
Una vez hecho esto simplemente pondremos titulo al articulo y pulsaremos el botén de Guardar

y cerrar situado en la parte superior y ya habremos creado un articulo, haremos este proceso
tantas veces como articulos queramos anadir.
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Para poder publicar un articulo volveremos a utilizar el ment superior y seleccionaremos Menti-
Gestor de Menu (A.27):

i= Gestor de Ments: Ments

© Nuevo ' [# Editar K Eliminar (™ Reconstruir

Elementos Mend

m
L}
g
W
0
X

Titulo Publicado
MENU ES [ 11 ]
(Tipe Mend menu-gg)

MENU EN (11 ]

(Tipo Mend menu-en)

MENU2 (1]

(Tipo Meni menu2)

Figura A.27: Ventana de gestién de ments

Elegiremos el ment correspondiente, que como se ve hay dos ments de cada, uno para cada
idioma y al seleccionar en el que queremos que aparezca pincharemos en el elemento de menu al
que queramos enlazar el articulo (A.28):

I= Gestor de Ments: Elementos del Menti

© Nuevo || & Editar « Publicar € Despublicado [w] Comprobar T Papelera Inicio (™ Reconstruir (W] Lote

Mends WMENU ES v Buscar Q, Herramientas de biisqueda + Limpiar Ordering ascending

- Seleccione Estado o - Seleccione Max Niveles ¥, - Seleccionar Acceso * - Seleccione ldioma ¥
- Estado Titulo Inicio  Acceso £
v Pagina Principal (alias: inicio) = Publico l
Articulos » Articulo simple
v 4Quiénes somos? (Alias: quienes-somos) s Publico l

Articulos » Articulo simple

Figura A.28: Ventana elementos del ment

Una vez seleccionado el elemento del mend que queramos, nos llevara a la pantalla en la que
configuraremos que enlace al articulo que hemos creado antes, para ello solo tendremos que selec-
cionar Articulo Simple en Tipo de Elemento de Menut y seguidamente en Seleccionar el
Articulo elegiremos el articulo que queramos que aparezca, en las opciones de la derecha com-
probaremos que es correcto el ment en el que queramos que aparezca y que el idioma es correcto.
Y como ocurrié en la ventana de crear articulo en la pestana Asociaciones seleccionaremos el
elemento de ment homologo en el otro idioma (A.29):
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+ Guardar & Cerrar || < Guardar & Nuevo || [ Guardar como Copia

Titulo Mend ® | ; Quiénes somos?

Detalles Opciones Articulo Tipo de opciones para los Enlaces Opciones de visualizacidn para la pagina

Tipo Elemento Mend * Avticulo simple

Seleccionar el Articulo * quienes somos ES [ Seleccionar
Enlace index.php?option=com_content&uvie’
Wentana Destino Seguir igual v
Plantilla Estilo - Usar por defecto M

Figura A.29: Ventana seleccién de opcién para que muestre el elemento de meni

Para finalizar haremos click en guardar y cerrar y nuestro articulo estara publicado y listo para

poderlo consultar en nuestra pagina.






Apéndice B
Contenido del CD

Todos los ficheros que se han generado a lo largo del desarrollo del TFG han sido incluidos en
el CD-ROM que ha sido entregado. He aqui una breve descripcién de su arbol de directorios:

= Aplicacién: En este directorio se encuentra un .zip con un backup de sitio web generado con
Joomla!, ya configurado y con toda la estructura de la pagina, listo para poder ser instalado
en cualquier servidor.

= Componentes: En este directorio se encuentran 3 carpetas con el nombre de cada uno de
los componentes y dentro de cada una de ellas un .zip con cada uno de los 3 componentes
creados para esta version de Joomla!. Pueden ser instalados en cualquier servidor que tenga
Joomla! 3.x

= Diagramas: En este directorio se incluyen todos los diagramas generados, ya sea con el Astah
o con el Microsoft Proyect "13.

e Diagramas Astah: Contiene los dos ficheros .asta , el que contiene todos los diagramas
de los componentes y el que contiene los diagramas de lo que es Joomla! en si. y una
carpeta con todas las imagenes sueltas.

e Diagramas Proyect: Contiene el fichero .mpp correspondiente al proyect con los diagra-
mas de Gantt.

= Memoria: En esta carpeta se encuentra la memoria del TFG, incluyendo como apéndice los
manuales de instalacién y usuario.
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