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CAPITULO 1. Introduccién

1.1 Proposito del sistema

El propdsito del sistema es el procesamiento y visualizacion de la informacion presente en los
ficheros de Log de la aplicacion HPSA. El sistema proporcionara una forma de realizar consultas
sencillas sobre la informacion tratada anteriormente.

1.2 Ambito del sistema

Una vez que se conoce el propdsito del sistema es necesario conocer como surgid la iniciativa
para su creacion. Para ello a continuacién se va a exponer el ambito para el que se decidid crear
este sistema.

Primero, hay que conocer que la aplicacion HPSA es una aplicacion que se utiliza en compafiias
telefonicas para mantener el inventario de sus equipos de red y para activar y desactivar lineas y
servicios como el buzén de voz, la llamada en espera, ademas de otros. Esta aplicacion es la que
genera los ficheros Log que tratara la nueva aplicacion.

La idea de crear esta nueva aplicacion surgié porque después de varias implantaciones del
HPSA en clientes con un gran volumen de operaciones por segundo, los trabajadores de la empresa
HP se percataron que la interfaz de visualizacion de los datos del Log era mejorable. Estos
empleados destacaron que se podia mejorar sobre todo la visualizacion, filtrado y basqueda de
informacién.

Por los motivos expuestos anteriormente se propuso la creacién de una aplicacion que lea los
archivos de Log, los integre en un servicio de indexacion de informacion, y que posteriormente
permita visualizar la informacion y realizar blsquedas sobre la informacion procesada. Esta
aplicacion se integrara en el HPSA EP. EI HPSA EP es un pack de extension de las funcionalidades
del programa HPSA.

1.3 Alcance del sistema

El sistema que se pretende desarrollar es una aplicacion para el procesamiento de los archivos
de Log para la aplicacion HPSA. La aplicacion realizara la lectura y copia de informacion de los
archivos de Log y los integrara en un servicio de indexacion de informacion; sentando la base para
realizar estudios estadisticos y consultas filtrando por los contenidos de los campos.

En esta aplicacion no se va a generar los archivos de log, sino simplemente se procesaran.
También se desarrollara una interfaz web sencilla para realizar operaciones de blsqueda basicas.

El nuevo sistema no interaccionara directamente con la aplicacion HPSA. El Unico intercambio
de informacidn entre las dos aplicaciones sera a través de los ficheros de Log de HPSA.



1.4 Objetivos
Para este trabajo, los objetivos son:

e Proporcionar una aplicacion que procese y almacene la informacion del Log en un
sistema de indexacion de contenidos, desde donde después poder realizar bisquedas y
analisis estadisticos. Desde esta aplicacion se podran realizar operaciones de bisqueda
basica, buscando concordancias por campos de las entradas del Log.

e Se desea que la nueva aplicacion no afecte al rendimiento de HPSA. Por lo que la
aplicacion no debe interaccionar con HPSA y de esta forma estar aislada teniendo solo
contacto con los ficheros de Log. Este punto es un requisito importante, ya que el HPSA
es una aplicacion que requiere un alto rendimiento y se desea que no se interfiera en la
calidad de servicio ofrecido a sus clientes. Por lo que operaremos con archivos ya
creados y no trabajaremos directamente con el sistema de Log del HPSA.

1.5 Estructura del documento

Antes de describir la estructura del documento es necesario realizar una breve exposicion del
proposito de éste. El propdsito general de este documento es hacer constatar el trabajo realizado
durante el trabajo fin de grado. Para ello se realizard una exposicion de las principales tareas
llevadas a cabo y la documentacién que se han ido generando durante el proyecto.

Esta memoria ha sido estructurada de modo que en cada capitulo se muestra la documentacién
que se ha ido generando durante el proyecto. El documento se divide en los siguientes 5 capitulos:
Introduccion; Planificacion y Seguimiento; Andlisis; Disefio e Implementacion; Pruebas y
Conclusiones.

En el capitulo de “Introduccidon” se expone informacion general sobre el proyecto. Los puntos
mas importantes tratados son: el contenido de esta memoria, una nocién general del sistema
desarrollado y el método de colaboracién con HP.

En el capitulo de “Planificacion y Seguimiento” se expone la planificacion realizada al
comienzo del proyecto, con las tareas a realizar y la prevision del tiempo dedicado para
completarse. Dentro de este capitulo también se expone a modo de conclusion un seguimiento de
las actividades de forma que se pueda ver el desfase entre el tiempo planificado y el tiempo que
finalmente se ha empleado.

En el capitulo de “Analisis”, se van a exponer los requisitos que debe cumplir el sistema a
implementar. Para completar la informacidn aportada por los requisitos, se optd por realizar un
analisis a través de la creacion de los casos de uso del sistema asi como de un andlisis del dominio
sobre el que se implementara la aplicacion.

En el capitulo de “Disefio e Implementacion”, se van a mostrar los diagramas creados
previamente a la implementacion de la aplicacion. En estos diagramas se establece la arquitectura
del sistema y la interaccion entre los distintos elementos que deben crearse.

En el capitulo de “Pruebas”, se exponen los resultados de las tareas que tenian como objetivo
comprobar que la aplicacion cumple con los requisitos presentes en el capitulo de “Analisis”.

Finalmente, en el Gltimo capitulo del documento se exponen las conclusiones personales del
autor sobre el trabajo realizado y las posibles futuras lineas de trabajo.
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En el final del documento se encuentran unos anexos, con informacion tanto de este documento
como de los materiales adjuntados a él en su entrega.

1.6 Colaboracion con HP

Para la realizacion de este proyecto se ha colaborado activamente con la empresa HP. Esta
empresa dispone de una plataforma para la colaboracion con estudiantes de distintas universidades.
La plataforma en la que se colabordé para la realizacion de este proyecto la denominaron
“Observatorio 20127, por el nombre de la plataforma y el afio en que se realizé el trabajo.

La empresa HP, dentro de su proyecto de colaboracién con universidades, realizd una
exposicion en el “Salon de Grados” informando del sistema de colaboracién y de los proyectos que
ofertaban.

Posteriormente los alumnos interesados debian enviar una solicitud indicando dos proyectos en
los que deseaban colaborar, a través de un correo electrénico al director de la E. T. S. de Ingenieria
Informatica. Finalmente, una vez cumplido el plazo que se dio para presentar solicitudes, se me
comunico a través de correo electronico que habia sido seleccionado para realizar el proyecto
“Procesador del Log de HPSA”, que documento mediante esta memoria.

Una vez que me fue asignado el trabajo, comencé a intercambiar correos electronicos tanto con
el tutor de la universidad como con Rubén Rodriguez, el tutor de HP. Durante las primeras
semanas, el intercambio de correos iba orientado a conocer los requisitos de la aplicacion. Una vez
que se acordaron los requisitos del sistema, hubo un periodo de tiempo que dediqué a estudiar las
tecnologias que posteriormente usaria, durante este periodo no hubo comunicacién con el tutor.

Los siguientes correos electronicos que se intercambiaron fueron en la fase de desarrollo de la
aplicacion. En estos correos recibi consejos y comentarios a los artefactos que iba desarrollando.
También cabe destacar que el “Workspace”, de Eclipse, en el que se desarroll la aplicacion era
compartido con Rubén Rodriguez, a través de “Dropbox”.

Solo cabe destacar que todas las interacciones con Rubén Rodriguez fueron a través de correos
electronicos. Aunque nos intercambiamos nuestros nimeros de teléfono no fue nunca necesario su
uso.

Finalmente quiero destacar que la posibilidad de colaborar con HP, una empresa potente en el

area de la informatica, fue una de las principales causas por las que me ofreci para realizar este
proyecto.
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CAPITULO 2. Planificacion y seguimiento

2.1 Planificacién.

Al comenzar un nuevo proyecto lo primero que hay que hacer es establecer una planificacion,
para crear el sistema cumpliendo con los objetivos en unos plazos fijados por el cliente. Por lo
tanto, lo primero que se realizé fue una planificacion sobre las tareas que se iban a realizar durante
el desarrollo del proyecto y una estimacién del tiempo que se iba a emplear en cada una.

A la hora de realizar una planificacidn es necesario determinar la fecha de inicio, la fecha de fin
y una estimacion de horas para completar el trabajo. La fecha de inicio que se estableci6 fue el 11
de febrero de 2013. Se consider6 que la duracion estimada para completar el proyecto seria de 400
horas aproximadamente, estimacion realizada por parte de Rubén Rodriguez, tutor del proyecto de
HP. La fecha establecida para la finalizacién del proyecto fue el inicio del mes de junio de 2013.

Dadas las fechas de inicio y de fin del proyecto, para poder realizar el proyecto en las horas
estimadas por el tutor, el alumno deberia dedicar 5 horas diarias a las tareas que engloban el
proyecto. Esta estimacion de dedicacion diaria se calcul6 considerando que las tareas se realizarian
de lunes a viernes.

Teniendo en cuenta las anteriores estimaciones, se considerd un plan de contingencia en caso de
que se produjese un retraso en la planificacion de las tareas, suponiendo este retraso un riesgo para
cumplir con la fecha de fin. El plan de contingencia consiste en la dedicacion de mas horas de las
previstas, pudiendo ser durante los fines de semana o de lunes a viernes, en funcién de las
prioridades del desarrollador.

La planificacion del proyecto se divide en las siguientes fases: “Planificacién del proyecto”,
“Analisis”, “Disefio”, “Implementacién”, “Pruebas” y “Documentacion”. Las fases se realizaran de
forma secuencial al igual que sus tareas. Aunque en algunos casos, las tareas se podrian haber
realizado en otro orden o de manera paralelizada, si se hubiera contado con un mayor nimero de
desarrolladores en el proyecto. Por lo anteriormente comentado, se comenzara una tarea cuando la
anterior se haya finalizado, para que el desarrollador este centrado en la actividad que esta
realizando.

Las fases enumeradas en el parrafo anterior, se encuentran documentadas en los capitulos de
esta memoria, exceptuando la fase de “Documentacion”. Las fases de “Disefio” e
“Implementacion” se documentan en el mismo capitulo que lleva por nombre la conjuncién de los
nombres de las fases. El codigo de la aplicacién que es resultado de la fase de “Implementacion” se
encuentra en el CD Anexo. Como resultado de la fase de “Documentacién” se obtuvo esta
memoria, un manual de uso y un manual de instalacién de la aplicacion.

Una vez establecidas las fechas de inicio y fin del proyecto, los tiempos de desarrollo del
proyecto y las fases, se decidié las tareas que se llevarian a cabo en cada fase. Una vez que las
tareas se habian enumerado, se estimé el tiempo que se dedicaria a cada una de ellas para
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completarlas. Esta estimacién se asigno en funcion de la experiencia del autor, en proyectos
realizados anteriormente y los conocimiento obtenidos durante los estudios realizados.

A continuacién se muestra un resumen de la planificacion mostrando las fases, las tareas y la
estimacion asignada para ser completadas:

Nombre de tarea Estimacion
Desarrollo del Procesador del Log de HPSA 400 horas
Planificacion del proyecto 15 horas
Determinar el &mbito general del proyecto 5 horas
Determinar planificacién 5 horas
Realizacion del documento de planificacion 5 horas
Analisis 35 horas
Establecer requisitos funcionales 5 horas
Establecer requisitos no funcionales 5 horas
Realizar andlisis del Log 7 horas
Definir casos de uso 3 horas
Realizar casos de uso 10 horas
Completar documento de analisis 5 horas
Disefio 100 horas
Formacion en las tecnologias 60 horas
Establecer arquitectura 7 horas
Disefio de prototipo de GUI 3 horas
Realizar casos de uso de disefio 10 horas
Disefiar pruebas con datos reales (funcionalidad y GUI) 10 horas
Disefiar fichero de Log artificial y disefio de pruebas 10 horas
Implementacion 165 horas
Preparar herramientas de desarrollo 15 horas
Implementar GUI 30 horas
Implementar cddigo 100 horas
Limpiar codigo 20 horas
Pruebas 30 horas
Realizar pruebas con datos reales 15 horas
Realizar pruebas con fichero artificial 15 horas
Documentacion 55 horas
Realizar manual de ayuda 10 horas
Realizar manual de instalacion 10 horas
Realizar memoria de TFG 30 horas
Dar formato a la memoria 5 horas
Fin del proyecto 0 horas

Tabla 1: Planificacion Nombre de las tareas y estimaciones

Una vez enumeradas las tareas que se realizaran en cada fase, el siguiente paso es realizar un
resumen con lo que se pretende obtener de cada tarea de forma que quede claro el objetivo de cada
una.

El siguiente paso, es establecer una linea temporal en la que se establece el calendario en el cual
se muestre cuando se van a realizar las tareas. Para crear el calendario se ha usado Microsoft
Project 2010. Usando esta herramienta se obtiene un diagrama de Gantt en el que se muestra el
calendario de la planificacién realizada.
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Sobre los diagramas de Gantt que se mostraran a continuacion, hay que aclarar que la fecha que
se muestra en la zona superior del diagrama indica la fecha del lunes de la semana. También hay
que aclarar que las barras que representan las tareas, muestran las fechas de inicio y fin de la tarea,
siendo considerados los fines de semana como dias en los que no se realizaran tareas, aunque
algunas barras se superpongan en esos dias en el grafico.

En las siguientes paginas se va a realizar una descripcion de las tareas que se realizaran en cada
fase, de forma que se muestra un diagrama de Gantt por cada fase. De esta forma la planificacién
establecida para el proyecto es la siguiente:

e “Planificacion del proyecto”: se llevarian a cabo las tareas presentes en el siguiente
diagrama. La tarea “Determinar el ambito general del proyecto™ es necesaria para considerar
la magnitud que podria tener el proyecto. Una vez realizada esa primera tarea, lo siguiente
es determinar que tareas se van a realizar para completar el proyecto con éxito.

11 feb '13 18 feb '13 25 feb '13

vis[p[L[m[x[i]v]s]o|L]m[x]s[v]s[D]Lm[x]s]v]s]D

11/02 Gpm=====ig Pplanificacion del proyecto

Determinar el ambito general del proyecto

Determinar planificacion

Realizacion del documento de planificacion

lustracién 1: Diagrama de Gantt de Planificacion

e  “Analisis”: durante esta fase, se realizaran tareas propias del analisis como la recopilacion
de requisitos, la enumeracién y descripcion de los casos de uso. En este proyecto en
particular se ha optado por crear una tarea en la que se estudian los ficheros Log que
posteriormente van a ser tratados durante la ejecucion de la aplicacion.

11 feb '13

18 feb '13 25 feb '13 04 mar '13

Lim[x]s[v]s[ofLim][x]s|v]s][p|L]m]x]s]v]s|p|[L[m]x]1]v]s]|D

Analisis
Establecer requisistos funcionales

lecer requisistos no funcionales
Realizar analisis del log
Definir casos de uso
Realizar casos de uso

letar documento de analisis

lHustracion 2: Diagrama de Gantt de la planificacion de Andlisis
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e “Disefo”: durante esta fase se van a realizar tareas propias del disefio de aplicaciones, como
la eleccidn de la arquitectura, disefio de interfaces y el disefio de las pruebas que se
realizaran en la fase de “Pruebas”. Dentro de esta fase cabe destacar la tarea “Formacion en
las tecnologias”, ya que no es una tarea propia del disefio de aplicaciones, pero es necesaria
ya que antes de comenzar el disefio es necesario conocer las ventajas y las limitaciones de
las tecnologias utilizadas.

25 feb '13 04 mar '13 11 mar '13 18 mar '13 25
plLm[x[a]v]s[o[L]m]x]s]v]s]olLim[x[1]v]s]o]Lm][x]1]v][s][D]L]
Disefio

Formacion en las tecnologias

Establecer arquitectura
Diserio de prototipo de GUI
Realizar casos de uso de disefio

Disefiar pruebas con datos reales (funcionaliadad y GUI)

Disenar fichero de Log artificial y disefio de pruebas
lustracion 3: Diagrama de Gantt de la planificacion de Disefio

e “Implementacion”: durante esta fase se van a realizar tareas que tendran como objetivo tener
una versién ejecutable de la aplicacion. De las tareas vistas en el diagrama de Gantt, solo
cabe aclarar que durante la tarea “Limpiar codigo” se realizard una revision del codigo
borrando comentarios no necesarios o dando formato al cédigo, para que en caso de ser
consultado pueda ser entendido més facilmente. Durante la tarea de “Implementar cddigo”,
cabe la posibilidad de adquirir nuevos conocimientos sobre las tecnologias segin se
solucionen los problemas que surjan en la implementacion.

[25 mar 13 [o1abr'1 [0 ab 9 abr '13 [06 may '13
D|L|M|><|J|\.r|5|D|L|M|><|J|\.r|5|D|L|M|><|J|\.r|5|D|L|M|><|J|\.r|5|D|L|M|x|J|\.r|5|D|L|M|><|J|\.r|5|D|L|M|><|J|\.r
Implementacion

Preparar herramientas de desarrollo

Impl ntar GUI

Implementar codigo

Limpiar codigo

lustracidn 4: Diagrama de Gantt de la planificacion de Implementacion

e “Pruebas”: durante esta fase se van a realizar tareas para comprobar que la aplicacion
funciona acorde con los requisitos establecidos en la fase de Analisis. Las pruebas que se
realizardn habrian de haber sido disefiadas en la fase de Disefio. En caso de ser detectado
algln error seré subsanado en esta misma fase, por lo que el tiempo adjudicado a las tareas
de prueba es mas amplio que el realmente necesario para ejecutar los casos de prueba

disefiados.
06 may '13 13 may '13 20 may '13 27 may '13
Lim[x]a[v]s[ofLm]x]i]v]s][p[L]m|x]1]v]s|o][L[m|x]i]v]s]|D

Pruebas

Realizar pruehas con fichero artificial

Realizar pruebas con datos reales

llustracion 5: Diagrama de Gantt de la planificacion de Pruebas
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e “Documentacion”: durante esta fase se crearan los documentos acordados en la fase de
Andlisis. En esta fase se crearan los manuales propios de una aplicacion, manual de ayuda y
manual de instalacion, y esta memoria, que documenta el trabajo realizado para cumplir con
los objetivos de este proyecto. La realizacion de esta memoria es una tarea meramente
académica por lo que no se considera necesario entregarla junto con el resto de artefactos
del proyecto a los responsables de HP. El manual de ayuda y el manual de instalacion
estaran presentes en el CD anexo y se mostrara su contenido en los anexos de esta memoria.

13 may '13 20 may '13 27 may '13 03 jun '13
Lim[x]s]v]s[ofLim][x]1]v]s][p[L]m|[x]1][v]s|o|[L[m]x]i]v][s]D
Documentar

Realizar manual de ayuda

Realizar manual de instalacion

Realizar memoria de TFG
- Dar formato a la memoria
31/05 4 Fin del proyecto

lustracion 6: Diagrama de Gantt de la planificacién de Documentar

Una vez establecida la planificacidn, el siguiente paso es establecer los mecanismos necesarios
para comprobar la evolucion del proyecto. Como la dedicacion del desarrollador no va a ser
siempre uniforme, aunque estaba planificado 5 horas diarias, no se va a realizar un seguimiento
sobre las fechas de inicio y fin de las tareas, sino que el seguimiento se va a realizar sobre los
tiempos dedicados a cada tarea.

El seguimiento del proyecto se va a realizar anotando el tiempo dedicado a cada tarea, de forma
que cuando finalice el proyecto se pueda ver si se ha cumplido con la planificacion establecida. De
esta forma se podra obtener un “feedback” para futuras planificaciones.

2.2 Seguimiento.

En este apartado de seguimiento se pretende mostrar el grado de cumplimiento con la
planificacién fijada al inicio del proyecto. Para ello vamos a comprobar los siguientes factores:
orden de realizacion de las tareas, se cumple con las fechas establecidas, como de acertadas han
sido las estimaciones de duracion de las tareas.

Durante la realizacién del proyecto cabe destacar que finalmente no se siguid el orden
establecido anteriormente, ya que para realizar la tarea “Formacion en las tecnologias™ de la fase de
Disefio fue necesario realizar la tarea ‘“Preparar herramientas de desarrollo” de la fase de
Implementacién. Este cambio fue motivado porque durante la tarea de formacion se realizaron
algunos ejercicios practicos sobre la tecnologia desarrollando ejemplos, presentes en la bibliografia
consultada. El resto de tareas se realizo en el orden planificado.

En cuanto a las fechas establecidas para la realizacion de las tareas, no se fueron cumpliendo ya
que la dedicacién no fue la previamente fijada, 5 horas diarias de lunes a viernes, siendo usados los
fines de semana para que aproximadamente se cumplieran las horas dedicadas por semana. El
cambio en el orden antes mencionado y la dedicacion a cada tarea también influyo en la variacion
de las fechas de inicio de cada tarea. Por ultimo en lo referente a las fechas de inicio de las tareas,
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cabe destacar que la memoria fue realizada en fechas posteriores, cuando el desarrollador del
proyecto quedo libre de otras cargas de trabajo ajenas a este proyecto.

A lo largo del proyecto, se ha ido anotando el tiempo que se ha dedicado a cada tarea. Mediante
este seguimiento se trata de comprobar como de acertadas fueron las estimaciones realizadas sobre
la duracién de las tareas. A continuacion se muestra un resumen, en el que se puede ver una
comparativa entre las predicciones y el tiempo que finalmente se ha dedicado a cada tarea:

Nombre de tarea Estimacion  |Dedicacion
Desarrollo del Procesador del Log de HPSA 400 horas  |349 horas
Planificacion del proyecto 15 horas 15 horas
Determinar el &mbito general del proyecto 5 horas 5 horas
Determinar planificacion 5 horas 4 horas
Realizacion del documento de planificacion 5 horas 6 horas
Analisis 35 horas 20 horas
Establecer requisitos funcionales 5 horas 3 horas
Establecer requisitos no funcionales 5 horas 2 horas
Realizar andlisis del Log 7 horas 2 horas
Definir casos de uso 3 horas 2 horas
Realizar casos de uso 10 horas 3 horas
Completar documento de analisis 5 horas 8 horas
Disefio 100 horas (105 horas
Formacion en las tecnologias 60 horas 60 horas
Establecer arquitectura 7 horas 5 horas
Disefio de prototipo de GUI 3 horas 2 horas
Realizar casos de uso de disefio 10 horas 8 horas
Disefiar pruebas con datos reales (funcionalidad y GUI) 10 horas 10 horas
Disefiar fichero de Log artificial y disefio de pruebas 10 horas 20 horas
Implementacion 165 horas (115 horas
Preparar herramientas de desarrollo 15 horas 20 horas
Implementar GUI 30 horas 10 horas
Implementar cddigo 100 horas 70 horas
Limpiar cédigo 20 horas 15 horas
Pruebas 30 horas |35 horas
Realizar pruebas con datos reales 15 horas 15 horas
Realizar pruebas con fichero artificial 15 horas 20 horas
Documentacion 55 horas |59 horas
Realizar manual de ayuda 10 horas 4 horas
Realizar manual de instalacion 10 horas 15 horas
Realizar memoria de TFG 30 horas 35 horas
Dar formato a la memoria 5 horas 5 horas
Fin del proyecto 0 horas 0 horas

Tabla 2: Comparacion entre estimacion y dedicacion de las tareas

En general, se puede ver que la estimacion ha sido bastante generosa ya que en muchas de las
tareas el tiempo estimado ha sido superior al que finalmente se dedicd. Resultando finalmente el
tiempo dedicado al proyecto 51 horas menos a las estimadas inicialmente. Este desfase entre
prevision y dedicacién fue debido a que durante la tarea “Determinar el ambito general del
proyecto” no se esclarecio suficientemente la carga de trabajo que supondria la implementacion de
la aplicacion.
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Durante la fase de analisis, una vez enumerados y descritos los casos de uso, se pudo ver que la
prevision realizada anteriormente iba a ser excesiva, como al final sucedio, ya que el tiempo
previsto para la implementacidn era excesivo para lo que posteriormente se necesitaria.

Finalmente como conclusion de este apartado, cabe destacar que se cumplieron con los plazos
de entrega de la aplicacién al personal de HP, siendo acorde con los requisitos establecidos.
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CAPITULO 3. Analisis.

3.1 Vision general

La aplicacion que se pretende crear va a realizar un procesamiento de los datos de los ficheros
Log que genera la aplicacion HPSA. Pudiendo después visualizar la informaciéon procesada
realizando consultas sencillas.

El procesamiento de los ficheros Log, se llevara a cabo realizando la lectura y copia de la
informacién de los ficheros Log, integrando los datos en un servicio de indexacién de informacion.
Sentando la base para realizar estudios estadisticos o consultas mas avanzadas en posteriores
versiones.

La informacion sobre los ficheros Log que van a ser procesados se obtendrd de un fichero de
configuracion. En este fichero de configuracidn se establecera la carpeta que contiene los ficheros
Log que van a ser procesados, asi como el tipo de Log a procesar. En esta aplicacion se realizard
solo el procesamiento de los ficheros Log de tipo “mwfm” (En el punto 3.3 se detalla el contenido
de estos ficheros).

El nuevo sistema se integrara en el HPSA EP, de forma que no debe influir en el rendimiento
del HPSA.

3.2 Requisitos

En este puntos se van a enumerar los requisitos prefijados por el personal colaborador de HP
para la aplicacion a desarrollar.

3.2.1  Requisitos funcionales

Regl. El sistema procesard los ficheros Log introduciendo los datos en un sistema de
indexacion de contenidos. Los ficheros Log que el sistema procesard, seran los que
correspondan con la carpeta y el tipo de Log, estos datos vienen determinados en un
fichero de configuracion.

Req1.1. Los nombres de los ficheros de Log  siguen el siguiente patrdn:
"xyx_numero.log.xml". Donde "nimero"” es un nimero asignado al fichero y
"xyz" es un cédigo alfabético que indica el tipo del Log. Los siguientes
ejemplos muestran posibles nombres de ficheros de Log: mwfm_0.log.xml,
mwfm_1.log.xml...

Req 1.2. Dentro de cada carpeta, puede haber N ficheros de Log de distintos tipos.

Req 1.3. La aplicacion solo procesara los ficheros de tipo “mwfm”. Los tipos de Logs
pueden ser: “mwfm”, “dw”...
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Req2. Los ficheros Log de tipo “mwfm” tienen los siguientes campos: level, HostName,
Time, Module, Part, Component, Topic, Thread y Message. En el punto 3.3 de esta
memoria se realiza un andlisis mas en profundidad de este tipo de ficheros.

Req 2.1. Los campos del fichero seran tratados como texto plano a excepcion del
campo “Time” que serd tratado como fecha.

Req3. El sistema permitird realizar busquedas y consultas sobre los datos de los ficheros
procesados por la aplicacion.

3.2.2  Requisitos no funcionales

3.2.2.1 Facilidad de uso

Reql. Para poder utilizar este sistema bastara con que el usuario disponga de un
conocimiento basico en navegacion Web y el uso de un explorador de Internet.

3.2.2.2  Prestaciones

Regl. Se mostrara la informacion del tiempo que tarda el sistema en cargar la informacion
de cada fichero de Log, este tiempo se mostrara en el Log del servidor.

3.2.2.3  Restricciones de disefio

Reql. Elservidor Web sobre el que se ejecutara la aplicacion serd JBoss 7.

Req2. Laaplicacién sera implementada en lenguaje Java.

Req 3.  Los ficheros Log a procesar (Logs generados por HPSA) estan en formato XML.
Req4.  Elservicio usado para la indexacion de informacion sera Solr.

Req5. Elinterfaz de la aplicacion se desarrollara en Struts.

Req 6.  Se utilizard SAX para el parseo de los ficheros Log.
3.2.24  Documentacién adjunta

Reg 1. La aplicacion ira acompafiada de un manual de uso, como soporte de ayuda para los
usuarios del sistema.

Reg2.  Laaplicacién ird acompafiada de un manual para su instalacion.
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3.3 Analisis del Log

Los ficheros de Log generados por la aplicacion HPSA son generados en formato XML. El
contenido entre el elemento raiz (“< >") y el elemento de cierre (“</>") es el valor asignado para
ese campo. Aungue entre estos dos elementos puede haber también otras etiquetas.

Los ficheros de Log que van a ser procesados por la aplicacion son los de tipo “mwfm”, por lo
que el analisis se centrara en estos ficheros. El elemento “<LogEntries>” marca el inicio del
fichero de Log, de forma que entre esta etiqueta y “</LogEntries>" se encuentran todas las entradas
de Log presentes en el documento.

Una entrada de Log se encuentra delimitado entre <LogEntry> y </LogEntry>. En algunas
entradas de Log existe el atributo “level” dentro del elemento raiz <LogEntry>, el resto de atributos
de las entradas de Log se encuentran documentados entre etiquetas con el nombre de cada atributo
de los designados en los requisitos.

El contenido de los atributos de las entradas de Log, vienen dados como textos planos,
exceptuando el atributo “Time” que viene como texto con formato de fecha.

A continuacién se muestra un ejemplo de un fichero de Log de tipo “mwfm”, con una entrada
de Log:

<LogEntries=

<LogEntry level="DEBUG" =
<HostMame=Ruben-laptop</HostName:=
<Time>18-dic-2012 12:29:57=/Time>
<Modulezxmwfm</Module=
=Part=COMPOMNENT=/Part=
=Component>sosa_async_responser</Component=
<Topic=</Topic=
=Thread=Thread-23</Thread=>
<Message=SosafAsyncResponser._checkErmors</Message>

</LogEntry=>

::ILugE.ﬁtn'es:b

lHustracién 7: Ejemplo de una entrada de un Log

En este ejemplo se pueden ver todas las caracteristicas comentadas anteriormente. Incluso
también se puede ver que algunos campos de la entrada de Log pueden encontrarse vacias.
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3.4 Modelo de Casos de Uso.

3.4.1 Descripciones generales de Actores.

Usuario: los usuarios seran los empleados de HP y el personal de las empresas cliente
que cuente con el HPSA EP. Estos usuarios deben tener permisos de sus propias
empresas.

3.4.2 Diagramas del Modelo de Casos de Uso.

El siguiente diagrama muestra los casos de uso del nuevo sistema, en esta aplicacion el Unico
caso de uso es “Cargar y Consultar”:

System

Cargar vy Consultar

Usuario

lustracion 8: Diagrama de Casos de Uso

El caso de uso “Cargar y Consultar” se lanza cuando se accede a la aplicacion, se cargan los
datos de los Log que corresponden con los datos del fichero de configuracion y muestra un
formulario en el que realizar consultas.
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3.4.3  Descripcién de Casos de uso

fuc-oo01

Cargar y consultar I

Version

1.0 ( 20/02/13) |

IDescripcion

Carga los ficheros de Log que marque el fichero de configuraciénl
y se realiza una busqueda de entradas del Log en funcién de
unos criterios.

Actores

IPrecondicion

Secuencia normal

Usuario

El servidos Web esté iniciado

Paso |Accién

1 El caso de uso comienza cuando el actor accede a |
aplicacion. al

2 El sistema procesa los datos de los ficheros Log, segt]nI
los criterios del fichero de configuracion.

3 El sistema pregunta los criterios de busqueda. I

4 El usuario introduce los criterios de busqueda. I

5

con los criterios de busqueda introducidos por el usuari

El sistema busca las entradas del Log que corresponden|
y muestra los resultados.

6

El caso de uso finaliza.

JPostcondicién

Se han mostrado las entradas del Log correspondientes con los}

criterios de busqueda introducidos.
IFlujos Alternativos Alt Accion

1 En el paso 5 si alguno de los criterios introducidog
anteriormente no es correcto se vuelve al paso 3.

2 En cualquier punto el usuario puede salir de |
aplicacion cancelando cualquier operacién y el caso d:|
uso finaliza.

Importancia Alta I

Tabla 3: Descripcion del caso de uso "Cargar y consultar”
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3.5 Modelo de dominio

El dominio de la aplicacidn es relativamente sencillo al constar solo de 4 clases de objetos. En
el siguiente diagrama se ve una descripcion de los ficheros que tratara la aplicacion.

“<entity>>
Carpeta 1 0% Ficherolog 1 1L.* <<entity=>>
Ruta *— +Hombre ..‘.— Entrada de Log
u +Tipo de Log

< <entity>>
Entrada de Log mwim

Hevel
+HostMame
+Time
+Hodule
+Fart
+Component
+Topic
+Thread
+HMessage

llustracién 9: Modelo de dominio

En el diagrama se puede ver que en cada carpeta puede haber varios ficheros de Log, que
contienen entradas de Log y una de estas posibles entradas de Log son los ficheros de “mwfm”.
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3.6 Realizacién de Casos de uso

En este apartado se va a realizar un andlisis del caso de uso “Cargar y Consultar”. En las
siguientes paginas se van a mostrar diagramas especificando el funcionamiento que debera
implementar la aplicacion acorde con la descripcién del caso de uso realizada anteriormente.

Diagrama en el que se muestra la interaccion del usuario con el sistema:

s Sistema

: Usuario
1: Cargar¥Consultar
2
3 : Consultar

4 EntradasDelog

gy AU YU P A ———

lustracion 10: Diagrama de secuencia 1 de analisis de "Cargar y consultar"
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El siguiente diagrama de secuencia se muestra mas en detalle el caso de uso, con la interaccion
tanto del usuario con el sistema como las distintas comunicaciones entre los objetos del dominio:

: Usuario

: IUsuario | | + ControlCargarConsultar || FicheroDeConfiguraddn L&romq“

-

:E Car arYCu:nnsuItarl
g ™= v Z:Cargaanng_
=

3 : ObtenerCarpeta D...
.

: Entrada de Log

4, OhtEI‘IEI’TIDDLDgD____ H
> :

5 : ObtenerEntradasDelLog() ;
<areater> H

3]

7 CDI‘ISLIltEIrIl___F
.

8 Cunsultar[]l_
=

=5
1 : ResultadoConsults’

=y

12 { MostrarResultado

<=

lustracién 11: Diagrama de secuencia 2 de analisis de "Cargar y consultar"
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3.7 Diagrama de Clases de Analisis (BCE)

En este diagrama se muestra un diagrama de clases usando la terminologia BCE. En este
diagrama se pueden ver las operaciones y los atributos que corresponde con cada clase definida.

lagm—— | Entrada de LogA

<<boundary == <=Control>> <<entity >
IUsuaric ControlCargarConsultar FicheroLog
< Logs() +Hiombre
argarLogs
+CargarYConsultar() i Dngsultarg[} +Tipo de Log
+Consutar() +ConsultarConfiguracion() +ObtenerEntradasDelog()

® <<entity ==

?

<<entity>>
Entrada de Log mwfm

Hevel
+HostMName
+Time
Hlodule
+Part
+HComponent
+Topic
+Thread
+Hvlessage

lHustracion 12: Diagrama de Clases de Andlisis (BCE)

En este diagrama de clases de analisis, se puede ver que las clases “entity” son similares a las
apreciadas en el diagrama del “Modelo de Dominio”. La clase “boundary” corresponde con la idea
de la interfaz de la aplicacion. Y la clase “Control” representa la clase que determina el
funcionamiento de la aplicacién.
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CAPITULO 4. Diseflo e Implementacion.

4.1 Descripcion de las tecnologias

41.1 Struts

Struts es un framework, de cédigo libre (open-source), para el desarrollo de aplicaciones Web
bajo el patrén Modelo-Vista-Controlador (MVC). Las aplicaciones creadas con Struts deben ser
ejecutadas sobre una plataforma Java EE (Java Enterprise Edition). Este framework fue creado por
Craig McClanahan que lo dono a “Apache Software Foundation”. Inicialmente “Apache Software
Foundation” introdujo Struts en el proyecto Jakarta, aunque actualmente es un proyecto
independiente denominado “Apache Struts”.

Este framework fue implementado en Java buscando independencia del sistema operativo que
posea la computadora sobre la que se ejecuta, teniendo como Unico requisito que la computadora
soporte una plataforma Java EE.

Como se ha comentado anteriormente, Struts se basa en el patron de arquitectura de software
MVC el cual se utiliza ampliamente en el desarrollo de aplicaciones Web. De acuerdo con este
patron, las aplicaciones desarrolladas sobre este framework se divide en tres partes: el modelo, la
vista y el controlador.

El objetivo de usar un framework como Struts es realizar esta division para que el
mantenimiento de las aplicaciones creadas sea mas facil. Las tres partes de la arquitectura estan
orientadas a unas responsabilidades especificas. EI modelo es responsable de la I6gica de negocio,
la vista de las paginas HTML que se muestran al cliente y el controlador de gestionar la
informacién entre la vista y el modelo.

Dentro de esta arquitectura, Struts proporciona el controlador y librerias con las diferentes
etiquetas para disefiar las vistas. Las librerias mas usadas son proporcionadas para definir las
interfaces en JSP, aunque también se pueden definir en XML/XSLT.

Los desarrolladores que usan Struts son responsables de implementar el modelo, las diferentes
vistas que tendrd la aplicacién y el fichero de configuracion. Este fichero normalmente es
denominado “struts-config.xml” y con él se definen las relaciones entre el modelo, la vista y el
controlador.

Las peticiones del usuario son enviadas al controlador, de forma que en funcion de lo definido
en el fichero de configuracion se definen las acciones que se realizardn. Estas acciones se
encargaran de relacionarse con el modelo de forma que se realice la peticion realizada. Una vez
realizada una accion se devuelve un texto que identifica la siguiente vista a mostrar por el
controlador. Las transiciones y las acciones a realizar en cada peticion se definen en el fichero de
configuracion.
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Por lo tanto, a la hora de desarrollar una aplicacion usando este framework es necesario tener
conocimientos en XML, JSP y Java. En XML se definira el fichero de configuracién de Struts. En
JSP se definiran las vistas de la aplicacién. Y en Java se desarrolla el modelo, en el cual se
implementa la l6gica de negocio de la aplicacidn, que contiene las acciones que se realizan en
respuesta a las interacciones de los usuarios con la aplicacién.

Una caracteristica que hace atractivo el uso de Struts es que permite internacionalizar la
aplicacion. Ya que simplemente con el cambio de una caracteristica del fichero de configuracion se
pueden cambiar los mensajes mostrados en la interfaz de la aplicacion.

Oftra caracteristica atractiva de Struts es que proporciona un sistema de validacion de los
campos de los formularios. En Struts te permite que esta validacién se pueda hacer de varias
formas, se puede hacer a través de ficheros XML y de clases Java. Struts proporciona un conjunto
de validaciones que abarcan un gran nimero de posibilidades.

Para realizar estas validaciones es necesario definir una caracteristica del fichero de
configuracion y un nuevo fichero XML en el que se definen las validaciones a realizar. En este
fichero se debe definir el campo del formulario, la clase en la cual esta definida la validacion, el
método que realiza la validacién, los parametros del método y el mensaje que se mostrara en caso
de que no se cumpla con la validacion. Estas validaciones se realizarian en el servidor pero en caso
de querer que estas validaciones se realicen en el cliente simplemente se tendria que afiadir a estas
definiciones un cddigo en JavaScript.

Finamente decir a modo de resumen, que Struts es un framework para el desarrollo de

aplicaciones Web siguiendo el patrdn MVC, en el cual el desarrollador se debe encargar de definir
el modelo, las vistas y el fichero de configuracion de Struts.
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41.2 Solr

Solr es un motor de busqueda e indexacion de contenidos. Entre las caracteristicas destacan las
bisquedas de texto completo, resaltado de resultados, clustering dinamico, y manejo de
documentos con texto enriquecido (Word, PDF...).

Solr es un sistema de codigo abierto y estd basado en Apache Lucene. Este sistema ha sido
implementado en Java, teniendo como requisito ser ejecutado en un contenedor de Servlets. Solr es
escalable, permitiendo realizar busquedas distribuidas y la replicacion de indices.

Como breve notacion historica, Solr fue creado en 2004 por Yonik Seeley en CNET Networks
con la intencion de crear un buscador en la Web de la empresa. Posteriormente fue donado a
“Apache Software Foundation” en 2006. En 2010 se fusionaron los proyectos Solr y Lucene de
forma que actualmente se distribuyen por separado pero pasaron a ser desarrollados por el mismo
equipo. Actualmente, el desarrollo y las Ultimas versiones estan orientados a aprovechar la actual
tendencia de poseer la informacion en la nube.

Solr proporciona un API estilo REST, aunque no completo, de forma que en vez de usar drivers
0 APIs programaticas se usa el protocolo HTTP. Solr permite realizar peticiones HTTP para
indexar o consultar documentos. Y permite la recuperacién de documentos en formato XML y
JSON.

Por el protocolo de comunicacion, Solr es independiente al lenguaje de la nueva aplicacién y de
los tipos de datos ya que en el protocolo HTTP solo se intercambia informacién en formato de
texto.

Otras caracteristicas destacables se comentan en los siguientes pérrafos. Solr contiene caches
internas para responder con mayor velocidad a las peticiones recibidas. También incluye una
interfaz web que proporciona: estadisticas de rendimiento y del uso de cache, realizar blsquedas
mediante un formulario, navegar por los términos méas populares del indice, visualizar un desglose
detallado de las matematicas de puntuacién y las fases de andlisis de texto.

Finalmente cabe destacar que existen librerias para poder usar este sistema desde distintos
lenguajes, destacando que el paquete para su uso en Java es SolrJ, aunque no es necesario su uso,
ya que se pueden definir librerias propias.

Desde el paquete SolrJ se pueden realizar bisquedas sobre los datos indexados en el servidor
Solr de distintas formas: por coincidencias en cada campo, un conjunto de valores con coincidencia
en cualquier campo, se puede limitar el nimero de resultados devueltos, se pueden ordenar los
resultados devueltos y algunas posibilidades mas.
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413 SAX

SAX es un API para realizar lecturas de ficheros XML. SAX son las siglas de “Simple API for
XML”. Originalmente fue creado Unicamente para programacion en Java, pero actualmente existen
APIs para mas lenguajes de programacion.

SAX es un procesador de ficheros XML de acceso secuencial y basado en eventos. Es decir, va
recorriendo el xml en orden (de principio a fin) y va generando eventos conforme va encontrando
determinadas partes del XML, como el principio de etiqueta, el fin de etiqueta, texto...

A la hora de usar SAX es necesario crear una nueva clase que herede del manejador por defecto
de SAX “DefaultHandler” y sobrescribir los métodos correspondientes a los eventos deseados. Los
métodos mas comunmente sobrescritos de “DefaultHandler” son: startDocument, endDocument,
startElement, endElement y characters.

Esos métodos son ejecutados en funcién de los eventos lanzados en funcién de lo leido en el
fichero XML. El método startDocument se ejecuta al comenzar el procesado del documento XML.
El método endDocument se ejecuta al finalizar el procesado del documento XML. El método
startElement se ejecuta al comenzar el procesado de una etiqueta XML. Es en este método donde se
leen los atributos de las etiquetas. EI método endElement se ejecuta al finalizar el procesado de una
etiqueta XML. El método characters se ejecuta al encontrar una cadena de texto.

La principal ventaja de usar SAX es que para realizar la lectura de datos se realiza sin una gran
carga de memoria debido al procesamiento secuencial.

Entre sus desventajas destaca que no permite el acceso aleatorio y no permite la creacién de
documentos XML, ya que solo sirve para la realizacién de lecturas.
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4.2 Arquitectura del sistema

4.2.1  Vision global

Como viene predeterminado por el uso de Struts, se ha optado por una arquitectura basada en el
patron Modelo Vista Controlador. Por ello la aplicacién se distribuira en 3 paquetes 16gicos, que no
se llegaran a implementar de forma que solo se mostraran en los diagramas de los disefios.

El paquete Vista debe contener los paquetes orientados a mostrar las interfaces a los usuarios.
Este paquete englobaré los ficheros Java que definen los formularios y los ficheros JSP que son los
que definen las interfaces que finalmente van a ser visionados en el navegador web utilizado.

El pagquete Controlador debe contener el paquete que se encarga de controlar las acciones que se
reciben a través de las interfaces.

El paquete Modelo incluye los paquetes que se encargaran del tratado de los datos de la
aplicacion. Estos paquetes se encargaran de la seleccion y lectura de los ficheros Log, de la
introduccion y consulta de los datos en el sistema de indexado y del acceso al fichero de
configuracion.

El diagrama de la arquitectura descrita anteriormente es el siguiente:

1

Controladar

Vista

Modelo

lHustracion 13: Arquitectura del sistema

Una vez que se han puesto las bases de la arquitectura se van a ir disefiando mas en detalle los
paquetes comentados anteriormente.
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4.2.2  Disefio de la arquitectura

Una vez elegida la arquitectura se van a ir diseflando mas en detalle los paquetes comentados
anteriormente. Antes de realizar ese disefio mas detallado, se debe comprender el ambito en el que
se producira el despliegue de la aplicacion. Para ello se adjunta un diagrama en el que se muestran
los nodos y los otros sistemas involucrados

4.2.2.1 Topologia del sistema (Diagrama de despliegue)

A continuacion se muestra el diagrama que representa la situacion en donde se desplegara el
nuevo sistema:

Servidor
<<\Web Server==
Jboss
HPSA
Cliente HPSA EP
< <protocalos >
http —
Web Browser < <aplication=> Solr
LogProcessor.war

lustracién 14: Diagrama de despliegue

En el diagrama se pueden ver los distintos sistemas que intervienen con la aplicacion y los
protocolos de comunicacion. La aplicacion se usard a través de un navegador Web mediante el
protocolo “http”.

La aplicacidn a desarrollar esta representada por el nodo “LogProcessor.war”. En este diagrama

también se puede ver que el sistema estard englobado dentro del paquete HPSA EP y se
comunicara con Solr, que debe estar instalado en el servidor Web, JBoss.
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4.2.3  Disefio ldgico de la arquitectura del sistema

4231

Primera Version de la arquitectura l6gica

Para empezar con el disefio de la arquitectura, se comienza disefiando la estructura de paguetes
en la que después se incluirdn las clases a crear. En el diagrama se pueden ver los distintos paquetes
en los que se estructurara la aplicacion, asi como la arquitectura establecida en los puntos

anteriores.
[ ]
Vista
1 ]
com.hp.form Controlador
]
—— |
—— com.hp.action
E—
-
<<jspr F—"]
Pages \
{
f |
Modelo %
1
com.hp.loader com.hp.searcher
com.hp. file.helpers
com.hp. file. processor com.hp.solr
— 1 [ 1
com.hp.beans com.hp.file.properties com.hp.constants

llustracion 15: Arquitectura del sistema - Estructura de paquetes

Una vez visto el diagrama, en el que se puede ver la arquitectura y los paquetes en los que se
dividira la aplicacion se van a describir el contenido que contendra cada paquete.
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Dentro del paquete “Vista™:

e “com.hp.form”: En este paquete, se encuentran las clases que define los campos de los
formularios de la aplicacién.

e “Pages”: Esta paquete contiene los ficheros .jsp que definen las interfaces de la
aplicacion.

Dentro del paquete “Controlador™:

e “com.hp.action”: Dentro de este paquete se encuentran las clases que definen las
acciones a realizar como respuesta a los eventos producidos por el usuario.

Dentro del paquete “Modelo”:

e “com.hp.loader”: Este paquete se encarga de iniciar el proceso para la carga de los
ficheros de Log que cumplen los requisitos en la carpeta especificada en el fichero de
configuracion.

e “com.hp.searcher”: Este paquete se encarga de llamar a las clases encargadas de
realizar la busqueda en Solr de entradas de Log.

e “com.hp.file.helpers”: Las clases de este paquete, se encargaran de obtener los ficheros
Log que van a ser procesados y cargados en Solr.

e “com.hp.beans”: Dentro de este paquete se encuentran las clases que definen los
objetos del modelo de dominio necesarios en la aplicacién. En la aplicacion sera
necesario implementar clases para el fichero de Log y para las entradas de Log.

e  “com.hp.file.processor”: Este paquete contiene las clases encargadas de realizar el
parseo de los ficheros de Log.

e  “com.hp.solr”: Este paquete se encargara de la comunicacion con Solr.

e  “com.hp.file.properties”: Este paquete se encarga de realizar la lectura del contenido
del fichero de configuracién, que tendra informacion sobre la configuracion de Solr y
sobre los ficheros de Log a procesar.

e “com.hp.constants”: En este paquete se definen las constantes usadas en la aplicacion.

Una vez descritos los paquetes que han de ser generados para la construccién de la aplicacion es
necesario determinar cuéles son los paquetes dependientes de las tecnologias usadas. Los paquetes
que son dependientes de Struts son ‘“com.hp.form”, ‘“Pages” y ‘“com.hp.action”. El paquete
“com.hp.solr”” depende de Solr. El paquete “com.hp.file.processor” depende de SAX.

Sobre esta primera version de la arquitectura légica solo cabe destacar que los paquetes

“com.hp.loader” y “com.hp.searcher” son los paquetes que soportan la interfaz de acceso al Modelo
de la aplicacion.
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4.2.3.2  Segunda Version de la arquitectura légica

En el siguiente diagrama se detallan las clases que se deben implementar en cada uno de los
paquetes descritos en el punto anterior.

Vista
com.hp.foarm
SearchForm |
Controlador
— .y |
com.hp.action
“<jspez
Pages -]
- GoToSearchAction
Search.jsp
r——
S
|
index.jsp \
SearchAction
]
Results.jsp ™|  IndexAction
Modelo \
com.hp.loader com.hp.solr cum.hp.%earcher
Loader SessionManager Searcher
T i 4
) com.hp. file.processor :
cumﬁp.ﬁle.helpers com.hp.file.properties
ConcurrentLoader -
FileHelper Properties
I
/ FileProcessor
||I cu:uyaﬂiup.beans I com.hp.constants
LogFile LogEntry XMLHandler Constants

lHustracion 16: Segunda Version de la arquitectura l6gica
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Una vez visto las clases que se deben implementar es necesario establecer una descripcion del

contenido que tendra cada una de ellas. En las siguientes lineas se muestra dicha descripcion:

40

GoToSearchAction.java: esta clase se encarga de realizar la transicion desde la vista de los
resultados a la vista de bulsqueda, esta transicion se realizard cuando en la péagina
Results.jsp se pulse el boton “New Search”.

IndexAction.java: esta clase realizara la primera fase del caso de uso, iniciara la carga de
datos. Para ello, se comunicara con la clase “Loader”. Por ultimo realizar4 la transicion al
formulario de busqueda.

SearchAction.java: esta clase es la encargada de lanzar la blsqueda, acorde con los
parametros introducidos en el formulario. Y posteriormente realizar la transicion a la
pagina de resultados.

SearchForm.java: define la estructura del formulario con los criterios sobre los que se
realizara la consulta.

Loader.java: se encarga de interactuar con FileHelper.java para la obtenciéon de los
ficheros de Log a tratar y posteriormente lanzara el procesamiento de parseo para cada
fichero obtenido anteriormente. El procesamiento de cada fichero se realizara
paralelamente. Inicialmente realizara un borrado del contenido de Solr, para que anteriores
cargas no interfieran con los datos que se deseen cargar.

Searcher.java: se encargard de interactuar con “SessionManager.java” para obtener los
resultados de la consulta.

SessionManager.java: se encargara de la comunicacién con el sistema Solr, siendo
responsable de todas operaciones que se realicen sobre el sistema.

FileHelper.java: se encargara de obtener los ficheros Log que van a ser procesados y
cargados en Solr, acorde con los parametros del fichero de configuracion.

LogEntry.java: definira una entrada del Log.

LogFile.java: definira un fichero de Log.

ConcurrentLoader.java: esta clase sera la encargada de interactuar con la clase
“SessionManager” para introducir el contenido del fichero analizado, como resultado
también introducira una linea en el Log del servidor mostrando el tiempo en que se han

realizado las anteriores operaciones.

FileProcessor.java: esta clase es la encargada de interactuar con SAX para realizar la
transicidn de datos del fichero XML a los correspondientes objetos Java.



XMLHandler.java: esta clase definird la forma en que SAX va a realizar la equivalencia
desde el fichero XML a los objetos Java.

Constants.java: definird las constantes que serdn usadas en las distintas clases de la
aplicacion.

Properties.java: se encarga de realizar la lectura del contenido del fichero de
configuracion.

Una vez descritas las clases, solo queda definir los ficheros JSP contenidos en el paquete
“Pages”, que describen las interfaces de la aplicacién:

Index.jsp: este fichero no definira una interfaz de la aplicacion, simplemente cumplira con
la funcion de ser la puerta de entrada a la aplicacién y cuando se acceda a ella se
comenzard el tratamiento de los ficheros Log.

Result.jsp: este fichero definird como se mostraran los resultados de las busquedas.

Search.jsp: este fichero definira la interfaz en la que se muestra el formulario con los
campos en funcidn de los cuales se realizara la blsqueda.
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4.3 Casos de Uso de Disefio

4.3.1  Descripcion de los casos de uso de disefio

fpuc-o001

Cargar y consultar

fversion

1.0 (08/03/13)

Descripcién

Carga los ficheros de Log que designa el fichero de configuraciénj
y se realiza una busqueda de entradas del Log en funcién de
unos criterios.

IActores

IPrecondicion

Secuencia normal

Usuario

El servidos Web esté iniciado

Paso |Accidn

1 El caso de uso comienza cuando el actor accede a laj
aplicacion a través de un navegador Web.

2 El sistema consulta el fichero de configuracion

3 El sistema carga los ficheros de Log que coinciden conj
los datos del fichero de configuracion en Solr.

3 El sistema muestra un formulario con los siguientes
campos: level, hostname, fecha inicial y fecha final,
module, Part, Component, Topic y Thread.

4 El usuario introduce los criterios de busqueda y pulsa elf
botdn “Search”.

5 El sistema busca las entradas del Log que corresponden(
con los criterios de busqueda introducidos por el usuario

6 El sistema muestra los resultados de la busqued
mostrando las entradas de Log correspondientes en
formato tabla.

7 El caso de uso finaliza.

IPostcondicic’m

Se han mostrado las entradas del Log correspondientes con los|
criterios de busqueda introducidos.

[Flujos Alternativos Alt Accién

1 En el paso 5 si alguno de los criterios introducidod
anteriormente no es correcto se vuelve al paso 3.

2 En el paso 6, si se pulsa el boton “Nueva Busqueda” sef
\vuelve al paso 3.

3 En cualquier punto el usuario puede salir de Ilaj
aplicacién cancelando cualquier operacion y el caso de|
uso finaliza.

Jimportancia Alta
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4.3.2 Realizacién de casos de uso de disefio

En este apartado se va a mostrar el disefio del caso de uso a través de diagramas de secuencia.
Se ha optado por dividir el caso de uso en dos diagramas, para que la representacion sea mas clara.
De este modo diferenciamos el caso de uso en dos partes: el primer diagrama muestra como se
cargan los ficheros en el sistema de indexado y el segundo muestra como se realizan las busquedas
en el sistema.

El siguiente diagrama de secuencia esquematiza la carga de los datos:

% : index.jsp : IndexAction : Loader : FileHelper : SessionManager

: Usuario 1 \
L1 | 2:execute(] !
Q; :

2 :mainQ 4: deleteAllobjectsD ;

5 :|getFilesToProceks()

1| + Concurrentloader || : FileProcessor || 2 ¥MLHandler | !

loop Por cada fithero )

61 rum
:D . 7 i Parse() -
-

T
\
H
v w<oeatess
h
h
3

9 : sayeObjects() 1

loop Por cada LogEntry a guardar

0[: composeObject()

E : Search.jsp

et

lHustracion 17: Diagrama de secuencia de la carga de datos

En el anterior diagrama se pueden ver la colaboracion de las clases para llevar a cabo la carga
de los datos de los ficheros de Log. Se puede ver que para que los datos presentes en Solr, sean los
acordes con el fichero de configuracién primero se realiza un borrado de los datos anteriores, ya
que los pardmetros del fichero de configuracién pueden haber sido modificados. De esta forma se
evita que datos de cargas anteriores interfieran en las posibles nuevas blsquedas.

La consulta de los datos del fichero de configuracion ha sido omitida para que no se vea
afectada la claridad del diagrama. Esta consulta la realizaria la clase “FileHelper” en el momento
en que recibe la orden “getFilesToProcess()”, para calcular que ficheros deben ser procesados de
acuerdo al contenido del fichero de configuracion. Para consultar los parametros del fichero de
configuracion se deberan realizar las llamadas pertinentes a la clase “Properties”.
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También aclarar que la lectura de cada fichero se realizara en hilos distinto, paralelizando este
proceso para que pueda ser mas rapida la lectura de todos los ficheros.

El siguiente diagrama de secuencia, corresponde a la parte de la bisqueda:

El usuario pulsa el boton "Buscar” del Search.jsp. Anteriorments
puede haber introdudido datos en algun campa del formulario.

Se deben llamar & los metodos "get” de cada campo del formulario.

7

Este metodo no existe. Simplifica la obtencion de los datos del farmmulario. Ij

: Search.jsp | | : SearchForm | | - SearchAction | | - Searcher : SessionManager

r

-

T
S

'
'
'

' . i i

H 21 execute() B ' '

' T —— 1 '
' ' . , , : Quer

H [ [

i i

i

i

i

i

i

i

M

m

3| |btenercondicio 0
4 saard1LogEnt'_ILi$tD
L

: readObjects()

i
i

< <reate> >
3

: Results.jsp 7} executeQuery ()

llustracion 18: Diagrama de secuencia de la busqueda

En el anterior diagrama se pueden ver cdmo interact(an las clases para llevar a cabo la consulta
sobre los datos cargados anteriormente. Se puede ver que como se realiza la obtencién de los
campos del formulario, a través de los métodos “get” de la clase “SearchForm” simplificado en el
método “ObtenerCondiciones()” presente en el diagrama.

Una vez obtenidos los valores introducidos por el usuario en el formulario y pasados a la clase
“SessionManager”, se crea una consulta con las condiciones recibidas. A continuacién cuando el

“SearchAction” tenga el resultado de la consulta, se mostrara en “Results.jsp”

Los retornos y pardmetros de las operaciones presentes en los diagramas de secuencia se
detallaran en las siguientes paginas en las que se puede ver un disefio méas detallado de las clases.
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En la siguiente imagen se muestra el diagrama de clases con atributos y operaciones:

4.4 Diagrama de Clases de Disefio

] com.hp.action
GoTos WA com. hp. farm
- oToSearc| ion
Pages SearchForm
Results.jsp +execute() Jevel: String
-hostMame: String
SearchAction -firstTime: String
h || |astTime: String
Search.jsp - -module: String
. +& te
xeaute) -part: String
n -component: String
—— IndexAction -topic: String
Indexj=p -thread: String
+execute()
com. hp.file.properties
bl com.hp.salr
com.np.loader 7
SessionManager cnm}v\p.searcher Properties
Load
Oader searcher -I-F‘ROF‘E.R'I'[ES FILE PATH
H— | | +deleteAllobjects) fﬂm
+main{) +saveOhjects() - 109
_composeChiect() +searchLogEntryList() Tr——
+readObjects() —L&eﬂjm erty()
1
com.hp. file.helpers ]
FileHelper cnm.héxﬁle.processnr com.hp.constants
Constants
etFilesToProcess() Concurrentloader ==
*a +XML FILE EXTEMSION
] -F: Logfile +REGEX DATE
+ConcurrentLoader() —""REGEK DATEZ
+un() XML TAG HOSTNAME
ho.b I +XML TAG TIME
com.hp.beans - XML TAG MODULE
LogEntry FileProcessor +XML TAG PART
- +XML TAG COMPOMENT
devel: String +Parse() +XML TAG TOPIC
LogFlle || ostiame: String . +XML TAG THREAD
-time: String dl +XML TAG MESSAGE
. -module: Strin XMLHandler ;
-server: String UE: otring ML TAG LOGENTRY
file: File partiString 1| | entries: List<LogEntry> XML ATTRIBUTE LEVEL
~companent: String +SOLR._IDENTIFIER. KEY
-tapic: String +characters() +PROPERTY SOLR SERVER LRL
-thread: Strlng -i-startEIementD +PROPERTY SOLR BATCH SIZE
-message: Siring +endElement() +PROPERTY SOLR_CONCURRENT LOADERS
+getlogs()

lHustracion 19: Diagrama de Clases de Disefio

Segun lo visto en el diagrama de clases de disefio va a ser necesario implementar 14 clases y 3

paginas JSP. En el diagrama anterior no se muestran todas las caracteristicas de las clases, para que
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el diagrama no estuviera demasiado recargado. Estas caracteristicas se detallaran en el siguiente
punto.

4.5 Disefo detallado de los paquetes

En las siguientes paginas se muestran las clases con un nivel superior de detalle definiendo los
parametros y los tipos de valores devueltos en las operaciones, asi como el tipo de los atributos y
los valores de las constantes. Para ello se va a ir exponiendo un diagrama de clases por cada
paquete realizando un breve comentario sobre el contenido del paquete

En lo que se refiere a las paginas JSP no creo necesario realizar una descripcion, ya que dicha
descripcidn se realiz6 en el punto 4.2.3.

451 “com.hp.action”

Este paquete contiene las clases encargadas de gestionar las acciones realizadas por los
usuarios. En Struts deben extender la clase Action implementando la funcidn “execute()”. Estas
clases quedarian definidas como se muestra en el diagrama siguiente:

com.hp.action

SearchAction

+execute(mapping: ActionMapping, form: ActionForm, request: HttpServietRequest, response: HttpServietResponse): ActionForward

IndexAction

+execute(mapping: ActionMapping, form: ActionForm, request: HttpServietRequest, response: HttpServietResponse): ActionForward

GoToSearchAction

+execute(mapping: ActionMapping, form: ActionForm, request: HttpServietRequest, response: HttpServietResponse): ActionForward

lHustracion 20: Disefio detallado del paquete “com.hp.action”
452  “com.hp.loader”

Este paquete contiene una Unica clase que es la encargada de iniciar la carga de los datos de los
ficheros de Log. Para ello contara con una Unica operacion que interactla con otras clases del
modelo para borrar los datos anteriores, obtener los ficheros a cargar y realizar la carga de los datos
correspondientes.

1

com.hp.loader

Loader

+main()

llustracion 21: Disefio detallado del paquete "com.hp.loader"
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453  “com.hp.form”

Este paquete tiene una sola clase que define los campos del formulario de busqueda a través de
sus atributos, teniendo que definir un “get” y un “set” por cada atributo. En Struts debe extender la
clase “ValidatorForm” para poder realizar validaciones sobre los valores que se dan a sus atributos.
La clase quedaria definida como se muestra en el diagrama siguiente:

1

com. hp. form

SearchForm

devel: String
‘hostMame: String
-firstTime: String
dastTime: String
-module: String
-part: Siring
-component: String
-topic: String
-thread: String

+getlevel(): String
+setlevel(level: String)
+aetHostMame(): String
+setHostiame (hostame: String)
+getModule(): String
+setModule(maodule: String)
+getPart): String

+setPart(part: String)
+getComponent(): String
+setCompaonent{companent; String)
+getFirstTime(): String
+setFirstTime(firstTime: String)
+getlastTime(): String
+setlastTime(lastTime: String)
+getTopic(): String
+setTopic(topic: String)
+getThread(): String
+setThread(thread: String)

lHustracion 22: Disefio detallado del paquete “"com.hp.form"
454  “com.hp.searcher”

Este paquete contiene una sola clase que se encarga de iniciar la blusqueda en el modelo. La
Unica operacion que contiene la clase tiene como pardmetros los campos del formulario de
blusqueda y devolviendo una lista con los LogEntry resultante de la bisqueda. La clase quedaria
definida como se muestra en el diagrama siguiente:

com.hp.searcher

Searcher

+searchLogEntryList{level: String, hostname: String, firstTime: Date, lastTime: Date, module: String, part: String, component: String, topic: String, thread: String): List<LogEntry >

lHustracion 23: Disefio detallado del paquete "com.hp.searcher"
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455  “com.hp.solr”

Este paquete tiene una sola clase que se encarga de interactuar con Solr. La clase tiene una
operacién para borrar los datos de cargas anteriores, otra para guardar los datos nuevos y otra a
través de la que se realiza la consulta. Cabe destacar que en Solr los objetos se deben guardar como
un objeto especificado de Solr por lo que fue necesario crear la funcidon “composeObject()” para
realizar la conversion de LogEntry al formato especifico de Solr. La clase quedaria definida como
se muestra en el diagrama siguiente:

com.hp.solr

SessionManager
+BATCH_SIZE: long = Properties. getProperty(Constants. PROPERTY _SOLR_BATCH_SIZE)

+deleteAllObjects()

+saveObjects(entries: List<LogEntry=)

-composeObject()

+readObjects{level: String, hostname: String, firstTime: Date, lastTime: Date, module: String, part: String, component: String, topic: String, thread: String): List<LogEntry >

lustracion 24: Disefio detallado del paquete "com.hp.solr"
456  “com.hp.file.helpers”

Este paquete tiene una sola clase que se encarga de la obtencidn de los ficheros de Log que van
a ser procesados en la aplicacion, en funcion de los datos presentes en el fichero de configuracion.
Esta clase posee una Gnica operacion en la que se devuelve una lista de los ficheros a procesar. La
clase quedaria definida como se muestra en el diagrama siguiente:

[ ]

com.hp. file.helpers

FileHelper

+getFilesToProcess(): List<LogFile =

llustracion 25: Disefio detallado del paquete "com.hp.file.helpers"
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457  “com.hp.file.processor”

Este paquete contiene las clases que definen la forma de realizar la equivalencia entre el fichero
XML y los objetos LogEntry correspondientes. La clase “ConcurrentLoader” es la encargada de
definir el fichero que se procesa y se comunica con el paquete “com.hp.solr” para introducir los
datos. La clase “FileProcessor” es la encargada de la creacion de los objetos de SAX necesarios
para realizar la equivalencia. La clase “XMLHandler” define la lo6gica de como leer los datos del
fichero XML y convertirlo en objetos LogEntry. Las clases quedarian definidas como se muestra en
el diagrama siguiente:

com.hp. file. processaor

ConcurrentLoader
FileProcessor
-file: LogFile
+ConcurrentLoader(file: LogFile) +Parzeffile: File): List<LogEntry =
+un()
XMLHandler
‘buffer: String

dogEntry: LogEntry
-entries: List<LogEntry =

+characters{ch[]: char, start: int, length: int)

+startElement{uri: String, localMame: String, glame: String, attributes: Atiributes)
+endElement{uri: String, localMame: String, giame; String)

+getlogs(): List<LogEntry >

lustracion 26: Disefio detallado del paquete "com.hp.file.processor"
458  “com.hp.file.properties”

Este paquete tiene una sola clase en la que se realiza la lectura del fichero de propiedades. La
clase quedaria definida como se muestra en el diagrama siguiente:

com.hp.file. properties

Properties

+PROPERTIES FILE PATH: String = "configuration/configuration. properties”
properties: java.util.Properties = null

JoadProperties()
+oetPropertylkey: String): String

lHustracién 27: Disefio detallado del paquete "com.hp.file.properties"
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459 “com.hp.beans”

Este paquete contiene las clases que definen las entidades necesarias de las mostradas en el
modelo de dominio de andlisis. Las dos clases existentes definen los ficheros de Log y las entradas
de Log, definiendo los atributos necesarios para la aplicacion. En cada clase también se definen
métodos “get” y “set” para cada atributo. Entre las operaciones cabe aclarar que las operaciones
“getTimeObject()” y “setTimeObject()” obtienen y asignan el valor del atributo “time” en funcion
de un objeto de la clase “Date”, estando el atributo “time” siempre con el formato definido por la
constante “REGEX DATE” definida en la clase “Constants”. Las clases quedarian definidas como

se muestra en el diagrama siguiente:

com.hp.beans

LogEntry

LogFile

-server: Siring
file: File

+getServer(): String
+setServer(server: String)
+getFile(): File
+zetFile(file: Fil)

devel: String
+ostiame: String
-tirme: String
-module: String
-part: String
-component: String
-topic: String
-thread: String
-message: String

+getlevel(): String
+setlevel{level: String)
+getHostMame(): String
+setHostMame(hostMame: String)
+getTime(): String
+setTime(time: String)
+getModule(): String
+setModule(module: String)
+getPart(): String

+setPart{part: String)
+getComponent(): String
+setComponent(component: String)
+getTaopic(): String
+setTopic(topic: String)
+getThread(): String
+setThread(thread: String)
+getMessage(): String
+setMessage(message: String)
+getTimeCbject): Date
+setTimeObject{date: Date)

llustracion 28: Disefio detallado del paquete “"com.hp.beans"
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45.10 “com.hp.constants”

Este paquete contiene una sola clase que define las constantes usadas dentro de la aplicacion.
Las constantes son variadas ya que se definen: etiquetas de los ficheros XML, el formato de las
fechas usadas y las claves del fichero de propiedades. Las constantes de los formatos de fechas son
dos en funcion desde donde provienen las fechas: la constante “REGEX DATE” representa el
formato de las fechas en los ficheros de Log y “REGEX DATE2” es el formato de entrada de
fechas a través de la interfaz de la aplicacion. La clase quedaria definida como se muestra en el
diagrama siguiente:

com.hp.constants
Constants

+XML FILE EXTEMSIOM: String = ™, xml"

+REGEX DATE: String = "dd-MMM-yyyy HH:mm:ss"
+REGEX DATEZ: String = "dd/MMfyyyy HH:mm:ss"

+X¥ML TAG HOSTMAME: String = "HostName”

+¥ML TAG TIME: String = "Time"

+¥ML TAG MODULE: String = "Module™

+¥ML TAG PART: String = "Part”

+¥ML TAG COMPOMENT: String = "Component”

+¥ML TAG TOPIC: String = "Topic”

+¥ML TAG THREAD: String = "Thread”

+¥ML TAG MESSAGE: String = Message”

+¥ML TAG LOGENTRY: Siring = "LogEntry”

+¥ML ATTRIBUTE LEVEL: String = Tevel”

+50LR. IDENTIFIER KEY: String = "id”

+PROPERTY SOLR SERVER LIRL: String = "solr.server”
+PROPERTY SOLR BATCH SIZE: String = "solr.batch.size”
+PROPERTY SOLR COMCURRENT LOADERS: String = “solr.concurrent.loaders”™

lHustracién 29: Disefio detallado del paquete "com.hp.file.constants"
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4.6 Disefo de las interfaces

En este apartado se van a mostrar el disefio de las interfaces necesarias para crear la aplicacion.
Primero se ha determinado que es necesario crear dos interfaces para la aplicacion. La primera debe
ser la interfaz de consulta, en ella se debe determinar qué caracteristicas deben de tener las entradas
de Log que a buscar. La segunda debe ser la interfaz a través de la cual se muestran los resultados
de la busqueda.

46.1 Interfaz de consulta

La interfaz de consulta debe de constar de un campo de entrada de texto por cada campo de la
entrada de Log por los que se quiera buscar. Los campos por los que se desea realizar la blsqueda
son: level, hostname, fecha inicial, fecha final, module, Part, Component, Topic y Thread. Por lo
tanto la interfaz dispondra de nueve campos de introduccién de texto y un botén, que seré pulsado
cuando se deseen ver los resultados para los pardmetros introducidos en cada campo.

De los campos mencionados anteriormente solo se deben realizar comprobaciones sobre los
campos de fecha de modo que se compruebe si el formato del texto introducido es acorde con el
formato de fecha establecido. El resto de campos son simples cadenas de caracteres sin ningun
formato establecido.

La interfaz presentara un aspecto similar a la siguiente imagen:

Level

Hostname

Time between, Starting Date to End Date: (dd MM vvyy HHxmmiss)

Module

Part

Component

Topic

Thread

Search

llustracién 30: Interfaz de consulta
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46.2

Interfaz de resultados

La interfaz de resultados mostrara las entradas de Log acordes con los parametros introducidos
en la interfaz de bdsqueda. Para visualizar mejor las entradas de Log se introduciran en una tabla de
forma que en cada columna se introducira un atributo de las entradas de Log, estableciendo en la
primera columna un indice numérico para establecer la cantidad de entradas de Log acordes con la
bisqueda realizada. En la primera fila se mostrara una cabecera que indicara el atributo
representado en cada columna.

La interfaz también debe disponer de un boton para volver a la interfaz de blsqueda en caso de
que el usuario desee realizar una nueva busqueda.

La interfaz presentara un aspecto similar a la siguiente imagen:

New Search
The results of the search:
Level |Hostname| Time Module|| Part [Component|| Topic | Thread Message

1 |DEBUGS |[Name8 10-ago-2012 12:29:57 |mod®  ||part§ |comp8 topic8 |Thread8 |Esta es la entrada dellog 1. del Fichero de prueba 3
2 |DEBUGL0||Namel0 |[10-0ct-2012 12:29:37 |mod10 |jpartl(||compl0 topic10| Thread10 |Esta es la entrada del log 1, del Fichero de prueba 5
3 |DEBUG! |[Namel 10-ene-2012 12:02:57 |mod1  |[part] ||compl topicl |Threadl |Esta es la entrada dellog 1. del Fichero de prueba 1
4 |DEBUGT |[Name7 10-jul-2012 12:29:57 |mod? |part? |comp? topic7 ||Thread? |Esta es la entrada dellog 1, del Fichero de prueba 2
5 |DEBUG2 |[Namel 10-feb-2012 12:29:37 |mod2  |part2 ||comp2 topic2 ||Thread2 |Esta es la entrada dellog 2. del Fichero de prueba 1
6 |DEBUGS3 |[Name3 10-mar-2012 12:29:37 ||mod3  ||part3 ||comp3 topic3 ||Thread3 |Esta es la entrada dellog 3, del Fichero de prueba 1
7 |DEBUGH4 |[Name4 10-abr-2012 12:29:37 |mod4  ||partd ||compd topicd || Thread4 |Esta es la entrada del log 4, del Fichero de prueba 1
8 |DEBUGS |[Name3 10-may-2012 12:29:57||mod5  ||partS ||comp3 topicS ||ThreadS |Esta es la entrada dellog 5. del Fichero de prueba 1
9 |DEBUGE |[Name6 10-jun-2012 12:29:37 |mod6  ||part6 ||compb topic6 ||Thread6 |Esta es la entrada dellog 6, del Fichero de prueba 1
10|DEBUG11||Namell ||10-nob-2012 12:29:37 imod11 ||part]ll{jcompll topicl1||Threadll |Esta es la entrada dellog 1. del Fichero de prueba 6
11|DEBUG12|[Namel2 ||10-dic-2012 12:29:57 |imod12 |jpartl2|compl2 topic12 || Thread12 Esta es la entrada dellog 2, del Fichero de prueba 6
12|DEBUGL3|[Namel3 ||10-ene-2013 12:29:57 mod13 |[partl3|jcompl3 topic13||Threadl3 Esta es la entrada del log 3. del Fichero de prueba 6
13|DEBUG14||Namel4 ||10-feb-2013 12:29:37 |imod14 |jpartl4|compl4 topic14| Threadl4 |Esta es la entrada del log 4, del Fichero de prueba 6
14|DEBUG15|[Namel5  |[10-mar-2013 12:29:57 |mod15 |partls||compl3 topicl3 | Threadl5| Esta es la entrada dellog 3. del Fichero de prueba 6

llustracién 31: Interfaz de resultados
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CAPITULO 5. Pruebas.

Para comprobar que la aplicacion cumple con los requisitos establecidos en la fase de analisis,
se va realizar un conjunto de pruebas. Estas pruebas las vamos a diferenciar en dos clases, unas
pruebas realizadas con ficheros Log disefiados especificamente para probar la aplicacién y otras
pruebas con un fichero de Log real cedido por el tutor de HP. También se han realizado pruebas de
la interfaz, para comprobar la navegabilidad en la aplicacion y las entradas de datos sobre los
campos en que se realiza una validacion. En las siguientes paginas se documentan todas las pruebas
realizadas.

Antes de iniciar las pruebas es necesario que el servidor Web este iniciado. Todas las pruebas
van a ser realizadas de forma local, estando el servidor Web y el navegador en el mismo equipo. En
el equipo en que se han realizado las pruebas la URL de acceso a la aplicacion es
“http://127.0.0.1:8080/LogProcessor/”, siendo “127.0.0.1” la IP que identifica al equipo local,
“8080” el puerto del servidor Web y “/LogProcessor/ el identificador de la aplicacion. Pudiendo
tener que variar estas variables en funcion de la configuracion del equipo en que se realicen las
pruebas.

Para comprobar que los ficheros Log han sido cargados en su totalidad se comprobaran los
datos de los ficheros que han sido cargados en Solr. Para comprobar que la carga de datos se realiza
correctamente se deben seguir los siguientes pasos:

1. Iniciar la aplicacién, introduciendo la direccion web correspondiente con nuestra
aplicacion.

2. Acceder a la interfaz web del Solr de nuestro servidor Web o realizar una busqueda a
través de la interfaz de nuestra aplicacion sin rellenar ningin campo pulsando el bot6n
de buscar una vez accedido al formulario de basqueda.

Todas las pruebas mostradas en la presente memoria se van a realizar sobre la interfaz de
basqueda. Para documentar dichas pruebas se va a rellenar por cada prueba una tabla similar a la
mostrada a continuacion:

Identificador:

Objetivo:

Entrada:

Salida esperada:

Salida obtenida:

Solucién:

Modificaciones:

Salida Final:

Tabla 5: Tabla a completar por cada prueba
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Los cinco primeros campos de las tablas serdn rellenados en todas las pruebas, mientras los
Gltimos tres se rellenaran solo en los casos en que se detecten diferencias entre la salida esperada y
la obtenida. En los siguientes parrafos se realizara una breve descripcién del contenido de cada
campo.

Los campos que seran rellenados en todas las pruebas son: “Identificador”, “Objetivo”,
“Entrada”, “Salida esperada” y “Salida obtenida”. El campo “Identificador” es usado para
identificar cada prueba, a este campo se le asignara un nimero que se asignara en el orden en que
se realizan las pruebas. En el campo “Objetivo” se introducira una breve descripcion de lo que se
pretende con la realizacion de la prueba. En el campo “Entrada” se especificara el valor de los
campos a rellenar y las acciones que se realizaran. En el campo “Salida esperada” se especificara la
salida que se espera en respuesta a la entrada especificada anteriormente. Y en el campo “Salida
obtenida” se especificara la salida obtenida por el uso de la aplicacion.

Los campos que seran rellenados en caso de que la salida obtenida en una prueba sea diferente
de la salida esperada son los tres tltimos campos: “Descripcion del fallo”, “Modificaciones” y
“Salida Final”. En el campo “Descripcion del fallo” se realizara una breve exposicion del motivo
por el que se ha producido el fallo. En el campo “Solucion:” se especificaran los cambios que se
han realizado en la aplicacion para solventar el fallo detectado. Y en el campo “Salida Final” se
especificard el resultado de realizar la prueba nuevamente con las modificaciones realizadas.

Las pruebas se haran de forma secuencial en el orden en que aparecen en este documento.

56



5.1 Pruebas de la interfaz

El objetivo general de este conjunto de pruebas es comprobar que la navegabilidad en la
aplicacion es la esperada y que las validaciones se realizan correctamente. Los Ginicos campos sobre
los que se realizan validaciones son los campos de las fechas, en los que se comprueba el formato
del texto introducido. Para realizar estas pruebas los ficheros de Log que se procesaran seran los
especificamente creados para probar la aplicacion.

Identificador:

1

Objetivo:

Comprobar que el acceso inicial es el esperado.

Entrada:

Se introducira la URL en el navegador

Salida esperada:

Se muestra el formulario de blsqueda.

Salida obtenida:

OK. Se ha mostrado el formulario de busqueda.

Identificador:

2

Objetivo:

Comprobar la navegacion de los botones.

Entrada:

En el formulario de blisqueda se pulsa el boton “Search”.

Salida esperada:

Se muestra el formulario de los resultados.

Salida obtenida:

OK. Se ha mostrado el formulario con los resultados.

Identificador:

3

Objetivo:

Comprobar la navegacion de los botones.

Entrada:

En el formulario de resultados se pulsa el boton “New Search”.

Salida esperada:

Se muestra el formulario de busqueda.

Salida obtenida:

OK. Se ha mostrado el formulario de busqueda.

Identificador: 4
Objetivo: Comprobar la validacion de los datos de fecha.
Entrada: En el primer campo de fecha se introduce “01-ene-2012 00:00:00” y se pulsa

el boton “Search”

Salida esperada:

Se muestra un mensaje en el que se informa de que el formato de la fecha es
incorrecto y no se cambia de formulario.

Salida obtenida:

OK. En el formulario de bisqueda se ha mostrado el mensaje “The field
Starting Date isn't formated correctly.”.

Identificador:

5

Objetivo:

Comprobar la validacion de los datos de fecha.

Entrada:

En el segundo campo de fecha se introduce “11-ene-2012 00:00:00” y se
pulsa el botén “Search”.

Salida esperada:

Se muestra un mensaje en el que se informa de que el formato de la fecha es
incorrecto y no se cambia de formulario.

Salida obtenida:

OK. En el formulario de bisqueda se ha mostrado el mensaje “The field End
Date isn't formated correctly”.

Identificador:

6

Objetivo:

Comprobar la validacion de los datos de fecha.

Entrada:

En el primer campo de fecha se introduce “01/01/2012 00:00:00” y en el
segundo “11/01/2012 00:00:00”, finalmente se pulsa el botén “Search”.

Salida esperada:

Se muestran los resultados de la bisqueda.

Salida obtenida:

OK. Se muestra el formulario de resultados.
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5.2 Pruebas con los ficheros Log disefiados.

En este apartado se van a detallar las pruebas realizadas con los ficheros Log disefiados para
probar la aplicacion. Todas las pruebas se realizaran sobre la interfaz de bisqueda. En este apartado
se van a realizar busquedas por cada campo de forma que haya coincidencias y otras en que no en
funcién de cada campo del formulario de consulta.

Identificador:

7

Objetivo:

Probar busqueda sin condiciones y comprobacion de datos cargados.

Entrada:

Se pulsa el boton “Search”.

Salida esperada:

Se muestran todas las entradas de Log de los ficheros de prueba.

Salida obtenida:

OK. Se muestran las 15 entradas de Log presentes en los 6 ficheros de
prueba.

Identificador:

8

Objetivo:

Probar busqueda en funcion del campo Level.

Entrada:

En el campo Level se introduce “DEBUG!1” y se pulsa el boton “Search”.

Salida esperada:

Se muestra la entrada de Log que coincide con el parametro introducido.

Salida obtenida:

OK. Se muestra la entrada de Log con Level=“DEBUG1”.

Identificador: 9
Objetivo: Probar busqueda en funcién del campo Level.
Entrada: En el campo Level se introduce “DEBUG” y se pulsa el boton “Search”.

Salida esperada:

Se muestra un mensaje en la vista de resultados, diciendo que no existen
entradas de Log con esas condiciones.

Salida obtenida:

OK. En la vista de resultados se muestra el mensaje “The search, not found a
log entry with the conditions.”.

Identificador: 10
Objetivo: Probar busqueda en funcidn del campo Hostname.
Entrada: En el campo Hostname se introduce “Name2” y se pulsa el botdn “Search”.

Salida esperada:

Se muestra la entrada de Log que coincide con el parametro introducido.

Salida obtenida:

OK. Se muestra la entrada de Log con Hostname =“Name2”.

Identificador:

11

Objetivo:

Probar busqueda en funcién del campo Hostname.

Entrada:

En el campo Hostname se introduce “name” y se pulsa el boton “Search”.

Salida esperada:

Se muestra un mensaje en la vista de resultados, diciendo que no existen
entradas de Log con esas condiciones.

Salida obtenida:

OK. En la vista de resultados se muestra el mensaje “The search, not found a
log entry with the conditions.”.

Identificador: 12
Objetivo: Probar busqueda en funcién del campo Module.
Entrada: En el campo Module se introduce “mod3” y se pulsa el boton “Search”.

Salida esperada:

Se muestra la entrada de Log que coincide con el pardmetro introducido.

Salida obtenida:

OK. Se muestra la entrada de Log con Module =“mod3”.
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Identificador:

13

Objetivo:

Probar busqueda en funcién del campo Module.

Entrada:

En el campo Module se introduce “mod” y se pulsa el botén “Search”.

Salida esperada:

Se muestra un mensaje en la vista de resultados, diciendo que no existen
entradas de Log con esas condiciones.

Salida obtenida:

OK. En la vista de resultados se muestra el mensaje “The search, not found a
log entry with the conditions.”.

Identificador:

14

Objetivo:

Probar busqueda en funcién del campo Part.

Entrada:

En el campo Part se introduce “part4d” y se pulsa el boton “Search”.

Salida esperada:

Se muestra la entrada de Log que coincide con el pardmetro introducido.

Salida obtenida:

OK. Se muestra la entrada de Log con Part =“part4”.

Identificador: 15
Objetivo: Probar busqueda en funcion del campo Part.
Entrada: En el campo Part se introduce “part” y se pulsa el boton “Search”.

Salida esperada:

Se muestra un mensaje en la vista de resultados, diciendo que no existen
entradas de Log con esas condiciones.

Salida obtenida:

OK. En la vista de resultados se muestra el mensaje “The search, not found a
log entry with the conditions.”.

Identificador:

16

Objetivo:

Probar bisqueda en funcion del campo Component.

Entrada:

En el campo Component se introduce “comp5” y se pulsa el boton “Search”.

Salida esperada:

Se muestra la entrada de Log que coincide con el pardmetro introducido.

Salida obtenida:

OK. Se muestra la entrada de Log con Component =“comp5”.

Identificador: 17
Objetivo: Probar busqueda en funcién del campo Component.
Entrada: En el campo Component se introduce “comp” y se pulsa el botoén “Search”.

Salida esperada:

Se muestra un mensaje en la vista de resultados, diciendo que no existen
entradas de Log con esas condiciones.

Salida obtenida:

OK. En la vista de resultados se muestra el mensaje “The search, not found a
log entry with the conditions.”.

Identificador:

18

Objetivo:

Probar busqueda en funcién del campo Topic.

Entrada:

En el campo Topic se introduce “topic6” y se pulsa el boton “Search”.

Salida esperada:

Se muestra la entrada de Log que coincide con el parametro introducido.

Salida obtenida:

OK. Se muestra la entrada de Log con Topic =“topic6”.

Identificador: 19
Objetivo: Probar busqueda en funcidn del campo Topic.
Entrada: En el campo Topic se introduce “topic” y se pulsa el boton “Search”.

Salida esperada:

Se muestra un mensaje en la vista de resultados, diciendo que no existen
entradas de Log con esas condiciones.

Salida obtenida:

OK. En la vista de resultados se muestra el mensaje “The search, not found a
log entry with the conditions.”.
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Identificador: 20
Obijetivo: Probar busqueda en funcién del campo Thread.
Entrada: En el campo Thread se introduce “Thread7” y se pulsa el botén “Search”.

Salida esperada:

Se muestra la entrada de Log que coincide con el pardmetro introducido.

Salida obtenida:

OK. Se muestra la entrada de Log con Thread =“Thread7”.

Identificador:

21

Objetivo:

Probar busqueda en funcién del campo Thread.

Entrada:

En el campo Thread se introduce “Thread7” y se pulsa el botén “Search”.

Salida esperada:

Se muestra un mensaje en la vista de resultados, diciendo que no existen
entradas de Log con esas condiciones.

Salida obtenida:

OK. En la vista de resultados se muestra el mensaje “The search, not found a
log entry with the conditions.”.

Identificador:

22

Objetivo:

Probar bisqueda en funcion de los campos de fechas.

Entrada:

Se introducen en los campos: el primero=°01/01/2012 00:00:00” y el
segundo="11/01/2012 00:00:00; y se pulsa el boton “Search”.

Salida esperada:

Se muestra la entrada de Log que coincide con el pardmetro introducido.

Salida obtenida:

OK. Se muestra la entrada de Log con Time="10-ene-2012 12:02:57”

Identificador: 23
Objetivo: Probar busqueda en funcidn de los campos de fechas.
Entrada: Se introducen en los campos: el primero=“01/01/2012 00:00:00” y el

segundo="09/01/2012 00:00:00”; y se pulsa el boton “Search”.

Salida esperada:

Se muestra un mensaje en la vista de resultados, diciendo que no existen
entradas de Log con esas condiciones.

Salida obtenida:

OK. En la vista de resultados se muestra el mensaje “The search, not found a
log entry with the conditions.”.

En estas pruebas realizadas con los ficheros artificiales, no se ha detectado ningln error. En
estas pruebas se ha comprobado la posibilidad de cargar varios ficheros presentes en la carpeta
especificada en el fichero de configuracion. Y se ha probado la bisqueda en funcion de cada campo

del formulario.

60




5.3 Pruebas con el fichero Log real

En este apartado se van a detallar las pruebas realizadas con el fichero Log con datos reales
cedido para probar la aplicacién. Para ello se realizard una prueba para comprobar que se ha
cargado todo el fichero y el resto seran pruebas para comprobar que los datos cargados son los
presentes en el fichero Log y que las bdsquedas en funcién de un campo devuelven los valores
esperados. En las Gltimas pruebas se probara el funcionamiento para busquedas combinando los
valores en varios campos.

Identificador:

24

Objetivo:

Probar busqueda sin condiciones y comprobacion de datos cargados.

Entrada:

Se pulsa el boton “Search”.

Salida esperada:

Se muestran las 205 entradas del fichero de Log.

Salida obtenida:

OK. Se muestran las 205 entradas del Log

Identificador: 25
Objetivo: Probar busqueda en funcién de un campo.
Entrada: En el campo Level se introduce “INFORMATIVE” y se pulsa el boton

“Search”.

Salida esperada:

Se muestran 3 entradas de Log que coinciden con el parametro introducido.

Salida obtenida:

OK. Se muestran las 3 entrada de Log con Level=" INFORMATIVE”

Identificador: 26
Objetivo: Probar busqueda en funcién de un campo.
Entrada: En el campo Hostname se introduce “Ruben-laptop” y se pulsa el boton

“Search”.

Salida esperada:

Se muestran 205 entradas de Log que coinciden con el pardmetro introducido.

Salida obtenida:

OK. Se muestran las 205 entrada de Log con Hostname=" Ruben-laptop”

Identificador: 27
Obijetivo: Probar busqueda en funcién de un campo.
Entrada: En el campo Module se introduce “mwfm” y se pulsa el botén “Search”.

Salida esperada:

Se muestran 205 entradas de Log que coinciden con el parametro introducido.

Salida obtenida:

OK. Se muestran las 205 entrada de Log con Module=" mwfm”

Identificador:

28

Objetivo:

Probar busqueda en funcién de un campo.

Entrada:

En el campo Part se introduce “COMPONENT” y se pulsa el boton “Search”.

Salida esperada:

Se muestran 204 entradas de Log que coinciden con el parametro introducido.

Salida obtenida:

OK. Se muestran las 204 entrada de Log con Part=" COMPONENT”
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Identificador: 29
Obijetivo: Probar busqueda en funcién de un campo.
Entrada: En el campo Component se introduce “keep_alive” y se pulsa el boton

“Search”.

Salida esperada:

Se muestran 147 entradas de Log que coinciden con el parametro introducido.

Salida obtenida:

No OK. Se muestran 145 entrada de Log con Component="keep_alive”.

Descripcion  del
fallo:

Se comprueba que hay datos erréneos en la aplicacion: 2 campos Component
se han cargado erréneamente faltando partes del texto del campo.

Solucion:

Se ha comprobado que el error se produce en el parseo de datos del fichero de
Log. Se produce debido a que un conjunto de caracteres entre etiquetas no se
lee como un Unico conjunto de caracteres. Para solucionarlo se modificé la
clase “XMLHandler”. Se modificaron los métodos: characters(),
startElement() y endElement(), haciendo que el atributo buffer sea igual a el
mismo mas la nueva cadena en el método characters() y se inicie en una
cadena vacia en el método startElement(). Este fallo no se detectd en las
pruebas con ficheros disefiados debido a que el fallo se da cuando se produce
la lectura de ficheros grandes (en este caso, aproximadamente se daba un
error cada 20.000 caracteres del fichero XML).

Salida Final:

OK. Se muestran las 147 entradas

Identificador: 30
Objetivo: Probar bisqueda en funcién de un campo.
Entrada: En el campo Topic se introduce “STARTUP” y se pulsa el boton “Search”.

Salida esperada:

Se muestran 1 entrada de Log que coincide con el pardmetro introducido.

Salida obtenida:

OK. Se muestra la entrada de Log con Topic=" STARTUP”

Identificador:

31

Objetivo:

Probar busqueda en funcién de un campo.

Entrada:

En el campo Thread se introduce “Thread-23" y se pulsa el boton “Search”.

Salida esperada:

Se muestran 49 entradas de Log que coinciden con el parametro introducido.

Salida obtenida:

OK. Se muestran las 49 entradas de Log con Thread=" Thread-23”

Identificador: 32
Objetivo: Probar busqueda en funcién de los campos de fechas.
Entrada: Se introducen en los campos: el primero =<18/12/2012 12:30:06” y el

segundo="18/12/2012 12:33:13"y se pulsa el botén “Search”.

Salida esperada:

Se muestran 146 entradas de Log que coinciden con los parametros
introducidos.

Salida obtenida:

OK. Se muestran las 146 entradas de Log con Time entre “18/12/2012
12:30:06” y ““18/12/2012 12:33:13”

Identificador:

33

Objetivo:

Probar busqueda en funcidn de varios campos.

Entrada:

En el campo Level se introduce “DEBUG”. En Component se introduce
“scheduler_module”. En Thread se introduce “Sched1”. Y se pulsa el boton
“Search”.

Salida esperada:

Se muestran 2 entradas de Log que coinciden con los parametros
introducidos.

Salida obtenida:

OK. Se muestran las 2 entradas de Log que coinciden con los parametros
comentados en la entrada.
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Identificador: 34
Objetivo: Probar busqueda en funcién de varios campos.
Entrada: En el campo Level se introduce “DEBUG2”. Y en los campos de fechas se

introducen “18/12/2012 12:30:14” y “18/12/2012 12:30:34".

Salida esperada:

Se muestran 22 entradas de Log que coinciden con los parametros
introducidos.

Salida obtenida:

OK. Se muestran las 22 entradas de Log que coinciden con los parametros
comentadas en la entrada.

Identificador: 35
Objetivo: Probar busqueda en funcién de varios campos.
Entrada: En el campo Level se introduce “DEBUG2”. Y en el campo Thread se

introduce “MSC service thread 1-4”.

Salida esperada:

Se muestra una entrada de Log que coincide con los parametros introducidos.

Salida obtenida:

No OK. Se muestra el mensaje de que no existen coincidencias con los
parametros introducidos

Descripcion  del
fallo:

Se comprueba que por cada campo de la entrada se realiza bien la blusqueda.
Pero para Thread = “MSC service thread 1-4” no hay resultados coincidentes

Solucién: Se ha comprobado que el error se produce en la funcién readObjects() de la
clase SessionManager. El error se produce debido a que cuando se introducen
los filtros del objeto Query a través del método addFilterQuery() en caso de
que existan espacios en el criterio es necesario que vaya entre comillas.

Salida Final: OK. Se muestran la entrada de Log que coincide con los parametros

comentados en la entrada.

Una vez corregidos los errores detectados en las dos pruebas de este bloque, se volvio a realizar
este bloque de pruebas para comprobar que los cambios introducidos en el cddigo no hubieran
provocado otros errores.
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CAPITULO 6. Conclusiones.

La principal conclusidon obtenida es que con la realizacion de este proyecto se dan por
cumplidos los objetivos iniciales del proyecto. Ya que se proporciona un método que procesa los
ficheros Log correspondientes con lo determinado por el fichero de configuracion.

El primer objetivo, proporcionar una aplicacién que procese y almacene la informacion del Log,
en un sistema de indexacién de contenidos, le considero cumplido ya que la aplicacion creada
realiza dichas acciones. La nueva aplicacién también proporciona un método para buscar entradas
en los ficheros de Log que también era parte del primer objetivo.

El segundo objetivo, que la nueva aplicacion no afecte al rendimiento de HPSA, le
consideramos cumplido ya que la nueva aplicacién no interfiere en el funcionamiento de la
aplicacion ya que su Unico intercambio de informacion se produce a través de los ficheros de Log ,
que son ficheros resultados de la ejecucion del HPSA.

La segunda conclusion obtenida es en referencia a las tecnologias usadas, Struts, Solr y SAX.
Sobre Struts tengo la conclusion de que es una tecnologia relativamente complicada comparada con
otras tecnologias en las que solo es necesario definir las interfaces en lenguaje Java, sin necesidad
de usar ficheros .jsp. Sobre Solr destacar que proporciona una forma de indexar datos de forma
rapida y sencilla a través del paquete de interfaz que te proporcionan en Java. En cuanto a SAX
cabe destacar la velocidad de procesamiento de ficheros XML, aunque no esté permitido el acceso
aleatorio.

En este apartado me parece también necesario exponer las posibles lineas futuras de trabajo en
la aplicacion. A mi parecer, la aplicacion se podria mejorar con las siguientes modificaciones:

e Mostrar estadisticas en funcién de los datos resultantes de las blsquedas. Estas
estadisticas podrian ir acompafiados de gréficos, de forma que la aplicacion genere un
resultado rapidamente asimilable por parte de los usuarios.

e La posibilidad de modificar los datos del fichero de configuracién desde la aplicacion.

De forma que no se tenga que tener conocimiento sobre su posicion en el sistema de
ficheros ni se pueda modificar cualquier valor de los presentes en el fichero.
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ANEXO I. Contenido del CD.

Contenido del CD:

ourwdE

Memoria en formato PDF

Cddigo del sistema

War para JBoss 7.1.1

Manual de uso

Manual de instalacion

Otros ficheros adjuntos (Ficheros de Log usados en Pruebas, servidor JBoss)
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ANEXO I1. Definiciones, acronimos y abreviaturas

En este anexo se van a realizar aclaraciones sobre algunas de las palabras presentes en esta
memoria que son relevantes para la comprension de este documento:

o API (Application Programming Interface):

Es la interfaz de una libreria que contiene un conjunto de funciones y métodos para poder
ser usar la libreria desde otro software.

e HPSA (HP Service Activator):

Es una aplicacion que se utiliza en compafiias telefénicas para mantener el inventario de sus
equipos de red, para activar y desactivar lineas y servicios como el buzén de voz, la llamada
en espera y otros servicios. Esta aplicacion es la que genera los ficheros Log que lee la
nueva aplicacion.

o HPSA EP (HPSA Extension Pack):

Es un conjunto de paquetes para ampliar la funcionalidad del HPSA. En esta extension es
donde se afadird la nueva aplicacion creada en este proyecto afiadiendo una nueva
funcionalidad.

e Log:

Es un fichero que contiene un registro oficial de los eventos dados en una aplicacion en un
rango de tiempo determinado.

e MVC(Modelo-Vista-Controlador):

Patrén arquitecténico en el que se define una divisién de la aplicacion en tres secciones con
distintas responsabilidades. En el Modelo se implementa la ldgica de negocio. En la Vista se
describen las interfaces que se mostraran a los usuarios. Y el controlador gestiona el
intercambio de informacién entre la vista y el modelo.

o REST (Representational State Transfer):

Es una técnica de arquitectura software para sistemas distribuidos. Este término se usa en el
para describir cualquier interfaz web simple que utiliza XML y HTTP, sin necesidad de
abstracciones para el intercambio de mensajes. El conjunto de principios de la arquitectura
son: Un protocolo cliente/servidor sin estado, un conjunto de operaciones bien definidas que
se aplican a todos los recursos de informacion (POST, GET, PUT y DELETE), Una sintaxis
universal para identificar los recursos y el uso de hipermedios, para la informacion de la
aplicacion y para las transiciones de estado de la aplicacion.
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SAX (Simple API for XML):

Sistema usado para procesar ficheros XML, se detallan sus caracteristicas en el punto 4.1.3.
Solr:

Sistema usado para la indexacion de la informacién presentes en los ficheros de Log
procesados, se detallan sus caracteristicas en el punto 4.1.2.

Struts:

Framework usado para mostrar las interfaces de la aplicacion. Se detallan sus caracteristicas
en el punto 4.1.1.

XML (eXtended Markup Language):
Es un lenguaje de marcas. Mediante este lenguaje se puede estructurar la informacion de

forma ldgica a través de etiquetas. Un fichero XML es un documento de texto plano con las
marcas del lenguaje XML.



ANEXO I11. Ficheros Log disefiados para pruebas

Para realizar las pruebas anteriormente descritas se us6 un fichero de Log con datos reales y
otros creados artificialmente. Los ficheros creados especificamente para probar la aplicacion son 6.
Se usé este numero de ficheros con el objetivo de probar el procesamiento de varios ficheros y para
probar la busqueda en funcién de todos los campos del formulario. A continuacion se muestran los
ficheros Log que han sido disefiados especificamente para probar la aplicacion:

e Fichero “mwfm_1.log.xml”:

<LogEntries>

<LogEntry level="DEBUG1" >
<HostName>Namel</HostName>
<Time>10-ene-2012 12:02:57</Time>
<Module>mod1</Module>
<Part>partl</Part>
<Component>compl</Component>
<Topic>topicl</Topic>
<Thread>Thread1</Thread>
<Message>Esta es la entrada del log 1, del Fichero de prueba 1</Message>

</LogEntry>

<LogEntry level="DEBUG2" >
<HostName>Name2</HostName>
<Time>10-feb-2012 12:29:57</Time>
<Module>mod2</Module>
<Part>part2</Part>
<Component>comp2</Component>
<Topic>topic2</Topic>
<Thread>Thread2</Thread>
<Message>Esta es la entrada del log 2, del Fichero de prueba 1</Message>

</LogEntry>

<LogEntry level="DEBUG3" >
<HostName>Name3</HostName>
<Time>10-mar-2012 12:29:57</Time>
<Module>mod3</Module>
<Part>part3</Part>
<Component>comp3</Component>
<Topic>topic3</Topic>
<Thread>Thread3</Thread>
<Message>Esta es la entrada del log 3, del Fichero de prueba 1</Message>

</LogEntry>

<LogEntry level="DEBUG4" >
<HostName>Name4</HostName>
<Time>10-abr-2012 12:29:57</Time>
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<Module>mod4</Module>

<Part>part4</Part>

<Component>comp4</Component>

<Topic>topic4</Topic>

<Thread>Thread4</Thread>

<Message>Esta es la entrada del log 4, del Fichero de prueba 1</Message>
</LogEntry>
<LogEntry level="DEBUG5" >

<HostName>Name5</HostName>

<Time>10-may-2012 12:29:57</Time>

<Module>mod5</Module>

<Part>part5</Part>

<Component>comp5</Component>

<Topic>topic5</Topic>

<Thread>Thread5</Thread>

<Message>Esta es la entrada del log 5, del Fichero de prueba 1</Message>
</LogEntry>
<LogEntry level="DEBUG6" >

<HostName>Name6</HostName>

<Time>10-jun-2012 12:29:57</Time>

<Module>mod6</Module>

<Part>part6</Part>

<Component>comp6</Component>

<Topic>topic6</Topic>

<Thread>Thread6</Thread>

<Message>Esta es la entrada del log 6, del Fichero de prueba 1</Message>
</LogEntry>
</LogEntries>

e Fichero “mwfm_2.log.xml”:

<LogEntries>

<LogEntry level="DEBUG7" >
<HostName>Name7</HostName>
<Time>10-jul-2012 12:29:57</Time>
<Module>mod7</Module>
<Part>part7</Part>
<Component>comp7</Component>
<Topic>topic7</Topic>
<Thread>Thread7</Thread>
<Message>Esta es la entrada del log 1, del Fichero de prueba 2</Message>

</LogEntry>

</LogEntries>



e Fichero “mwfm_3.log.xml”:

<LogEntries>

<LogEntry level="DEBUGS8" >
<HostName>Name8</HostName>
<Time>10-ago-2012 12:29:57</Time>
<Module>mod8</Module>
<Part>part8</Part>
<Component>comp8</Component>
<Topic>topic8</Topic>
<Thread>Thread8</Thread>
<Message>Esta es la entrada del log 1, del Fichero de prueba 3</Message>

</LogEntry>

</LogEntries>

e Fichero “mwfm_4.log.xml”:

<LogEntries>

<LogEntry level="DEBUG9" >
<HostName>Name9</HostName>
<Time>10-sep-2012 12:29:57</Time>
<Module>mod9</Module>
<Part>part9</Part>
<Component>comp9</Component>
<Topic>topic9</Topic>
<Thread>Thread9</Thread>
<Message>Esta es la entrada del log 1, del Fichero de prueba 4</Message>

</LogEntry>

</LogEntries>

e Fichero “mwfm_5.log.xml”:

<LogEntries>

<LogEntry level="DEBUG10" >
<HostName>Namel0</HostName>
<Time>10-oct-2012 12:29:57</Time>
<Module>mod10</Module>
<Part>part10</Part>
<Component>comp10</Component>
<Topic>topicl0</Topic>
<Thread>Thread10</Thread>
<Message>Esta es la entrada del log 1, del Fichero de prueba 5</Message>

</LogEntry>

</LogEntries>
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e Fichero “mwfm_6.log.xml”:

<LogEntries>
<LogEntry level="DEBUG11" >

<HostName>Namell</HostName>

<Time>10-nov-2012 12:29:57</Time>

<Module>mod11</Module>

<Part>partl1</Part>

<Component>compl1l</Component>

<Topic>topicll</Topic>

<Thread>Thread11</Thread>

<Message>Esta es la entrada del log 1, del Fichero de prueba 6</Message>
</LogEntry>
<LogEntry level="DEBUG12" >

<HostName>Name12</HostName>

<Time>10-dic-2012 12:29:57</Time>

<Module>mod12</Module>

<Part>partl2</Part>

<Component>compl2</Component>

<Topic>topicl2</Topic>

<Thread>Thread12</Thread>

<Message>Esta es la entrada del log 2, del Fichero de prueba 6</Message>
</LogEntry>
<LogEntry level="DEBUG13" >

<HostName>Name13</HostName>

<Time>10-ene-2013 12:29:57</Time>

<Module>mod13</Module>

<Part>part13</Part>

<Component>compl3</Component>

<Topic>topic13</Topic>

<Thread>Thread13</Thread>

<Message>Esta es la entrada del log 3, del Fichero de prueba 6</Message>
</LogEntry>
<LogEntry level="DEBUG14" >

<HostName>Namel4</HostName>

<Time>10-feb-2013 12:29:57</Time>

<Module>mod14</Module>

<Part>partl4</Part>

<Component>compl4</Component>

<Topic>topicl4</Topic>

<Thread>Thread14</Thread>

<Message>Esta es la entrada del log 4, del Fichero de prueba 6</Message>
</LogEntry>
<LogEntry level="DEBUG15" >

<HostName>Namel5</HostName>

<Time>10-mar-2013 12:29:57</Time>

<Module>mod15</Module>

<Part>part15</Part>

<Component>compl5</Component>

<Topic>topic15</Topic>

<Thread>Thread15</Thread>

<Message>Esta es la entrada del log 5, del Fichero de prueba 6</Message>
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</LogEntry>
</LogEntries>
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ANEXO V. Manual de instalacion.

En este anexo se muestra el contenido del manual de instalacién existente en el CD anexo a esta
memoria. En este anexo se ha omitido el indice y la bibliografia para simplificar su visualizacion.

CAPITULO 1. Introduccidn
1.1 Proposito

El propdsito de este documento es tener un control de los programas necesarios para realizar un

despliegue de la aplicacion. También se detallaran las instalaciones que se deben realizar en los
equipos para instalar la aplicacion.

1.2  Ambito

Se documenta el proceso para la instalacién de las herramientas que han sido necesarias para
desplegar la aplicacién construida.

1.3 Alcance

Este documento solo pretende ser un manual de como desplegar la aplicacion. No se pretende
ser una guia para la instalacion o configuracion de los software necesarios para el despliegue.

1.4  Definiciones, Acronimos y Abreviaturas

<Log>
Es un fichero que contiene un registro oficial de eventos durante un rango de tiempo en
particular.

<Java EE 6> (Java Enterprise Edition 6 SDK)

Se designa a la version Enterprise Edition de Java. Es una plataforma de programacion para
desarrollar y ejecutar software de aplicaciones en el lenguaje de programacion Java.
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CAPITULO 2. Software necesario

2.1 Lista de software

A continuacién se tiene una lista con todos los programas necesarios para realizar un despliegue
de la aplicacion. En la siguiente lista se especifica el software necesario:

. Java EE 6: Es la plataforma Java.
. JBoss 7.1.1: Es el servidor Web en el que se desplegara la aplicacién.
. Solr: Sistema de indexado usado en la aplicacion. Debe estar instalado sobre el

servidor Web.

2.2 Instrucciones de instalaciéon en Windows

Para conseguir una correcta instalacién de todos los componentes necesarios para la ejecucion
de la aplicacion se deben seguir los siguientes pasos. A continuacion se detalla como instalar las
distintas herramientas necesarias.

2.2.1 Instalacién de Java EE 6.

Si no se tiene instalado anteriormente el Java EE 6, lo primero a hacer es instalarlo. Para ello
debes descargarte el instalador que corresponda con tu sistema operativo y ejecutarlo. La direccion
web desde la que descargar esta version de la plataforma esta introducida en la bibliografia.

2.2.2 Instalacion de JBoss y Solr.

Estas dos herramientas pueden ser instaladas por separado, pero en el CD en que se encuentra
este manual en la carpeta de ficheros adjuntos existe una version en un fichero RAR. Para instalarlo
simplemente se debe descomprimir el contenido en una carpeta del sistema, por ejemplo
“C:\obs2012”. En los puntos posteriores nos referiremos a esta capeta como carpeta raiz (“Raiz\”)

2.2.3 Puesta en marcha de JBoss.
El modo de iniciarlo es ejecutar el fichero “standalone” presente en “Raiz\jboss-as-

7.1.1.Final\bin\”. Una vez iniciada la ejecucion de este fichero se abrira una ventana en la que se
muestra la ejecucion del servidor mostrando su Log en tiempo real.

2.2.4 Parar JBoss.
Si lo que se desea es parar JBoss es necesario posicionar el foco de ejecucién sobre la ventana
en que se muestra su Log en tiempo real y pulsar <Ctrl> + “C”. De este modo el servidor a través

de la ventana pregunta: ¢Desea terminar el trabajo por lotes (S/N)?. A esta pregunta se responde
pulsando S y <Intro> y finalmente se cierra la ventana.
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CAPITULO 3. Instalacion de la aplicacion

Para realizar un despliegue de la aplicacion es necesario copiar el fichero War presente en el
CD adjunto y pegarlo en “Raiz\jboss-as-7.1.1.Final\standalone\deployments\”.

Una vez realizado el despliegue, antes de iniciar la aplicacion, es necesario crear el fichero de
configuracién. Para ello se tiene que copiar el fichero de configuracion “configuration.properties”,
presente en el War (el contenido del War se puede visualizar con un sistema de descompresion,
como Winrar) en “Raiz\jboss-as-7.1.1.Final\bin\configuration\”, si la carpeta “configuration” no
existe se debe crear y después copiar el fichero.

Una vez creado el fichero de configuracion se deben establecer los valores de la configuracion.
En funcion de la instalacion de Solr realizada se debe especificar la direccion de acceso al servidor,
el tamafio del “batch” y los hilos que pueden actuar de forma concurrente sobre Solr. Los otros tres
valores del fichero de configuracion son los valores que delimitaran los ficheros que van a ser
procesados, como el host y la carpeta en que se encuentran y el patron de inicio del nombre de
fichero que indica el tipo de Log que va a ser procesado.

A continuacion se muestra el contenido del fichero de configuracion existente en el War:

solr.server=http:f{localhost:8080/solr
solr.batch.size=1000
solr.concurrent.loaders=5

server.0.name=LOCALHOST
server.0.directory=C:\{Logl{LogHPSA
server.0.filename.filter.pattern=mwfm

CAPITULO 4. Iniciar la aplicacion

Para iniciar la ejecucion de la aplicacion es necesario iniciar un navegador Web y en el
introducir la direccién web para el acceso a la aplicacion. La direccidn variard dependiendo de
como se haya realizado la instalacion del servidor Web, pudiendo ser distinto el puerto a través del
que se accede. El puerto por defecto en el que se instala el servidor es el 8080, y este valor no
cambia a no ser que cuando se inicie la ejecucion del servidor exista otra aplicacion usando este
puerto.

El acceso a la aplicacion se realizara a través de una direccion URL similar a la siguiente:
“http://127.0.0.1:8080/LogProcessor/”. Donde “127.0.0.1” indica el localhost, “8080 es el puerto
donde se instalo el servidor web y /LogProcessor/ es el nombre de la aplicacion a la que se desea
acceder. Si la configuracion del servidor fuera distinta seria necesario modificar la URL anterior.
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ANEXO V. Manual de uso.

En este anexo se muestra el contenido del manual de uso existente en el CD anexo a esta
memoria. En este anexo se han omitido el indice de contenidos y el indice de imagenes para
simplificar la visualizacion del manual.

CAPITULO 1. Introduccién

1.1 Proposito

El proposito de este documento es mostrar la forma de usar la aplicacion. Explicando la
funcionalidad de las interfaces y el modo de ejecutar los casos de uso de la aplicacion.

1.2  Ambito

Se documenta el proceso a seguir para el uso correcto de la aplicacion.

1.3 Alcance

Este documento solo pretende ser un manual de como usar la aplicacion. Si se desea acceder a
un manual para la instalacién o el acceso a la aplicacion se debe consultar el “Documento de
instalacion”.

CAPITULO 2. Ejecucion de la aplicacion.

En este apartado se va a exponer el orden normal de uso de la aplicacion. Lo primero es
necesario aclarar que esta aplicacion solo tiene un caso de uso: “Cargar y Consultar”.

Para iniciar “Cargar y Consultar” se debe introducir en un explorador web la URL de acceso a
la aplicacion, este paso esta documentado en el “Documento de instalacion”. Una vez iniciado
“Cargar y Consultar” se deben seguir los siguientes pasos:

1. Cuando se accede a la aplicacion se muestra el “Formulario de Busqueda”.

2. En este formulario se deben rellenar los campos que se deseen para realizar la
busqueda y se debe pulsar el boton “Search”, en la parte inferior.

3. Se muestran las entradas de Log que coinciden con los pardmetros introducidos en el
anterior formulario.

4. Si se pulsa el boton “New Search” se vuelve al “Formulario de Biisqueda”, volviendo

al punto 2 de esta lista de acciones.

En el proximo punto se puede ver una descripcion mas exhaustiva de las interfaces de la
aplicacion.
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CAPITULO 3. Interfaces y funcionalidades

3.1 Formulario de busqueda

A continuacién se muestra una imagen en la que se puede ver el formulario de bisqueda:

Write the fields, that you want to search:

Level

Hostname

Time between, Starting Date to End Date: (ddMM/yyyy HH:mm:ss)

Module

Part

Component

Topic

|
Thread

Search

La busqueda se realizara de forma que el contenido de los campos del formulario sea igual al de
las entradas de Log, exceptuando las fechas que seran acordes al rango establecido en los campos
de fechas.

El contenido que se debe introducir en los campos del formulario de busqueda puede ser
cualquier texto con todos los caracteres permitidos. La Unica particularidad, son los campos de las
fechas que deben de cumplir con un formato establecido.

El formato para las fechas es “dd/MM/yyyy HH:mm:ss”, donde: “dd” es el dia de 00 a 31,
“MM” es el mes en formato de numero de 01 a 12, “yyyy” indica el afio, “HH” es la hora, “mm” es
el minuto y “ss” es el segundo. Con este formato se indica una fecha que puede ser la fecha inicial
o la final en funcién del campo primero o segundo que se rellene.

En el caso de querer obtener las entradas de Log correspondientes a un rango de fechas es

necesario rellenar ambos campos, en el caso de que se rellene un solo campo se omitira el dato
introducido en el otro.
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Ninguno de los campos es obligatorio, por lo que no es necesario rellenar ninglin campo para
realizar una blsqueda. En una bdsqueda sin ningin campo rellenado se mostraran todas las
entradas de Log que hayan sido procesadas.

En caso de que alguno de los campos de fechas no cumplan con el formato establecido se
mostrara el formulario de busqueda con los mensajes de error en rojo. A continuacién se muestra
una imagen en la que se puede ver el formulario de busqueda, una vez pulsado el boton “Search” y
no cumpliéndose con las validaciones de los campos de fecha:

Write the fields, that you want to search:

Level

Hostname
Time between, Starting Date to End Date: (ddMM/yyyy HH:mm:ss)
01-ene-2012 00:00:00  [11-ene-2012 00:00-00

Module

Part

Component

Topic

Thread

The field "Starting Date' isn't formated correctly.
The field "End Date" isn't formated correctly.

Search
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3.2

Formulario de resultados

A continuacion se realiza una descripcion de la interfaz en la que se muestran los resultados de
la busqueda:

New Search
The results of the search
Level |Hostname| Time Module|| Part [Component| Topic || Thread Message

1 |DEBUGS |[Name8 10-ago-2012 12:29:57 |mod8  |part§ |comp8 topic® ||Thread8 |Esta es la entrada dellog 1, del Fichero de prueba 3
2 |DEBUGL0||NamelQ |[10-0ct-2012 12:29:37 |mod10 |jpartl0||compl0 topic10||Thread10 Esta es la entrada del log 1. del Fichero de prueba 5
3 |DEBUGIL |[Namel 10-ene-2012 12:02:37 |mod]l  |partl ||compl topicl ||Threadl |Esta es la entrada dellog 1, del Fichero de prueba 1
4 |DEBUGT |Name7 10-jul-2012 12:29:37 |mod7 ||part? |comp? topic? ||Thread? |Esta es la entrada dellog 1. del Fichero de prueba 2
5 |DEBUG2 |[Name2 10-feb-2012 12:20:57 |mod2  ||part? |comp2 topic2 ||Thread2 |Esta es la entrada dellog 2, del Fichero de prueba 1
6 |DEBUG3 |[Name3 10-mar-2012 12:29:37 ||mod3  ||part? ||comp3 topic3 ||Thread3 |Esta es la entrada dellog 3. del Fichero de prueba 1
7 |DEBUGH |[Name4 10-abr-2012 12:29:57 |mod4  ||partd ||compd topict ||Thread4 |Esta es la entrada dellog 4, del Fichero de prueba 1
8 |DEBUGS |[Name3 10-may-2012 12:29:57||mod3  ||parts |comp3 topic3 ||Thread3 |Esta es la entrada dellog 3, del Fichero de prueba 1
9 |DEBUGH |[Name6 10-jun-2012 12:29:37 |mod6  ||partd ||comp6 topic6 ||Thread6 |Esta es la entrada dellog 6. del Fichero de prueba 1
10|DEBUGL1||Namell ||10-nob-2012 12:29:37 mod1l ||partll{jcompll topicl1||Threadll Esta es la entrada del log 1, del Fichero de prueba 6
11| DEBUG12||Namel2 ||10-dic-2012 12:29:37 |imod12 |jpart]1d|compll topic12||Thread12 |Esta es la entrada dellog 2. del Fichero de prueba 6
12|DEBUG13|[Namel3 ||10-ene-2013 12:29:57 |modl13 |jpartl3|compl3 topic13||Threadl3 Esta es la entrada dellog 3, del Fichero de prueba 6
13|DEBUG14|Namel4 ||10-feb-2013 12:29:37 |imodl4 |[partl4|compl4 topic14||Thread14 Esta es la entrada del log 4. del Fichero de prueba 6
14|DEBUGLS||Namel5 ||10-mar-2013 12:29:37 lmod15 |jpartl5|compls topicl3||Threadl3 |Esta es la entrada del log 5, del Fichero de prueba 6

En esta interfaz se pueden ver los resultados de la busqueda mostrados en formato tabla. La
unica forma de interaccion con la aplicacion es a través del boton “New Search” que hace que se
muestre nuevamente la interfaz de bdsqueda.

Los resultados que se pueden observar son los datos presentes en los ficheros de prueba de la
aplicacion de forma que se muestran todos los datos de las entradas de Log que han sido
procesados. Las entradas de Log se muestran en formato tabla de modo que cada columna
corresponde con un atributo de las entradas de Log. Y cada fila corresponde con una entrada de
Log.
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