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cruzar un charco, nunca se sabe lo profundo que puede llegar a ser”. Mis agradecimientos a
las personas que han hecho posible este trabajo; aunque, debo sefialar, que es complemento
de muchos otros que han sido agradecidos con las sonrisas de mis “pequed@s

ciudadan@s” que dia a dfa me han hecho crecer en profesionalidad.

Dia. Cristina Vallés y todo el profesorado de la Escuela de Magisterio de Segovia
sencillamente: gracias. Mi camino como maestro tuvo su inicio en dicha Escuela; alli adquiri
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Previamente a la lectura de este Trabajo Fin de Grado, debemos sefialar la intencionalidad
del autor de defender, a nivel gramatical la igualdad de género. Por ese motivo hemos
sefialado, en todos los conceptos que se considera necesario, el género masculino y
femenino. Indicar que hemos recogido conceptos, que hemos presentado y defendido en
este trabajo, en los que hemos pretendido dar un caricter nuevo y unico: “alumn@s 2.0”,
“pequefi@s ciudadan@s”, “maestt@s educomunicadores y educomunicadoras” 'y
“maestr@s 2.0”. En estos conceptos hemos pretendido unir el género masculino y
femenino por medio del simbolo “@” con el caricter comunicador que conlleva a nivel
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digital y el grado de semejanza a las letras “a” y “o”.

En este trabajo hemos intentado defender el caracter democratico de la ensefianza; por ese
motivo, debemos tener presente la igualdad de género en el léxico utilizado. Es necesario
que, la mujer o el hombre que lea este trabajo se sienta comodo y debidamente valorado

como persona que es.
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CUERPO D

1. INTRODUCCION

La enseflanza de las ciencias en la Etapa de Educacién Infantil y Primaria no
siempre es enfocada con un método apropiado. En este sentido, si observamos las
practicas educativas que se desarrollan en algunos centros de nuestro entorno podemos
comprobar coémo siguen existiendo practicas muy tradicionales que no tienen presente las
propuestas de pedagogos actuales, como veremos mas adelante; sefiala Silva (2008) que:
“Los propios profesores son inmovilizados por su tradicional finalidad, que es reproducir
los principios de la l6gica de la transmision” (p.31). Necesitamos plantearnos una premisa
ante este tipo de enseflanza: que el propio alumno y alumna sea el que construya el
conocimiento siguiendo un método investigador. No solamente es necesario saber
contenidos conceptuales de ciencia, sino saber sobre ciencia para unir esos conceptos a
experiencias reales. Ciertamente, tiene su légica que, si hablamos de ciencia, el alumno o
alumna aprenda a ser cientifico acercando a nuestro alumnado a la persona del cientifico en
sf mismo. Para Romero y Vazquez (2013):

Comprender la Naturaleza de la Ciencia implica, entre otras cosas, entender los

procesos a través de los cuales la ciencia desarrolla conocimiento, apreciar el

poder explicativo y predictivo de las  teorias cientificas, la evolucion de éstas con el

tiempo y el impacto de los avances de la ciencia en la sociedad. (p.85)

Vazquez y Manassero (2004) nos presentan en su investigacion los estereotipos que el
alumnado tiene adquiridos sobre la comunidad cientifica. A través de la expresion plastica
el alumnado present6 sus producciones a los investigadores, sefialando aspectos curiosos
sobre la concepcion personal del cientifico. Los participantes de este estudio sefialaron
algunas cualidades de los cientificos como fueron: ser personas estudiosas, inteligentes,
buenos, que ayudan a la humanidad, que curan enfermedades, se preocupan por conservar
la naturaleza; asimismo relacionaban la figura de cientifico con otros aspectos negativos,
como son las explosiones, los productos téxicos o la creacion de armas. La lectura de este
articulo nos recuerda las opiniones que tienen nuestros alumnos y alumnas sobre los

cientificos; que, poco distan, de los investigados por Vazquez y Manassero.



Es necesario, al igual que sefalaban estos autores, mejorar la educacién en ciencias.
Llevamos muchos afios de avances cientificos y tecnologicos. A nivel educativo, se siguen
dando casos, de formas de enseflar como en el siglo XIX sin haber provocado ningin
cambio el avance vertiginoso que hemos vivido. Necesitamos cambiar los métodos
tradicionales de enseflanza de las ciencias, evitando la reproducciéon de contenidos en
Educaciéon Primaria, que lleva consigo una reduccién del interés y la calidad del aprendizaje,
segun sefialan Osborne y Dillon (2008) por otra mas amplia que haga ver a la alumna y
alumno, segin Akerson (2011) la verdadera naturaleza de las ciencia. Se han intentado
introducir avances, como pretendia el programa Escuela 2.0 promovido hace unos afios
por el Ministerio de Educacion pero estos Programas se quedan obsoletos, sin implicacion
de la Comunidad Educativa y sin convencimiento de la misma para incorporar este tipo de
enseflanza en las aulas con un cambio metodolégico. En este trabajo se plantea la relacion
que la Escuela 2.0 debe tener con la ensefianza de las ciencias en la que, autores de unas
corrientes y otras coinciden en una finalidad, que los alumnos y alumnas sean el centro del
proceso de ensefianza-aprendizaje; que el alumnado se convierta en cientifico que sea capaz
de investigar sobre los contenidos propuestos, creador de conocimiento y comunicador de
los mismos y mismas a los demas. Segun sefialan Campanario y Moya (1999):

Los enfoques alternativos a la ensefianza tradicional insisten en la necesidad de que

los alumnos desempefien un papel mas activo en clase. Esta actividad puede

consistir en tareas diversas, desde realizar experiencias hasta resolver
problemas, y se concibe como una elaboracién o aplicaciéon de los conocimientos

que constituya una alternativa a la memorizacion simple de los mismos. (p.17)

Partiendo de esta situacién se presentan los objetivos y la justificacion de este Trabajo
Fin de Grado (TFG) con la fundamentacidon tedrica correspondiente, basada en los
siguientes capitulos:

- Web 2.0. Espacios que construyen la sociedad del conocimiento.

- Maestro y maestras de la Escuela 2.0.

- Alumnos y alumnas de la Escuela 2.0.

- Escuela 2.0: una apuesta por la ensefianza cientifica.

Esta fundamentaciéon es la base tedrica del Proyecto desarrollado y presentado en
este TFG; en ¢él se detallan, los siguientes puntos indicados en el indice:

- El Proyecto dentro del Proyecto Educativo del CRA.

- Plataforma para el desarrollo del Proyecto: Aula Virtual.

- Competencias basicas, objetivos y contenidos del Proyecto.



- Principios de intervencion educativa.

- El papel del profesorado y organizacion en la mediacioén pedagogica.
- El papel del alumnado.

- Elusoy el papel de los medios. El aula virtual.

- Interaccion e interactividad.

- Estrategias.

- Actividades.

- Evaluacion.

- Atencidn a la diversidad

Después de fundamentar teéricamente el Proyecto y realizar una presentacion del
mismo atendiendo a todos los ambitos educativos, en los cuales esta presente, pasaremos a
analizar los resultados. A través del analisis, que se presenta al final de este TFG,
valoraremos la eficacia de este Proyecto para el ambito educativo y, concretamente, para la

ensefianza de las ciencias.

Este TFG responde a las caracteristicas que regula la Resolucion de 3 de febrero de 2012, del
Rector de la Universidad de Valladolid, por la que se acuerda la publicacion del Reglamento sobre la
elaboracion y evaluacion de los Trabajos Fin de Grado. Se trata de un trabajo original, inédito y que
cumple los apartados indicados.

Es un trabajo de reflexiéon personal que demuestra la adquisiciéon de las competencias
propias del titulo de Grado en Educacién Primaria y la interdisciplinariedad de las
asignaturas cursadas. Estas competencias han sido publicadas en la gufa del Trabajo Fin de
Grado que se ha facilitado desde la Universidad de Valladolid y que ha sido la base para el

desarrollo de este proyecto.



2. OBJETIVOS

Los objetivos que nos planteamos con este Proyecto son los siguientes:

2.1. A nivel del alumnado:

Adquirir técnicas de trabajo e interpretacion.

Desarrollar una actitud objetiva y de curiosidad ante los fenémenos naturales.
Comprender el papel de la ciencia en la sociedad actual.

Adquirir actitudes de respeto en relaciéon con el medio y con la vida que en él se
desarrolla.

Asimilar conceptos y principios basicos de la ciencia.

Adquirir la capacidad de trabajar colaborativamente a través de la investigacion e
indagacion.

Fomentar la expresion escrita a través de la participacién en espacios digitales.
Comunicar los conocimientos adquiridos a través de expresion oral.

Valorar el trabajo realizado por los compafieros y compafieras.

2.2. A nivel del profesorado:

Mejorar la formacién del profesorado en la didactica de la ciencia.

Establecer cauces de comunicacion entre el profesorado que imparte Conocimiento
del Medio en el centro.

Fomentar la utilizacién de espacios 2.0.

Adquirir una nueva visién de la Escuela 2.0 donde el alumnado sea el centro del
proceso.

Desarrollar las destrezas necesarias para actuar de mediador en el proceso de
enseflanza-aprendizaje.

Evaluar el proceso de ensefianza — aprendizaje.

2.3. A nivel de la familia:

Acercar a las familias al mundo cientifico.

Sensibilizar a las familias hacia la innovacién educativa en esta area.

Compartir con las familias el trabajo realizado a través de la Web del centro y de las

Redes Sociales.
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3. JUSTIFICACION DEL TEMA ELEGIDO

Desde la Administraciéon Educativa se ha llevado a cabo el Programa Escuela 2.0
(RED XXI en la Comunidad Auténoma de Castilla y Le6n), un proyecto de integraciéon de
las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) en los centros educativos para
el alumnado de 5° y 6° de Educacién Primaria. El objetivo supone poner en marcha aulas
digitales del siglo XXI, dotadas de infraestructura tecnolégica y conectividad; dotar de
recursos TIC al alumnado, promover formaciéon del profesorado, generar y facilitar el
acceso a materiales digitales educativos e implicar a familias en el uso de estos recursos.
Antonio Pérez Sanz (2010), director del Instituto de Tecnologias Educativas del Ministerio
de Educacion, en su carta de presentacion del curso 2010/2011 sefialaba:
El objetivo final de la Escuela 2.0 es la busqueda de la calidad y de la equidad en la
educacion del siglo XXI. Es decir, formar con los recursos que la revolucion
tecnologica pone al alcance de toda la sociedad, ciudadanos criticos, socialmente
activos, cultos, cada vez mejor preparados profesional y personalmente y sobre
todo hombres y mujeres buenos, libres, sabios y felices.
Cierto es lo que indica Pérez Sanz, pero creemos conveniente afiadir otras referencias que
concretan el espiritu 2.0 en nuestras aulas y que reflejan también el camino seguido para la
elaboracion de este Proyecto y su desarrollo, teniendo presente al alumnado del centro.
Crovi (2010) nos habla de qué entendemos por 2.0 relacionado con la Red, senalando:
La Web 2.0 es una evolucién de Internet que enfoca sus aplicaciones hacia los
usuarios, permitiéndoles expresarse, generar colaboraciones y = setrvicios
originales, interactuar con otros usuarios o cambiar contenidos (...) se potencia la
capacidad creativa de sus usuarios para expresarse, interactuar, relacionarse

mediante redes sociales (p.125).

Si relacionamos esta caracteristica de la Web 2.0 con la educacion 2.0 veremos que
no sélo es necesario introducir las TIC como recursos educativos (en este caso, en la
ensefanza de las ciencias); esta incorporacion lleva consigo el cambio a nivel metodolégico,
un cambio en las practicas comunicativas y pedagdgicas (un enfoque 2.0 a la ensefanza),

que deben llevar a fomentar la inmersion de la ensefianza cientifica en nuestras aulas.

1. En primer lugar, podemos hablar de alfabetizacion digital de los alumnos y alumnas. A
través de la educacion formal, todos deben adquirir las capacidades digitales basicas en

el uso de las TIC. Segun Gutiérrez (2003):
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La alfabetizacion digital (...) sera aquella que capacite a las personas para utilizar los
procedimientos adecuados al enfrentarse criticamente a distintos tipos de texto, y
para valorar lo que sucede en el mundo y mejoratlo en la medida de sus
posibilidades. (p.61)
En este sentido, debemos recordar claramente la alfabetizacién cientifica, muy
relacionada con la digital en la finalidad de la misma. La alfabetizacién cientifica, segun
Aguilar (1999), supone lo mismo, pero desde el campo cientifico. Es necesario que la
poblacién tenga unos niveles minimos de conocimientos cientificos para poder

participar democraticamente en la sociedad, ejercer una ciudadania responsable.

En segundo lugar, hablamos de productividad, aprovechar las ventajas que
proporcionan al realizar actividades como preparar exposiciones, realizar
investigaciones, experiencias, ejercicios, generar recursos y contenidos, comunicarnos,
difundir informacién, compartir el conocimiento, etc. De esta forma, tanto el
profesorado como el alumnado pueden compartir su conocimiento y pueden colaborar
juntos en la construcciéon y programacion de los procesos de ensefianza-aprendizaje.
Como senala Calvo (1984):

La puesta en comun de las necesidades, intereses y recursos supone una estrategia

de comunicaciéon social y educacion, orientada a mejorar el nivel de comprension,

aceptacion y participacion de esfuerzos y beneficios del desarrollo social. (p.5)

En tercer lugar, hablamos de innovar en las practicas docentes, aprovechar las nuevas
posibilidades didacticas que ofrecen las TIC para lograr que los alumnos y alumnas
realicen mejoras en sus experiencias y actividades educativas. Podemos decir, junto con
Buckingham (2008) que se requiere:
Un acercamiento estructurado y sistematico al aprendizaje, brindarles a los nifios
experiencias y formas de conocimiento que de otro modo no tendrian, y
suministrar contextos y motivaciones sociales para aprender que no es probable que
los nifios experimenten en otros ambientes. (p.220)
Boesdorfer, Lorsbach y Morey (2012) sefnalan que la formacion inicial de los maestros y
maestras, en enseflanza de las ciencias, es muy escasa, reducida a un semestre; apuntan
que es completamente insuficiente para ensenar la teorfa, métodos, casos, etc. A ello se
afladen Bulunuz y Jarret (2010) el amplisimo rango de contenidos cientificos que tienen

que enseflar a sus alumnos y alumnas de Primaria, y que es imposible repasatles en las
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facultades. Por estas razones, en relaciéon a la formacién del profesorado, es necesaria
una formacion especifica en este ambito a lo largo de la vida profesional.

4. Finalmente, debemos plantearnos nuevas formas de comunicarnos, de ensefar y
aprender. La incorporaciéon de las TIC debe ir unida a cambios en estructuras
metodolégicas por el profesorado, desarrollo de nuevos modelos pedagogicos,
practicas interactivas, etc. En definitiva, convertir las aulas en espacios donde alumnos,
alumnas y docentes sean auténticos ewirec o prosumer; en terminologia de Jean Cloutier
(1973), individuos dotados y facultados para participar en el proceso de comunicacion

actuando alterada y simultineamente como emisor/receptor.

Tenemos que tener presente que las TIC, desde la perspectiva del aprendizaje y estudio
por los alumnos y alumnas, desarrollan aspectos como interés - motivacion, interaccion —
continua actividad intelectual, desarrollo de la iniciativa, aprendizaje a partir de los errores,
mayor comunicacién entre maestros, maestras, alumnos y alumnas, aprendizaje
colaborativo, alto grado de interdisciplinariedad, alfabetizacion digital y audiovisual, mejora
de las competencias en expresion y creatividad, desarrollo de habilidades de busqueda y
seleccion de informacion, etc. Y otros aspectos que favorecen el proceso de aprendizaje,
como es rentabilidad en el tiempo, flexibilidad en los estudios, posibilidades que ofrece en
atencion a la diversidad, acceso a recursos educativos y entornos de aprendizaje,
organizacion de grupos de trabajo a través de redes sociales, conocimientos compartidos. A
nivel de profesorado, se ven ventajas como la presencia de cantidad de recursos para la
docencia, liberaciéon de trabajos repetitivos, actualizacion profesional y cientifica,
formacion, trabajo e-learning, etc. Como sefala Garcia (2006): ‘Las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion nos ofrecen a los docentes la posibilidad de replantearnos
las actividades tradicionales de ensefianza, para ampliarlas y complementarlas con nuevas

actividades y recursos de aprendizaje” (p.0).

Partiendo de esta justificacién presentamos éste trabajo cuyo autor, director del CRA
“Entre dos rfos” de Fuenterrebollo (Segovia) donde se desarrolla el Proyecto presentado,
esta convencido de la necesidad del cambio metodolégico en nuestras aulas; este Proyecto
demuestra, no sélo otra forma de integrar la Escuela 2.0, sino otra forma de comunicar,
ensefar y aprender ciencia en Educacion Primaria. Esta propuesta ha sido desarrollada en
el curso 2012/2013 gracias al profesorado del CRA que ha colaborado activamente en la

misma, a las familias y al alumnado verdadero protagonista de este Proyecto.
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4. FUNDAMENTACION TEORICA

4.1. Web 2.0. Espacios que construyen la sociedad del conocimiento.

La apertura de la Web a nuevos horizontes 2.0 ha llevado a desarrollar espacios mas
democraticos y participativos de la ciudadanfa; este “espacio virtual 2.0” posibilita la
expresion libre y la construccion de un espacio edificado por todos los usuarios y usuarias.
Si a la Red la llamamos “espacio virtual” necesitaremos buenos arquitectos que sepan
construir con los materiales necesarios y que planifiquen para la buena utilizacién del
espacio. St no lo consideramos espacio y simplemente decimos que es otra realidad,
debemos hacer lo posible para que lo que no es “tangible” pueda serlo a los sentidos de
nuestro alumnado. Ellos y ellas necesitan realmente conocer esta realidad, “espacio virtual”,

“ciberespacio”, etc. necesitan estudiarlo y necesitan una verdadera y activa Affabetizacion

b

digital. De esta forma la “aldea global” se desarrollara como una verdadera “comunidad

virtual”.

Necesitamos convertir este espacio virtual como entorno virtual de aprendizaje y como
agente educativo; que nos ayude en esta educacién para formar personas integras. Estos
entornos virtuales, caracterizados por el acceso a la educacion, las posibilidades para
promover el trabajo colaborativo, el aprendizaje activo, la creaciéon de comunidades de
aprendizaje, mas centradas en el sujeto de la educaciéon y en la fluidez de los procesos de
enseflanza-aprendizaje pueden ser un buen instrumento que nos ayude en la adquisicion de
conocimientos, sin olvidar que debemos educar también para el estudio de los mismos. No
nos debe solo importar la utilizaciéon del espacio virtual como herramienta o recurso
didactico, sino también como un objeto de estudio y desarrollo del mismo; asi, nuestros
alumnos y alumnas comprenderan como su utilizacién tiene unas repercusiones en nuestro
desarrollo humano, que influyen en nuestra vida. En palabras de Gutiérrez (2003):
“Nuestra responsabilidad como educadores pasa por la propia actualizaciéon o
realfabetizacion y se proyecta tanto en un compromiso serio, como en la demanda social de

redes de informacion y medios de comunicacioén de servicio pablico” (p.53).
4.1.1. Las aulas analégicas.

Para conocer el espacio virtual educativo que nos ofrece la Web 2.0, debemos hacer
referencia y reflexionar previamente sobre cémo es el espacio educativo donde se

desarrollan las acciones formativas de la educaciéon formal en la mayoria de los centros
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educativos. Este espacio real palpable y reproducido en los centros educativos presenta una
serie de caracteristicas que no es propio del espacio de Escuela 2.0 que debemos crear.
Nuestros “pequen@s ciudadan@s” se desenvuelven en la comunidad virtual con mas
facilidad y durante mas tiempo, en horas de educaciéon no formal, que en el horario lectivo
que las leyes educativas disponen para ellos y ellas dentro de las “barreras del aula”. Segun
Robins (1995): “La invasién progresiva de dichas tecnologias en las escuelas, hogares y
otros espacios visitados por el alumnado constituye para los investigadores una auténtica,

imparable y cotidiana revolucién ‘tecnocultural ™ (p.30).

La Escuela 2.0 debe romper las barreras del aula y pasar a las aulas digitales (aulas
2.0) no solo en lo que a tecnologia se refiere, sino también a nivel de practicas educativas;
los centros educativos deben planificar estructuras pedagogicas que lleguen a unificar la
educacion formal y no formal; utilizando las mismas estrategias, recursos, medios que
nuestro alumnado utiliza dfa a dia. Si recordamos al gran maestro de Bar-sur-Loup, Célestin
Freinet, él propicié que sus alumnos y alumnas, segin sefiala Kaplan (1998), “salieran a la
calle a observar, a encuestar, a investigar” (p.210). Se hace necesaria una critica a las aulas
analdgicas', que no favorecen la investigacién, la unién con la sociedad digital y el caricter
investigador y cientifico de la ensefianza; debemos desarrollar aulas digitales basadas en una

ensefnanza 2.0 de participacién, desarrollar espacios virtuales educativos.

Debemos favorecer el desarrollo de un cambio en nuestros centros educativos; algo que va
“mas alla” de la distribucién de las aulas y los elementos curriculares que en ellas se
presentan. Debemos referirnos a otro tipo de espacio educativo muy concreto: el espacio
educativo virtual; una forma real de entender la Escuela 2.0 basados en las caracteristicas de

la Web 2.0.
4.1.2. Las aulas digitales: aulas 2.0.

A pesar de la problematica que se encuentra el programa Escuela 2.0, la falta de
incorporacion de una Competencia en Comunicaciéon en el curriculo escolar y escasa
formacion del profesorado y su acreditacion en TIC, etc. ain quedan maestros y maestras
que intentan luchar dfa a dfa (contracorriente) para que estas TIC se desarrollen con la
metodologia correspondiente y en escenarios virtuales concretos. En este sentido, debemos
hablar de la creaciéon de aulas digitales; de espacios 2.0 para la ensefanza y el conocimiento.

Si buceamos por la Red nos encontramos que la mayorfa de los centros educativos

I Por aulas analégicas entendemos aquellas que estan basadas en un tipo de enseflanza propia de la sociedad
industrial; en palabras de Freire (1970) un tipo de “ensefianza bancatia”.

15



espanoles tienen Sitio Web; en este espacio, la “comunidad educativa” presenta sus
trabajos, actividades, proyectos, etc. en definitiva, se trata de un espacio de comunicacion
unidireccional. También podemos encontrar centros educativos que se lanzan mas en este
sentido del ciberespacio y ofrecen a sus alumnos y alumnas la participacién en espacios 2.0:
blogs, wikis, Webquest, aulas virtuales, etc. Esto es de vital importancia pues posibilitamos
a nuestro alumnado que, por medio de estos escenarios virtuales utilizados también en la

educacion no formal, lleguen a descubrir y crear conocimiento.

De esta forma, entendemos estas aulas digitales y aulas 2.0 como contrarias a las analégicas
y a los espacios 1.0, en palabras de Castells (1998) “el nuevo sistema de comunicacién
transforma radicalmente el espacio y el tiempo, las dimensiones fundamentales de la vida
humana” (p.408); en este sentido esta “arquitectura tecnolégica de la participacién™ se hace
necesaria en nuestras aulas. Pero, no sélo debemos hablar de la arquitectura tecnoldgica,
también tenemos que tener presente, como sefiala Osuna (2010), la “arquitectura de la
participacion” (p.140). James Surowiecki habla en este sentido de sabiduria colectiva,

planteamiento que es posible desarrollar en estos espacios digitales.

El término Web 2.0 es capacidad de participacion, creacién de contenidos en colaboracion.
Esta Web pasa de ser un simple expositor de contenidos a una plataforma abierta,
construida con una arquitectura “colectiva” basada en la participaciéon de los usuarios y
usuarias. La Web 2.0 debe fomentar en la educaciéon una evolucién hacia el “aprendizaje
colectivo”. Aunque este concepto se utiliza mucho en las comunidades educativas, ain no
se ha hecho realidad. Este aprendizaje consiste en considerar, principalmente, que el
conocimiento no lo tiene la maestra o maestro exclusivamente, sino que en este proceso

forman parte los alumnos y alumnas.
4.2. Maestros y maestras de la Escuela 2.0.

Para hacer que esta revolucion educativa sea una realidad, debemos hacer referencia
a la labor del maestro y maestra. La labor del maestro y maestra es una tarea ardua,
centrada en facilitar el proceso que lleva a la realizacion personal de los alumnos y alumnas.
Esto no quiere decir que dentro de este modelo el educador o educadora sea un elemento
personal pasivo, sino que tiene funciones muy importantes dentro de la tarea que realiza; la
corriente de la educomunicacién, nos puede ayudar a definir el maestro y maestra 2.0,

dentro de la Escuela 2.0:

2 Término acufiado por Tim O'Reilly (2005), a través del cual, sefiala que los individuos incorporamos
contenidos al ciberespacio; cuanto més participacién exista mayor serd el valor de la Red.
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- El maestro y la maestra educomunicador y educomunicadora cambian la
perspectiva tradicional, pero no en el sentido de hacer las cosas de forma diferente, sino
con un nuevo estilo que exige un tono personalizante, que cuenta con “el otro” como ser
en construccion que se va, lenta y gradualmente desarrollando. Las personas para su
realizacion dependen de la relacion que establecen “con el otro” y “con los otros”. El “ser
con” no es una disposicion que la persona adquiera en el transcurso de su desarrollo
existencial, sino que es un rasgo connatural que hace posible que la persona llegue a ser lo
que es. Educar implica potenciar una construccion de la personalidad abierta al crecimiento
personal y a la integracién social desde la libertad, valorando lo mejor de uno mismo y
apreciando la ayuda del otro.

- El maestro y la maestra educomunicador y educomunicadora estan llamados a
despertar en el educando la capacidad comunicativa, intentando generar en el aula un clima
de amistad que comienza en la empatia y se dirige al conocimiento (empatico) mutuo. De
las actitudes de ambos, aprenden uno y otro; generando conductas dispuestas a humanizar
las relaciones interpersonales del mundo, de la Sociedad de la Informacién y la
Comunicacion. El enfoque educativo educomunicador, debe dirigirse a la clarificaciéon de
valores para que conociendo, se elija y asi, se comprometa libremente si lo desea el alumno
y la alumna.

- El maestro y la maestra educomunicador y educomunicadora ayudan en la
busqueda de la verdad. No basta con ensefiar ciencia a través de una serie de
conocimientos que se almacenan en la memoria, una serie de procedimientos y actitudes,
sino que, para conseguir que la educacion sea integral, es necesario ademas que el alumnado
llegue a descubrir, en libertad, lo valioso de la realidad y los estados carenciales que en ella
aparecen; solo asi los alumnos y alumnas encontraran motivos para mover su voluntad
hacia las metas que quieren conseguir. Como sefalaba Delors (1996), es necesario
establecer unos aprendizajes fundamentales como son: aprender a conocer, aprender a
hacer, aprender a vivir juntos y aprender a ser. Es una meta para un siglo XXI insolidario e
individualista; pero, sobre todo, es importante en la escuela ensefiar a luchar por un ideal,
que no se apague con los intereses sociales sino que sepa sobrevivir en cualquier
circunstancia y dificultad.

- El maestro y la maestra educomunicador y educomunicadora, deben crear la
escuela educomunicadora y cientifica: escuela-comunidad, superando la idea tradicional de
esta institucion otorgandole un caracter mas abierto y mas dindmico, donde es menester

participar de acuerdo a las propias posibilidades personales. Se trata de una escuela que
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pone mayor énfasis en la relacién con la vida y con el entorno en el que se desarrolla.
Implica fundamentalmente el ambiente familiar como primer cooperador de ese desarrollo
progresivo de los alumnos y alumnas. Asi, el maestro y maestra es un gufa y mediador del
proceso reflexivo y valorativo que ha de realizar el educando para llegar a adquirir un
criterio objetivo y propio que le permita valorar la realidad y tomar decisiones eficaces. La
tarea de la escucha y enriquecimiento no es sélo para el alumno y alumna, sino también
para el maestro y maestra, quien recibe la influencia del alumno y alumna para crecer como

persona.

4.3.  Alumnos y alumnas de la Escuela 2.0.

Finalmente, si hablamos de educacién, de maestros y maestras; no podemos olvidar
al alumnado. Para Piaget (1972), la mejor manera de que un nifio y nifia aprenda algo es que
lo “invente”, que lo descubra por si mismo, ya que el conocimiento se construye mediante
la actividad; en este sentido, en nuestras aulas debemos apostar por la incorporaciéon de una
ensefanza de las ciencias que camine hacia esa meta. “Aprender a aprender” es, sobre todo,
dominar los procesos de indagaciéon y observacion; y, aplicando estos se llegaran a
descubrir los conocimientos por el mismo sujeto. Aprender es descubrir las destrezas de
investigaciéon, es decir, organizar y coordinar actividades que desarrollen la
experimentacion. Los enfoques cognitivos consideran el aprendizaje como un cambio en
las estructuras de conocimiento. Piaget menciona la actividad constructiva de la mente y,
segun Kelly (1982), las personas se explican a s{ mismas y a su entorno construyendo
modelos hipotéticos y evaluandolos. Piaget se refiere a la construccion del conocimiento
comun en distintos individuos; mientras Kelly, se fija en la individual, integrando los
aspectos afectivos. Hay que recordar también a Ausubel (1983) tanto la importancia
acordada a lo que el estudiante ya sabe como su concepcion de aprendizaje significativo;

atendiendo a la nueva realidad de la Red.

De esta forma, en el curriculum pierden importancia los contenidos conceptuales, a favor
de los procesos y destrezas del proceso investigador. El papel del maestro o maestra es
coordinar estas actividades, proporcionar oportunidades para investigar, restringir sus
intervenciones, y ayudar a la alumna o alumno a desarrollar actividades de investigacion. Se
evalua la capacidad de utilizar los conocimientos en situaciones nuevas y se disefian pruebas
para medir la adquisicion de destrezas; el docente estudia y diagnostica los problemas de

aprendizaje y al mismo tiempo trata de solucionatlos.
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Cuando hablamos de esta “tipologia” de “alumno y alumna 2.0”, hacemos referencia a
aquel que es educado para el siglo XXI, para la Sociedad de la Comunicacion, basando el tipo de
ensefianza en las teorfas constructivistas’, conectivistas’. Estos alumnos y alumnas sera
educado en la Escuela 2.0 que, teniendo presente el mundo en el que vive su alumnado,
transmite sus enseflanzas basadas en la enseflanza cientifica y en estrategias
educomunicadoras’, convirtiendo a los alumnos y alumnas en EMIREC (Cloutier,1973), un
“alumno y alumna 2.0” capaz de emitir y producir mensajes al mismo tiempo actuando
como emisor y receptor; y en PROSUMER (Toffler,1995) capaz de crear contenidos,
generar ideas y conceptos que a su vez son consumidos por él mismo y por otras personas

que tiene algo en comun con él o ella en el mundo virtual.

En este sentido, al alumno y alumna lo convertiremos en un futuro ciudadano que, se
caracterizara por su alto nivel de control y autoestima, autodidactica, auténomo, con
confianza e iniciativa, persistente en el trabajo que ¢l mismo inicia y controla, con grandes
dotes de socializacién, y con valores morales interiorizados (no impuestos), etc. Pero,
debemos destacar de todas estas indicaciones, como los alumnos y alumnas puede llegar a
ser un verdadero comunicador, productor, emisor-receptor-emisor; si utilizamos unas
estrategias educativas basadas en metodologias que desarrollen la capacidad creadora 2.0 de
nuestro alumnado. Pero si actualmente hablamos de Escuela 2.0, ;podemos hablar de

alumnos y alumnas 2.0 creadores?

A través de las TIC; mas aun, a través de la Web 2.0 se posibilita al alumnado el
desarrollo de sus capacidades creativas, estableciéndose un didlogo comunicativo
bidireccional entre la Red y el creador (en este caso, los alumno y alumna y alumnas y
alumnas); en terminologia de Pisani y Piotet (2009: 21) podemos hablar de “webactor” y

“webactora”, el cual, a través de la Red “permitira, en unos pocos clics, relacionarse con

3 Segun Osuna (2007): “La filosoffa constructivista sostiene que el mundo sigue unas reglas constantes y el
aprendizaje consiste en ser capaz de comprender y aplicar dichas reglas en el mundo real. El constructivismo
mantiene todos los individuos construimos nuestra propia visiéon de la realidad y que somos creadoras y
creadores activos de conocimientos. Se aprende observando, manipulando e interpretando el contexto en que
se vive” (p.83).

4 En Wikipedia encontramos lo siguiente: En el conectivismo “el conocimiento personal se hace en una red,
que alimenta de informacion a organizaciones e instituciones, que a su vez se retroalimentan en la misma red,
que finalmente termina proveyendo nuevo aprendizaje al individuo”.
(http://es.wikipedia.otg/wiki/ conectivismo)

5> Para Aparici (2010):“La aplicacién de los principios de la cultura digital a la educomunicacién implica la
incorporacion de paradigmas, conceptos y metodologias que se caracterizan a partir de la teorfa del caos, los
hipertextos e hipermedios, el principio de incertidumbre, la interactividad, la inmersién que involucra a todo
el proceso educativo; esto significa que de aqui en adelante serd necesatio pensar en otras alfabetizaciones ya
que la actual respondia al modelo de sociedad industrial (...) una “alfabetizacién” que no se limite a la
lectoescritura, sino que considere todas las formas y lenguajes de la comunicacién” (p.20).
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miles de personas e intercambiar, compartir y organizar conocimientos”. En este sentido,
debemos hablar de la alumna o el alumno como comunicador y comunicadora; en
terminologia de Hund (1977), segun recoge Osuna (2008) ‘“comunicarse: didlogo,
intercambio; relacion de compartir, de hallarse en correspondencia, en reciprocidad” (p.63).
En este sentido el alumno o alumna a través de la Web 2.0 puede establecer un didlogo,
intercambiar informacion alternativa con otros usuarios o usuarias, y ser a la vez emisor y
receptor. Volvemos asi al concepto de EMIREC, teniendo presente que estos espacios
deben fomentar en el alumnado la bidireccionalidad de su comunicacién, siendo al mismo
tiempo emisor y receptor; esto lo podremos conseguir dotando a nuestras alumnas y
alumnos de los conocimientos necesarios para poder producir critica y reflexivamente en el
ciberespacio. Como sefiala Rubio (2010):

Las contribuciones realizadas por Jean Cloutier en 1973 y en 2001 son un anticipo

de las practicas comunicativas que se pueden realizar en la red desde 2004 y es un

referente obligado a la hora de hablar de la generaciéon de “prosumers”, es decir,

b
aquellos que son productores y consumidores de informacion al mismo tiempo. Es
importante destacar que la teorfa de Cloutier se basa en una concepcion

comunicacional y es un antecedente del empoderamiento ciudadano. (p.44)

Pero no sélo debemos tener claro esta terminologia de Cloutier; también debemos
reflexionar, como hemos indicado anteriormente, de la capacidad para establecer un
didlogo y para intercambiar informacién alternativa; otra capacidad que hemos de

desarrollar para conseguir “alumnos y alumnas 2.0, alumnado alfabetizado cientificamente.
y >

Pero el fin dltimo que tenemos que intentar conseguir en nuestros y nuestras
“pequefi@s ciudadan@s” es la alfabetizacion digital, entendida por Gutiérrez (2003) como
aquella que “capacite a las personas para utilizar los procedimientos adecuados al
enfrentarse criticamente a distintos tipos de texto y para valorar lo que sucede en el mundo
y mejorarlo en la medida de sus posibilidades” (p.61). Aparici y Osuna (2010), presentan
una serie de competencias minimas que es necesario desarrollar en nuestros alumnos y
alumnas para conseguir una verdadera alfabetizacion digital:

- Capacidad de leer y analizar contenidos on-line.

- Capacidad para orientarse entre mucha informacién hipervinculada hasta el infinito.

- Capacidad de analizar y conformar un sentido a la informacién en funcién de la
eleccion de un itinerario de navegacion.

- Capacidad de realizar una basqueda con criterio definido.
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- Capacidad de interpretar y dar sentido a la informacién multimedia que integra texto
escrito, imagenes y sonido.

- Capacidad de crear y analizar contenidos multimedia.

- Capacidad de analizar las formas narrativas que ofrecen las tecnologias digitales.

- Capacidad para comprender las implicaciones de la convergencia de tecnologias y
lenguajes.

- Capacidad de analizar las técnicas de inmersion.

- Capacidad de descubrir la arquitectura de la informacién y las posibilidades de
participacion de los interactuantes.

- Capacidad de comprender y analizar el sentido de la participacion en la web y en la
telefonfa movil.

- Capacidad de analizar identidades de personas, sitios, plataformas.

- Capacidad de discriminar la informacién importante de la superflua.

- Capacidad para localizar el origen de la informacién y el desarrollo de la misma en
funcion de las distintas interpretaciones que haya sufrido.

- Capacidad de evaluar la fiabilidad y calidad de la informacion.

- Capacidad para detectar los intereses implicitos y las intenciones ocultas de quien
elaboré la informacion.

- Capacidad de descubrir quiénes estan representados y quiénes no en la informacion.

- Capacidad para analizar las redes y comunidades virtuales.

- Capacidad para analizar el modelo comunicativo y pedagdgico de entornos virtuales.

(p.315)

Partiendo del desarrollo de estas capacidades que nos deben llevar a la alfabetizacion
digital, nosotros y nosotras como docentes, debemos concretar todas estas capacidades en
nuestros alumnos y alumnas para conseguir el desarrollo de las mismas, pero teniendo

presente el desarrollo cognitivo, social y tecnolégico de los mismos.

Los diferentes espacios de la Web 2.0 permiten desarrollar estas relaciones
interpersonales y esta comunicacién: “cultura de la participacién”; ademas de una
educacién cientifica que, como sefala Pujol (2002): “puede promover una vision de
interdependencia, potenciadora de la cooperaciéon” (p.12). Esta cultura es una realidad a
través de los diferentes espacios que podemos crear en el mundo virtual que favorecen
nuestra participacion y la generacion de contrainformacion ante la informacién expuesta por

los grupos de poder. Blogs, Wikis, Webquest, Aulas Virtuales, Plataformas, Periédicos
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alternativos, etc. se convierten en lugares donde el EMIREC y PROSUMER, se dejan ver
creando un espacio mas democratico y alternativo. En este sentido, podemos hablar de
inteligencia colectiva, concepto desarrollado por Lévy (1997), afirmando que “nadie lo sabe
todo, todo el mundo sabe algo, todo conocimiento reside en la humanidad” (p.20). De esta
forma, los conocimientos individuales, las aportaciones que cada usuario/a puedan aportar
a esta construccién del conocimiento a través de los espacios 2.0 puede llegar a construir
un conocimiento compartido, surgiendo asi las comunidades del conocimiento, basadas en
el carisma de las comunidades cientificas. De esta forma, como afirma Ferrés 1 Prats (2010):
“Las comunidades del conocimiento representan para Pierre Lévy una nueva forma de
poder, una alternativa de poder que opera junto al de los Estados-nacion, el del capitalismo
mercantil y de las migraciones némadas” (p.257). Partiendo de esta realidad, debemos
plantearnos si queremos un mundo distinto para estas generaciones; si es asi, debemos

cambiar nuestra forma de ensefiar-aprender.

4.4. Escuela 2.0: una apuesta por la ensefianza cientifica.

El gran filésofo Platén, nos indicaba que la fuente del verdadero saber no se
encontraba en la memoria sino el didlogo entre preguntas y respuestas. Con esta reflexion
podriamos quedarnos los docentes cuando intentamos inculcar a nuestro alumnado el
gusto por el medio que les rodea, por el estudio de nuestro cuerpo, de la sociedad y el
espacio que nos envuelve. Debemos olvidarnos del aprendizaje memoristico que la
tradicion libresca ha impuesto en la enseflanza y fundamentar nuestras propuestas
pedagdgicas a partir de la capacidad de generar nuevos aprendizajes que faciliten la
comprension de determinados fendémenos y teorias, con un fin de desarrollar estrategias
para poder intervenir en ellas. Y, mds concretamente, en las areas de rigor cientifico como
seflala Sanmarti (2001):

El nimero de conceptos cientificos es muy elevado y no tiene mucho sentido ir

aprendiéndolos de manera atomizada, porque es imposible almacenatlos en la

memoria de manera aislada. Lo que habria que hacer serfa, mas bien, identificar
unas grandes ideas o modelos, pocos pero relevantes, y promover que los

alumnos los fueran desarrollando a lo largo de la escolaridad. (p.19).

Por tanto, las propuestas pedagogicas para trabajar areas relacionadas con la ciencia, deben
ir encaminadas a la indagacién, el descubrimiento. La sociedad necesita de personas que
sepan dar respuesta constante y creativa a los nuevos conflictos; a las nuevas situaciones

que estamos viviendo “dia a dia”. Una respuesta a este tipo de propuesta son los proyectos

22



de investigacion® que, unidos a la Web 2.0 presentan una posibilidad de responder a la
necesidad de desarrollar una Escuela 2.0 participativa, democratica y constructora del
conocimiento. Pero, scémo enfocar una propuesta de proyectos de investigaciéon 2.0? Para
dar respuesta a este interrogante, vamos a ir preguntandonos (como indicaba Platén) para

llegar a descubrir mejor este tipo de aprendizaje.

Para trabajar por proyectos de investigacion con nuestro alumnado 2.0; en primer

lugar, debemos plantear al mismo, experiencias motivadoras que “enganchen” a la

necesidad de aprender mas sobre esa cuestion. Podemos
aprovechar las posibilidades de la Red para ofrecer al
alumnado  videos presentes en el ciberespacio
(seleccionados previamente), noticias, experimentos, etc.

Todo ello incita a la necesidad de investigar para dar

respuesta a las hipotesis que se generan en esta primera

fase del proyecto. Esta fase es importantisima, porque la
Figura 1: Alumnado del CRA

ciencia que es bien planteada lleva a razonar, a hablar, a  “Entre dos rios” observando la
experimentar, a disfrutar del estudio porque son ellos y  c€lulaanimal.
ellas mismas las protagonistas del aprendizaje.

Estas hipotesis nos llevan a una segunda parte de reformulacion de las mismas. En
el Aula Virtual podemos plantear las hipotesis que se ha hecho nuestro alumnado; bien,
guiadas o de forma libre. Estas hipétesis y otras cuestiones que el mismo alumnado
presente al grupo-clase, deben ser respondidas a través de un proceso de investigacion, tal y
como afirma Pujol (2002): “La educacion cientifica debe potenciar la formulacion de
preguntas sobre los fenémenos naturales y la busqueda de respuestas mediante un juego de
pensamiento y accion caracteristicos de la actividad cientifica” (p.13).

En la siguiente fase de la investigacién, debemos facilitar al alumnado espacios para
poder responder a estas cuestiones que pueden ser como instrumentos clave para la
busqueda de informacién. Estos instrumentos seran, no sélo los enlaces a espacios web
que puedan ser interesantes sino también el propio conocimiento descubierto en el aula a
través de experimentos, de la propia lectura de libros relacionados con el tema, de las
aportaciones del maestro y maestra asi como de las entrevistas a personas en el ambito de

la educacion no formal. Segtn indican Diaz y Jiménez (1999):

6 , . . . . . .. . ~ ..
Segtn Albaladejo y Grau (1992): “Las investigaciones se describen como actividades disefiadas para permitir

actuar a los estudiantes como cientificos en la resolucién de problemas practicos o teéricos, prestando, por lo

general, una especial atencién a los procedimientos cientificos y a su secuenciacién en etapas discretas” (p.13).
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La perspectiva de aprender ciencias que se propone desde la investigacion
educativa es mas amplia e incluye no sélo el manejo de conceptos y modelos
sino también practicar en alguna medida el trabajo cientifico, realizar indagaciones,

experimentar una inmersion en lo que se ha denominado cultural cientifica. (p.14).

No debemos tener miedo los docentes a quitar tiempo al alumnado para esta fase de

experimentacion y busqueda de informacion; es necesario este tiempo para experimentar,

manipular, observar... en definitiva promover que, en
esta fase, el alumno o alumna se plantee preguntas e
interrogantes que responder.

Seguidamente, el alumnado utiliza todos los

medios a su alcance para poder sintetizar su trabajo,

hacer un analisis del mismo... para presentar los

resultados de su investigacion al resto de los

Figura 2: Alumnado del CRA

“Entre dos rios” en un debate

companeros y compafieras. Las herramientas de las que
dispone, como “nativo digital” que es, posibilita la gran ~ sobre las conclusiones de una

) ) o ) experiencia”
capacidad motivadora para la utilizacién de las mismas
en la presentacion de los resultados. La alumna o alumno debe ser capaz de afirmar algo
con claridad, presentar argumentos solidos, bien estructurados, etc. organizando este
trabajo teniendo presente la distribucién del tiempo para su conclusion’.

Finalmente, después de haber respondido a las hipdtesis planteadas y haber
producido sus contenidos para ser compartidos con los demas; llega el momento de
expresarse y comunicar a los demas cémo lo ha aprendido, por medio de diferentes
técnicas de expresion y comunicacion. En esta fase podemos resaltar la importancia del
lenguaje, asi podriamos denominarla como sefiala Lemke (1997) “hablar ciencias”; este
didlogo en clase y la presentaciéon de sus comunicaciones, se convierten en verdaderas
comunidades de aprendizaje de ciencias, ejemplo practico del trabajo cientifico”.

A través de este tipo de metodologia se favorece el desarrollo potencial del alumno y
alumna 2.0; permitiendo que él mismo sea el centro del proceso de ensefanza-aprendizaje,

que sea ¢l mismo el medio de comunicacién (emirec) capaz de transmitir a sus compafneros

Podemos visualizar los trabajos de investigacién del alumnado realizados por el CRA “Entre dos tios”
accediendo a su sitio Web, concretamente a la seccion de “Proyectos alumnos y alumnas 2.0

http://craentredosrios.centros.educa.jcyl.es
8 8

Podemos visualizar las exposiciones orales del alumnado realizados por el CRA “Entre dos rios”
accediendo a su sitio Web, concretamente a la seccién de “Proyectos alumnos y alumnas 2.0
http://craentredostios.centros.educa.jcyl.es
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y compafieras su descubrimiento y los contenidos que él mismo ha descubierto. Podemos
afirmar que los Proyectos de Investigacion, contribuyen a poner unas condiciones
necesarias para que el aprendizaje de los contenidos sea lo mas estimulante posible que no
consista en una simple “copia” de los contenidos sino un proceso de construcciéon personal

de los mismos y mismas.

Si tenemos todo esto en cuenta, y como conclusion a este marco teérico, debemos
plantearnos la educacién como un medio para transmitir todo lo que necesita el ser
humano para llegar a ser persona, para convertirse en el hombre o la mujer que mira hacia
adentro y descubre su mismo ser, para poder descubrir al que tiene al lado, y ejercitar una
actitud de empatia comunicadora con él o ella. Como sefala Freire (1993):

El educando se reconoce conociendo los objetos, descubriendo que es capaz de

conocer, asistiendo a la inmersiéon de los significados en cuyo proceso se va

tornando también significador critico. (p.44).

Este planteamiento sélo es posible si cambiamos el sistema educativo y las formas de
ensefiar, propias de las metodologias 1.0, y avanzamos hacia la educacién en metodologias
2.0, basadas en estrategias educomunicadoras. El alumno o alumna 1.0 pertenece a una
realidad social del pasado; ahora, en este comienzo del tercer milenio, debemos prestar

atencion al alumno y alumna 2.0. Como sefialan Aparici y Matilla (2008):

La educacién para la comunicacion trata de recoger lo mejor de todos los
desarrolladores comunicativos que pretenden recuperar la palabra para una
ciudadanfa activa. Los modelos de comunicacién en una sociedad global, cada vez
mas inmersa en una cultura digital, exigen una formacién ciudadana en competencia
comunicativa que nos convierta en emisores receptores y receptores emisores de

mensajes, sea cual sea el medio por el que se transmitan esos mensajes. (p.67).

Sigamos trabajando (desde las familias, escuelas, universidades, grupos de formacion, etc.)
para que los miembros de nuestra sociedad (presente y futura) conozcan los medios de
construir su espacio en esta “Sociedad Red” utilizando los medios caracteristicos de los
grupos de poder para “hacer el bien”. Y animando a nuestros y nuestras “pequefi@s

ciudadan@s” a que no se cansen de participar aunque tengan el riesgo de nunca ganar.
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5. DISENO Y ANALISIS DEL PROYECTO.

5.1.  El Proyecto dentro del Proyecto Educativo del CRA.

En el Proyecto Educativo del CRA “Entre dos rios” de la localidad de
Fuenterrebollo (Segovia) presta especial atencion al caracter de Centro TIC, a la ensefianza
de idiomas y la Innovaciéon Educativa que se intenta desarrollar a través de proyectos,
propuestas... que estamos seguros mejoran la calidad de la ensefianza de nuestro
alumnado. La Escuela 2.0 ha brindado una oportunidad a nuestros centros para reflexionar;
no soélo para incorporar nuevas herramientas y recursos; sino para incorporar nuevas
formas de ensefiar que desarrollen alumnas y alumnos reflexivos y criticos con el medio en
el que viven. Alumnos y alumnas activas en la construcciéon del conocimiento que, no viene
dado por la utilizacién solamente de manuales, sino por la asimilacién correcta de la

informacién que no soélo se estudia, sino que se crea, se genera y se comparte.

Este curso escolar, nuestro CRA, ha querido apostar por una forma de ensenar, utilizando
el Aula Virtual del centro, basada en los Proyectos de Investigacién, como se ha explicado
anteriormente. El alumnado, a través de Webquest, recursos digitales, participaciéon en
foros, comentarios, analisis, etc. debe adquirir los conocimientos recogidos en la normativa
vigente. Es una experiencia innovadora de la cual ya tenemos resultados muy satisfactorios;
pero, para nosotras y nosotros, lo mas importante, es la ilusién de los docentes por ella;

que, esta llevando a mejorar, sin duda alguna, la calidad de la ensefanza.

Esta forma de trabajar se estructura, basando su practica educativa, en los objetivos y
contenidos sefialados en el D 6/2013 del 31 de enero por el que se establecen los contenidos minimos
de Educacion Primaria en Castilla y Ledn. Estos contenidos, concretamente del area de
Conocimiento del Medio y de Tercer Ciclo de Primaria, se establecen siguiendo la
normativa y organizando los mismos por ciclo, es decir, el alumnado de 5° y 6° de
Educacion Primaria trabaja los mismos contenidos, teniendo presente que este alumnado

se encuentra en una misma clase.

5.2.  Plataforma para el desarrollo del Proyecto: Aula Virtual.
Como hemos defendido en el apartado tedrico, los espacios que nos ofrece la Web
2.0 posibilitan al alumnado una mayor participaciéon en los procesos de ensefianza-

aprendizaje. El alumnado como “nativo digital” esta familiarizado con estos espacios y con
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la interactividad que en ellos se puede obtener en la forma de aprender. En este sentido, se
ha desarrollado este Aula Virtual, no como complemento a la ensefianza tradicional y a los
manuales presentados por las distintas editoriales, sino como centro del proceso de
aprendizaje y como gufa para la investigacion del alumnado de Tercer ciclo de Primaria.

La distribucién del Aula Virtual y sus distintas funciones se han desarrollado siguiendo el
caracter investigador de la propuesta. A continuacién iremos analizando este espacio 2.0

que ha posibilitado y esta posibilitando la participacion del alumnado.

e

Este sitio ha recibido 2066 visitas desde el 20/07/2012 martes 12 de febrero de 2013

Conocimiento del Medio Bilingiie 5°y 6°

Conocimiento del Medio Bilingie

5° y 6° de Educacion Primaria

45

11121314 151617
181920 21 22 23 24
25/26/27/28

L LR ‘
CONOCIMUENY

s

Figura 3: Aula Virtual de
Conocimiento del Medio. CRA
“Entre dos rios”.

C.R.A. "Entre dos rios"

Redes sociales de este drea:

http:// facebook.

http://www.edmodo.com

El alumno o alumna accede al Aula Virtual por medio del usuario y contrasefia que
se facilita desde el centro. El alumnado de este centro ya esta familiarizado con el uso de
este tipo de plataformas; el centro educativo realiz6 una apuesta fuerte por este tipo de
ensefanza y planificé una integraciéon curricular de las TIC para poder conseguir unos
objetivos a lo largo de toda la Educacién Primaria; por este motivo es conocedor de este
tipo de espacios previamente. En el Aula Virtual encontramos distintas secciones:

- Unidades Didacticas: En este espacio se ofrece al alumnado la planificacion de
todas las unidades didacticas que se van a trabajar a lo largo del curso, las propuestas de
investigacion y los trabajos a realizar en las mismas. A través de cuestiones que, bien surgen
del alumnado o son planteadas por el profesorado; el alumno o alumna debe planificar su
trabajo y organizar la informacién que obtiene de los enlaces planteados, de las experiencias
realizadas en clase, debates con sus companeros o compaferas, etc.

En cada unidad, no solamente se plantea la investigacion; también el alumnado puede

acceder a actividades interactivas y a actividades de refuerzo o ampliacion.
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SECCIONES 9 tépicols) (3 Unidad Didictica 1: Los seres vivos
General UGG DI 1: o8 Senes v

[3 Unidad Didactica 1: Los seres vivos
Unidsd Didactics 1: Los seres vives Unidad Didactica 1: Los seres vivos

Topicos

(3 Unidad Didactica 2: Sistema Nervioso y Locomotor g 1. Los seres vivos: {Qué son? SCémo son? Clasificacion.
Unidad Didactica 2: Sistema Nervioso y Locomotor E L "

3 Unidad Didactica 3: Reproduccion y Nutricion + Webquest hrep-//caredy into/v1/intro swf
Unided Didadtica 3: Reproduccion y Nutricién cammcaciones.

[3 Unidad Didactica 4: Materia, electricidad y magnetismo

Unidsd Didactics 4: Materis, electricidad y megnetismo

Trabaio de rimentacion.

ok )
E

o Experimento: Observacién de céhdas del epitelio bucal y de la
epidermis de la cebolia (céhda animal Y vegetal)
- i blogspot com.es/2010/11 /visionado-
de-lg-celulg-gnimal -y ral_hrmi
Trabajo de actividades de cuadernilio
.« hrms/ files 2008/08/fiches unided 1.0

il
[

(3 Unidad Didactica 5: Eneraia, Luz y Sonido
Unidad Didadtica 5: Energis, Luz y Sonido

(3 Unidad Didéctica 6: Prehistori Antiqua. no LEIDO
Unidad Didactica &: Prehistoria y Edad Antigua.

At

Resumen de generales (refuerzo bdsico de

==
s
G v
o

[J Unidad Didactica 7: Edad Media y Edad Moderna no Leino

Unidsd Didactica 7: Edad Media y Edad Modema « hmp-//g files. 2008/08/unidad 1 .pdf

!

ni : m . NO LEIDO
Unidad Didadtica 8: Edad Contemporénea.

E
i

s « Estructura de los seres vivos
[3 Unidad Didactica 9: Geoarafia Espaiiola y Mundial (Unidad de ampliacién) « La diversidad de los seres vivos
NOLEIDO + Los seres vivos.
Unidad Didactica 9: Geografia Espaficla y Mundial (Unidad de ampliacién) . seres vivos 2.
« Clasificacién de los animales.
* €Quién es guien?

2 is ién y prof

<Quieres profundizar sobre este tema? Te presemtames a comtimuacion
unos videos que puedes visualizar desde esta Web*

hr1p -/ /www. libresvives. org/videos/
S. Fomento de la lectura
ZEl acertijo de la vida™. Pizca de sal. Anaya

Figura 4: Seccién “Unidades
Didacticas”. Aula Virtual de
Conocimiento del Medio. CRA
“Entre dos rios”.

- Calendario: En esta seccion se indican los examenes y otras tareas que en cada momento,
se deben realizar.
- Evaluaciones: Se especifica la forma de evaluar de cada unidad didactica y el
planteamiento de las diferentes pruebas.
- Consulta de calificaciones: En este apartado el alumnado puede conocer los resultados de
los trabajos y las distintas evaluaciones a lo largo del curso.
- Science: En esta secciéon se van colgando archivos que complementan el trabajo del inglés
en éste area bilinglie. No olvidemos el caricter bilinglie del centro y la ensefianza de esta
area de Conocimiento del Medio en inglés que se realiza una hora a la semana.
- Sitios: El alumnado dispone de una serie de enlaces interesantes para completar la
informacion. De esta forma, no sélo completa la informacién que recoge en su proyecto de
investigacion, sino también, puede repasar los contenidos trabajados.
- Foros para participar: En este apartado, de gran interés para la construccion del
conocimiento, el alumnado participa en distintos debates por unidad. En estos debates, el
alumnado comenta videos, comparte trabajos que realiza, expone opiniones acerca de la
evaluacion de las distintas unidades, etc. Osuna (2007) define foro como una:
Herramienta de comunicacion asincrénica que permite el intercambio de mensajes
entre los usuarios de una plataforma digital, superando las limitaciones del tiempo y
el espacio y facilitando la lectura, el debate y la opinién. Es una herramienta que

fomenta la comunicacion, el trabajo colaborativo y la cohesion de grupo. (p.31).
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5 SERES VIVOS. (UnI0S0 DIGSCICS T° LOS SEres wios )

y los mi i
Puoiicacs por Gil Quintans, Javier el21.07/2012

Os presentsmos este video pars visuslizarlc.

Preguntss pars el debate y Is sportscién por parte de tod@s

- £Quién era Pasteur?

- ¢Qué descubrid?

>

- eQué por

- :Qué hs sportado Pasteur s Is ciencis y Is medicina?

y los

Responoioo por Gomez de Frutos, Mario e 03102012

g

- ¢Quién era Pasteur?

Pasteur ers un inventor de medicinas

- £Qué descubrid?

descubric que los animales que tienen Is sangre fris les atacan Iss bacteriss. ¥ los que
tienen Ia sangre csliente no les stacan Iss bacterias

-

- eQueé por =l

que son seres vivos que son muy pequedios solo se pueden ver con el microscopio
:Qué ha sportado Pasteur s Ia ciencis y medicina?

hoventsdo uns bacuna tanto pars los snimales como pars el ser humano

RE:Pasteur y los microorganismos
Responaioo por Pinills Crisdo, Nuris e108102012

-¢Quien ers Pasteur?

Ers un ispector que ponis inyecciones pars curar s |s gente t s los snimales

-¢Que descubric?

descubric que Iss ovejss tenian enfermedades porgue tenian la sangre fris y las gsllinas
tenisn Is sangre calients y no tenisn enfermedsdes

.

- (Qué e por
Que son seres vivos microscopicos.
- ¢éQué ha sportado Pasteur s Is ciencis y medicina?

Que sporto Iss vacunas pars cursr 3 |s gente y s los snimares que tengsn enfermedades

RE:Pasteur y los microorganismos
Responaioo por Cuests Crisdo, Victor e108102012

- ;Quién ers Pasteur?
-Pasteur era un sefior que era profesor de cienciss
- ¢Qué descubrid?

- Inbento Is bacuns contrs Is rabia

- cQué por ismos?

-Que son unos seres vivos muy pequedics inbisibles pars el ojo humano.

- ¢Qué ha sportado Pasteur a Ia ciencis y |s medicina?

-Uns bacuns pars Iss personas y los snimales.Y una nueva formas de contrstacar s lss
bacteriss.

Figura 5: Seccién “Foros”. Aula

Virtual de

Conocimiento del

Medio. CRA “Entre dos rios”.

Opinion libro de lectura: La casita de verdurita
Puoiicaco por Gil Quintans, Javier el 251102012

En este debate expondremos |s opinién personsl del libro de lecturs
verdurita” que tenemos que leer en cono en este tema.

Gracias

-

—

RE:Opinion libro de lectura: La casita de verdurita
Responaioo por Martin Martinez, David 129102012

Ls cssits de verdurita me ha gustado mucho y para mi es un poco dificil de contarla

Lo mas dibertido pars mi 8 sido cusndo decis abra cadsbra psts de cabrs

RE:Opinién libro de lectura: La casita de verdurita
Responaioo por Pinills Crisdo, Nuria el 29102012

Me ha parecido un cuento muy bonito y muy saludable. Loque mas me ha gustado el
cuando les hacian comer verdura y cuando decian las palabras magicas. El cuervo
Crwme parecia muy majo y muy amable sobre todo cuando les dice las palabras que

tiene que decir a Hansel y Gretel. ME HA GUSTADO MUCHO N

RE:Opinién libro de lectura: La casita de verdurita
Responaico por Ferrer, Angel el 301102012

ami me ha gustado muchisimo el libro de Ia casita de verduritss porque no es como |a de
casita de chocolste. Loque mas me s gustado es cusndo decian lss palabras magicss
emss porque es muy saludable

Figura 6: Seccién
Virtual  de

T EMA NERVIO SO LOCOMOTOR (Uniosa DIOSCICS 2° SISIBmas Nervioso y Locomoior)

Puoiicaco por Gil Quintans, Javier el 25102012

Estimad@®s slumn@s:

En Is primers Unidad se os ha evaluado seglin unos porcentsjes que os indicaron
vuestr@s msaestr@s.

En ests unidad . os ani = que entre tod@s esos porcentsjes
iQuée os parecen? ;Tenéis alguna propuesta distinta? ;Qué porcentaje dariais @ cada
parte que tenemos indicada? Cambiariais alguna parte? ;Hay algo que no evaluamos y
que considerdis importante?

Este debste es pars. entre todos. establecer los porcentsjes para evalusr esta unidad

iAdelante esss sportaciones!

RE:

de
Responoico por Gomez de Frutos,

por jes.
Mario el 26/1172012

RE: de i6n: por i
Responoioo por Pinills Crisdo, Nuris @ 26/112012

RE: de por i
Responaioo por Crisdo Calvo, Marts e1 26112012

W

Conocimiento

mi me gustan los porcentages pero lo que no me gusta es que baja mucha nota
r ejemplo: de un 7’50 aun 5

“Foros 2”. Aula
del

Medio. CRA “Entre dos rios”.

Como podemos observar a través de los foros cada alumno y alumna realiza su aportacion

ante la temdtica propuesta. El profesorado actia de orientador en los aprendizajes para

poder precisar, si es necesario, en algin concepto que no es asimilado correctamente.

También realizar aportaciones para la mejora del area y para la evaluacién de la misma.

Estas aportaciones estan reguladas por el Reglamento de Régimen Interno que tiene el

centro.
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=~ RODUCCION Y NUTRICION (Ln\033 OI0SCICS 3° REproouccian y Ntrician)

Trabajo de investigaci6n de la Nutricién.
Pusiicaco por Gil Quintan. vier &1 09012013

En este debate iremos los
msestr@s sobre el tems de Is Nutricién

Graciss

RE:Trabajo de investigacién de la Nutricién. [-5)
PEQl =esoonoioo por Lobo Rivero, Ruth e121012013
«itls
Esta es mi presentacion
B La de nutricion RUTH.odp 25m2)
a
RE:Trabajo de i igacién de la icién. [-5)
Resoonoico por Bello, Luis e122:0172013
Este es mi trabsjo
i j = La i Pptx (23m0 )
a
RE:Trabajo de investigacién de la Nutricién (3]
Responoico por Hernando de Pablo, Sergic &122012013

ols de nuevo

Archivo adjunto: =% EN QUE CONSISTE LA NUTRICION.ppt (5355K8)

RE:Trabajo de i i i6n de la icié
Responoioo por Martin Lobo, Mario el 25012013

ste es mi trabsjo
hive adjunto: =

la_nutricion.pptx (25ma)

Figura 7: Seccién “Foros 3”. Aula
Virtual de Conocimiento del
Medio. CRA “Entre dos rios”.

- Wiki: Aunque esta secciéon no ha sido utilizada, debemos sefialar la gran potencialidad de

las Wikis para el trabajo colaborativo. Osuna (2007) considera la Wiki para la elaboracion

de trabajos colaborativos como “una de sus posibilidades mas potentes”.

- Clase virtual — Chat: En esta seccién se plantean debates inter-
pueblos sobre libros leidos. Nuestro alumnado estd acostumbrado a
este tipo de espacios porque el area de Educaciéon para la
Ciudadania se imparte por este medio; y en la integracion curricular
de las TIC que tiene el centro se trabaja en los cursos previos.

- Contacta con profesores, compafieros y consulta tu correo: Estas
secciones se utilizan para comunicarse el profesorado y entre los
distintos compafieros o compafieras del centro. Segun recoge Fueyo
(2008) si el entorno virtual se ha estructurado para que promueva el
aprendizaje colaborativo, ofrecera espacios de encuentro que
faciliten la interaccion entre alumnado y profesorado, de tal modorigue ses:

instrumentaliza la construccién colaborativa el conocimiento.

Experiencia

realizada sobre las
“Propiedades de la
materia”.  Alumnos y

s del CRA.

alum

Como complemento a este proceso virtual de aprendizaje, el alumnado realiza

experimentos y experiencias en las aulas. Algunas de estas experiencias son presentadas a la

Comunidad Educativa a través del Sitio Web y las Redes Sociales que tiene el centro’. El

alumnado cuelga sus trabajos de investigacion para compartirlos con los demds y muestra

videos creados en la realizacién de las experiencias.

9 .. . . .
Podemos visitar la web del centro: http://craentredosrios.centros.educa.jcyl.es. En la seccién “Proyectos

alumnos y alumnas 2.0” podemos visualizar estas

experiencias;

en la Red Social Facebook:

http://www.facebook.com/craentredostios; y en Twittet: @craentredostios.
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5.3.  Obijetivos y contenidos del Proyecto.
5.3.1. Competencias basicas:

Tal y como marca la Ley Orgdnica de Educacion 2/2006 de 3 de mayo (LOE), debemos
ajustar el Proyecto para dar respuesta al desarrollo de las competencias Basicas a desarrollar
en la Etapa de la Educaciéon Obligatoria. Llas competencias basicas son un componente
esencial del curriculo que supone su consideracion como referente para organizar los
procesos de enseflanza-aprendizaje y su evaluacién. Las competencias basicas son
capacidades relacionadas, de manera prioritaria, con el saber hacer; la consideracion de
funcionalidad y practicidad de la competencia no la reduce a un caricter meramente
mecanico; el saber hacer posee también, una dimensioén de caracter tedrico-comprensivo y,

también una dimensidén de caracter actitudinal.

Los curriculos oficiales de Primaria muestran explicitamente competencias basicas
como referentes generales. Las ocho competencias basicas para el conjunto de la
escolaridad obligatoria son las siguientes: Comunicaciéon linglistica, matematica,
conocimiento e interaccién con el mundo fisico, tratamiento de la informacién y
competencia digital, social y ciudadana, cultural y artistica, aprender a aprender, autonomia
e iniciativa personal. Asi, en el Proyecto, hemos desarrollado la Competencia en
Comunicacion Lingtistica a través de las TIC, ya que son un medio muy eficaz para
trabajar el Fomento de la narrativa digital y expresion escrita, por el gran numero de
posibilidades y recursos que nos ofrecen, por la cercania con las alumnas y alumnos, sobre
todo su caracter significativo. También hemos pretendido dar respuesta al desarrollo de la
Competencia Matematica, a través de los multiples recursos que podemos desarrollar
mediante paquetes de software libre (en algunos casos) que utilizamos en el Proyecto. Otro
aspecto importantisimo que hemos desarrollado es la Competencia en el Conocimiento y la
interaccién con el Mundo Fisico, ya que hoy en dia las TIC son /a ventana de conocimiento del
mundo y la sociedad actual esta girando cada vez mas en torno a ellas; también las
experiencias realizadas acercan al alumnado a los fenémenos de la naturaleza
comprendiendo mas su significado y desarrollando una competencia cientifica en relacion
con el estudio del entorno. De igual forma hemos contribuido a través del desarrollo de
Proyecto a la Competencia Social y Ciudadana utilizando todas las herramientas como
vehiculo de conocimiento y comprension de la sociedad, su funcionamiento y, a través de
la realizacién de actividades de estudio relacionadas con la Educacién mediatica, etc.
Hemos trabajado también el desarrollo de la Competencia Cultural y Artistica, mas aun en

nuestra comunidad de Castilla y Leén, aunando nuestra cultura con los recursos que nos
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proporcionan las TIC como elemento para conocer y para transmitir el importantisimo
legado cultural que nos han dejado las generaciones pasadas, educando a nuestras alumnas
y alumnos en la pedagogia de la imagen, creacién de narrativa audiovisual, etc. Otro
aspecto importante es el desarrollo de la Competencia en Autonomia e Iniciativa Personal,
teniendo estos conocimientos como instrumento fundamental de protecciéon de nuestras
alumnas y alumnos en su trabajo con las herramientas de la llamada "Red 2.0". Sera
fundamental para ello el trabajo de la Competencia para Aprender a Aprender y de
autonomia personal, ya que es importantisimo adquirir, herramientas y recursos para
transmitir y adquirit conocimientos por si mismos, algo que contribuird a que estos
conocimientos sean mas significativos para los propios alumnos y alumnas, y que estén mas
cercanos a sus experiencias vitales. Y por ultimo, evidentemente a través del Proyecto,
trabajamos la Competencia Digital y en el Tratamiento de la Informacién, de forma que
éstas, no se conviertan y se utilicen Gnicamente como herramientas o instrumentos, sino
como propio objeto de estudio y conocimiento que nos va a servir para estar al dia de la
evolucién de las TIC. Como sefala, entre sus principios metodologicos, ¢/ Decreto 6/2013 de
31 de enero por el que se establece el Curriculo de la Educacion Primaria de la Comunidad de Castilla y

1 eon:

Las TIC se constituyen en un recurso metodologico y en un contenido propio,
necesario para adaptarse a la era digital y a lo que ella conlleva en cuanto a la adquisicion

de nuevos conocimientos en cualquier ambito del saber.

5.3.2. Objetivos:

Los objetivos de este Proyecto corresponden a los concretados, de la normativa, en
las Programaciones Didacticas. Estos objetivos, especificamente responden al area de
Conocimiento del Medio de Tercer Ciclo de Educacion Primaria. Al tratarse de aulas donde
estan presentes los dos cursos de Tercer Ciclo, se unifican los cursos de quinto y sexto de

primaria para poder trabajar mejor y que el proyecto sea lo mas provechoso posible.

5.3.3. Contenidos:
La secuencia de contenidos que planteamos, tiene en cuenta la presentaciéon ordenada
y coherente que guia el disefio de los contenidos del decreto anteriormente citado, sin
olvidar que cuestiones sociales, pedagogicas y psicologicas refinaran la correcta ubicacion

de los contenidos en la programacion. Asi nos situamos en un panorama curricular que
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ensefia la relacion de la significacion légica de los contenidos con criterios de significacion

soclo - practica y psicologica.

Presentamos los contenidos de este proyecto pata el curso 2012/2013 estructuradas en las
siguientes unidades didacticas que se encuentra desarrolladas en las Programaciones
Didacticas de ciclo. Indicar que solamente las cuatro unidades didacticas primeras plantean

contenidos propiamente cientificos:

Unidad Didactica 1: Los seres vivos
Unidad Didactica 2 y 3: El ser humano y la salud. Reproduccion y nutricion.
Unidad Didactica 4: Materia, electricidad y magnetismo.

Unidad Didactica 6, 7 y 8: Prehistoria y Edad Antigua. Edad Media y Moderna.

Y V V V

Edad Contemporanea.

» Unidad 9: Geografia Espafiola.

5.4.  Principios de intervencién educativa
® Partir del nivel de desarrollo del alumno y
alumna: es necesario descubrir los conocimientos

previos de las alumnas y alumnos, maestras y maestros

en todo lo relacionado con las TIC y las disciplinas

trabajadas a través de las mismas. El proyecto parte de Figura 9: Experiencia realizada
los conocimientos previos del alumnado. Como sefiala sobre “Mezclas homogéneas y

heterogéneas”. Alumnos y
el Proyecto Educativo del CRA este principio debe alumnas del CRA “Entre dos rios”

estar presente en toda la accion educativa del centro.

® Favorecer la construccion de aprendizajes significativos: El aprendizaje
significativo se distingue por dos caracteristicas, la primera es que su contenido puede
relacionarse de un modo sustantivo, no arbitrario o al pie de la letra, con los conocimientos
previos de los alumnos y alumnas, y la segunda es que éste ha de adoptar una actitud
favorable para tal tarea, dotando de significado propio a los contenidos que asimila. Como
indica Garcfa (1991):

Ausubel pone el acento en los aprendizajes significativos, poniendo su empeno en la

eliminaciéon del aula, siempre que sea posible, de los aprendizajes repetitivos o

memortisticos. Asimismo, considera evidente que la principal fuente de conocimientos

proviene del aprendizaje significativo por recepcion. El aprendizaje por descubrimiento

33



y, en general, los métodos de descubrimiento tiene una importancia real en la escuela,

especialmente en la etapa preescolar y los primeros anos de escolaridad. (p.83).

En este sentido, las TIC han jugado un papel vital. Por ello, para lograr este aprendizaje, los
contenidos de este Proyecto son relevantes y funcionales, teniendo en cuenta la capacidad

de los alumnos y alumnas.

® Contribuir al desarrollo de la capacidad de “aprender a aprender”: es
necesario promover la autonomia de las alumnas y alumnos, dotarlos de los medios
necesarios para integrarse de forma eficaz y constructiva en los conocimientos que se
plantean. En nuestro caso en particular hemos sefalado varios contenidos que hacen
referencia a hechos, procedimientos y actitudes de forma implicita. Las Webquest ayudan a
desarrollar este principio. Webquest significa indagacion, investigaciéon y descubrimiento de
los contenidos, en definitiva, “aprender a aprender”.

® Actividad y motivacion: Como se ha indicado en el punto anterior, se ha
fomentado la actividad mental por medio de la reflexion, a través de textos, videos, foros,
etc. utilizando estimulos variados y motivadores.

® Individualizacién y socializacion: Estos principios de intervenciéon educativa se
han concretado en la aplicacién de estrategias expositivas e indagatorias, en el trabajo a
través de foros, de clases virtuales, etc. que han favorecido el desarrollo del caracter
individual y social de la ensefianza. Como sefiala Gutiérrez (2007): “La comunicacion
interpersonal es considerada como uno de los pilares fundamentales dentro de los entornos

de enseflanza-aprendizaje virtuales” (p.100).

5.5.  El papel del profesorado y organizacion en la mediacién pedagogica.

La funcién del docente sera de facilitador y mediador del aprendizaje, que ayude al
desarrollo del interés y la curiosidad del alumnado, de establecer vinculos de cooperacion y
desarrollo en la construccion de los conocimientos y de buscar el “aprender a aprender” de
toda la comunidad educativa virtual. El desarrollo de los contenidos y la configuracion de la
plataforma esta orientada por el profesorado. Este profesorado actuari como mediador en
el proceso de ensefianza — aprendizaje; basandose en los contenidos del curriculo,
fomentaran en el alumnado la adquisicién de conocimientos a través de proyectos de
investigacion, aula virtual, de los foros, chats académicos, seguimiento individualizado del
aprendizaje, los articulos, videos o enlaces propuestos. Pero no sélo esto la funcién de la

maestra 0 maestro, se complementara con la labor de ser: un motivador de las alumnas y
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alumnos, comunicador de animo, estimulo, entusiasmo... por los temas tratados e iniciador
hacia la investigacion, trabajo e interés personal hacia este fin. En definitiva, el papel del
profesorado debe ser basicamente de mediador entre en el proceso de enseflanza —
aprendizaje, de mediador de la cultura, de mediador de la formacién... a través de
funciones pedagogicas, sociales y de motivacion, debe orientar a sus alumnos y alumnas a

set emirec, y apoyarlos en el uso de las TIC.

Su accién educativa se basara en las siguientes competencias o funciones:

® Programacion y ensefianza del area basandose en las Programaciones Didacticas.

® Evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y del proceso de ensenanza.

® Gufa y mediador de las alumnas y alumnos, orientacién de su aprendizaje y apoyo
en su proceso educativo.

® Atencion al desarrollo de las capacidades del alumno y alumna.

® Contribucién a que las actividades (foros, chats, etc.) se desarrollen en un clima de
respeto, tolerancia, participacion y libertad para fomentar, a través de la plataforma, los
valores de la ciudadanfa democratica.

® Fomento en los alumnos y alumnas de actitudes hacia la investigacion,

experimentacion y mejora del proceso de ensefianza correspondiente.

® Motivacion del alumnado en todo momento.

5.6.  El papel del alumnado.

Seran los destinatarios y los receptores de toda la practica educativa, y a la vez,
constructores de su propio conocimiento. Ellos mismos y ellas mismas compartiran sus
investigaciones con sus compafieros y compafieras que ayudara al aprendizaje cooperativo.
El alumnado, debera mostrar una actitud positiva ante el trabajo de investigacion, analisis, y
de participacion en el trabajo en grupo: foros, chats, exposiciones orales, etc.

El profesor-mediador se adaptara al alumnado que no tenga los conocimientos previos de
la materia del curso; al igual que facilitara la profundizacion a los alumnos y alumnas que ya
sean conocedores de la materia. Tendra en cuenta por lo tanto, el ritmo de aprendizaje, las
capacidades diferentes, los distintos puntos de partida, la motivacion, respeto a las
diferencias y consideracion de las mismas como enriquecimiento de la labor educativa...

para que puedan alcanzar el desarrollo de las competencias basicas.
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Un aspecto importante en el mundo de la atencién a la diversidad es la integracion del
alumnado. Esta integraciéon se favorece a través de la acogida, la disponibilidad de
materiales y de todo tipo de informacion, el apoyo del profesor creando un clima de afecto
y confianza. Esta fase de acogida, si ha sido exitosa, dara paso a una fase de autonomia,
donde los alumnos y alumnas sera capaz de dar “rienda suelta” a su imaginacion,

creatividad, gusto por los contenidos y trabajo de investigacion.

5.7. Elusoy el papel de los medios. El Aula Virtual.
El disefio de la plataforma facilita la interaccion del alumno y alumna con el resto de
compafieros y compafieras, con el profesorado y los contenidos. Esto se facilita a través de

la creacion de ambientes de aprendizaje, contenidos formativos, actividades de aprendizaje

y del papel del profesorado individual y grupal.

La utilizacién de diversos formatos en el desarrollo de los
contenidos: videos, narrativa digital, enlaces, etc. posibilita

una mejor conexion con el mundo de las TIC y una mejor

interaccion en el aprendizaje 2.0, facilitando la asimilacion de

los COl’lCCptOS. Los maestros y maestras, en este ﬁ.SpCCtO

Figura 10: Exposiciéon oral de un
tendran una gran labor, ya que, facilitaran a los alumnos y experimento y grabacion del
mismo. Alumnos y alumnas del
CRA “Entre dos rfos”.

alumnas a través del apartado documentos o foros,
elementos multimedia u otros materiales que favorezcan la
asimilacion de los contenidos: imagenes y animaciones, clips multimedia con Flash, mapas

conceptuales, etc.
Otros medios que se utilizan para facilitar el desarrollo del aprendizaje:

- Presentaciones on-line, materiales audiovisuales y videos creados y compartidos por
el alumnado para reforzar los contenidos del curso.

- Esquemas, lecturas, textos...que ayudaran a la comprension de los contenidos.

- Coleccion de libros de lectura de Anaya para trabajar los contenidos de la asignatura
relacionandolo con el Fomento de la Lectura.

- Coleccién de libros de la Editorial Oxford para trabajar la parte oral del inglés,

relacionandolo con los contenidos propuestos en cada unidad.

36



5.8. Interaccion e interactividad
En la plataforma se buscara que tenga lugar una interaccion e interactividad entre la
“comunidad virtual”. Para ello establecemos una serie de categorfas para el andlisis del

proceso de ensefanza-aprendizaje:

- Alumnos- alumnas y contenido: Los alumnos y alumnas podran utilizar todo
tipo de materiales que les proporcionaran los maestros y maestras, que proporciona la
plataforma y que comparten sus compafieros y compafieras.

- Alumnos-alumnas y alumnas-alumnos: Los alumnos y alumnas podrin
colaborar, trabajar, investigar, etc. con otros compafieros y compafieras.

- Alumnos-alumnas y educador-educadora: Los alumnos y alumnas tendran
comunicaciéon constante con su maestra o maestro, el cual, les ayudara en la adquisicion de
contenidos, motivaciéon e investigaciéon sobre los temas tratados. Este realizara las
interacciones con la intencién de fomentar la participacién del alumnado y clarificar los
contenidos del aprendizaje. No tenemos que olvidar que esta tutorizaciéon es una mediacion
que debe ir disminuyendo.

En definitiva, debemos intentar que la interactividad con los contenidos y la interaccion
con nuestros alumnos y alumnas (entre ellos y ellas) se desarrolle a través de las
herramientas que proporciona la Sociedad de la Comunicaciéon. Aunque tenemos que tener
siempre en cuenta nuestra mirada individual en cada uno de nuestros alumnos y alumnas

para guiarles en el desarrollo de sus capacidades y contenidos del curso.

5.9.  Estrategias
Las estrategias y técnicas que utilizaremos en el area de Conocimiento del Medio seran

las siguientes:

- Trabajo en grupo: Las técnicas grupales sugieren que el trabajo en grupo mejora el
modo de percibir los obstaculos y determina el grupo como factor de ayuda y motivacién
para enfrentarse al aprendizaje: clases virtuales, foros, comentarios de videos colectivos,
ctc.

- Trabajo cooperativo: El trabajo cooperativo promueve no sélo el conocimiento
conceptual, sino también habilidades de tipo social, afectivo y profesional: intercambio de
informacion, trabajo comunicativo y continuo con el maestro y maestra, investigacion
guiada, etc.

- Trabajo auténomo: Planteandose actividades de autoevaluaciéon y de seguimiento.
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- Ensefanza individualizada: Desarrollando un mejor conocimiento y trabajo de la
materia, a través de las consultas continuas que pueden hacerse al maestro o maestra.

- Salidas al entorno: A través de esta estrategia favoreceremos en los alumnos y
alumnas el gusto por la tematica del curso y por la investigacion personal. El alumnado
podra experimentar realmente espacios estudiados en las distintas unidades didacticas.

- Herramientas de comunicacion: se favorecera la comunicacion entre las distintas
alumnas, alumnos y el grupo de docentes a través de medios como chats, foros, mensajes,

etc. desarrollando de éste modo un trabajo mas enriquecedor.

5.10. Actividades

Durante todo el curso se han realizado actividades variadas (como ha quedado
reflejado) abordadas tanto a nivel grupal, como a nivel personal. Las actividades que se
desarrollaran en grupo seran especialmente las investigaciones guiadas, lluvia de ideas,
analisis de fotos, comentario de videos, etc. A nivel individual tendran lugar las lecturas,
visitas de paginas Web de especial interés, autoevaluacién, cuaderno de trabajo, etc. La
realizacion de estas actividades facilitara la asimilacion de los contenidos y la puesta en
practica de los mismos en el trabajo de evaluaciéon. Su finalidad principal es facilitar el
aprendizaje de los alumnos y alumnas, dentro de los distintos temas, y mas concretamente,

de los contenidos del curso.

Mas concretamente, a nivel de experimentacién, se han realizado propuestas de
actividades en las unidades didacticas mas relacionadas con el campo cientifico que pueden

ser visualizadas en la Web del centro. Algunos ejemplos de estas actividades han sido:

- Unidad Didactica 1: Los seres vivos. Se han visualizado al microscopio y analizado

diferentes seres vivos que forman parte de nuestra naturaleza, etc.

- Unidad Didactica 2 y 3: El ser humano y la salud. Hemos analizado la sangre humana

observando a través del microscopio su composicion, etc.

- Unidad Didactica 4: Materia, electricidad y magnetismo. Algunas de las propuestas
que hemos realizado es la comprobacion a través de experiencias de las propiedades de la

materia, la construccién de una lampara y circuitos eléctricos, etc.

5.11. Evaluacion
La evaluaciéon de este area se basa teniendo presente toda la participacion que

nuestros alumnos y alumnas al desarrollar los contenidos a través de los diferentes espacios
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virtuales que ofrece nuestro aula virtual. Wiki, foros, chats, videoconferencias,
presentaciones, ediciones de video... son nuevos recursos que, gracias a la Web 2.0,
tenemos al alcance de 1a ensefianza.

Partiendo de la finalidad del area y del formato innovador, en el cual se desarrolla,
establecemos los siguientes porcentajes que se aplican a todas las unidades didacticas
presentadas: 30% cuaderno; 30% trabajo de investigaciéon y exposicion oral del mismo;
10% libro de lectura relacionado con la unidad didactica correspondiente; 20% prueba

escrita; 10% comportamiento.

Estos porcentajes se han establecido atendiendo a una vision constructivista del
aprendizaje, segun regula la normativa vigente en sus principios de intervencion educativa.
Por ese motivo se da mas peso a la construcciéon del conocimiento por parte de los
alumnos y alumnas que a la memorizacion y reproduccion de contenidos.

Debemos indicar que, los contenidos trabajados en inglés, no repercutiran en la evaluacién
final del 4rea. Solamente, tendremos en cuenta el cuaderno, el trabajo de investigacion y el
comportamiento de esa sesion; el dominio o no de los contenidos en inglés, repercutira en

la nota de inglés.

5.12. Atencion a la diversidad

En cada una de las unidades didacticas existen multiples actividades de diversa
indole, incluyendo material de refuerzo y ampliacién, que cumplen el objetivo de adaptarse
y satisfacer las diferentes necesidades que nuestros alumnos y alumnas puedan demandar.
El profesorado tiene en cuenta estas situaciones y, en caso de necesidad y, en colaboracion

con el profesorado especialista, realizar las adaptaciones curriculares que sean necesarias.

Debido al caracter innovador de éste area y la metodologia utilizada, es necesario
reflexionar en todo el proceso sobre la continuidad o no de esta metodologia. Los alumnos
y alumnas seran quienes evalien esta programacion, siendo ¢él el centro de todo el proceso.
Ademas, las reuniones establecidas a lo largo del curso ayudan, sin duda alguna, a la
coordinacion del profesorado y a establecer los puntos fuertes o débiles de cada accién o

propuesta que pretendamos desarrollar.

Consideramos que lo mas importante de toda esta programacion es el alumno y alumna, su

formacion integra y su respuesta a esta formacion.
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6. RESULTADOS DEL PROYECTO
6.1. DAFO realizado con el profesorado.

Para realizar un analisis del alcance del trabajo desarrollado a través de este
proyecto es necesario que utilicemos algin recurso que nos permita valorar el mismo. Para
el anilisis de este Proyecto por patte del profesorado', en concreto, utilizaremos la técnica
de DAFO o FODA (Fortalezas, Oportunidades, Debilidades y Amenazas). Esta técnica
analiza las oportunidades y amenazas externas, asi como los puntos débiles o fuertes del
Proyecto. El analisis de las oportunidades y amenazas permite valorar la incidencia del
contexto en la organizaciéon y conveniencia de mantener o modificar las lineas estratégicas
del mismo. El analisis de los puntos débiles sefiala las carencias y evidencian la presencia de
determinados errores o problematicas y, por tanto, la necesidad de cambio o modificacion.
Este instrumento, como recoge Bonell (2003), aunque viene del ambito empresarial, es muy
util en el ambito educativo; constituye una herramienta clara y que permite abrir muchas
perspectivas de analisis.

También autores como Colas y de Pablo Pons (2004) destacan la aplicacion de esta técnica
en relacion con la TIC; ellos mismos sefialan:

La incorporacion de la técnica DAFO a la formacién docente virtual pretende que

los profesores reflexionen y valoren las problematicas especificas de sus centros,

contextos y culturas escolares en la integraciéon de las TIC a sus tareas docentes.

Que analicen el potencial de sus contextos y situaciones en la integracion de las

TIC, asi como los principales “handicaps” derivados de la propia tradicién escolar.

Y tras este diagndstico propongan actuaciones innovadoras en su aula, haciendo

uso de los recursos educativos disponibles en Internet (p.7).

Para desarrollar este analisis ha colaborado el profesorado del CRA “Entre dos rios” que ha
participado en la imparticion de esta area de Conocimiento del Medio a Tercer Ciclo de
Educacion Primaria. A lo largo de un mes se han realizado diferentes reuniones en las que
el profesorado ha analizado el Proyecto desarrollado y la apuesta por la continuidad del
mismo. Partiendo de este analisis que ha tenido en cuenta la informacién que, desde las
familias y el alumnado, se ha transmitido al profesorado se han presentado los siguientes

resultados:

10 Agradecimientos al profesorado de Tercer Ciclo de Educacion Primaria del CRA Entre dos tios en el curso
2012/2013 su colaboracion.
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DEBILIDADES

FORTALEZAS

Método innovador para el alumnado;
necesitarfan un periodo previo de
aprendizaje y adaptacion al mismo.

Esta metodologia demanda
coordinacion, tiempo y dedicaciéon por
parte del profesorado.

Se presenta la necesidad de mejorar los
recursos informaticos.

El alumnado no responde a
desarrollo de la autonomia como se
hace necesario en el proyecto.

El profesorado debe mejorar su
formacién, no solo a nivel instrumental
en el uso de las TIC, sino también
metodologico.

Es necesario un cambio de mentalidad
en las familias para que el desarrollo del
proyecto cuente con su colaboracién y
respaldo.

un

La metodologia esta centrada en el
alumnado, haciéndole participe de su
propio aprendizaje.

Desarrollo en el alumnado de la
capacidad de sintesis y selecciéon de
informacion.

Metodologia ~ que  desarrolla  la
investigaciéon y experimentacion; la
expresion oral y la lectura comprensiva.
Curriculo mas abierto a las demandas
del alumnado.

Aumenta la interaccién entre el
alumnado, siendo ellos y ellas los
comunicadores del conocimiento.

Se hace mas palpable la
autoconstruccion del aprendizaje por el
alumnado.

Motivacién del alumnado debido a la
utilizacion de las TIC.

Refuerza la atenciéon a la diversidad:
cada alumno o alumna trabaja los
contenidos minimos y va ampliando en
funcioén de sus posibilidades e intereses.
El profesorado esta mas implicado en el
aprendizaje del alumnado, siendo ellos y
ellas quienes marcan el ritmo y el
aprendizaje.

El profesorado se entusiasma con el
proyecto y desean contagiar esta forma
de trabajo en los centros donde trabaje
en el futuro.

AMENAZAS

OPORTUNIDADES

Familias, con tradicién libresca, que no
llegan a comprender esta metodologia y
lo ven como algo negativo en lugar de
novedoso, positivo y enriquecedor para
sus hijos e hijas.

Maestros y maestras que no imparten el
area de Conocimiento del Medio, no se
implican en el Proyecto, no motivan al
alumnado e infravaloran el trabajo e
implicaciéon de sus compafieros y
compafieras en el mismo.

- Miedo general al cambio por parte del
profesorado, alumnado y familias.

Es una gran oportunidad para trabajar
con una nueva metodologia que aporta
muchos aspectos positivos de cara a la
formaciéon del alumno: construir el
aprendizaje, compartirlo de forma mas
positiva con compafieros, profes y
familias, realizar un aprendizaje util que
sitve  para  tener unos  cuantos
conocimientos muy claros y muchas
estrategias para buscar informacion
sobre los conocimientos que no tienen.
Es decir, no acumulan informacion sino
que conocen recursos para encontrar lo
que necesitan.

Las familias pueden adoptar una nueva
visiéon de como se puede plantear una
asignatura de un modo diferente al que
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estan acostumbrados y comprobar los
resultados de la misma, comparandolo
asi con el “método tradicional” de
enseflanza.

- En cuanto al profesorado, este proyecto
enriquece nuestra formacion
enormemente ya que es  una
metodologia muy novedosa que
tenemos la oportunidad de poner en
practica, pudiendo asi evaluarla y
compararla con otro tipo de
metodologias. Entender mejor los
ritmos de aprendizaje del alumnado,
conocer intereses y habilidades que con
la. metodologia  tradicional  pasan
inadvertidos y establecer una relacion
menos jerarquica en la que aprendemos
de los alumnos y alumnas.

Figura 11: Resultados DAFO profesorado del CRA Entre dos rios

Los resultados del DAFO nos presentan un analisis claro de este Proyecto por
parte del profesorado, teniendo presente a las familias y el alumnado. El profesorado se
encuentra satisfecho por la adquisicién de los objetivos planteados en el Proyecto; gracias a
este Proyecto ha desarrollado competencias profesionales en el area de Conocimiento del
Medio que le ha llevado fomentar la utilizaciéon de espacios 2.0, adquirir una nueva vision
de la Escuela 2.0 y desarrollar destrezas para actuar de mediador en el proceso de

enseflanza-aprendizaje.

6.2.  Resultados del cuestionario realizado al alumnado. Analisis.

Ademas de la opinién que el profesorado pueda tener en relacién con este
Proyecto, es necesario conocer la opinién del alumnado que ha sido el protagonista de este
tipo de ensefnanza, como ha sido resaltado ya anteriormente.

Para conocer, mas concretamente, las opiniones de nuestro alumnado hemos planteado la
realizacién de un cuestionario en formato digital, cuyos {tems veremos a continuacion,
donde han valorado determinados items expuestos. Partiendo de los resultados obtenidos
nuestro andlisis pretende un estudio en profundidad de los mismos; la opinién del
alumnado, y mas debido a su etapa evolutiva, muchas veces se ve influenciada por
intereses, gustos, rechazo al esfuerzo o condicionantes familiares ante determinados
docentes; estos aspectos también lo tenemos en la realizacién del analisis. A pesar de estos
condicionantes, planteamos a continuacion los resultados de estos cuestionarios con sus

correspondientes {tems, porcentajes por puntuacion (de 1 a 10) y grafico de barras.
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Ttem 1: Los contenidos del drea de Conocimiento del Medio me gustan.
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Ttem 2: La forma de trabajar Conocimiento del Medio este curso me gusta.
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Ttem 3: El estilo de aprender a través de foros me ayuda a asimilar los contenidos de los temas.
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Ttem 4: El estilo de aprender a través de la investigacion y realizacion de la presentacion de contenidos

me aynda a asimilar los mismos.
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- Ttem 5: Aprender a través de la realizacion de experimentos en clase me aynda a asimilar los

contenidos de los temas.
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- ltem 6: Las exposiciones orales me ayndan a asimilar mejor los contenidos y a adquirir destrezas para

expresarme oralmente.
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Figura 17: Grafico de Barras
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- ltem 7: Me gustaria que se continuase con esta forma de trabajar al proximo curso.
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Como podemos comprobar los resultados son satisfactorios a nivel del desarrollo
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del Proyecto. Es necesario precisar la presencia de tres encuestados que califican todos los
item con la valoracién numérica de 1; en este sentido no valoramos esta calificacion porque
puede tratarse de una falta de interés en la realizacién del cuestionario y prestamos mas

atencion al grado de consenso general de valoracion que, realmente es positivo.
Son muy positivos los resultados de las encuestas en cuestiones como el gusto por el area
de Conocimiento del Medio, por la investigacién, experimentacion y la valoracion de esta

forma de trabajar para asimilar mejor los contenidos propuestos. La asignatura de
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Conocimiento del Medio da opcién a la realizacién de maltiples experiencias atractivas para
el alumnado que fundamentan, verdaderamente, una didactica de las ciencias relacionada
con lo indicado en la fundamentacién tedrica. En general, como observamos en los
resultados, la forma de trabajar el area como se ha planteado en este proyecto les gusta y
valoran positivamente esta forma de aprender como un medio para asimilar mejor los
contenidos propuestos. A esta forma de aprender unimos la experimentaciéon que ha sido
puntuada con escala numérica alta, donde el alumnado ha sido capaz de observar por si
mismos los conceptos cientificos que se han estudiado y compartir con los companeros y
compafieras los resultados obtenidos. Observamos de esta forma que la investigacion, el
uso de las TIC y la experimentacion son aspectos que el alumnado busca en el area de
Conocimiento del Medio y, por medio de este Proyecto, lo hemos podido comprobar.
Resulta curioso que el alumnado haya aprobado las exposiciones orales en los
cuestionarios; ha sido una actividad que ha costado mucho al alumnado porque no estaba
acostumbrado a realizarlas, pero observamos como ellos y ellas valoran el desarrollo de esta
destreza como un medio para desarrollar su competencia comunicativa.

Es necesario destacar que, el item menos valorado es el de la participacién en los foros; es
una actividad que al alumnado les cuesta mucho porque ellos no estan acostumbrados a dar
una opinién clara acerca de un video, de una imagen o propuesta escrita. Los ejercicios de
los libros de texto se basan, la mayoria, en la transcripcion de definiciones que se indican en
el tema y no en la observacion, analisis y produccion de una reflexion por parte del alumno
o alumna. En este sentido, se hace necesario seguir trabajando la participacion en los foros

para que éstos sean un espacio de reflexion y trabajo colaborativo del alumnado.

Los alumnos y alumnas tienen una concepciéon sobre la Educacion que también nos ayuda
a reflexionar sobre nuestras practicas docentes. El centro debe responder a estas demandas
y favorecer el desarrollo de la actividad educativa para poder llevar a considerar al
alumnado como verdadero “alumn(@ 2.0”. Este alumnado, petteneciente a la Sociedad de
la Comunicacién, demanda nuevas formas de aprender; ¢l mismo nos presenta la necesidad
de utilizar las TIC para innovar, pero también nos lo relaciona con la investigacion y la
busqueda en la Red para construir su propio conocimiento, como queda patente en las
producciones realizadas. Como senala Silva (2008) “Cuando la ensefianza esta centrada en
la emision del profesor y del libro, al alumno sélo le queda ocupar el lugar de la recepcion

pasiva, en donde no ejercita la participacion ciudadana” (p.14).
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Si pretendemos que nuestro centro se preocupe por la alfabetizaciéon de su alumnado
debemos seguir trabajando por el cambio educativo para que “l@s futur@s ciudadan@s”
se sientan constructores de una sociedad mejor, democratica y participativa, una sociedad

2.0 donde todos formen parte y vivan una felicidad compartida.
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1. CONCLUSIONES

Con la realizaciéon de este trabajo podemos considerar, en primer lugar, que la
Escuela 2.0 y la ensefianza de las ciencias pueden jugar un buen papel para introducir a
nuestro alumnado en nuevas practicas educativas. Esta afirmacion se ha visto expuesta en
este trabajo, relacionando la experiencia de aula con la fundamentacién teérica basada en

grandes autores de las dos tematicas relacionadas y el analisis posterior de resultados.

Debemos indicar que, en el desarrollo de este Proyecto, han existido dificultades
manifiestas para ponerlo en practica. En primer lugar, por el rechazo que las familias
plantean a cualquier tipo de innovacioén; y, en segundo lugar, el grado de convencimiento
del profesorado por el trabajo del area de Conocimiento del Medio con esta metodologfa.
Aun tenemos en mente la necesidad del libro de texto para el desarrollo de esta area; se
sigue desconfiando en otras formas de ensefiar que prescinden de esta herramienta. En este
sentido, los objetivos planteados para las familias podemos considerarlos parcialmente

conseguidos.

Después del desarrollo del proyecto, el profesorado ve la necesidad de continuar con este
tipo de enseflanza en nuestras aulas en los préximos cursos, teniendo presente la opinioén
que ha manifestado el alumnado en los cuestionarios. Esta decision viene reforzada por la
grata experiencia del alumnado y el profesorado; y la mejora de los resultados evaluativos
con el alumnado de estos cursos. El profesorado, no sélo busca la continuidad en el centro
de esta metodologfa; creemos necesario publicitarla a través de los medios que tiene el
centro y de otros medios que ofrezca la Administracion; para animar a otros centros a

introducir la ensefianza de las ciencias en las aulas.

El desarrollo de este Proyecto ha sido gracias al uso de herramientas 2.0 que han ayudado
al alumnado en la investigacién. El Aula Virtual ha permitido mejorar la relacién entre los
alumnos y alumnas de las distintas localidades, la participacion del alumnado en otros
espacios y la organizaciéon de herramientas que Internet nos puede ofrecer para mejorar la

calidad de la ensefanza de las ciencias. El alumnado presenta gran motivacién hacia el area
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y gran interés en el desarrollo de experiencias en el aula; la observacién del profesorado ha
sido clave en este aspecto confirmando esta motivacion y animandose a seguir caminando

en este sentido.

El analisis de resultados que hemos desarrollado para responder a los objetivos del
proyecto muestra claramente que los resultados obtenidos no pueden ser generalizados. En
este centro, cuya experiencia en integracion de las TIC se ha venido desarrollando a lo largo
de varios cursos, el estilo Educativo que se manifiesta responde a una experiencia de
trabajo y a un determinado contexto de alumnado. Debemos considerar que esta
experiencia, aunque puede ser realizada en cualquier centro educativo, no tiene por qué
obtener los mismos resultados. El trabajo realizado ha respondido a un analisis minucioso
de la realidad de la comunidad educativa; esta realidad ha demandado un estilo educativo
que, aunque no sea generalizado, si que ha respondido a la Educacion 2.0 que se pretendia
en un primer momento.

Es necesario tener en cuenta que el grado de exigencia va aumentando cada curso porque,
paralelamente, aumentan las propuestas educativas y la formacién del profesorado sobre
éste ambito concreto. Las memorias y evaluaciones son un medio, no sélo burocratico,
sino realmente con una intencion de seguir siendo y llegar a ser un centro 2.0 con todas las

consecuencias que este hecho conlleva.

En general, los objetivos planteados a nivel de alumnado en este Proyecto pueden
darse por adquiridos. Se han trabajado con los alumnos y alumnas técnicas de trabajo e
interpretacion; han desarrollado una actitud objetiva y de curiosidad ante distintos
fenémenos; han valorado el papel de la ciencia en la sociedad actual; han adquirido
actitudes de respeto ante el mundo que les rodea; han aumentado su capacidad de
aprovechamiento de los espacios 2.0 y el trabajo colaborativo en los mismos; se ha
observado el desarrollo en el alumnado de destrezas que han fomentado su expresion, la
comunicaciéon y representacion de los conocimientos adquiridos a través de las

investigaciones realizadas.

Los objetivos que se han planteado a nivel de profesorado, como hemos sefialado
anteriormente, en general se han cumplido. El profesorado ha mejorado su competencia
profesional- con el trabajo colaborativo con otros compaferos y compafieras en la

planificacién, desarrollo y evaluacion del Proyecto; a través de la colaboracion de todo el
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profesorado implicado y la comunicacién entre ellos y ellas se ha fomentado el uso de
didacticas propias del area de Conocimiento del Medio que hemos defendido en la parte
teorica. Como podemos comprobar en las producciones realizadas, en las actas de
reuniones y en el analisis realizado con el profesorado, se valora la adquisiciéon de una
nueva vision sobre la Escuela 2.0 fomentando, no sélo el uso de las TIC, sino también la
concepcién del alumnado como el centro del proceso de aprendizaje. Esta concepcion se
complementa con la adquisicion, por parte del profesorado, de las destrezas necesarias para

actuar no de dirigente, sino de mediador en este proceso.

Finalmente, los objetivos planteados para las familias se han conseguido parcialmente.
Debemos valorar positivamente el cambio de concepciéon en relaciéon con el mundo
cientifico que se ha observado a lo largo del curso escolar. A pesar de ello, se necesita aun
mucha formacién de los padres y madres en el ambito de la innovacién educativa en las
practicas pedagodgicas. Las familias han tenido que comprobar por sus propios gjos que esta
forma de aprender mejora muchas destrezas en sus hijos e hijas y posibilita la adquisicién
de contenido mas significativamente; a pesar de que la vision general de las familias es
positiva debemos seguir trabajando para mejorar en este sentido y que puedan seguir
descubriendo la necesidad de degjar atris metodologias obsoletas que alejan del significado de

la verdadera Educacion 2.0.

2. CONSIDERACIONES FINALES.

Insistimos finalmente que debemos reflexionar que hablar de Escuela 2.0 va mas
alla de la dotacién de recursos que ha realizado la administracién, como se ha dejado
patente en la fundamentacion teérica de este trabajo. Algunos de los aspectos que podemos
tener muy presentes sobre la Escuela 2.0 y su relaciéon con la ensefianza de las ciencias,

pueden ser los siguientes:

- La Escuela 2.0, en la ensefianza de la ciencia, debe ofrecer al alumnado métodos
de aprendizaje mas participativos, en los que ellos y ellas sean el centro del proceso de
ensefanza-aprendizaje. No es suficiente hacer una experiencia aislada, un experimento,
trabajo o proyecto; debemos cambiar las estrategias y técnicas metodolégicas en general.

Como indica Aparici (2010):

49



Con nuevas o viejas tecnologias es imprescindible preguntarse sobre nuevas
formas de ensefar y aprender. Los cambios metodologicos, la bisqueda de nuevos
modelos pedagogicos y las practicas interactivas basadas en el didlogo son

cuestiones que estan mas alla del uso de una tecnologia u otra. (p.19)

Es de valorar que este Proyecto se ha desarrollado en las cinco localidades que forman el
CRA, presentando asi un ejemplo de coordinaciéon en estos centros donde la comunicacién
entre el profesorado y su coordinacién es mas dificultosa. Gracias a la coordinaciéon que se
establece por la Web 2.0 entre el profesorado de este CRA, se ha conseguido una
planificacién que ha atendido a las actitudes que el alumnado y sus familias iban tomando
acerca de esta forma de ensefiar.

La metodologia utilizada ha hecho posible que todas las localidades del CRA funcionen
igual y el alumnado reciba la misma formacién y pueda enriquecerse de las aportaciones de

sus compaferos y compaferas de otras localidades.

- La Escuela 2.0, en la ensefanza de la ciencia, debe aportar al profesorado y al
alumnado una serie de capacidades y habilidades. Estas habilidades, no deben hacer
referencia solamente al cardcter instrumental, debemos tener presente también las
habilidades cooperativas, participativas, de trabajo grupal, etc. un ejemplo de comunidad
cientifica que se unen para resolver un problema que es necesario investigar. En este
sentido hablaba Keller (2008) en la obra de Mclaren y Kinchenloe proponiendo que “los
desarrollos tecnolégicos del momento actual hacen que sea posible la revision y
reconstruccion radical de la educacion y de la sociedad”. Una dificultad que nos hemos
encontrado es la falta de experiencia del alumnado en el trabajo cooperativo y en la
produccién grupal de diferentes propuestas. Creemos que, en este sentido, a lo largo del
curso, se ha modificado esta actitud del alumnado y se ha logrado que trabajen mas y
mejor. Podemos afirmar que este curso, a través de este Proyecto, se ha dado un paso
importante en este tipo de trabajo; hemos acercado al alumnado a la persona del cientifico
desarrollando en ¢l y ella capacidades que les permitan acercarse a los fenémenos de la

ciencia que por si mismo puede demostrar.
- La Escuela 2.0, en la enseflanza de la ciencia, significa dotar a las aulas de
materiales, recursos, etc. fomentar el desarrollo de metodologias que atiendan también a la

diversidad del alumnado y del profesorado. En definitiva, el Proyecto Escuela 2.0 debe ir
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mas alla de la digitalizacién de libros, dotaciéon de medios, creacién de estructuras. En este
sentido, el Aula Virtual que ofrece la Consejerfa de Educaciéon de Castilla y Leén ha
facilitado el desarrollo de los contenidos y propuestas por parte del profesorado para el
area de Conocimiento del Medio. Este profesorado, gracias a la formacién recibida en el
propio centro, ha desarrollado los contenidos en el Aula Virtual a través de propuestas de
investigacion, planteado las propuestas de participacion en los distintos foros, establecidos
los criterios de evaluaciéon de la misma, etc. El alumnado ha adquirido la capacidad
adecuada para aprovechar estos espacios 2.0 y poder trabajar en ellos. De esta forma, estos
espacios que el alumnado utiliza en la educacién no formal, se convierten en espacios

motivadores en la educacion formal.

- La Escuela 2.0, en la ensefianza de la ciencia, debe hablar mas de alfabetizacion del
profesorado y del alumnado en los nuevos medios. No debemos insistir tanto en lo que es
la produccién de programas, espacios web o materiales curriculares; sino, mas bien en las
modificaciones que estas tecnologias estan produciendo en determinados contextos, en la
forma de vivir, de pensar y de aprender. En este contexto 2.0 que nos hallamos debemos
conseguir que nuestros alumnos y alumnas, se puedan convertitr en productores,
distribuidores y comunicadores de sus propios mensajes, presentando asi en un futuro muy
proximo una gran competencia en el ciberespacio a las grandes empresas mediaticas. A
través de la creacién de videos, publicados en la Web del centro'' el alumnado ha
compartido con la comunidad educativa sus experiencias y la creaciéon de producciones
audiovisuales para comunicar los resultados de sus propias investigaciones en el area de
Conocimiento del Medio.

El profesorado también ha adquirido capacidades que han posibilitado el desarrollo de
metodologfas mas activas, mejorando su formacién y la adquisicion de competencias
instrumentales de los espacios 2.0. Esta forma de aprender ha despertado en el profesorado
un interés, no sélo por aplicar la Web 2.0 a la ensefianza, sino también por introducir la

investigacion y experimentacion en el area de Conocimiento del Medio.

- Finalmente, debemos sefialar que el espiritu de Escuela 2.0, en la ensefianza de la
ciencia, debe llegar a las familias. A lo largo del curso escolar hemos encontrado serios
problemas de asimilaciéon, por parte de las familias, de esta forma de trabajar. La

investigacion, la experimentacion, etc. rompen con la tradicién libresca a la que estan

" Web del CRA “Entre dos rios” (2013): http://craentredotios.centros.educa.jcyl.es
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acostumbradas las familias. Por este motivo, el aprendizaje para ellas esta basado en lo que
el libro de texto indica y no en las practicas innovadoras que se puedan realizar en las aulas.
Ha sido un reto para el profesorado la comunicacién con las familias acerca de estas

“nuevas formas de ensefar” que, finalmente, ha dado resultados satisfactorios para todos.
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El Proyecto que presenta y defiende en autor en este Trabajo Fin de Grado ha sido
desarrollado en el curso 2012/2013 en el Colegio Rural Agrupado “Entre dos rios” de
Fuenterrebollo (Segovia). Destacar la gran ilusién que toda la Comunidad Educativa ha
puesto en este Proyecto y el alto grado de participacién de la misma en su desarrollo. La

ilusién por el cambio es el gran motor del Proyecto.

Este Proyecto es un ejemplo de aplicaciéon de los espacios 2.0 en la ensefianza de las
ciencias que quiere ser compartido, con un espiritu educomunicador, con todos los centros
que quieran aplicarlo y mejorarlo. Esperamos que, siguiendo este camino, podamos
mejorar la educaciéon de nuestros jovenes e insistir, en un futuro préximo, en la necesidad
de una verdadera alfabetizacién que englobe todos los ambitos de la vida del ser humano.
Terminamos recordando a Immanuel Kant, en su “Critica de la razén pura” (1781): “Tan
solo por la educacion puede el hombre llegar a ser hombre. El hombre no es mas que lo

que la educacién hace de é1”.

En Segovia a 20 de junio de 2013

Fdo: Javier Gil Quintana
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