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Requisitos previos

Para poder ejecutar todas las partes del proyecto sin fallos se necesitan tener correctamente
instalado el siguiente software:

e Python 2.7.
e Gestor de paquetes de python (pip).
e Moddulos de Python: Flask, Xlsxwriter y Kivy.
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Instalacion Python 2.7

Es posible descargar el compilador de Python en su pagina web oficial:

https://www.python.org/downloads/windows/

Asegurese de descargar la ultima edicién de la versién Python 2.7 (no Python 3.4). Una vez haya
descargado dicha version instalela. Es importante que se fije en que directorio ha instalado
Python (por defecto C:/python27).

Instalacion del gestor de paquetes de Python pip

Este software permite descargar e instalar automaticamente mddulos de Python de forma
sencilla. A continuacion se explica cdmo instalar y configurar el gestor pip.

El primer paso es descargar el script instalador del siguiente enlace:

https://raw.githubusercontent.com/pypa/pip/master/contrib/get-pip.py

Copie el contenido de dicho enlace y guardelo en un archivo que se debe llamar get-pip.py; o
pulse el botdn derecho y seleccione Guardar contenido del enlace como ... . Aseglrese que el
archivo que contiene esta informacion tiene la extension .py.

Tras descargarlo, se debe ejecutar dicho script con Python. Para ello, en primer lugar, se debe
afadir el directorio donde haya instalado Python como variable de entorno. Siga los siguientes
pasos:

1. Vaya a Panel de Control > Sistema y Seguridad > Sistema.

2. Unavezenla pantalla de Sistema, pulse en Configuracién avanzada del Sistema situado
en el panel de la izquierda.

3. Se abrird una nueva pantalla. Pulse en el botdn Variables de entorno ... .

4. En el panel de Variables del sistema, seleccione la variable PATH y pulse en Editar ... .

5. Alada a lo que hay escrito la siguientes rutas de directorios:
“:C:/directorio_a_python;C:/directorio_a_python/scripts”.

6. Salga de las anteriores ventanas pulsando aceptar.
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Una vez se tienen a punto las variables de entorno, se debe abrir la consola de msdos. Entre al
directorio donde haya descargado el instalador para pip. Cuando haya accedido a dicho
directorio escriba: “python get-pip.py” y la instalacion empezard. Tras terminar el proceso
satisfactoriamente, ya podemos empezar a instalar los médulos de Python necesarios.

Instalacion de los modulos Flask, urllib2 y Xisxwriter

Una vez instalado correctamente pip, para instalar Flask, abra el terminal de msdos y escriba:
“pip install --upgrade flask”.

De la misma forma se puede instalar el mddulo xIsxwriter: “pip install —upgrade xIsxwriter”.

Instalacion del médulo Kivy y sus dependencias

Para instalar correctamente Kivy se necesita tener instaladas previamente algunas
dependencias.

La primera es el compilador de Microsoft Visual Basic para Python2.7. Este puede ser adquirido
en el siguiente enlace:

https://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=44266

Descargue Visual Basic e instdlelo.

Otras dependencias del mdédulo Kivy son los mdédulos Cython y pygame. El primero se puede
conseguir mediante pip. Para la versién actual de Kivy se necesita la versién 0.21.0 de Cython,
para instalarla escriba en el terminal de msdos “pip -I Cython==0.21.0".

Al contrario que el médulo anterior, el médulo pygame no se puede instalar directamente desde
pip. Para instalar pygame visite el siguiente sitio web:

http://www.lfd.uci.edu/~gohlke/pythonlibs/#pygame

Y descargue la version de pygame para Python2.7 (el nombre debe incluir “-cp-27-“). Fijese en
que el archivo descargado coincide con el sistema que esté usando (para sistemas de 32 bits
descargar version win32 y para sistemas de 64 bits la versién win_amd64). No salga de la
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actual pdagina web vy descargue la Ultima version de Kivy ( ver el

enlace:

http://www.lfd.uci.edu/~gohlke/pythonlibs/#kivy ) para Python2.7 y su sistema (32 o 64 bits).

Una vez descargados dichos archivos, abra el terminal de msdos, acceda a la carpeta donde haya

descargado los paquetes. Finalmente, para instalarlos escriba: “pip
nombre_del_archivo.whl” (instale en primer lugar pygame y después Kivy).

install

Una vez completada exitosamente la instalacion de los mddulos necesarios es posible poner en

marcha la aplicacién desarrollada.

Puesta en funcionamiento de la aplicacion de innovacion docente

Elementos del proyecto

En la carpeta innApp_v1.0.rar se encuentran todos los archivos y carpetas del proyecto.
Descomprima dicho archivo. Tras inspeccionar la carpeta descomprimida encontrard la siguiente

jerarquia de archivos:

>/innApp_v1.0
>/data_xIsx (En esta carpeta se almacenan las hojas de Excel generadas)
>/dbs

>activities.db (Base de datos de la aplicacidn)

>activities_init.db (Base de datos con la estructura que necesita la aplicacién)

>/profApp (Carpeta contenedora de la aplicacién movil para profesores)
>main.py (Cadigo de la aplicacién movil para docentes)
>prof.kv (Archivo contenedor de elementos graficos de la aplicacidn)
>HComAPI.py (Mddulo que implementa la comunicacién con la API)
>/stApp (Carpeta contenedora de la aplicacién movil para estudiantes)
>main.py (Cédigo de la aplicacion mévil para estudiantes)
>st.kv (Archivo contenedor de elementos graficos de la aplicacién)
>HComAPI.py (Mddulo que implementa la comunicacion con la API)

>/templates (Carpeta con las plantillas para el servicio web)

Pagina4 de 8


http://www.lfd.uci.edu/~gohlke/pythonlibs/#kivy

>app.py (Cédigo de la API del servidor de la aplicacién)

>HDataBase.py (Mddulo que implementa las acciones sobre la base de datos sqlite)

Puesta en marcha de la API del servidor

Antes de lanzar el mddulo de la API diseiada, tiene que saber si las pruebas las va a hacer en
local o si necesita darle acceso externo a su host. En el primer caso no tiene que hacer ninguna
modificacion. En el segundo caso, habra el archivo app.py con WordPad (u otro editor de
archivos de texto), al final del archivo descomente la linea que pone:

“#app. run (debug=True, host = '0.0.0.0')”
y comente la linea que pone:
“app.run (debug=True)”

El archivo debe quedar como se ilustra en la Figura 1.

=] _ = | app.py - WordPad = )
=" Inicio €
, — &

& COMar | [ rier New. B R FSNIIE = Lj 3 Buscar

I Copiar e Reemplazar
Pegar N[ K[ 5 [abe| % o[ 2 [ A -] | B Imagen Pintar Fecha Insertar ..
E = = dibyjo yhora objeto | i, Seleccionar todo

Portapapeles Fuente Parrafo Insertar Edicién

ERCRONIF SRS SR SRUEER SERCNEE SRR BESUNEA SUNCNE- SRR SURUNCEP SURNNEN SN SUNS (IENUNEE - SN - SRS ISR TP (AN A

MAIN FUNCTION:

wnn

if name == ' main ':
ﬁ" n - - -
COMMENT OUT THIS LINE TO TEST THE APPLICATION IN OPEN
NETWORK ENVIRONMENT

nnn

app.run (debug=True, host = '0.0.0.0")

wnn

COMMENT OUT THIS LINE TO TEST THE APPLICATION IN LOCAL
ENVIRONMENT

nnn

#app.run (debug=True)

nnn

DON'T COMMENT OUT THE TWO LINES AT SAME TIME

nnn

170% (=) 5 (]

Figura 1: Edicién del archivo app.py

Para lanzar la API del servidor abra el terminal de msdos y acceda a la carpeta /innApp_v1.0.

Una vez alli ejecute el comando “python app.py”. El resultado debe ser el que se muestra en la
Figura 2.
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BN Administradon C\Windows\system32\cmd.exe - python app.py |E|E‘éj

C:Users SNT~Desktop“Fruebas_ FIDwinnApp_v1.8>python app.py
* Bunning on http:/»127.08.08.1:5880 (Press CIRL+C to gquit>
#* Restarting with stat

Figura 2: Lanzamiento del servidor de la aplicacién

Una vez aparezca algo similar a lo que muestra la Figura 1, ya tiene el servicio funcionando. En
caso de estar en local acceda a la siguiente direccion web:

http://localhost:5000/innapp/

En caso de estar haciendo pruebas de forma externa, sustituya localhost por la IP del ordenador
que sirve el acceso a la API. Si todo ha sido configurado correctamente observara en su
navegador la ventana mostrada por la Figura 3. En este punto ya puede testear el servicio web
implementado.

X | B Aplicacion Docente UVA (2 | o
voaoe

Usuario

Entrar a la aplicacion

Figura 3: Acceso a la aplicacién a través de un navegador
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Puesta en marcha de la aplicacion para docentes

Para probar la aplicacidn para docentes necesita estar ejecutando la aplicacién de la API. Si usted
esta ejecutando la aplicacion desde un host diferente al de que esta ejecutando la APl debe
editar el archivo HComApi.py. Abra dicho archivo con un editor de texto y modifique la linea de
codigo subrayada en la Figura 4. Tendra que sustituir localhost por la IP del pc que estd
ejecutando el servidor API. Si usted estd probando las aplicaciones en local no es necesario este
cambio.

=] % 4% = | HComAPLpy - WordPad =] S|
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# —-*- coding: utf-8 —-*-

i

from urllib2 import urlopen
from urllib import urlencode
from json import dumps, dump, load, loads

class HComAPI:
api token = '3c814£f8bd14c9e192170bd5136193fbb"

api address = "http://localhost:5000/innapp/api/v1.0/"
api functions = {

"profAuth/" : ["api key", "user", "pass"],
"profGetActivities/" : ["api key", "user",
"subjects"],

"profThrowActivity/" : ["api key", "user", "id"],
"profFinishActivity/" : ["api key", "user", "id"],
"profRepeatActivity/" : ["api key", "user", "id"]

}

nesr = Nane 2

170% (=) 2 ®

Figura 4: Edicion del archivo HComAPI.py

Una vez se tiene bien configurado el archivo HComAPI.py entre desde el terminal de msdos a la

carpeta /innApp_v1.0/profApp y ejecute “python main.py”. Si todo es correcto se abrird la
pantalla mostrada en la Figura 5.
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inist EAWindows! cmd o3 B mai [=[a] x |

=
»s\SNT\Desktop\Pruebas_PID\innApp_ul.@\profApp>python main.py "5‘@

[INFO 1 [Logger 1 Record log in C:\Users\SNT\.Kki:

k-06-18_7.txt

LINFO 1 [Kivy 1v1.9.8

[INFO 1 [Python 1 v2.7.8 (default, Jun 30 2014, 16:

v.1500 64 hit (AMD64)]

[INFO 1 [Factory 1173 synbols loaded

[INFO 1 [Inmage 1 Provid ing_tex, img_dds, img_
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[INFO T [Text d12

[INFO [0SC si » socket

[INFO [Window i d12

LINFO [GL GLEV tion succeeded
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ile Context>

NFO or <ATI Technologies I
MD Radeon HD 63

Usuario:

1 Texture max si:
1 Texture max un

[Shader 1 fragment shader: <Fragment shader

FO 1
fully compiled to run on hardware.>
[INFO 1 [Shader 1 vertex shader: <Uertex shader was
ly compiled to run on hardware.>
[INFO 1 [Shader 1 progran: <Fragment shader(s> link
shader(s> linked.>
[INFO 1 [Window 1 auto add sdl2 input provider

libpng warning: iCCP: knoun incorrect SRGB profile

LINFO 1 [Window 1 virtual keyhoard not allowed., sin
ot docked

[INFO

[INFO 1 1 RBST celhune Suppors 1s evhilable Contrasenia:

Entrar

1212 ]

” 18/06/2015

Figura 5: Inicio de la aplicacion para terminales méviles

Una vez se abre la pantalla anterior, ya puede probar las funcionalidades de la aplicacion para
docentes.

Puesta en marcha de la aplicacion para estudiantes

Para probar la aplicacidn de estudiantes siga los pasos descritos en el apartado anterior (Puesta
en marcha de la aplicacién para docentes), pero en vez de ejecutar el archivo main.py de la
carpeta /innApp_v1.0/profApp, ejecute en un nuevo terminal el archivo main.py que se
encuentra en el directorio /innApp_v1.0/stApp (como muestra la Figura 6). Si todo ha sido
realizado correctamente aparecera una pantalla idéntica a la mostrada en la Figura 5. Si dicha
pantalla se ha mostrado, todo esta listo para ser testeado.

Microsoft Windows [Uersidn 6.1.76811
Copyright <c» 2Z88? Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos.

C:~Users“SNT >cd Desktop-Pruebas_FID innApp_vl.H
C:~Users " SNT“Desktop“Pruebas_PID~innApp_vl_.@>cd stApp

C:~Users " SNT“Desktop“Pruebas_PID~innApp_vl . @ \stApp>python main.py

Figura 6: Ejecucion de la aplicacién para alumnado
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