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1.- INTRODUCCION

1.1.- Identificacion del proyecto

TiTULO:

eDemocracia: Plataforma de votacion electrénica que implementa el concepto de
“democracia liquida”, facilitando de este modo la participacién de todos los
ciudadanos en las decisiones relativas a cualquier cuestién de su interés, ya sea de
forma directa o delegando su voto en representantes de su eleccion.

AUTORES:
Adrian de Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil
TUTOR:

Francisco José Gonzalez Cabrera

1.2.- Estructura de la documentacion

La documentacion del proyecto se divide en tres bloques bien diferenciados:

Bloque I: MEMORIA DEL PROYECTO: en esta parte se describiran las motivaciones y objetivos
para la realizacion de este proyecto. Ademas especificaremos la planificacion del desarrollo de
la aplicacién, junto con su metodologia, herramientas utilizadas, conclusiones, posibles
ampliaciones y bibliografia.

Bloque Il: DOCUMENTACION TECNICA: parte en la que se engloba los aspectos técnicos de
analisis y disefo, ademas de las pruebas del proyecto.

Bloque IIl: DOCUMENTACION DE USUARIO: tltimo bloque en el cual se especifica el manual de
como usar la aplicacidn, ademas del manual de cédmo instalar los programas necesarios para
poner en marcha la aplicacion.

1.3.- Contenidos del CD-ROM

¢ Documentacion: dentro de este directorio se encuentran los PDF’s correspondientes a
la documentacion del proyecto: “Titulo”, “Parte 1 - Memoria”, “Parte 2 - Manual
tecnico”, “Parte 3 - Documentacién de Usuario” y “ANEXQ”.

¢ Implementacidn: de la aplicacién: ficheros que componen la aplicacidn.
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2.- DESCRIPCION GENERAL DEL PROYECTO

2.1.- Motivacién

Uno de los grandes problemas que nos encontramos en demasiadas ocasiones es como nos
organizamos para tomar buenas decisiones y llevarlas a cabo.

La idea de desarrollar una aplicacion web aplicando las nuevas tecnologias de la informacion,
para satisfacer las necesidades de los ciudadanos en beneficio de todos y para mejorar
procesos dentro de una democracia, nos condujo a la creacién de una plataforma de votacion
electronica. Ademds pensamos que por diversos motivos las personas no podrian o no
querrian estar pendientes de ejercer el voto en cada ocasidon que sea necesario, por lo que
hemos afiadido que esta plataforma implemente el concepto de “democracia liquida” (Ver
Democracia Liquida en anexos de la memoria.), facilitando de este modo la participacién de
todos los ciudadanos en las decisiones relativas a cualquier cuestién de su interés, ya sea de
forma directa o delegando su voto en representantes de su eleccién. De este modo, hacemos
mas directa y expansiva la participacion ciudadana en la toma de decisiones, para de esta
manera ejercer mayor influencia en los resultados, aumentar la transparencia y confiabilidad.

Uno de los mayores problemas que necesita ser superado para que la democracia electrénica
sea un éxito es el de la identificacion de ciudadanos. Por lo tanto, la idea de hacer una
plataforma que asegure el proceso de votacién y escrutinio sea seguro y fiable, para lo cual,
entre otras cosas, haremos uso del DNI electrénico como medio de identificacion de los
participantes. Identificar al usuario mediante DNI electronico (Ver DNle en anexos de la
memoria.), es algo con lo que nunca antes hemos trabajo, por lo que ademas de suponernos
un reto poder realizarlo y ver su funcionamiento, queriamos usar este medio ya que supone el
presente y sobre todo el futuro para muchos de los registros que suponen o supondran en
cualquier situacion de la vida cotidiana. Este tipo de DNI incorpora sofisticadas medidas de
seguridad que hacen imposible su falsificacién, por lo que nos aseguramos de esta manera la
identidad de los usuarios, es decir, real y Unico, al no poder ser alterada dicha informacion.

Desarrollar una plataforma de voto electrénico, a través de la implicacion de la ciudadania y su
participacion activa en los procesos de decision, supone, entre otras, las siguientes ventajas:

e Compartir la responsabilidad de las tomas de decision.
e Mayor facilidad para ejercer el voto.

e Mejora la transparencia de los procesos de votacion.

e Disminuye la posibilidad de fraude.

e Facilita la obtencidn de resultados.

e Facilita el voto a distancia.

¢ Disminuye la carga de trabajo.

¢ Beneficia el medio ambiente (sostenibilidad).

A esto habria que sumarle las ventajas que supone afiadir la implementacion de la Democracia
Liquida:
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e Delegar el voto cuando quieras, es decir, cuando tu quieres, te apetece o sabes, votas
directo. Cuando no quieres, no te apetece o no sabes, delegas tu voto en otra persona
0 asociacion, grupo de cientificos o partido, etc, con la particularidad que puedes
recuperar tu voto cuando tu quieras y votar directo y/o cambiar el delegado.

e Aumento de la participaciéon de los ciudadanos en las decisiones.

Hay quien puede pensar que tomar una decisién por este medio es una desventaja, ya que no
todo el mundo tiene acceso a las herramientas requeridas para ello, pero nosotros no estamos
de acuerdo en esto: Desde hace afios todos los nifios/as, en la escuela aprenden el manejo de
los ordenadores y de internet. Para los adultos, existen Centros Civicos en los ayuntamientos
qgue ensefian y dan horas gratis para el manejo y uso de internet. Por lo que no tener un
ordenador con acceso a internet o no saber utilizarlo, no lo consideramos una desventaja de
nuestra aplicacién, si no todo lo contrario, lo consideramos una ventaja para que los que no
sepan usarlo, sirviéndole de estimulo para el aprendizaje de estas herramientas que presentan
el presente, el futuro y también el pasado.

Conviene destacar alguno de los aspectos que nos ha motivado hacer esta plataforma:

* VOTO POR INTERNET

La democracia electrdnica, y mas concretamente el voto por Internet, deberia contar con
todas las ventajas de seguridad en el dmbito legal para poder desarrollarse, dado que se
considera que existen ya todos los medios tecnoldgicos necesarios para ello. En ese sentido,
cuenta ante todo con la ventaja de poder ser mds barata, eficiente, segura y veraz que los
métodos de voto tradicionales. Se podria seguir de una manera intuitiva por todos los usuarios
posibles, y para todos los tipos de votos.

* INTERNET COMO MEDIO

Internet se ve como una plataforma y medio de entrega para las herramientas que ayudan a
eliminar las limitaciones de distancia de la democracia directa.

Internet es un medio de comunicacion de muchos-a-muchos, a diferencia de la radio y la
televisidn, que trasmiten de pocos-a-muchos, y los teléfonos, pocos-a-pocos. En ese sentido,
Internet tiene una capacidad computacional mucho mayor que permite un fuerte cifrado y
manejo de bases de datos, lo cual es importante para el acceso compartido a la informacion,
para la democracia deliberativa y para la prevencion del fraude electoral. Ademas, la gente
puede usar Internet para colaborar y encontrarse de manera asincrona -es decir, no necesitan
estar reunidos al mismo tiempo para lograr las cosas.

* DEMOCRACIA LIQUIDA

Nuestra aplicacion esta basada en este tipo de democracia para ejercer el voto. Como hemos
indicado antes, ver anexo de la memoria.
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2.2.- Finalidad del proyecto

Antes de exponer los objetivos del proyecto, creemos que es necesario aclarar que el objetivo
de esta plataforma no esta dirigido a la vida politica, que aunque si que pueda hacer consultas
de este ambito y conocer el pensamiento de los ciudadanos en el aspecto politico, no es la
finalidad de nuestro proyecto.

Esta plataforma estd mas orientada a facilitar la toma de decisiones a cualquier ciudadano en
cualquier aspecto de su vida diaria.

El resultado obtenido de las votaciones, no tiene porque ser vinculante. Es decisién de la
persona, institucion o empresa etc., que realiza la propuesta o a quien va dirigida si el
resultado serd vinculante o no. La aplicacidn es una herramienta para conocer la opinidon de la
gente sobre cualquier asunto.

La facilidad de uso de nuestra aplicacién, asi como la rapidez y sencillez de llevar a cabo las
diferentes gestiones que te ofrece, es un aspecto que se ha tenido muy en cuenta en el
planteamiento y desarrollo del proyecto, es decir queremos una plataforma usable en todo
momento.

2.3.- Objetivos del proyecto

El objetivo de este proyecto es crear una plataforma de votacidn electrénica que implemente
el concepto de “democracia liquida” para poder votar cuestiones creadas por los propios
usuarios, ya sea de manera directa o por delegacion del voto. Los usuarios votaran propuestas,
estas propuestas pueden estar agrupadas en diferentes asambleas o no pertenecer a ellas.

A continuacidn se detallan los siguientes objetivos:

Registrar un Usuario

El registro en la aplicacién ademads de una serie de campos a rellenar en un formulario, serd
mediante DNle, es decir, solo podra haber un usuario por DNIle. Por lo tanto, se deberd
disponer de un lector de DNIle para poder completar el registro. Para validar el registro, sera
condicién indispensable, acceder la primera vez mediante un enlace recibido via email, de esta
manera el registro quedara validado.

El acceso a la aplicacidon una vez que ya se esta registrado, serd mediante un Nick, Unico en la
aplicaciéon, y su correspondiente contrasefia, por lo que en este caso ya no es necesario el
DNle.

Asambleas

Son agrupaciones de usuarios. Pueden formar parte de estas agrupaciones todos los usuarios
registrados o solo parte de ellos, dependerd del tipo de asamblea, que mas tarde
explicaremos. Una asamblea siempre va a tener un Nombre, descripcion, categoria, tipo
asamblea, usuarios que la componen y un creador.
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Las categorias posibles son las siguientes:

- Agricultura

- Alimentacidn

- Arquitectura

- Arte

- Asuntos exteriores
- Ciencia

- Cine

- Cultura

- Defensa

- Deporte

- Economia

- Educacién

- Empleo

- Hacienda

- Industria

- Interior

- Justicia

- Literatura

- Medio ambiente
- Mdsica

- Otros

- Politica General
- Sanidad

- Servicios sociales
- Tecnologia

- Television

- Turismo

La asamblea puede ser del tipo publica o privada:

e Asamblea publica:

0 Pertenecen todos los usuarios registrados en la aplicacion. Contienen

propuestas del tipo publica, e igualmente todos los usuarios tienen acceso a

estas propuestas.
0 Se pueden buscar mediante el buscador de asambleas de la aplicacion.

e Asamblea privada:

0 Solo puedes pertenecer a ella en los siguientes casos:
= Ser el creador de la asamblea.
= Haber sido invitado a la asamblea.

0 No aparecen en el buscador de asambleas.

Este tipo de asambleas contiene propuestas del tipo privada, es decir, solo tienen

acceso a estas propuestas si perteneces a la asamblea.
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Un usuario puede ver al resto de miembros de la asamblea, en concreto ve su correo
electrénico.

Cualquier usuario puede crear una asamblea, serd el creador y podra afiadir/eliminar a
usuarios en cualquier momento (solo en asambleas privadas). En ambos casos, el usuario
recibird un email informativo.

Propuestas

Son las cuestiones sometidas a voto. Una propuesta siempre va a tener un Nombre,
descripcién, al menos dos alternativas para votar, una fecha y hora de finalizacién, categoria,
tipo asamblea y usuarios que la componen.

Las categorias posibles son las mismas que las de asamblea.
Las propuestas, al igual que las asambleas pueden ser publicas o privadas:

* Propuesta publica: puede pertenecer o no a una asamblea:
0 No pertenecer a una asamblea: todo usuario tiene derecho a voto.
0 Pertenecer a una asamblea publica: todo usuario tiene derecho a voto.
0 Se pueden buscar mediante el buscador de propuestas de la aplicacidn.
e Propuesta privada: puede pertenecer o no a una asamblea:
0 No pertenece a una asamblea: solo pueden tener derecho a voto los siguientes
usuarios:
= Ser el creador de la propuesta.
= Haber sido invitado a la propuesta. Recibird un correo electrénico
informativo.
0 Pertenece a una asamblea privada: todos los usuarios pertenecientes a la
asamblea tienen derecho al voto de la propuesta.
0 No aparecen en el buscador de propuestas.

El estado de la propuesta puede ser abierta o cerrada:

e Abierta: el usuario puede votar ya que no hemos llegado a la fecha y hora de
finalizacion.

e Cerrada: el usuario ya no puede votar ya que hemos sobrepasado la fecha y hora de
finalizacion.

Como acabamos de comentar, las propuestas tienen una fecha de finalizacidn, que la marca el
creador de la propuesta, y no es modificable. En el momento de la creacidén de la propuesta,
para que sea valida tiene que ser como minimo 10 minutos superior a la fecha y hora de
creacion, para dar un margen minimo al usuario para ejercer el voto.

Las propuestas pueden ser creadas por:

e Propuesta publica: cualquier usuario registrado.
e Propuesta privada:
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0 Sin pertenecer a una asamblea: cualquier usuario registrado.
0 Perteneciente a una asamblea: Solo el creador de la asamblea.

La propuesta tiene que tener al menos dos alternativos de seleccién, pudiendo el creador de la
propuesta incrementar las alternativas en el momento de la creacion.

En nuestra aplicacion puede haber dos tipos de usuarios:

* Solo votante:

0 Usuarios que pueden votar directamente en los casos que le interesen,
conozca o pueda ejercer el voto, pero también ceder su voto a un
representante, llamado “delegado”. Mediante este tipo de voto, estamos
llevando a cabo la ya citada Democracia Liquida, gran particularidad de
nuestra plataforma y que desarrollaremos profundamente.

0 Se pueden convertir en delegado, pasando a ser usuario delegado.

¢ Delegado:

0 Son usuarios que se han convertido por decision propia en delegados.

0 No puede dejar de ser delegado.

0 No pueden delegar su voto en otro representante.

0 Representaran a los usuarios solo votante en el caso de hayan depositado su
confianza en él.

Una vez explicado los tipos de usuarios, las propuestas a votar y las asambleas que tendrd
nuestra aplicacion, pasaremos a explicar los objetivos que queremos cubrir en cuanto a ejercer
el voto se refiere, incluyendo la delegacidn del mismo.

Delegar el voto

e Un usuario solo votante podra delegar el voto siempre que quiera, pudiendo tener un
delegado o varios, elegidos a su eleccidn. Los delegados podran representar a un
usuario de la siguiente manera:

0 Por defecto. = solo un delegado.
0 Para una categoria. 2 un delegado por categoria, pudiendo tener el mismo
delegado para varias categorias.
0 Para una asamblea. = solo un delegado.
= Asamblea publica = Puede ser cualquier delegado registrado como
tal.
= Asamblea privada > El delegado tiene que ser miembro de la
asamblea.
0 Parauna propuesta en concreto. = solo un delegado.
=  Propuesta publica 2 Puede ser cualquier delegado registrado como
tal, ya pertenezca o no a una asamblea.
=  Propuesta privada
e Perteneciendo a una asamblea privada: El delegado tiene que
ser miembro de la asamblea.
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e Sin pertenecer a una asamblea privada: El delegado tiene que
ser miembro de la propuesta.
El solo votante aunque delegue el voto, puede también votar directamente, quedando
anulado el voto del delegado en cuanto a su representado se refiere.
El voto siempre es privado a excepcidén de los delegados que es publico, para sus
representados.
El voto emitido no es modificable.

Algoritmo de voto:

Debe cumplir los siguientes requisitos:

Una vez cerrada una propuesta (se ha cumplido la fecha de finalizacién que se
establecié al crearla), sus resultados no deben variar, independientemente de que los
usuarios sélo votantes cambien de delegados, o de que algun delegado sea eliminado
de la asamblea a la que pueda pertenecer la propuesta, o de que algun usuario sélo
votante decida convertirse en delegado.

Delegado y sélo votante deben poder votar en la propuesta, bien porque ambos son
miembros de una privada, o porque es publica y por tanto pueden votar sin mas.
Aclaracidn: si un sdélo votante se convierte en delegado mientras estd abierta la
propuesta, y alguien delega en él, si vota en la propuesta (da igual que lo emitiera
antes o después de convertirse), lo hara contando con los votos de dicho
representado.

Si un solo votante o un delegado se le elimina de una asamblea antes de que se cierre
una propuesta y ya han votado, el voto contard para el resultado final.

Un usuario sélo votante debe poder ver a qué delegado iria su voto si él (el sélo
votante) no votara directamente.

Debe poder cambiar de delegado, y por tanto a quién va su voto, antes de que finalice
la votacion.

Una vez cerrada, debe poder ver a quién fue su voto, y qué voto dicho delegado (si es
que votd).

Al margen de lo anterior, la prioridad a la hora de otorgar el voto a un delegado es:

1.

Si el usuario sdélo votante ha votado directamente, no se tiene en cuenta delegacion
del voto alguna.

Si no se cumple 1: se otorga al delegado asignado a la propuesta, si se asigné alguno.

Si no se cumple 2: si la propuesta esta dentro de una asamblea, al que se asignd a la
asamblea, si es que se asignd alguno.

Si no se cumple 3: al que se asignd a la categoria a la que perteneciera la propuesta (la
categoria de una propuesta con asamblea siempre es la de la asamblea).

Si no se cumple 4: al que se asignd por defecto, si se asigné alguno.

Si no se cumple 5, no se contabiliza el voto del usuario.
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Resultado de la propuesta:

Se podra visualizar el resultado, viendo el nimero de votos obtenidos en cada alternativa.

Como el resultado no es vinculante, se muestran los resultados, no se da opcidn a hacer nada
en caso de empate.

Se mostrard un grafico circular que representa el porcentaje de voto obtenido en cada
alternativa.

Si nadie ha votado la propuesta, se mostrard un mensaje informativo reflejando este hecho.

Como ya hemos comentado, un usuario solo votante debe poder ver a quién fue su voto, y qué
voto dicho delegado (si es que votd).

Ayuda al Usuario

Se pone a disposicién del usuario un apartado de ayuda para que pueda comprender y hacer
un buen uso de la aplicacién.

Para finalizar, queremos una aplicacion usable, que ayude y facilite la vida al ciudadano. El
termino usabilidad en todo momento ha estado presente en nuestra planificacion, para
fundamentalmente cumplir los siguientes aspectos:

e Facilidad de aprendizaje: define en cuanto tiempo un usuario, que nunca ha visto una
interfaz, puede aprender a usarla bien y realizar operaciones basicas.

e Facilidad y Eficiencia de uso: determina la rapidez con que se pueden desarrollar las
tareas, una vez que se ha aprendido a usar el sistema.

e Facilidad de recordar como funciona: se refiere a la capacidad de recordar las
caracteristicas y forma de uso de un sistema para volver a utilizarlo a futuro.

e Frecuencia y gravedad de errores: plantea la ayuda que se le entrega a los usuarios
para apoyarlos cuando deban enfrentar los errores que cometen al usar el sistema.

e Satisfaccidon subjetiva: indica lo satisfechos que quedan los usuarios cuando han
empleado el sistema, gracias a la facilidad y simplicidad de uso de sus pantallas.

Conviene aclarar que nuestra aplicacion no va a implementar la opcién de la “Delegacion
Transitiva”, es decir, permitir que los representantes puedan delegar en otros representantes,
ya que queremos que nuestra aplicacién sea sencilla para el uso de cualquier ciudadano, y
sobre todo que el ciudadano conozca en todo momento su representante, con sus ideas y
condiciones para ejercer el voto, y no que su voto sea emitido por el representante de su
representante.
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3.- CUESTIONES METODOLOGICAS

3.1.- Proceso de desarrollo

Un proceso de desarrollo software se podria definir como la linea de accidén seguida desde el
planteamiento de un problema que se quiere solucionar hasta la implantacién de un software
que lo resuelva satisfactoriamente. Esta linea de accidn estard definida por una serie de
actividades ordenadas que se irdn completando unas a otras secuencialmente y dando
solucidon a las diferentes cuestiones que se van presentando a la hora de elaborar un
programa.

Dentro del universo de los proyectos de desarrollo de software existen varias etapas en las que
estos proyectos se pueden subdividir y que resultan genéricas a todos ellos. Estas etapas
comunes son:

e Especificacién de requisitos: En esta fase se plantea la obtencion de requerimientos y
requisitos del software, asi como la descripcidon del comportamiento del producto que
dictaran estos requisitos y que es esperado una vez que se haya llegado al producto
final.

e Desarrollo (disefio e implementacidn): En esta etapa se procederd al disefio
arquitecténico del software, mediante el cual se describe cdmo ha de construirse la
aplicacion que cumplird con la especificaciéon de requisitos elaborada anteriormente.
Ademds, y como consecuencia de este trabajo de disefio, se realizard la
implementacion del cédigo.

e Validacién: Llegados a este punto se abordaran las pruebas necesarias que confirmen
que el software desarrollado cumple con lo definido en la especificacién de requisitos
y por tanto, con el deseo del cliente. Para ello, primeramente se ha de llevar a cabo el
disefo de las pruebas que van a comprobar la validez de la aplicacidon. Una vez hecho
esto, se procedera a la ejecucion de los casos de prueba, la localizacion de errores y la
correccién de los mismos.

¢ Mantenimiento: Durante este periodo de tiempo se procede a la modificacién del
producto en funcién de los deseos del cliente o como consecuencia de errores
localizados en la utilizacidn del software.

Paralelamente al progreso de estas fases y en cada una de ellas independientemente se
genera una documentacion consecuente de la tarea llevada a cabo en la fase correspondiente.
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3.2.- Modelo de desarrollo

Existen diversos modelos de desarrollo del software que sirven para definir la forma en la que
se desarrollan y se relacionan entre si las fases definidas anteriormente y cuya ejecucion dara
lugar al producto final. De entre los modelos existentes se ha elegido el Modelo de Desarrollo
Evolutivo Incremental para el desarrollo de nuestro proyecto, de tal manera que inicialmente
crearemos una primera versién de la aplicacion, primer incremento, al que se iran afiadiendo
diversas funciones complejas que se trataran como sucesivos incrementos.

El modelo de desarrollo evolutivo incremental se basa en la divisidn de la funcionalidad total
de la aplicacién en varias partes. Cada una de estas partes se correspondera con un
incremento del programa que seguird un ciclo de vida propio que abarcard desde la
especificacién de los requisitos que completaran la funcionalidad propia del incremento hasta
la entrega del incremento que aportara esa funcionalidad al producto final. De esta forma a
medida que se desarrollan los incrementos uno tras otro se iran afiadiendo funcionalidades al
software hasta obtener la version final.

Esquema modelo incremental:

Analisis -1 Analisis -1 Analisis -1
Diseno '1 Disefio 1 Diseno 'l

Codificacion —l Codificacion —l Codificacion —l
Pruebas Pruebas Pruebas
1 1 2 1 2 3
Version 1 Versidn 2 Versidn 3
Funcionalidad 1 + Funcionalidad 2 + Funcionalidad 3

La labor de ajustar los requerimientos a los incrementos es compleja y de ella dependerd
notablemente la dificultad para desarrollarlos. A lo largo del proceso de desarrollo global de la
aplicacién la relacidn entre los distintos incrementos que se definan ha de ser interactiva, de
forma que los incrementos que acojan los requisitos mds importantes y de los cuales
dependerdn otros sean aquellos que aparezcan en los primeros incrementos. Esta interaccion
hace que también a la hora de llevar a cabo la fase de validacién de cada incremento ésta se
centre aparte de en las pruebas propias de los requisitos propios de éste, en las pruebas que
analizan la integracidn entre los diferentes subsistemas que suponen los incrementos.

En nuestro caso, el primer paso que se realizé a la hora de acometer el desarrollo de nuestro
software fue el de realizar un correcto analisis del problema a partir del cual proceder la
obtencién total de los requisitos que compondrian la funcionalidad del sistema, ya que al
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tratarse de un proyecto fin de carrera y de no existir un cliente o alguna otra entidad que nos
hubiese propuesto la resolucién de un problema, era importante conocer y delimitar el
tamafo de dicha funcionalidad. Una vez obtenidos todos los requerimientos, es momento de
pasar a la definicion de los incrementos y a la seleccidn de los requisitos que formarian parte
de cada uno de ellos y que serian definidos correctamente en las fases de especificacién de
requisitos de cada incremento. Se obtuvieron 5 incrementos que a continuacion explicaremos
muy brevemente su acometido:

* 1° Incremento: Registrar usuarios: En este apartado tratamos la lectura de los datos
del DNle mediante un lector apropiado. Una vez obtenidos estos datos personales se
procederd a registrar a los diferentes usuarios en base a esos datos y otros datos
adicionales requeridos por el sistema. Se creara la parte correspondiente de la interfaz
grafica.

e 29 Incremento: Convertirse en Delegado: Incremento que contempla convertir un
usuario solo votante en delegado. Se creard la parte correspondiente de la interfaz
grafica.

* 3% Incremento: Crear asambleas y propuestas: En este incremento y puesto que ya
tenemos usuarios registrados en el sistema, trataremos la creacién de asambleas y la
creacion de propuesta. Se crearad la parte correspondiente de la interfaz grafica.

e 42 |ncremento: Delegar el voto: Consiste en delegar el voto de un usuario solo votante
en un usuario delegado. Se contemplaran todos los diferentes tipos de delegacién: Por
defecto, por categoria, por asamblea y por propuesta. Se creara la parte
correspondiente de la interfaz grafica.

e 52 |ncremento: Votar: Incremento final que gestionard el voto de propuestas. Un
usuario puede votar directamente o delegar su voto en un representante de su
eleccidén. Crear el algoritmo de voto adecuado para que interprete en todo momento
que voto debe computar de tal manera que solo contabilice un voto por DNIe, y este
sea el correcto. Se creara la parte correspondiente de la interfaz grafica.
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3.3.- Técnicas y arquitecturas utilizadas

3.3.1.- Modelo cliente — servidor

Al tratarse de una aplicacion web, la arquitectura se fundamenta en el de sobra conocido
modelo cliente - servidor.

Internet

Servidor

Clientes

La arquitectura cliente/servidor persigue el objetivo de procesar la informacién de un modo
distribuido. De esta forma, los usuarios finales pueden estar dispersos en un area geografica
mas o menos extensa (un edificio, una localidad, un pais,...) y acceder a un conjunto comun de
recursos compartidos.

Ademas, el acceso debe ser transparente (el cliente puede desconocer la ubicacidn fisica del
recurso que pretende utilizar) y, preferiblemente, multiplataforma, es decir, independiente del
sistema operativo, del software de aplicacion e incluso del hardware.

En definitiva, cuando hablamos de la implantacion de una arquitectura cliente/servidor, nos
referimos a un sistema de informacion distribuido.

Ademas de la transparencia y la independencia del hardware y del software, una implantacién
cliente/servidor debe tener las siguientes caracteristicas:

e Protocolos asimétricos: transparencia: debe utilizar protocolos asimétricos, donde el
servidor se limita a escuchar, en espera de que un cliente inicie una solicitud.

e Recursos compartidos: el servidor ofrecerad recursos, tanto légicos como fisicos a una
cantidad variable y diversa de clientes (por ejemplo, espacio de almacenamiento, bases de
datos, impresoras, etc.)

e Servicios y encapsulamiento: el servidor ofrecera también una serie de servicios, que seran
usados por los clientes. Estos servicios estaran encapsulados, para ocultar a los clientes los
detalles de su implementacion (por ejemplo, aceptar el requerimiento de un cliente sobre
una base de datos o formatear los datos obtenidos antes de transmitirlos al cliente).

¢ Integridad: se facilitard la integridad y el mantenimiento tanto de los datos como de los
programas debido a que se encuentran centralizados en el servidor o servidores.
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e Acoplamiento débil: los sistemas estardn débilmente acoplados, ya que interactuan
mediante el envio de mensajes.

e Escalabilidad: se facilitara la escalabilidad, de manera que sea fécil afiadir nuevos clientes a
la infraestructura (escalabilidad horizontal) o aumentar la potencia del servidor o
servidores, aumentando su numero o su capacidad de cdlculo (escalabilidad vertical).

De lo dicho hasta ahora, podemos deducir que los principales elementos que conforman la
arquitectura cliente/servidor son los siguientes:

Cuando hablamos de una forma genérica, si mencionamos a un servidor, nos referimos a un
ordenador, normalmente con prestaciones elevadas, que ejecuta servicios para atender las
demandas de diferentes clientes.

Sin embargo, bajo el punto de vista de la arquitectura cliente/servidor, un servidor es un
proceso que ofrece el recurso (o recursos) que administra a los clientes que lo solicitan.

En ocasiones, los servicios también reciben el nombre de demonios (daemons en inglés). Se
trata de una terminologia que proviene del mundo Unix/Linux.

Es muy frecuente que, para referirse a un proceso servidor, se utilice el término “backend”.

Por ultimo, mencionar que en algunas ocasiones, un servidor puede actuar, a su vez, como
cliente de otro servidor.

Igual que antes, al hablar de forma genérica sobre un cliente, nos referimos a un ordenador,
normalmente con prestaciones ajustadas, que requiere los servicios de un equipo servidor.

Sin embargo, bajo el punto de vista de la arquitectura cliente/servidor, un cliente es un
proceso que solicita los servicios de otro, normalmente a peticidn de un usuario.

En entornos cliente/servidor, suele utilizarse el término “frontend” para referirse a un proceso
cliente.

Los mensajes quedan almacenados, permitiendo que el emisor o el receptor estén inactivos
por un tiempo. Asi, las comunicaciones pueden ser persistentes y asincronas.

Este mecanismo se denomina Message-Oriented Middleware (MOM)

Normalmente, un proceso cliente se encarga de interactuar con el usuario, por lo que estard
construido con alguna herramienta que permita implementar interfaces graficas (GUI).
Ademas, se encargara de formular las solicitudes al servidor y recibir su respuesta, por lo que
deberda encargarse de una parte de la ldgica de la aplicacidn y de realizar algunas validaciones
de forma local.

Es la parte del software del sistema que se encarga del transporte de los mensajes entre el
cliente y el servidor, por lo que se ejecuta en ambos lados de la estructura.

El middleware permite independizar a los clientes y a los servidores, sobre todo, gracias a los
sistemas abiertos, que eliminan la necesidad de supeditarse a tecnologias propietarias.
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Por lo tanto, el middleware facilita el desarrollo de aplicaciones, porque resuelve la parte del
transporte de mensajes y facilita la interconexidon de sistemas heterogéneos sin utilizar
tecnologias propietarias.

Ademads, ofrece mas control sobre el negocio, debido a que permite obtener informacién
desde diferentes origenes (uniendo tecnologias y arquitecturas distintas) y ofrecerla de
manera conjunta.

Podemos estructurar el middleware en tres niveles:

e El protocolo de transporte, que sera comun para otras aplicaciones del sistema.

e Elsistema operativo de red

* El protocolo del servicio, que sera especifico del tipo de sistema cliente/servidor que
estemos considerando.

3.3.2.- Seguridad en la comunicacién

Cualquier aplicacion debe contar con elementos de seguridad que eviten que las
comunicaciones entre el cliente y el servidor puedan ser interceptadas o alteradas. Para
conseguirlo, se ha hecho uso del protocolo HTTPS (Hypertext Transfer Protocol Secure:
Protocolo seguro de transferencia de hipertexto), el cual es la versidon segura del protocolo
HTTP basada en SSL.

Cémo funciona SSL

SSL es un protocolo que proporciona privacidad e integridad entre dos aplicaciones de
comunicaciones utilizando HTTP. El Protocolo de transferencia de hipertexto (HTTP) para
World Wide Web utiliza SSL para que las comunicaciones sean seguras.

Los datos que circulan en un sentido y otro entre el cliente y el servidor se cifra mediante un
algoritmo simétrico como DES o RC4. Un algoritmo de clave publica (generalmente RSA) se
utiliza para el intercambio de las claves de cifrado y para las firmas digitales. El algoritmo utiliza
la clave publica en el certificado digital del servidor. Con el certificado digital del servidor, el
cliente también puede verificar la identidad del servidor. Las versiones 1y 2 del protocolo SSL
so6lo proporcionan autenticacidon de servidor. La versién 3 agrega la autenticacién del cliente,
utilizando los certificados digitales de cliente y de servidor.

Protocolo de enlace de SSL

Una conexién SSL siempre es iniciada por el cliente. Al principio de una sesién SSL, se realiza un
protocolo de enlace SSL. Este protocolo de enlace produce los pardmetros criptograficos de la
sesion.
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l (HTTPS://servidor.org/datos.html) b
L 4 que contiene |a clave publica del servidor.

El cliente envia una peticion de sesion segura

El servidor envia un certificado X.509

El cliente autentica el certificado con una lista de CA conocidas. (Si la CA es desconocida,
el navegador puede ofrecer al usuario la posibilidad de aceptar el certificado bajo su
propia responsabilidad).

El cliente genera una clave simétrica aleatoria y la cifra
utilizando la clave publica del servidor. l

Ahora tanto el cliente como el servidor conocen la clave simétrica y cifran los
datos del usuario final utilizando la clave simétrica mientras dure la sesion.

<
=

El cliente envia el mensaje "hello" que lista las posibilidades criptograficas del cliente
(clasificadas por orden de preferencia del cliente), como la versién de SSL, los grupos
de programas de cifrado soportados por el cliente y los métodos de compresién de
datos soportados por el cliente. El mensaje también contiene un nimero aleatorio de
28 bytes.

El servidor responde con el mensaje "hello" del servidor que contiene el método
criptografico (conjunto de programas de cifrado) y el método de compresion de datos
seleccionados por el servidor, el ID de sesidn y otro numero aleatorio.

Nota:

a. El cliente y el servidor deben dar soporte como minimo a un conjunto de
cifrado comun; de lo contrario, el protocolo de enlace dara error.
Generalmente, el servidor elige el conjunto de programas de cifrado comun
mas potente.

El servidor envia su certificado digital. (El servidor utiliza certificados digitales X.509 V3
con SSL.)

Si el servidor utiliza SSL V3 y si la aplicacién de servidor (por ejemplo, el servidor web)
requiere un certificado digital para la autenticacion de cliente, el servidor envia el
mensaje "digital certificate request". En el mensaje "digital certificate request”, el
servidor envia una lista de los tipos de certificados digitales soportados y los nombres
distinguidos de autoridades de certificacion aceptables.
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6. El servidor envia el mensaje "hello done" de servidor y aguarda una respuesta del
cliente.

7. Al recibir el mensaje "hello done" del servidor, el cliente (el navegador web) verifica la
validez del certificado digital del servidor y comprueba que los pardmetros del mensaje
"hello" del servidor son aceptables.

8. Si el servidor ha solicitado un certificado digital del cliente, el cliente envia un
certificado digital o, si no hay ningun certificado digital adecuado disponible, el cliente
envia la alerta "no digital certificate". Esta alerta sdlo es un aviso, pero la aplicacion de
servidor puede hacer que la sesién sea andmala si la autenticacién del cliente es
obligatoria.

9. El cliente envia el mensaje "client key exchange". Este mensaje contiene el secreto
pre-maestro, un nimero aleatorio de 46 bytes utilizado en la generacidn de las claves
de cifrado simétrico y las claves de cddigo de autenticacion de mensajes (MAC),
cifradas con la clave publica del servidor.

10. Si el cliente ha enviado un certificado digital al servidor, el cliente envia un mensaje
"digital certificate verify" firmado con la clave privada del cliente. Al verificar la firma
de este mensaje, el servidor puede verificar explicitamente la propiedad del certificado
digital del cliente.

11. Nota:

a. No es necesario un proceso adicional para verificar el certificado digital del
servidor. Si el servidor no tiene la clave privada que pertenece al certificado
digital, no podrd descifrar el secreto pre-maestro y crear las claves correctas
para el algoritmo de cifrado simétrico y el protocolo de enlace dara error.

12. El cliente utiliza una serie de operaciones criptograficas para convertir el secreto pre-
maestro en un secreto maestro, del que se deriva todo el material de clave necesario
para el cifrado y la autenticacién de mensajes. A continuacidn, el cliente envia el
mensaje "change cipher spec" para que el servidor conmute al conjunto de programas
de cifrado recién negociado. El siguiente mensaje enviado por el cliente (mensaje
"finished") es el primer mensaje cifrado con este método y estas claves de cifrado.

13. El servidor responde con mensajes propios "change cipher spec" y "finished".

14. El protocolo de enlace SSL finaliza y los datos de aplicacidn cifrados se pueden enviar.

Secure Sockets Layer V3 puede utilizar certificados digitales de servidor, asi como certificados
digitales de cliente. Como se ha explicado anteriormente, los certificados digitales de servidor
son obligatorios para una sesién SSL, mientras que los certificados digitales de cliente son
opcionales, segun los requisitos de autenticacion de cliente. En el caso de nuestra aplicacion, el
certificado del cliente es necesario para el registro mediante el DNI electrénico. El certificado
del cliente se valida contra los certificados raiz y subordinados de la autoridad de certificacion
del DNI electrénico, de modo que se asegura que el usuario esta en posesién de un DNI
electrénico valido del cual se extraera la informacién que la aplicacidon necesita (nimero de
DNI, nombre y apellidos).
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La infraestructura de clave publica (PKI) utilizada por SSL permite cualquier nimero de
autoridades de certificacion raiz. Una organizacion o un usuario final deben decidir cuales son
las CA que aceptard como de confianza. Para poder verificar los certificados digitales de
servidor, el cliente debe estar en posesién de los certificados digitales de CA raiz utilizados por
los servidores. En el caso de nuestra aplicacién, el cliente debe estar en posesiéon de los
certificados digitales expedidos por la autoridad de certificacién del DNI electrénico, que es la
Direccion General de la Policia.

Confianza del usuario en la seguridad de la comunicacion
Cuando un cliente realiza una peticidn mediante un navegador web a un servidor, hay
ocasiones en las que se encuentra con avisos de este tipo:

+« » O @ [xbtps//www.dgtes/es/ i

La conexién no es privada

Es posible que los piratas iInformaticos estén Intentando robar tu Informacién de
www.dgt.es (por ejemplo, contrasenas, mensajes o tarjetas de crédito).

[] enviara Google automaticamente informacion sobre posibles incidentes de seguridad.

Politica de privacidad

Opciones avanzadas Volver para estar a salva

Esto puede suceder por dos motivos:

1. Existe un problema de seguridad y la comunicacién puede estar siendo interceptada.
2. El servidor esta utilizando un certificado de seguridad autofirmado, es decir, un
certificado que no ha sido generado por una entidad de confianza.

En el ejemplo, se trata del segundo motivo, a pesar de tratarse de una pagina web de la
administracién publica.

Para evitar este tipo de situaciones que pueden hacer que el usuario pierda la confianza en la
aplicacion, se han adquirido una serie de certificados SSL a través de una autoridad de
certificacién acreditada (Comodo SSL), de modo que el usuario pueda apreciar visualmente no
s6lo que la comunicacidon no puede ser interceptada, sino que se esta realizando con el
servidor deseado y no con otro:
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)

Mis asa

Buscar|
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N
1 persona = 1 voto, gracias al registro mediante DNle. Zuec({ies crear asambleas y propuestas privadas para que participe sélo quien td
’ ) ecidas.

3.3.3.- Requisitos

Los requisitos por parte del cliente son: contar con un DNI electrdnico, un lector de DNI
electrénico y un navegador web actualizado.

En cuanto al servidor, el requisito es contar con un sistema operativo Linux 64 bits con una
version del Kernel igual o superior a la 3.10.

3.3.4.- Técnicas de desarrollo web utilizadas

Para mejorar la experiencia del usuario, se han utilizado una serie de técnicas y tecnologias
muy en boga en los udltimos afios en el mundo del desarrollo web: AJAX, APl REST, JSON y
Responsive Web Design.

AJAX
Asynchronous JavaScript And XML: JavaScript asincrono y XML.

Es una técnica de desarrollo web para crear aplicaciones interactivas donde estas aplicaciones
se ejecutan en el cliente, es decir, en el navegador de los usuarios mientras se mantiene la
comunicacion asincrona con el servidor en segundo plano.

Las tecnologias incluidas en el son XHTML, Document Object Model, el objeto
XMLHttpRequest para intercambiar datos de forma asincrona, XML.

Ajax no constituye una tecnologia en si, sino que es un término que engloba a un grupo de
éstas que trabajan conjuntamente.
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* Ventajas:

0 La experiencia de usuario en la navegacién es mucho mas rica.
Ya no se refresca la pagina constantemente al interactuar con ella.
El tiempo de espera para una peticién se reduce.

(0]
(0]
0 Eltréfico al servidor se reduce.
(0]

Se consigue un mayor desacoplamiento entre “frontend” y “backend”, de
modo que se pueden desarrollar y probar cada uno por separado.

* Desventajas:

0 Las paginas con AJAX son mas dificiles de desarrollar que las paginas estaticas.

Modelo de aplicacion web
clasico

aclor del o

interfaz del usuario

datos HTMLHCSS

Y

zervidor web

\ A

bases de daros | procesamiento
en el “hackend”, sistemas
heredadas

Meodelo de aplicacion
web con AJAX

interfaz del usuario
|

llamada JavaScript

datos H;I?-‘I.+CSS
motor Ajax

A
peticion HTTP

transporte "
datos XML
Y

servidor web/o servidor XML

Y A

bases de dares, procesamiento
en el "backend”, sistemas
heredadas

gistemas del lado sistemas del Tado

¥ s o o e v
del servidor ge ‘servidot

API REST
Un APl REST consiste en una serie de recursos, a los que se accede por HTTP/HTTPS, que
exponen los diferentes métodos que se pueden invocar sobre las entidades del dominio del
servidor.

Existe la convencién de que cada método HTTP se correspondan con una operacion CRUD
(create, read, update, delete: crear, leer, actualizar, borrar).

El método GET se utiliza para leer, el POST para crear, el PUT para modificar, y el DELETE para
borrar.

Por ejemplo, en nuestra aplicacion web, en la que se manejen entidades como "Usuario" o
"Propuesta", si quisiéramos obtener la informacidn de un usuario, se realizaria una peticion
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GET sobre el recurso "Usuario", y para crear una asamblea, una peticion POST sobre el recurso
"Propuesta":

e Obtener informacion de usuario: GET
https://api.democracia.digital/usuarios/{idUsuario}
e Crear asamblea: POST https://api.democracia.digital/asambleas

JSON

Los datos relacionados con las entidades que se intercambian entre el cliente y el servidor a
través de un APl REST deben utilizar un formato particular, generalmente XML o JSON. Para
nuestra aplicacién, se ha elegido JSON (JavaScript Object Notation).

Uso conjunto de AJAX, API REST y JSON
El modo en el que se utilizan estas tres técnicas de forma conjunta es el siguiente:

Cuando el usuario introduce una URL en su navegador, el servidor responde devolviendo una
pagina con HTML, CSS y JavaScript.

El cédigo JavaScript se ejecuta por el motor de JavaScript del navegador, y es este cédigo el
que contiene la légica que decide qué peticiones realizar, cdmo construirlas (incluyendo el
JSON necesario), y enviarlas a través de AJAX al APl REST, asi como de recoger las respuestas a
estas peticiones, procesarlas (deserializando el JSON devuelto), y actualizar la interfaz web
como corresponda, sin intervencién directa del usuario.

Navegador web Semvidor web
Usuario I I
| |
1: Introduce URL | |
= I
1.1: Peticion HTTP{URL) |
1.2: HTML + C55 + |avascript
|
I
1.3: Peticign HTTP por AJAX al APl REST I
1.3.1: |SON
.::_: ____________________
| 1.3.1.1: Procesar |SOM vy actualizarinﬁerﬁ:z
|
- |
1.3.1.2: Mostrar interfazlactualizada |

Responsive Web Design

El Responsive Web Design (disefio web adaptable o adaptativo) es un sistema basado en los
estandares web actuales (HTML5 y el médulo “Media Queries” de CSS3) que permite que las
paginas web se adapten a la pantalla del usuario que esta viéndolas, independientemente de
gue sea a través de un ordenador escritorio, un teléfono mavil o una tablet.
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El “Hypertext Markup Language”, mas conocido como HTML, es un lenguaje de programacion
gue, como su nombre indica, describe el formato que tendra el contenido de un documento.

Este estdndar sirve de referencia para la elaboracidn de pdaginas web en sus diferentes
versiones, definiendo una estructura basica y un cédigo (denominado cédigo HTML) para la
definicidn de contenido de una pagina web, como texto, imagenes, etc.

Por ejemplo, especifica los formatos de caracter y parrafo, las imagenes que se utilizaran, etc.

HTML 5 es el sucesor de HTML 4. Esta ultima versién permite, por ejemplo, la reproduccion
interna de videos, audio y juegos. Todo ello sin que sean necesarios, ademas, programas
adicionales, como es el caso de Adobe Flash.

HTML 5 ofrece a los programadores de sitios web nuevas oportunidades. Asi, navegadores web
tan populares como Internet Explorer, Mozilla Firefox o Google Chrome ya son compatibles
con HTML 5.

Ademas, este estdndar también funciona correctamente con smartphones y tablets. De este
modo, también es posible mejorar la velocidad y visualizacion de las paginas webs en
dispositivos moviles.

CSS3 es la ultima evolucion del lenguaje de las Hojas de Estilo en Cascada (lenguaje usado para
definir y crear la presentacion de un documento estructurado escrito en HTML o XML), y
pretende ampliar la versién CSS2.1. Trae consigo muchas novedades altamente esperadas,
como las esquinas redondeadas, sombras, gradientes , transiciones o animaciones, y nuevas
layouts como multi-columnas, cajas flexibles o maquetas de disefio en cuadricula (grid
layouts).

Para facilitar la comprensidn y la organizacion del sistema, favorecer un menor acoplamiento
entre sus elementos, identificar qué puede reutilizarse, y proporcionar una estructura que nos
ayude a tomar decisiones sobre qué partes necesitan un mayor esfuerzo, se ha utilizado una
arquitectura de 3 niveles, siendo estos niveles:

e Capa de presentacion: Es la que se encarga de que el sistema interactte con el usuario
y viceversa, muestra el sistema al usuario, le presenta la informacién y obtiene la
informacién del usuario en un minimo de proceso. En el mundo de la informatica es
conocida como interfaz grafica y debe tener la caracteristica de ser amigable, o sea,
entendible y facil de usar para el usuario. Esta capa se comunica Unicamente con la
capa intermedia o de ldgica de negocio.

e (Capa de légica de negocio: Es donde residen las funciones que se ejecutan, se reciben
las peticiones del usuario, se procesa la informacidn y se envian las respuestas tras el
proceso. Se denomina capa de negocio o capa de ldgica del negocio, porque es aqui
donde se establecen todas las reglas que deben cumplirse. Esta capa se comunica con
la de presentacidn, para recibir las solicitudes y presentar los resultados, y con la capa
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de acceso a datos, para solicitar al gestor de base de datos almacenar o recuperar
datos de él.

e (Capa de acceso a datos: Esta capa es la encargada de almacenar los datos del sistema'y
de los usuarios. Su funcidn es almacenar y devolver datos a la capa de negocio, aunque
para esto también es necesario en algunos casos, que tengan procedimientos
almacenados y funciones dentro de la capa. En una arquitectura de tres capas, esta
capa es la Unica que puede acceder a los mismos. Estd formada por uno o varios
sistemas gestores de bases de datos, localizados en un mismo servidor o en varios.

Actar

PRESENTACION

LCGICA DE NEGQCIO

I

ACCESOC ADATOS
(INFRAESTRUCTURA)

3.3.6.- Tecnologias utilizadas en el servidor

Se ha decidido basar la parte del servidor en cinco pilares:

e Apache: como proxy, para gestionar los certificados SSL y para alojar la interfaz.
e Java como lenguaje de programacion.
¢ MySQL como almacenamiento de datos.
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e Postfix como servidor de correo electrénico.
e Docker como herramienta de despliegue.

Apache, en su version 2, es un servidor web HTTP de cddigo abierto con una arquitectura
modular que, dentro de la parte servidor de la aplicacion tiene las siguientes
responsabilidades:

e Proxy: Recibir las peticiones HTTP por parte del cliente, reconducirlas si es necesario a
otros componentes del sistema, y enviar las respuestas a estas peticiones generadas
por dichos componentes de vuelta al cliente.

e Establecer un canal de comunicacién seguro entre el cliente y el servidor mediante
HTTPS.

e Recogery validar el certificado del cliente contenido en el DNI electrdnico.

Java es, uno de los lenguajes de programaciéon mas conocidos, si no el que mas. Estas son
algunas de las razones para escoger Java sobre otros lenguajes:

e Esorientado a objetos: si bien existen detractores de esta modalidad, la programacién
orientada a objetos resulta muy conveniente para la mayoria de las. Entre las ventajas
mas evidentes que ofrece se encuentra un gran control sobre el cédigo y una mejor
organizacién, dado que basta con escribir una vez los métodos y las propiedades de un
objeto, independientemente de la cantidad de veces que se utilicen.

e Es muy flexible: Java es un lenguaje especialmente preparado para la reutilizacion del
cadigo; permite a sus usuarios tomar un programa que hayan desarrollado tiempo
atrds y actualizarlo con mucha facilidad, sea que necesiten agregar funciones o
adaptarlo a un nuevo entorno.

¢ Funciona en cualquier plataforma: a diferencia de los programas que requieren de
versiones especificas para cada sistema operativo (tales como Windows o Mac), las
aplicaciones desarrolladas en Java funcionan en cualquier entorno, dado que no es el
sistema quien las ejecuta, sino la maquina virtual (conocida como Java Virtual Machine
0 JVM).

e Suuso no acarrea inversiones econdmicas: programar en Java es absolutamente gratis;
no es necesario adquirir ninguna licencia, sino simplemente descargar el kit de
desarrollo (Java Development Kit o JDK).

e Es de fuente abierta: Java ofrece el cédigo de casi todas sus librerias nativas para que
los desarrolladores puedan conocerlas y estudiarlas en profundidad, o bien ampliar su
funcionalidad, beneficidndose a ellos mismos y a los demas.

e Esun lenguaje expandible: continuando con el punto anterior, cada programador tiene
la libertad de revisar y mejorar el cédigo nativo de Java, y su trabajo puede convertirse
en la solucion a los problemas de muchas personas en todo el mundo. Infinidad de
desarrolladores han aprovechado esta virtud del lenguaje y contindan haciéndolo.

Para que una aplicacion escrita en Java pueda ser ejecutada dentro de un servidor, una de las
formas mas cémodas y utilizadas es que lo haga a través de un servidor de aplicaciones o de un
contenedor web. En nuestro caso, se ha elegido Apache Tomcat en su versién 7, un
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contenedor web de cddigo abierto que implementa las tecnologias Java Servlet, JavaServer
Pages, Java Expression Language and Java WebSocket, y cuyo Unico requisito es que el sistema
operativo disponga de la maquina virtual Java.

Aunque Tomcat puede funcionar como servidor web por si mismo, se ha decidido que las
peticiones y las respuestas a Tomcat se hagan a través del servidor web Apache mencionado
anteriormente .

A pesar de todas las virtudes de Java, ningln lenguaje de programacion es perfecto, de ahi que
a su alrededor surjan herramientas y frameworks que amplien sus capacidades y faciliten el
desarrollo de cierto tipo de aplicaciones, de las cuales se han escogido dos:

* Maven
* Spring

Maven es una herramienta para la gestién y construccion de proyectos Java que facilita
enormemente cosas como la inclusién de dependencias de otras librerias software en el
proyecto propio y el ciclo de vida de dicho proyecto. Ademas, se integra con los entornos de
desarrollo mas habituales. Gracias a Maven, se puede incluir en el proyecto la libreria deseada
tan sélo con indicarlo en el fichero de configuracion de Maven (pom.xml), o ejecutar sus
distintas fases (como compilarlo, empaquetarlo o desplegarlo en un servidor remoto) con un
solo comando o directamente desde el entorno de desarrollo.

Spring es una de los frameworks Java que mas ha hecho por facilitar el uso del lenguaje para
una multitud de propdsitos. Contiene una gran cantidad de mddulos, cada uno enfocado a
resolver un problema diferente, de los cuales la aplicacidn hace uso de tres:

e Spring MVC: como su propio nombre indica, facilita la implementacién del conocido
patrén modelo-vista-controlador, separando interfaz, que en el caso del servidor seria
el API REST, légica de negocio y almacenamiento de datos.

e Spring Data: se utiliza Spring Data para el acceso a los datos almacenados, mediante la
tecnologia de persistencia JPA.

MySQL es un sistema de gestién de bases de datos (SGBD) relacional donde se almacenan los
datos necesarios para el funcionamiento de la aplicacion.

Entre las caracteristicas de MySQL podemos mencionar las siguientes:

* Acceso a las bases de datos de forma simultanea por varios usuarios y/o aplicaciones.

e Seguridad, en forma de permisos y privilegios, determinados usuarios tendran permiso
para consulta o modificacidon de determinadas tablas. Esto permite compartir datos sin
que peligre la integridad de la base de datos o protegiendo determinados contenidos.

e Potencia: SQL es un lenguaje muy potente para consulta de bases de datos que ahorra
una enorme cantidad de trabajo.
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e Portabilidad: SQL es también un lenguaje estandarizado, de modo que las consultas
hechas usando SQL son facilmente portables a otros sistemas y plataformas. Esto,
unido al uso de C/C++ proporciona una portabilidad enorme.

e Escalabilidad: es posible manipular bases de datos enormes, del orden de seis mil
tablas y alrededor de cincuenta millones de registros, y hasta 32 indices por tabla.

e MySQL estd escrito en C y C++ y probado con multitud de compiladores y dispone de
APIs para muchas plataformas diferentes.

e Conectividad: es decir, permite conexiones entre diferentes maquinas con distintos
sistemas operativos. Es corriente que servidores Linux o Unix, usando MySQL, sirvan
datos para ordenadores con Windows, Linux, Solaris, etc. Para ello se usa TCP/IP,
tuberias, o sockets Unix.

e Es multihilo, con lo que puede beneficiarse de sistemas multiprocesador.

e Permite manejar multitud de tipos para columnas.

¢ Permite manejar registros de longitud fija o variable.

Es uno de los servidores de correo mds usados hasta el momento junto a Sendmail, de cédigo
abierto, facil instalacién y configuracién. Tiene versiones en su SO natal Linux y actualmente
también da soporte a Mac OS.

Docker es un proyecto de software libre que permite la automatizacién de despliegue de
aplicaciones dentro de contenedores, esto provee una capa adicional en la virtualizacion a
nivel de sistema operativo en Linux. Docker usa recursos del sistema totalmente aislados,
funcién que la provee cgroups en Linux desde la version 2.6.29, también se utilizan nombre de
espacios en el kernel para la ejecucién de instancias simples de Linux o también llamadas
"contenedores" LXC (Linux Containers). En las ultimas versiones de Docker se ha introducido
drivers de Docker y una libreria llamada libcontainer, que ayuda a que Docker sea totalmente
multiplataforma, teniendo compatibilidad con Windows y Mac OS X, ademds de Linux.

El principal objetivo de Docker es simplificar la infraestructura de aplicaciones, para su
despliegue y distribucidn, es decir, que si se logra implementar Docker en una aplicacidn, se
pueda distribuir ese contenedor entre otros desarrolladores (sin importar que sistema
operativo usen), reduciendo el tiempo de implementacién en desarrollo y produccion dentro
del equipo de trabajo, de esta manera la brecha entre desarrolladores y administradores de
sistemas se vuelve mas pequefia.

Docker da la posibilidad de tener todo el entorno para la aplicacion y publicar los cambios que
se realicen facilmente, ademas de hacer todo el despliegue en produccién de una manera
bastante facil y profesional.

Una buena practica fundamental a la hora de desarrollar software es almacenar el cédigo de
una forma que asegure que no se pueda perder accidentalmente y que varios desarrolladores

PARTE I: MEMORIA Pdgina 28



eDemocracia

puedan trabajar al mismo tiempo sobre él sin conflictos. Para ello, se utilizan los denominados
sistemas de control de versiones (VCS en sus siglas en inglés) repositorios de cddigo.

El control de versiones es un sistema que registra los cambios realizados sobre un archivo o
conjunto de archivos a lo largo del tiempo, de modo que se puedan recuperar versiones
especificas mas adelante. Cualquier tipo de puede ponerse bajo control de versiones, aunque
es particularmente Util para los ficheros con el cddigo fuente de una aplicacion.

Los sistemas de control de versiones permiten revertir archivos a un estado anterior, revertir el
proyecto entero a un estado anterior, comparar cambios a lo largo del tiempo, ver quién
modificé por ultima vez algo que puede estar causando un problema, quién introdujo un error
y cuando, y mucho mas.

Existen diferentes sistemas de control de versiones, como Subversion, Mercurial o Git, siendo
éste Ultimo la opcidn elegida para el proyecto.

Para facilitar el mantenimiento del proyecto, su codigo se ha divido en tres partes: uno para la
aplicacion Java, otro para la interfaz HTML (con el CSS y el JavaScripot) y otro donde se
almacenan los ficheros necesarios para Docker. Cada una de estas partes se almacena en un
repositorio o almacén de cédigo dentro del sistema de control de versiones de Git.

3.4.- Software utilizado

Sistemas operativos

¢ Windows 7 ultimate 64 bits
e Ubuntu 14.04 64 bits

Documentacién

*  Microsoft Office 365
Planificacién

¢ Microsoft Project 2013
Andlisis/Disefio del sistema

¢ Visual Paradigm 12.1 (versidn gratuita)
« DIA

Implementacion

¢ Intelli) IDEA 14 Ultimate

e Docker
¢ Docker Compose
e Git
Pruebas
e JMeter

e MySQL Workbench
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e Google Chrome
e Mozilla Firefox

Auxiliares

e Atom
¢ Adobe Acrobat Reader XI

Descripcién mas detallada de algunas de las aplicaciones utilizadas:

Visual Paradigm 12.1 for UML

Visual Paradigm for UML es una herramienta CASE (Computer Aided Software Engineering,
Ingenieria de Software Asistida por Computadora) que soporta el modelado mediante UMLy
proporciona asistencia a los analistas, ingenieros de software y desarrolladores, durante todos
los pasos del Ciclo de Vida de desarrollo de un Software.

Las ventajas que proporciona Visual Paradigm for UML son:

¢ Dibujo. Facilita el modelado de UML, ya que proporciona herramientas especificas
para ello. Esto también permite la estandarizacién de la documentaciéon, ya que la
misma se ajusta al estandar soportado por la herramienta.

e Correccién sintactica. Controla que el modelado con UML sea correcto.

e Coherencia entre diagramas. Al disponer de un repositorio comun, es posible visualizar
el mismo elemento en varios diagramas, evitando duplicidades.

e Integracidon con otras aplicaciones. Permite integrarse con otras aplicaciones, como
herramientas ofimdticas, lo cual aumenta la productividad.

e Trabajo multiusuario. Permite el trabajo en grupo, proporcionando herramientas de
comparticion de trabajo.

e Reutilizacién. Facilita la reutilizacién, ya que disponemos de una herramienta
centralizada donde se encuentran los modelos utilizados para otros proyectos.

e Generacion de cédigo. Permite generar cédigo de forma automatica, reduciendo los
tiempos de desarrollo y evitando errores en la codificacidon del software.

e Generacion de informes. Permite generar diversos informes a partir de la informacién
introducida en la herramienta.

DIA

DIA es una aplicacidn informatica de propdsito general para la creaciéon de diagramas. Fue
desarrollado como parte del proyecto GNOME, y estd concebido de forma modular, con
diferentes paquetes para diferentes necesidades.

Se puede utilizar para dibujar diferentes tipos de diagramas como pueden ser: diagramas
entidad-relaciéon, diagramas UML, diagramas de flujo, diagramas de redes,...
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El formato para leer y almacenar graficos es XML, aunque puede producir una salida en los
formatos EPS, SVG Y PNG.

Intelli) IDEA 14 Ultimate

IntelliJ IDEA — entorno de desarrollo intelectual para crear aplicaciones en la plataforma Java,
que se centra en los resultados del desarrollo y ofrece muchas caracteristicas. El software
contiene herramientas de gran alcance para la programacion, incluyendo la comprobacién de
sintaxis y las expresiones regulares, andlisis y auto-completado de cddigo, las potentes
herramientas de refactorizacion de cédigo, soporte integrado para J2EE, Maven, Ant, Gradle,
Gant y GWT, disefiador GUI etc IntelliJ IDEA soporta los lenguajes de programacion, como Java,
Scala, Groovy, Clojure, Kotlin e incluye herramientas de desarrollo para AIR mévil con soportes
de dispositivos Android y iOS. Las caracteristicas Unicas de software mejorar la productividad
mediante el apoyo a un gran nimero de marcos, tecnologias Utiles y plantillas preparadas.

Caracteristicas principales:

¢ La mejora de la eficiencia del trabajo mediante el apoyo a un gran nimero de marcos,
tecnologias utiles y plantillas preparadas

e Soporte de muchos lenguajes de programacion

e Potentes herramientas de programacion

e Herramientas de desarrollo para AIR moévil con soportes de los dispositivos Android e
i0S

Docker

Se podria definir Docker como una herramienta que permite empaquetar una aplicacién y
todas sus dependencias de un modo que sea compatible con casi cualquier entorno, asi como
automatizar su despliegue.

El Unico requisito para utilizar Docker es contar con un Sistema Operativo Linux de 64 bits con
una version del kernel mayor o igual a la 3.10. Incluso se podria utilizar en entornos Windows o
Mac OS haciendo uso de una utilidad conocida como "Docker Machine", que no es mas que
una maquina virtual en la que se ejecuta Linux.

El concepto principal que hay que entender para manejar Docker es el de "contenedor". Los
contenedores Docker "envuelven" a la aplicacidon en un sistema de ficheros completo que
contiene todo lo que el cddigo necesita para ejecutarse, garantizando que el cédigo siempre se
ejecutara del mismo modo independientemente del entorno en el que se ejecute. Una forma
de ver a un contenedor Docker es como una maquina virtual muy ligera en la que se ejecuta un
servicio o aplicacion.
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Docker Compose

Dentro del ecosistema de Docker existe una herramienta llamada Compose que sirve para
definir y correr aplicaciones multi-contenedor.

Git

Git es, como un sistema de control de versiones distribuido, de cddigo abierto, y gratuito. Y la
palabra clave es “distribuido”, y ahora vamos a explicar por qué.

Ya conocemos otros sistemas de control de versiones como Subversion, pero la diferencia con
Git es que en el caso de Subversion, CVS o similares hay un repositorio central con el cual se
sincroniza todo el mundo. Este repositorio central esta situado en una maquina concreta y es
el repositorio que contiene todo el histdrico, etiquetas, ramas, ...

En el caso de los sistemas de control de versiones distribuidos, como es el caos de Git, esta
idea de repositorio central no existe, y el repositorio estd distribuido por todos los
participantes. Es decir todos los participantes tienen en local todo el histérico, etiquetas,
ramas,... La gran ventaja de esto es que no necesitas estar conectado a la red para hacer
cualguier operacién contra el repositorio, por lo que el trabajo es mucho mas rapido y con
menos dependencias.

JMeter

JMeter es una herramienta libre, ademas es una herramienta Java, que permite realizar
pruebas de Rendimiento y pruebas Funcionales sobre Aplicaciones Web. Es una herramienta
de carga para llevar acabo simulaciones sobre cualquier recurso de Software.
JMeter una herramienta Java dentro del proyecto de Jakarta, que permite realizar pruebas de
rendimiento y pruebas funcionales sobre aplicaciones web y bases de datos. JMeter destaca
por su versatilidad, estabilidad, y por ser de uso gratuito.

MySQL Workbench

MySQL Workbench es un software creado por la empresa Sun Microsystems, esta herramienta
permite modelar diagramas de Entidad-Relacion para bases de datos MySQL.

Con esta herramienta se puede elaborar una representacién visual de las tablas,
vistas, procedimientos almacenados y claves fordneas de la base de datos. Ademas, es capaz
de sincronizar el modelo en desarrollocon la base de datos real. Se puede realizar
una ingenieria directa e ingenieria inversa para exportare e importar el esquema de una base
de datos ya existente el cual haya sido guardado o hecho copia de seguridadcon
MySQL Administrador.

MySQL Workbench puede generar también el guidon necesario para crear la base de datos que
se ha dibujado en el esquema.
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Atom

Es un editor de texto desarrollado por el equipo de GitHub cuya principal caracteristica es la de
ser un editor de texto facilmente hackeable de manera que cualquier programador con unos
conocimientos bdsicos de la materia, podra modificar el cddigo y adaptar el editor a sus gustos
y necesidades.

Atom estd escrito completamente en HTML, JavaScript, CSS, y Node.jsy se distribuye
totalmente como “cddigo abierto”. La finalidad principal de este editor de texto es el facilitar a
cualquier usuario su modificacién (o hackeo) y simplificar lo maximo posible el desarrollo tanto
de temas como de extensiones.

3.5.- Recursos software utilizados

Despliegue en entorno real de produccién

1. Registro de dominio de la interfaz web “democracia.digital”.

2. Obtencidn de certificados para dominios y subdominios:

2.1 Certificados SSL para democracia.digital y www.democracia.digital
2.2 Certificado SSL para dnie.democracia.digital

2.3 Certificado SSL para api.democracia.digital

3. Servidor privado virtual (4 vCores, 4GB RAM, 50GB HDD).

4.- PLANIFICACION Y PRESUPUESTO

La ejecucidn del proyecto serd mucho mas fluida si se ha acertado o nos hemos acercado en la
planificacién inicial. Lo mismo ocurrira con el control de lo ejecutado. El esfuerzo empleado en
la planificacién obtendra sus frutos a lo largo del proyecto, asegurando el éxito del mismo.

4.1.- Técnica de estimacion

Estimacion por Analogia

En un primer momento y como vendra explicado mas tarde, pensamos en un utilizar la técnica
de estimacién “Staffing Size” pero pronto nos dimos cuenta que el esfuerzo resultante de
aplicar esta técnica no era fiable, pues nos salia 900 dias de trabajo y considerabamos que lo
podriamos hacer sin problemas e muchisimo menos tiempo.

Comprobando otras técnicas, tampoco queddbamos conformes, por lo que finalmente
decidimos a usar una técnica totalmente diferente, esta técnica es la llamada, técnica de
“Estimacion por Analogia”.

Esta técnica estd basada en que Los gestores de proyectos suelen trabajar en proyectos con
requisitos parecidos. La estimacidon por analogia usa el conocimiento del coste y nivel de
esfuerzo de proyectos parecidos anteriores en los que el gestor de proyectos ha trabajado.
Frecuentemente, se usa para estimar la duracion del proyecto cuando hay una cantidad
limitada de informacion detallada sobre el proyecto.
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Con nuestra experiencia en el campo de la informatica, y aunque no en proyectos similares, si
con tecnologias similares, estimamos que la duraciéon de este proyecto seria en torno a 5
meses.

Como hemos comentado antes, a continuacién explicaremos el estudio realizado con la
técnica “Staffing Size”, que posteriormente desechamos:

Para realizar la estimacién del esfuerzo que supondria el desarrollo de nuestro proyecto en
términos de tiempo y personal elegimos la técnica denominada “Staffing Size”. Esta técnica es
valida para los desarrollos Orientados a Objetos y se basa en la teoria de que el esfuerzo medio
empleado en el desarrollo de una Unica clase es el mejor indicador de la cantidad de trabajo
requerido en un proyecto. Esto supone contar con una estimacion previa del nimero de clases
a desarrollar.

Hay una serie de aspectos que influyen directamente en la estimacién del esfuerzo requerido
para la realizacidn del proyecto:

e Elndmero de clases clave y clases secundarias existentes en el modelo.

e Ellenguaje de programacioén utilizado.

Otros factores importantes que intervendran en la estimacion de nuestro proyecto en
particular seran:

e Llas clases de interfaz de usuario suelen tener muchos mas métodos y son menos
estables en memoria que las propias del modelo de clases.

e El sobreesfuerzo necesario para desarrollar una clase abstracta, se puede compensar
con el que precisa el desarrollo de una clase concreta.

e Las clases clave generalmente conllevan un tiempo superior de desarrollo, porque son
las clases que representan las caracteristicas principales del dominio del negocio.

e La utilizacidon de clases mas complejas como los patrones y los marcos hace que el
modelo sea mucho mas efectivo, aunque el desarrollo de este tipo de clases requiere
un mayor esfuerzo.

¢ Profundidad de herencia en la jerarquia de clases: Las clases mas anidadas, es decir
con una profundidad mayor en la jerarquia, suponen menos esfuerzo de desarrollo ya
que suelen ser una especializacion de superclases, y generalmente tienen menos
métodos.

* Ambito de programacién: Depuradores de cédigo integrados, visores de jerarquia de
clases, compiladores incrementales y otro tipo de herramientas pueden facilitar y
acelerar el desarrollo.

e Equipos con poca experiencia de desarrollo tienden a crear un modelo de clases o muy
complejo o muy sencillo.

e Las clases que se utilizardn en la aplicacién serdn totalmente nuevas y no habran sido
desarrolladas, comprobadas o utilizadas anteriormente, con lo que se acometerd su
desarrollo desde cero.

e Librerias de clases: El numero, el tipo y la madurez de las clases disponibles para
reutilizar, pueden afectar a los niveles de productividad.

Basandose en el desarrollo de algunos tipos de proyectos se han establecido algunas
estimaciones orientativas para el tiempo preciso de desarrollo de las clases:

e De diez a quince dias para una clase en produccidn, es decir, incluyendo la
documentacién y pruebas de las clases.

e De seis a ocho dias para desarrollar un prototipo, es decir, incluyendo cédigo para las
pruebas unitarias pero sin tener en cuenta las pruebas de integracién y las pruebas
formales de casos de uso.
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Las clases clave representan el dominio del negocio a desarrollar y son las que se definen en
las etapas iniciales del anadlisis. EIl nUmero de clases clave depende directamente de las clases
identificadas y consideradas como de vital importancia para el negocio, y es un indicador del
volumen de trabajo necesario para el desarrollo de la aplicacién. Para descubrirlas se pueden
plantear preguntas como:

- ¢éSe puede desarrollar la aplicacién en este dominio sin esta clase?

- ({Elcliente puede considerar este objeto importante?

- ¢los casos de uso incluyen esta clase?

Una clase secundaria es un tipo de clase que no es indispensable para el dominio del negocio.
Este tipo de clases proporciona una serie de funcionalidades valiosas para las clases clave y las
complementan. Las clases secundarias suelen representar interfaces de usuario,
comunicaciones entre clases o clases de bases de datos.

Las clases secundarias tienen especial interés porque nos da un método para estimar el
esfuerzo. Las clases clave generalmente se descubren al principio del proceso de desarrollo
mientras que las secundarias van apareciendo a lo largo de éste. Si se conoce el nimero de
clases secundarias y sus relaciones con las clases clave, la estimacién y planificacion del
proyecto serd mas adecuado. Con lo cual, al igual que ocurre con las clases clave, el nimero de
clases secundarias es un indicador del volumen de trabajo necesario para desarrollar la
aplicacion.

La métrica de promedio de clases secundarias por clase clave, indica el nimero total de clases
del proyecto. También se pueden realizar estimaciones del nimero total de clases de un
proyecto basandose en los resultados de proyectos previos.

Se puede concluir lo siguiente respecto a la métrica del promedio de clases secundarias por
clase clave:

- Proyectos con una importante gestion de interfaces de usuario conllevan de dos a tres
veces el nimero de clases clave para las clases secundarias.

- Proyectos con una gestion mas sencilla de la interfaz de usuario implican una o dos
veces el nimero de clases clave para las clases secundarias.

Estimacion

Para comenzar con la estimacion del esfuerzo requerido por el desarrollo de nuestro producto
en particular comenzamos por el analisis del problema a través del cual obtuvimos el nimero
de clases clave de nuestro sistema, que resulté ser de 45.

Ne de clases clave = 45

Posteriormente se acometid la decisidon de cual seria el promedio de clases secundarias por
clase clave. Teniendo en cuenta que en nuestra aplicacién haremos uso de la herencia,
reutilizando cddigo y clases, se estimd que el promedio de clases secundarias por clase clave
seria de 1.

Promedio de clases secundarias por clase clave =1

Por tanto el nUmero de clases secundarias seria:
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N2 de clases secundarias = N2 de clases clave * Promedio de clases secundarias por
clase clave

Ne de clases secundarias =45 * 1 =45

Es de esperar que durante el diseiio de detalle se generen algunas clases
secundarias extra, no esperandose cambios sustanciales en las clases principales

Y el nUmero total de clases:
Ne total de clases = N2 de clases clave + N2 de clases secundarias
N¢ total de clases =45 + 45 =90

Una vez que se estimd el nimero total de clases que existirian en la aplicacién, era necesario
determinar el tiempo de desarrollo de las clases. Segun concreta el método Staffing Size este
tiempo oscilara entre los 10 y los 15 dias para una clase en produccidn, es decir, incluyendo la
documentacién y las pruebas de las clases, procesos que se llevaran a cabo en nuestro proceso
de desarrollo. Para este proyecto, tomaremos 10 dias para cada clase, ya que consideramos
que al hacer uso de la herencia, reutilizando cddigo y clases, es suficiente.

Por tanto la estimacion del tiempo total de desarrollo de la aplicacidn seria:
Esfuerzo = N2 total de clases * 10 dias por clase
Esfuerzo =90 * 10 = 900 dias

La metodologia Staffing Size mide el esfuerzo en dias teniendo en cuenta que el proceso de
desarrollo es llevado a cabo por una persona dedicando unas 8 horas diarias, asi que si
calculamos el esfuerzo en horas éste seria:

Esfuerzo (horas) = 900 dias * 8 horas/dia = 7.200 horas

4.2 .- Recursos utilizados

A continuacion se detallan los recursos utilizados para la elaboracion del proyecto, tanto
recursos humanos como recursos materiales (Hardware y Software)

4.2.1. Recursos Humanos
El desarrollo del proyecto ha sido realizado por Adrian de Pablos Garcia y Alberto Fuentetaja
Gil, de forma parcial y paralela, ambos actuando de forma simultanea en los siguientes casos:

Jefe de proyecto: es la figura clave en la planificacion, ejecucién y control del proyecto
(2 personas).

Analistas: son los encargados de las tareas de analisis de los sistemas informaticos (2
personas).

Programadores: son los encargados de las tareas de implementacién de los sistemas
informaticos (2 personas). Asi como de la documentacion.
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Jefe de pruebas: es una pieza muy importante en el desarrollo del proyecto, ya que se
encarga de validar todo el sistema informatico (2 personas).

El sueldo bruto de cada puesto de trabajo al afio es el siguiente:

Puesto Salario

Jefe de Proyecto 60.000 €/afio
Analista 32.000 €/afio
Programador 24.000 €/afio
Jefe de pruebas 40.000 €/afio

Considerando 14 pagas al afio y 22 dias laborables por mes de 8 horas por dia, el sueldo de
cada puesto en horas seria el siguiente:

Puesto Salario

Jefe de Proyecto 24,35 €/hora
Analista 12,98 €/hora
Programador 9,74 €/hora
Jefe de pruebas 16,23 €/hora

4.2.2. Recursos Hardware
Elementos hardware utilizados para la realizacidon de proyecto.

HARDWARE EMPLEADO
Portatil Toshiba Satellite Pro

Portatil Toshiba Satellite S50
Lector DNI electronic CoolBox

Lector DNI electronic Tecnimax

Se ha considerado que cada ordenador personal estd valorado en 1.000€ con un ciclo de vida
de 4 afos (cada 4 afios se cambiard de ordenadores), por tanto al afio se devaluara 250€, y
como el proyecto durara 6 meses entonces el coste del uso del ordenador sera de 125€.

Como el proyecto ha sido desarrollado por dos persona y cada persona necesitara su propio
ordenador, los gastos de los recursos hardware se doblan, ahora pasan a ser 250 €.

Los requisitos asociados a los equipos incorporados para el desarrollo del proyecto son:

Sistema:
- Microsoft Windows 7
- Intel ® Core ™ i5.
- 8 GHz, GB de RAM.
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En cuanto a los lectores de DNIe, se ha considerado lo mismo. Como cada lector cuesta 12€

El coste total de los dos lectores para 6 meses es de 3€.

4.2.3. Recursos Software

Herramientas y recursos software utilizados para el desarrollo del proyecto:

HERRAMIENTA

Microsoft Office 365

Microsoft Project 2013

Visual Paradigm 12.1

DIA

IntelliJ IDEA 14 Ultimate

Docker

Docker Compose

Git

JMeter

MySQL Workbench

Google Chrome

Mozilla Firefox

Atom

Adobe Acrobat Reader XI

Registro de dominio de la interfaz web

Certificados

Servidor privado virtual (4 vCores, 4GB RAM, 50GB HDD).
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4.3.- Calendario de realizacion del proyecto. Estimacién inicial

TAREAS

A continuacidn se muestra el listado de tareas, con la duracién, indicando la fecha de inicio y
fin, ademas de los recursos humanos necesarios para cada tarea.

Id Modo de [Nombre de tarea Duracion Comienzo Fin Predecesoras Nombres de los
tarea recursos

1 = eDemocracia 129 dias lun 16/03/15 mié 15/07/15 Lector DNI[1];Cert,
2 = Inicio Odias lun 16/03/15  lun 16/03/15
3 = Andlisis 18 dias lun 16/03/15  jue 02/04/15 2
4 = Estudio del problema 10 dias lun 16/03/15  jue 26/03/15 2 Jefe de Proyecto
5 o] Objetivos 4 dias jue 26/03/15  dom 29/03/15 4 Jefe de Proyecto
6 = Requisitos 4 dias dom 29/03/15 jue 02/04/15 5 Jefe de Proyecto
7 = Planificacién 3 dias jue 02/04/15 dom 05/04/15 3
8 o] Estimacion temporal 1,5dias jue 02/04/15  sab 04/04/15 6 Jefe de Proyecto
9 = Estimacidn econdmica 1,5 dias sab 04/04/15 dom 05/04/15 8 Jefe de Proyecto
10 = ler Incremento: Registrar Usuarios 19,5 dias dom 05/04/15 jue 23/04/15 9
11 = Andlisis de requisitos 3,5 dias dom 05/04/15 mié 08/04/15 9 Analista
12 = Desarrollo 15 dias mié 08/04/15 mié 22/04/15 11 Programador
13 = Validacién 1dia mié 22/04/15  jue 23/04/15 12 Jefe de Pruebas
14 = 22 Incremento: Convertirse en Delegado 14,5dias  jue 23/04/15  jue 07/05/15 13
15 = Anélisis de requisitos 3,5 dias jue 23/04/15  dom 26/04/15 13 Analista
16 = Desarrollo 10 dias dom 26/04/15 mié 06/05/15 15 Programador
17 = Validacién 1dia mié 06/05/15 jue 07/05/15 16 Jefe de Pruebas
18 = 3er Incremento: Crear Asambleas y propu(16 dias jue 07/05/15  vie 22/05/15 17
19 = Analisis de requisitos 3,5 dias jue 07/05/15  dom 10/05/15 17 Analista
20 = Desarrollo de la aplicacién 11,5 dias dom 10/05/15 jue 21/05/15 19 Programador
21 = Validacién 1dia jue 21/05/15  vie 22/05/15 20 Jefe de Pruebas
22 o] 42 Incremento: Delegar el voto 16 dias vie 22/05/15  sab 06/06/15 21
23 = Anélisis de requisitos 3,5dias vie 22/05/15  lun 25/05/15 21 Analista
24 = Desarrollo de la aplicacién 11,5 dias lun 25/05/15  vie 05/06/15 23 Programador
25 o] Validacién ldia vie 05/06/15  sab 06/06/15 24 Jefe de Pruebas
26 = 52 Incremento: Votar 14,5 dias sab 06/06/15  vie 19/06/15 25
27 = Analisis de requisitos 3,5 dias sab 06/06/15 mar 09/06/15 25 Analista
28 = Desarrollo de la aplicacién 10 dias mar 09/06/15 jue 18/06/15 27 Programador
29 = Validacién 1dia jue 18/06/15  vie 19/06/15 28 Jefe de Pruebas
30 = Validacién Global del Sistema 6 dias vie 19/06/15  jue 25/06/15 29 Jefe de Pruebas
31 = Documentacién 21,5dias  jue 25/06/15 mié 15/07/15 30
32 = Manual de usuario 2,5 dias jue 25/06/15  sab 27/06/15 30 Programador
33 = Manual técnico 4 dias sdb 27/06/15 mié 01/07/15 32 Programador
34 = Finalizar Memoria 15 dias mié 01/07/15 mié 15/07/15 33 Programador
35 - Fin Odias mié 15/07/15  mié 15/07/15 34
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DIAGRAMA DE GANTT

Plasma de manera muy visual, a través de un cronograma de barras horizontales, las

actividades que forman parte de un proyecto y su temporalizacion.

Id
16 mar '15

br'15
i) 17}16\70\74\78Pnr111r()§?0q} ;

EMIEY

27 abr 13 }1lmav 15 \2?m y1s }OSlun 15 \z.f;un 13 }06 ul’
\7% 07 0410811216120 24128102 [0 110

29103 110150109123 127]31

]{ ?Iul '15
14\18 22126130

1 [}

16/03

Jefe de Proyecto

l]e

e

de Proyecto

Jefe de Proyecto

8 1 Jefe de Proyecto
e

9 Jefe de Proyecto

11 + Analista

v

12 1 Programador

13
14

15
16
17
18

19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35

Jefe de Pruebas

7 Analista

v

1 Programador
Jefe de Pruebas

1 Analista
v

1 Programador
Jefe de Pruebas

1 Analista

v

1 Programador

Jefe de Pruebas

1 Analista

v

1 Programador
1 Jefe de Pruebas
Jefe de Pruebas

+/ Programador

v

1 Programador

el

Programador
15/07

PARTE I: MEMORIA

Pdgina 40



eDemocracia

VISION GENERAL DE LOS RECURSOS HUMANOS

ESTADISTICAS DE RECURSOS
Estado de trabajo de todos los recursos de trabajo.

J00 horas
600 horas
500 horas
400 horas
300 horas
200 horas
100 horas l .
0 horas .

Jefe de Provecto Analista Programador lefe de Pruebas

mm Trabajo real s Trabajo restante ——a=Trabajo previsto

4.4.- Presupuesto. Estimacion inicial

COSTO ESTIMADO INICIALMENTE
LUN 16/03/15- MIE 15/07/15

COSTO

14.626,75 €

COSTO RESTAMTE

14.626,75 €

* COMPLETADO

0%
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VISION GENERAL DEL COSTO ESTIMADO DE LOS RECURSOS HUMANOS
ESTADO DEL COSTO

Estado de costo de los recursos de trabajo.

7.000,00€
6.000,00 €

5.000,00€

4.000,00 €

3.000,00 €

2.000,00 €

1.000,00 € I .
0,00€

Jefe de Proyecto Analista Programador lefe de Pruebas

mmm Costo real e Costo restante =—e==Costo de linea base

VISION GENERAL DEL COSTO ESTIMADO, INCLUYENDO TODOS LOS RECURSOS (HUMANOS,
HARDWARE Y SOFTWARE)

DISTRIBUCION DE COSTOS
Como los costos estan distribuidos entre tipos de recursos diferentes.

= Tipo: Trabajo = Tipo: Material
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Inicialmente habiamos considerado 5 incrementos pero a medida que ibamos desarrollando la
aplicacién, pronto nos dimos cuenta que seria necesario alguno mas. Finalmente obtuvimos 7
incrementos bien diferenciados. Esta variacién respecto a la inicial basicamente se debe a que
el 3* incremento, debido a la dificultad y complejidad, fue dividido en dos. Una vez finalizada
el grueso de la aplicacidn, afiadimos un ultimo incremento, que servira como ayuda a cualquier
usuario de la aplicacion, este o no registrado en la aplicacién, y que consideramos necesario
para un uso de la plataforma eDemocracia.

Estos 7 incrementos han sido los siguientes:

* 1% Incremento: Registrar usuarios: En este apartado tratamos la lectura de los datos
del DNle mediante un lector apropiado. Una vez obtenidos estos datos personales se
procederd a registrar a los diferentes usuarios en base a esos datos y otros datos
adicionales requeridos por el sistema. Se creara la parte correspondiente de la interfaz
grafica.

e 29 Incremento: Convertirse en Delegado: Incremento que contempla convertir un
usuario solo votante en delegado. Se creard la parte correspondiente de la interfaz
grafica.

e 3% Incremento: Crear asambleas: En este incremento y puesto que ya tenemos
usuarios registrados en el sistema, trataremos la creacion de asambleas. Se creara la
parte correspondiente de la interfaz grafica.

e 49 |Incremento: Crear propuestas: Una vez que tenemos asambleas creadas,
trataremos la creacion de propuestas y su vinculacidon a las asambleas. Se creard la
parte correspondiente de la interfaz grafica.

e 52|ncremento: Delegar el voto: Consiste en delegar el voto de un usuario solo votante
en un usuario delegado. Se contemplaran todos los diferentes tipos de delegacién: Por
defecto, por categoria, por asamblea y por propuesta. Se creara la parte
correspondiente de la interfaz grafica.

e 62 Incremento: Votar: Incremento que gestionard el voto de propuestas. Un usuario
puede votar directamente o delegar su voto en un representante de su eleccién. Crear
el algoritmo de voto adecuado para que interprete en todo momento que voto debe
computar de tal manera que solo contabilice un voto por DNIe, y este sea el correcto.
Se creara la parte correspondiente de la interfaz grafica.

e 72 Incremento: Ayuda al usuario: Incremento final que pondra a disposicidon del
usuario diversos aspectos de la aplicacidon para facilitar al usuario un buen manejo de
la aplicacidn. Se creard la parte correspondiente de la interfaz grafica.
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TAREAS
Modo de [Nombre de tarea Duracion Comienzo Fin Predeceso|Nombres de los recursos
tarea
= eDemocracia 176 dias lun 16/03/15  vie 28/08/15 Portatil[1];2 Lecor DN
= Inicio 0dias lun 16/03/15  lun 16/03/15
o | Andlisis 20 dias lun 16/03/15  sab 04/04/15 2
= Estudio del problema 10 dias lun 16/03/15  jue 26/03/15 2 Jefe de Proyecto
= Objetivos 5 dias jue 26/03/15  1un30/03/15 4 Jefe de Proyecto
= Requisitos 5 dias lun 30/03/15  s&b 04/04/15 5 Jefe de Proyecto
= Planificacién 3 dias sab 04/04/15 mar07/04/15 3
= Estimacion temporal 1,5 dias sab 04/04/15 dom 05/04/15 6 Jefe de Proyecto
= Estimacidon econémica 1,5dias dom 05/04/15 mar07/04/15 8 Jefe de Proyecto
= ler Incremento: Registrar Usuarios 18,5 dias mar 07/04/15 vie 24/04/15 7
= Andlisis de requisitos 2,5 dias mar 07/04/15 jue 09/04/15 9 Analista
= Desarrollo 15 dias jue 09/04/15  jue 23/04/15 11 Programador
o | Validacién 1dia jue 23/04/15  vie 24/04/15 12 Jefe de Pruebas
= 22 Incremento: Convertirse en Delegado 14,5 dias vie 24/04/15  vie 08/05/15 10
= Andlisis de requisitos 3,5dias vie 24/04/15  |un27/04/15 13 Analista
= Desarrollo 10dias lun27/04/15  jue 07/05/15 15 Programador
= Validacion 1dia jue 07/05/15  vie 08/05/15 16 Jefe de Pruebas
= 3er Incremento: Crear Asambleas 22 dias vie 08/05/15  jue 28/05/15 14
= Andlisis de requisitos 3,5dias vie 08/05/15  lun 11/05/15 17 Analista
= Desarrollo de la aplicacién 17,5 dias lun 11/05/15  mié 27/05/15 19 Programador
= Validacion 1dia mié 27/05/15 jue 28/05/15 20 Jefe de Pruebas
= 42 Incremento: Crear Propuestas 21 dias jue 28/05/15  mié 17/06/15 18
o | Andlisis de requisitos 3,5dias jue 28/05/15  dom 31/05/15 21 Analista
= Desarrollo de la aplicacién 16,5 dias dom 31/05/15 mar 16/06/15 23 Programador
= Validaciéon 1dia mar 16/06/15 mié 17/06/15 24 Jefe de Pruebas
= 52 Incremento: Delegar el voto 23 dias mié 17/06/15 mié 08/07/15 22
= Andlisis de requisitos 3,5 dias mié 17/06/15 sab 20/06/15 25 Analista
= Desarrollo de la aplicacién 18,5 dias sab 20/06/15 mar07/07/15 27 Programador
= Validacién 1dia mar07/07/15 mié 08/07/15 28 Jefe de Pruebas
= 62 Incremento: Votar 26 dias mié 08/07/15 dom 02/08/15 29
= Andlisis de requisitos 3,5 dias mié 08/07/15 dom 12/07/15 29 Analista
= Desarrollo de la aplicacion 21dias dom 12/07/15 vie 31/07/15 31 Programador
o | Validacién 1,5dias vie 31/07/15  dom 02/08/15 32 Jefe de Pruebas
= 72 Incremento: Ayuda al Usuario 3,5dias dom 02/08/15 mié 05/08/15 30
= Andlisis de requisitos 1dia dom 02/08/15 dom 02/08/15 33 Analista
= Desarrollo de la aplicacion 2 dias dom 02/08/15 mar 04/08/15 35 Programador
= Validacion 0,5 dias mar 04/08/15 mié 05/08/15 36 Jefe de Pruebas
= Validacion Global del Sistema 6 dias mié 05/08/15 lun 10/08/15 34 Jefe de Pruebas
= Documentacion 18,5 dias lun 10/08/15  vie 28/08/15 38
= Manual de usuario 2,5 dias lun 10/08/15  jue 13/08/15 38 Programador
= Manual técnico 1dia jue 13/08/15  vie 14/08/15 40 Programador
= Finalizar Memoria 15 dias vie 14/08/15  vie 28/08/15 41 Programador
= Fin Odias vie 28/08/15  vie 28/08/15 42
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DIAGRAMA DE GANTT
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EVOLUCION TRABAJO/TAREA

1.400 horas
1.200 horas
1.000 horas
800 horas
600 horas
400 horas
200 horas

0 horas
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m——Trabajo acumulado restante = Trabajo real acumulado restante

e Trabajo acumulado restante previsto

EVOLUCION DEL TRABAID

Muestra la cantidad de trabajo completado y la cantidad gue ha quedado sin completar. Si la
linea del trabajo acumulado restante s pronunciada, puede que el proyecto esté atrasado. ila
linea base es cero?
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EVOLUCION DE LA TAREA
Muestra cudntas tareas se han completado y cuantas han guedado sin completar. 5i la linea de las
tareas restantes es pronunciada, puede gue el proyecto esté atrasado.
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DETALLE DE HORAS Y RECURSO HUMANO POR TAREA

Jefe de Proyecto

Mombre: | Jefe de Proyecto Inicigles: | JPro Capac, méx.: | 200% |5 Anterior Siguiente
Costos Cal. base: | Calendario eDemacracia v
Tasa estandar 24,35 €/h Por uso: 0,00€ Grupo:
Tasa h. extra: | g,00/h Acumular | prorrateo wv|  Codigo:
Proyecto Id Mombre de tarea Trabajo traso porredi,  Retraso  omienzo programac Fin programado
eDemocracia_ 4 | Estudio del problema i80h 0d} 0d! lun 16/03/1 jue 26/03/15
eDemocracia_ 5 | Objetivos {40h 0d} 0d: jue 26/03/1 lun 30/03/15
eDemocracia_l 6 Requisitos {40h 0d} 0d: lun 30/03/1 sab 04/04/15
eDemocracia_é 8 EEstimacién temporal E‘I?_h Gd 'Dd sab 04/04/1 dom 05/04/15
eDemocracia_é 9 EEstimacién economica E‘I?_h Gd 'Dd dom 05/04/1 mar 07/04/15
Analista
Hombre: | Analista Iniciales: | Ana Capac. max.: | 200% = Anterior Siguiente
Costos Cal. base: | Calendario eDemocracia v
Tasa estandar: 12,88 €/h Por uso: 0,00 € Grupo:
Tasa h. extra: | 9,00 &/h Acumular | prorrates v | Cédigo:
Proyecto Id Mombre de tarea Trabajo traso porredi  Retraso  omienzo programac  Fin programado
eDemocracia_i 11 iAnalisis de requisitos 20h od Od mar 07/04/15 Jue 09/04/15
eDemocracia_i 15 iAnalisis de requisitos 28h od od vie 24/04/15 lun 27/04/15
eDemocracia_i 19 iAnalisis de requisitos 22h od od vie 08/05/15 lun 11/05/15
eDemocracia_i 27 iAnalisis de requisitos 28h od 0d mié 17/06/15 sab 20/06/15
eDemocracia_i 23 iAnalisis de requisitos 28h od od jue 28/05/15 dom 31/05/15
eDemocracia_: 31 iAndlisis de requisitos 28h od 0d mié 08/07/15 dom 12/07/153
eDemocracia_i 35 :iAndlisis de requisitos &h od 0d dom 02/08/15 dom 02/08/15
Programador
Mombre: | Programadaor Iniciales: | Pro Capac. max.: | 200% Anterior Siguiente
Costos Cal. base: | Calendario eDemocracia v
Tasa estandar: 9,74 €/h Por uso: 0,00€ Grupo:
Tasa h. extra: 0,00 €/h Acumular | prorrateo W Cadigo:
Proyecto Id Mombre de tarea Trabajo traso porredi,  Retraso omienzo programac  Fin programado
eDemocracia_i 12 iDesarrollo 120h od od jue 08/04/15 jue 23,/04/15
eDemocracia_i 16 iDesarrollo 30h od od lun 27/04/15 jue 07/05/15
eDemocracia_i 20 :Desarrollo de la aplicacion 140h 0od od lun 11/05/15 mig 27/05/15
eDemocracia_i 28 :iDesarrollo de la aplicacion 148h 0od od sab 20/06/15 mar 07/07/15
eDemocracia_i 24 Desarrollo de la aplicacion 132h 0od od dom 31/05/15 mar 16/06/15
eDemocracia_i 32 iDesarrollo de la aplicacion 168h od od dam 12/07/15 vie 310715
eDemocracia_i 36 iDesarrollo de la aplicacion 16h od od dom 02/08/15 mar 04/08/15
eDemocracia_i 40 iManual de usuario 20h od od lun 10/08/15 jue 13/08/15
eDemocracia_i 41 :iManual técnico 8h od od jue 13/08/15 vie 14/08/15
eDemocracia_; 42 :Finalizar Memoria 120h 0od od vie 14/08/15 vie 28/08/15
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Jefe de Pruebas

MNombre: | lefe de Pruebas

Costos

Tasa estandar: | 16,23 €/h Por uso: Grupo:

| Iniciales: Capac. max.: |?_OD% |E |

Anterior | |

Siguiente

Cal. base: | Calendario eDemocracia v|

Proyecto Id Mombre de tarea Trabajo traso porredi  Retraso  omienzo programac, Fin programado
eDemocracia_: 17  iValidacion 2h od od jue 07/05/15 vie 08/05/15
eDemocracia_i 29 {Validacion 8h od od mar 07/07/15 mié 08/07/15
eDemocracia_i 25 iValidacion 2h od od mar 16/08/15 mié 17/06/15
eDemocracia_i 21 iValidacion 2h 0d od mié 27/05/15 jue 28/05/15
eDemocracia_i 13 {Validacion 2h od 0od jue 23/04/15 vie 24/0415
eDemocracia_i 38 {Validacidn Global del Sistema 48h od od mié 05/08/15 lun 10/08/15
eDemocracia_i 37 iValidacion 4h od od mar 04/08/15 mié 05/08/15
eDemocracia_: 33 iValidacion 12h 0d od vie 31/07/15 dom 02/08/15
VISION GENERAL DE LOS RECURSOS
ESTADISTICAS DE RECURSOS
Estado de trabajo de todos los recursos de trabajo.
1.000 horas
S00 horas
200 horas
700 horas
600 horas
500 horas
400 horas
300 horas
200 horas
100 horas . .
0 horas -
Jefe de Proyecto Analista Programador lefe de Pruebas
mm Trabajoreal s Trabajo restante  ——pe—Trabajo previsto
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ESTADO DEL TRABAJIO
% trabajo realizado por todos los recursos de trabajo.

120%

100%
B0%
60%
40%
205

0%

Jefe de Proyecto Analista Programador Jefe de Pruebas

% trabajo completado

ESTADO DE LOS RECURSOS
Resta trabajo para todos los recursos de trabajo

Nombre Comienzo Fin Trabajo restante
lefe de Proyecto lun 16/03/15 mar 07/04/15 0 horas
Analista mar 07/04/15 dom 02/08/15 0 horas
Programador jue 09/04/15 vie 2B/08/15 0 horas
lefe de Pruehas jue 23/04/15 lun 10/08/15 0 horas
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4.6.- Control del Presupuesto. Resultado final.

En este apartado se presenta el presupuesto final del desarrollo del proyecto descrito en este
documento. A continuacidn se detalla el origen de cada coste.

Recursos humanos + Recursos hardware + Recursos software.

Taza

Mombre del recurso | Tipo + estandar v
Jefe de Proyecto  Trabajo 24,35 €/hora
Analista Trabajo 12,98 £/hora
Programador Trabajo 9,74 £/hora
Jefe de Pruebas  Trabajo 16,23 £/hora
Portatil Material 250,00 €
Lector DMI Material 3,00€
Intellil Material 398,00 €
Dominio Material 20,55 €
democracia.digital
Certificados Material 22,00 €
Servidor VPS Material 292,32 €
Microsoft Oficce  Material 60,00 €
365
Imprimir Material 50,00 €
documentacion

DETALLES DE COSTOS
Detalles de costos de todos los recursos de trabajo.

Nombre Trabajo real Costo real Tasa estandar
lefe de Proyecto 184 horas 4 480,40 £ 24,35 £/hora

. Analista 1568 horas 218064 £ 12,88 £/hora

. Programador 952 horas 927248 € 4,74 £/hora
lefe de Prusbas 104 horas 15687582 € 16,23 £/hora
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COSTO FINAL

LUN 16/03/15- VIE 28/08/15

COSTO

18.667,31 €

COSTO RESTAMTE

0,00 €

% COMPLETADO

100%

VISION GENERAL DEL COSTO ESTIMADO, INCLUYENDO TODOS LOS RECURSOS (HUMANOS,
HARDWARE Y SOFTWARE)

VARIACION DE COSTO DE RECURSOS
Variacion de costo de todos los recursos de trabajo.

10.000,00 €
5.000,00 £
B.00D0,00 €
7.000,00 £
6.000,00 €
5.000,00 £

4.000,00 €

3.000,00 €

2.000,00 €

1.000,00 € I
0,00€

W Variacion de costo

PARTE I: MEMORIA Pdgina 51



eDemocracia

DISTRIBUCION DE COSTOS
Como los costos estan distribuidos entre tipos de recursos diferentes.

» Tipo: Trabajo = Tipo: Material

4.7 .- Andlisis Costo final/Presupuesto inicial

Como se ha podido observar, una vez finalizado el proyecto, el costo total es superior al
presupuesto estimado inicialmente. Légico, debido a que durante el proceso de desarrollo de
la aplicacidon nos encontramos con inconvenientes no previstos inicialmente y que tuvimos
resolver para poder proseguir (para mas informacidon consultar el punto 6.3. Problemas
encontrados). Ademas, en cuanto a la documentacion, como se fue realizando de manera
progresiva, también se empledé mas tiempo de los esperado. Esta desviacion, se analizara a
continuacion.

Desviacion = Costo final - Presupuesto Inicial
Desviacion = 18.667,31 — 14.626,75

Desviacion = 4.040,56 €

Como los recursos Hardware y Software son los mismos, el aumento se focaliza en el recurso
humano. A continuacién se mostrard la comparativa de este recurso:
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ESTADO DEL COSTO ESTADO DEL COSTO

Estado de costo de los recursos de trabajo. Estado de costo de los recursos de trabajo.
7.000,00€ 10.000,00 €
£.000,00 € 5.000,00€
B.000,00 €
5.000,00€ 7.00000£
4.000,00€ 6.000,00 €
5.000,00 €
3.000,00€ 4.000,00€
2.000,00€ 3.000,00 €
1000.00€ 2.000,00 €

o . 1.000,00 € l .
0,00€ 0,00 €
Jefe de Proyecto Analista Programador  lefe de Pruebas Jefe de Proyecto Analista Programador lefe de Pruebas
mmmm Costo real s Costo restante  =—e==Costo de linea base e Costo real mm Costo restante ==ge==Costo de linea base

4.8.- Andlisis costes/beneficios

La técn
medida

ica de analisis coste/beneficio tiene como objetivo fundamental proporcionar una
de los costes en que se incurre en la realizaciéon de un proyecto y comparar dichos

costes previstos con los beneficios esperados de la realizacidn de dicho proyecto.

En nuestro caso al tratarse de un proyecto fin de carrera, no esperamos tener beneficios
econdmicos, por lo tanto este andlisis no tiene sentido.

Pero si
ademas

qgueremos destacar la necesidad cada vez mayor de guiarse por criterios econdmicos
de los técnicos, para la planificacion de trabajos y proyectos.

5.- COMENTARIOS RESENABLES EN LA REALIZACION DEL PROYECTO

5.1. Us

uarios

Usuario Solo Votante:
0 Un usuario Solo Votante que ejecuta la accién de ser usuario Delegado, no
podra dejar de ser delegado.

Usuario Delegado:
0 No puede delegar su voto en otro delegado, es decir, no implementamos la
delegacidn transitiva.

0 Puede representar a todos los usuarios que lo deseen.

Perfil Administrador:

0 Hemos considerado que para los objetivos que nos hemos marcado en este
proyecto, no era necesario crear este perfil de usuario. La aplicacion puede
mantenerse sin necesidad de este administrador, realizando todas las
operaciones implementadas sin ningun tipo de problemas. Como hablaremos
en el apartado de posibles ampliaciones, si que seria necesario para futuros
incrementos de la aplicacion.
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5.2. Asambleas

e Un usuario que ha sido invitado a una asamblea privada, no puede abandonarla. Por lo
tanto, si un usuario no quiere hacer uso de esa asamblea, lo que debera hacer es no
participar en ella.

e Solo el creador de una asamblea privada puede afadir o eliminar usuarios de la
asamblea.

e Solo el creador de la asamblea (tanto publica como privada) puede crear propuestas
gue pertenezcan a la asamblea.

e Por definicién, todos los usuarios pertenecen a las asambleas publicas, por lo que
nadie puede dejar de formar parte de este tipo de asambleas.

e El creador de una asamblea no puede dejar de pertenecer a ella de ninguna manera.

¢ No se puede cambiar el creador de la asamblea.

¢ Todo usuario puede crear una asamblea tanto publica como privada.

5.3. Propuestas

¢ Un usuario que ha sido invitado a una propuesta privada y no quiere formar parte de
ella, simplemente no ejerce el voto. La vida de las propuestas es limita, por lo que no
consideramos necesario el poder abandonar la propuesta.

e Toda propuesta creada dentro de una asamblea publica, serd automaticamente
publica.

6.- CONCLUSIONES Y POSIBLES AMPLIACIONES

6.1.- Conclusiones

Uno de los aspectos mas importante de la realizacidén de este proyecto es el aprendizaje de las
fases a seguir y la estructura necesaria para el desarrollo y finalizacién de un proyecto.
Pudiendo utilizar estos conocimientos ante futuras aplicaciones que tengamos que desarrollar.

El desarrollo de este proyecto nos ha requerido de mucho tiempo, esfuerzo y dedicacion;
debido basicamente a que se estan demostrando los conocimientos adquiridos y aplicando
todos los conceptos que se han ido aprendiendo durante los afios de estudio de la carrera.
Ademas, la elaboracion del proyecto comporta un aprendizaje que quedara reflejado en el
mismo proyecto realizado.

Se ha intentado realizar el proyecto de manera profesional y procurando en todo momento
realizar una codificacién clara y entendedora con tal de facilitar que otro programador que
tenga que realizar un médulo de la aplicacién, lo pueda llevar a cabo sin gran dificultad.

En cuanto al usuario final de la aplicacién, también hemos intentado y creemos que
conseguido, hacer una aplicacidn lo mas sencilla e intuitiva posible. Incluso afadiendo algun
enlace de ayuda con la finalidad de simplificar el uso y entendimiento de la misma.
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Teniendo en cuenta esto, siempre con objetivo de obtener un producto de software de
calidad.

La aplicacion “eDemocracia” ha sido la primera que hemos desarrollado integramente, lo que
nos ha servido para ir ganando experiencia durante el desarrollo y conocer mas
profundamente el esfuerzo que conlleva su realizacion.

Hemos comprobado que una buena planificacién es vital para la consecucidn en tiempo,
presupuesto y contenido del producto final.

Una descripcion completa del comportamiento del sistema que se va a desarrollar, es decir
una buena descripcidén de requisitos del sistema es prioritaria antes de empezar a desarrollar
software, ya que nos ahorrarda mucho tiempo, resultados inesperados y problemas que
surgiran a medida que se vaya creando la aplicacidn, que pueden desembocar en sobrecoste
del proyecto, o un producto que no cumpla las expectativas del cliente.

“edemocracia” supone para nosotros la culminaciéon de una etapa de nuestras vidas. Una
etapa que consideramos crucial en nuestras vidas, ya que nos ha dado la oportunidad de
introducirnos en la vida laboral a la cual pertenecemos. En este punto queremos dar las gracias
a nuestras familias, pareja, amigos, companeros y profesores, en especial a Francisco José
Gonzalez Cabrera (Paco) nuestro tutor en este proyecto y que en todo momento nos ha
mostrado su ayuda. Todos ellos han hecho posible que superemos los obstaculos que no
hemos encontrado por el camino para llegar a nuestra meta.

Aungue siempre existen aspectos que podrian ser mejorados, se considera que los objetivos
establecidos inicialmente, se han podido cumplir en gran medida.

Como hemos comentado anteriormente, los objetivos de este proyecto estaban claramente
definidos, indicando las funcionalidades y restricciones de la aplicacidn, asi como los distintos
tipos de usuarios existentes para el buen uso de la aplicacion.

Los aspectos de la usabilidad han quedado patentes en la aplicacion, siendo facil e intuitivo su
uso.

Implementar una aplicacion respetando en gran medida la planificacidn establecida, es otro de
los aspectos que hemos conseguido en este proyecto, y que sin duda nos ayudara en un
futuro.

El uso de tecnologias que desconociamos nos ha supuesto un aprendizaje mas prolongado del
que esperabamos en un primer momento, y principal motivo que ha hecho que nuestra
planificacién inicial no se cumpliera, como ya hemos explicado anteriormente.

Podriamos decir que el primer aspecto dificil de solucionar ha sido el hecho de integrar el uso
del DNI electrénico dentro de la arquitectura creada. Nunca antes habiamos hecho algo
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parecido y como hemos comprobado en la aplicacién, resuelto sin fallos, eso si, empleando
mas tiempo del planificado.

Resolver el algoritmo de votacién es sin duda el punto mas complejo con el que nos hemos
enfrentado, pudiendo resolverlo satisfactoriamente. Se ha intentando que la delegacién del
voto sea flexible, en el sentido de que el usuario pueda delegar en base a diferentes criterios,
pero al mismo tiempo entendible, para que en todo momento sepa a quién va a parar su voto.

Algunas de las tecnologias utilizadas llevan bastantes afos en el mercado y son de reconocida
fiabilidad, como Apache o MySQL, sin embargo, otras, aunque de gran prestigio, presentan
pequefios errores debido a su rapida evolucion. Este ha sido el caso de Spring Data, utilizado
para el acceso a la base de datos desde Java, que nos ha obligado a realizar ciertas
modificaciones en el esquema de la base de datos que no estaban previstas en principio, y
supuso un retraso importante con el proyecto ya bastante avanzado.

Por otro lado, el intentar hacer una interfaz lo mds limpia y usable posible, y de un aspecto
moderno, ha hecho que tengamos que centrarnos en que sea compatible con los dos
navegadores mads evolucionados: Google Chrome y Firefox, dejando como mejora el garantizar
la compatibilidad con otros como Opera, Safari o Internet Explorer.

6.4.- Posibles ampliaciones

Nuestra aplicacion aunque cumple los objetivos inicialmente marcados, si que consideramos
que se pueden aumentar funcionalidades para dar un mayor servicio al usuario final. A
continuacién detallamos las siguientes:

¢ Disenar un mecanismo que permita a un usuario volverse a registrar siempre y cuando
no esté validado su registro.

¢ Afadir un modulo que te permita recuperar la contrasefa en caso de olvido, via email.

e Puntuar a los delegados:

Dar la opcidn a los usuarios “Solo Votantes”, de puntuar a sus propios delegados, de
tal manera que si cumple las expectativas que habia depositado en él, le adjudicarias
un voto positivo, de lo contrario podrias asignarle un voto negativo. Estas
puntuaciones se mostraran junto al delegado en la opcién Buscar Delegado. Esto
servira, a otros usuarios que quieren delegar su voto y no saben en quien, de referente
a la hora de buscar algun delegado y depositar su confianza en un delegado con buen
prestigio. En el buscador que tenemos implementado, se podria ordenar los delegados
segun las puntuaciones de los mismos, incluso filtrando los delegados de una categoria
en particular y ver los que mayores votaciones positivas y/o negativas tienen.

e Cambiar de Lider en una asamblea:

En nuestra aplicacion actual no estar permitido que el Lider de la asamblea (creador) la
abandone. Una mejora interesante seria que si el Lider desease abandonar la
asamblea, pudiera hacerlo sin ningun problema, asignando el rol de creador a
cualquier usuario que él decida, eso si, perteneciente a la asamblea e informado a
todos los usuarios de este cambio.
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e Limitar el tiempo de votacion a los delegados e informar en tiempo real al usuario si su
delegado ha votado vy la alternativa escogida:

De esta manera nos asegurariamos de que si un delegado no ejerce el voto, los
usuarios que han depositado la confianza en él, sean informados (via email) al
momento de cumplir el limite de tiempo. Esta medida servird para que un usuario
pueda votar directamente en el caso que su delegado no haya ejercido el voto.

Definir el limite de tiempo de votacidn para los delegados quedaria determinado en la
creacion de la propuesta. Considerariamos el siguiente intervalo:

Minimo: 25% de la duracién de la votacion.
Maximo: 50% de la duracion de la votacion.
Ejemplo:

Si para votar una propuesta, el usuario tiene 8 horas, el delegado minimo tendra 2
horas y maximo 4 horas para ejercer el voto, desde el comienzo de la votacion.

De la misma manera, si el usuario no estd conforme con la alternativa votada por su
delegado, puede ejercer el voto directo, dejando efectivo solo el voto directo.

¢ Modulo de comunicacion:

Implementar un foro de opinidn general de la aplicacidn, para que todos los usuarios
puedan interactuar entre si, pudiendo expresar su opinion.

En este foro apareceria informacién relevante a las novedades, es decir:

Se informaria de las nuevas propuestas creadas asi como del resultado de una
propuesta, una vez finalizada la votacion.

La creacidn de nuevas asambleas publicas.
Nuevos delegados.

En cuanto a las asambleas, también existiria un foro interno con el mismo fin que el
anterior, pero solo visible para los usuarios que pertenezcan a esa asamblea.
Incluiriamos las altas/bajas de los usuarios en la asamblea.

e Afadir Avatar

Afadir una imagen de reducidas dimensiones que acompafie al Nick de usuario. Esta
imagen siempre acompafiaria a cada mensaje afiadido en el foro.

e Compatibilidad de la aplicacidn en todos los navegadores

Uno de los mayores problemas que nos encontramos los que nos dedicamos al mundo
del desarrollo web es el diferente modo que tiene cada navegador de gestionar ciertos
elementos de la pagina y que pueden hacer que lo que en un navegador funciona
perfectamente en otro no se vea correctamente o que incluso ni tan siquiera funcione.

Nuestra aplicacion funciona correctamente en los Google Chrome y Firefox
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e Crear una APP para un dispositivo portatil, tipo Smartphone o tablet.

Otro aspecto que en la actualidad goza de una gran aceptacidn y que podria suponer
una futura linea de expansién muy interesante para nuestro software es la popularidad
gue estan cobrando las aplicaciones para dispositivos maviles.

Desarrollar una aplicacién para poder instalarla en este tipo de dispositivos,
pudiéndose beneficiar de este tipo de aplicaciones.

e Usuario administrador

Este perfil de usuario serd necesario para poder implementar muchas de las
ampliaciones arriba descritas. Ademds de tener un usuario que pueda visualizar y
obtener estadisticas del funcionamiento de la aplicacion.
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BLOQUE 2: MANUAL TECNICO

[NDICE
1.- DOCUMENTO DE REQUISITOS DEL SISTEMA ... 2.
1.1- INErOTUCCION ...t e s 2
AR 0] o 1] A1V I [=] I 1 =T o - PR 3
1.3.- Catalogo de requisitos del SISTEMA ........cceeiiiiiiiiiee e 7
1.3.1.- Requisitos de iNfOrMACION ..........occuemiiiieiiiiiee e 7
1.3.2.- Requisitos de Restricciones de Informacion............ccccooeeeiiieiiieeiiien v, 8
1.4.- Requisitos fUNCIONAIES ..cccoeeeeeeee et e e e r e e e e e e e e annreaeeeas 12
1.4.1.- Diagrama de SUDSISIEMAS .......uuuruuuiuuuniiiiiiniiiii e s s e e e e searnnnennnnannes 12
Li4.2.- ACLOTES ...ttt 12
1.4.3.- CAS0S U8 USOD......oiiiiiiiiiiie i cemeeem sttt rme e e e e e sara e e e 14
1.4.3.- Requisitos No fuNCIONAIES ........cocceeei e 60
1.5.- Matriz de rastreabilidad.........coooeiriiiiieiie e 62
2.- DOCUMENTO DE ANALISIS DEL SISTEMA.......ccemeiteiietieietesieteeiee e 64
2.1.- Diagramas de clases del SiStemMa......ccccuiieiiiiiiii i 64
2.2.- Diagramas de secuencia de 1a aplicacion...........occvviieiiiei e 73
2.3.- Diagramas de colaboracion de [a apliCacion.........c.eeeeeciiieiiciieec e 78
3.- DOCUMENTO DE DISENO DEL SISTEMA ......oototeeeieeieieieeeeeeieeeeee e 82
3.1.- Disefio de la base de datos del Sistema ........ccocuveiieiiiiiiinci s 82
3.2.- Diagrama de despliegue del SiSteMa ..........uuiiiiiiii i 84
4.- DOCUMENTO DE PRUEBAS DEL SISTEMA ... ..ottt 85
B o VT o T e [l o T W g 1= = = R 85
4.2.- Pruebas de €aja blanca.... ... 101
4.3.- Automatizacion de pruebas del APl ..........ooooviii i 102
4.3.1.- InStalacion de JMELET ..............ommmmerereiiiie i e 102
4.3.2.- Ejemplo de una de las peticiones del ptaprdebas .................cccccvvviiieniio 102
4.3.3.- Ejecucion del plan de pruebas..... e ceoooiieiieiiiiiie e 104
5.- INDICE DE DIAGRAMAS ........cooviuiiitetimmmn ettt ettt ss e eas s esene e 105
B.- INDICE DE TABLAS ..ottt ettt e et eananss s eaeneeaeneenas 106

PARTE 2: MANUAL TECNICO Pdgina 1



eDemocracia

1.- DOCUMENTO DE REQUISITOS DEL SISTEMA

1.1.- Introduccidén

La ingenieria de requisitos es la parte de la ingenieria del software que aborda el problema de
la definicion de los servicios que el sistema ha de proporcionar y de establecer las restricciones
operativas del mismo. Los casos de uso se han convertido en una de las técnicas de modelado
mas utilizadas para la determinacidon y documentacién de los requisitos funcionales de un
sistema software.

En este apartado se van a detallar cada una de las posibles operaciones que puede llevar a
cabo cada uno de los tipos de usuario que interactien con el sistema. Estos tipos de usuario
van a poder ser tanto usuarios registrados como no registrados.

Para detallar cada una de las posibles operaciones, se realizara un estudio previo acorde a las
necesidades por el cliente.
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1.2.- Objetivos del sistema

Los objetivos del sistema pueden considerarse como requisitos de alto nivel, de forma que los
requisitos propiamente dichos serian la forma de alcanzar los objetivos.

En este apartado se detallaran cada uno de los objetivos que se quieren conseguir con el
desarrollo de esta aplicaciéon. Como se va a poder comprobar los objetivos son los siguientes:

* Gestionar usuarios: este objetivo permite distinguir el acceso de los distintos

usuarios a la aplicacion.

0OBJ-1 Gestionar Usuarios

Version 1.0.

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Descripcion

El sistema deberda gestionar el acceso de los usuarios a la
aplicacion garantizando que éste se lleve a cabo de forma seguray
adecuada. Ademas estara disponible una ayuda al usuario.

Subobjetivos

OBJ-1.1 Registrar usuarios en la aplicacion
OBJ-1.2 Gestionar acceso usuarios no registrados
OBJ-1.3 Gestionar acceso usuarios registrados
OBJ-1.4 Mostar ayuda al usuario

Importancia Vital.

Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.

Comentarios

Es importante sefialar que habra distintos perfiles de usuario en
nuestra aplicacidn, con unas funcionalidades muy diferentes entre
si, con lo que es muy importante que el acceso de los usuarios se
haga de forma correcta segun el perfil que les corresponda.

Tabla 1. OBJ-1. Gestionar Usuarios

OBJ-1.1 Registrar usuarios en la aplicacién
Version 1.0.
Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil
Fuentes eDemocracia

Descripcion

La aplicacidn registrara a los usuarios, mediante DNle ademas de
unos datos a rellenar en el formulario, en la base de datos.

Subobijetivos Ninguno.
Importancia Vital.

Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 2. OBJ-1.1. Registrar usuarios en la aplicacion
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OBJ-1.2 Gestionar acceso usuarios no registrados

Version 1.0.

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Descripcion La aplicacion debe restringir el acceso a la mayoria de las
operaciones de la aplicacidén a los usuarios no registrados.

Subobjetivos Ninguno.

Importancia Vital.

Urgencia Inmediatamente.

Estado Validado.

Estabilidad Alta.

Comentarios Ninguno.

Tabla 3. OBJ 1.2. Gestionar acceso usuarios no registrados

0OBJ-1.3 Gestionar acceso usuarios registrados

Versidn 1.0.

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Descripcion La aplicacion debe permitir el acceso a la aplicacion a los usuarios
registrados, habilitando el menu correspondiente a su tipo de
usuario.

Subobijetivos Ninguno.

Importancia Vital.

Urgencia Inmediatamente.

Estado Validado.

Estabilidad Alta.

Comentarios Ninguno.

Tabla 4. OBJ-1.3. Gestionar acceso usuarios registrados

OBJ-1.4 Mostrar ayuda al usuario

Version 1.0.

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Descripcion La aplicacion mostrara al usuario un apartado de ayudas para
hacer un buen uso de la aplicacion.

Subobijetivos Ninguno.

Importancia Vital.

Urgencia Inmediatamente.

Estado Validado.

Estabilidad Alta.

Comentarios Ninguno.

Tabla 5. OBJ-1.4. Mostrar ayuda al usuario
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e Gestionar Delegados: objetivo que permitird a un usuario solo votante convertirse

en delegado para que puede ser elegido por otro usuario para representarle. Un

usuario solo votante puede delegar el voto: por defecto, para categorias en

concreto, para cada asamblea y/o para cada propuesta.

OBJ-2 Gestionar Delegados

Version 1.0.

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Descripcion

El sistema debera dar la posibilidad a un usuario solo votante de
convertirse en delegado y gestionar todas las operaciones
relacionadas con un delegado.

Subobjetivos

OBJ-2.1 Convertirse en delegado
OBJ-2.2 Buscar Delegados
OBJ-2.3 Delegar el voto

OBJ-2.4 Visualizar Mis delegados

Importancia Vital.

Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.

Comentarios

Un delegado no puede dejar de serlo. No se puede delegar el voto
si se es delegado.

Tabla 6. OBJ-2. Gestionar delegados

e Gestionar Asambleas: este objetivo va a permitir realizar las operaciones

relacionadas con las asambleas.

OBJ-3 Gestionar Asambleas

Version 1.0.

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Descripcion

El sistema debera dar la posibilidad de crear asambleas. Asi como
gestionar todas las operaciones vinculadas a las asambleas.

Subobijetivos

OBJ-3.1 Crear asamblea

OBJ-3.2 Ver asambleas creadas por el propio usuario
OBJ-3.3 Modificar asambleas creadas por el propio usuario
OBJ-3.4 Ver asambleas a las que pertenezco

OBJ-3.5 Buscar asambleas publicas

Importancia Vital.

Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.

Comentarios

Una asamblea es un grupo de personas. Puedes haber asambleas
privadas o publicas.

Tabla 7. OBJ-3. Gestionar asambleas
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e Gestionar Propuestas: este objetivo va a permitir realizar las operaciones

relacionadas con las propuestas.

OBJ-4 Gestionar Propuestas

Version 1.0.

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Descripcion

El sistema deberd dar la posibilidad de crear propuestas. Asi como
gestionar todas las operaciones vinculadas a las propuestas.

Subobijetivos

0BJ-4.1 Crear propuestas

OBJ-4.2 Ver propuestas creadas por el propio usuario
OBJ-4.3 Ver propuestas a las que pertenezco

OBJ-4.4 Buscar propuestas publicas

Importancia Vital.

Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.

Comentarios

Una propuesta es una cuestién para votar. Puedes haber
propuestas privadas o publicas. Las propuesta pueden pertenecer
0 No a una asamblea.

Tabla 8. OBJ-4. Gestionar propuestas

e Gestionar Votaciones: objetivo que permitird al usuario votar propuestas.

OBJ-5 Gestionar Votaciones

Version 1.0.

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Descripcion

El sistema debera dar la posibilidad al usuario de votar propuestas.
Ademas de hacer un recuento correcto de los votos emitidos y
mostrar los resultados de la propuesta una vez finalizada.

Subobijetivos

OBJ-5.1 Votar
OBJ-5.2 Visualizar resultado de la votacion

Importancia Vital.

Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.

Comentarios

El voto no es modificable. El resultado de la votacién se mostrara
una vez finalizada la votacion.

Comentarios

Ninguno

Tabla 9. OBJ-5. Gestionar votaciones
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1.3.- Catalogo de requisitos del sistema

1.3.1.- Requisitos de informacidn

En este apartado vamos a definir los diferentes requisitos de informacién almacenados.

IRQ-1 Informacidn de usuario

Version 1.0

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Objetivos OBJ-1 Gestionar Usuarios

asociados OBJ-2 Gestionar Delegados
OBJ-3 Gestionar Asambleas
OBJ-4 Gestionar Propuestas
OBJ-5 Gestionar votaciones

Requisitos IRQ-2 Informacidn asamblea

asociados IRQ-3 Informacion propuesta

Descripcion

El sistema deberda almacenar la informacion correspondiente a los
usuarios. En concreto:

Datos Login
especificos Password

Nombre

Apellidos

DNI

Correo electrénico
Importancia Vital.
Urgencia Inmediatamente.
Estabilidad Alta.

Comentarios

Todos los campos son obligatorios a la hora del registro. Nombre,
Apellidos y DNI se almacenen mediante lectura del DNIe.

Tabla 10. IRQ-1.Informacion de usuarios

IRQ-2 Informacién Asamblea

Versidn 1.0

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Objetivos OBJ-3 Gestionar asambleas

asociados OBJ-4 Gestionar Propuestas

Requisitos IRQ-1 Informacidn de usuario

asociados IRQ-3 Informacidn propuesta

Descripcion

El sistema debera almacenar la informacidn correspondiente a las
distintas asambleas existentes en la aplicacién. En concreto:

Datos
especificos

Nombre de la asamblea
Descripcion

Categoria

Tipo asamblea
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Correo electrdnico de los usuarios pertenecientes
Fecha de creacién
Creador de la asamblea

Importancia Vital.

Urgencia Inmediatamente.

Estabilidad Alta.

Comentarios Los correos electrdnicos solo son necesarios para asambleas privadas.

Tabla 11. IRQ-2.Informacion asamblea

IRQ-3 Informacién Propuesta

Version 1.0

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Objetivos OBJ-3 Gestionar Asambleas

asociados OBJ-4 Gestionar Propuestas
OBJ-5 Gestionar Votaciones

Requisitos IRQ-1 Informacidn de usuario

asociados IRQ-2 Informacién asamblea

Descripcion El sistema debera almacenar la informacidén correspondiente a las
distintas propuestas existentes en la aplicacién. En concreto:

Datos Nombre de la propuesta

especificos Descripcion

Alternativas a votar

Fecha de finalizacién

Hora de finalizacion

Estado de la propuesta
Asamblea a la que pertenece
Tipo propuesta

Categoria
Correo electrénico de los usuarios pertenecientes
Importancia Vital.
Urgencia Inmediatamente.
Estabilidad Alta.
Comentarios Al menos una propuesta tiene que tener dos alternativas. Una propuesta

puede pertenecer a una asamblea o no. Los correos electrénicos solo
son necesarios para las propuestas privadas que no pertenecen a una
asamblea.

Tabla 12. IRQ-3.Informacion propuesta

1.3.2.- Requisitos de Restricciones de Informacién

Aclaracidn: Existen varias restricciones a la hora de ejecutar las funcionalidades de la aplicacién
que no estan ligadas directamente a requisitos de informaciéon (IRQ’s) y que aparecen
especificadas en el punto “Comentarios resefiables en la realizacién del proyecto” de la
Memoria Del Proyecto.
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CRQ-1 Unicidad nombre de usuario
Fuentes eDemocracia

Objetivos 0OBJ-1 Gestionar Usuarios
asociados

Requisitos IRQ-1 Informacidn de usuarios
asociados

Descripcion

La informacién almacenada por el sistema debera satisfacer la siguiente
restriccion: El nombre de usuario debe ser unico.

Importancia Vital.

Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.

Comentarios

Este campo se utilizard como “Login”.

Tabla 13. CRQ-1.Unicidad nombre de usuario

CRQ-2 Unicidad DNI

Fuentes eDemocracia

Objetivos OBJ-1 Gestionar Usuarios
asociados

Requisitos IRQ-1 Informacidn de usuarios
asociados

Descripcion

La informaciéon almacenada por el sistema debera satisfacer la siguiente
restriccion: El identificador (DNI) de cada usuarios debe ser Unico.

Importancia Vital.

Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 14. CRQ-2.Unicidad DNI

CRQ-3 Correo electrénico

Fuentes eDemocracia

Objetivos OBJ-1 Gestionar Usuarios
asociados

Requisitos IRQ-1 Informacidn de usuarios
asociados

Descripcion

La informacién almacenada por el sistema debera satisfacer la siguiente
restriccion: puede ser de este formato Xxxxx@xxx 0 XXXXX@XXX.XX; tan
solo podra tener una “@” y un “.” seguido de algo, en caso de tener

punto.
Importancia Vital.
Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 15. CRQ-3. Correo electrénico
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CRQ-4 Fecha y hora de finalizacion
Fuentes eDemocracia

Objetivos OBJ-4 Gestionar Propuestas
asociados

Requisitos IRQ-3 Informacidn propuesta
asociados

Descripcion

La informacién almacenada por el sistema debera satisfacer la siguiente
restriccion: minimo 10 minutos mas tarde que la fecha de creacion de la

propuesta.
Importancia Vital.
Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 16. CRQ-4. Fecha y hora de finalizacién

CRQ-5 Categoria

Fuentes eDemocracia

Objetivos OBJ-3 Gestionar asambleas
asociados OBJ-4 Gestionar propuestas
Requisitos IRQ-2 Informacidn asamblea
asociados IRQ-3 Informacion propuesta

Descripcion

La informacién almacenada por el sistema debera satisfacer la siguiente
restriccion: tiene que ser una de estas categorias:

Agricultura
Alimentacion
Arquitectura
Arte

Asuntos exteriores
Ciencia

Cine

Cultura

Defensa
Deporte
Economia
Educacion
Empleo
Hacienda
Industria
Interior

Justicia
Literatura
Medio ambiente
Musica

Otros

Politica General
Sanidad
Servicios sociales
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Tecnologia

Televisién

Turismo
Importancia Vital.
Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 17. CRQ-5. Categoria

CRQ-6 Tipo
Fuentes eDemocracia
Objetivos OBJ-3 Gestionar asambleas
asociados OBJ-4 Gestionar propuestas
Requisitos IRQ-2 Informacidn asamblea
asociados IRQ-3 Informacion propuesta

Descripcion

La informacién almacenada por el sistema debera satisfacer la siguiente
restriccion: tiene que ser una de estos tipos:

Publica

Privada
Importancia Vital.
Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 18. CRQ-6. Tipo

CRQ-7 Estado
Fuentes eDemocracia
Objetivos OBJ-4 Gestionar propuestas
asociados
Requisitos IRQ-3 Informacidn propuesta
asociados

Descripcion

La informacién almacenada por el sistema debera satisfacer la siguiente
restriccion: tiene que ser una de estos tipos:

Abierta

Cerrada
Importancia Vital.
Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 19. CRQ-7. Estado
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1.4.- Requisitos funcionales

1.4.1.- Diagrama de subsistemas

Un diagrama de subsistemas muestra las partes funcionales de las que se compone el sistema.
Hemos definido en nuestra aplicacién “eDemocracia” los siguientes subsistemas, de tal
manera que conformarian la totalidad de la aplicacidon y que mas adelante seran analizados
siguiendo el mismo criterio de separacién en grupos hasta llegar al estudio de los casos de uso
gue completan la funcionalidad de la herramienta.

Diagrama de subsistemas:

1.4.2.- Actores

Diagrama 01 — De subsistemas

En este apartado se va a detallar los diferentes tipos de personas que van a poder interactuar

con el sistema.

ACT-01 Usuario No registrado.

Version 1.0

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil
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Fuentes

eDemocracia

Descripcion

Este actor representa a la persona que va a poder registrarse. Tiene
acceso a la seccién ayuda.

Comentarios

Ninguno.

Tabla 20. ACT-01. Usuario no registrado

ACT-02 Usuario Solo votante

Version 1.0

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Descripcion

Este actor representa a usuario registrado que puede ceder su voto a un
delegado. Por lo que su voto sera directo o por delegacion.

Comentarios

Ninguno.

Tabla 21. ACT-02. Usuario solo votante

ACT-03 Usuario Delegado

Version 1.0

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Descripcion

Este actor representa a usuario registrado en el que los usuarios Solo
Votante pueden delegar su voto en él.

Comentarios

Este usuario no puede ceder su voto a otro delegado.

Tabla 22. ACT-03. Usuario delegado

ACT-04 Usuario Creador Asamblea

Version 1.0

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Descripcion

Este actor representa a usuario registrado que ha creado una asamblea.
Puede eliminar y anadir usuarios registrados a la asamblea. Puede crear
propuestas dentro de la asamblea.

Comentarios

Ninguno.

Tabla 23. ACT-04. Usuario creador asamblea

ACT-05 Usuario Miembro asamblea

Version 1.0

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Descripcion

Este actor representa a usuario registrado que forma parte de una
asamblea y que puede visualizar la informacidn correspondiente de la
asamblea y votar todas sus propuestas.

Comentarios

Ninguno.

Tabla 24. ACT-05. Usuario miembro asamblea
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ACT-06 Usuario Miembro Propuesta

Version 1.0

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Descripcion

Este actor representa a usuario registrado que forma parte de la
propuesta, pudiendo visualizar su informacién y votar.

Comentarios

Ninguno.

1.4.3.- Casos de uso

Tabla 25. ACT-06. Usuario miembro propuesta

1.4.3.1.- Diagramas de casos de uso

En los diagramas de casos de uso se especifican detalladamente las funcionalidades de la

aplicacion.

Diagrama de casos de uso Gestionar usuarios:

Diagrama 02 - Caso de uso Gestionar usuarios
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Diagrama de casos de uso Gestionar delegados:

Solo votante

Diagrama 03 - Caso de uso Gestionar delegados
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Diagrama de casos de uso Gestionar Asambleas:

Usuario

Creador asambiea

‘Miembro asamblea

Diagrama 04 — Caso de uso Gestionar asambleas
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Diagrama de casos de uso Gestionar Propuesta y votaciones (Para propuestas que pertenecen
a una asamblea):

Diagrama 05 — Caso de uso Diagrama de casos de uso Gestionar Propuesta y votaciones (Para propuestas que
pertenecen a una asamblea)

Diagrama de casos de uso del subsistema Gestionar Propuesta y votaciones (Para
propuestas que NO pertenecen a una asamblea):

Diagrama 06 — Caso de uso Diagrama de casos de uso del subsistema Gestionar Propuesta y votaciones (Para
propuestas que NO pertenecen a una asamblea)
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1.4.3.2.- Definicidn casos de uso

uc-01 Registrar usuario

Versién 1.0

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestionar Usuarios

Requisitos asociados

IRQ-1 Informacién de usuarios

Descripcion

Un usuario solicita al sistema ser dado de alta. El sistema
comprueba que los datos introducidos son correctos vy
finalmente lo da de alta.

Precondicion

El usuario tiene no tiene que existir en la aplicacion.

Secuencia normal

Paso Accidn

P1 El usuario solicita darse de alta en la aplicacion.

P2 El sistema solicita la informacion del usuario que
necesita para el alta. Ademas de indicarle que
introduzca su DNle en un lector de tarjetas.

P3 El usuario completa la informacién necesaria e
introduce el DNle.
P4 El sistema da de alta sin validar al usuario en la
base de datos.
P5 El sistema envia un email al usuario para validar
el registro
Postcondicion Se da de alta el usuario en la aplicacién, pero sin validar el
registro.
Excepciones Paso Accidén
P4 Si faltan datos o el nombre de usuario, el

sistema lo indica y se queda a la espera de que
el usuario los rellene correctamente.

P4 Si el DNle ya esta registrado, el sistema muestra
un mensaje informativo.

Importancia Alta.

Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 26. UC-01. Registrar usuario

UC-02 Validar Registro usuario

Versidn 1.0

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestionar Usuarios

Requisitos asociados

IRQ-1 Informacién de usuarios

Descripcion

El usuario accede a la aplicacién como usuario registrado
previa validacién de su registro via email.

PARTE 2: MANUAL TECNICO

Pdgina 18




eDemocracia

Precondicion

El usuario tiene que ser existir en la aplicacion pero no estar
validado.

Secuencia normal Paso Accion

P1 El usuario valida el registro accediendo al enlace
recibido via email.

P2 El sistema valida al usuario en la aplicacién y da
acceso al usuario a las opresiones
correspondientes.

P3 El usuario accede a la aplicacion.

Postcondicion El usuario queda validado.
Excepciones Paso Accidén
P2 El usuario no ha validado el alta via email.
Importancia Alta.
Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 27. UC-02. Validar registro usuario

uc-03 Alta usuario

Versidn 1.0

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestionar Usuarios

Requisitos asociados

IRQ-1 Informacién de usuarios

Descripcion

Un usuario solicita al sistema acceder a la aplicacion.

Precondicion

El usuario tiene que existir en la aplicacion y estar validado.

Secuencia normal

Paso Accion

P1 El usuario solicita acceder a la aplicacién.

P2 El sistema solicita la informacion para acceder a
la aplicacion.

P3 El usuario completa la informacidn necesaria.

P4 Se ejecuta el UC-04 — Validar Login

P5 El sistema da acceso al usuario a la aplicacion.

Postcondicidn

El usuario accede a la aplicacion visualizando el menu que le
corresponde acorde a su tipo de usuario.

Excepciones Paso Accidén
P4 Se ejecuta excepciones UC-04-Validar Login
Importancia Alta.
Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 28. UC-03. Alta usuario
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uc-04 Validar Login

Versidn 1.0

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestionar Usuarios

Requisitos asociados

IRQ-1 Informacién de usuarios

Descripcion

El sistema comprueba que los datos introducidos

corresponden a un usuario registrado.

Precondicion

El Usuario ha completado el nombre y contrasefia.

Secuencia normal

Paso Accion

P1 El usuario expresa su intencién de acceder al
sistema.

Postcondicidn

Retorna cierto si los datos son correctos y falso en caso
contrario.

Excepciones Paso Accidén
P1 Si los datos no son correctos, el sistema muestra
un mensaje de error.
P1 El usuario no ha sido validado, el sistema
muestra un mensaje de error.
Importancia Alta.
Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 29. UC-04. Validar login

UC-05 Acceder a la aplicacion

Versidn 1.0

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestionar Usuarios

Requisitos asociados

IRQ-1 Informacién de usuarios

Descripcion

El usuario solicita al sistema acceder a la aplicacién.

Precondicién Dependiendo el UC que se ejecute, tomara sus
precondiciones
Secuencia normal Paso Accion
P1 Ejecutar UC-01 Registra usuario o ejecutar UC-
03 Logearse
Postcondicion El usuario accede a la aplicacion.
Excepciones Paso Accién
P1 Dependiendo el UC que se ejecute, tomara sus
excepciones
Importancia Alta.
Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
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Comentarios

Ninguno.

Tabla 30. UC-05. Acceder a la aplicacién

uc-06 Visualizar ayuda

Versidn 1.0

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestionar Usuarios

Requisitos asociados

IRQ-1 Informacién de usuarios

Descripcion

Un usuario solicita al sistema visualizar la ayuda.

Precondicion

No es necesario que el usuario esté registrado.

Secuencia normal

Paso Accion

P1 Un usuario solicita al sistema visualizar la ayuda.

P2 El sistema muestra las ayudas disponibles en Ia
aplicacion.

Postcondicidn

El sistema muestra las ayudas disponibles para que el usuario
pueda hacer un buen uso de la aplicacion.

Excepciones Paso Accidén
P2 El sistema no muestra ayudas ya que no hay
ninguna disponible.
Importancia Alta.
Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 31. UC-06. Visualizar ayuda

uc-07 Buscar asambleas publicas

Version 1.0

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-3 Gestionar Asambleas

Requisitos asociados

IRQ-2 Informacién Asamblea

Descripcion

Un usuario solicita al sistema visualizar todas las asambleas
publicas existentes en la aplicacion.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién.

Secuencia normal

Paso Accion

P1 El usuario selecciona la opcidn “Buscar
asambleas”.

P2 El sistema muestra por pantalla un listado de
todas las asambleas publicas existentes en la
aplicacion.

Postcondicidn

Las asambleas publicas se muestran por pantalla, pudiendo
visualizar alguna informacién de la asamblea.

Excepciones

Paso Accidn

P2 No existen asambleas publicas en la aplicacidn,
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por lo que el sistema muestra un mensaje de
qgue no hay datos.

Importancia Alta.

Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.

Comentarios

No se tienen en cuenta las asambleas privadas.

Tabla 32. UC-07. Buscar asambleas publicas

uc-08 Visualizar informacion asamblea publica
Version 1.0
Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil
Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-3 Gestionar Asambleas

Requisitos asociados

IRQ-2 Informacién Asamblea

Descripcion

Un usuario solicita al sistema visualizar la informacién de una
asamblea publica.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién.

Secuencia normal

Paso Accion

P1 El usuario selecciona la opcién “Buscar
asambleas”.

P2 El sistema muestra por pantalla un listado de
todas las asambleas publicas existentes en la
aplicacion.

P3 El usuario pulsa el nombre de asamblea deseada
del listado.

P4 El sistema muestra por pantalla la informacion
relativa a la asamblea.

Postcondicidn

La informacidon de la asamblea requerida se muestra por

pantalla.
Excepciones Paso Accidén
P2 No existen asambleas publicas en la aplicacidn,
por lo que el sistema muestra un mensaje de
qgue “no hay datos”.
Importancia Alta.
Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.

Comentarios

No se tienen en cuenta las asambleas privadas. La
informacién que se muestra es: Nombre, Descripcion,
Categoria, Creador, Tipo, Fecha de creacion.

Tabla 33. UC-08. Visualizar informacion asamblea publica

ucC-09 Crear Asamblea Publica
Version 1.0
Autores Adrian De Pablos Garcia
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Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes

eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-3 Gestionar Asambleas

Requisitos asociados

IRQ-2 Informacién Asamblea

Descripcion

Un usuario solicita al sistema crear una asamblea. Selecciona
el tipo publica para su creacion.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién.

Secuencia normal

Paso Accion

P1 El usuario selecciona la opcidon “Mis asambleas”.

P2 El sistema muestra por pantalla la opcién de
“Crear una nueva asamblea”.

P3 El usuario hace selecciona la opcién “Crear una
nueva asamblea”.

P4 El sistema muestra por pantalla un formulario
para rellenar campos o seleccionar diferentes
opciones.

P5 El usuario rellena debidamente los campos
necesarios. Ademads selecciona el “tipo publica”.

P6 El usuario pulsa el botén “Crear”.

P7 El sistema verifica que todos los campos han
sido cumplimentados.

P8 El sistema muestra el mensaje “Asamblea
creada”.

Postcondicidn

La asamblea publica se da de alta en el sistema, siendo el
usuario el creador de la asamblea.

Excepciones Paso Accién

P5 El usuario selecciona el tipo privada, por lo que
ya se trataria de otro caso de uso.

P7 El usuario no ha rellenado algiun campo del
formulario por lo que el sistema muestra un
mensaje informando y queda a la espera de que
el usuario complete la accién.

Importancia Alta.

Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 34. UC-09. Crear asamblea publica

UC-10 Crear Asamblea Privada

Version 1.0

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestionar Usuarios
OBJ-3 Gestionar Asambleas

Requisitos asociados

IRQ-1 Informacién de Usuario
IRQ-2 Informacién Asamblea
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Descripcion

Un usuario solicita al sistema crear una asamblea. Selecciona
el tipo privada para su creacion.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién.

Secuencia normal

Paso Accion

P1 El usuario selecciona la opcidon “Mis asambleas”.

P2 El sistema muestra por pantalla la opcién de
“Crear una nueva asamblea”.

P3 El usuario hace selecciona la opcién “Crear una
nueva asamblea”.

P4 El sistema muestra por pantalla un formulario
para rellenar campos o seleccionar diferentes
opciones.

P5 El usuario rellena debidamente los campos
necesarios. Ademas selecciona el “tipo privada”.

P6 El sistema amplia el formulario pidiendo que
introduzca los correos electrénicos de las
personas a las que quiere invitar a participar en

la asamblea.

P7 El usuario introduce los correos electrénicos.

P8 El usuario pulsa el botén crear.

P9 El sistema verifica que todos los campos han
sido cumplimentados.

P10 El sistema muestra el mensaje “Asamblea
creada”.

P11 El sistema envia un correo electrénico

informativo por cada usuario que ha sido
invitado a la asamblea.

Postcondicidn

La asamblea privada se da de alta en el sistema, siendo el
usuario el creador de la asamblea. Todos los miembros de la
asamblea reciben un correo informativo sobre este hecho.

Excepciones

Paso Accidn

P5 El usuario selecciona el tipo publica, por lo que
ya se trataria de otro caso de uso.
P7 El usuario no ha rellenado algin campo del

formulario por lo que el sistema muestra un
mensaje informando y queda a la espera de que
el usuario complete la accién.

Importancia Alta.

Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.

Comentarios

Estd permitido no afiadir ninglin correo electrdnico al crear
una asamblea privada.

Tabla 35. UC-10. Crear asamblea privada
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UcC-11 Visualizar asambleas creadas por mi
Version 1.0
Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil
Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-3 Gestionar Asambleas

Requisitos asociados

IRQ-2 Informacién Asamblea

Descripcion

Un usuario solicita al sistema visualizar todas las asambleas
que ha creado él mismo.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién y ser
creador de alguna asamblea.

Secuencia normal

Paso

Accidn

P1

El usuario selecciona la opcidon “Mis asambleas”.

P2

El sistema muestra por pantalla un listado de
todas las asambleas que ha creado, tanto
publicas como privadas.

Postcondicidn

Las asambleas creadas por el usuario son mostradas por

pantalla en modo lista.
Excepciones Paso Accién
P2 El usuario no es creador de ninguna asamblea
por lo que el sistema mostrard un mensaje de
“No hay datos”.
Importancia Alta.
Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 36. UC-11. Visualizar asambleas creadas por mi

UcC-12 Visualizar informacion asamblea creada por mi
Version 1.0
Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil
Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-3 Gestionar Asambleas

Requisitos asociados

IRQ-2 Informacién Asamblea

Descripcion

Un usuario solicita al sistema visualizar la informacién de una
asamblea que ha creado él mismo.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién y ser
creador de alguna asamblea.

Secuencia normal

Paso Accion

P1 El usuario selecciona la opcion “Mis asambleas”.

P2 El sistema muestra por pantalla un listado de
todas las asambleas que ha creado, tanto
publicas como privadas.

P3 El usuario pulsa el nombre de la asamblea

deseada.
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P4 El sistema muestra por pantalla la informacion
relativa a la asamblea seleccionada.

Postcondicidn

La informacidon de la asamblea requerida se muestra por

pantalla.
Excepciones Paso Accidén
P2 El usuario no es creador de ninguna asamblea
por lo que el sistema mostrard un mensaje de
No hay datos.
Importancia Alta.
Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.

Comentarios

Lo que se muestra: Nombre, Descripcion, Categoria, Tipo,
Fecha de creacién, para asambleas publicas. Si la asamblea es
privada, ademads de lo anterior, se muestra un listado de
correos electrénicos correspondientes a los usuarios que
pertenecen a la asamblea.

Tabla 37. UC-12. Visualizar informacion asamblea creada por mi

uUcC-13 Aiadir usuarios a una asamblea privada creada por mi.
Version 1.0
Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil
Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestionar Usuarios
OBJ-3 Gestionar Asambleas

Requisitos asociados

IRQ-1 Informacién de Usuario
IRQ-2 Informacién Asamblea

Descripcion

El creador de la asamblea afiade usuarios a la asamblea.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacion y ser el
creador de la asamblea.

Secuencia normal

Paso Accion

P1 El usuario selecciona la opcion “Mis asambleas”.

P2 El sistema muestra por pantalla un listado de
todas las asambleas que ha creado.

P3 El usuario pulsa en el nombre de una asamblea
privada deseada.

P4 El sistema muestra por pantalla la informacion

relacionada a la asamblea privada y da la opcién
al creador de la asamblea de afiadir correos
electrénicos.

P5 El creador afiade los correos electrdnicos de los
usuarios a los que quiere invitar a la asamblea.

P6 El creador pulsa el botén “Afadir”.

P7 El sistema muestra un mensaje informativo
“Nuevos miembros afadidos”.

P8 El sistema envia un correo electrénico

informativo por cada usuario que ha sido
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afiadido a la asamblea.

P9

El listado de miembros de la asamblea se
actualiza.

Postcondicidn

Los usuarios anadidos pertenecen a la asamblea privada y
pueden hacer las diferentes operaciones relacionadas con
esa asamblea. Es informado de este hecho via email.

Excepciones Paso Accidén

P2 El usuario no es creador de ninguna asamblea
por lo que el sistema mostrard un mensaje de
“No hay datos”.

P3 El usuario no es creador de ninguna asamblea
privada. Finaliza el caso de uso.

P6 El usuario no ha afiadido al menos un correo
electronico. El sistema muestra un mensaje
informativo y queda a la espera de que el
usuario ejecute correctamente la accion.

P7 El usuario no selecciona el botén afiadir. El
sistema queda a la espera de que el usuario
ejecute la accion.

Importancia Alta.

Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 38. UC-13. Afiadir usuarios a una asamblea privada creada por mi

Uc-14 Eliminar usuario de una asamblea privada creada por mi.
Version 1.0
Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil
Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestionar Usuarios
OBJ-3 Gestionar Asambleas

Requisitos asociados

IRQ-1 Informacién de Usuario
IRQ-2 Informacién Asamblea

Descripcion

El creador de la asamblea elimina usuarios de la asamblea.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacion y ser el
creador de la asamblea.

Secuencia normal

Paso Accion

P1 El usuario selecciona la opcion “Mis asambleas”.

P2 El sistema muestra por pantalla un listado de
todas las asambleas que ha creado.

P3 El usuario pulsa en el nombre de una asamblea
privada.

P4 El sistema muestra por pantalla la informacion

relacionada a la asamblea y da la opcion al
creador de la asamblea de eliminar correos
electronicos.
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P5 El usuario selecciona la opcion de eliminar que
corresponda al usuario a eliminar.

P6 El sistema solicita la confirmacion de Ia
eliminacion.

P7 El usuario confirma la eliminacién.

P8 El sistema muestra un mensaje informativo
“Miembro eliminado”.

P9 El sistema envia un email informativo al usuario
eliminado.

P10 El listado de miembros de la asamblea se
actualiza.

Postcondicidn

El usuario eliminado deja de pertenecer a la asamblea
privada y por consiguiente a las diferentes operaciones
relacionadas con esa asamblea. Es informado de este hecho
via email.

Excepciones

Paso Accidn

P2 El usuario no es creador de ninguna asamblea
por lo que el sistema mostrard un mensaje de
“No hay datos”.

P3 El usuario no es creador de ninguna asamblea
privada. Finaliza el caso de uso.
P6 El usuario no ha seleccionado la opcion

“eliminar”. El sistema queda a la espera de que
ejecute la accion.

P8 El usuario no confirma la eliminacién. El sistema
gueda a la espera de que finalice la accidn.
P8 El usuario selecciona la opcién cancelar la

eliminacion. El sistema queda a la espera de
confirma de nuevo la eliminacion.

Importancia Alta.

Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.

Comentarios

La opcién eliminar viene representada por una X roja a la
izquierda de cada correo electrénico, en el apartado de
miembros de la asamblea.

Tabla 39. UC-14. Eliminar usuario de una asamblea privada creada por mi

UC-15 Visualizar asambleas soy miembro
Version 1.0
Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil
Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-3 Gestionar Asambleas

Requisitos asociados

IRQ-2 Informacién Asamblea

Descripcion

Un usuario solicita al sistema visualizar todas las asambleas
privadas en las que es miembro.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién y ser
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miembro de alguna asamblea privada, sin ser el creador.

Secuencia normal

Paso Accion

P1 El usuario selecciona la opcién “Mis asambleas”
y “Soy Miembro”.

P2 El sistema muestra por pantalla un listado de

todas las asambleas privadas a las que
pertenece y no es creador.

Postcondicidn

Las asambleas privadas en las que el usuario es miembro y no
es creador, se muestran por pantalla, mostrando ademas
alguna informacion de la asamblea.

Excepciones Paso Accidén
P2 El usuario no es miembro de ninguna asamblea

privada (excluyendo las creadas por el propio
usuario).

Importancia Alta.

Urgencia Inmediatamente.

Estado Validado.

Estabilidad Alta.

Comentarios

No se tienen en cuenta las asambleas creadas por el mismo y
tampoco las asambleas publicas.

Tabla 40. UC-15. Visualizar asambleas soy miembro

UC-16 Visualizar informacion asamblea soy miembro
Version 1.0
Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil
Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-3 Gestionar Asambleas

Requisitos asociados

IRQ-2 Informacién Asamblea

Descripcion

Un usuario solicita al sistema visualizar la informacién de una
asamblea privada en la que es miembro.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién y ser
miembro de alguna asamblea privada y no ser el creador.

Secuencia normal

Paso Accion

P1 El usuario selecciona la opcién “Mis asambleas”
y “Soy Miembro”.

P2 El sistema muestra por pantalla un listado de
todas las asambleas privadas a las que
pertenece y no es creador.

P3 El usuario hace pulsa en el nombre de Ia
asamblea deseada.

P4 El sistema muestra por pantalla la informacion
relativa a la asamblea privada.

Postcondicién

La informacion de la asamblea requerida se muestra por

pantalla.
Excepciones Paso Accidén
P4 El usuario no es miembro de ninguna asamblea

privada (excluyendo las creadas por el propio
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| usuario).
Importancia Alta.
Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.

Comentarios

No se tienen en cuenta las asambleas creadas por el mismo y
tampoco las asambleas publicas. La informacidon que se
muestra es de la asamblea es: Nombre, Descripcion,
Categoria, Creador, Fecha de creacion y un listado de correos
electrénicos que pertenecen a los miembros de la asamblea.
El correo electrénico del creador no aparece.

Tabla 41. UC-16. Visualizar informacion asamblea soy miembro

UcC-17 Buscar propuestas publicas

Version 1.0

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-4 Gestionar Propuestas

Requisitos asociados

IRQ-3 Informacion propuesta

Descripcion

Un usuario solicita al sistema visualizar todas las propuestas
publicas existentes en la aplicacion.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién.

Secuencia normal

Paso Accion

P1 El usuario selecciona la opcién “Buscar
propuestas”.

P2 El sistema muestra por pantalla un listado de
todas las propuestas publicas existentes en la
aplicacion.

Postcondicidn

Las propuestas publicas se muestran por pantalla, pudiendo
visualizar alguna informacion de la propuesta.

Excepciones

Paso Accidn

P2 No existen propuestas publicas en la aplicacion,
por lo que el sistema muestra un mensaje “no
hay datos”.

Importancia Alta.

Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.

Comentarios

No se tienen en cuenta las asambleas privadas.

Tabla 42. UC-17. Buscar propuestas publicas

uUc-18 Visualizar informacion propuesta publica
Version 1.0
Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil
Fuentes eDemocracia
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Objetivos asociados

OBJ-4 Gestionar Propuestas

Requisitos asociados

IRQ-3 Informacion propuesta

Descripcion

Un usuario solicita al sistema visualizar la informacién de una
propuesta publica.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién.

Secuencia normal

Paso Accidn

P1 El usuario selecciona la opcién “Buscar
propuestas”.

P2 El sistema muestra por pantalla un listado de
todas las propuestas publicas existentes en la
aplicacion.

P3 El usuario hace pulsa en el nombre de Ia
propuesta que desea visualizar.

P4 El sistema muestra por pantalla la informacion

relativa a la propuesta.

Postcondicidn

El sistema muestra por pantalla la informacién de la
propuesta publica.

Excepciones

Paso Accidn

P2 No existen propuestas publicas en la aplicacion,
por lo que el sistema muestra un mensaje de
gue no hay datos.

Importancia Alta.

Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.

Comentarios

No se tienen en cuenta las asambleas privadas.

Tabla 43. UC-18. Visualizar informacién propuesta publica

uc-19 Votar propuesta publica

Version 1.0

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestionar Usuarios

OBJ-2 Gestionar Delegados
OBJ-4 Gestionar Propuestas
OBJ-5 Gestionar Votaciones

Requisitos asociados

IRQ-1 Informacion de Usuario
IRQ-3 Informacion Propuesta

Descripcion

Un usuario solicita al sistema votar una propuesta publica.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién.

Secuencia normal

Paso Accion

P1 El usuario selecciona la opcién “Buscar
propuestas”.

P2 El sistema muestra por pantalla un listado de
todas las propuestas publicas existentes en la
aplicacion.

P3 El usuario hace pulsa en el nombre de Ia
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propuesta que desea votar.

P4 El sistema muestra por pantalla la informacion
relativa a la propuesta.

P5 El usuario solicita votar.

P6 El sistema muestra las diferentes alternativas de
la propuesta.

P7 El usuario selecciona una opcién y pulsa el botdn
de “Votar”.

P8 El sistema muestra por pantalla “Gracias ppor tu

voto” y registra el voto.

Postcondicidn

El usuario ha votado la propuesta.

Excepciones

Paso Accidn

P2 No existen propuestas publicas en la aplicacidn,
por lo que el sistema muestra un mensaje de
qgue no hay datos.

P6 No se puede volver a votar, el sistema muestra
el mensaje “Ya has votado” y se finaliza el caso
de uso.

Importancia Alta.

Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.

Comentarios

No se tienen en cuenta las asambleas privadas.

Tabla 44. UC-19. Votar propuesta publica

uc-20 Visualizar resultado propuesta publica.
Version 1.0
Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil
Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-4 Gestionar Propuestas
OBJ-5 Gestionar Votaciones

Requisitos asociados

IRQ-3 Informacion Propuesta

Descripcion

Un usuario solicita al sistema visualizar el resultado de una
propuesta publica.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién y la
propuesta tiene que estar cerrada (ha finalizado).

Secuencia normal

Paso Accion

P1 El usuario selecciona la opcién “Buscar
propuestas”.

P2 El sistema muestra por pantalla un listado de
todas las propuestas publicas existentes en la
aplicacion.

P3 El usuario hace pulsa en el nombre de Ia
propuesta que desea visualizar.

P4 El sistema muestra por pantalla la informacion
relativa a la propuesta.

P5 El usuario solicita ver los resultados de la
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votacion.

P6 El sistema muestra el resultado de la votaciéon y
en caso de que se tuviese delegado, se muestra
la opcidn escogida por dicho delegado.

Postcondicidn

El sistema muestra por pantalla el resultado de la votacion.

Excepciones

Paso Accion

P2 No existen propuestas publicas en la aplicacion,
por lo que el sistema muestra un mensaje de
qgue no hay datos.

P6 El sistema no muestra los resultados ya que la
propuesta no ha finalizado.

P6 El sistema no muestra los resultados de la
votacién ya que nadie ha votado. Muestra un
mensaje de este hecho.

Importancia Alta.

Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.

Comentarios

No se tienen en cuenta las asambleas privadas.

Tabla 45.

UC-20. Visualizar resultado propuesta publica

uc-21 Visualizar propuestas soy miembro
Version 1.0
Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil
Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-4 Gestionar Propuestas

Requisitos asociados

IRQ-3 Informacion Propuesta

Descripcion

Un usuario solicita al sistema visualizar todas las propuestas
privada en las que es miembro y no es creador.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién y no ser
el creador de la propuesta.

Secuencia normal

Paso Accion

P1 El usuario selecciona la opcién “Mis propuestas”
y “Creadas por mi”.

P2 El sistema muestra por pantalla un listado de
todas las propuestas privadas a las que
pertenece y no es el creador.

Postcondicidn

Las propuestas privadas en las que el usuario es miembro y
no es creador, se muestran por pantalla, mostrando ademads
alguna informacidn de la propuesta.

Excepciones Paso Accidén
P2 El usuario no es miembro de ninguna propuesta
privada (excluyendo las creadas por el propio
usuario).
Importancia Alta.
Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
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Estabilidad

Alta.

Comentarios

No se tienen en cuenta las asambleas creadas por el mismo y
tampoco las asambleas publicas.

Tabla 46. UC-21. Visualizar propuestas soy miembro

UC-22 Visualizar informacion propuesta soy miembro
Version 1.0
Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil
Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-4 Gestionar Propuestas

Requisitos asociados

IRQ-3 Informacion Propuesta

Descripcion

Un usuario solicita al sistema visualizar la informacién de una
propuesta privada de la que es miembro.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién y no ser
el creador de la propuesta privada.

Secuencia normal

Paso Accion

P1 El usuario selecciona la opcidén “Mis propuestas”
y “Creadas por mi”.

P2 El sistema muestra por pantalla un listado de

todas las propuestas privadas a las que
pertenece y no es el creador.

P3 El usuario hace pulsa en el nombre de Ia
propuesta que desea visualizar.
P4 El sistema muestra por pantalla la informacion

relativa a la propuesta.

Postcondicidn

Las propuestas privadas en las que el usuario es miembro y
no es creador, se muestran por pantalla, mostrando ademas
alguna informacidn de la propuesta.

Excepciones

Paso Accidn

P4 El usuario no es miembro de ninguna propuesta
privada (excluyendo las creadas por el propio
usuario) por lo que el sistema muestra un
mensaje “no hay datos”.

Importancia Alta.

Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.

Comentarios

No se tienen en cuenta las asambleas creadas por el mismo y
tampoco las asambleas publicas.

Tabla 47. UC-22. Visualizar informacion propuesta soy miembro
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uc-23 Votar propuesta soy miembro

Version 1.0

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestionar Usuarios

OBJ-2 Gestionar Delegados
OBJ-4 Gestionar Propuestas
OBJ-5 Gestionar Votaciones

Requisitos asociados

IRQ-1 Informacion de Usuario
IRQ-3 Informacion Propuesta

Descripcion

Un usuario

solicita al sistema votar una propuesta privada de

la que no es creador.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién y no ser
el creador de la propuesta privada.

Secuencia normal Paso Accion

P1 El usuario selecciona la opcidén “Mis propuestas”
y “Creadas por mi”.

P2 El sistema muestra por pantalla un listado de
todas las propuestas privadas a las que
pertenece y no es el creador.

P3 El usuario pulsa en el nombre de la propuesta
que desea votar.

P4 El sistema muestra por pantalla la informacion
relativa a la propuesta.

P5 El usuario solicita votar.

P6 El sistema muestra las diferentes alternativas de
la propuesta.

P7 El usuario selecciona una opcién y pulsa el botdn
de “Votar”.

P8 El sistema muestra por pantalla “Gracias por tu
voto” y registra el voto.

Postcondicion El usuario ha votado la propuesta.
Excepciones Paso Accidén

P4 El usuario no es miembro de ninguna propuesta
privada (excluyendo las creadas por el propio
usuario) por lo que el sistema muestra un
mensaje “no hay datos”.

P6 No se puede volver a votar, el sistema muestra
el mensaje “Ya has votado” y se finaliza el caso
de uso.

Importancia Alta.

Urgencia Inmediatamente.

Estado Validado.

Estabilidad Alta.

Comentarios No se tienen en cuenta las asambleas creadas por el mismo y

tampoco las asambleas publicas.

Tabla 48. UC-23. Votar propuesta soy miembro
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uc-24 Visualizar resultado propuesta soy miembro
Version 1.0
Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil
Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-4 Gestionar Propuestas
OBJ-5 Gestionar Votaciones

Requisitos asociados

IRQ-3 Informacidn Propuesta

Descripcion

Un usuario solicita al sistema visualizar el resultado de una
propuesta privada.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién y la
propuesta privada tiene que estar cerrada (ha finalizado).

Secuencia normal

Paso Accidn

P1 El usuario selecciona la opcién “Mis propuestas”
y “Soy miembro”.
P2 El sistema muestra por pantalla un listado de

todas las propuestas privadas a las que
pertenece y no es el creador.

P3 El usuario pulsa en el nombre de la propuesta
que desea visualizar.

P4 El sistema muestra por pantalla la informacion
relativa a la propuesta.

P5 El usuario solicita ver los resultados de la
propuesta.

P6 El sistema muestra el resultado de la votaciéon y

en caso de que se tuviese delegado, se muestra
la opcidn escogida por dicho delegado.

Postcondicidn

El sistema muestra el resultado de la votacion.

Excepciones

Paso Accidn

P4 El usuario no es miembro de ninguna propuesta
privada (excluyendo las creadas por el propio
usuario) por lo que el sistema muestra un
mensaje “no hay datos”.

P6 El sistema no muestra los resultados ya que la
propuesta no ha finalizado.
P6 El sistema no muestra los resultados de la

votacién ya que nadie ha votado. Muestra un
mensaje de este hecho.

Importancia Alta.

Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.

Comentarios

No se tienen en cuenta las asambleas creadas por el mismo y
tampoco las asambleas publicas.

Tabla 49. UC-24. Visualizar resultado propuesta soy miembro
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UC-25 Crear Propuesta dentro de una asamblea Publica
Version 1.0
Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil
Fuentes eDemocracia
Objetivos asociados OBJ-1 Gestionar Usuarios

OBJ-3 Gestionar Asambleas
OBJ-4 Gestionar Propuestas

Requisitos asociados IRQ-2 Informacion Asamblea
IRQ-3 Informacion Propuesta

Descripcion Un creador de asamblea publica solicita al sistema crear una
propuesta dentro de la asamblea.

Precondicién El usuario tiene que estar registrado en la aplicacion y ser el
creador de una asamblea publica.

Secuencia normal Paso Accion

P1 El usuario selecciona la opcién “Mis
propuestas”.

P2 El sistema muestra por pantalla la opcién de
Crear una nueva propuesta.

P3 El usuario pulsa en “Crear una nueva
propuesta”.

P4 El sistema muestra por pantalla un formulario
para rellenar campos o seleccionar diferentes
opciones.

P5 El usuario rellena debidamente los campos

necesarios. Ademas selecciona la opcidn de que
pertenezca a una asamblea.

P6 El sistema amplia el formulario mostrando un
listado de todas las asambleas de las que el
usuario es creador.

P7 El usuario selecciona la asamblea publica
deseada.
P8 El usuario pulsa en el botdn “Crear”.
P9 El sistema crea la propuesta y muestra un
mensaje “Propuesta creada”.
Postcondicion La propuesta publica se crea dentro de la asamblea publica

seleccionada. Todos los usuarios de la aplicacion tienen
derecho a voto.

Excepciones Paso Accidén

P5 El usuario no rellena debidamente los campos
del formulario. El sistema muestra un mensaje
informando del error y queda a la espera de que
el usuario complete la accién.

P7 En el listado no hay asambleas que mostrar o las
asambleas no son publicas. Caso de uso
terminado.

Importancia Alta.
Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
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Estabilidad

Alta.

Comentarios

Solo el creador de la asamblea puede crear propuestas
dentro de esa asamblea. Este tipo de propuestas, al crearse
dentro de una asamblea publica, toman el tipo publica, por lo
gue todos los usuarios registrados en la aplicaciéon tienen
derecho al voto de esta propuesta.

Tabla 50. UC-25. Crear Propuesta dentro de una asamblea Publica

UcC-26 Crear Propuesta dentro de una asamblea Privada
Version 1.0
Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil
Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-3 Gestionar Asambleas
OBJ-4 Gestionar Propuestas

Requisitos asociados

IRQ-2 Informacion Asamblea
IRQ-3 Informacion Propuesta

Descripcion

Un usuario solicita al sistema crear una propuesta. Selecciona
el que pertenezca a una asamblea y elige una asamblea
privada.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacion y ser el
creador de una asamblea privada.

Secuencia normal

Paso Accion

P1 El usuario selecciona la opcién “Mis
propuestas”.

P2 El sistema muestra por pantalla la opcién de
“Crear una nueva propuesta”.

P3 El usuario pulsa en “Crear una nueva
propuesta”.

P4 El sistema muestra por pantalla un formulario
para rellenar campos o seleccionar diferentes
opciones.

P5 El usuario rellena debidamente los campos

necesarios. Ademas selecciona la opcidn de que
pertenezca a una asamblea.

P6 El sistema amplia el formulario mostrando un
listado de todas las asambleas de las que el
usuario es creador.

P7 El usuario selecciona la asamblea privada
deseada.

P8 El usuario pulsa en el botdn “Crear”.

P9 El sistema crea la propuesta y muestra un
mensaje “Propuesta creada”.

P10 El sistema manda un email informativo a todos

los usuarios que pertenecen a la asamblea
privada, de que una nueva propuesta ha sido
creada.

Postcondicidn

La propuesta se crea dentro de la asamblea privada
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seleccionada, por lo tanto solo podran votar esta propuestas
los usuarios que pertenezcan a la asamblea privada. Se les
informa de este hecho via email.

Excepciones Paso Accidén

P5 El usuario no rellena debidamente los campos
del formulario. El sistema muestra un mensaje
informando del error y queda a la espera de que
el usuario complete la accién.

P7 En el listado no hay asambleas que mostrar o las
asambleas no son privadas. Caso de uso
terminado.

Importancia Alta.

Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.

Comentarios

Solo el creador de la asamblea puede crear propuestas
dentro de esa asamblea. Este tipo de propuestas, al crearse
dentro de una asamblea privada, toman el tipo privada.

Tabla 51. UC-26. Crear Propuesta dentro de una asamblea Privada

uc-27 Visualizar propuestas creadas por mi
Version 1.0
Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil
Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-4 Gestionar Propuestas

Requisitos asociados

IRQ-3 Informacion Propuesta

Descripcion

Un usuario solicita al sistema visualizar todas las propuestas
gue ha creado él mismo.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién y ser
creador de alguna propuesta.

Secuencia normal

Paso Accion

P1 El usuario selecciona la opcidén “Mis propuestas”
y “Creadas por mi”.

P2 El sistema muestra por pantalla un listado de

todas las propuestas en las que él es el creador.

Postcondicidn

Las propuestas creadas por el usuario son mostradas por
pantalla en modo lista.

Excepciones Paso Accidén
P2 El usuario no es creador de ninguna propuesta

por lo que el sistema mostrard un mensaje de
No hay datos.

Importancia Alta.

Urgencia Inmediatamente.

Estado Validado.

Estabilidad Alta.

Comentarios

Se muestran tanto las propuestas que pertenecen a una
asamblea como las que no pertenecen.

Tabla 52.

UC-27. Visualizar propuestas creadas por mi
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UC-28 Visualizar informacion propuesta creada por mi
Version 1.0
Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil
Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-4 Gestionar Propuestas

Requisitos asociados

IRQ-3 Informacidn Propuesta

Descripcion

Un usuario solicita al sistema visualizar la informacion
relativa a una propuesta creada por el usuario.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién y ser el
creador de alguna propuesta.

Secuencia normal

Paso Accion

P1 El usuario selecciona la opcién “Mis propuestas”
y “Creadas por mi”.

P2 El sistema muestra por pantalla un listado de
todas las propuestas en las que él es el creador.

P3 El usuario pulsa en el nombre de la propuesta
gue desea visualizar.

P4 El sistema muestra por pantalla la informacién
relativa a la propuesta.

P5 El sistema muestra por pantalla el delegado que
tiene asignado para esa propuesta y como fue
asignado.

P6 El sistema muestra por pantalla un listado de
todos sus posibles delegados para esa propuesta
dando la opcién de seleccionarle para el caso.

Postcondicidn

El sistema muestra por pantalla la informacién de la

propuesta.
Excepciones Paso Accidén
P2 El usuario no es creador de ninguna propuesta
por lo que el sistema mostrard un mensaje de
No hay datos.
P5 El usuario no tiene delegado establecido. El
sistema muestra un mensaje indicandolo.
P5y P6 No son acciones si el usuario es delegado.
Importancia Alta.
Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 53. UC-28. Visualizar informacion propuesta creada por mi

UC-29 Votar propuesta creada por mi

Version 1.0

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestionar Usuarios
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OBJ-2 Gesti
OBJ-4 Gesti
OBJ-5 Gesti

onar Delegados
onar Propuestas
onar Votaciones

Requisitos asociados

IRQ-1 Informacion de Usuario
IRQ-3 Informacion Propuesta

Descripcion Un usuario solicita al sistema votar una propuesta de la que
es creador.

Precondicién El usuario tiene que estar registrado en la aplicacion y ser el
creador de la propuesta.

Secuencia normal Paso Accion

P1 El usuario selecciona la opcién “Mis propuestas”
y “Creadas por mi”.

P2 El sistema muestra por pantalla un listado de
todas las propuestas en las que él es el creador.

P3 El usuario pulsa en el nombre de la propuesta
que desea votar.

P4 El sistema muestra por pantalla la informacion
relativa a la propuesta.

P5 El usuario solicita votar.

P6 El sistema muestra las diferentes alternativas de
la propuesta.

P7 El usuario selecciona una opcién y pulsa el botdn
de “Votar”.

P8 El sistema muestra por pantalla “Gracias por tu
voto” y registra el voto.

Postcondicion El usuario ha votado la propuesta.
Excepciones Paso Accidén

P2 El usuario no es creador de ninguna propuesta
por lo que el sistema muestra un mensaje “no
hay datos”.

P5 No se puede volver a votar, el sistema muestra
el mensaje “Ya has votado” y se finaliza el caso
de uso.

Importancia Alta.

Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 54. UC-29. Votar propuesta creada por mi

UC-30 Visualizar resultado propuesta creada por mi
Version 1.0
Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil
Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-4 Gestionar Propuestas
OBJ-5 Gestionar Votaciones

Requisitos asociados

IRQ-3 Informacion Propuesta
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Descripcion

Un usuario solicita al sistema visualizar el resultado de una
propuesta creada por mi.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién y la
propuesta creada por mi tiene que estar cerrada (ha

finalizado).
Secuencia normal Paso Accion

P1 El usuario selecciona la opcidén “Mis propuestas”
y “Creadas por mi”.

P2 El sistema muestra por pantalla un listado de
todas las propuestas en las que él es el creador.

P3 El usuario pulsa en el nombre de la propuesta
que desea visualizar.

P4 El sistema muestra por pantalla la informacion
relativa a la propuesta.

P5 El usuario solicita ver los resultados de la
propuesta.

P6 El sistema muestra el resultado de la votaciéon y

en caso de que se tuviese delegado, se muestra
la opcidn escogida por dicho delegado.

Postcondicidn

El sistema muestra el resultado de la votacion.

Excepciones

Paso Accidn

P4 El usuario no es creador de ninguna propuesta,
por lo que el sistema muestra un mensaje “no
hay datos”.

P6 El sistema no muestra los resultados ya que la
propuesta no ha finalizado.
P6 El sistema no muestra los resultados de la

votacién ya que nadie ha votado. Muestra un
mensaje de este hecho.

Importancia Alta.

Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 55. UC-30. Visualizar resultado propuesta creada por mi

Uc-31 Crear Propuesta Publica sin pertenecer a una asamblea
Version 1.0
Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil
Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-4 Gestionar Propuestas

Requisitos asociados

IRQ-3 Informacion Propuesta

Descripcion

Un usuario solicita al sistema crear una propuesta. Selecciona
la opcién de no pertenecer a una asamblea y escoge que la
propuesta sea de tipo publica.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién.

Secuencia normal

Paso | Accidn
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P1

El usuario selecciona la

propuestas”.

opcion  “Mis

P2

El sistema muestra por pantalla la opcién de
“Crear una nueva propuesta”.

P3

El usuario pulsa en “Crear una
propuesta”.

nueva

P4

El sistema muestra por pantalla un formulario
para rellenar campos o seleccionar diferentes
opciones.

P5

El usuario rellena debidamente los campos
necesarios. Ademas selecciona la opcidn de que
no pertenezca a una asamblea.

P6

El sistema amplia el formulario mostrando un
listado de todas las categorias existentes para
que el usuario elija una.

P7

El usuario selecciona la categoria deseada.

P8

El usuario selecciona el tipo publica.

P9

El usuario pulsa en el botdn crear.

P10

El sistema crea la propuesta y muestra un
mensaje “Propuesta creada”.

Postcondicidn

La propuesta publica se crea sin pertenecer a ninguna
asamblea. Todos los usuarios de la aplicacidn tienen derecho

a voto.
Excepciones Paso Accidén
P5 El usuario no rellena debidamente los campos
del formulario. El sistema muestra un mensaje
informando del error y queda a la espera de que
el usuario complete la accién.
P7 El usuario selecciona tipo privada. Seria otro
caso de uso
Importancia Alta.
Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.

Comentarios

Cualquier usuario puede crear este tipo de propuestas.

Tabla 56. UC-31. Crear Propuesta Publica sin pertenecer a una asamblea

Uc-32 Crear Propuesta Privada sin pertenecer a una asamblea
Version 1.0
Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil
Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestionar Usuarios
OBJ-4 Gestionar Propuestas

Requisitos asociados

IRQ-1 Informacién de Usuario
IRQ-3 Informacidn Propuesta

Descripcion

Un usuario solicita al sistema crear una propuesta. Selecciona
la opcién de no pertenecer a una asamblea y escoge que la
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propuesta sea de tipo privada.

Precondicién El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién.
Secuencia normal Paso Accion

P1 El usuario selecciona la opcién “Mis
propuestas”.

P2 El sistema muestra por pantalla la opcién de
“Crear una nueva propuesta”.

P3 El usuario pulsa en “Crear una nueva
propuesta”.

P4 El sistema muestra por pantalla un formulario
para rellenar campos o seleccionar diferentes
opciones.

P5 El usuario rellena debidamente los campos

necesarios. Ademas selecciona la opcidn de que
no pertenezca a una asamblea.

P6 El sistema amplia el formulario mostrando un
listado de todas las categorias existentes para
que el usuario elija una.

P7 El usuario selecciona la categoria deseada.
P8 El usuario selecciona el tipo privada.
P9 El sistema amplia el formulario para que se

puedan escribir los correos electrénicos de los
usuarios a los que se desea que participen.

P10 El usuario afiade los correos electrénicos.
P11 El usuario pulsa en el botdn “Crear”.
P12 El sistema crea la propuesta y muestra un
mensaje “Propuesta creada”.
P13 El sistema avisa a los usuarios invitados a la
propuesta via email.
Postcondicion La propuesta privada se crea sin pertenecer a ninguna

asamblea. Solo los usuarios afiadidos tienen derecho a voto,
y son avisados via email.

Excepciones Paso Accidén

P5 El usuario no rellena debidamente los campos el
formulario. El sistema muestra un mensaje
informando del error y queda a la espera de que
el usuario complete la accién.

P7 El usuario selecciona tipo publica. Seria otro
caso de uso.
P11 El usuario no ha puesto al menos un correo

electronico. El sistema muestra un mensaje
informando del error y queda a la espera de que
el usuario complete la accién.

Importancia Alta.

Urgencia Inmediatamente.

Estado Validado.

Estabilidad Alta.

Comentarios Cualquier usuario puede crear este tipo de propuestas.

Tabla 57. UC-32. Crear Propuesta Privada sin pertenecer a una asamblea
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uc-33 Convertirse en Delegado

Versidn 1.0

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestionar Usuarios
OBJ-2 Gestionar Delegados

Requisitos asociados

IRQ-1 Informacién de Usuario

Descripcion

Un usuario solo votante solicita al sistema seegho. El
sistema comprueba que el usuario esta registraodayia no
es delegado, cambiando el tipo de usuario a debegad

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién y ser
solo votante.

Secuencia normal Paso Accion
P1 El usuario solo votante solicita al sistema
convertirse en delegado.
p2 El sistema solicita la informacidn necesaria.
p3 El usuario completa la informacién necesaria
para convertirse en delegado.
p4 El sistema convierte al usuario solo votante en
delegado.
Postcondicion El usuario se convierte en delegado.
Excepciones Paso Accidén
p4 Si faltan datos por completar el sistema lo indica
y se queda a la espera de que el usuario los
rellene de nuevo.

Importancia Alta.

Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.

Comentarios

Una vez que el usuario se convierte en delegado, no puede
dejar de serlo.

Tabla 58. UC-33. Convertirse en Delegado

uc-34 Buscar delegados

Version 1.0

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-2 Gestionar Delegados

Requisitos asociados

IRQ-1 Informacién de Usuario

Descripcion

Un usuario solo votante solicita al sistema ver los delegados
registrados en el sistema.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién y ser
solo votante.

Secuencia normal

Paso Accidn

P1 El usuario solo votante solicita al sistema
visualizar los delegados existentes en la
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aplicacion.

P2 El sistema muestra por pantalla un listado de
todos los delegados, mostrando determinada
informacién del delegado.

Postcondicidn

Los delegados son mostrados por pantalla de forma correcta.

Excepciones

Paso Accion

P2 No hay delegados registrados, por lo que el
sistema muestra un mensaje de que “no hay
datos”.

Importancia Alta.

Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 59. UC-34. Buscar delegados

UcC-35 Ver informacidn delegado

Versidn 1.0

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-2 Gestionar Delegados

Requisitos asociados

IRQ-1 Informacién de Usuario

Descripcion

Un usuario solo votante solicita al sistema ver la informacion
de un delegado.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién y ser
solo votante.

Secuencia normal

Paso Accion

P1 El usuario solo votante solicita al sistema
visualizar los delegados existentes en |la
aplicacion.

P2 El sistema muestra por pantalla un listado de

todos los delegados, mostrando determinada
informacién del delegado.

P3 El usuario selecciona el nombre del delegado
deseado.
P4 El sistema muestra la informacidn del delegado.

Postcondicidn

La informacion del delegado se muestra por pantalla.

Excepciones

Paso Accion

P2 No hay delegados registrados, por lo que el
sistema muestra un mensaje de que no hay
datos. “No se puede delegar”.

Importancia Alta.

Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 60. UC-35. Ver informacién delegado
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UcC-36 Delegar el voto por defecto

Versidn 1.0

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestionar Usuarios
OBJ-2 Gestionar Delegados
OBIJ-5 Gestionar Votaciones

Requisitos asociados

IRQ-1 Informacién de Usuario

Descripcion

Un usuario solo votante delega el voto por defecto en un
delegado de su eleccién.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién y ser
solo votante. Tiene que existir al menos un delegado,

Secuencia normal

Paso Accidn

P1 El usuario solo votante solicita al sistema
visualizar los delegados existentes en |la
aplicacion.

P2 El sistema muestra por pantalla un listado de

todos los delegados, mostrando determinada
informacién del delegado.

P3 El usuario selecciona el nombre del delegado
deseado.

P4 El sistema muestra la informacidn del delegado.

P5 El usuario selecciona “Delegar”.

P6 El sistema muestra las opciones “Delegar por
defecto” y “Delegar por categorias”.

P7 El usuario escoge la opcion “Delegar por
defecto” y pulsa el botdn “Delegar”.

P8 El sistema establece el delegado por defecto y

muestra un mensaje informativo “Delegado por
defecto establecido”.

Postcondicidn

El delegado seleccionado es establecido por defecto para ese
usuario solo votante.

Excepciones

Paso Accidn

P2 No hay delegados registrados, por lo que el
sistema muestra un mensaje de que no hay
datos “No se puede delegar”.

P8 El usuario ha escogido Delegar por categoria,
por lo que ya seria otro caso de uso.

Importancia Alta.

Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 61. UC-36. Delegar el voto por defecto
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uUcC-37 Visualizar Mi delegado por defecto
Version 1.0
Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil
Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestionar Usuarios
OBJ-2 Gestionar Delegados

Requisitos asociados

IRQ-1 Informacién de Usuario

Descripcion

por defecto.

Un usuario solo votante solicita al sistema ver su delegado

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién y ser
solo votante y tener delegado por defecto.

Secuencia normal

Paso Accién

P1 El usuario solo votante solicita al sistema
visualizar “Mis delegados” y “Por Defecto”.

P2 El sistema muestra por pantalla la informacidn

relativa al delegado que estd asignado por
defecto.

Postcondicidn

La informacidon del delegado por defecto se muestra por

pantalla.
Excepciones Paso Accidén
P2 El usuario no tiene delegado establecido por
defecto por lo que se muestra un mensaje
indicando este hecho.
Importancia Alta.
Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 62. UC-37. Visualizar Mi delegado por defecto

UC-38 Sustituir delegado por defecto

Versidn 1.0

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestionar Usuarios
OBJ-2 Gestionar Delegados
OBJ-5 Gestionar Votaciones

Requisitos asociados

IRQ-1 Informacién de Usuario

Descripcion

delegado de

Un usuario solo votante delega el voto por defecto en un

su eleccion.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién y ser
solo votante. Tiene que existir al menos un delegado.

Secuencia normal

Paso

Accidn

P1

Se procede de la misma manera que el UC-36
Delegar el voto por defecto

Postcondicidn

El delegado seleccionado es establecido por defecto para ese
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usuario solo votante.

Excepciones Paso Accidén
P1 Mismas excepciones que el UC-36 Delegar el
voto por defecto
Importancia Alta.
Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 63. UC-38. Sustituir delegado por defecto

UcC-39 Eliminar Mi delegado por defecto
Version 1.0
Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil
Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestionar Usuarios
OBJ-2 Gestionar Delegados
OBJ-5 Gestionar Votaciones

Requisitos asociados

IRQ-1 Informacién de Usuario

Descripcion

Un usuario solo votante solicita al sistema dejar de delegar
por defecto.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién, y tener
un delegado establecido por defecto.

Secuencia normal

Paso Accion

P1 El usuario solo votante solicita al sistema
visualizar “Mis delegados” y “Por defecto”.

P2 El sistema muestra por pantalla la informacion
relativa al delegado.

P3 El usuario pulsa en el botdn “Eliminar”.

P4 El sistema pide confirmacion de la eliminacién.

P5 El usuario confirma la eliminacién.

P6 El sistema muestra un mensaje “Delegado
eliminado”.

Postcondicidn

El usuario solo votante deja de tener delegado por defecto.

Excepciones

Paso Accidn

P2 El usuario no tiene delegado establecido por
defecto por lo que se muestra un mensaje
indicando este hecho.

P6 El usuario cancela la eliminacién. El sistema
gueda a la espera de que elimine el delegado.

Importancia Alta.

Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 64. UC-39 Eliminar Mi delegado por defecto
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uc-40 Delegar el voto por categoria

Versidn 1.0

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestionar Usuarios
OBJ-2 Gestionar Delegados
OBIJ-5 Gestionar Votaciones

Requisitos asociados

IRQ-1 Informacién de Usuario

Descripcion

Un usuario

solo votante delega el voto por categoria en un

delegado de su eleccién.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién y ser
solo votante. Tiene que existir al menos un delegado,

Secuencia normal

Paso Accion

P1 El usuario solo votante solicita al sistema
visualizar los delegados existentes en |la
aplicacion.

P2 El sistema muestra por pantalla un listado de
todos los delegados, mostrando determinada
informacién del delegado.

P3 El usuario selecciona el nombre del delegado
deseado.

P4 El sistema muestra la informacidn del delegado.

P5 El usuario selecciona “Delegar”.

P6 El sistema muestra las opciones “Delegar por
defecto” y “Delegar por categorias”.

P7 El usuario escoge la opcion “Delegar por
categorias”.

P8 El sistema muestra un listado de todas las
categorias existentes en la aplicacion.

P9 El usuario selecciona al menos una categoria y
pulsa el botén “Delegar”.

P10 El sistema muestra un mensaje informativo:

Delegado establecido para las categorias

seleccionadas.

Postcondicidn

El delegado seleccionado es establecido para las categorias

seleccionadas para ese usuario solo votante.
Excepciones Paso Accién

P2 No hay delegados registrados, por lo que el
sistema muestra un mensaje de que “no hay
datos”. No se puede delegar.

P8 El usuario ha escogido Delegar por defecto, por
lo que ya seria otro caso de uso.

P8 El usuario no ha seleccionado ninguna categoria,
por lo que el sistema muestra un mensaje
informando y queda a la espera de que el
usuario seleccione al menos una categoria.

Importancia Alta.
Urgencia Inmediatamente.
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Estado

Validado.

Estabilidad

Alta.

Comentarios

Un delegado puede representar en mas de una categoria.
Pero una categoria solo puede ser representada por un
delegado.

Tabla 65. UC-40 Delegar el voto por categoria

uc-41 Visualizar Mis delegados por categoria
Version 1.0
Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil
Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestionar Usuarios
OBJ-2 Gestionar Delegados

Requisitos asociados

IRQ-1 Informacién de Usuario

Descripcion

Un usuario solo votante solicita al sistema ver sus delegados
por categoria.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién y tener
al menos un delegado establecido por categoria.

Secuencia normal Paso Accion

P1 El usuario solo votante solicita al sistema
visualizar “Mis delegados” y “Por Categoria”.

P2 El sistema muestra por pantalla un listado de
todos los delegados y la categoria a la que
representa.

Postcondicion Se muestra un listado de todos los delegados por categoria.
Excepciones Paso Accidén

P2 El usuario no tiene ningln delegado establecido
por categoria por lo que se muestra un mensaje
indicando este hecho.

Importancia Alta.
Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.
Tabla 66. UC-41 Visualizar Mis delegados por categoria

uc-42 Sustituir delegado por categoria

Versidn 1.0

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestionar Usuarios
OBJ-2 Gestionar Delegados
OBJ-5 Gestionar Votaciones

Requisitos asociados

IRQ-1 Informacién de Usuario

Descripcion

Un usuario solo votante delega el voto por categoria en un
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delegado de su eleccién.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién y ser
solo votante. Tiene que existir al menos un delegado.

Secuencia normal

Paso Accion

P1 Se procede de la misma manera que el UC-40
Delegar el voto por categoria

Postcondicidn

El delegado seleccionado es establecido por defecto para ese
usuario solo votante.

Excepciones Paso Accidén
P1 Mismas excepciones que el UC-40 Delegar el
voto por categoria
Importancia Alta.
Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 67. UC-42 Sustituir delegado por categoria

uc-43 Eliminar Mi delegado por categoria
Version 1.0
Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil
Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestionar Usuarios
OBJ-2 Gestionar Delegados
OBJ-5 Gestionar Votaciones

Requisitos asociados

IRQ-1 Informacién de Usuario

Descripcion

Un usuario solo votante solicita al sistema dejar de delegar
en una categoria.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién, y tener
un delegado establecido al menos en una categoria.

Secuencia normal Paso Accion

P1 El usuario solo votante solicita al sistema
visualizar “Mis delegados” y “Por categoria”.

P2 El sistema muestra un listado de todos los
delegados y categoria que el solo votante tiene
establecido.

P3 El usuario pulsa en el boton “Eliminar” en la fila
correspondiente a la categoria que desea
eliminar.

P4 El sistema pide confirmacion de la eliminacién.

P5 El usuario confirma la eliminacién.

P6 El sistema muestra un mensaje “Delegado
eliminado”.

Postcondicion El usuario solo votante deja de tener delegado para esa
categoria.

Excepciones Paso Accidén
P4 El usuario no tiene ningln delegado establecido
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por categoria por lo que se muestra un mensaje
indicando este hecho.

P5 El usuario cancela la eliminacién. El sistema
gueda a la espera de que elimine el delegado.

Importancia Alta.

Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 68. UC-43 Eliminar Mi delegado por categoria

uc-44 Delegar el voto por asamblea

Version 1.0

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestionar Usuarios

OBJ-2 Gestionar Delegados
OBJ-3 Gestionar Asambleas
OBJ-5 Gestionar Votaciones

Requisitos asociados

IRQ-1 Informacién de Usuario
IRQ-2 Informacién Asamblea

Descripcion

Un usuario solo votante selecciona un delegado para que el
sistema lo establezca para esa asamblea.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién y no ser

delegado.
Secuencia normal Paso Accidén

P1 Visualizar la informacién de una asamblea.

P2 El sistema muestra un listado de todos los
posibles delegados que pueden representar en
esa asamblea.

P3 El usuario selecciona un delegado .

P4 El sistema estable el delegado para la asamblea
y muestra un mensaje por pantalla “Delegado
establecido”.

Postcondicidn

El delegado seleccionado es establecido para el usuario en
esa asamblea.

Excepciones Paso Accidén
P2 No hay delegados registrados en el sistema que

pertenezcan a la asamblea. Finaliza el caso de
Uso.

Importancia Alta.

Urgencia Inmediatamente.

Estado Validado.

Estabilidad Alta.

Comentarios Ninguno.

Tabla 69. UC-44 Delegar el voto por asamblea
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uc-45 Visualizar delegado por asamblea
Version 1.0
Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil
Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestionar Usuarios
OBJ-2 Gestionar Delegados
OBJ-3 Gestionar Asambleas

Requisitos asociados

IRQ-1 Informacién de Usuario
IRQ-2 Informacién Asamblea

Descripcion

Un usuario

solo votante solicita al sistema visualizar el

delegado que tiene establecido para una determinada

asamblea.

Precondicion

El usuario

tiene que estar registrado en la aplicacion,

pertenecer a alguna asamblea y tener delegado para esa

asamblea.
Secuencia normal Paso Accidn
P1 Visualizar la informacion de una asamblea:

UC-08 Visualizar informacidn asamblea publica
UC-12 Visualizar informacién asamblea creada
por mi

UC-16 Visualizar informacion soy miembro

Postcondicidn

El sistema muestra por pantalla el Delegado establecido para

la asamblea.
Excepciones Paso Accidén
P2 Mismas excepciones que:

UC-08 Visualizar informacidn asamblea publica
UC-12 Visualizar informacién asamblea creada
por mi

UC-16 Visualizar informacidn soy miembro

Importancia Alta.

Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 70. UC-45 Visualizar delegado por asamblea

UC-46 Sustituir delegado para la asamblea
Versidn 1.0
Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil
Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

0OBJ-1 Gestionar Usuarios

OBJ-2 Gestionar Delegados
OBJ-3 Gestionar Asambleas
OBJ-5 Gestionar Votaciones

Requisitos asociados

IRQ-1 Informacién de Usuario
IRQ-2 Informacién Asamblea
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Descripcion

Un usuario solo votante selecciona un delegado para que el
sistema lo establezca para esa asamblea.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién y no ser

delegado.
Secuencia normal Paso Accion
P1 Se procede de la misma manera que el UC-44
Delegar el voto por asamblea

Postcondicidn

El delegado seleccionado es establecido para el usuario en
esa asamblea.

Excepciones Paso Accidén
P1 Mismas excepciones que el UC-44 Delegar el
voto por asamblea
Importancia Alta.
Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 71. UC-46 Sustituir delegado para la asamblea

uc-47 Eliminar delegado establecido para la asamblea.
Version 1.0
Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil
Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestionar Usuarios

OBJ-2 Gestionar Delegados
OBJ-3 Gestionar Asambleas
OBJ-5 Gestionar Votaciones

Requisitos asociados

IRQ-1 Informacién de Usuario
IRQ-2 Informacién Asamblea

Descripcion

Un usuario solo votante solicita al sistema eliminar la
delegacién por asamblea.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién y no ser
delegado. Tiene que tener un delegado establecido para la
asamblea.

Secuencia normal

Paso Accion

P1 Visualizar la informacién de una asamblea:
UC-08 Visualizar informacidn asamblea publica
UC-12 Visualizar informacién asamblea creada
por mi
UC-16 Visualizar informacion soy miembro

P2 El sistema muestra el delegado establecido para
la asamblea.

P3 El usuario selecciona la opcion “Eliminar”.

P4 El sistema elimina ese delegado.

P5 El sistema muestra un mensaje “Delegado
eliminado.

P6 El sistema establece delegado por categoria o
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por defecto (en este orden) si el usuario tiene
delegado el voto de esta manera, y los
delegados pertenecen a la asamblea.

Postcondicidn

El delegado seleccionado deja de ser delegado para el

usuario en

esa asamblea. Se establece el delegado por

categoria o por defecto (en este orden) si pertenecen a la
asamblea.
Excepciones Paso Accidén
P2 Mismas restricciones:
UC-08 Visualizar informacidn asamblea publica
UC-12 Visualizar informacién asamblea creada
por mi
UC-16 Visualizar informacion soy miembro
Importancia Alta.
Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 72. UC-47 Eliminar delegado establecido para la asamblea

uUcC-48 Delegar el voto por propuesta

Version 1.0

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestionar Usuarios

OBJ-2 Gestionar Delegados
OBJ-4 Gestionar Propuestas
OBJ-5 Gestionar Votaciones

Requisitos asociados

IRQ-1 Informacién de Usuario
IRQ-3 Informacidn Propuestas

Descripcion

Un usuario solo votante selecciona un delegado para que el
sistema lo establezca para esa propuesta.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién, no ser
delegado y pertenecer a propuesta.

Secuencia normal Paso Accion
P1 Visualizar la informacién de una propuesta.
UC 18 Visualizar informacién propuesta publica
UC-22 Visualizar informacién propuesta soy
miembro
UC-28 Visualizar informacién propuesta creada
por mi
P2 El usuario selecciona un delegado.
P3 El sistema estable el delegado para la propuesta
y muestra un mensaje por pantalla “Delegado
establecido”.
Postcondicion El delegado seleccionado es establecido para el usuario en

esa propuesta.
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Excepciones

Paso Accion

P1 Mismas excepciones que:
UC 18 Visualizar informacién propuesta publica
UC-22 Visualizar informacién propuesta soy

miembro
UC-28 Visualizar informacién propuesta creada
por mi

Importancia Alta.

Urgencia Inmediatamente.

Estado Validado.

Estabilidad Alta.

Comentarios Ninguno.

Tabla 73. UC-48 Delegar el voto por propuesta

uc-49 Visualizar delegado para la propuesta
Version 1.0
Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil
Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestionar Usuarios
OBJ-2 Gestionar Delegados
OBJ-4 Gestionar Propuestas

Requisitos asociados

IRQ-1 Informacion de Usuario
IRQ-3 Informacidn Propuestas

Descripcion

Un usuario solicita al sistema visualizar el delegado que tiene
establecido para una propuesta en concreto

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacion,
pertenecer a una asamblea y haber delegado el voto para esa

propuesta.
Secuencia normal Paso Accién
P1 Visualizar la informacién de una propuesta.

UC 18 Visualizar informacién propuesta publica
UC-22 Visualizar informacién propuesta soy
miembro

UC-28 Visualizar informacién propuesta creada
por mi

Postcondicidn

El sistema muestra por pantalla el delgado que estd
establecido para la propuesta.

Excepciones

Paso Accion

P1 Mismas excepciones que:
UC 18 Visualizar informacién propuesta publica
UC-22 Visualizar informacién propuesta soy

miembro
UC-28 Visualizar informacién propuesta creada
por mi

Importancia Alta.

Urgencia Inmediatamente.

Estado Validado.
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Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.
Tabla 74. UC-49 Visualizar delegado para la propuesta

UC-50 Sustituir delegado para la propuesta
Version 1.0
Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil
Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestionar Usuarios

OBJ-2 Gestionar Delegados
OBJ-4 Gestionar Propuestas
OBJ-5 Gestionar Votaciones

Requisitos asociados

IRQ-1 Informacion de Usuario
IRQ-3 Informacidn Propuestas

Descripcion

Un usuario solo votante selecciona un delegado para que el
sistema lo establezca para esa propuesta.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacion, no ser
delegado y pertenecer a propuesta.

Secuencia normal

Paso Accidn

P1 Se procede de la misma manera que UC-48
Delegar el voto por propuesta

Postcondicidn

El delegado seleccionado es establecido para el usuario en
esa propuesta.

Excepciones Paso Accidén
P1 Mismas excepciones que:
UC-48 Delegar el voto por propuesta
Importancia Alta.
Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.
Tabla 75. UC-50 Sustituir delegado para la propuesta

UC-51 Eliminar delegado establecido para una propuesta.
Version 1.0
Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil
Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

OBJ-1 Gestionar Usuarios

OBJ-2 Gestionar Delegados
OBJ-4 Gestionar Propuestas
OBJ-5 Gestionar Votaciones

Requisitos asociados

IRQ-1 Informacién de Usuario
IRQ-3 Informacidn Propuestas

Descripcion

Un usuario solo votante selecciona eliminar al delegado que
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habia sido establecido para la propuesta.

Precondicion

El usuario tiene que estar registrado en la aplicacién y no ser
delegado. Tiene que tener un delegado establecido para la

propuesta.
Secuencia normal Paso Accion

P1 Visualizar la informacién de una propuesta.
UC 18 Visualizar informacién propuesta publica
UC-22 Visualizar informacién propuesta soy
miembro
UC-28 Visualizar informacién propuesta creada
por mi

P3 El usuario selecciona la opcién eliminar
delegado.

P4 El sistema elimina ese delegado.

P5 El sistema muestra un mensaje de “Delegado
eliminado”.

P6 El sistema establece delegado por asamblea o

por categoria o por defecto (en este orden) si el
usuario tiene delegado el voto de esta manera, y
los delegados pertenecen a la asamblea.

Postcondicidn

El delegado seleccionado deja de ser delegado para el
usuario en esa propuesta. Se establece el delegado de la
asamblea o por categoria o por defecto (en este orden) si
pertenecen a la asamblea.

Excepciones Paso Accién
P2 Mismas excepciones que:

UC 18 Visualizar informacién propuesta publica
UC-22 Visualizar informacién propuesta soy
miembro
UC-28 Visualizar informacién propuesta creada
por mi

Importancia Alta.

Urgencia Inmediatamente.

Estado Validado.

Estabilidad Alta.

Comentarios Ninguno.

Tabla 76. UC-51 Eliminar delegado establecido para una propuesta
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1.4.3.- Requisitos no funcionales

NFR-01 Facilidad de uso y comprension

Version 1.0

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

Requisitos asociados

Descripcion

El sistema disefiado para un usuario no formado, el cual debe
de no tener problemas en comprender de un modo rapido la
utilizacidn de la aplicacién.

Importancia Alta.

Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 77. NFR-01 Facilidad de uso y comprensién

NFR-02 Entorno de ejecucion

Version 1.0

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

Requisitos asociados

Descripcion

Para poder asegurar el correcto funcionamiento de la
aplicacion asi como su visualizacidon es imprescindible tener
instalado en el equipo uno de estos dos navegadores: Google
chrome o Modzilla firefox

Importancia Alta.

Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 78. NFR-02 Entorno de ejecucién

NFR-03 Rapidez acceso a datos

Version 1.0

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

Requisitos asociados

Descripcion

El sistema debera ser capaz de mostrar con rapidez cualquier
dato demandado por el usuario.
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Importancia Alta.

Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 79. NFR-03 Rapidez acceso a datos

NFR-04 Seguridad entre comunicacion

Version 1.0

Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil

Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

Requisitos asociados

Descripcion

El sistema debera evitar que los datos puedan ser leidos por
terceras personas.

Importancia Alta.

Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 80. NFR-04 Seguridad entre comunicacién

NFR-05 Almacenar contraseiia de forma segura
Version 1.0
Autores Adrian De Pablos Garcia
Alberto Fuentetaja Gil
Fuentes eDemocracia

Objetivos asociados

Requisitos asociados

Descripcion

El sistema deberd almacenar la contrasefia en la base de
datos de manera encriptada.

Importancia Alta.

Urgencia Inmediatamente.
Estado Validado.
Estabilidad Alta.
Comentarios Ninguno.

Tabla 81. NFR-05 Almacenar contrasefa de forma segura
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1.5.- Matriz de rastreabilidad

OBJ-1 |OBJ-2 |OBJ3 |OBJ4 |OBJ-5 |[IRQ-1 |IRQ-2 |IRQ-3
UC-01 . .
UC-02 . .
UC-03 . .
UC-04 . .
UC-05 . .
UC-06 . .
uUCc-07 . .
UC-08 . .
UC-09 . .
uc-10 . . . .
UC-11 . .
UC-12 . .
uUc-13 . . . .
uc-14 . . . .
UC-15 . .
UC-16 . .
UC-17 . .
UC-18 . .
UCc-19 . . . . . .
UC-20 . . .
UC-21 . .
UC-22 . .
uUc-23 . . . . . .
ucC-24 . . .
Uc-25 . . . .
uc-26 . . . .
uC-27 . .
UC-28 . .
uc-29 . . . . . .
UC-30 . . .
UC-31 . .
uc-32 . . . .
UC-33 . . .
UC-34 . .
UC-35 . .
uUc-36 . . . .
UC-37 . . .
UC-38 . . . .
Uc-39 . . . .
UC-40 . . . .
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Uc-41 . . .

Uc-42 . . . .

uc-43 . . . .

uc-44 . . . . . .

uc-45 . . . . .

uc-46 . . . . . .

uc-47 . . . . . .

uc-48 . . . . . .
Uc-49 . . . . .
UC-50 . . . . . .
UC-51 . . . . . .
CRQ-1 . .

CRQ-2 . .

CRQ-3 . .

CRQ-4 . .
CRQ-5 . . . .
CRQ-6 . . . .
CRQ-7 . .

Tabla 82. Matriz de rastreabilidad
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2.- DOCUMENTO DE ANALISIS DEL SISTEMA

2.1.- Diagramas de clases del sistema

Diagrama de clases del sistema: Vista general por capas (ver diagrama en DIN A3 en anexo)

Diagrama 07 — Diagrama de clases del sistema: Vista general por capas
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Diagrama de clases del sistema: Vista general por capas (simplificado) (ver diagrama en DIN
A3 en anexo)

Diagrama 08 — Diagrama de clases del sistema: Vista general por capas (simplificado)
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Diagrama de clases del sistema: Vista general por capas (mas simplificado)

Diagrama 09 — Diagrama de clases del sistema: Vista general por capas (mas simplificado)
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Diagrama de clases del sistema: Capa de presentacion (ver diagrama en DIN A3 en anexo)

Diagrama 10 — Diagrama de clases del sistema: Capa de presentacion
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Diagrama de clases del sistema: Capa de légica de negocio — Servicios (ver diagrama en DIN
A3 en anexo)

Diagrama 11 — Diagrama de clases del sistema: Capa de ldgica de negocio — Servicios
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Diagrama de clases del sistema: Capa de lgica de negocio — Dominio (ver diagrama en DIN
A3 en anexo)

Diagrama 12 — Diagrama de clases del sistema: Capa de logica de negocio — Dominio
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Diagrama de clases del sistema: Capa de lgica de negocio — Dominio (simplificado)

Usuannsnln\fntnnt

*
Sesion H Usuario Dnlagi:inn?nrtn‘l:ugurla —
¥ 0.7 Mnd
0.*
LR le A“k |
UsuarioDelegado Ei—/ 0.." | DelegacionPorPropuesta
0.*
0.* O |
-‘-‘-\"'\-\_
DelegacionPorAsamblea
0.* :
| 0.*
AsambleaPublica AsambleaPrivada Qi RecuentoDeVotos 1 l
. 1
0.+ | Categoria
3
®.- :
.*
MiembroDelLaAsamblea TGRS 0.*
AN
0.* PropuestaSinAsamblea
Voto
2 T T
1
Alternativa PropuestaPrivada PropuestaPublica
2 *
1
§ R
PropuestaConAsamblea
MiembroDelaPropuesta

Diagrama 13 — Diagrama de clases del sistema: Capa de légica de negocio — Dominio (simplificado)
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Diagrama de clases del sistema: Capa de légica de infraestructura (repositorios)

Diagrama 14 — Diagrama de clases del sistema: Capa de légica de infraestructura (repositorios)
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Diagrama de clases del sistema: Por entidad — Asambleas (ver diagrama en DIN A3 en anexo)

Diagrama 15 — Diagrama de clases del sistema: Por entidad - Asambleas
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2.2.- Diagramas de secuencia de la aplicacion

El diagrama de Secuencia, muestra graficamente los eventos que originan los actores dentro
de un sistema y como se comunican (interactdan) entre si a lo largo del tiempo. Esta
descripcién es importante porque puede dar detalle a los casos de uso, aclarandolos al nivel de
mensajes. El diagrama de secuencia es mds adecuado para observar la perspectiva cronolégica
de las interacciones, muestra la secuencia explicita de mensajes y son mejores para
especificaciones de tiempo real y para escenarios complejos. La creacidon de los diagramas de
secuencia forma parte de la investigacidon para conocer el sistema, por lo que es parte del
analisis del mismo.

Los diagramas de secuencia ilustran la interaccién entre objetos y el orden secuencial en el que
ocurren dichas interacciones, es decir cdmo se comunican los objetos entre si.

PROPOSITOS

e Poner énfasis en el orden y momento en que se envian los mensajes a los objetos.

e Proporcionar un camino a partir de los escenarios para describir las operaciones en
una forma mas detallada.

¢ Mostrar la secuencia de comportamiento de un caso de uso.

CARACTERISTICAS

e Mostrar la secuencia de mensajes entre objetos durante un escenario concreto.

e Cada objeto viene dado por una barra vertical.

e Eltiempo transcurre de arriba abajo.

e Cuando existe demora entre el envio y la atencidn se puede indicar usando una
linea oblicua

VENATAIJAS

¢ Dala posibilidad de representar los mensajes en funcién del tiempo.

e La separacion de los mensajes no indica intervalos o cantidades de tiempo, solo
ordenacidén temporal.

e Es posible afiadir restricciones temporales.

A continuacion se mostraran algunos de estos diagramas de nuestra aplicacidn, tanto de
disefio como de anélisis:
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Diagrama de Secuencia de Disefo: Registro y validacion

apilsuarios :

Apilsuarios

apiRegistroPorDNle
ApiRegistroPorDNle

servicioDeUsuariosimpl -
ServicioDeUsuariosimpl

‘ ‘ Repositoriol

repositorioDeUsuarios :

Dellsuarios

servicioDeEmaillmpl ;
ServicioDeEmaillmpl

Usuario T T

2: registrar{usuario : Usuario) : USI{EHD

.
L

T: ok |
8: ok J\

T
9: validar(codigoValidacion : %tring] : ResponseEntity

|
1: registrarUsuariotheaders l-%ttpHeauers. nick : 5tring, email : 5tring, password : String, urlExito : String, url%mcasn : Stringh...
2 | M

3: comprobarDatosDuplicados(usuario : Us

4: savelusuario: Usuario)
.

uario} : void

Lt

5: enviarEmailDeValidacion{usuario : Usuario}

1

void

10: validar(codigoValidacion : String) | Usuario

16: ok

17: ok

Diagrama 16 — Diagrama de Secuencia de Disefio: Registro y validacién

11: findByCodigoValidacionicodigoValidacion

String) : Usuario

13: usuario

14: setvalidadolvalidado : Boolean)

gr

15: save(usuario: Usuario)
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Diagrama de Secuencia de Disefo: Login

| apilsuarios : ‘ ‘

ApiUsuarios

servicioDeUsuariosimpl ¢
ServicioDelsuariosimp|

‘ ‘ TepositoroDel

RepositorioDel suarios.

Usuarios :

Usuario ]

|
I crearSEsiuand}(: Map<5tring, Object>): ResponseE

2:iniciarSesion(nick . String, passg

T T
| |
ttlty I
| |
ord @ String) @ Usuario I
3: findByMick(nick : String) : Usuario

6: usuario

7: getPasswordEncriptadol) : byte(]
i

4: findi)

5: ==create=>

|
Pl
|
B: passwordEncriptado J
1
9: getSalt() : byte|] I 1
I I
10: salt J

11: autenticar({password : String, paskwordEncriptado : byte(], salt : byte|]} : boolean

utilPassword
UtilPassword

12: getvalidado() : Boolean

13: validado

F

alt

[validado == true)

20: taken

17: usuario

15: add{sesion : Sesioh) : void

14: =<=create>>

16: save(usuario: Usuario}

1
[L8: obtenerlUltimaTokenDeSesionl) : String
|

19: token

.

21: excepcion

22: excepcion

Diagrama 17 — Diagrama de Secuencia de Disefio: Login
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Diagrama de Secuencia de Diseifo: Convertirse en delegado

aplUsuarios : servicioDeUsuariosimpl : repositorioDellsuarios :
Apilsuarios ServicioDeUsuariosimpl RepositarioDel suarios

repasitorioDeCategorias :
RepositorioDeCategarias

Usuario

1: cambiarTipoDeUsyariolheaderDeAutorizacion : 5tring, body © Map<5tring, Object=] : ResponseEntity

2: convertirseEnDelegado(token : String. tipoDeUsuario : TipoDeUsuario, descripcion : §tring. categorias @ List=Categoria=) @ void

3: findBySesionesToken(token : String} : Usdario

5: usuario

6: getld() : Lgng

- .

B: findOnelid : Long)

10: categoria

9: =<create>>

11: getld(} : Lpng

categoria :
= Categoria

12: idCateqaori

o

13: eliminarEntidadDebillsuarioSoloVotantelid : Long) : void
B
s
14: insertarEntidadDebilUsuarioDelegadolid : Long, descripcion : String) : void
|

|

2. 1 insertarReIacinnUsuarmDEIeganaEnCatE orialidUsuarioDelegado : Long, idCategoria : Long) : void

16: ok L |

17: ok

Diagrama 18 — Diagrama de Secuencia de Disefio: Convertirse en delegado
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Diagrama de Secuencia de Analisis: Registro y validacion

5

Usuario

Sistema

1: Enviar formulario de registro

I
I
>

2: Comprobar formulario de registro

alt

[for

mulario == valido]

3: Guardar nuevo usuaro

7: Establecer usuario como validado

Diagrama 19 — Diagrama de Secuencia de Analisis: Registro y validacion
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2.3.- Diagramas de colaboracién de la aplicacién

Los diagramas de colaboracion son otro tipo de diagramas de interaccidén, que contiene la
misma informacién que los diagramas de secuencia, sélo que se centran en las
responsabilidades de cada objeto, en lugar del tiempo en que los mensajes son enviados. Un
Diagrama de Colaboracion describe en forma de un grafo el comportamiento de sistemas,
subsistemas y operaciones, representando los objetos que intervienen, asi como los mensajes
que intercambian, enumerados en el tiempo.

El diagrama de colaboracién es un tipo de diagrama de interaccidn cuyo objetivo es describir el
comportamiento dindmico del sistema de informacion mostrando cémo interactian los
objetos entre si.

PROPOSITOS

e Manejar la comunicacidn entre los elementos del sistema.

e Mostrar cdmo serd implementada una operacioén.

¢ Indicar cdmo deben colaborar los objetos del sistema para llevar a cabo una
operacion.

CARACTERISTICAS

e Muestra cédmo las instancias especificas de las clases trabajan juntas para
conseguir un objetivo comun.

¢ Implementa las asociaciones del diagrama de clases mediante el paso de mensajes
de un objeto a otro. Dicha implementacion es llamada "enlace".

VENTAJAS

¢ Permite elegir el orden en que pueden hacerse las cosas.

e Puede describir procesos o casos de uso.

e Muestra los aspectos dinamicos de un sistema.

e Establece las reglas de secuencia a seguir.

e Ayuda a un programador a desarrollar cddigo a través de una descripcidn logica de
un proceso.

A continuacidn se mostraran algunos de estos diagramas de nuestra aplicacién:
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Diagrama Colaboracion: Registro y validacion

servicioDeEmaillmpl : ServicioDeEmailimpl

5: enviarEmailDeValidacion{usuar

A

3: comprobarDatosDuplicados{usuario : Usuario}

void

o : Usuario) : void

2: registrar{usuario : Usuario) : Usuario

==

servicioBelUsuariosimpl :

ServicioDelsuariosimpl

‘_

a: ok
18: ok

4: savelusuario: Usuario
11: findByCodigoValidacionicodigoVa
15: save(usuario: Usua

v

14: setValid ad%valinadn : Boolean)

13: usuaria

12: =<create== 4\

idacion
ro)

String} : Usuario

1: registrarUsuariolheaders : HttpHeaders, nick : 4

6: ok
16: ok

\%
A

10: validaricodigoValidacion : String) : Usuario

apiRegistroPorDNle : ApiRegistroPorDN e

A

T: ok
17: ok

‘_

usuario : Usuario

repusiti_:ﬁn Delsuarios : RepositorioDelsuarios

tring, email : String, password : String, [urlExito : String, urlFracaso : String) : ResponseEntity

apilsuarios : ApiUsuarios

9: validar(codigoValidacion : String) : ResponseEntity

.‘_

Diagrama 20 — Diagrama Colaboracién: Registro y validacién

Usuario
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Diagrama Colaboracion: Login

11: autenticar(password : String, passwordEncriptado : byte[], salt : byte[])

utilPassword @ UtilPassword

.‘_

sesion | Sesion

14: ==create==|

A

boolean 2. iniciarSesioninick : String, password : String) : Usuario

servicioDeUsuariosimpl : ServicioDelsuariosimpl

.‘_

3: findByMickinick : String) | Usuario
16: save(usuario: Usuaro}

* 9: getSalt() : byte[)
7: getPasswordEncriptadol) : byte( ]
12: getValidado() : Boolean

15: add(sesion : 5E5i|:||1_ void

6: usuario
4: find() /I\
TH

repositorioDeUsuarios . RepositorioDelUsuarios

8: passwordEncriptado
10: salt
13: validado /]\

17: usuario
21 excepcion

apilsuarios : Apillsuarios

1: crearSesion{body : Map<5tring, Object=) : ResponseEntity

.‘_

_::.

20: token
22: excepcion

_:;. Usuario

18: obtenerUltimoTokgnDeSesion() : String

v

19: token

usuario : Usuario

5. ==create==

%.

Diagrama 21 - Diagrama Colaboracién: Login
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Diagrama Colaboracion: Convertirse en delegado — Colaboracién

2: convertirseEnDelegado(token : String, tipoDelUsuario : TipoDeUsy

12: idCategoria

11: getldi) : Long

9: =< create=>>

+

categoria : Categoria

%

&

repositorioDeCategorias : RepositarioDeCategorias

10: categoria

\%

ario, descripcion : String, categonas : List=Categoria=) :

void

apildsuarios : Apilsuarios

17: ok

%
A

é

16: ok

servicioDelsuariosimpl

ServicioDeUsuariosimpl —  B: findOneiid : Long)

v

G: getld() : Long

3: findByS
13: eliminart

15: insertarfy
14: insertarg

SiD*ESTDKF_fI'IttDkE!'I . String} : Usuario

ntidadDebilUsuanoSoloVotante(id :

Long} : void

repositoricDellsuarios : RepositoriocDelsuarios

klacionUsuarinDelegadoEnCategorialidUsuarinDelegado : Long, idCategoria | Long) : void

ntidadDebilUsuarioDelegado(id : Long, descripcion : String) : void

1: cambiarTipoPeUsuariolheaderDeAutorizacion : String, body : Map=Stfing, Object=) : Resp

Usuario

onseEntity

5: usuario

.\L

4 ==create==

v

usuarioDelegadn : UsuarioDelegado

7rid €

Diagrama 22 — Diagrama Colaboracién: Convertirse en delegado — Colaboracion
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3.- DOCUMENTO DE DISENO DEL SISTEMA

3.1.- Disefio de la base de datos del sistema

Diagrama del disefio relacional de la basa de datos

@ id_usuario BIGINT{20)

< fecha_creacion DATETIME yy
© token VARCHAR(Z55) y

_] asamble

1 id BIGINT(20) oy ¢
> descripcion TEXT yy
) fecha_creacion DATETIME y
 nombre VARCHAR(25S) .,
& id_categofia BIGINT(20)

@ id_usuano_craador BIGINTI20)

1.0 i BIGINT(20) oy oy
» apaliide VARGHAR(ZS5)
 codigo_validacion VARCHAR(2E5)
o dni VARCHAR(255)

 email VARCHAR(25S) .

5 nick VARCHAR(255)

* _catogoria BIGINT(20)
© id_solo_vatante BIGINTI20)
% id_delegada BIGINT(20) yy

1 | nombre_complets VARCHAR{255) y, [ —

 nombre_propio VARGHAR(25S)

* password_encriptado TINYBLOB
s satt TINVBLOB
s validado BIT(1) yy

 descripoion TEXT yy

! id BIGINT(20)

! id_propuesta BIGINT(20) 4y
© id_usuario BIGINTI20)

& id_afternativa BIGINT(20)

* id BIGINTI20) gy o/

 deseripeion TEXT
5 hash INTI11) yy
& id_propuesta BIGINT(20)

¢ id_asamblea BIGINT(20)
¢ d_solo_votante BIGINT(20)
& id_delegado BIGINT(20)

1 d BIGINT(20)
» id_asambloa BIGINT(20)

|
|
a

.

ocmpaad

r

* id BIGINT(20) yy
& id_alternativa BIGINT{20)
& id_popuesta BIGINT(20]
“# id_representado BIGINTI20) yy
@ id_usuario BIGINTI20)

! id_propuesta BIGINT(20)
! id_solo_votante BIGINTI20) yy
@ id_delegado BIGINT{20} yy

© id BIGINT(20) o p0
 deseripgion TEXT
 fecha_creacion DATETIME

5 nombre YARCHAR(25S)

| miembro_de propuesta
@ id_propuasta_privada BIGINT(20) ,y

 email VARGHAR (255)

‘2 lecha_de_finalizacion DATETIME

@ id_usuano_creador BIGINT(20) yy

Diagrama 23 - Diagrama del disefio relacional de la basa de datos
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Diagrama entidad/relacién de la basa de datos

1.N

Adscrito a

Hace login con

1:N

Usuario

1,1

Categoria Delegado
7 p AT
1,1
0.N M
.M

Asamblea

0.N

Asamblea pilblica

M:1

Categorizada por

0N

Delega por defecto

N

Delega en Categoria

Delega en Asamblea

RS

1:N
Alternativa ||

56lo Votante

o.M

oM o.M

M:N

Asamblea privada

| M

iembro de asamblea

0.N

MM
O.N
Delega en propuesta
0.N
0.M
Propuesta Crea

Plantea

1:N

Propuesta 5in Asamblea

Propuesta Con Asamblea

|Miembro de propuesta

Es

Propuesta sin asamblea y privada

Propuesta sin asamblea y piblica

Diagrama 24 — Diagrama entidad/relacién de la basa de datos
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3.2.- Diagrama de despliegue del sistema

Se utiliza para representar la arquitectura fisica sobre la que un sistema software es desplegado. Por tanto, describe tanto dispositivos fisicos como
elementos software.

Diagrama de despliegue del sistema

Diagrama 25 — Diagrama de despliegue del sistema
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4.- DOCUMENTO DE PRUEBAS DEL SISTEMA

La calidad, en el sentido mds amplio de la palabra, no es opcional. No nos referimos sélo al
tipico “que no falle”, sino a ¢entrega el valor esperado? ¢Resuelve los problemas que deberia?
¢Cémo se comporta esto ante condiciones anormales de negocio?

Por lo tanto, se debe verificar que se cumplan con las especificaciones planteadas desde un
inicio por el analista o el propio cliente, y/o eliminar los posibles errores que se hayan
cometido en cualquier etapa del desarrollo.

Las pruebas de software son las investigaciones empiricas y técnicas cuyo fin es proporcionar
informacién objetiva e independiente sobre la calidad del producto. Esta actividad forma parte
del proceso de control de calidad global. Las pruebas son basicamente un conjunto de
actividades dentro del desarrollo de software y dependiendo del tipo de pruebas, estas
actividades podran ser implementadas en cualquier momento del proceso de desarrollo.

Como hemos explicado en la planificacidon, nuestro modelo de desarrollo elegido ha sido el
modelo de Desarrollo Evolutivo Incremental. En cada incremento desarrollado posee la etapa
de validacidn, esta etapa consiste en hacer pruebas y verificar que el nuevo incremento
funciona correctamente. Ademas al finalizar todos los incrementos, hemos realizado una
validacién general.

Las pruebas utilizadas han sido:

e Pruebas de caja negra
¢ Pruebas de caja blanca
e Automatizacidn de pruebas del API

4.1.- Pruebas de caja negra

Las pruebas de caja negra se llevan a cabo sobre la interfaz del software, obviando el
comportamiento interno y la estructura del programa. Los casos de prueba de la caja negra
pretenden demostrar que:

e Las funciones del software son operativas.

¢ Laentrada se acepta de forma correcta.

¢ Se produce una salida correcta.

¢ Llaintegridad de la informacidon externa se mantiene.

A continuacién se derivan conjuntos de condiciones de entrada que utilicen todos los
requisitos funcionales de un programa. Las pruebas de caja negra pretenden encontrar estos
tipos de errores:

¢ Funciones incorrectas o ausentes.
e Errores en la interfaz.
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e Errores en estructuras de datos o en accesos a bases de datos externas.
e Errores de rendimiento.

e Errores de inicializacion y de terminacion

Entrada

Prueba sin Exito

Si
it Salida
] : : Cumple
Caja Negra L
J g Expectatvas?y
No

Prueba con Exito

Diagrama 26 — Diagrama de prueba caja negra

PR-01 Registrar usuario

Descripcion de la | La prueba consistird en tratar de insertar un usuario en la base de

prueba datos.

Resultado Esperado | Los datos son almacenados en la base de datos.

Casos No Vdlidos Resultado

Nombre de usuario no ha sido rellenado. El sistema muestra un mensaje
informando del error.

Nombre de usuario ya existe en la aplicacion. El sistema muestra un mensaje
informando del error.

Correo electrénico no ha sido rellenado. El sistema muestra un mensaje
informando del error.

El formato del correo electrénico no es correcto. El sistema muestra un mensaje
informando del error.

Contrasefa no ha sido rellenada. El sistema muestra un mensaje
informando del error.

No introducir el DNIe en el lector de DNle. El sistema muestra un mensaje
informando del error.

Introducir un DNle ya registrado en la aplicacion. El sistema muestra un mensaje
informando del error.

Resultado de la
prueba

Correcto

Tabla 83. PR-01 Registrar usuario

PR-02

Validar Registro Usuario

Descripcion de la
prueba

La prueba consistira en validar el usuario registrado mediante un
enlace recibido via email.

Resultado Esperado

El usuario queda validado y tiene acceso a la aplicacién.

Casos No Vdlidos

Resultado

Resultado de la
prueba

Correcto

Tabla 84. PR-02 Validar Registro Usuario
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PR-03

Iniciar sesion en la aplicacion

Descripcion de la
prueba

La prueba consistira en insertar los datos necesarios para acceder a la
aplicacion.

Resultado Esperado

El usuario consigue iniciar sesion en la aplicacién mostrando su menu
correspondiente al tipo de usuario.

Casos No Vdlidos Resultado

Nombre de usuario no ha sido rellenado. El sistema muestra un mensaje
informando del error.

Nombre de usuarios no esta registrado. El sistema muestra un mensaje
informando del error.

Contrasefa no cumplimentada. El sistema muestra un mensaje
informando del error.

Contrasefla no es correcta para ese nombre de | El sistema muestra un mensaje

usuario. informando del error.

El usuario no ha sido validado. El sistema muestra un mensaje
informando del error.

Resultado de la
prueba

Correcto

Tabla 85. PR-03 Iniciar sesidn en la aplicacién

PR-04

Convertirse en Delegado

Descripcion de la
prueba

La prueba consistird en insertar los datos necesarios para que un
usuario solo votante se convierta en usuario delegado.

Resultado Esperado

El usuario solo votante se convierte en delegado.

Casos No Vdlidos

Resultado

No se ha insertado una descripcion. El sistema muestra un mensaje
informando del error.
No ha sido seleccionada al menos una categoria. El sistema muestra un mensaje

informando del error.

Resultado de la
prueba

Correcto

Tabla 86. PR-04 Convertirse en Delegado

PR-05

Buscar Delegados

Descripcion de la
prueba

La prueba consistird en elegir la opcion Buscar Delegados del menu de
laizquierda para tratar de ver los delegados existentes.

Resultado Esperado

El sistema muestra por pantalla un listado de todos los delegados
registrados con la informacién visible de cada delegado: Nombre de
usuario, categorias en las que esta capacitado para representar,
Correo electrénico, nimero de DNI, nombre y apellidos.

Casos No Validos

Resultado

Resultado de la
prueba

Correcto

Tabla 87. PR-05 Buscar Delegados
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PR-06

Visualizar informacién de Delegado

Descripcion de la
prueba

Una vez que estamos visualizando el listado de delegados, hacer clic
en el nombre de usuario. Esta accion se puede hacer desde cualquier
vista que muestre el nombre de delegado.

Resultado Esperado

El sistema muestra por pantalla la informacion visible de un delegado:
Categorias en la que destaca, Nombre de usuario, Correo electrdnico,
Nombre y Apellido, DNI y descripcion.

Casos No Vdlidos

Resultado

Resultado de la
prueba

Correcto

Tabla 88. PR-06 Visualizar informacién de Delegado

PR-07

Delegar por Defecto

Descripcion de la
prueba

La prueba consistird una vez que estamos dentro de la informacion de
un delegado, seleccionar la pestafia delegar, escoger la opcion delegar
por defecto y hacer clic en botdn delegar.

Resultado Esperado

El delegado escogido se convertird en delegado por defecto
mostrando en pantalla un mensaje informativo de este hecho:
“Delegado por defecto establecido”

Casos No Vdlidos

Resultado

Resultado de la
prueba

Correcto

Tabla 89. PR-07 Delegar por Defecto

PR-08

Delegar por Categoria

Descripcion de la
prueba

La prueba consistird una vez que estamos dentro de la informacion de
un delegado, seleccionar la pestafa delegar y escoger la opcidon
delegar por categoria, seleccionar al menos una categoria y hacer clic
en botén delegar.

Resultado Esperado

El delegado escogido se convertird en delegado para las categorias
escogidas. El sistema muestra un mensaje informativo de este hecho:
“Delegado establecido para las categorias seleccionadas.”

Casos No Validos

Resultado

No ha sido seleccionada al menos una categoria. El

sistema muestra
informando del error.

un mensaje

Resultado de la
prueba

Correcto

Tabla 90. PR-08 Delegar por Categoria

PR-09

Delegar por propuesta

Descripcion de la
prueba

Una vez que estamos visualizando la informacién de una propuesta
abierta, y solo en el caso de que el usuario sea solo votante aparecera
un listado de delegados (solo los que cumplan las condiciones para
qgue puedan delegar en ellos en esa propuesta). Hacer clic en la flecha
de la izquierda del delegado deseado.
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Resultado Esperado

El delegado escogido se convertira en delegado para esa propuesta. El
sistema muestra un mensaje informativo de este hecho: “Delegado
establecido”

Casos No Vdlidos

Resultado

No ha sido seleccionada una categoria. El

sistema muestra
informando del error.

un mensaje

Resultado de la
prueba

Correcto

Tabla 91. PR-09 Delegar por propuesta

PR-10

Delegar por asamblea

Descripcion de la
prueba

Una vez que estamos visualizando la informacion de una asamblea, y
solo en el caso de que el usuario sea solo votante, aparecerd un
listado de delegados (solo los que cumplan las condiciones para que
puedan delegar en ellos en esa asamblea) . Hacer clic en la flecha de la
izquierda del delegado deseado.

Resultado Esperado

El delegado escogido se convertira en delegado para esa asamblea. El
sistema muestra un mensaje informativo de este hecho: “Delegado
establecido”

Casos No Vadlidos

Resultado

No ha sido seleccionada una categoria. El

sistema muestra
informando del error.

un mensaje

Resultado de la
prueba

Correcto

Tabla 92. PR-10 Delegar por asamblea

PR-11

Visualizar delegado por defecto

Descripcion de la
prueba

Seleccionar la opcidon Mis delegados del Menu de la izquierda de la
pantalla y seleccionar la pestaiia Por defecto.

Resultado Esperado

El sistema mostrard por pantalla la informacidon del delegado por
defecto: Nombre de usuario, Correo electrénico, Nombre y apellidos y
DNI. En caso de no tener delegado por defecto mostrara el siguiente
mensaje: “Todavia no tienes ningln delegado por defecto”.

Casos No Validos

Resultado

Resultado de la
prueba

Correcto

Tabla 93. PR-11 Visualizar delegado por defecto

PR-12

Visualizar delegado por categoria

Descripcion de la
prueba

Seleccionar la opcion Mis delegados del Menu de la izquierda de la
pantalla y seleccionar la pestafia Por categoria.

Resultado Esperado

El sistema mostrard por pantalla un listado con todos los delegados
que te representan, mostrando la siguiente informacién: Categoria,
Nombre de usuario y la opcidn de eliminar al delegado, representado
por una X roja. En caso de no tener al menos un delegado que te
represente para una categoria se mostrara el siguiente mensaje:
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“Todavia no tienes ningun delegado especifico para
categoria”.

ninguna

Casos No Vdlidos Resultado
Resultado de la | Correcto
prueba

Tabla 94. PR-12 Visualizar delegado por categoria
PR-13 Visualizar delegado por asamblea

Descripcion de la
prueba

Visualizar la informacion de una asamblea.

Resultado Esperado

El sistema mostrard por pantalla el delegado establecido para esa
asamblea y el modo en el que fue escogido. En caso de no tener
delegado establecido para esa asamblea, se mostrarad el mensaje: No
tienes delegado para esta asamblea.

Casos No Vdlidos Resultado
Resultado de la | Correcto
prueba

Tabla 95. PR-13 Visualizar delegado por asamblea
PR-14 Visualizar delegado por propuesta

Descripcion de la
prueba

Visualizar la informacién de una propuesta.

Resultado Esperado

El sistema mostrard por pantalla el delegado establecido para esa
propuesta y el modo en el que fue escogido. En caso de no tener
delegado establecido para esa propuesta, se mostrara el mensaje: No
tienes delegado para esta propuesta.

Casos No Vdlidos Resultado
Resultado de la | Correcto
prueba

Tabla 96. PR-14 Visualizar delegado por propuesta
PR-15 Eliminar delegado por defecto

Descripcion de la
prueba

La prueba consistira una vez que estamos visualizando al delegado por
defecto, seleccionar el botén de eliminar. Después confirmar la
eliminacion.

Resultado Esperado

El sistema eliminard la delegacién del voto por defecto en ese delgado.
Se mostrard un mensaje informativo: Delegado eliminado. Ademas
aparecerd el mensaje: “Todavia no tienes ninguin delegado por
defecto”, que sustituye al delegado eliminado.

Casos No Vdlidos

Resultado

Resultado de la

prueba

Correcto

Tabla 97. PR-15 Eliminar delegado por defecto
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PR-16

Eliminar delegado por categoria

Descripcion de la
prueba

La prueba consistird una vez que estamos visualizando la lista de
delegados por categoria, seleccionar el botéon de eliminar
(representado por una X roja a la derecha de la pantalla y en la misma
linea de la delegacidn a eliminar). Después confirmar la eliminacion.

Resultado Esperado

El sistema eliminara la delegacion del voto para la categoria elegida.
Se mostrard un mensaje informativo: Delegado eliminado. Ademas sin
nos quedamos sin delegados por categoria mostrara el siguiente
mensaje: “Todavia no tienes ningun delegado especifico para ninguna
categoria.”

Casos No Vdlidos Resultado
Resultado de la | Correcto
prueba

Tabla 98. PR-16 Eliminar delegado por categoria
PR-17 Eliminar delegado por propuesta

Descripcion de la
prueba

Visualizar la informacidn de la propuesta, hacer clic en eliminar al lado
del delegado que tenemos establecido para la propuesta.

Resultado Esperado

El delegado establecido para la propuesta deja de serlo, pasando a ser
representado por otro delegado establecido para la asamblea o por
categoria o por defecto, en caso de tenerlo y se mostrara por pantalla
el nombre del delegado y como fue seleccionado. De lo contrario se
mostrara un mensaje: No tienes delegado para esta asamblea.

Casos No Vdlidos Resultado
Resultado de la | Correcto
prueba

Tabla 99. PR-17 Eliminar delegado por propuesta
PR-18 Eliminar delegado por asamblea

Descripcion de la
prueba

Visualizar la informacién de la asamblea, hacer clic en eliminar al lado
del delegado que tenemos establecido para la asamblea.

Resultado Esperado

El delegado establecido para la asamblea deja de serlo, pasando a ser
representado por otro delegado establecido por categoria o por
defecto, en caso de tenerlo y se mostrara por pantalla el nombre del
delegado y como fue seleccionado. De lo contrario se mostrara un
mensaje: No tienes delegado para esta asamblea.

Casos No Vdlidos

Resultado

Resultado de la

prueba

Correcto

Tabla 100. PR-18 Eliminar delegado por asamblea
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PR-19

Crear una asamblea publica

Descripcion de la
prueba

Acceder a la opciéon Mis asambleas del Menu de la izquierda de la
pantalla, elegir la opcion Crear una nueva asamblea, e introducir los
datos necesarios, escogiendo tipo publica.

Resultado Esperado

Se crea una asamblea publica en el que todos los usuarios registrados
en la aplicaciéon forman parte de ella. El usuario que ha creado la
asamblea, toma el rol de Creador. El sistema muestra un mensaje
informativo: Asamblea creada.

Casos No Vdlidos Resultado

Nombre no ha sido rellenado. El sistema muestra un mensaje
informando del error.

Descripcion no ha sido cumplimentada. El sistema muestra un mensaje
informando del error.

No ha sido seleccionada una categoria. El sistema muestra un mensaje
informando del error.

No ha sido seleccionado un tipo de asamblea. El sistema muestra un mensaje
informando del error.

Resultado de la
prueba

Correcto

Tabla 101. PR-19 Crear una asamblea publica

PR-20

Crear una asamblea privada

Descripcion de la
prueba

Acceder a la opciéon Mis asambleas del Menu de la izquierda de la
pantalla, elegir la opcidon Crear una nueva asamblea, e introducir los
datos necesarios, escogiendo tipo privada. El creador puede o no
afiadir usuarios en la creacion.

Resultado Esperado

Se crea una asamblea privada, en el que solo pertenecerdn los
usuarios afiadidos, en el caso que se hayan afiadido, por el creador de
la asamblea, que seran informados que pertenecen a esa asamblea
privada via email. El usuario que ha creado la asamblea, toma el rol de
Creador. El sistema muestra un mensaje informativo: Asamblea
creada.

Casos No Vdlidos Resultado

Nombre no ha sido rellenado. El sistema muestra un mensaje
informando del error.

Descripcidn no ha sido cumplimentada. El sistema muestra un mensaje
informando del error.

No ha sido seleccionada una categoria. El sistema muestra un mensaje
informando del error.

No ha sido seleccionado el tipo de asamblea. El sistema muestra un mensaje
informando del error.

Resultado de la
prueba

Correcto

Tabla 102. PR-20 Crear una asamblea privada
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PR-21

Afadir un usuario a la asamblea privada

Descripcion de la
prueba

La prueba consistira una vez que estamos visualizando una asamblea
privada creada por el propio usuario, afiadir usuarios mediante el
correo electrénico separados por ;

Resultado Esperado

Se afiadiran tantos usuarios como correos electrdnicos se introduzcan,
excepto si estan repetidos o ya pertenecen, que no se tienen en
cuenta. Estos usuarios afiadidos son informados via email de que
forman parte de esta asamblea. El sistema muestra un mensaje
informativo: Nuevos miembros afiadidos.

Casos No Vdlidos

Resultado

No se afiade al menos un correo electrdnico. El sistema muestra un mensaje
informando del error.
Resultado de la | Correcto
prueba
Tabla 103. PR-21 Afadir un usuario a la asamblea privada
PR-22 Eliminar un usuario de una asamblea privada

Descripcion de la
prueba

La prueba consistird en que una vez que estamos visualizando una
asamblea privada creada por el propio usuario, eliminar (representado
por una X roja a la izquierda del correo electrénico) un usuario de la
asamblea.

Resultado Esperado

Se eliminara de la asamblea al usuario deseado, informandole de este
hecho via email. El sistema muestra un mensaje informativo: Miembro
eliminado

Casos No Vdlidos Resultado
Resultado de la | Correcto
prueba

Tabla 104. PR-22 Eliminar un usuario de una asamblea privada
PR-23 Visualizar asambleas creadas por mi

Descripcion de la
prueba

La prueba consistira en seleccionar la opcidon Mis asambleas del Menu
de la izquierda, y en la pestaia “Creadas por mi” ver las asambleas
creadas.

Resultado Esperado

El sistema mostrard por pantalla un listado de todas las asambleas que
ha creado el propio usuario, visualizando la informacién: Nombre de la
asamblea, Categoria, Tipo y Fecha de creacién en el formato afio-mes-
dia. En caso de no pertenecer a ninguna asamblea (sin tener en cuenta
las creadas por el propio usuario y las publicas), mostrara el mensaje:
“Ho hay datos”

Casos No Vdlidos

Resultado

Resultado de la

prueba

Correcto

Tabla 105. PR-23 Visualizar asambleas creadas por mi
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PR-24

Visualizar asambleas de las que soy miembro

Descripcion de la
prueba

La prueba consistira en seleccionar a la opcidn Mis asambleas del
Menu de la izquierda, y en la pestafia “Soy miembro” ver las
asambleas a las que pertenece el propio usuario.

Resultado Esperado

El sistema mostrara por pantalla un listado con todas las asambleas a
las que pertenece el propio usuario, mostrando la informacion:
Nombre de la asamblea, Categoria, Creador y Fecha de creacidén en el
formato (aflo-mes-dia). En este listado no se mostraran las asambleas
creadas por el propio usuario ni tampoco las asambleas publicas. En
caso de no pertenecer a ninguna asamblea (sin tener en cuenta las
creadas por el propio usuario y las publicas), mostrara el mensaje: “No
hay datos”

Casos No Vdlidos Resultado
Resultado de la | Correcto
prueba
Tabla 106. PR-24 Visualizar asambleas de las que soy miembro
PR-25 Buscar asambleas
Descripcion de la | La prueba consistird en seleccionar la opcidn Buscar asambleas del
prueba Menu de la izquierda para poder ver las asambleas publicas existentes.

Resultado Esperado

El sistema mostrard por pantalla un listado con todas las asambleas
publicas existente, mostrando la informacién: Nombre de la asamblea,
categoria, creador y fecha de creacién en el formato (afo-mes-dia). En
este listado no se mostraran ninguna asamblea privada, ya sea creada
por el propio usuario o pertenezca a ella. En caso de no existir ninguna
asamblea publica, mostrara el mensaje: “Ho hay datos”

Casos No Validos Resultado
Resultado de la | Correcto
prueba
Tabla 107. PR-25 Buscar asambleas
PR-26 Visualizar informacién de una asamblea publica

Descripcion de la
prueba

Una vez que estamos visualizando el listado de asambleas publicas,
haremos clic en el nombre de la asamblea deseada para ver la
informacién de dicha asamblea.

Resultado Esperado

El sistema mostrara por pantalla la informacion de la asamblea:
Nombre, Descripcion, Categoria, Creador, Tipo, Fecha de creacidn en
el formato afio-mes-dia y hora de la creacion.

Ademads si el usuario no es delegado, aparecerd la siguiente
informacidén: Delegado seleccionado para esa asamblea y la manera de
la que se ha escogido. En caso de no tener delegado, se mostrara el
mensaje “No tienes delegado para esta asamblea”. Por ultimo se
mostrara un listado de todos los delegados registrados en la aplicacion
y la opcién de delegar en uno de ellos.

Casos No Vdlidos

Resultado
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Resultado de la | Correcto
prueba

Tabla 108. PR-26 Visualizar informacidn de una asamblea publica
PR-27 Visualizar informacién de una asamblea creada por mi

Descripcion de la
prueba

Una vez que estamos visualizando el listado de asambleas creadas por
el propio usuario, haremos clic en el nombre de la asamblea deseada
para ver la informacion de dicha asamblea.

Resultado Esperado

El sistema mostrara por pantalla la informacion de la asamblea:
Nombre, Descripcion, Categoria, Tipo, Fecha de creacién en el formato
afio-mes-dia y hora de la creacion.

Ademas si la asamblea es privada dara la posibilidad de afiadir y
eliminar usuarios de la asamblea.

Mostrard los correos electronicos de los pertenecientes, con la opcion
de poder eliminarlos. Si todavia no hay ningin miembro que
pertenece a la asamblea, se mostrara el mensaje: “Todavia no hay
miembros en la asamblea”.

Si el creador de la asamblea no es delegado, también aparecera la
siguiente informacion:

Delegado seleccionado para esa asamblea y la manera de la que se ha
escogido. En caso de no tener delegado, se mostrara el mensaje “No
tienes delegado para esta asamblea”. Por ultimo se mostrard un
listado de todos los delegados registrados en la aplicacion y que
formen parte de la asamblea y la opcion de delegar en uno de ellos. Si
no hay delegados que pertenezcan a la asamblea, se mostrara el
mensaje: “No hay datos”.

Casos No Vdlidos Resultado
Resultado de la | Correcto
prueba
Tabla 109. PR-27 Visualizar informacidn de una asamblea creada por mi
PR-28 Visualizar informacién de una asamblea Soy miembro

Descripcion de la
prueba

Una vez que estamos visualizando el listado de asambleas Soy
miembro, haremos clic en el nombre de la asamblea deseada para ver
la informacién de dicha asamblea.

Resultado Esperado

El sistema mostrara por pantalla la informacion de la asamblea:
Nombre, Descripcion, Categoria, Creador, Fecha de creacién en el
formato afo-mes-dia y hora de la creacion.

Listado de correos electrdnicos de todos los miembros de la asamblea,
excepto el del creador.

Si el creador de la asamblea no es delegado, también aparecera la
siguiente informacion:

Delegado seleccionado para esa asamblea y la manera de la que se ha
escogido. En caso de no tener delegado, se mostrara el mensaje “No
tienes delegado para esta asamblea”. Por ultimo se mostrard un
listado de todos los delegados registrados en la aplicacidon y que
formen parte de la asamblea y la opcién de delegar en uno de ellos. Si
no hay delegados que pertenezcan a la asamblea, se mostrard el
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‘ mensaje: “No hay datos”.

Casos No Vdlidos Resultado
Resultado de la | Correcto
prueba
Tabla 110. PR-28 Visualizar informacién de una asamblea Soy miembro
PR-29 Crear una propuesta publica sin pertenecer a una asamblea

Descripcion de la
prueba

Seleccionar la opcidon Mis propuestas del Menu de la izquierda de la
pantalla, y en la pestafia de Creadas por mi, hacer clic en Crear una
nueva propuesta. La prueba consistirda en insertar los siguientes
campos: Nombre de la propuesta, Descripcién, al menos dos
alternativas, Fecha y hora de finalizacién, escoger la opcién de que no
pertenezca a una asamblea, Elegir una categoria, Seleccionar tipo
publica.

Resultado Esperado

El sistema crea una propuesta publica sin pertenecer a una asamblea,
por lo que todos los usuarios registrados tendran derecho a voto. El
sistema muestra un mensaje informativo: “Propuesta creada”.

Casos No Vdlidos Resultado

El nombre no ha sido rellenado. El sistema muestra un mensaje
informando del error.

La descripcion no ha sido completada. El sistema muestra un mensaje
informando del error.

No rellenar al menos dos alternativas. El sistema muestra un mensaje
informando del error.

No rellenar el campo de fecha y hora El sistema muestra un mensaje
informando del error.

La fecha y hora completada no son 10 minutos | El sistema muestra un mensaje

superior a la fecha y hora actual. informando del error.

No seleccionar si se desea que se forme parte de una | El sistema muestra un mensaje

asamblea. informando del error.

No seleccionar una categoria. El sistema muestra un mensaje
informando del error.

No seleccionar el tipo de asamblea. El sistema muestra un mensaje
informando del error.

Resultado de la | Correcto

prueba

Tabla 111. PR-29 Crear una propuesta publica sin pertenecer a una asamblea

PR-30 Crear una propuesta que pertenezca a una asamblea publica

Descripcion de la | Seleccionar la opcidon Mis propuestas del Menu de la izquierda de la

prueba pantalla, y en la pestaiia de Creadas por mi, hacer clic en Crear una

nueva propuesta. La prueba consistirda en insertar los siguientes
campos: Nombre de la propuesta, Descripcién, al menos dos
alternativas, Fecha y hora de finalizacidn, escoger la opcién de que Si
pertenezca a una asamblea, seleccionar la asamblea publica (se
mostrara un listado con todas las asambleas creadas por el usuario), y
pulsar el boton crear.
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Resultado Esperado

El sistema crea una propuesta que pertenece a una asamblea publica,
por lo que todos los usuarios registrados en la aplicacién tendran
derecho a voto de esa propuesta. El sistema muestra un mensaje
informativo: “Propuesta creada”.

En el caso de que el usuario no sea creador de ninguna asamblea
publica, no se podra crear la propuesta de este tipo.

Casos No Vdlidos Resultado

El nombre no ha sido rellenado. El sistema muestra un mensaje
informando del error.

La descripcion no ha sido completada. El sistema muestra un mensaje
informando del error.

No rellenar al menos dos alternativas. El sistema muestra un mensaje
informando del error.

No rellenar el campo de fecha y hora El sistema muestra un mensaje
informando del error.

No seleccionar si se desea que se forme parte de una | El sistema muestra un mensaje

asamblea. informando del error.

No seleccionar una asamblea. El sistema muestra un mensaje
informando del error.

Resultado de la | Correcto

prueba

Tabla 112. PR-30 Crear una propuesta que pertenezca a una asamblea publica

PR-31 Crear una propuesta que pertenezca a una asamblea privada

Descripcion de la | Seleccionar la opcidon Mis propuestas del Menu de la izquierda de la

prueba pantalla, y en la pestaiia de Creadas por mi, hacer clic en Crear una

nueva propuesta. La prueba consistirda en insertar los siguientes
campos: Nombre de la propuesta, Descripcién, al menos dos
alternativas, Fecha y hora de finalizacidn, escoger la opcién de que Si
pertenezca a una asamblea, seleccionar la asamblea privada (se
mostrara un listado con todas las asambleas creadas por el usuario), y
pulsar el botdn crear.

Resultado Esperado

El sistema crea una propuesta que pertenece a una asamblea privada,
por lo que solo tendran derecho a voto los miembros de esa asamblea
privada. Se informara a los usuarios que una propuesta nueva ha sido
creada para su voto. El sistema muestra un mensaje informativo:
“Propuesta creada”.

En el caso de que el usuario no sea creador de ninguna asamblea
privada, no se podra crear la propuesta de este tipo.
Casos No Vdlidos Resultado
El nombre no ha sido rellenado. El sistema muestra un mensaje
informando del error.
La descripcion no ha sido completada. El sistema muestra un mensaje
informando del error.
No rellenar al menos dos alternativas. El sistema muestra un mensaje
informando del error.
No rellenar el campo de fecha y hora El sistema muestra un mensaje
informando del error.
No seleccionar si se desea que se forme parte de una | El sistema muestra un mensaje
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asamblea. informando del error.
No seleccionar una asamblea. El sistema muestra un mensaje
informando del error.
Resultado de la | Correcto
prueba
Tabla 113. PR-31 Crear una propuesta privada sin pertenecer a una asamblea
PR-32 Crear una propuesta privada sin pertenecer a una asamblea
Descripcion de la | Seleccionar la opcion Mis propuestas del Menu de la izquierda de la
prueba pantalla, y en la pestafia de Creadas por mi, hacer clic en Crear una

nueva propuesta. La prueba consistirda en insertar los siguientes
campos: Nombre de la propuesta, Descripcién, al menos dos
alternativas, Fecha y hora de finalizacién, escoger la opcién de que No
pertenezca a una asamblea, seleccionar la categoria deseada, elegir el
tipo privada, introducir los correos electrénicos (al menos uno) de los
usuarios que se desea invitar. Pulsar el botdn crear.

Resultado Esperado

El sistema creard una propuesta privada sin pertenecer a una
asamblea, es decir, solo tendran derecho a voto los usuarios que han
sido afadidos al crear la propuesta, mas el creador. Se les informara a
cada usuarios via email. El sistema mostrard un mensaje informativo:
Propuesta creada.

Casos No Vdlidos Resultado

El nombre no ha sido rellenado. El sistema muestra un mensaje
informando del error.

La descripcion no ha sido completada. El sistema muestra un mensaje
informando del error.

No rellenar al menos dos alternativas. El sistema muestra un mensaje
informando del error.

No rellenar el campo de fecha y hora El sistema muestra un mensaje
informando del error.

La fecha y hora completada no son 10 minutos a la | El sistema muestra un mensaje

fecha y hora actual. informando del error.

No seleccionar si se desea que se forme parte de una | El sistema muestra un mensaje

asamblea. informando del error.

No seleccionar una categoria. El sistema muestra un mensaje
informando del error.

No seleccionar el tipo de asamblea. El sistema muestra un mensaje
informando del error.

No introducir al menos un correo electrdnico. El sistema muestra un mensaje
informando del error.

Resultado de la | Correcto

prueba

Tabla 114. PR-32 Crear una propuesta privada sin pertenecer a una asamblea

PARTE 2: MANUAL TECNICO

Pdgina 98




eDemocracia

PR-33

Visualizar propuestas creadas por mi

Descripcion de la
prueba

La prueba consistira en seleccionar la opcidon Mis propuestas del Menu
de la izquierda, y seleccionar la pestafia “Creadas por mi”.

Resultado Esperado

El sistema mostrara por pantalla un listado de todas las propuestas
gue ha creado el propio usuario, visualizando la informaciéon: Nombre
de la propuesta, Estado, Asamblea a la que pertenece, Tipo, Categoria
y fecha de creacion.

Casos No Vdlidos Resultado
Resultado de la | Correcto
prueba

Tabla 115. PR-33 Visualizar propuestas creadas por mi
PR-34 Visualizar propuestas de las que soy miembro

Descripcion de la
prueba

La prueba consistira en seleccionar la opcion Mis propuesta del Menu
de la izquierda, seleccionar la pestafia “Soy miembro”.

Resultado Esperado

El sistema mostrara por pantalla un listado con todas las propuestas a
las que pertenece el propio usuario, mostrando la informacion:
Nombre de la propuesta, Estado de la propuesta, Asamblea a la que
pertenece, Tipo, Categoria, Fecha de creacién en el formato (afio-mes-
dia), hora y creador. En este listado no se mostraran las propuestas
creadas por el propio usuario ni tampoco las propuestas publicas.

Casos No Vdlidos Resultado
Resultado de la | Correcto
prueba

Tabla 116. PR-34 Visualizar propuestas de las que soy miembro
PR-35 Buscar propuestas publicas

Descripcion de la
prueba

La prueba consistird en seleccionar la opciéon Buscar propuestas del
Menu de la izquierda.

Resultado Esperado

El sistema mostrara por pantalla un listado con todas las propuestas
publicas existentes, mostrando la informacién: Nombre de Ia
propuesta, Estado, Asamblea a la que pertenece, Tipo, Categoria,
Creador, Fecha de creacién en el formato (aflo-mes-dia) y hora. En
este listado no se mostraran ninguna propuesta privada, ya sea creada
por el propio usuario o pertenezca a ella.

Casos No Vdlidos Resultado
Resultado de la | Correcto
prueba
Tabla 117. PR-35 Buscar propuestas publicas
PR-36 Visualizar informacion de una propuesta publica abierta o cerrada,

siendo Delegado

Descripcion de la
prueba

Una vez que estamos visualizando el listado de propuestas publicas,
haremos clic en el nombre de la propuesta deseada para ver la
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informacién de dicha propuesta.

Resultado Esperado

El sistema mostrara por pantalla la informacion de la propuesta:
Descripcion, Estado, Asamblea a la que pertenece, Tipo, Categoria,
Creador, Fecha de creacion en el formato afio-mes-dia y hora de la
creacion.

Casos No Vdlidos Resultado
Resultado de la | Correcto
prueba

Tabla 118. PR-36 Visualizar informacidn de una propuesta publica abierta o cerrada, siendo Delegado

PR-37

Visualizar informacion de una propuesta publica, abierta y siendo
Solo Votante

Descripcion de la
prueba

Una vez que estamos visualizando el listado de propuestas publicas,
haremos clic en el nombre de la propuesta deseada para ver la
informacién de dicha propuesta.

Resultado Esperado

El sistema mostrara por pantalla la informacion de la propuesta:
Descripcion, Estado, Asamblea a la que pertenece, Tipo, Categoria,
Creador, Fecha de creacidn en el formato afio-mes-dia y hora de la
creacion.

Ademds mostrara el delegado asignado para esa propuesta y la
manera en que se ha delegado. En caso de no tener delegado se
mostrara el mensaje: “No tienes delegado para esta propuesta.”

Por ultimo se mostrard un listado de delegados para que puedas
delegar en ellos para esa propuesta en concreta. Los delegados que se
muestran en ese listado son los que cumplan las condiciones para que
puedas delegar en ellos, es decir los que tengan derecho a voto en esa
propuesta.

Casos No Validos Resultado
Resultado de la | Correcto
prueba

Tabla 119. PR-37 Visualizar informacion de una propuesta publica, abiertay siendo Solo Votante

PR-38

Visualizar informacion de una propuesta publica, cerrada y siendo
solo votante

Descripcion de la
prueba

El sistema mostrara por pantalla la informacion de la propuesta:
Descripcion, Estado, Asamblea a la que pertenece, Tipo, Categoria,
Creador, Fecha de creacion en el formato afio-mes-dia y hora de la
creacion.

Resultado Esperado

El sistema mostrara por pantalla la informacion de la propuesta:
Nombre, Descripcion, Categoria, Creador, Tipo, Fecha de creacidn en
el formato afio-mes-dia y hora de la creacion.

Casos No Vdlidos Resultado
Resultado de la | Correcto
prueba

Tabla 120. PR-38 Visualizar informacidn de una propuesta publica, cerraday siendo solo votante
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PR-39

Votar una propuesta

Descripcion de la
prueba

La prueba consistira en que una vez que estamos visualizando la
informacién de una propuesta, ir a la pestafia votar, seleccionar la
opcion deseada y hacer clic en botdn de votar.

Resultado Esperado

El sistema registrara el voto para que una vez finalizada la propuesta
genere el recuento de votos y muestre el resultado. Una vez ejercido
el voto se mostrara en pantalla: Ya has votado. Podras ver los
resultados de la propuesta una vez que haya finalizado. Ademas el
sistema mostrara un mensaje informativo: “Gracias por tu voto”.

Casos No Vdlidos

Resultado

Resultado de la
prueba

Correcto

Tabla 121. PR-39 Votar una propuesta

PR-40

Visualizar resultado de una propuesta

Descripcion de la
prueba

Una vez que la propuesta ha finalizado, es decir su estado es cerrada,
ir a la pestafia de Votar dentro de una propuesta.

Resultado Esperado

El sistema mostrara por pantalla:

Propuesta finalizada

Fecha y hora de finalizacién

Recuento de votos, mostrando en una tabla el niumero de votos
recibidos por alternativa.

Un grafico circular indicando e porcentaje
alternativa.

recibido por cada

Casos No Validos

Resultado

Resultado de la
prueba

Correcto

Tabla 122. PR-40 Visualizar resultado de una propuesta

4.2.- Pruebas de caja blanca

Desarrollar pruebas de forma que se asegure que la operacién interna se ajusta a las

especificaciones, y que todos los componentes internos se han probado de forma adecuada.

En la prueba de caja blanca se realiza un examen minucioso de los detalles procedimentales,

comprobando los caminos ldgicos del programa, comprobando los bucles y condiciones, y
examinado el estado del programa en varios puntos.

La prueba de la caja blanca es un método de disefio de casos de prueba que usa la estructura
de control del disefio procedimental para derivar los casos de prueba.

Las pruebas de caja blanca intentan garantizar que:
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Se ejecutan al menos una vez todos los caminos independientes de cada mddulo.
Se utilizan las decisiones en su parte verdadera y en su parte falsa.

Se ejecuten todos los bucles en sus limites.

Se utilizan todas las estructuras de datos internas

4.3.- Automatizacién de pruebas del API

Dentro de la arquitectura de la aplicacidn, una pieza fundamental es el APl REST que el

“backend” o parte servidor pone a disposicion del “frontend” o parte cliente, ya que expone
toda la logica de negocio (las funcionalidades) que la aplicacidén contiene.

Siendo un componente tan relevante, merece la pena tener una serie de pruebas que
permitan verificar su correcto funcionamiento.

Para evitar tener que repetir manualmente una y otra vez las mismas pruebas, se ha utilizado
una herramienta que permita automatizarlas. Esta herramienta es JMeter.

El uso que se ha hecho de JMeter es el siguiente:

1.

Se plantean una serie de peticiones HTTP al API, de las cuales, dado un estado
concreto de la base de datos, se conoce su resultado.

Se disefia un plan de pruebas en JMeter para que realice estas peticiones y compruebe
que el resultado es el esperado. Este plan de pruebas se guarda en un fichero dentro
del repositorio de cddigo Java que contiene el APl para que pueda ser ejecutado en
cualquier momento.

Durante el proceso de desarrollo, cada vez que se realiza un cambio en el cédigo, se
lanza el plan de pruebas de JMeter para verificar que todo siga funcionando.

Si el plan de pruebas no se completa correctamente, se corrige el cédigo hasta que
sea asi.

4.3.1.- Instalacién de JMeter
Para instalar JMeter en un Sistema Operativo Linux, los pasos son los siguientes:

1.
2.
3.

Descargarse JMeter de su pagina oficial, http://imeter.apache.org/
Descomprimir el fichero descargado.
Ejecutar su binario.

4.3.2.- Ejemplo de una de las peticiones del plan de pruebas

Llamada planeada y respuesta esperada
Trataremos de probar de la llamada del API "Obtener el listado de las categorias".

Dicha

llamada se realiza mediante una peticion GET HTTPS a la URL

https://api.democracia.digital/categorias
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Se espera que la respuesta no arroje ningun error, sino que devuelva el cédigo HTTP 200 (OK) y
que en el cuerpo de dicho respuesta aparezca el siguiente JSON:

[{"id":3,"nombre":"Agricultura"},{"id":4,"nombre":"Alimentacion"},{"id":21,"nombre":" Arquite
ctura"},{"id":20,"nombre":"Arte"},{"id":6,"nombre":"Asuntos
exteriores"},{"id":22,"nombre":"Ciencia"},{"id":26,"nombre":"Cine"},{"id":10,"nombre":"Cultur
a"}L{"id":7,"nombre":"Defensa"},{"id":11,"nombre":"Deporte"},{"id":8,"nombre":"Economia"},{
"id":9,"nombre":"Educacion"},{"id":12,"nombre":"Empleo"},{"id":13,"nombre":"Hacienda"},{"i
d":14,"nombre":"Industria"},{"id":17,"nombre":"Interior"},{"id":16,"nombre":"Justicia"},{"id":2
4,"nombre":"Literatura"},{"id":5,"nombre":"Medio
ambiente"},{"id":25,"nombre":"Musica"},{"id":1,"nombre":"Otros"},{"id":2,"nombre":"Politica
general"},{"id":18,"nombre":"Sanidad"},{"id":19,"nombre":"Servicios
sociales"},{"id":23,"nombre":"Tecnologia"},{"id":27,"nombre":"Televisidon"} {"id":15,"nombre":
"Turismo"}]

Implementacion en JMeter
Para probar la llamada y su respuesta con JMeter, se sigue el procedimiento descrito a
continuacion:

1. Secrear un plan de pruebas.

Plan de Pruebas

Nombre: |Plan de Pruebas

Comentarios

2. Se configuran algunos aspectos comunes a todas las llamadas.

VValores por Defecto para Peticién HTTP

Mombre: |https://api.democracia.digital

Comentarios
Servidor Web Timeout (m

Nombre de Servidor o IP: [api.democracia. digital |Puerto: Conexion: |—

Peticion HTTP

Implementacion HTTP: I:E Protocolo: |https Codificacion del contenido: |application/json

3. Se configura la peticién HTTP correspondiente a la llamada.

Peticion HTTP

Nombre: |Obtener listado de categorias

Comentarios
Servidor Web

Mombre de Servidor o IP: | |Puerto:

Peticion HTTP

Implementacion HTTP: | ‘v| Protocolo: Meétodo: ‘GET |v|

Ruta: |${pathCategorias}

[] Redirigir Autamaticamente Sequir Redirecciones Utilizar kKeepalive [] Usar ‘multipart/forr
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4. Se define la respuesta esperada.

Asercién de Respuesta

Mombre: [Asercién de Respuesta
Comentarios

Aplicar a:

) Muestra principal y submuestras ® Sélo muestra principal ) Sélo submuestras (J Variable JMeter

Campo de Respuesta a Probar
® Respuesta Textual 0 Document (text) J URL Muestreada ) Codigo de Respuesta O Mensaje de Respuesta ' Cabeceras de la respuesta [ |Ign
Reglas de Coincidencia de Patrones

) contiene O Coincide @ igual ' Substring []No

Patrén a Probar

Patrén a Probar
[{"id":3,"nombre""Agricultura"}, {"id":4,"nombre":"Alimentacién"}, {"id": 21, "nombre": "Arquitectura"}, {"id" 20,"nombre":"Arte"}, {"id":6,"nombre": "Asuntos exteriores"}, {"id":22,"

5. Se lanza la peticién pulsando un botén en JMeter, y se mostrara si el resultado real
coincide con el esperado. Si es el esperado, se mostrara un icono verde. Si no, rojo.

Ver Arbol de Resultados

Nombre: [ver Arbol de Resultados

Comentarios

Escribir todos los datos a Archivo

Nombre de archivo Mavegar Log/Mostrar salo: [] Escribir en Log Sélo Errores [ | Exitos Configurar
g g g

Texto |v
L4k |0Obtener listado de categorias

[ Resultado del Muestreador | Peticion | Datos de Respuesta
[{"id

"nombre":"Agricultura"}, {"id":4,"nombre";"Alimentacion"}, {"id": 21,"nombre":"Arquitectur.

Ciencia"}, {"id":26,"nombre""Ci id“10,"nombre";"Cultura"}, {"id"7,"nomb
"Hacienda"},
mhbre""usticia"}, {"id":24,"nombr. Medio ambiente"}, {"id" 25,"n
eneral"}, {"id" 18, "nombre":"Sanidad"}, {"id"19,"nombre":"Sericios sociales"}, {"id"23,"nombre"
ma"}]

4.3.3.- Ejecucidn del plan de pruebas

Siguiendo la metodologia del ejemplo anterior, se han implementado un total de 86 pruebas
sobre el API que cubren diferentes operaciones sobre diferentes entidades. Para lanzarlas y
comprobar su validez, basta con pulsar un botén en JMeter y observar su resultado:

Archivo Editar Search Lanzar Opciones Ayuda

@l kHM Loal+]

04 ©0/2 &

R

I3 /‘ Obtener informacion de propul~| =
8 Token enito Ver Arbol de Resultados
/%7 Asercidn de Respuesta Nombre: [Ver Arbol de Resultados |
¢/ Obtener propuestas creadas |comentarios |
4ii§ Token Benito Escribir todos los dates a Archivo
- ;
2 Asarclonide Respueata Nombre de archivo | [ timvea=.. | Log/Mostrar sélo: [ Escribir en Log Sélo Errores [] Exitos
¢ /7 Obtener propuestas creadas
4l Tokan Mariolo Texto || [ Resultada del Muestreador | Peticion | Datos de Respuesta |
/2 asercin de 'y
# btener N " &b Obtener listado de asambleas publicas {2/ 1716, "nombre":"Manolo y Compaiia®,"descripcion";'Para los miembros de la empresa
¥ Engk proaueatie tresdds &b Obtener listado de propuestas publicas roblema de imprenta).”. e no@democracia.digital
4## Token Carmina 23 Obtener informacion de asamblea 1 (piblica)
/72 Asercién de Respuesta & Ogter\er m;ﬂrmacldn se pmpu;sta 1((;:&5“:;)‘ en asamblea) ropuestas!
& Obtener informacion de asamblea 2 {pdblica n":"2015-08- 03T14:00:00,000+0000", fechaDeFmahzacmn 2015-12-19T21:59:00,000+
e f';;i":”f"“sm””d“ ,;‘.Ogtenerm;ormaclu:n ge asammaas((pupgu‘;a) . .}, £11d"1 25, "descripeion”:”
aken Tino &) Obtener informacién de propuesta 2 (publica, sin asamblea = ‘tipoD: " "PRIVADA'
/2 asercion de Respuesta £ Obtener informacion de propuesta 2 (publica, sin asamblea) al"}, {*email'"tania@democracia.digital’}, {"email"."tato. leal@democracia, d\g\ta\ 113
¢ 4" Gbtener propuestas a las que &b Obtener informacion de asambles 4 (privada)
; ;i 4 Obtener informacion de asambles 5 (privada)
4 Token Benito & Obtener informacion de propuesta 4 (privada, sin asamblea)
/2 Asercidn de Respuesta 4k Obtener informacién de asamblea 6 (privada)
¢ 4 Obtener propusstas a las que £ Obtener informacién de propuesta 5 (privada, en asamblea) =
_b Obtener informacion de propuesta 6 (privada, en asamblea)
3¢ Token Manolo &b prop P!
) &b Obtener asambleas creadas por Benito
/2 Asercion de Respuesta L Obtener propuestas creadas por Benito
¢ #* Obtener propuestas a las que 4 Obtensr asambleas creadas por Manolo
i Token Tato & Obtener propuestas creadas por Manalo
“!,’ A e A R 4 Dbtener asambleas creadas por Carmina
£% P! 4 Obtener propuestas creadas por Carmina
¢ #* Obtener propuestas a las que £ Obtener asambleas creadas por Tino
488 Token Carmina &b Obtener propuestas creadas por Tino
/2 Asercion de Respuesta &b Obtener asambleas a las que pertenece Benito
ot o L) Obtener propuestas a las que pertenece Benito
¥ eneripropuestay - las que i) £ Obtener asambleas a las que pertenece Manalo
it Token Tino £ Obtener propuestas a las que pertenece Manola
/% Asercidn de Respuesta £ Obtener asambleas = las que pertensce Tato
¢/ Obtener propuestas a las aus [ &b Obtener asambleas a las que pertenece Carmina
el i ) Dhtener asambleas a las que pertenece Tina
¢ Token Adela L L) Obtener propuestas a las que pertenece Tato
/™3 Asercion de Respuesta L) Obtener asambleas a las que pertenece Adela
¢ 4 Obtener propuestas a las que & Obtener propuestas a las que pertenece Carmina Al 11 I D
0 # Token T‘ama | "Z GlEaal sutamaticaiyT Buscar: | [ Encontrar | (7] sensible a mayiseuias [] €xpresién regular
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1.- MANUAL DE INSTALACION

1.1.- Herramienta utilizada: Docker

Instalar una aplicacién manualmente, ademas de tedioso y costoso en tiempo, puede llegar a
ser una fuente de errores, ya que no es infrecuente que alguno de los pasos necesarios para la
instalacidn de la aplicacién o la configuracion de su entorno se haga de forma incorrecta.

Por otro lado, es bastante comin que el entorno que se ha utilizado para desarrollar la
aplicacion sea diferente del entorno en el que finalmente sera desplegada. Si, como es
habitual, la aplicacién tiene unos requisitos concretos sobre el entorno (sistema operativo,
librerias, etc.) que necesita para ejecutarse, nos encontraremos con que una aplicacidon que
funciona perfectamente en el entorno de desarrollo no funciona en el entorno de produccién
o incluso en los entornos de desarrollo de otros desarrolladores.

Nos encontramos por tanto ante un doble problema:

e Un proceso de instalacion manual costoso y propenso a errores.
e Entornos diferentes provocan un comportamiento impredecible de la aplicacidn.

Paliar estos problemas requerira de lo siguiente:

e Un proceso de instalacidn automatizado.
¢ Homogeneidad entre los entornos que aseguren siempre su correcto funcionamiento.

Existen diferentes herramientas para poder alcanzar estos objetivos. Una de las mas punteras
y exitosas en este momento es Docker.
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1.2.- Docker

Docker es un proyecto de codigo abierto, lanzado en 2013 y que desde entonces ha sido
adoptado con gran éxito en multitud de proyectos software. Cuenta con una comunidad muy
activa, y no dejan de surgir herramientas secundarias a su alrededor. Incluso se integra
perfectamente con servicios de computacién en la nube como Amazon Web Services, Google
Cloud Platform , IBM Bluemix o Microsoft Azure.

Se podria definir Docker como una herramienta que permite empaquetar una aplicacién y
todas sus dependencias de un modo que sea compatible con casi cualquier entorno, asi como
automatizar su despliegue.

El Unico requisito para utilizar Docker es contar con un Sistema Operativo Linux de 64 bits con
una version del kernel mayor o igual a la 3.10. Incluso se podria utilizar en entornos Windows o
Mac OS haciendo uso de una utilidad conocida como "Docker Machine", que no es mas que
una maquina virtual en la que se ejecuta Linux.

El concepto principal que hay que entender para manejar Docker es el de "contenedor". Los
contenedores Docker "envuelven" a la aplicacidon en un sistema de ficheros completo que
contiene todo lo que el cddigo necesita para ejecutarse, garantizando que el cédigo siempre se
ejecutara del mismo modo independientemente del entorno en el que se ejecute. Una forma
de ver a un contenedor Docker es como una maquina virtual muy ligera en la que se ejecuta un
servicio o aplicacion.

Algunas caracteristicas de Docker:

¢ Ligero: Todos los contenedores que se ejecutan en una misma maquina comparten el
mismo kernel del sistema operativo, por lo que hacen un uso instantdneo y eficiente
de la memoria RAM.

¢ Abierto: Los contenedores Docker estan basados en estandares abiertos.

e Seguro: Los contenedores aislan a unas aplicaciones de otras y de la infraestructura
subyacente al mismo tiempo que proporciona una capa de seguridad afiadida para la
aplicacion.

Como se ha mencionado, el concepto de contenedor Docker estd ligado al de maquina virtual.
Los contenedores tienen unos beneficios en cuanto a reserva y aislamiento de recursos similar
a los de las maquinas virtuales, pero su aproximacion arquitectural diferente hace que sean
mucho mas portables y eficientes.

Ma3quinas virtuales

Cada madquina virtual incluye: la aplicacion, los binarios y librerias necesarios y el Sistema
Operativo virtualizado al completo, lo cual puede llegar a sumar decenas de GB.
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Aplicacion 1

Librerias f Binarios

Sistema Operativo
Virtualizado

Aplicacion 2

Librerias [ Binarios

Sistema Operativo
Virtualizado

Sistema Operativo anfitrion

Infraestructura

Aplicacion 3

Librerias [ Binarios

Sistema Operativo
Virtualizado
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Contenedores Docker

Los contenedores incluyen la aplicacidn y todas sus dependencias, pero comparten el kernel
con otros contenedores.

Se ejecutan como un proceso aislado en el espacio de usuario sobre el sistema operativo.

No estdn ligados a una infraestructura especifica: se ejecutan sobre cualquier ordenador,
servidor o sistema de computacidn en la nube.

Aplicacién 1 Aplicacion 2 Aplicacién 3

Librerias / Binarios Librerias / Binarios Librerias / Binarios

Sistema Operativo

Infraestructura
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1.3.- Instalacién de la aplicacién

La mayoria de aplicaciones no estan formadas por un Unico componente o servicio, sino por
varios. En el caso de nuestra aplicacién, podemos distinguir los siguientes:

Apache: como proxy, para gestionar los certificados SSL y para alojar la interfaz.
Tomcat como contenedor web donde ejecutar la aplicacion Java.

MySQL como almacenamiento de datos.

Postfix como servidor de correo electrénico.

P wnNe

Para facilitar la portabilidad de la aplicacién, su mantenimiento, escalabilidad, y para evitar
problemas entre dependencias, cada componente o servicio se ejecutard en su propio
contenedor Docker.

La mejor forma de construir un contenedor Docker es mediante su definicién en un fichero
denominado “Dockerfile”. En dicho fichero se describe qué sistema operativo se utilizara en el
contenedor, asi como los comandos que se ejecutaran en él para instalar las librerias y
dependencias necesarias para el funcionamiento del componente o servicio alojado en el
contenedor.

Por otro lado, para facilitar el despliegue de todos los contenedores que conforman la
aplicacion, se utiliza una utilidad auxiliar de Docker denominada “Docker compose”, la cual nos
permitira desplegar todos los contenedores, y por tanto la aplicacién al completo, con un par
de comandos.

Pasos

El codigo de la aplicacidn esta repartido en tres repositorios de cddigo: uno para la aplicacion
Java, otro para la interfaz HTML y otro donde se almacenan los ficheros “Dockerfile” que
definen cada contenedor Docker. Para instalar la aplicacién, en realidad sélo hara falta
descargarse el ultimo repositorio, y los propios contenedores Docker se encargaran de
descargarse el resto cuando sea necesario.

Como se ha mencionado anteriormente, el Unico requisito es contar con un Sistema Operativo
Linux de 64 bits con una version del kernel mayor o igual a la 3.10, aunque existen alternativas
sencillas para que la aplicacion también funcione en Windows o Mac OS. A continuacion se
detallan los pasos para instalar la aplicacién en Linux:

Instalar Docker

Instalar Docker Compose.

Construir y ejecutar los contenedores Docker.
Modificar fichero “hosts”.

il A

Instalar Docker
Desde una terminal Linux, ejecutar el siguiente comando:
wget -qO- https://get.docker.com/ | sh

Instalar Docker Compose
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Desde una terminal de Linux, ejecutar los siguientes comandos:

curl -L https://github.com/docker/compose/releases/download/1.4.0/docker-
compose-'uname -s’-'uname -m" > /usr/local/bin/docker-compose

chmod +x /usr/local/bin/docker-compose

Construir y ejecutar los contenedores Docker

Desde una terminal de Linux, situarse en el directorio que contiene el repositorio de cddigo
donde se almacenan los ficheros “Dockerfile” y ejecutar los siguientes comandos:

docker-compose build
docker-compose up —d

Modificar fichero “hosts”

Este paso dependera del entorno donde se ejecute la aplicacion.
Entorno local (desarrollo)

Dado que la aplicacion utiliza diferentes dominios para su funcionamiento, debemos hacer que
el Sistema Operativo donde se ejecute el navegador del cliente sea capaz de resolver esos
dominios a la IP donde se encuentre desplegada la aplicacion. Si la aplicacion se encuentra
desplegada en el entorno local, es decir, en la misma maquina que el cliente, sera necesario
ejecutar el siguiente comando desde una terminal de Linux:

echo “127.0.0.1 democracia.digital www.democracia.digital api.democracia.digital
dnie.democracia.digital tomcat.democracia.digital” >> /etc/hosts

Entorno de produccion

Por comodidad, se ha desplegado la aplicacién en un servidor privado virtual contratado a tal
efecto, y se han registrado los dominios necesarios para que apunten a dicho servidor. Con
esto se consigue que, cualquier navegador web de cualquier cliente, sin necesidad de
configurar nada, pueda acceder a la aplicacién simplemente a través del dominio de la interfaz:
http://democracia.digital
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2.- MANUAL DE USUARIO

El usuario final es de quien finalmente depende el éxito o el fracaso de un proyecto. Si el
usuario no tiene claro cémo funciona la aplicaciéon, dejard de utilizarla, condenando al
proyecto al fracaso. Un “manual de usuario” puede ser de gran ayuda para explicar al usuario
qué puede hacer en la aplicacién y como debe hacerlo.

2.1.- Acceder a la aplicacién

Al tratarse de una aplicacion web, para acceder a la aplicacion sélo es necesario contar con un
navegador web moderno y acceder a la URL del dominio donde se encuentra alojada:
https://democracia.digital

Menu

©r  Login Democracia Digital

Vd Registro

0 Ayuda

Inicia sesion o registrate para empezar a utilizar Democracia Digital.

Democracia Digital es:

n Hacerie it ((' Escuchar a los demas

Participa en asambleas y
propuestas y haz que tu
voto cuente.

+2‘ Confiar o Liderar

Delega tu voto en personas Conviértete en delegado para que el vote
en las que confias. de otras personas se sume al tuyo.

\\y Veracidad aj Privacidad

Puedes crear asambleas y propuestas
privadas para que participe sélo quien td
decidas.

Crea tus propias propuestas en las que
cualquiera pueda opinar.

1 persona = 1 voto, gracias
al registro mediante DNle.
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Se recomienda utilizar Google Chrome o Mozilla Firefox como navegador, y mantenerlo
actualizado.

2.2.- Registrarse en la aplicacion

Requisito: DNI electrdnico

Para utilizar la aplicacion es imprescindible contar con un DNI electrdnico y un lector de DNI
electrénico correctamente instalado en su Sistema Operativo. En el siguiente enlace se puede
ver una descripcidn general de qué es necesario para utilizar el DNI electrénico (DNle):
http://www.dnielectronico.es/PortalDNle/PRF1 Cons02.action?pag=REF 300

Basicamente, ademas del propio lector y un navegador compatible, hacen falta una serie de
elementos software conocidos como controladores o médulos criptograficos.

Todo el software necesario para la instalacién se encuentra en:
http://www.dnielectronico.es/PortalDNle/PRF1 _Cons02.action?pag=REF 1100

Dependiendo del Sistema Operativo y del navegador que se vaya a utilizar, el proceso de
instalacidn del DNle puede variar. A continuacién se detalla cdmo instalarlo en Sistemas
Windows versidn 7 o superior, por ser los mas comunes, para dos familias de navegadores:
Google Chrome e Internet Explorer por un lado, y Mozilla Firefox por otro.

Google Chrome e Internet Explorer
1. Conectar el lector de DNI al ordenador. Aparecera un mensaje informando de que el
software se esta instalando.

&)

Instalando software de controlador de dispositiva * *
Haga clic aqui para ver el estado.

2. Se mostrardn los siguientes mensajes confirmando que la instalacién se ha realizado
con éxito:

DNIe Minidriver for SmartCard & %
U Controlador de dipostrvo mstalade comectamente.

dni =:= Para ayudarle a proteger su privacidad, introduzca su DNI en

S el lector de tarjetas unmmwmtetmduvayaalﬂzaﬂnm

Mozilla Firefox

El proceso es sencillo, basta con acceder a

http://www.dnielectronico.es/PortalDNle/PRF1 Cons02.action?pag=REF 1101 y descargar el
software correspondiente a la versiéon de Windows utilizada (32 o 64 bits).
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CUSERPO NACIONAL DE POLICIA

Idiomas ¥ | Inicic | Mapa web | Contactn

e

Inicio Area de Z:escargas
Software para Windows

® Documentos con recomendaciones de instalacion

& Sistemas Windows de 32 bits. Compatible con sistemas Windows 7 y Windows 8

[a]

& Sistemas Windows de 64 bits. Compatible con sistemas Windows 7 y Windows
@ Instalacion Desatendida

Historico de Versiones de Software del DMNIe compatibles con XP y Vista. (Mo
compatible con DNI 3,0}

Nota: Microsoft ha dejado de dar soporte al Sistema Operativo Windows XP SP3 en fecha El 8 de abril
de 2014, por motivos de seguridad al carecer de este soporte no se da continuidad al nuevo DNI 3.0
sobre este sistema operativo.

Las nuevas versiones de drivers publicadas son compatibles con los sistemas XP v con el DNIe en su

version anterior, pero no podra utilizarse el nueve DNI 3.0 con el sistema operativo
Windows XP.

MINISTERIO DEL INTERIOR. Direccicn General da |a Pelicia.

Cuerpo Macional de Policia.

2.2.1.- Proceso de registro

Con el DNI electrénico correctamente instalado, ya es posible registrarse.

1. Pulsar sobre cualquiera de los enlaces de registro:
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Ment

©Ox  Login Democracia Digital

(7] Ayuda

Inicia sesién ra empezar a utilizar Democracia Digital.

Democracia Digital es:

n Hucsada ol ((. Escuchar a los demas

Participa en asambleas y
propuestas y haz que tu
voto cuente.

+.) Ciriar o Liderar
[ 11

Conviértete en delegado para que el
voto de otras personas se sume al
tuye

Crea tus propias propuestas en las que
cualquiera pueda opinar

Delega tu voto en personas
en las que confias

y/ 2 aj Privacidad
\J Veracidad

Puedes crear asambleas y propuestas
privadas para que participe sélo quien
ti decidas.

1 persona = 1 voto, gracias
al registro mediante DNle

2. Aparecerd un formulario de registro, donde se deberan rellenar los siguientes campos:
a. Nombre de usuario: no tiene por qué ser un nombre real, aunque se
recomienda que sea identificativo. Es el nombre que veran los otros usuarios
de la aplicacion, y el que se utilizara cada vez que se necesite iniciar sesion.
b. Correo electrénico, del cual el usuario debera estar en posesion.
Contrasefa: junto al nombre de usuario, se utilizard cada vez que se necesite
iniciar sesion.
3. Se solicitara “Seleccionar un certificado”, el cual se reconocera por tener el nombre y
apellidos del propio usuario. Se selecciona y acepta.
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Seleccionar un certificado

Menu

Selecciona un certificado para autenticar tu identidad en

dnie.democracia.digital:443,
[« ] Login

DE PABLOS GARCIA, ADRIAN (AUTENTICACION) (AC DNIE 001)
4 Registro
@ Ayuda
Datos del certificado Aceptar Cancelar
GMUIe Gt uaua
adrian

adriandepablos@gmail.com

v REGISTRARSE

ﬂ Asegurate de tener tu DNle ingertado y correctamente
configurado

W :Problemas? Accede a la ayuda o envia un correo electrénico a
ayuda@democracia.digital

4. Se pedird el PIN del DNIe. Se introduce y acepta.

. —
Seguridad de Windows M

Proveedor de tarjetas inteligentes de Microsoft
Escriba su PIM.

PIN

e — |

Mas informacion

5. La aplicacién mostrara un mensaje informando del éxito de la operacién y de los
siguientes pasos a realizar.
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Menu

©r  Logn Democracia Digital
Vd Registro

o Ayuda

El primer paso del registro se ha realizado con éxito.

En breve recibirds un correo electrénico para completar el registro.

6. Se enviara un correo electronico con el asunto “Activa tu cuenta en
democracia.digital” que se debera abrir.

& Prncipal 2 Social ® Promociones © Notificaciones ™ Foros
= admin Activa tu cuenta en democracia.digital - Haz ¢ 12:04
Activa tu cuenta en democracia ,dlgital Recibidos & B
admin@democracia.digital 1201 (hace 5 minutos) - -
para mj =

Haz click en el siguiente enlace para activar tu cuenta

http //democracia digital/#l/validacion-email7c=2561cbBe-4057-4817-a603-
d03cE33h6600
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7. Pulsar sobre el enlace. Se iniciara la sesién automaticamente, y a partir de ése
momento el usuario podra acceder a la aplicacién siempre que lo desee, sin necesidad
de utilizar el DNle, tan solo con su nombre de usuario y contrasefa.

Menu
& Inicio Democracia Digital
o Mis delegados

Buscar delegados

)

Mis asambleas

Bienvenido a Democracia Digital

Buscar asambleas

S i = P
[~ Mig propuestas Democracia Digital es:

Buscar propuestas s
. ((' Escuchar a los demas

0 Ayuda
° Participa en asambleas y |
gty hezque ks Crea tus propias propuestas en las que
propuestas cualquiera pueda opinar.
(U] Salir voto cuente.

+2‘ Confiar o Liderar

Delega tu voto en personas  Conviértete en delegado para que €| voto
en las que confias. de otras personas se sume al tuyo.

y/ 2 aj Privacidad
\J Veracidad

Puedes crear asambleas y propuestas
privadas para que participe sélo quien td
decidas.

1 persona = 1 voto, gracias
al registro mediante DNle.
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2.3.- Cerrar la sesion activa en la aplicacion

Para evitar que otras personas puedan utilizar nuestra cuenta, se recomienda cerrar la sesién
cuando no se vaya a utilizar la aplicacién. Para ello basta con pulsar el botén “Salir”.

Menu
f  Inicio Democracia Digital
2] Mis delegados

Buscar delegados

)

Mis asambleas

Bienvenido a Democracia Digital

Buscar asambleas

- 2
¥ Mis propuestas Democracia Digital es:

Buscar propuestas y
Moo ok ((. Escuchar a los demds

0 Ayuda

Participa en asambleas y

propuestas y haz que tu
voto cuente.

+.) Confiar o Liderar
-

Conviértete en delegado par I
Delega tu voto en personas paraque @

voto de otras personas se sume al
tuyo

Crea tus propias propuestas en las que
cualquiera pueda opinar

en las que confias

Privacidad
\\4‘7 Veracidad aj

Puedes crear asambleas y propuestas
privadas para que participe sdlo quien
ti decidas.

1 persona = 1 voto, gracias
al registro mediante DNle

2.4.- Iniciar una nueva sesion

Si se ha realizado con éxito el proceso completo de registro, se podrd acceder a la aplicacion
desde cualquier ordenador, pulsando sobre cualquiera de los enlaces “Iniciar sesién” o “Login”
e introduciendo el nombre de usuario y la contraseia establecidos durante el registro:
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Menu

V' Registro

® Avwuda

Democracia Digital

. registrate para empezar a utilizar Democracia Digital.

Democracia Digital es:

n Hacarte ofr ((‘ Escuchar a los demas

Participa en asambleas y
propuestas y haz que tu
voto cuente

+2‘ Confiar o Liderar

Conviértete en delegado para que el
voto de otras personas se sume al
tuyo

Crea tus propias propuestas en las que
cualquiera pueda opinar.

Delega tu voto en personas
en las que confias

\y Veracidad aj Privacidad

Puedes crear asambleas y propuestas
privadas para que participe sélo quien
td decidas

1 persona = 1 voto, gracias
al registro mediante DNle.
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Menu

Ow  Login Democracia Digital
P4 Registro

(7] Ayuda

adriandepablos

" INICIAR SESION

2.5.- Participar

Se trata de la funcionalidad que da sentido a la aplicacidn: participar con nuestro voto en
cualquier tipo de cuestién que pueda ser del interés de los usuarios, y que todo usuario pueda
plantear este tipo de cuestiones al resto.

Para que esta participacidn pueda realizarse de un modo que se adapte a las necesidades de
cada usuario, se han incorporado diferentes conceptos a la aplicacién que, aunque aumentan
su complejidad, la dotan de la flexibilidad necesaria. Estos conceptos son:

¢ Propuesta: no es mas que la cuestion a votar. Consta de una serie de alternativas, de
entre las cuales cada usuario puede elegir una.

¢ Asamblea: es un modo de agrupar propuestas, para que resulte mas sencillo
encontrarlas y para reforzar el concepto de comunidad de usuarios. Una propuesta
puede pertenecer a una asamblea o a ninguna.

* Pertenencia a asambleas/propuestas: las asambleas y propuestas pueden ser publicas,
donde cualquiera puede participar, o privadas, las cuales sdlo las personas que decida
el creador podran encontrar, y donde sélo estos miembros de la propuesta/asamblea
podran participar.

e (Categoria: es un atributo de la asamblea o propuesta.

e Delegacién del voto: existen dos tipos de usuarios, los “sélo votantes” y los
“delegados”. Los delegados se diferencian de los sdlo votantes en que pueden
representar a los sélo votantes, es decir, pueden sumar a su voto el de aquellas
personas que han delegado en él. Un solo votante puede delegar en base a asambleas,
propuestas o categorias.

PARTE 3: DOCUMENTACION DE USUARIO Pdgina 17



eDemocracia

En relacién a cada uno de estos conceptos, se pueden realizar diferentes acciones que se
mencionaran en el resto del manual. No se describirdn todas, ni se hara en detalle, puesto que

son suficientemente intuitivas y autoexplicativas.

2.6.- Crear propuestas

Menu

H Inicio

Democracia Digital

g Mis delegados
Creadas por mi

Buscar delegados

}

Mis asambleas

Buscar asambleas

r

Buscar propuestas Creadas por mi

Mostrar| 10 ¥ | entradas
2] Ayuda Nombre *  Estado

Asamblea Tipo

Soy miembro

Buscar

Categoria Fecha de creacién

(U} Salir

No hay datos

No hay entradas que mostrar

2.7.- Crear asambleas

A Inicio Democracia Digital

E Mis delegados

Creadas por mi

Buscar delegados

Buscar asambleas
Mis propuestas

Buscar propuestas Creadas por mi

Pagina anterior Pagina siguiente

Mostrar | 10 ¥ | entradas Buscar
(7] Ayuda Nombre * Categoria Tipe Fecha de creacién (ano-mes-dia)
No h
0] Salii o hay datos
No hay entradas que mostrar Pégina anterior Pagina siguiente

2.8.-- Delegar el voto

2.8.1.- Elegir un delegado
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Menu

A  Inicio Democracia Digital

E Mis delegados

Buscar delegados

il Mis asambleas

Buscar asambleas

Delegados
Mispiopusetas Mostrar 10 ¥ | entradas Buscar
Nombre de usuario *  Categorias Correo electrénico DNI Nombre
Buscar propuestas
Asuntos B
/ exterlores, CASTANEJA
0 Ayuda Economia, adelita@democracia.digital 065173838 DE JUMILLA,
Servicios ADELA
sociales.
Q) Salir
LOPERA
enito_lopera_perrot iu\tuna, At benito.lopera@demacracia.digital 40145498X PERROTE,
rquitectura.
BENITO
Arquitectura, LUMILLS
manolo C\gncia @ manuel jumilla@democraciadigital 103315700 PANDERO,
‘ MANUEL
Defensa JUMILLA
tato i ' tato leal@democracia digital 510219497  LEAL,
: PROTESTATO
Mostrando las entradas 1- 4 de un total de 4 Pagina anterior [ 1 ] Pagina siguiente

2.8.2.- Elegir en qué contexto nos representara

Menu

&  Inicio Democracia Digital

E Mis delegados

Informacion

Buscar delegados

QO Delegado por categoria

m Mis asambleas
Buscar asambleas @ Delegado por defecto
Mis propuestas + DELEGAR

Buscar propuestas
© Aude

()] Salir

2.9.- Votar

2.9.1.- Buscar una propuesta abierta
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Menu

A inicio Democracia Digital

E Mis delegados

Buscar delegados

)

Mis asambleas

I

Buscar asambleas

Propuestas publicas

Mis propuestas

Mostrar| 10 ¥ |entradas Buscar
Fecha
Buscar propuestas Nombre * Estado Asamblea Tipo Categoria Creador de
creacion
e Ayuda Abierta
Museos (hasta res 2015-08-
ratis 20151231 Publica Arte manolo 02 13:00
0] Salir 22:59)
Abierta
Presupuesto (hasta . 2015-08-
ackaoecii 20151010 Publica Educacién  benito_lopera_perrote 05 15:40
23:59)
Cerrada Aficionados a
Préximo (termind: la seleccién Ly 2015-08-
seleccionador 2015-08-11 espanola de Pubica), | Departe banito_jopera_perrota 011530
23:59) fithol
Mostrando las entradas 1- 3 de un total de 3 Pagina anterior 1 Pégina siguiente

2.9.2.- Elegir una alternativa y votar por ella.

Menu

A&  Inicio Democracia Digital

E Mis delegados

Informacion

Buscar delegados

ﬁ Mis asambleas

Buscar asambleas 4 @ %i. completamente.
Mis propuestas O o, en absoluto.

Buscar propuestas QfSolo a determinadas colectivos: j6venes, ancianos y parados
(0] Salir

2.10.- Convertirse en delegado
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Menu

Democracia Digital

E Mis delegados

Buscar delegados

}

Mis asambleas

Bienvenido a Democracia Digital
Buscar asambleas

=
B  Mispropuestas Democracia Digital es:

Buscar propuestas H i
acerte oir ((' Escuchar a los demas

Ayuda
7] L Participa en agambleas y propuestas y haz

que tu voto cuente

. . ;
Confiar iderar
ta U
onviértete en delegado Mera que el voto de otras personas se
me al tuyo

\J Veracidad a: Privacidad

1 persona = 1 voto, gracias al registro Puedes crear asambleas y propuestas privadas para que
mediante DNle. participe sélo quien 1a decidas.

Crea tus propias propuestas en las que cualquiera pueda opinar

(U] Salir

Delega tu voto en personas en las que
confias
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ANEXO

DNI electrénico (DNle)

El Documento Nacional de Identidad (DNI), emitido por la Direccion General de Ia
Policia (Ministerio del Interior), es el documento que acredita, desde hace mas de 50 afios, la
identidad, los datos personales que en él aparecen y la nacionalidad espafiola de su titular.

A lo largo de su vida, el Documento Nacional de Identidad ha ido evolucionado e incorporando
las innovaciones tecnoldgicas disponibles en cada momento, con el fin de aumentar tanto la
seguridad del documento como su ambito de aplicacion.

Con la llegada de la Sociedad de la Informacién y la generalizacion del uso de Internet se hace
necesario adecuar los mecanismos de acreditacién de la personalidad a la nueva realidad y
disponer de un instrumento eficaz que traslade al mundo digital las mismas certezas con las
gue operamos cada dia en el mundo fisico y que, esencialmente, son:

e Acreditar electrénicamente y de forma indubitada la identidad de la persona
e Firmar digitalmente documentos electrdnicos, otorgandoles una validez juridica
equivalente a la que les proporciona la firma manuscrita

Para responder a estas nuevas necesidades nace el Documento Nacional de Identidad
electrénico (DNIe), similar al tradicional y cuya principal novedad es que incorpora un pequefio
circuito integrado (chip), capaz de guardar de forma segura informacidon y de procesarla
internamente.

Para poder incorporar este chip, el Documento Nacional de Identidad cambia su soporte
tradicional (cartulina plastificada) por una tarjeta de material plastico, dotada de nuevas y
mayores medidas de seguridad. A esta nueva version del Documento Nacional de Identidad
nos referimos como DNI electrénico nos permitira, ademas de su uso tradicional, acceder a los
nuevos servicios de la Sociedad de la Informacién, que ampliaran nuestras capacidades de
actuar a distancia con las Administraciones Publicas, con las empresas y con otros ciudadanos.

Con el nuevo DNI podremos utilizarlo para:

e Realizar compras firmadas a través de Internet

e Hacer tramites completos con las Administraciones Publicas a cualquier hora y sin
tener que desplazarse ni hacer colas

e Realizar transacciones seguras con entidades bancarias

e Acceder al edificio donde trabajamos

e Utilizar de forma segura nuestro ordenador personal

e Participar en una conversacion por Internet con la certeza de que nuestro interlocutor
es quien dice ser

El DNI electrénico es una oportunidad para acelerar la implantacion de la Sociedad de la
Informacién en Espaiia y situarnos entre los paises mas avanzados del mundo en la utilizacion
de las tecnologias de la informacién y de las comunicaciones, lo que, sin duda, redundard en
beneficio de todos los ciudadanos.
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Ventajas del DNI electrénico

El DNI electrénico tiene grandes ventajas para el ciudadano:

Desde el punto de vista de la SEGURIDAD:

(0]

El DNI electrénico es un documento mas seguro que el tradicional, pues
incorpora mayores y mas sofisticadas medidas de seguridad que haran
virtualmente imposible su falsificacion.

Mediante el DNI electrénico podremos garantizar la identidad de los
interlocutores de una comunicacidn telematica, ya sea para intercambio de
informacién, acceso a datos o acciones o compra por Internet.
Igualmente, gestionar mejor el acceso a nuestro espacio de trabajo, nuestro
ordenador personal y a la informacién que contenga).

Usando el DNI electrénico podemos intercambiar mensajes con la certeza de
que nuestro interlocutor es quien dice ser y que la informacién intercambiada
no ha sido alterada.

Desde el punto de vista de la COMODIDAD:

(0]

Con el DNI electrénico se podran realizar tramites a distancia y en cualquier
momento: El DNI electrénico permitira realizar multitud de tramites sin tener
que acudir a las oficinas de la Administracién y sin tener que guardar colas. Y
hacerlo en cualquier momento (24 horas al dia, 7 dias a la semana).

El DNI electrénico se expedird de forma inmediata: No sera necesario acudir
dos veces a la Oficina de Expedicion, sino que la solicitud y la obtencion del
documento se hara en una Unica comparecencia, en cualquiera de las Oficinas
de Expedicién existentes en Espafia, que se iran dotando progresivamente del
equipamiento necesario para la expedicidn del nuevo documento.

Hacer tramites sin tener que aportar una documentacién que ya exista en la
Administracion: Una de las ventajas derivadas del uso del DNI electrdnico y de
los servicios de Administracién Electronica basados en él serd la practica
eliminacion del papel en la tramitacidn. El ciudadano no tendra que aportar
una informacidn que ya exista en otra Unidad de la Administracion, evitandose
-de nuevo- colas y pérdidas de tiempo. La Unidad que realice la tramitacién lo
hara por él, siempre que el ciudadano asi lo autorice.

Desde el punto de vita de la ERGONOMIA:

(0]

Desde el El DNI electrénico es un documento mas robusto. Esta construido en
policarbonato y tiene una duracion prevista de unos diez afos.

El DNI electronico mantiene las medidas del DNI tradicional (idénticas a las
tarjetas de crédito habituales)

Descripcion del DNI electrdnico
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El DNI electrénico es una tarjeta de un material plastico (concretamente policarbonato), que
incorpora un chip con informacién digital y que tiene unas dimensiones idénticas a las del DNI
tradicional. Su tamafio, por tanto, coincide con las dimensiones de las tarjetas de crédito
comunmente utilizadas (85,60 mm de ancho X 53,98 mm de alto).

[
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En el anverso de la tarjeta se encuentran los siguientes elementos:

* Enelcuerpo central:
0 PRIMER APELLIDO
*  Primer apellido del ciudadano
0 SEGUNDO APELLIDO
» Segundo apellido del ciudadano
o NOMBRE
* Nombre del ciudadano
0 SEXOY NACIONALIDAD
= Sexo y nacionalidad del ciudadano
0 FECHA DE NACIMIENTO
» Fecha de nacimiento del ciudadano
o IDESP
= Numero de serie del soporte fisico de la tarjeta
0 VALIDO HASTA
» Fecha de validez del documento
+ Enla esquina inferior izquierda:

0 DNINUM.
* Numero del Documento Nacional de Identidad del Ciudadano, seguido

del caracter de verificaciéon (NUmero de Identificacion Fiscal)"
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» En el espacio destinado a la impresién de imagen laser cambiante (CLI):
o Lafecha de expedicion en formato DDMMAA
0 La primera consonante del primer apellido + primera consonante del segundo
apellido + primera consonante del nombre (del primer nombre en caso de ser
compuesto)
«  Chip criptografico , que contiene la siguiente informacién en formato digital:
0 Un certificado electrdnico para autenticar la personalidad del ciudadano
0 Un certificado electrénico para firmar electrénicamente, con la misma validez
juridica que la firma manuscrita
Certificado de la Autoridad de Certificacién emisora
Claves para su utilizacion
La plantilla biométrica de la impresién dactilar
La fotografia digitalizada del ciudadano
La imagen digitalizada de la firma manuscrita

O O O O o o

Datos de la filiacion del ciudadano, correspondientes con el contenido
personalizado en la tarjeta.
+ Elementos de seguridad del documento, para impedir su falsificacion:
0 Medidas de seguridad fisicas:
» Visibles a simple vista (tintas dpticamente variables, relieves, fondos
de seguridad)
» Verificables mediante medios dpticos y electrénicos (tintas visibles con
luz ultravioleta, microescrituras)
+ Medidas de seguridad digitales:
o Encriptacion de los datos del chip
0 Acceso a la funcionalidad del DNI electrénico mediante clave personal de
acceso (PIN)
o0 Las claves nunca abandonan el chip
0 LaAutoridad de Certificacion es el la Direccion General de la Policia
» Elreverso de la tarjeta contiene los siguientes elementos:
o Informacién impresa (y visible a simple vista) sobre la identidad del ciudadano
en la parte superior:
= LUGAR DE NACIMIENTO
= PROVINCIA-PAIS
= HIJODE
=  DOMICILIO
= LUGAR DE DOMICILIO
= PROVINCIA-PAIS y EQUIPO
» Informacién impresa OCR-B para lectura mecanizada sobre la identidad del ciudadano
segln normativa OACI para documentos de viaje.

Descripcion funcional del DNI electrdnico

1. Nuevas capacidades. Identificacion.

El DNI electrénico, ademas de la capacidad de identificacidn fisica de su titular, posee
la capacidad de identificacién en medios telematicos y de firmar electronicamente
como si de una forma manuscrita se tratase. De esta forma garantiza que la
personalidad del firmante no es suplantada.
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Asimismo la firma electrénica permite proteger la informacidn enviada a través de un
medio telematico.

Firma electrénica.
La firma electrdnica es el conjunto de datos en forma electrénica, consignados junto a
otros o asociados con ellos, que pueden ser utilizados como medio de identificacion del
firmante.
La firma electronica permite que tanto el receptor como el emisor de un contenido
puedan identificarse mutuamente con la certeza de que son ellos los que estan
interactuando, evita que terceras personas intercepten esos contenidos y que los
mismos puedan ser alterados, asi como que alguna de las partes pueda "repudiar" la
informacién que recibi6 de la otra y que inicialmente fue aceptada.
La firma electrénica avanzada es la firma electrénica que permite identificar al firmante
y detectar cualquier cambio ulterior de los datos firmados, que esta vinculada al
firmante de manera Unica y a los datos a que se refiere y que ha sido creada por
medios que el firmante puede mantener bajo su exclusivo control.
A su vez, se considera firma electrénica reconocida la firma electronica avanzada
basada en un certificado reconocido y generada mediante un dispositivo seguro de
creacion de firma. La firma electrénica reconocida tendrd respecto de los datos
consignados en forma electrdnica el mismo valor que la firma manuscrita en relacion
con los consignados en papel.
Certificados electrénicos. Una breve descripcion.
Son los documentos expedidos por los prestadores de servicios de certificacion que
relacionan las herramientas de firma electronica que tiene cada usuario con su
identidad, dandole a conocer como firmante en el ambito telematico.
Vida util
Al hablar de vida atil se deben contemplar dos aspectos.
En primer lugar, la validez de la tarjeta-soporte que, conforme al art. 6 del RD
1553/2005, de 23 de diciembre, modificado por el RD 869/2013, de 8 de noviembre,
tiene los siguientes periodos de validez:
a. Dos afios, cuando el solicitante no haya cumplido los cinco afios de edad.
b. Cinco afios, cuando el titular haya cumplido los cinco afios de edad y no haya
alcanzado los treinta al momento de la expedicion o renovacion.
c. Diez anos, cuando el titular haya cumplido los treinta y no haya alcanzado los
setenta.
d. Permanente, cuando el titular haya cumplido los setenta afios, o se trate de
una persona mayor de treinta afos que acredite la condicion de gran invalido.

Con independencia de lo que establece el articulo 6.1 sobre la validez del documento
nacional de identidad, la vigencia de los certificados electrénicos reconocidos
incorporados al mismo no podra ser superior a cinco afios (Articulo uUnico, RD
414/2015, de 29 de mayo).

Marco legal basico

El marco legal basico sobre el DNI electrénico es el siguiente:
a. Directiva 1999/93/CE del Parlamento Europeo y del Consejo, de 13 de por la

gue se establece un marco comunitario para la firma electrdnica.

b. Ley59/2003, de 19 de diciembre, de Firma Electrdnica.

Ley Orgénica 15/1999, de 13 de diciembre, de Proteccién de los Datos.

d. Real Decreto 1553/ 2005 de 23 de diciembre, por el que se regula el
documento nacional de identidad y sus certificados de firma electrénica,

o
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modificado por el Real Decreto 1586/2009, de 16 de octubre y por el Real
Decreto 869/2013 de 8 de noviembre.

Coémo utilizarlo

¢ Requisitos técnicos
Para la utilizacién del DNI electrénico es necesario contar con determinados elementos
hardware y software que nos van a permitir el acceso al chip de la tarjeta y, por tanto,
la utilizacién de los certificados contenidos en él. EI DNI electrénico requiere el
siguiente equipamiento fisico:
0 Elementos hardware
El DNI electrénico requiere el siguiente equipamiento fisico:
= Un Ordenador personal (Intel -a partir de Pentium Ill- o tecnologia
similar).
= Un lector de tarjetas inteligentes que cumpla el estandar ISO-7816.
Existen distintas implementaciones, bien integrados en el teclado, bien
externos (conectados via USB) o bien a través de una interfaz PCMCIA.

Lector USB

= Para elegir un lector que sean compatible con el DNI electrdnico,
verifique que, al menos:
¢ Cumpla el estdndar ISO 7816 (1, 2 y 3).
e Soporta tarjetas asincronas basadas en protocolos T=0 (y T=1).
¢ Soporta velocidades de comunicacién minimas de 9.600 bps.
e Soporta los estandares:
0 API PC/SC (Personal Computer/Smart Card)
0 CSP (Cryptographic Service Provider, Microsoft)
o API PKCS#11

0 Elementos software
=  Sistemas operativos
El DNI electrénico puede operar en diversos entornos:
0 Microsoft Windows ("Microsoft Windows (XP, Vista, 7y 8)")
0 Linux
0 Unix
= Navegadores
El DNI electrénico es compatible con los siguientes navegadores:
0 Microsoft Internet Explorer (version 6.0 o superior)
0 Chrome
0 Moitzilla Firefox (versidn 1.5 6 superior)
0 Netscape (version 4.78 o superior)
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= Controladores / Mddulos criptograficos
Para poder interaccionar adecuadamente con las tarjetas
criptograficas en general y con el DNI electrénico en particular, el
equipo ha de tener instalados unas "piezas" de software denominadas
madulos criptograficos.
En un entorno Microsoft Windows, el equipo debe tener instalado un
servicio que se denomina "Cryptographic Service Provider" (CSP) si
utiliza Mozilla Firefox, o el Smart Card Mini-Driver si su navegador es
Internet Explorer o Chrome.
En los entornos UNIX / Linux o MAC podemos utilizar el DNI
electrénico a través de un médulo criptografico denominado PKCS#11.
Tanto el CSP como el PKS#11 especifico para el DNI electrénico podran
obtenerse en la direccién www.dnielectronico.es/descargas

Para configurar correctamente el lector de tarjetas con los requisitos
exigidos por el DNIe es recomendable seguir las instrucciones del
fabricante del dispositivo. En algunos casos, sera necesario instalar un
driver especifico que varia en funcidon del modelo de lector y del
sistema operativo.

El PIN. Es la contraseifia personal que nos permite el acceso a las

funcionalidades disponibles en el DNI electrénico. Por tanto, protege sus

claves privadas y permite activarlas en las aplicaciones que generan firma

electrénica y, por tanto, es confidencial, personal e intransferible.

En el momento de la expedicion, se genera un PIN aleatorio que se entrega al

ciudadano en forma de "sobre ciego". El titular del DNI electrénico puede

cambiar esta contrasefia o PIN por cualquier otro de su eleccion en los Puntos

de Actualizacién del DNI electrénico (PAD) existentes en las Oficinas de

Expedicién y en internet.

Cuando deseamos cambiar el PINde nuestro DNI electrénico, pueden

presentarse dos situaciones:

¢ Que no conozcamos el PIN actual (o bien que el DNI electrénico esté
bloqueado, tras varios intentos fallidos con un PIN erréneo). En este
caso, el titular debe acudir a un Punto de Actualizacién del DNI
electrénico, ubicado en una Oficina de Expedicion. Estos Puntos de
Actualizacidon disponen de un lector de impresidon dactilar, lo que
permite comparar el resumen criptografico de la huella dactilar del
titular con el que se almacena en el chip en el momento de la
expediciéon. Cuando el reconocimiento es positivo, la aplicacién
permite al titular cambiar el PIN de su DNI electrdnico.
e Que sepamos nuestro PIN actual. En este caso, el titular del DNI

electrénico tiene dos alternativas:

0 Acudir a un Punto de Actualizacion del DNI electrdnico,
ubicado en una Oficina de Expedicion y cambiar su PIN,
indicando su PIN actual.

0 Desde cualquier ordenador que disponga de un lector de
tarjetas criptogréficas y conexién a Internet, mediante
un procedimiento telematico.
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Democracia liquida

Las sustancias liquidas tienen la propiedad de adaptarse de manera perfecta a cualquier
recipiente donde reposen. Esta magnifica propiedad de adaptacion constante ha servido para
nombrar este sistema de democracia participativa en red. La democracia liquida.

La Democracia Liquida es la democracia directa con delegacion de voto.

En la Democracia Liquida cada ciudadano tiene la posibilidad de votar cada decisién y realizar
propuestas, pero puede ceder su voto a un representante para aquellas decisiones en las que
prefiere no participar.

En una Democracia Liquida, los ciudadanos que desean implicarse en la vida politica o en
cualquier dmbito de la vida cotidiana, pueden hacerlo, y los que prefieren no complicarse,
pueden delegar en representantes. Cada cual decide su nivel de implicacion.

Es un sistema en el que cualquier ciudadano puede ser representante. Tan solo debe hacer
publico su voto.

Asi mismo, cualquier ciudadano o grupo de ciudadanos puede crear un representante virtual,
que publicara su intencidn de voto en nombre del partido politico o corriente de opinién a la
que representa.

Ventajas:

e Delegar el voto cuando quieras, es decir, cuando tu quieres, te apetece o sabes, votas
directo. Cuando no quieres, no te apetece o no sabes, delegas tu voto en otra persona
o asociacién, grupo de cientificos o partido, etc, con la particularidad que puedes
recuperar tu voto cuando tu quieras y votar directo y/o cambiar el delegado.

e Aumento de la participaciéon de los ciudadanos en las decisiones.
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Diagrama 07 — Diagrama de clases del sistema: Vista general por capas
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Diagrama 08 — Diagrama de clases del sistema: Vista general por capas (simplificado)
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Diagrama 10 — Diagrama de clases del sistema: Capa de presentacion
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Diagrama 11 — Diagrama de clases del sistema: Capa de ldgica de negocio — Servicios
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Diagrama 12 — Diagrama de clases del sistema: Capa de légica de negocio — Dominio
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Diagrama 15 — Diagrama de clases del sistema: Por entidad - Asambleas
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