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Resumen

Es innegable que hoy por hoy la musica forma parte de nuestra vida diaria, multitud de
aplicaciones nos permiten escuchar una cantidad casi ilimitada de musica, crear nuestras listas de
reproduccion, etc. Este trabajo pretende analizar y desarrollar un novedoso sistema de reproduccion
de musica para establecimientos publicos, en los que los responsables de los establecimientos
proporcionan una o mas listas de reproduccion y los clientes pueden elegir cualquier cancion para
ponerla en la cola de reproduccién inmediatamente. Esta aplicacion consta de dos partes claramente
diferenciadas, por un lado una aplicacion web donde los responsables de los establecimientos
pueden administrar toda la musica, crear listas de reproduccion, establecer limites de peticiones por
usuario, etc. Por otro lado una App Android, que permite a los clientes acceder (previo registro) a
las listas de reproduccion de los establecimientos y seleccionar canciones para afiadirlas a la cola de
reproduccion. Algunas de las tecnologias utilizadas en este proyecto son, Java EE, Web Services,
Web Sockets, Google Cloud Messaging, SQL y Tomcat 8. El aspecto mas destacable del proyecto
es que la comunicacion entre las dos partes del sistema se produce en tiempo real. El proceso de
software seguido es OpenUP y la notacion de los diagramas es UML. En este documento se
encuentra toda la documentacion resultante de los procesos de andlisis, disefio, implementacion y
pruebas.
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Abstract

It is undeniable that music is part of our life, nowadays more tan ever, many applications allow
us to listen an almost unlimited amount of music, create our playlists, etc. This Project analyzes and
develops a new system for managing music playback in public establishments, in which the
establishments manager provide one or more playlists, the customers can choose any song available
to put it on the play queue immediately. This application consists of two differents parts, first a web
application where facility managers can handle all their own music, create playlists, set limits per
user requests, etc. On the other hand, an Android App, which allows customers to access
(registration) the playlists of establishments and select songs to add to the play queue. In order to
develop these two parts we have to use some differents technologies like Java EE, Web Services,
Web Sockets, Google Cloud Messaging, SQL and Tomcat 8. The most remarkable aspect of the
project is that communication between this two differents parts of the system occurs in real time.
The base software process in this Project is OpenUP and diagrams’ notation is UML. All the
documentation resulting from the process of analysis, design, implementation and testing is shown
and explained in this document.
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Parte I — Introduccion y contexto






Capitulo 1. Introduccion

1.1 Motivacion

En la actualidad todo aquel que tenga disponible una conexion a internet puede conseguir
escuchar una cancion en unos segundos, para ello existen muchas plataformas, gratuitas o de pago,
que nos permiten incluso tenerla disponible sin conexion.

En los momentos de ocio, en bares, restaurantes o centros comerciales, la musica que
escuchamos es seleccionada por los responsables de estos establecimientos.

Este documento es el resultado de la asignatura Trabajo Fin de Grado (TFG en adelante) del
Grado en Ingenieria Informatica mencioén en Ingenieria de Software de la Escuela de Ingenieria
Informatica de Valladolid"! de la Universidad de Valladolid'®!,

Este TFG consiste en el desarrollo de una herramienta que permita a los responsables de los
establecimientos poner a disposicion de los clientes una musica acorde con el estilo del
establecimiento para que los clientes puedan desde su Smartphone seleccionar canciones para
ponerlas en la cola de reproduccion.

Toda la documentacion generada en el proceso de desarrollo, asi como el cédigo fuente, se
pueden encontrar en el CD adjunto, cuya estructura se describe en el APENDICE D: Contenido del
CD.

La version final en despliegue de la aplicacion web se encuentra disponible en la direccion:
http://mydj.no-ip.org:8080/MyDj y las credenciales de acceso para distintos usuarios de prueba se
encuentran disponibles en el APENDICE E: Acceso al sistema. Por otra parte la App mévil para la
plataforma Android se encuentra también disponible en el CD adjunto.

1.2 Objetivos

El TFG consiste en la elaboracion de un proyecto como trabajo de sintesis de competencias que
tiene como finalidad la elaboracion por el estudiante de un trabajo personal en el que se apliquen e
integren los conocimientos, habilidades y actitudes desarrolladas durante los afios de estudio en la
titulacion.

Los objetivos del TFG son:
* Buscar, ordenar y estructurar informacion para la realizacion de un proyecto informatico.
* Trabajar en equipo con la tutora asumiendo distintos roles: participar, liderar, animar, etc.

* Elaborar la memoria de un proyecto informatico: antecedentes, problematica o estado del
arte, objetivos, fases del proyecto, desarrollo del proyecto, conclusiones y lineas futuras.

* Elaborar y defender una presentacion publica del trabajo realizado.






Capitulo 2. Contexto

2.1 Sistemas de reproduccion musical en establecimientos

La normativa en Castilla y Ledén con respecto a los establecimientos donde puede ser
reproducida musica es muy estricta y solo lo podran hacer a través de altavoces los locales que
cuenten con licencia de “Bar Musical” o “Bar Especial”, este tipo de establecimientos tienen que
cumplir a su vez las condiciones sanitarias y de insonorizacién oportunas para conseguir este tipo
de licencia.

Los locales sin esta categorizacion podran reproducir el sonido Uinicamente a través de, como
maximo, dos teles en el establecimiento, no estando permitido el uso de altavoces.

Como consecuencia de lo anterior, las consideraciones siguientes sobre establecimientos
musicales, se refieren a establecimientos con licencia de “Bar Musical” o “Bar Especial”.

Actualmente casi todos los establecimientos donde se reproduce musica utilizan alguno de los
siguientes sistemas:

* Reproduccion mediante una biblioteca propia: tienen toda la musica almacenada en un
ordenador o reproductor mp3 y esta es reproducida de forma aleatoria o mediante una
persona que controla la reproduccion.

¢ Reproduccion mediante herramientas de streaming tipo “Spotify”*!: utilizan una versiéon de
pago de estos sistemas que evitan los anuncios y en los que se pueden crear sus listas de
reproduccion personalizadas y compartirlas con otros usuarios.

* Reproduccion mediante YouTube: crean listas de reproduccién en YouTube y disponen de
todas las canciones que deseen. El inconveniente son los anuncios, por lo que los
establecimiento suelen optar por instalar herramientas como “AdBlock”.

* Reproduccion mediante canales musicales de pago: contratan mediante el proveedor de
servicios de internet o television unos determinados canales que emiten constantemente
musica. Suelen tener diferentes canales agrupados por estilos musicales e idioma. El gran
inconveniente de este tipo de sistemas es que ademas de ser de pago, algunos de los canales
siguen incluyendo publicidad, cosa que no es agradable para los clientes.

El punto en comtn de todos estos sistemas es que en todos ellos quien elige lo que va a sonar en
cada momento es el Duefio o encargado del establecimiento. Los clientes pueden intentar solicitar
canciones al responsable del establecimiento, pero en pequefios establecimientos donde no hay una
persona encargada de la musica, esto obligaria a dedicar el tiempo de camareros u otro tipo de
trabajadores en funciones que no son las suyas.

Con el sistema MyDj se pretende resolver este problema permitiendo que el duefio o responsable
del establecimiento suba su musica, cree sus listas de reproduccion, ponga en funcionamiento el
sistema y se pueda olvidar de quien pone la musica a la vez que satisface las necesidades de los
clientes que quieren elegir la musica que escuchan.






Capitulo 3. Entorno Tecnologico

3.1 Herramientas Utilizadas

Durante el proceso de desarrollo se han empleado las siguientes herramientas:

Balsamic Mockups: Herramienta para el desarrollo de bocetos de la interfaz grafica de
usuario.

Bootstrap: Framework para el desarrollo de sitios y aplicaciones web con disefio adaptativo.
Contiene HTML, CSS y en ocasiones codigo JavaScript.

Dropbox: Para el almacenamiento de ficheros en la nube.

Git: Control de versiones de todo el codigo del sistema.

Bitbucket: Repositorio en la nube para los proyectos que utilizan el sistema de control de
versiones Mercurial y Git.

Java: Version 8.

Microsoft Office para Mac 2011: para realizar la documentacion.

Netbeans: Entorno de desarrollo utilizado para la implementacion de la aplicacion y los
servicios web.

Android Studio: Entorno de desarrollo empleado para la implementacion de la App movil.
Apache Tomcat: Servidor web con soporte de Servlets y JSP. Incluye el compilador Jasper
que compila JSPs convirtiéndolas en servlets.

Astah Profesional: Herramienta para el modelado de diagramas UML.

No-ip (Free Dynamic DNS) : Es un servidor de Dynamic DNS para solventar el cambio de
IP proporcionada por la compaiiia suministradora de internet, que nos permite tener un
nombre de dominio asociado a nuestra puerta de enlace de conexion del servidor.
phpMyAdmin: Herramienta para la administracion de bases de datos mysql a través de
paginas web.

3.2 Entorno de desarrollo

El entorno de trabajo durante todo el TFG ha sido el descrito en la Tabla 1.

Hardware

MacBook Pro (Retina, 15 pulgadas, finales de 2013)

Procesador Intel Core 17 2,3 GHz (4 nucleos)
Cache de Nivel 2 256 KB por nucleo.

Cache de Nivel 3 6 MB

Memoria 16 GB 1600 MHz DDR3

HDD SSD 500 GB

Tarjeta Grafica NVIDIA GeForce GT 750M 2048 MB
Pantalla Retina 15,4 pulgadas (2880 x 1800)




Software

OS OS X El Capitan Version 10.11
Resolucion de Pantalla 1920x1200
Sistema de Ficheros HFS +

Tabla 1: Especificaciones entorno de trabajo

En este entorno se han instalado las herramientas que asi lo requerian del apartado 3.1
Herramientas Utilizadas.

En esta maquina se ha probado en local el coédigo implementado hasta la version final y
desarrollado toda la documentacion del TFG.

3.3 Servidor de Despliegue

El entorno donde se han desplegado las herramientas web y la base de datos se muestra en la
Tabla 2.

Hardware

Procesador Intel(R) Pentium(R) D CPU 3.40GHz
Cache 2048 KB
Memoria 2 GB SDRAM
HDD HDD 250 GB
Software

oS Ubuntu 14.04.03
JVM Version 1.8.0 66-b17
MySQL Server 5.5

Apache Tomcat 8.0.28

PhpMyAdmin 4.5.1

Tabla 2: Especificaciones del servidor de despliegue

En este entorno se han instalado las herramientas que asi lo requerian del apartado 3.1
Herramientas Utilizadas.

La base de datos de la aplicacion estuvo alojada en este servidor en todo momento, incluso
cuando el cddigo era desplegado de manera local en la maquina de desarrollo, el acceso a la base de
datos se hacia a través de la direccion-ip privada de la red.

Los detalles de instalacion de la aplicacion y los requisitos necesarios del servidor web donde se
aloje, estan descritos en el APENDICE C: Manual de instalacion y despliegue.
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Capitulo 4. Plan de desarrollo de Software

4.1 Introduccion

Este capitulo pretende mostrar una vision global del enfoque de desarrollo software propuesto
del TFG.

El proyecto ha sido propuesto por el alumno como una idea propia y ha sido tutorizado por la
profesora Yania Crespo Gonzalez-Carvajal, y se llevard a cabo basidndose en la metodologia
OpenUP.

El enfoque de desarrollo empleado es una adaptacion del proceso OpenUP a las caracteristicas
del proyecto, los roles de los participantes, las actividades a realizar y los artefactos generados.
4.1.1 Proposito

El Plan de Desarrollo de Software pretende facilitar el seguimiento del proyecto MyDj y ayudar
a la toma de decisiones al equipo de trabajo. Cuando el proyecto haya finalizado se podran analizar
las practicas de trabajo seguidas con el objetivo de servir de apoyo en cualquier proceso de mejora
del desarrollo de software.

Los miembros del equipo son dos: el alumno, que se encargara de planificar, analizar y
desarrollar la aplicacion segiin OpenUP, y la tutora, encargada de revisar todo el desarrollo y
aportar conocimiento e ideas.

4.1.2 Ambito

Este Plan de Desarrollo de Software presenta el plan global que serd seguido en el proyecto
MyD;.
4.2 Vision general del proyecto

4.2.1 Objetivos y ambito del proyecto

MyDj es un novedoso sistema de reproduccion musical, que permitirda a los duefios o
responsables de distintos tipos de establecimientos, proporcionar musica para que los clientes
puedan elegir qué canciones poner en la cola de reproduccion.

Los duefios o responsables de los establecimientos tendran que acceder por medio de una
aplicacion web, cuya finalidad es la administracion de establecimientos, listas de reproduccion, etc.
Por otra parte los clientes tendran que acceder a través de una App Android.

Los duefios podran crear establecimientos, listas de reproduccion, subir musica, configurar
tiempos entre peticiones y poner canciones en cola de reproduccion.

Los clientes podran buscar los establecimientos, realizar peticiones de incorporacion de musica,
poner canciones en cola de reproduccion y conocer el estado de la cola de reproduccion.

4.2.2 Suposiciones y restricciones
El proyecto debe cumplir las siguientes restricciones:

1. Restricciones de presupuesto:

* Soélo se emplearan herramientas con versiones educativas o de las que disponga la

Universidad de Valladolid.
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Restricciones de recursos:

* Los miembros del equipo de trabajo deben ser de un maximo de dos personas durante
todo el proyecto, tutor y alumno (con los roles de director de proyecto, analista,
disefiador, desarrollador y probador).

* Para la realizacion de este proyecto se dispondra de un servidor con Ubuntu, con lo que
las herramientas utilizadas quedan delimitadas por ésta restriccion, ya que tienen que ser
compatibles con este sistema operativo.

Restricciones de la aplicacion:

* Elsistema debe tener un compilador del lenguaje de programacion Java.
* Laaplicacion debe emplear un sistema de gestion de base de datos de tipo SQL.

* Laaplicacién se mantendra alojada en el servidor anteriormente nombrado.
Restricciones de planificacion:

* Se debe realizar un andlisis y seguimiento de los riesgos asociados al desarrollo del
sistema.

* El proyecto debe estar finalizado antes de la convocatoria de fin de carrera de Enero de
201e.

4.2.3 Artefactos Generados

A continuacién se enumeran los artefactos que seran generados durante la realizacion del

proyecto, segun la fase de desarrollo a la que pertenecen.

1.

Fase de Inicio
e Plan de Desarrollo de Software.

*  Documento de Gestion de Riesgos.
Fase de Elaboracion

* Documento de Especificacion de Requisitos Software.
* Especificacion inicial de casos de uso.

*  Modelo de andlisis.

*  Modelo de disefio.

*  Modelo de datos.

* Prototipos de interfaz de usuario.

Fase de Construccion

* Modelo de despliegue.

* Documento de casos de prueba.

* Version inicial del manual de usuario

* Documento de resultados de las pruebas.
Fase de Transicion

* Version final del producto
* Manual de instalacion y despliegue

e  Manual de usuario.

Todos estos artefactos anteriormente descritos pueden sufrir cambios a lo largo del proceso de

desarrollo, por lo que, tnicamente al finalizar dicho proceso se dispondra de la version final de los

mismos. Pero, el efecto de cada iteracion estd orientado a conseguir un cierto grado de completitud

y estabilidad de los artefactos.
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4.2.4 Evolucion del plan de Desarrollo de Software

El Plan de Desarrollo del Software se revisarda semanalmente con el objetivo de comprobar que
el avance semanal se corresponde con lo planificado y en caso contrario se actie de la manera
oportuna.

4.3 Organizacion del proyecto

4.3.1 Roles y responsabilidades

La funcién de cada uno de los miembros del equipo segtn su rol se muestra en la Tabla 3 y la
asignacion de los roles a las personas del TFG en la Tabla 4.

Rol Competencias

Encargado de la asignacion de los recursos, definicion de las prioridades del
Director de proyecto y la coordinacion de las interacciones con los clientes y usuarios.

Proyecto También establece un conjunto de practicas que aseguren la integridad y
calidad de los artefactos del proyecto.

Analista Encargado de conducir y coordinar la obtencién de requisitos y casos de uso
esbozando la funcionalidad del sistema y delimitandolo.

Diseiiador Encargado del disefio de la arquitectura del sistema y de la base de datos.

Desarrollador | Encargado del conjunto de actividades destinadas a la tarea de
desarrollo/implementacion del sistema asi como de la realizacién de pruebas
sobre los componentes.

Probador Encargado de definir, llevar a cabo el plan de pruebas del sistema y de corregir
los fallos encontrados.

Tabla 3: Definicion de roles

Inicio Elaboracion Construccion Transicion
Daniel M.S. Analista Disenador Desarrollador Probador
Yania C.G.C. Director de Proyecto

Tabla 4: Responsabilidades del proyecto

4.4 Proceso de gestion

4.4.1 Estimaciones del proyecto

En la estimacion de costes y tiempos de este proyecto se ha de tener en cuenta que el alumno es
un estudiante de Grado en Ingenieria Informatica mencioén en Ingenieria del Software, por lo tanto,
no existird un coste ya que no va a recibir retribucion alguna.

De la misma manera, no habra ningun coste indirecto en este proyecto.

No obstante se hara una estimacion del coste basado en el nimero de horas hombre planificadas
y el coste medio de la hora de un Ingeniero Informatico supuesto en 12 euros® + 33% de costes
sociales.
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4.4.2 Plan de proyecto

Aqui se pretende mostrar la organizacion en fases e iteraciones y el calendario del proyecto.

4.4.2.1 Plan de fases e iteraciones

Como se ha comentado anteriormente, el desarrollo se llevara a cabo en base al modelo OpenUP.
Hay cuatro fases claramente diferenciadas con uno o mas iteraciones en cada uno de ellas. La Tabla
5 muestra la distribucion de tiempos y el nimero de iteraciones de cada fase.

Fase Iter. | Horas/Hombre | Hitos Fecha Aproximada
Inicio 1 15 Requisitos, Plan de Agosto de 2015
desarrollo, documento

de gestion de riesgos.

Elaboracion 1 60 Primera version Septiembre de 2015
modelos de analisis,
datos, disefio.

2 40 Version definitiva Octubre de 2015
modelos de analisis,

datos y disefio.
Prototipos interfaz de
usuario.

Construccion | 1 125 Desarrollo del software | Noviembre de 2015
y primera version de
casos de prueba.

2 25 Version inicial manual | Diciembre de 2015
de usuario, instalacion.
Ejecucion pruebas.

Transicion 1 35 Version final del Diciembre de 2015

sistema.

Version final manual de

usuario e instalacion.

Horas/Hombre totales | 300

Tabla 5: Fases y duracion estimada

4.4.2.2 Calendarizacion del proyecto

El proceso OpenUP esté caracterizado por la realizacion en paralelo de todas las disciplinas de
desarrollo a lo largo del proyecto, con lo cual la mayoria de los artefactos son generados muy
tempranamente en el mismo pero van desarrollandose en mayor o menor grado de acuerdo a la fase
e iteracion del proyecto. La Figura 1 ilustra este enfoque, en ella lo ensombrecido marca el énfasis
de cada disciplina (workflow) en un momento determinado del desarrollo.
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Figura 1: Fases del desarrollo en OpenUP sacado de [6]

4.4.2.3 Recursos humanos del proyecto

Los recursos humanos a lo largo del proceso de desarrollo son, Daniel Merino Sanz, que cursa
los estudios de Grado en Ingenieria Informdtica mencién en Ingenieria de Software y con
experiencia laboral limitada; y la tutora Yania Crespo Gonzdlez-Carvajal, encargada de la
supervision y guia del proyecto.

4.4.3 Seguimiento y control del proyecto

4.4.3.1 Gestion de requisitos

Los requisitos del sistema son especificados en el apartado
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Capitulo 5. Requisitos. Cada requisito tendrd un conjunto de atributos que permitirdn su
seguimiento a lo largo de las diferentes iteraciones del proceso de desarrollo.

4.4.3.2 Gestion de riesgos

Durante la fase de Inicio se creard un documento con la lista de riesgos asociados al proyecto y
sus respectivos planes de contingencia para poder mitigarlos si estos aparecieran.

Para mas informacién sobre este aspecto del desarrollo del proyecto ver el apartado 6.2 Gestion
de Riesgos.

4.4.3.3 Gestion de Configuraciones

El objetivo de la gestion de configuraciones es mantener la integridad de los artefactos que se
generan durante el proceso de desarrollo, garantizando que no se realizan cambios incontrolados.

Con el fin de tener un mecanismo o soporte de control de las modificaciones realizadas en los
distintos ficheros creados durante el proceso de desarrollo del proyecto, se utiliza la herramienta Git
como sistema de gestion de versiones para el cédigo fuente, que serd almacenado en un repositorio
Bitbucket.

Por otra parte todos los documentos y modelos seran almacenados en Dropbox.

De esta forma, tanto los codigos fuente, como los archivos de datos y los documentos de disefio,
estaran controlados por un conjunto de revisiones organizadas por las distintas lineas base creadas.
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Capitulo 5. Requisitos

5.1 Requisitos funcionales

5.1.1 Requisitos funcionales - App Movil

ID | Ver Nombre Descripcion Prioridad
) El sistema permitird a los usuarios registrarse en
Registro ) . oy
RFO1 | 1.0 Usuari el sistema con un mecanismo de confirmacion Alta
suario )
por correo electronico.
El sistema permitird a los usuarios acceder al
Acceso al ) . .
RF02 | 1.0 Sist sistema introduciendo sus datos, una vez estos Alta
istema )
se hayan registrado.
e, El sistema permitird a los usuarios visualizar
Visualizacion de ..
RF03 | 1.0 . todos los establecimientos que cuenten con el Alta
Establecimiento | . ., .
sistema de eleccion de musica
Visualizacion | El sistema permitird a los usuarios ver la
RF04 | 1.0 informacion informacion (direccion, teléfono, horario) de los Alta
establecimiento | establecimientos registrados en la aplicacion.
Seleccion de | El sistema permitird a los usuarios seleccionar
RF05 | 1.0 o permt Alta
Establecimiento | en que establecimiento se encuentra.
C o, El sistema permitira a los usuarios visualizar la
Visualizacion de | . .. .. . ..
RF06 | 1.0 la Misi biblioteca de musica del establecimiento Alta
a Musica .
seleccionado.
) El sistema solicitard al usuario una contrasefia
Acceso a Lista tablecid | dued h
establecida por el duefio una vez que haya
RFO7 | 1.0 de o8 P . aue S Alta
., seleccionado el establecimiento en el que se
Reproduccion
encuentra.
Busquedade | El sistema permitird a los usuarios buscar
RF0S | 1.0 a . P . Alta
canciones canciones por nombre en la biblioteca.
.. El sistema permitird a los usuarios realizar
Peticiones de .. . .
RF09 | 1.0 ., peticiones para reproducir una determinada Alta
reproduccion . o
cancion de la biblioteca.
) El sistema permitird a los usuarios conocer el
Tiempo hasta } .
RF10 | 1.0 ., tiempo que queda para que la cancion de su Alta
reproduccion ., .
peticion sea reproducida.
Visualizacion de | El sistema permitira a los usuarios ver la cola de
RF11| 1.0 P Alta
la cola reproduccion del local en el que se encuentran.
.. El sistema permitird a los usuarios realizar una
Peticiones de .. ., ) )
RF12 | 1.0 ) ., solicitud para que una cancidn sea incorporada Baja
incorporacion - .
en la biblioteca de un establecimiento.
El sistema informard a los usuarios cuando
Tiempo de ongan una cancion en la cola, del tiempo que .
RF13 | 1.0 P ponea PO 19| Medio
espera tendran que esperar para poder volver a solicitar
otra puesta en cola de una cancion.
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Notificacion | El sistema notificara a los usuarios cuando la
RF14 | 1.0 reproducciéon | cancibn que hayan solicitado se esté Alta
deseada reproduciendo.
Comprobar El sistema debera comprobar que para que un
tiempo usuario pueda volver a realizar una peticion,
RF15 | 1.0 P preda vome o e peet Alta
entre peticiones | haya transcurrido el tiempo minimo establecido
de un usuario | entre canciones pedidas por un mismo usuario.
Comprobar El sistema deberd comprobar que cuando un
RF16 | 1.0 tiempo entre | usuario pide una cancion haya pasado el tiempo Alta
misma canciéon | minimo establecido para volver a reproducirla.
Tabla 6: Requisitos funcionales de la aplicacion movil
5.1.2 Requisitos funcionales — Aplicacion Web
ID | Ver Nombre Descripcion Prioridad
El sistema permitira al Duefio de wun
Registro Duefio | establecimiento registrarse en la aplicacién con
RF17 | 1.0 | 81O Mt o Tes ? ap Alta
Establecimiento | un mecanismo de confirmacion por correo
electronico.
C El sistema permitirda al Duefio crear tantos
rear . ) .
RF18 | 1.0 .. establecimientos como considere necesario, con Alta
Establecimientos | _ . . . ) .
bibliotecas de musica totalmente independientes.
Eliminar El sistema permitira al Duefio eliminar
RF19 | 1.0 e e b Alta
Establecimientos | establecimientos.
El sistema permitira al Duefio de un
RF20 | 1.0 Acceso establecimiento el acceso al sistema una vez estos Alta
se hayan registrado.
El sistema permitird reproducir la biblioteca de
RF21 | 1.0 | Reproduccién | musica del establecimiento ya sea bajo peticion o Alta
de forma aleatoria.
El sistema establecerda automdticamente una
RF22 | 1.0 Contrasena N . o Alta
contrasefa para el acceso a su lista de musica.
) El sistema permitira al Duefio pausar una
Acciones . . . .
RF23 | 1.0 , . cancion, elegir otra cancién para reproducir o Alta
Basicas .
modificar el volumen.
Incorporacion | El sistema permitird a los Duefios la subida de
RF24 | 1.0 Pore A per Alta
de musica musica a su biblioteca.
Eliminacion El sistema permitird a los Duefios la eliminacion
RF25 | 1.0 .. , . o Alta
de musica de la musica de su biblioteca.
) El sistema permitird a los Duefios establecer un
Tiempo Entre . . ) .
RF26 | 1.0 ) tiempo minimo que debe transcurrir para poder | Medio
canciones .,
volver a escuchar una cancioén que ya ha sonado.
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Visualizacién de

El sistema permitira al Duefio visualizar la

RF27 | 1.0 o o1 .. . Alta
la biblioteca biblioteca de musica que tiene almacenada.
) El sistema permitird al Duefio crear listas de
RF28 | 1.0 Listas - P - - Alta
reproduccion con la musica de su biblioteca.
Eliminacion de | El sistema permitira al Duefio eliminar listas de
RF29 | 1.0 . ‘P Alta
listas reproduccion.
Tiempo entre | El sistema permitird al Duefio establecer el
RF30 | 1.0 canciones en | tiempo que debe pasar para que un usuario pueda | Media
cola volver a poner una cancion en la cola.
Visualizacion ) e, - .
.. El sistema permitird al Duefio ver las peticiones )
RF31 | 1.0 Peticiones de ) Y .. _ Baja
) ., de canciones a anadir a la biblioteca.
incorporacion
Visualizacion de | El sistema permitira al Duefo ver el estado actual
RF32 | 1.0 p . Alta
la cola de la cola de reproduccion.
Politica ) L . ..
I ., El sistema deberd introducir las peticiones de los
nsercion . .
RF33 | 1.0 .. usuarios al final de la cola de reproducciéon y en Alta
Peticiones de
. orden.
Reproduccion
El sistema permitira al Duefio activar o desactivar
RF34 | 1.0 Activar Listas | una lista de reproduccion en concreto para que los Alta

usuarios solo puedan elegir canciones de esa lista.

Tabla 7: Requisitos funcionales de la aplicacion web
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5.2 Requisitos no funcionales

5.2.1 Requisitos no funcionales — App Movil

ID ‘ Ver ‘ Nombre Descripcion Importancia
1.Propiedades del Sistema
1.1 Facilidad de uso
a) Instalacion y registro
RNFO1 1.0 Instalacion El sistema facilitara su instalacion. Deseable
b) Interaccion con el Usuario
Notificacion | El sistema mostrard al usuario de manera
RNF02 | 1.0 ) Deseable
de Errores adecuada los informes de error generados.
Para un usuario medio, caracterizado por:
Acostumbrado a  usar  aplicaciones
Facilidad de | moviles.
RNFO03 | 1.0 ) . . Deseable
uso El tiempo necesario para que el usuario
realice la accibn que desee, sin
equivocarse, sera de 15 min.
1.2 Soporte
a) Plataforma
La aplicacion movil sera ejecutable por
RNF04 | 1.0 | Acceso Movil | cualquier sistema Android con version Critica
minima 4.1.
b) Localizacion
Internaciona- | El sistema soportara la codificacion en los .
RNF05 | 1.0 e o SISICIE S0P - Critica
lizacion idiomas inglés y castellano, como minimo.
2. Conformidad del sistema
2.1 Leyes
Ley Organica | El sistema cumplird con la Ley Orgénica
RNF06 | 1.0 | de Proteccion | de Proteccion de Datos personales de todos Critica
de Datos los Usuarios.
3. Documentacion del sistema
Disponibilidad .
P El sistema debera contar con un manual de »
RNF07 | 1.0 | de manual de ) Critica
) Usuario.
usuario
Referencias al )
El sistema deberia mostrar el manual de »
RNFO08 | 1.0 manual de ) ., L. Critica
) Usuario en la aplicacion movil.
Usuario
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5.2.2 Requisitos no funcionales — Aplicacion web

ID ‘ Ver ‘ Nombre Descripcion Importancia
1.Propiedades del Sistema
1.1 Facilidad de uso
a) Interaccion con el Usuario
El sistema mostrara al usuario de
RNF09 1.0 | Notificacion de Errores | manera adecuada los informes de | Deseable
error generados.
El sistema solicitara confirmacion
RNF10 1.0 Conﬁrmaci(')n‘ acciones | al Usuario al realizaf o'pera‘ciiones Deseable
destructivas que conlleven la eliminacion de
informacion.
1.2 Rendimiento
a) Capacidad
La base de datos del sistema
RNFI1 L0 Capacidad de la base | deberia s§r capaz de almac?nar y Deseable
de datos tratar la informacion relativa de
al menos cinco mil canciones.
El servidor del sistema debera
RNF12 L0 Capacislad del tener capac‘idad par.a almacenar Deseable
Servidor unos doscientos gigabytes de
musica.
b) Tiempo de respuesta
El sistema deberia ser capaz de,
Tiempo de muestra | en condiciones normales, mostrar
RNF13 1.0 ) , . Deseable
Web el contenido de las paginas web
en menos de dos segundos.
1.3 Soporte
a) Plataforma
Servidor de ) ,
RNF14 1.0 aplicaciones Apache Bl SISte.m a serd desplegado sobre Critica
un servidor Apache Tomcat.
Tomcat
RNF1S 1.0 Plataforma JEE El sistema utilizara la plataforma Critica
JEE.
RNF16 1.0 Sistema Relacional El si'stema utilizara un S.G.B.D Critica
MySQL relacional MySQL.
La aplicacion web serd accesible
RNF17 1.0 Acceso con cualquier navegador que Critica
cumpla con HTMLS.
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b) Organizacion

Arquitectura del

La arquitectura del sistema estara
compuesta por varios niveles,
siguiendo el patron basico del
Modelo-Vista-Controlador.
1) La légica de presentacion
recaera sobre el cliente.

Datos

personales de todos los Usuarios.

RNF18 1.0 ) 2) La logica de la aplicacion Critica
sistema : .
recaerd sobre el servidor
de aplicaciones.
3) La légica de acceso y
almacenamiento de datos
recaerd sobre una base de
datos SQL.
¢) Localizacion
RNF19 L0 Codificacion del | El ' sisj[e’:ma soportara  la Critica
texto codificacion UTF-8.
1.4 Segurid
) El S.G.B.D. deberd poseer la
Transacciones .. . .
RNF20 1.0 caracteristica de transacciones Critica
seguras
seguras.
2. Interfaces del sistema
2.1 Interfaces de Usuario
La interfaz d i ! :
RNF21 1.0 UsodeCss |0 ‘ez ce WHATOL S Critica
desarrollada con tecnologia CSS.
2.2 Accesibilidad, disefio y navegacion
La aplicacion web serd accesible
RNF22 1.0 Multiplataforma | desde los navegadores Firefox, Deseable
Chrome y Safari.
3. Conformidad del sistema
3.1 Leyes
Ley Organica de | El sistema cumplird con la Ley
RNF23 1.0 Proteccion de | Orgénica de Proteccion de Datos Critica
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4. Documentacion del sistema
Disponibilidad . i
El sistema debera contar con un L.
RNF24 1.0 de manual de ) ., Critica
) ., manual de instalacion.
instalacion
Disponibilidad )
p El sistema debera contar con un .
RNF25 1.0 de manual de ) Critica
. manual de usuario.
usuario
Referencias al El sistema deberia mostrar el
RNEF26 1.0 manual de manual de usuario en la interfaz Critica
usuario web y en la aplicacion movil.

5.2.3 Requisitos de informacion

Tabla 9: Requisitos no funcionales aplicacion web

ID Ver Nombre Descripcion
Cliente: usuarios que acceden desde la aplicacion
movil para poner musica en el bar en el que se
Tipos de encuentran.
RINO1 1.0 . . . o
Usuarios Duerio: usuarios que utilizan la plataforma web y
son los responsables de un establecimiento, del que
suben y administran la musica.
El sistema deberd guardar informacion sobre los
RINO2 L0 Informacion de | clientes en particular, nombre, apellidos, nombre de
' Cliente usuario, fecha de nacimiento, correo electronico y
contrasena.
El sistema deberd guardar informacion sobre los
Informacion de | Duefios en particular, nombre, apellidos, nombre de
RINO3 1.0 - ) . -
Duefio usuario, establecimientos, fecha de nacimiento,
correo electronico y contraseia.
., El sistema deberd guardar informacion sobre los
Informacion de . : o
RINO4 1.0 L. establecimientos, en particular nombre, direccion,
Establecimiento , )
teléfono y horario.
., El sistema debera guardar informacion sobre las
Informacion de . . L
RINOS 1.0 Cancic canciones, en particular, nombre, e identificador de
ancion . ., .
lista de reproduccion asociada.
El sistema debera guardar informacion sobre las
Informacion listas de reproduccién de un establecimiento, en
RINO6 1.0 . ) . . .
Listas particular, identificadores de las canciones asociadas
e identificador del establecimiento.
El sistema debera guardar informacion sobre las
Informacion canciones reproducidas de cada establecimiento, en
RINO7 1.0 Canciones particular, identificador del establecimiento,
Reproducidas | identificador de la cancion y fecha de la ultima
reproduccion.
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El sistema debera guardar informacion sobre las

Informaciéon | peticiones de los usuarios en los establecimientos, en
RINOS 1.0 .. . . .
Peticiones particular, nombre de usuario, identificador del
establecimiento y fecha de la ultima peticion.
El sistema debera guardar informacion sobre las
., peticiones de incorporacion de canciones para un
Informacion . . . .
. establecimiento, en particular, identificador del
RINO9 1.0 Solicitudes de

Incorporacion

establecimiento, titulo, autor, identificador del
usuario que realiza la peticion y opcionalmente una
URL asociada de YouTube.
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Capitulo 6. Planificacion y Seguimiento

6.1 Planificacion

La siguiente planificacion estd basada en la duracion que debe ocupar un TFG (300 horas) y
teniendo en cuenta que siguiendo el modelo OpenUP, hay cuatro fases claramente diferenciadas con
una o mas iteraciones cada una de ellas.

Las fechas estimadas estan calculadas teniendo en cuenta que el alumno va a dedicar 2 horas
diarias de lunes a viernes y cuatro horas diarias los fines de semana, desde la ultima semana de

Agosto.

1° Inicio
Estimacion: 15 horas/hombre
Fecha inicio estimada: 24/8/2015
Fecha fin estimada: 30/8/2015
1* Actividad: (15 horas/hombre)
* Elicitacion de requisitos
* Planificacion y Gestion de riesgos

2° Elaboracion
Estimacion: 100 horas/hombre
Fecha inicio estimada: 30/8/2015
Fecha fin estimada: 7/10/2015
1* Actividad (60 horas/hombre)
* Especificacion de requisitos
* Especificacion de Casos de Uso
* Analisis de Requisitos y Casos de Uso
2% Actividad: (40 horas/hombre)

* Arquitectura del sistema

3° Construccion
Estimacion: 150 horas/hombre
Fecha inicio estimada: 7/10/2015
Fecha fin estimada: 6/12/2015
1? Iteracion (125 horas/hombre)
* Implementacion del software
* Pruebas del sistema
2% Tteracion (25 horas/hombre)
* Implementacion del software

* Pruebas del sistema
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4° Transicion
Estimacion: 35 horas/hombre
Fecha inicio estimada: 6/12/2015
Fecha fin estimada: 20/12/2015
1? Iteracion (35 horas/hombre)
* Documentacion final del TFG
* Despliegue del sistema

* Entrega y puesta en marcha

TOTAL : 300 horas/hombre

Fase N° Iteraciones | Duracion | Fecha inicio Fecha fin
Fase de Inicio 1 1 semana 24/08/2015 30/08/2015
Fase de Elaboracion 1 6 semanas 30/08/2015 7/10/2015
Fase de Construccion 2 9 semanas 7/10/2015 6/12/2015
Fase de Transicion 1 2 semanas 6/12/2015 20/12/2015
Tabla 11: Fechas estimadas por fases
Fecha Inicio: 24/08/2015
Fecha Fin: 20/12/2015
Planificacion estimada
Hora de inicio  Duracién (horas/hombre)
12 Transicion
22 Construccion
12 Construccion
22 Elaboracién
12 Elaboracién
12 Inicio
0 50 100 150 200 250 300 350

Figura 2: Diagrama de Gantt de la planificacion estimada
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6.2 Gestion de Riesgos

Se define un riesgo como una condicién u evento incierto que, si ocurre, tienen un efecto
positivo o negativo sobre los objetivos del proyecto. Estd caracterizado por la probabilidad de
ocurrencia del mismo y el tamafo de la pérdida que su aparicion generaria.

La idea fundamental es no esperar pasivamente hasta que el riesgo se haga realidad y se
convierta en un problema, sino decidir qué se puede hacer. Algunas opciones son:

* Impedir el riesgo: Reorganizar el proyecto para que no pueda ser afectado por dicho riesgo.

* Transferir el riesgo: Reorganizar el proyecto de forma que algo o alguien soporte el riesgo.

* Aceptar el riesgo: Decidir vivir con el riesgo como una contingencia. Realizar un
seguimiento de los sintomas del mismo y determinar qué hacer si este se materializa.

Cuando se acepta el riesgo se deben realizar dos cosas:

* Mitigarlo: tomar inmediatamente acciones para reducir la probabilidad o el impacto del
riesgo.

* Definir un plan de contingencia: determinar qué se debe realizar en el caso en el que el riesgo
llegue a ser un problema.

Se puede definir la gestion de riesgos como el andlisis continuo de la situacién actual para
reasignar los recursos y establecer politicas de gestion contra amenazas presentes o futuras,
ayudando a garantizar que ocurre lo que se habia planificado inicialmente o un estado mejor.

La gestion de riesgos estd compuesta por las siguientes fases:
* Identificacion

* Analisis

¢ Control

e Monitorizacion

7\
Nuevas — *Hdentlﬂcar -
Riesgos
amenazas/ \ / \potencnales
L
ueva \
Monltonzar informacion ’1 Analizar |
. //\ Accién \ /
|Wente /
. Acciones }/ \ /Riesgos
implementadas _* Controlar \\— priorizados
\ /

Figura 3: Fases de la Gestion de Riesgos
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6.2.1 Identificacion, analisis, plan de contingencia

consideren.

28

Existen diversas clasificaciones para los riesgos, segun los aspectos de los mismos que se

Considerando el aspecto de control de los mismos, se pueden dividir en:

* Directos: todo aquello sobre lo que el proyecto tiene un grado de control considerable.

* [Indirectos: todo aquello sobre lo que el proyecto tiene poco o ningin control.

Otra clasificacion, segun la cual seran clasificados los riesgos de este proyecto es:

* Riesgos del proyecto: amenazan al plan del proyecto. Si aparecen puede que el plan temporal

y los costes aumenten.

* Riesgos técnicos: amenazan la calidad y la planificacion. Identifican problemas potenciales

de diseno, implementacion, interfaz, etc.

* Riesgos de negocio: amenazan la viabilidad del sistema a construir. Los candidatos para los

principales riesgos del negocio son:

>

>

>

>

Construir un producto o sistema excelente que, en realidad, nadie quiere (riesgo de
mercado).

Construir un producto que no concuerda con el interés estratégico de la empresa
(riesgo estratégico).

Construir un producto que el departamento de ventas no sabe como vender.

Perder el apoyo de la gestion debido a un cambio de enfoque o cambios de personal
(riesgo de direccion).

Perder presupuesto o personal asignado (riesgos de presupuesto).

Otra categorizacion es:

* Riesgos conocidos: aquellos que se pueden descubrir después de una cuidadosa evaluacion

del plan de proyecto, del entorno técnico y comercial en el que se desarrolla el mismo y otras

fuentes de informacion fiables.

* Riesgos predecibles: son aquellos que se extrapolan de la experiencia de proyectos anteriores

(cambios de personal, mala comunicacion con el cliente, etc.).

* Riesgos impredecibles: son aquellos que son muy dificiles de identificar por adelantado.

Como ya se ha comentado la clasificacion empleada seré la segunda.

La lista de riesgos esta caracterizada por los siguientes atributos:

* Nombre: identificacion del riesgo.

* Descripcion: breve resumen sobre las caracteristicas del riesgo.

* Contexto: donde se puede dar el riesgo.

e Categoria: segln la clasificacion anteriormente nombrada.

* Incertidumbre/Probabilidad: posibilidad de que se produzca el riesgo.

* Impacto: sefiala las consecuencias de que se produzca el riesgo.

>

VYV V V

Catastrofico 2> 4
Critico 2> 3
Marginal 2> 2
Despreciable 2> 1



teniendo en cuenta que:

Exposicion al riesgo.: Probabilidad x Impacto

Creador.
Fase/Actividad.

Consecuencias: si se llegara a producir el riesgo.

Plan de accidn.

Nombre 1. Retrasos en la planificacion
Debido a una mala planificacion, pueden producirse demoras
Descripcion en el cumplimiento de las fechas establecidas en la
planificacion.
Contexto A lo largo de todo el proceso.
Categoria De Proyecto
Incertidumbre 70%
Impacto 3 (Critico)
Creador Alumno
Fase/Actividad Inicio, Elaboracién, Construccion y Transicion.
Consecuencia Retraso en la presentacion de los artefactos y el producto final.
Plan de accion
) En caso de que se produzca el riesgo, debe llevarse a cabo una
Escenario . oy
nueva planificacion.
Punto de
., Debe comprobarse a lo largo de todo el proceso de desarrollo.
comprobacion
Estrategia Reservar el riesgo.

Plan de accion

Revision periddica del calendario.

Monitorizacion

Reuniones para modificar fechas.

Tabla 12: Riesgo 1 y plan de accion

Este atributo tendrd asociado un valor numérico para poder obtener la exposicion al riesgo
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Nombre 2. Experiencia en grandes proyectos
El alumno nunca ha afrontado la realizacién de un proyecto de
Descripcion ésta magnitud y extension, lo que puede suponer una peor
organizacion y planificacion.
Contexto A lo largo de todo el proceso.
Categoria Técnico
Incertidumbre 30%
Impacto 3 (Critico)
Creador Alumno
Fase/Actividad A lo largo del proceso.
) Peor organizacién y sobrecarga de trabajo en determinados
Consecuencia
momentos.
Plan de accion
) En caso de que se produzca el riesgo, debe llevarse a cabo una
Escenario . oy
nueva planificacion.
Punto de
., A lo largo de todo el proceso de desarrollo.
comprobacion
Estrategia Reduccion del riesgo.

Plan de accion

Reunion para la mejora de la planificacion.

Monitorizacion Reuniones periodicas.
Tabla 13: Riesgo 2 y plan de accion
Nombre 3. Baja del alumno
Descripeion Ries.,go q}le ocurriria si el alumno deja temporal o totalmente la
realizacion del proyecto.
Contexto Este riesgo se puede encontrar en cualquier momento.
Categoria Del proyecto
Incertidumbre 10%
Impacto 4 (Catastrofico)
Creador Alumno
Fase/Actividad En cualquier momento del desarrollo.
El proyecto no seria presentado en las fechas previstas y se
Consecuencia necesitaria una redistribucion del trabajo con el consecuente

cambio de planificacion.




Plan de accion

En caso de que se produzca el riesgo se deberan reasignar las

Escenario tareas atrasadas en el tiempo restante. Si la baja es prolongada
se debera alargar el tiempo de entrega final.
Punto de
., A lo largo de todo el proceso de desarrollo.
comprobacion
Estrategia Reservar el riesgo.

Plan de accion

Creacion de un calendario de disponibilidad.

Monitorizacion Actualizar el calendario de disponibilidad de manera continua.
Tabla 14: Riesgo 3 y plan de accion
Nombre 4. Poca experiencia con sistemas web y Android
e ., El alumno sélo ha desarrollado algunas pequefias practicas
Descripcion . . .
utilizando tecnologia J2EE y Android.
Este riesgo se puede encontrar en las fases de Elaboracion y
Contexto .,
Construccion.
Categoria Del proyecto
Incertidumbre 25%
Impacto 2 (Marginal)
Creador Alumno
. Elaboracién (Disefio de la Arquitectura), Construccion y
Fase/Actividad ., .
Transicion (Despliegue).
Incremento del tiempo empleado en las fases indicadas para
Consecuencia aprender y mejorar los conocimientos de las tecnologias
necesarias.
Plan de accion
En caso de que se produzca el riesgo se debe identificar el
Escenario problema en concreto para poder buscar informacion que sirva
de apoyo.
Punto de . — . .
., Al finalizar el disefo de la arquitectura y tras el despliegue.
comprobacion
Estrategia Reservar el riesgo.

Plan de accion

Busqueda 'y recopilacion de informacion de los

lenguajes/tecnologias necesarias.

Monitorizacion

Revision de conocimientos adquiridos.

Tabla 15: Riesgo 4 y plan de accion

31



Nombre 5. Fallo en el planteamiento de la fase/tarea
Descripcion Una fase o tarea no se desarrolla correctamente.
Contexto Puede ocurrir en cualquier fase del proyecto.
Categoria Del proyecto
Incertidumbre 30%
Impacto 2 (Marginal)
Creador Alumno
Fase/Actividad Inicio, Elaboracién, Construccion y Transicion.
Consecuencia Mayor carga de trabajo y retraso del proyecto.
Plan de accion
Escenario En caso d‘e que se produz'ca el ‘riesgo se d.ebe ide‘ntiﬁcar el
fallo y revisar todo el trabajo realizado a partir del mismo.
f:lillijor(()l;acién Al inicio de las fases de Elaboracion y Construccion.
Estrategia Proteccion del riesgo.

Plan de accion

Correccion de los errores introducidos en la fase

correspondiente.
Monitorizacion Revision del trabajo realizado al final de cada fase.
Tabla 16: Riesgo 5 y plan de accion
Nombre 6. Fallo de Software
Descripeion Funcionamiento incorrecto.o nulo del softwgre usado'para el
desarrollo del proyecto debido a problemas ajenos al mismo.
Contexto Puede ocurrir en cualquier fase del proyecto.
Categoria Del producto
Incertidumbre 10%
Impacto 3 (Critico)
Creador Alumno
Fase/Actividad Elaboraciéon, Construccion y Transicion.
Consecuencia Retraso de la realizacion de tareas afectadas por dicho

software.




Plan de accion

En caso de que se produzca el riesgo se debe recuperar la

Escenario e ., ) ) .,
ultima version del trabajo para trabajar en otra aplicacion.
Punto de o - y
., Al inicio de las fases de Elaboracion y Construccion.
comprobacion
Estrategia Reduccion del riesgo.

Plan de accion

Se dispondra de distintas aplicaciones que permitan realizar la
misma tarea.

Revisar las actualizaciones del entorno de trabajo y hacer

Monitorizacion pruebas periddicas de construccion aplicando técnicas de
integracion y entrega continua.
Tabla 17: Riesgo 6 y plan de accion
Nombre 7. Diserio pobre
L El proceso de disefio puede no ser del todo correcto, teniendo
Descripcion .
en cuenta la falta de experiencia del alumno.
Contexto A lo largo del proceso de disefo.
Categoria Del proceso.
Incertidumbre 50%
Impacto Critico
Creador Alumno
Fase/Actividad Disefio de la Arquitectura y Construccion.
Un mal disefio puede llevar a serias dificultades en la fase de
) implementacion, o incluso puede ser necesario una repeticion
Consecuencia . , .
del proceso de disefio, lo que llevaria consigo una
ralentizacion del trabajo.
Plan de accion
) Si se llega a producir un mal disefio podria ser necesario
Escenario . . . . , o
incluir una iteracion mas en la etapa de disefio.
Punto de o S .
., Durante la etapa de disefio y tras la finalizacion de la misma.
comprobacion
Estrategia Reduccion del riesgo.

Plan de accion

Realizar, en cada uno de los hitos de la etapa de disefio una
revision para asegurar que lo realizado hasta ese momento es
correcto. Puede ser necesario dedicar mas horas semanales a
solucionar un problema para no retrasar el final del proyecto.

Monitorizacion

Seguimiento de los entregables en cada uno de los hitos de la
etapa de disefo.

Tabla 18: Riesgo 7 y plan de accion
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Nombre 8. Interfaces Graficas
L El alumno tiene poca experiencia en el desarrollo de interfaces
Descripcion ,
graficas usando HTML y CSS.
Contexto Este riesgo puede darse en las ultimas fases del proceso.
Categoria Del producto
Incertidumbre 25%
Impacto Marginal
Creador Alumno
Fase/Actividad Construccion
) Se requeriria una inversion de tiempo para la formacion en
Consecuencia D L,
esta disciplina (ralentizacion de todo el proyecto).
Plan de accion
En caso de producirse dicho riesgo se requeriria redisefar las
Escenario interfaces e implementarlas de nuevo, con la consiguiente
perdida de tiempo e impacto en la planificacion.
Punto de .,
., Fase de construccion.
comprobacion
Estrategia Reduccion del riesgo.

Plan de accion

Revision de los bocetos de las interfaces y seguimiento del
desarrollo de las mismas.

Monitorizacion

Seguimiento de todo el proceso de creacion de interfaces,
desde su disefio, hasta la implementacion final en la version
definitiva de la aplicacion.

Tabla 19: Riesgo 8 y plan de accion




6.3 Seguimiento del TFG

En este apartado se indican las posibles desviaciones que se han producido con respecto a la

planificacion inicial, el motivo de las mismas, cudles de los riesgos previstos se han dado y como se

han solucionado.

Se ha producido una planificacion optimista (esto esta relacionado con el Riesgo 2), habiendo

aplicado un plan de contingencia basado en dedicar mas horas diarias para finalizar en el plazo

previsto.

Las horas dedicadas al TFG desde el comienzo hasta la finalizacién han sido de 684, mas del

doble de lo recomendado para la asignatura del TFG. Esto se debe a que se han empleado mas horas

diarias para el TFG debido a la complejidad de alguna funcionalidades propuestas, y para lograr

entregar el trabajo en las fechas planificadas.

Este aumento de horas deberia ser tenido en cuenta en el presupuesto teérico basado en

horas/hombre.

Las desviaciones horas/hombre se muestran en la Tabla 20.

Fase Estimado Real (horas/hombre) | Diferencia
(horas/hombre) (horas/hombre)
Inicio 15 22 +7
Elaboracion 100 213 +113
Construccion 150 382 +232
Transicion 35 67 +32
Total | +384

Tabla 20: Comparativa horas/hombre estimadas y reales

Como se puede observar, las fases que mas incremento han supuesto son las de Elaboracion y
Construccion, incrementandose ambas en mas del doble de lo planificado.

En cuanto a la fecha de finalizacion de cada etapa, las unicas diferencias con respecto a la

estimacion se han producido en las fases de Construccion y Transicion y se muestran en la Tabla
21.

Fase Fecha fin estimada Fecha fin real Diferencia (dias)
Inicio 30/08/2015 30/08/2015 +0
Elaboracion 7/10/2015 7/10/2015 +0
Construccion 6/12/2015 04/01/2015 +29
Transicion 20/12/2015 11/01/2015 +22
Total | +44

Tabla 21: Comparativa fechas de finalizacion de las fases estimadas y reales
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Capitulo 7. Analisis

7.1 Restricciones

Las siguientes restricciones son impuestas por las reglas de negocio o la tecnologia utilizada.

ID Ver. Nombre Descripcion Prioridad
El sistema operativo donde se despliegue la
RESO1 | 1.0 | Necesidad de Java | aplicacién deberd contar con la version 7 o Alta
superior de Java instalada.
RES02 | 1.0 Base de datos La .a})licaci(’)n debe utilizar‘ un sistema de Alta
gestion de base de datos de tipo SQL.
Aloiamiento de 1 La aplicaciéon Web se alojara en el servidor
ojamiento de la . .
RES03 | 1.0 J. ., de despliegue descrito en el apartado 3.3 Alta
aplicaciéon Web ) .
Servidor de Despliegue.
RESO4 | 1.0 Extension de I‘OS Las‘ extensiorrles posibles de los archivos de Alta
ficheros de sonido | sonido deberan ser mp3, ogg o wav.
) El navegador donde se visualizard la
Necesidad de ., .
RESO5 | 1.0 ) aplicacion web deberd soportar y tener Alta
JavaScript o . .
habilitada la tecnologia JavaScript.
Necesidad HTMLS El navegador donde se visualizard la
ida
RES06 | 1.0 eees €SS3 aplicacion web deberd soportar los estandares Alta
J HTMLS5 y CSS3.
Necesidad Gooel El Smartphone donde se ejecutard la
ecesidad Google
RES07 | 1.0 8 aplicacion movil deberd contar con los Alta

Play Services

servicios de Google instalados.

Tabla 22: Restricciones del sistema

7.2 Modelo de Casos de Uso de Analisis — App Movil

7.2.1 Actores Primarios

* Cliente: rol que desempefia el cliente de un establecimiento donde se dispone de esta

plataforma. Accede a la funcionalidad del sistema, a través de la aplicacion movil.

7.2.2 Actores Secundarios.

No se ha considerado ningun rol secundario.
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7.2.3 Diagrama de Casos de Uso
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Figura 4: Diagrama de Casos de Uso de Analisis - App Movil
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7.2.4 Matriz de requisitos / Casos de Uso
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QUL UQIOBWIIFUO)) "B]()ND

Sjusl[) 1ensI3Y "10ND

RFO1

RFO02

RF03

RF04

RFO05

RF06

RFO07

RF08

RF09

RF10

RF11

RF12

RF13

RF14

RF15

RF16

Tabla 23: Matriz de requisitos / Casos de Uso de Analisis - App Movil
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7.2.5 Especificacion de Casos de Uso de Analisis

Cuo1 Registrar Cliente

Version 1.0

Dependencias RFO01

Descripcion Un cliente desea registrarse en el sistema.
Actor Primario Cliente

Precondicion Ninguna

Flujo Basico

1. El caso de uso se inicia cuando el Usuario indica
“Registrarse”.

2. El sistema muestra los datos a introducir: nombre,
apellidos, nombre de usuario, fecha de nacimiento, correo
electronico y contrasefia.

3. El cliente indica los datos correspondientes y confirma.

El sistema comprueba que el nombre, la fecha de
nacimiento, el correo electronico, la contrasefia y el
nombre de usuario no estén vacios, y que este ultimo no
exista. Tras lo cual envia un correo electronico de
confirmacion a la cuenta introducida e informa al usuario
de que debe abrirle y pulsar el enlace correspondiente.

5. El caso de uso finaliza.

Postcondicion

El cliente ha sido registrado en el sistema.

Flujo Alternativo

FAO1 El cliente indica “Cancelar” en cualquier instante.

1. Se avanza al paso 5 del flujo bésico y el caso de uso queda sin

efecto.
Excepciones EXO01 Datos incorrectos
1. Se muestra un mensaje de advertencia al Cliente.
2. Se retorna al paso 2 del flujo bésico.
Frecuencia

Baja

Tabla 24: Descripcion del CUO1




CUO01a

Confirmacion Cliente

Version 1.0
Dependencias RFO1
Descripcion Un Cliente desea confirmar su cuenta, anteriormente creada.

Actor Primario

Cliente

Precondicion

El cliente ha recibido el correo electronico de confirmacion.

Flujo Basico

1. El usuario abre el correo de confirmacion y pulsa el enlace
para confirmar la cuenta.

2. El sistema comprueba que la cuenta no esta ya confirmada
y procede a confirmarla, guardando los datos e indicando
al cliente que la accion ha sido llevada a cabo con éxito.

3. El caso de uso finaliza.

Postcondicion El Cliente queda confirmado en el sistema.
Flujo Alternativo | Ninguno
Excepciones EXO01 Cuenta ya confirmada.
1. Se muestra un mensaje de advertencia al cliente.
2. Se avanza al paso 3 del flujo basico y el caso de uso queda
sin efecto.
Frecuencia Baja

Tabla 25: Descripcion del CUO1a
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Cuo02 Acceder al Sistema

Version 1.0

Dependencias RFO1 y RF02

Descripcion Un cliente desea acceder al sistema.

Actor Primario

Cliente

Precondicion

El cliente esta registrado en el sistema.

Flujo Basico

1. El caso de uso se inicia cuando el Usuario indica la
opcion “Acceder”.

2. FEl sistema muestra los datos a introducir: nombre de
usuario y contrasefa.

3. El cliente introduce los datos.

4. El sistema comprueba que el usuario estd registrado y
confirmado en el sistema, y que la contrasefia es
correcta.

5. El caso de uso finaliza.

Postcondicion

Ninguna

Flujo Alternativo

Ninguno

Excepciones

EXO01 | Usuario no registrado en el sistema.

1. Se muestra un mensaje de advertencia al cliente.
2. Se retorna al paso 2 del flujo bésico.

EXO02 | Contrasena Incorrecta

1. Se muestra un mensaje de advertencia al cliente
2. Se retorna al paso 2 del flujo bésico.

EXO03 | Cuenta no confirmada

1. Se muestra un mensaje de advertencia al cliente
2. Se avanza al paso 5 del flujo basico y el caso de uso
queda sin efecto.

Frecuencia

Media

Tabla 26: Descripcion del CU02




CuUo03

Seleccionar Establecimiento

Version 1.0
Dependencias RF03 y RF05
Descripcion Un cliente desea seleccionar el establecimiento en el que se

encuentra para poder acceder a su lista de reproduccion.

Actor Primario

Cliente

Precondicion

El Cliente esta autenticado en el sistema.

Flujo Basico

1. El caso de uso se inicia cuando el Usuario indica
“Seleccionar Establecimiento”.

2. El sistema muestra todos los establecimientos
registrados en el sistema.

3. El cliente elige un establecimiento.

4. FEl sistema pide la contrasena del establecimiento al
cliente.

5. El cliente introduce la contrasena.

6. El sistema comprueba si la contrasefia es correcta y si es
ast, muestra las  acciones disponibles  del
establecimiento.

7. El caso de uso finaliza.

Postcondicion

El cliente puede acceder a las funciones del establecimiento.

FAO1 | El cliente indica “Cancelar” en cualquier instante.

1. Se avanza al paso 7 del flujo basico y el caso de uso queda
sin efecto.

Excepciones

EXO01 | Contraseiia incorrecta

1. Se muestra un mensaje de advertencia al cliente.
2. Se retorna al paso 4 del flujo bésico.

Frecuencia

Alta

Tabla 27: Descripcion del CU03
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CU04

Visualizacion Musica

Version 1.0

Dependencias RF06 y RF07

Descripcion Un cliente desea visualizar la musica disponible de un
establecimiento.

Actor Primario Cliente

Precondicion

1. El Cliente esta autenticado en el sistema.
2. El cliente ha seleccionado un establecimiento.

Flujo Basico

1. El caso de uso se inicia cuando el cliente indica “Ver
musica”.

2. El sistema muestra una lista con todas las canciones del
establecimiento.

3. El caso de uso finaliza.

Postcondicion Ninguna.
Flujo Alternativo Ninguno.
Excepciones EXO01 | No hay ninguna cancion
1. Se muestra un mensaje de advertencia al cliente.
2. Se avanza al paso 3 del flujo basico y el caso de uso
queda sin efecto.
Frecuencia Alta

Tabla 28: Descripcion del CU04




CU05

Realizar Peticion de Reproduccion

Version 1.0
Dependencias RF06, RF07, RF09, RF10, RF13, RF14, RF15 y RF16.
Descripcion Un cliente desea poner en la cola de reproduccién una cancioén

para que sea reproducida en el establecimiento.

Actor Primario

Cliente

Precondicion

1. El cliente esta autenticado en el sistema.
2. El cliente ha seleccionado un establecimiento.

Flujo Basico

1. Se ejecuta el caso de uso Visualizacion Musica.

2. El cliente selecciona la cancion deseada.

3. El sistema comprueba que esa cancion no se ha
reproducido en los tltimos n minutos y que el cliente no ha
puesto una cancién en la cola en los Gltimos m minutos.
(siendo n y m, establecidos por el duefio del
establecimiento). El sistema pone la cancion en la cola de
reproduccion e informa al cliente del tiempo que queda para
que la cancion seleccionada sea reproducida.

4. El caso de uso finaliza.

Postcondicion

La cancidon seleccionada se ha afadido a la cola de
reproduccion.

Flujo Alternativo

FAO1 | El cliente indica “Cancelar” en cualquier instante.

1. Se avanza al paso 4 del flujo basico y el caso de uso queda

sin efecto.
Excepciones EXO01 | Cancion ya reproducida en breve periodo de tiempo.
1. Se muestra un mensaje informando al cliente.
2. Se retorna al paso 1 del flujo basico.
EX02 | Cancién puesta en breve periodo por cliente.
1. Se muestra un mensaje informando al cliente.
2. Se avanza al paso 4 del flujo basico.
Frecuencia Alta

Tabla 29: Descripcion del CU05
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CU06

Visualizacion Cola de Reproduccion

Version 1.0

Dependencias RF07 y RF11

Descripcion Un cliente desea visualizar la cola de reproduccién de un
establecimiento.

Actor Primario Cliente

Precondicion

1. El cliente esta autenticado en el sistema.
2. El cliente ha seleccionado un establecimiento.

Flujo Basico

1. El caso de uso se inicia cuando el Cliente indica “Ver
Cola De Reproduccion”.

2. El sistema muestra la cola de reproduccion del
establecimiento.

3. Elcaso de uso finaliza.

Postcondicion Ninguna
Flujo Alternativo Ninguno
Excepciones EXO01 | La cola de reproduccion esta vacia.
1. Se muestra un mensaje de advertencia al cliente.
2. Se avanza al paso 3 del flujo basico y el caso de uso
queda sin efecto.
Frecuencia Alta

Tabla 30: Descripcion del CU06




Cuo7

Buscar Cancion

Version 1.0
Dependencias RFO8
Descripcion Un cliente desea buscar una cancion en concreto, dependiendo

de unos parametros.

Actor Primario

Cliente

Precondicion

1. El cliente esta autenticado en el sistema.
2. El cliente ha seleccionado un establecimiento.

Flujo Basico

1. El caso de uso se inicia cuando el Cliente indica “Buscar
Cancion”.

2. El sistema muestra los pardmetros para realizar la
busqueda: nombre, duracion, estilo, intérprete.

3. El cliente introduce los datos.

4. El sistema realiza la biisqueda con respecto a los datos
introducidos, comprueba si hay resultados y si es asi los
muestra.

5. El caso de uso finaliza.

Postcondicion

Ninguna.

Flujo Alternativo

FAO1 | El Cliente indica “Cancelar” en cualquier momento.

1. Se avanza al paso 5 del flujo basico y el caso de uso queda

sin efecto.
Excepciones EXO01 | No existe ningun resultado
1. Se muestra un mensaje informando al cliente.
2. Se avanza al paso 5 del flujo basico y el caso de uso
queda sin efecto
Frecuencia Alta

Tabla 31: Descripcion del CU0Q7
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CU08

Realizar Peticion Incorporacion

Version 1.0
Dependencias RF12
Descripcion Un cliente desea realizar una peticion para que una cancion sea

introducida en la lista de musica de un establecimiento.

Actor Primario

Cliente

Precondicion

1. El cliente esta autenticado en el sistema.
2. El cliente ha seleccionado un establecimiento.

Flujo Basico

1. El caso de uso se inicia cuando el cliente indica
“Realizar Peticion Incorporacion”

2. El sistema muestra los datos a rellenar para realizar la
peticion: nombre de la cancién, intérprete, estilo, url de
YouTube donde se puede escuchar.

3. El cliente introduce los datos.

4. El sistema comprueba que se ha indicado el nombre de
la cancion y registra la peticion, informando al cliente
que la accion ha sido llevada a cabo con éxito.

5. El caso de uso finaliza.

Postcondicion

La peticion ha sido registrada en el sistema.

Flujo Alternativo

FAO1 | El cliente indica “Cancelar” en cualquier momento.

1. Se avanza al paso 4 del flujo basico y el caso de uso queda

sin efecto.
Excepciones EXO01 | Datos incompletos
1. Se muestra un mensaje informando al cliente de los
campos que deben ser obligatoriamente rellenados.
2. Se retorna al paso 2 del flujo bésico y el caso de uso
continua.
Frecuencia Alta

Tabla 32: Descripcion del CU0O8




CuU09

Visualizacion Informacion Establecimiento

Version 1.0
Dependencias RF04
Descripcion Un cliente desea conocer la informacion de un establecimiento.

Actor Primario

Cliente

Precondicion

1. El cliente esta autenticado en el sistema.
2. El cliente ha seleccionado un establecimiento.

Flujo Basico

1. El caso de uso se inicia cuando el cliente indica
“Informacién Establecimiento”.

2. El sistema muestra los datos sobre el establecimiento:
direccion, teléfono, horario.

3. El caso de uso finaliza.

Postcondicion Ninguna.
Flujo Alternativo Ninguno.
Excepciones Ninguna.
Frecuencia Alta

Tabla 33: Descripcion del CU09
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7.3 Modelo de Casos de Uso de Analisis — Aplicacion web
7.3.1 Actores Primarios

* Dueifio: rol que desempefia un encargado del establecimiento. Accede a la funcionalidad del
sistema a través de la aplicacion web.

7.3.2 Actores Secundarios

No se ha considerado ningun rol secundario.
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7.3.3 Diagrama de Casos de Uso
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7.3.4 Matriz de requisitos / Casos de Uso
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Tabla 34: Matriz de requisitos / Casos de Uso de Analisis - Aplicacion Web

52



7.3.5 Especificacion de Casos de Uso de Analisis

CuU10 Registrar Duefio Establecimiento

Version 1.0

Dependencias RF17

Descripcion El dueno de un establecimiento desea registrarse en el sistema.
Actor Primario Duerno

Precondicion Ninguna.

Flujo Basico

1. El caso de uso se inicia cuando el Dueno indica
“Registrarse”.

2. El sistema muestra los datos a introducir: nombre,
apellidos, nombre de usuario, fecha de nacimiento,
correo electronico, contrasefia.

3. El Duefio introduce los datos y confirma.

4. El sistema comprueba que el nombre, la fecha de
nacimiento, el correo electronico, la contrasefia, y el
nombre de usuario no estén vacios, y que este ultimo no
exista. Tras lo cual envia un correo electronico de
confirmaciéon a la cuenta introducida e informa al
usuario de que debe abrirle y pulsar el enlace
correspondiente.

5. El caso de uso finaliza.

Postcondicion

El Duefio queda registrado en el sistema.

Flujo Alternativo

FAO1 El Dueiio indica “Cancelar” en cualquier momento.

1. Se avanza al paso 5 del flujo basico y el caso de uso queda

sin efecto.
Excepciones EXO01 Datos incorrectos.
1. Se muestra un mensaje de advertencia al Duefo.
2. Se retorna al paso 2 del flujo basico.
Frecuencia Baja

Tabla 35: Descripcion del CU10
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CU10a

Confirmacion Duefo

Version 1.0
Dependencias RF17
Descripcion El Dueiio de un establecimiento desea confirmar su cuenta,

anteriormente creada.

Actor Primario

Dueno

Precondicion

El dueno ha recibido el correo electronico de confirmacion.

Flujo Basico

1. El usuario abre el correo de confirmaciéon y pulsa el
enlace para confirmar la cuenta.

2. El sistema comprueba que la cuenta no estd ya
confirmada y procede a confirmarla, guardando los
datos e indicando al cliente que la accion ha sido llevada
a cabo con éxito.

3. El caso de uso finaliza.

Postcondicion El Duefio queda confirmado en el sistema.
Flujo Alternativo Ninguno
Excepciones EXO01 | Cuenta ya confirmada.
1. Se muestra un mensaje de advertencia al duefio.
2. Se avanza al paso 3 del flujo basico y el caso de uso
queda sin efecto.
Frecuencia Baja

Tabla 36: Descripcion del CU10a




CU11

Acceder al Sistema

Version 1.0
Dependencias RF17 y RF20
Descripcion El Duefio desea acceder al sistema.

Actor Primario

Dueno

Precondicion

El Duefio esté registrado y confirmado en el sistema.

Flujo Basico

1. El caso de uso se inicia cuando el Duefio indica
“Acceder”.

2. El sistema muestra los datos a introducir: nombre de
usuario y contrasefa.

3. El dueio introduce los datos.

4. FEl sistema comprueba que el duefio estd registrado y
confirmado en el sistema, y que la contrasefia es correcta.

5. El caso de uso finaliza.

Postcondicion Ninguna
Flujo Alternativo | Ninguno
EXO01 | Duefio no registrado.

1. Se muestra un mensaje de advertencia al duefio.
2. Se retorna al paso 2 del flujo basico.

EX02 | Contrasefia Incorrecta.
Excepciones 1. Se muestra un mensaje de advertencia al duefio.
2. Se retorna al paso 2 del flujo basico.
EX03 | Cuenta no confirmada.
1. Se muestra un mensaje de advertencia al duefio.
2. Se avanza al paso 5 del flujo basico y el caso de uso queda
sin efecto.
Frecuencia Media

Tabla 37: Descripcion del CU11
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CU12

Crear Establecimiento

Version 1.0
Dependencias RF18
Descripcion El dueio desea crear un establecimiento.

Actor Primario

Dueno.

Precondicion

El Dueno esta autenticado en el sistema.

Flujo Basico

1.

5.

El caso de uso se inicia cuando el Duefio indica “Crear
Establecimiento”.

El sistema solicita que se introduzca direccion,
provincia, poblacion, nombre y horario del nuevo
establecimiento.

El dueio introduce los datos.

El sistema comprueba que no hay campos vacios, y que
no haya otro establecimiento asociado al Duefio con el
mismo nombre y si es asi lo crea.

El caso de uso finaliza.

Postcondicion

Se ha creado el establecimiento.

Flujo Alternativo

FAO1

El Duefio indica “Cancelar” en cualquier momento.

1. Se avanza al paso 5 del flujo basico y el caso de uso queda

sin efecto.

Excepciones

EXO01

Hay algun campo vacio.

1.
2.

Se muestra un mensaje de advertencia al duefo.
Se retorna al paso 2 del flujo basico.

EX02

El nombre del establecimiento ya existe.

1.
2.

Se muestra un mensaje de advertencia al duefo.
Se retorna al paso 2 del flujo basico.

Frecuencia

Media

Tabla 38: Descripcion del CU12




CU13 Seleccionar Establecimiento

Version 1.0

Dependencias RF18

Descripcion El duefio desea seleccionar un establecimiento.

Actor Primario

Dueno

Precondicion

El Duetio esta autenticado en el sistema.
Hay mas de un establecimiento asociado al Duefio.

Flujo Basico

1. El caso de uso se inicia cuando el Duefio indica
“Seleccionar Establecimiento”.

2. El sistema muestra una lista con los establecimientos
del Duefio y espera a que se seleccione uno de ellos.

3. El Duefio selecciona un establecimiento.

4. EIl sistema comprueba si hay canciones en la cola de
reproduccion  del  establecimiento que  estaba
seleccionado anteriormente y si no es asi, cambia el
establecimiento seleccionado, mostrando su musica y
listas de reproduccion asociadas.

5. El caso de uso finaliza.

Postcondicion

Ha cambiado el establecimiento activo.

Flujo Alternativo

Ninguno.

Excepciones EX01 | Hay canciones en la cola de reproduccion.

1. Se muestra un mensaje al usuario informando de que si
confirma la accidon se borrard la cola de reproduccion
actual.

2. Si el dueno confirma la accion el caso de uso continua
en el paso 4, si no lo hace se avanza al paso 5 del flujo
basico y el caso de uso queda sin efecto.

Frecuencia Media.

Tabla 39: Descripcion del CU13
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CU14

Eliminar Establecimiento

Version 1.0
Dependencias RF19
Descripcion El duefio desea eliminar un establecimiento.

Actor Primario

Dueno.

Precondicion

El Dueno esta autenticado en el sistema.

Flujo Basico

1.

5.
6.

El caso de uso comienza cuando el duefio indica
“Eliminar Establecimiento”.

El sistema muestra una lista con los establecimientos del
Dueiio y espera a que se seleccione uno de ellos.

El duefio selecciona un establecimiento.

El sistema comprueba que el establecimiento no tiene
listas de reproduccion asociadas que contengan musica y
que el establecimiento seleccionado no sea el que
actualmente esta activo reproduciendo musica.

El sistema elimina el establecimiento.

El caso de uso finaliza.

Postcondicion

El establecimiento ha sido eliminado.

Flujo Alternativo

FAO1

El Duefio indica “Cancelar” en cualquier momento.

1. Se avanza al paso 6 del flujo basico y el caso de uso queda

sin efecto.
Excepciones EXO01 | El establecimiento tiene listas de reproduccion
asociadas que contienen musica.

1. Se muestra un mensaje de advertencia al usuario
informando de que si elimina el establecimiento se
eliminaran también las listas de reproduccion y la
musica.

2. Si el Duefio indica “no eliminar” se avanza al paso 6 del
flujo basico y el caso de uso queda sin efecto. Por el
contrario si indica “confirmar eliminacion” el caso de
uso continua en el paso 5 del flujo basico.

EX02 | El establecimiento seleccionado es el que esta activo
y reproduciendo musica.

1. Se muestra un mensaje de advertencia al usuario
informando de que no se puede eliminar un
establecimiento que esté activo.

2. Se avanza al paso 6 del flujo basico y el caso de uso
queda sin efecto.

Frecuencia Baja

Tabla 40: Descripcion del CU14




CU15 Crear Lista de Reproduccion

Version 1.0

Dependencias RF28

Descripcion Un duefio desea crear una lista de reproduccion para poder

anadir musica de un determinado estilo.

Actor Primario

Dueno

Precondicion

El Dueno esta autenticado en el sistema.

Flujo Basico

1. El caso de uso se inicia cuando el Duefio indica “Crear
Lista de Reproduccion”.

2. El sistema solicita un nombre para la nueva lista de
reproduccion.

3. El usuario introduce el nombre de la lista.

4. El sistema comprueba que no hay otra lista del
establecimiento con el mismo nombre y la crea.

5. El caso de uso finaliza.

Postcondicion

La lista de reproduccion ha sido afiadida al establecimiento.

Flujo Alternativo

FAO1 El Dueiio indica “Cancelar” en cualquier momento.

1. Se avanza al paso 5 del flujo basico y el Caso de Uso queda

sin efecto.
Excepciones EX01 | Nombre de lista de reproduccion repetido.
1. Se muestra un mensaje de advertencia al duefio.
2. Se retorna al paso 2 del flujo basico.
Frecuencia Baja

Tabla 41: Descripcion del CU15
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CU16 Seleccionar Lista de Reproduccion

Version 1.0

Dependencias RF28 y RF34

Descripcion El dueno desea seleccionar una lista de reproduccion.

Actor Primario

Dueno.

Precondicion

El Duefio est4 autenticado en el sistema.
Hay mas de una lista asociada al establecimiento activo.

Flujo Basico

1. El caso de uso se inicia cuando el Duefio indica
“Seleccionar Lista de Reproduccion”.

2. El sistema espera que se seleccione una lista.

El Duetio selecciona una lista.

(98]

4. El sistema activa la lista de reproduccion, comprueba si
ésta tiene musica asociada y si es asi la muestra.
5. El caso de uso finaliza.

Postcondicion

Ha cambiado la lista activa.

Flujo Alternativo

Ninguno

Excepciones EXO01 | La lista seleccionada no tiene musica asociada.
1. Se muestra un mensaje informando al Duefio de que
puede afiadirla en cualquier momento.
2. Se avanza al paso 5 del flujo basico y el caso de uso
queda sin efecto.
Frecuencia Alta

Tabla 42: Descripcion del CU16




CU17

Eliminar Lista de Reproduccion

Version 1.0
Dependencias RF29
Descripcion El dueno desea eliminar una lista de reproduccion.

Actor Primario

Dueno.

Precondicion

El Dueno esta autenticado en el sistema.

Flujo Basico

1.

5.
6.

El caso de uso comienza cuando el duefio indica
“Eliminar lista de reproduccion”.

El sistema espera que se seleccione una lista de
reproduccion.

El duefio selecciona una lista de reproduccion.

El sistema comprueba si la lista de reproduccion no
tiene canciones asociadas y que la lista seleccionada no
sea la que actualmente esta activa.

El sistema elimina la lista de reproduccion.

El caso de uso finaliza.

Postcondicion

La lista de reproduccion ha sido eliminada.

Flujo Alternativo

FAO1

El Duefio indica “Cancelar” en cualquier momento.

1. Se avanza al paso 6 del flujo basico y el caso de uso queda

sin efecto.
Excepciones EXO01 | Lalista de reproduccion tiene canciones asociadas.

1. Se muestra un mensaje de advertencia al usuario
informando de que si elimina la lista de reproduccion se
eliminaran también las canciones.

2. Si el Duefio indica “no eliminar” se avanza al paso 6 del
flujo basico y el caso de uso queda sin efecto. Por el
contrario si indica “confirmar eliminacion” el caso de
uso continua en el paso 5 del flujo basico.

EX02 | El establecimiento seleccionado es el que esta activo
y reproduciendo musica.

1. Se muestra un mensaje de advertencia al usuario
informando de que no se puede eliminar una lista que
esté activa.

2. Se avanza al paso 6 del flujo basico y el caso de uso
queda sin efecto.

Frecuencia Baja

Tabla 43: Descripcion del CU17
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CU18

Visualizar Contrasena Del Dia

Version 1.0
Dependencias RF22
Descripcion Un Duefio desea visualizar la contrasefia establecida por el

sistema para que los clientes accedan a la lista de reproduccion
de su establecimiento.

Actor Primario

Dueno

Precondicion

El Dueno esta autenticado en el sistema.
El Dueno ha seleccionado un establecimiento.

Flujo Basico

1. El caso de uso se inicia cuando el Dueno indica
“Visualizar Contrasefia”.

2. FEl sistema muestra la contraseia establecida para ese
dia.

3. El caso de uso finaliza.

Postcondicion Ninguna
Flujo Alternativo Ninguno
Excepciones Ninguna
Frecuencia Baja

Tabla 44: Descripcion del CU18




CU19

Incorporacion Musica

Version 1.0
Dependencias RF24 y RF28
Descripcion Un Dueio desea incorporar una cancion a la lista de musica de

su establecimiento.

Actor Primario

Dueno

Precondicion

El Dueno esta autenticado en el sistema.

Flujo Basico

1. El caso de uso se inicia cuando el Duefo indica
“Incorporar Musica”.

2. FEl sistema muestra un selector de archivos para que el
Dueiio seleccione un fichero de sonido.

3. El Duetfio selecciona el fichero.

4. FEl sistema solicita los datos siguientes, nombre de la
cancion, intérprete y estilo.

5. El Duefio introduce los datos.

6. El sistema comprueba que el nombre de la cancion no
est¢ repetida en el sistema, que todos los datos
obligatorios han sido introducidos y que el tamano del
fichero no supera el maximo permitido e informa al
Dueiio de que la accion ha sido llevada a cabo con éxito.

7. El caso de uso finaliza.

Postcondicion

Las canciones han sido anadidas a la lista de musica del
establecimiento.

Flujo Alternativo

FAO1 | El Duefio indica “Cancelar” en cualquier momento.

1. Se avanza al paso 6 del flujo basico y el caso de uso queda
sin efecto.

EXO01 | Nombre de cancion repetido.

1. Se muestra un mensaje de advertencia al Duefo.
2. Se retorna al paso 4 del flujo basico.

EX02 | Datos incompletos.

Excepciones

1. Se muestra un mensaje de advertencia al Duefio

indicando qué campos no deben estar vacios.
2. Se retorna al paso 4 del flujo basico.
EXO03 | El tamaio del fichero supera el maximo permitido.

1. Se muestra un mensaje de advertencia al Duefio.

2. Se descarta ese fichero y el caso de uso queda sin efecto.
Frecuencia Alta

Tabla 45: Descripcion del CU19
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CU20 Eliminacion Musica

Version 1.0

Dependencias RF24 y RF25

Descripcion Un Duetio desea borrar una cancion del sistema.

Actor Primario

Dueno

Precondicion

El Dueno esta autenticado en el sistema.

Flujo Basico

1. El caso de uso se inicia cuando el Duefo indica
“Eliminacion musica”.

2. El sistema muestra las canciones de la lista de
reproducciodn activa y espera que se seleccione una.

3. El Duetfio selecciona una cancion.

4. FEl sistema comprueba que la cancion seleccionada no
esté en la cola de reproduccién y elimina la cancion.

5. El caso de uso finaliza.

Postcondicion

La cancion ha sido eliminada.

Flujo Alternativo

FAO1 El Duefio indica “Cancelar” en cualquier momento.

1. Se avanza al paso 5 del flujo basico y el caso de uso queda

sin efecto.
Excepciones EXO01 | Cancién en cola de reproduccion.

1. Se muestra un mensaje de advertencia al duefio
indicando que no se puede eliminar una cancion que
esté en la cola de reproduccion.

2. Se retorna al paso 2 del flujo basico.

Frecuencia Media

Tabla 46: Descripcion del CU20




Cu21 Establecer Tiempo Entre Canciones

Version 1.0

Dependencias RF26

Descripcion Un Duefio desea establecer el tiempo minimo que debe

transcurrir para poder volver a reproducir una cancion que ya ha
sido reproducida.

Actor Primario

Dueno

Precondicion

El Dueno esta autenticado en el sistema.

Flujo Basico

1. El caso de uso se inicia cuando el Duefio indica
“Establecer Tiempo Entre Cancion Ya Reproducida”.

2. El sistema solicita la introduccién del tiempo en
minutos.

3. El Duetfio introduce el tiempo.

4. El sistema comprueba que el tiempo introducido sea un
nimero entero positivo.

5. El caso de uso finaliza.

Postcondicion

Ha sido establecido el tiempo que debe transcurrir para poder
volver a reproducir una cancioén que ya ha sonado.

Flujo Alternativo

FAO1 | El Duefio indica “Cancelar” en cualquier instante.

1. Se avanza al paso 5 del flujo basico y el caso de uso queda

sin efecto.
Excepciones EXO01 | Datos incorrectos.
1. Se muestra un mensaje de advertencia al Duefo.
2. Se retorna al paso 2 del flujo basico.
Frecuencia Media

Tabla 47: Descripcion del CU21
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CuU22

Establecer Tiempo entre Peticiones

Version 1.0
Dependencias RF30
Descripcion Un Duefio desea establecer el tiempo que debe pasar para que

un cliente pueda volver a poner una cancién en la cola si ya ha
puesto otra anteriormente.

Actor Primario

Dueno

Precondicion

El Dueno esta autenticado en el sistema.

Flujo Basico

1. El caso de uso se inicia cuando el Duefo indica
“Tiempo entre Canciones en Cola”

2. El sistema solicita la introduccién del tiempo en
minutos.

3. El Duetfio introduce el tiempo.

4. El sistema comprueba que el tiempo introducido sea un
nimero entero positivo.

5. El caso de uso Finaliza.

Postcondicion

Queda establecido el tiempo que debe pasar para que un Cliente
pueda realizar una peticion si ya ha realizado otra.

Flujo Alternativo

FAO1 | El Duefio indica “Cancelar” en cualquier instante.

1. Se avanza al paso 5 del flujo basico y el caso de uso queda

sin efecto.
Excepciones EXO01 | Datos incorrectos.
1. Se muestra un mensaje de advertencia al Duefo.
2. Se retorna al paso 2 del flujo basico.
Frecuencia Media

Tabla 48: Descripcion del CU22




Cu23 Visualizar Peticiones de Incorporacion

Version 1.0

Dependencias RF31

Descripcion Un dueno desea visualizar todas las peticiones de incorporacién

de musica realizadas por los usuarios.

Actor Primario

Dueno

Precondicion

El Dueno esta autenticado en el sistema.

Flujo Basico

1. El caso de uso se inicia cuando el Duefio indica “Ver
Peticiones Incorporacion”.

2. El sistema muestra todas las peticiones de incorporacion
realizadas por los clientes.

3. El caso de uso finaliza.

Postcondicion Ninguna
Flujo Alternativo Ninguno
Excepciones EXO01 | No hay peticiones de incorporacion.
1. Se muestra un mensaje de advertencia al Duefio.
2. Se avanza al paso 3 del flujo basico y el caso de uso
queda sin efecto.
Frecuencia Alta

Tabla 49: Descripcion del CU23
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CU24 Ver Detalle Peticion Incorporacion

Version 1.0

Dependencias RF31

Descripcion Un Duertio desea ver el detalle de una peticion.

Actor Primario

Dueno

Precondicion

El Dueno esta autenticado en el sistema.

Flujo Basico

1. Se ejecuta el caso de uso “Visualizar Peticiones de
Incorporacion”.

2. El Duefio selecciona una peticion para ver el detalle de
la misma.

3. El sistema muestra toda la informacion de la peticion:
usuario que la realizo, nombre de la cancion solicitada,
intérprete, estilo, url de Youtube donde poder
escucharla.

4. El caso de uso finaliza.

Postcondicion

Ninguna

Flujo Alternativo

FAO1 | El Duefio indica “Cancelar” en cualquier instante.

1. Se avanza al paso 4 del flujo basico y el caso de uso queda

sin efecto.
Excepciones Ninguna
Frecuencia Alta

Tabla 50: Descripcion del CU24




CU25

Visualizar Biblioteca

Version 1.0

Dependencias RF27

Descripcion Un Duefio desea visualizar la biblioteca de musica que tiene
almacenada.

Actor Primario Duerno

Precondicion

El Dueno esta autenticado en el sistema.

Flujo Basico

1. El caso de uso se inicia cuando el Dueno indica
“Visualizar Biblioteca”.

2. El sistema comprueba si hay musica almacenada y si es
asi muestra todas las canciones del establecimiento
almacenadas por el Duefio.

3. El caso de uso finaliza.

Postcondicion Ninguna
Flujo Alternativo Ninguno
Excepciones EXO01 | No hay musica almacenada.
1. Se muestra un mensaje de advertencia al Duefio.
2. Se avanza al paso 3 del flujo basico y el caso de uso
queda sin efecto.
Frecuencia Alta

Tabla 51: Descripcion del CU25
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CU26

Ver Detalle Cancion Biblioteca

Version 1.0
Dependencias RF27
Descripcion Un Duefio desea ver la informaciéon de una cancién de la

biblioteca.

Actor Primario

Dueno

Precondicion

El Dueno esta autenticado en el sistema.

Flujo Basico

1. Se ejecuta el caso de uso “Visualizar Biblioteca”.

2. El Duefio selecciona una cancidon para ver su
informacion.

3. El sistema muestra la informacion de la cancion
seleccionada: nombre de la cancion y lista de
reproduccion asociada.

4. El caso de uso finaliza.

Postcondicion

Ninguna

Flujo Alternativo

FAO1 | El Duefio indica “Cancelar” en cualquier momento.

1. Se avanza al paso 4 del flujo basico y el caso de uso queda

sin efecto.
Excepciones Ninguna
Frecuencia Alta

Tabla 52: Descripcion del CU26




Cu227 Reproduccion

Version 1.0

Dependencias RF21, RF23, RF32 y RF33

Descripcion Un Duefio desea reproducir una cancidon en su establecimiento
saltdndose el orden de la cola de reproduccion generada por los
clientes.

Actor Primario Duetio

Precondicion

El Dueno esta autenticado en el sistema.

Flujo Basico

1. El caso de uso se inicia cuando el Duefio indica
“Reproducir Cancion”.

2. El sistema comprueba que no esté ya en la cola de
reproduccion.

3. El sistema comunica al Duefo que la siguiente cancion a
reproducir serd la seleccionada.

4. El sistema reproduce la cancion.

5. El caso de uso finaliza.

Postcondicion Se ha reproducido la cancién seleccionada.
Flujo Alternativo Ninguno.
Excepciones EXO01 | Cancion ya en cola.
1. Se muestra un mensaje de advertencia al Duefo.
2. Se avanza al principio de la cola la cancion
seleccionada, se informa de ello al Dueno.
3. Se avanza al paso 4 del flujo Basico.
Frecuencia Alta

Tabla 53: Descripcion del CU27
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7.5 Realizacion de Casos de Uso de Analisis

7.5.1 Modelo de Dominio

Owner
- hame
- subname
= username
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: - clientsPass !
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IncorporationRequest
-id

- title

- author

- url

- time

Figura 6: Modelo de Dominio

7.5.2 Descripcion de las clases del Modelo de Dominio

A continuacién se especifican de manera detallada cada uno de los elementos del Modelo de
Dominio, describiendo los atributos de mayor importancia.

Establishment

* Descripcion : clase que modela un establecimiento con el sistema MyD)j. Se relaciona con las
clases playlist, song, LastReproduction, IncorporationRequest y Customer.

* Responsabilidades : referenciar un establecimiento de la aplicacion.

* Atributos:

timeSameSong: tiempo que debe pasar en el establecimiento para poder volver a poner en la
cola una cancion que ya ha sonado, es establecido por el duefio del establecimiento, e impide
que una misma cancion pueda reproducirse muchas veces.

timeBetweenPetition: tiempo que debe pasar para que un cliente pueda volver a realizar una
peticion, también lo establece el duefio del establecimiento y permite que la cola de
reproduccion no sea acaparada por un unico cliente.

active: indica si el establecimiento esta actualmente ejecutando la aplicacion MyD).
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Owner

* Descripcion: esta clase representa un duefio o responsable de uno o mas establecimientos.
* Responsabilidades: mantener referencia al duefio de un establecimiento en el sistema.
* Atributos:

username: nombre de usuario en el sistema.

email: correo electronico del responsable del establecimiento, en el recibira el mensaje para
llevar a cabo la confirmacion del registro.

confirmed: indica si el duefo ya ha realizado la confirmacioén por correo electronico.
PlayList

* Descripcion: esta clase representa una lista de reproduccion de un establecimiento.
* Responsabilidades: mantener el nombre de la lista y una referencia a todas las canciones que
la forman.

Song

* Descripcion: esta clase representa una cancion de un establecimiento asociada a una lista de
reproduccion.

* Responsabilidades: indicar el nombre y la ruta donde esta almacenada la cancion.

* Atributos:

path: ruta del sistema donde estard alojada la cancion.
Customer

* Descripcion: esta clase representa al cliente de un establecimiento asociado al sistema
MyD;.

* Responsabilidades: mantener referencia al cliente del establecimiento.

* Atributos:
email: correo electronico del cliente, donde recibird el mensaje para llevar a cabo la
confirmacion del registro.
confirm: indica si el cliente ya se ha confirmado en el sistema.

LastReproduction

* Descripcion: esta clase modela la hora de la ultima reproduccion de una cancién en un
establecimiento.
* Responsabilidades: indicar la hora de la ultima reproduccion.

LastPetition

* Descripcion: esta clase modela la hora de la ultima peticion de un cliente en un
establecimiento.
* Responsabilidades: indicar la hora de la tltima peticion.
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IncorporationRequest

Descripcidn: esta clase modela la solicitud de incorporacion de una cancidn, realizada por
un cliente para un establecimiento.

Responsabilidades: almacenar los datos de la cancion que el cliente desea que sea
introducida en el sistema.



7.5.3 Diagramas de actividad

< <precondition> > Ninguna.
< <postcondition> > El cliente ha sido registrado en el sistema.

> Cancelar [ Indicar Registrarse

Mostrar datos registro

k
)

Indicar datos registro ]

Comprobar datos correctos J

e
2%

[No]

Mostrar mensaje advertencia

(Si)

[ Registrar (sin confirmar) cliente ]

[ Enviar correo electronico confirmacion

Mostrar mensaje cancelacion ]

[ Mostrar mensaje revisar correo

© ©

Caso de Uso queda sin efecto

Figura 7: Diagrama de actividad del CU0O1
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< <precondition>> El cliente ha recibido el correo electrénico de confirmacion.
<<postcondition>> El cliente queda confirmado en el sistema.

@

Abrir correo electronico confirmacion

Pulsar enlace confirmacion

Comprobar cuenta confirmada

[No]

Mostrar mensaje advertencia ] Confirmar cliente ]

©

[ Mostrar mensaje exito ]

©

Caso de Uso queda sin efecto

Figura 8: Diagrama de actividad del CU01a



< <precondition>> El cliente estd registrado en el sistema.
< <postcondition> > Ninguna.

[ Indicar Acceder

[ Mostrar datos acceso }(

Indicar datos acceso ]

[ Comprobar cliente registrado ]

Registrado

[No)

Mostrar mensaje advertencia

[si]

e—<><——

[ Comprobar cliente confirmado ]

™\

Confirmado

[ Mostrar mensaje advertencia
[No]

[si]

(O

Comprobar contrasena correcta

[No)

N

Correcta

Oe—

(si)

Acceder al sistema

© é

Caso de Uso queda sin efecto

Figura 9: Diagrama de actividad del CU02
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< <precondition> > El cliente esta autenticado en el sistema.

< <postcondition> > El cliente puede acceder a las funciones del establecimiento.

> Cancelar

Mostrar mensaje cancelacion ]

Caso de Uso queda sin efecto

Figura 10: Diagrama de actividad del CU03
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@

[ Indicar seleccionar establecimiento

]

[ Mostrar establecimientos registrados ]

Elegir establecimiento

[ Solicitar Contrasena }(

[ Introducir contrasena ]

[ Comprobar contrasena correcta

)

[No)

WAV
NV

Correcta e>

[si]

[ Mostrar acciones Establecimientos ]

©

\

Mostrar mensaje advertencia ]




< <precondition>> El cliente estd autenticado en el sistema.
El cliente ha seleccionado un establecimiento.
< <postcondition>> Ninguna

@

Indicar ver musica ]

Comprobar hay musica ]

Hay musica INo] Mostrar mensaje advertencia ]
O .
(Si]

[ Mostrar lista musica ]

©

Caso de uso queda sin efecto

Figura 11: Diagrama de actividad del CU04
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< <precondition>> El cliente esta autenticado en el sistema.
El cliente ha seleccionado un establecimiento.

< <postcondition>> La cancion seleccionada se ha anadido a la cola de reproduccion.

@

> Cancelar <<controlOperator> >

Ejecutar Visualizacion Musica
th )

[ Seleccionar cancién ]

[ Comprobar reproducida recientemente ]

Mostrar mensaje advertencia ]

: N
R ducid
eproducida </ 5

[No)

[ Comprobar peticion reciente cliente ]

M

[si]
[No]

Mostrar mensaje cancelacion ] [ Poner cancion en cola

© ©

Caso de Uso queda sin efecto

Figura 12: Diagrama de actividad del CU0S



<<precondition>> El cliente estd autenticado en el sistema.
El cliente ha seleccionado un establecimiento.
< <postcondition>> Ninguna.

@

[ Indicar ver cola de reproduccién ]

[ Comprobar cola vacia ]

Vacia

N . . ]
- Mostrar mensaje advertencia
[sil 1 !

[No]

Mostrar cola de reproduccion ]

© ©

Caso de uso queda sin efecto

Figura 13: Diagrama de actividad del CU06
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<<precondition>> El cliente esta autenticado en el sistema.

El cliente ha seleccionado un establecimiento.

< <postcondition> > Ninguna.

> Cancelar

[ Mostrar mensaje advertencia

[ Indicar buscar cancion ]

[ Mostrar datos busqueda ]

[ Introducir datos busqueda ]

[ Realizar busqueda ]

[ Comprobar hay resultados ]

v

[ Mostrar mensaje cancelacion

Caso de Uso queda sin efecto

) Hay resultados
[NoJ

(si)

Mostrar resultados ]

Figura 14: Diagrama de actividad del CU07



< <precondition> > El cliente estd autenticado en el sistema.

El cliente ha seleccionado un establecimiento.

< <paostcondition> > La peticion ha sido registrada en el sistema.

> Cancelar

[ Indicar realizar peticion incorporacion I'——‘

WAV

Mostrar datos peticion }(
[ Indicar datos peticion ]
[ Comprobar datos ]
Completos P (No) |

Mostrar mensaje advertencia ]

[si]

[ Mostrar mensaje cancelacion

] [ Mostrar mensaje exito ]

©

Caso de Uso queda sin efecto

©

Figura 15: Diagrama de actividad del CU08
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< <precondition>> El cliente esta autenticado en el sistema.
El cliente ha seleccionado un establecimiento.
< <paostcondition> > Ninguna

[ Indicar informacion establecimiento ]

[ Mostrar informacion establecimiento ]

®

Figura 16: Diagrama de actividad del CU09



< <precondition>> Ninguna.
< <paostcondition> > El duefio ha sido registrado en el sistema.

> Cancelar Indicar Registrarse

Mostrar datos registro ]( %}

Indicar datos registro

Comprobar datos correctos

i [No] Mostrar mensaje advertencia

(Si)

Registrar (sin confirmar) dueno

Enviar correo electronico confirmacion

[ Mostrar mensaje cancelacion ]

Mostrar mensaje revisar correo

© ©

Caso de Uso queda sin efecto

Figura 17: Diagrama de actividad del CU10



< <precondition> > El duefio ha recibido el correo electronico de confirmacion.
< < postcondition> > El duefio queda confirmado en el sistema.

Abrir correo electronico confirmacion

Pulsar enlace confirmacion

Comprobar cuenta confirmada

[No]

Mostrar mensaje advertencia ] Confirmar duefio

[ Mostrar mensaje exito

© ©

Caso de Uso queda sin efecto

Figura 18: Diagrama de actividad del CU10a



<<precondition>> El duerio esta registrado y confirmado e
< <paostcondition> > Ninguna.

n el sistema.

[ Indicar Acceder }'

7

[ Mostrar datos acceso

[ Indicar datos acceso ]

[ Comprobar dueno registrado ]

Registrado N
(NoJ “

Mostrar mensaje advertencia ]

[Si]

[ Comprobar duefo confirmado ]

[ Mostrar mensaje advertencia }( Confirmado

[No]

©

(Si]

[ Comprobar contrasena correcta ]

[No]

Correcta P

(si]

[ Acceder al sistema ]

©

Caso de Uso queda sin efecto

Figura 19: Diagrama de actividad del CU11
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> Cancelar

< <precondition> > El duefio esta autenticado en el sistema.
< < postcondition> > Se ha creado el establecimiento.

Indicar crear establecimiento

Mostrar campos

Introd ucir datos

Comprobar campos vacios

Mostrar mensa

je advertencia

Campos vacios 5
[No]

Comrprobar nombre existente

Existe
[No]

Mostrar mensaje cancelacion

Crear establecimiento

©

Caso de Uso queda sin efecto

‘

[Si]

Figura 20: Diagrama de actividad del CU12




< <precondition>> El duefio estd autenticado en el sistema.
Hay mas de un establecimiento asociado al Duefio
< <postcondition>> Ha cambiado el establecimiento activo.

Indicar seleccionar establecimiento

[ Esperar seleccion ]

[ Seleccionar establecimiento ]

[ Comprobar canciones en cola ]

Canciones en cola Ve 51 Mostrar mensaje advertencia ]
[No) Pedir confirmacion ]
X
o .
51 Confirma

[ Cambiar establecimiento activo

:

Figura 21: Diagrama de actividad del CU13

[No]

Caso de uso queda sin efecto
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< <precondition> > El duefio esta autenticado en el sistema.
< < postcondition>> Se ha eliminado el establecimiento.

> Cancelar [ Indicar eliminar establecimiento ]
[ Esperar seleccion establecimiento ]
[ Selecionar establecimiento ]

[ Compraobar listas de reproduccion asociadas con musica ]

Listas con musica

Mostrar mensaje, si continua se eliminaran
tambien listas y musica. (Si)

[No)

[ Comprobar establecimiento activo ]
[ Esperar confirmacion ]

[ Mostrar mensaje advertencia Activo

Confirma eliminacion

[No]

[ Mostrar mensaje cancelacion ]

[ Eliminar establecimiento y listas asociadas ]

Caso de Uso queda sin efecto

Figura 22: Diagrama de actividad del CU14
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< <precondition>> El duefo esta autenticado en el sistema.
< <postcondition>> La lista de reproduccién ha sido anadida al establecimiento.

> Cancelar [ Indicar crear playlist }

[ Mostrar introducir nombre

Indicar nombre

Comprobar no existente

Ya existe

[Si]

[No]

[ Mostrar mensaje cancelacion ] ]

Crear lista

©

Caso de Uso queda sin efecto

\,

Mostrar mensaje advertencia ]

Figura 23: Diagrama de actividad del CU15
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<<precondition>> El dueno estd

autenticado en el sistema.

Hay mas de un establecimiento asociado al Dueno
<< postcondition>> Ha cambiado el establecimiento activo.

Indicar Lista de Reproduccion

Esperar seleccion

[ Seleccio

nar lista ]

[ Activar lista ]

Comprobar misica asociada

Musica asociada

[si]

Mostrar mensaje advertencia

[No]

[ Mostrar mus

ica asociada ]

©

Caso de uso queda sin efecto

Figura 24: Diagrama de actividad del CU16



< < precondition> > El duefio esta autenticado en el sistema.
< <postcondition> > La lista de reproduccion ha sido eliminada

> Cancelar [ Indicar eliminar lista de reproduccion
[ Esperar seleccion lista
[ Selecionar lista de reproduccion
[ Comprobar musica asociada

Mostrar mensaje, si continua se eliminara L Musica asociada
tambien la masica N (Si)
[No]
[ Comprobar lista activa
[ Esperar confirmacion ]
[ Mostrar mensaje advertencia i Activa

Confirma eliminacion (No

[No]

[ Mostrar mensaje cancelacion ]
Eliminar lista y musica asociada

Caso de Uso queda sin efecto

Figura 25: Diagrama de actividad del CU17
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< <precondition>> El duerio esta autenticado en el sistema.
< <postcondition> > Ninguna.

@

Indicar visualizar contrasena ]

Mostrar contrasena ]

©

Figura 26: Diagrama de actividad del CU18



<<precondition>> El duefio esta autenticado en el sistema.
<< postcondition> > La cancion ha sido afadida a la lista de mdsica.

P —

> Cancelar

Indicar incorparar misica

A

Mostrar selector archivos

i

e,

= o= =

[ Seleccionar archiva
[ Mostrar datos archivo }( %?
[ Introd ucir datos archivo ]

[ Comprobar datos incompletos ]

Incompletos

N ) i ]
Mostrar mensaje advertenCIa
Isil A .

[No]

[ Comprobar nombre cancion repetido ]

Repetido s
[No]

[ Comprobar tamafio archivo ]
[ Descartar fichero
[No]
si]
Correcto
[ Afiadir Cancion ]

[ Mostrar mensaje cancelacion }

[ Mostrar mensaje exito ]

Caso de Uso gueda sin efecto

Figura 27: Diagrama de actividad del CU19
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<<precondition>> El duefio esta autenticado en el sistema.

< <postcondition>> La cancién ha sido eliminada.

-
> Cancelar Indicar eliminacién musica 1
| J
( L
Mostrar canciones
{ 1)
Seleccionar cancion ]
\

Comprobar cancién en cola de reproduccién

VAV
Vo

En cola
[Si]
[No]

[ Mostrar mensaje cancelacion ] [ Eliminar cancion ]

Caso de Uso queda sin efecto

\.

Mostrar mensaje advertencia ]

Figura 28: Diagrama de actividad del CU20



< <precondition>> El duefio esta autenticado en el sistema.

< <postcondition>> Ha sido establecido el tiempo que debe transcurrir para

poder volver a reproducir una cancion que ya ha sonado.

> Cancelar

[ Indicar establecer tiempo entre cancion ya reproducida ]'—

Mostrar introduccion tiempo }i

l Introducir tiempo

Comprobar entero positivo

Entero paositivo

<

[sil

[No]

Mostrar mensaje cancelacion

Caso de Uso queda sin efecto

] [ Almacenar tiempo configurado ]

N
1

Mostrar mensaje advertencia ]

Figura 29: Diagrama de actividad del CU21
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> Cancelar

Mostrar mensaje cancelacion ]

98

©

Caso de Uso queda sin efecto

<<precondition>> El duefio esta autenticado en el sistema.

< <paostcondition> > Queda esta establecido el tiempo que debe pasar para
que un Cliente pueda realizar una peticién si ya ha realizado otra.

Indicar establecer tiempo entre canciones en cola ]—

Mostrar introduccion tiempo }( gé

Introducir tiempo ]
Comprobar entero positivo ]
Entero positivo (No) Mostrar mensaje advertencia ]
[si]

l Almacenar tiempo configurado ]

Figura 30: Diagrama de actividad del CU22



< <precondition>> El duefo esta autenticado en el sistema.
< <paostcondition> > Ninguna.

[ Indicar ver peticiones incorporacion ]

[ Comprobar hay peticiones ]
Hay peticiones (No] Maostrar mensaje advertencia
0
[Si]
[ Mostrar peticiones

Caso de Uso queda sin efecto

Figura 31: Diagrama de actividad del CU23
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<<precondition>> El duefio estd autenticado en el sistema.

< <postcondition>> Ninguna.

> Cancelar

<<controlOperator> >
Ejecutar Visualizar Peticiones de Incorporacién

rh

[ Selecionar peticién ]

[ Mostrar mensaje cancelacion ] [

©

Mostrar informacién peticién ]

©

Caso de Uso queda sin efecto
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Figura 32: Diagrama de actividad del CU24



< <precondition>> El duefo esta autenticado en el sistema.

< <postcondition> > Ninguna.

@

[ Indicar visualizar Biblioteca ]

[ Comprobar musica almacenada ]

Hay musica

Mostrar mensaje advertencia
) [No

(si]

Mostrar masica ]

©

Caso de Uso queda sin efecto

Figura 33: Diagrama de actividad del CU25
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<<precondition>> El duefio estd autenticado en el sistema.
< <postcondition>> Ninguna.

> Cancelar < <controlOperator> >
Ejecutar Visualizar Biblioteca
rh
[ Selecionar cancién ]
[ Mostrar mensaje cancelacion ] Mostrar informacién cancién ]

© ©

Caso de Uso queda sin efecto

Figura 34: Diagrama de actividad del CU26
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< <precondition>> El duefio esta autenticado en el sistema.
<<postcondition>> Se ha reproducido la cancién seleccionada.

Indicar reproducir cancion ]

[ Comprobar cancién en cola ]

En cola P [si Mostrar mensaje advertencia ]

[No] Avanzar cancion al principio de la cola ]

%% Informar duefio ]

Reproducir cancién ]

©

Figura 35: Diagrama de actividad del CU27
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Capitulo 8. Arquitectura y diseno

Este capitulo tiene como finalidad mostrar la arquitectura final del sistema, y los bocetos de la
interfaz grafica tanto de la aplicacion web como de la App Movil.

8.1 Arquitectura propuesta

8.1.1 Vision global
La aplicacion web, esta basada en la arquitectura Java Empresarial JEE o J2EE.

Esta edicion empresarial es llamada Java Enterprise Edition (Java EE). Podriamos definir la
plataforma JEE como un conjunto de especificaciones y practicas coordinadas que juntas permiten
soluciones para el desarrollo, despliegue y gestion de aplicaciones multicapa centradas en el
servidor. Provee soporte tanto para el lado del servidor como para el lado del cliente para
aplicaciones corporativas multinivel.

Entre los objetivos de JEE se encuentran:

*  Definir una arquitectura de componentes estandar para la construccion de aplicaciones
distribuidas basadas en Java.

*  Separar los aspectos de logica de negocio de otros soportados por la plataforma.

* Filosofia Java: escribir una vez, y ejecutar en cualquier parte.

e Cubrir los aspectos de desarrollo, despliegue y ejecucion del ciclo de vida de una
aplicacion.

La arquitectura basica de esta plataforma se muestra en la Figura 36.

Java EE Java EE
Application 1 Application 2

d // g Client  Client
i- Application ‘]/ Web Tier Machine

7 Client JJ Pages
JavaServer
Faces
Pages Web
Tier
Java EE
Server
Enterprise Enterprise
Beans Beans .
Business

EIS Database

J Database U Database Tier Server

Figura 36 : Arquitectura J2EE tomada de [7]

105



Esta estructura requiere de un servidor J2EE que se apoya ampliamente en componentes de

software modulares ejecutandose sobre un servidor de aplicaciones que permite los siguientes

servicios.

106

HTTP: Hypertext Transfer Protocol. Protocolo estdndar sin estado utilizado para
transacciones web.

HTTPS: Hypertext Transfer Protocol Secure. Es la version segura del protocolo HTTP,
utiliza un cifrado basado en SSL / TLS para crear un canal cifrado apropiado para el
trafico de informacion sensible.

JNDI: Java Naming and Directory Interface. Permite a los clientes descubrir y buscar
objetos y datos a través de un nombre.

JDBC: Java Database Connectivity. Una API estandar para la conectividad de bases de
datos entre el lenguaje de programacion Java y una amplia gama de bases de datos
relacionales.

JPA: Java Persistence Api. Proporciona un modelo de persistencia basado en POJO's
para mapear bases de datos relacionales en Java.

JMS: Java Messaging Service. Estdindar de mensajeria que permite a los componentes
de aplicaciones crear, enviar, recibir y leer mensajes. También hace posible la
comunicacion confiable de manera sincrona y asincrona.

RMI: Remote Method Invocations. Proporciona un mecanismo simple para la
comunicacion de servidores en aplicaciones distribuidas basadas exclusivamente en
Java.

Java Mail: Proporciona un marco independiente de la plataforma y el protocolo para
construir aplicaciones de correo electrénico y mensajeria.

JTA: Java Transaction API. Especifica interfaces Java estandares entre un gestor de
transacciones y las partes involucradas en un sistema de transaccion distribuida.



La arquitectura JEE implica un modelo de aplicaciones distribuidas en diversas capas, como se
muestra en la Figura 37.

[ Java EE Application 1 Java EE Application 2
. -:- --
e ClientTier | femine
licati Dynamic
| et HTML Pages |

l Iﬂ JSP Pages ' Web Tier
‘ . v
Enterprise Beans Enterprise Beans Business Tier

<_> <D
w EISTier |- oorabase

Figura 37: Capas de la Arquitectura de una Aplicacion JEE tomada de [7]

| Java EE
Server

* Capa cliente: esta capa corresponde a lo que se encuentra en la maquina del cliente. Es
la interfaz grafica del sistema y se encarga de interactuar con el usuario. J2EE tiene
soporte para diferentes tipos de clientes incluyendo clientes HTML, Applets Java y
aplicaciones Java.

* La capa intermedia contiene a su vez dos contenedores.

o Contenedor Web: contiene la loégica de presentacion que se utiliza para generar
una respuesta al cliente. Recibe los datos del usuario desde la capa cliente y
basado en éstos genera una respuesta apropiada a la solicitud. J2EE utiliza en esta
capa las componentes Java Servlets y JavaServer Pages para crear los datos que
se enviaran al cliente.

o Contenedor EJB: contiene el nticleo de la logica del negocio de la aplicacion.
Provee las interfaces necesarias para utilizar el servicio de componentes del
negocio. Las componentes del negocio interactian con la capa de datos y son
tipicamente implementadas como componentes EJB.

* Capa de datos: es responsable del sistema de informacion de la empresa o Enterprise
Information System (EIS) que incluye bases de datos, sistema de procesamiento de
datos, sistemas legados y sistemas de planificacion de recursos. Esta capa es el punto
donde las aplicaciones J2EE se integran con otros sistemas no J2EE o con sistemas
legados.
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Capa Capa Capa Capa

Cliente Web Negocio Datos
’ ‘ i ‘
Browser . Servidor . Container .
’ Web ¢ EJB ¢
HTML . . *
. L L]
- ~ °
Applet n ¢ EJB .
Java N JSP “ ¢ ERP
¢ ‘
. L L]
Desktop . N N
‘
Aplicacidn . ¢ EJB .
M L L]
Java o Java N Sist. Legados
: Servlet :
Dispositivo ’
= Al
Cliente ¢ ’
* ’ ‘
JZ2EE . o . RDBMS

Figura 38: Capas JEE y sus interacciones tomada de [8]

Ciclo de vida de los Servlet

1)
2)

3)

4)
5)

6)
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El servidor recibe la peticion que implica la ejecucion del Servlet.

Si es la primera vez que se ejecuta, el servidor crea una instancia del Servlet y se llama al
método init(). Este método es llamado sélo una vez: al iniciar el Servlet por primera vez, y
se puede sobrescribir para incluir codigo personalizado de inicializacion.

Se crea un nuevo hilo del Servlet que respondera a la peticion del usuario, ejecutando el
método service(). Este método comprueba el tipo de peticion realizada, ejecutando el
método asociado, habitualmente, doGet() o doPost(). Se crea un nuevo hilo por cada nueva
peticion, por esta razon las variables de instancia (globales) son compartidas por todas las
peticiones, pero el acceso a estas variables no es seguro, si se quieren evitar problemas de
concurrencia y hacer el acceso seguro se puede usar el bloque “synchronized”. No se debe
sobrescribir el método service(). Hacerlo en doGet()/ doPosT()

Acabada la ejecucion del Servlet, se cierra el hilo correspondiente.

El objeto Servlet permanece en memoria, en principio, mientras el servidor siga
funcionando. El Servlet es destruido si:

* Ha estado inactivo durante “demasiado” tiempo.

* Elservidor es parado.

Antes de finalizar el Servlet se invoca al método destroy(). Se puede sobrescribir para
incluir cédigo personalizado de finalizacion.



Cliente
peticion

Servidor

Es la primera peticion o el

P Ya esta el serviet cargado
serviet no esta cargado

lCargar serviet ( JI,
Llamada al método init() —fF—= Lamada :!I método
service()
Llamada al método
Llamada al método doGet() o doPost(), en
destroy() general, al método
asociado a tipo de peticion

@o por cada peticion J

Figura 39: Ciclo de vida de un Servlet tomada de [9]

MVC

Modelo Vista Controlador (MVC) es un estilo de arquitectura de software que separa los datos
de una aplicacion, la interfaz de usuario, y la logica de control en tres componentes distintos. Se
trata de un modelo muy maduro y que ha demostrado su validez a lo largo de los afios en todo tipo
de aplicaciones, y sobre multitud de lenguajes y plataformas de desarrollo.

Este modelo sera utilizado para el desarrollo de la parte web de la aplicacion MyD).

* El Modelo: contiene una representacion de los datos que maneja el sistema, su logica de
negocio, y sus mecanismos de persistencia, y sera responsable de:

o Acceder a la capa de almacenamiento de datos. Lo ideal es que el modelo sea
independiente del sistema de almacenamiento.

Lleva un registro de las vistas y controladores del sistema.
Si estamos ante un modelo activo, notificara a las vistas los cambios que en los
datos pueda producir un agente externo
* La Vista: o interfaz de usuario, compone la informaciéon que se envia al cliente y los
mecanismos interaccion con éste, y se encarga de:

o Recibir datos del modelo y mostrarlos al usuario.

o Dar el servicio de "Actualizacion()", para que sea invocado por el controlador o
por el modelo (cuando es un modelo activo que informa de los cambios en los
datos producidos por otros agentes).

* El Controlador: actua como intermediario entre el Modelo y la Vista, gestionando el flujo
de informacion entre ellos y las transformaciones para adaptar los datos a las necesidades de
cada uno.
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Navegador

peticién HTTP respuesta HTTP

4

Controlador > Vista
Serviet Pagina JSP
A
Y < =
Modelo Base de
Clases java Datos

Figura 40: Interaccion en el patron MVC en una aplicacion web tomada de [10]

Servicios Web RestFull

En la herramienta desarrollada, uno de los aspectos clave es la comunicacion entre los clientes

del establecimiento que acceden desde una App Movil, la aplicacion web correspondiente al

encargado del establecimiento y la base de datos del sistema. Para esas comunicaciones se ha

creado un servicio web de tipo RESTFull.

REST (Representational State Transfer) es un estilo arquitecténico basado en la transferencia de

la representacion de los recursos desde un servidor a un cliente. Los Servicios RESTFull implican

una sobrecarga menor y muchas organizaciones los utilizan en sistemas que no dependen de los

servicios prestados desde el exterior.

Principios
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Un protocolo cliente/servidor sin estado y basado en capas.
Una sintaxis universal para identificar los recursos, su URI.
Un conjunto de operaciones bien definidas que se aplican a todos los recursos de
informacion ( POST, GET, PUT y DELETE ).
El uso de hiper-enlaces, tanto para la informacion como para las transiciones de estado de la
aplicacion.
Cada mensaje contiene la informacidon necesaria para comprender la peticion (mensajes
autocontenidos, como HTTP).
Mensajes Auto-Descriptivos:

o Toda la informacion necesaria para procesar el mensaje se encuentra en el propio

mensaje.

o Usa http como protocolo de aplicacion.
La informacion puede ser codificada en XML u otras representaciones como JSON
(JavaScript Object Notation)



Reglas de la arquitectura REST

Arquitectura cliente-servidor: consiste en una separacion clara y concisa entre los 2
agentes basicos en un intercambio de informacion: el cliente y el servidor. Estos dos agentes
deben ser independientes entre si, lo que permite una flexibilidad muy alta en todos los
sentidos.

Stateless: nuestro servidor no tiene que almacenar datos del cliente para mantener un estado
del mismo. Esta limitacion es sujeto de mucho debate en la industria, incluso ya empiezan a
usarse tecnologias relacionadas que implementan el estado dentro de la arquitectura, como
WebSockets. Como sabemos, HTTP también cumple esta norma, por lo que estamos
acostumbrados ya a hacer uso de protocolos stateless.

Cacheable: esta norma implica que el servidor que sirve las peticiones del cliente debe
definir algin modo de cachear dichas peticiones, para aumentar el rendimiento,
escalabilidad, etc. Una vez més, HTTP implementa esto con la cabecera “Cache-control”,
que dispone de varios parametros para controlar la cacheabilidad de las respuestas.

Sistema por capas: nuestro sistema no debe forzar al cliente a saber por qué capas se
tramita la informacion, lo que permite que el cliente conserve su independencia con respecto
a dichas capas.

Interfaz uniforme: esta regla simplifica el protocolo y aumenta la escalabilidad y
rendimiento del sistema. No queremos que la interfaz de comunicacion entre un cliente y el
servidor dependa del servidor al que estamos haciendo las peticiones, ni mucho menos del
cliente, por lo que esta regla nos garantiza que no importa quién haga las peticiones ni quién
las reciba, siempre y cuando ambos cumplan una interfaz definida de antemano.

Interfaz uniforme Servidor

i(ﬂ = */m,m .

\ Respuestas / Firewall Gateway N g

(cacheable)

Peticiones
(stateless)

Cliente

Stateless server

Figura 41: Peticiones REST tomada de [11]

Recursos v Transferencia

Una solicitud REST se envia a un recurso, una URI.

Si la solicitud tiene éxito el cliente recibe una representacion del recurso de un cierto tipo
(texto, html, MIME).

Esta representaciéon es lo que se transfiere e informa del estado del recurso de alguna
manera.
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* Todo recurso es identificado de forma tnica global mediante una sintaxis convenida, lo que
genera un conjunto potencialmente infinito de recursos.
* Todos los recursos comparten una interfaz uniforme formada por:
o Conjunto de operaciones limitado para transferencia de estado.

Métodos

* GET: Para solicitar un recurso.

e POST: Crear recurso nuevo.

* PUT: Actualizar o modificar recurso.
* DELETE: Borrar recurso.

Ventajas

* Mejora el tiempo de respuesta gracias al mecanismo Caché y los mensajes auto-descriptivos.
* Disminucion de carga en el servidor.

* Mayor escalabilidad al no requerir mantenimiento de estado en el servidor.

* Facilita el desarrollo de los clientes.

* Mayor estabilidad frente a futuros cambios.

WebSockets

Su funcionamiento se basa en un canal de comunicacidon bidireccional entre un cliente y un
servidor, mediante el cual pueden enviarse mensajes de un sentido a otro en cualquier momento sin
necesidad de que haya una peticion de por medio.

Esta especificacion esta especialmente dirigida a las denominadas “aplicaciones en tiempo real”
como es el caso de la aplicacion MyDj, donde el uso de esta tecnologia es crucial para la
comunicacion entre la aplicacion web manejada por el Duefio del establecimiento y la parte movil
que usan los clientes.

La especificacion WebSocket (llevada a cabo por la IETF, Internet Engineering Task Force)
provee un canal de comunicacion bi-direccional entre el navegador (cliente) y el servidor,
enviando y recibiendo mensajes de manera simultanea. El cliente puede enviar datos al servidor por
este canal pero, lo mas interesante, es que el servidor puede enviar datos al cliente sin necesidad de
que éste realice una peticion para solicitar datos. Se establece una Unica conexion entre cliente y
servidor que permite que cualquiera de los dos actores pueda enviar mensajes al otro en cualquier
momento.

API JavaScript: Los clientes se conectaran al websocket mediante esta API JavaScript inyectada en
la pagina principal de la web de MyD)j. Esta API cuenta con los siguientes elementos:

* Constructor: Recibe un parametro obligatorio y otro opcional. El primero es la URL del
servidor con el que estableceremos la conexion. El segundo (opcional) es una lista de
subprotocolos de conexion.

* Manejador de eventos onopen: es invocado cuando se abre una conexion con el servidor.

* Manejador de eventos onclose: es invocado cuando se cierra la conexion con el servidor.

* Manejador de eventos onmessaje: es invocado cuando llega un mensaje desde el servidor.

* Manejador de eventos onerror: es invocado cuando se produce un error.
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* Método send: envia un mensaje de texto o datos binarios al servidor.
* Método close: cierra la conexion con el servidor.

Como hemos dicho anteriormente, WebSockets es una especificacion que necesita ser
implementada por cliente y servidor. Acabamos de ver como se define esta especificacion en
JavaScript (lado del cliente), para usarlo del lado del servidor crearemos un nuevo Servlet y
utilizaremos la siguiente anotacion @ServerEndpoint("/name"”) donde “name” es el nombre que se
utilizara en la URL para acceder al recurso.

Este Servlet contara con los siguientes elementos:

* Una coleccidn de peers, para identificar a los clientes.
* Método onMessage

* Meétodo onOpen

* Método onClose

Trading Gateway

News Feed

Payment System

Database Storage

&
A [l

Internet

°

Application Logic

Messaging

Web Service
Service

ERP/CRM System

Browsers WebSocket Desktop Solution
Server or Gateway

Figura 42: Comunicacion mediante WebSockets tomada de [12]

Google Cloud Messaging

Google Cloud Messaging (GCM) es un servicio gratuito que nos permite enviar informacion
desde nuestro servidor a un dispositivo Android. Este servicio controla todo lo relacionado con el
almacenamiento en cola de los mensajes y su entrega a las aplicaciones.

Caracteristicas Basicas:

* Para que una aplicacion reciba mensajes, no es necesario que se esté ejecutando, sino que el
sistema la despertara cuando el mensaje llegue.

* GCM pasa la informacion recibida directamente a la aplicacion, la cual tiene control total
sobre ella.

* Esta tecnologia requiere dispositivos con Android 2.2 o superior que tengan instalada la
aplicacion de Google Play Store.
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Hace uso de una conexion existente a los servicios de Google. Es necesario que los usuarios
tengan configurada su cuenta de Google en el dispositivo. Esta cuenta de Google no es un
requisito para los dispositivos con Android 4.0.4 o superior.

Proceso:

A continuacion se muestran los pasos necesarios para que finalmente un mensaje pueda llegar a

un dispositivo moévil Android.

1) La aplicacidn se registra en el dispositivo movil para recibir mensajes. Se realiza lanzando el
Intent de registro “com.google.android.c2dm.intent. REGISTER®, que incluye el Sender ID y
el Application ID.

2) Si el vregistro ha terminado correctamente, el servidor GCM lanza un
Intent “com.google.android.c2dm.intent. REGISTRATION” para devolver el Registration ID.

3) La aplicacion envia el Registration ID al servidor de terceros (nuestro servidor) para que sea
guardado.

4) Nuestro servidor ya puede enviar un mensaje para que sea recibido por el dispositivo. El
servidor envia el mensaje a los servidores GCM, donde es puesto en cola.

5) Google envia el mensaje al dispositivo cuando se encuentre accesible.

6) El dispositivo lanza el mensaje a la aplicacion especificada mediante un
Intent “com.google.android.c2dm.intent. RECEIVE®, y ésta procesa el mensaje sin necesidad
de que estuviera ejecutandose previamente.

Identificadores:
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Sender ID. Se usa en el proceso de registro para identificar una aplicacion Android a la cual
se le permiten enviar mensajes al dispositivo. Se obtiene desde la pagina de Google de APIs
Console.

Application ID. Identificador de la aplicacion que se esta registrando para recibir mensajes.
Se trata del nombre del paquete de la aplicacion indicado en el archivo manifest.
Registration ID. Identificador enviado por los servidores GCM a la aplicacion como
respuesta a una solicitud de registro. Este identificador debe ser enviado a nuestro servidor
para identificar cada dispositivo que se ha registrado para recibir mensajes. Esta asociado a
una aplicacion concreta existente en un dispositivo concreto.

Sender Auth Token. Clave que debe almacenar tu servidor para poder acceder a los
servicios de Google.



1 Sender ID, App ID

~

S Mensaje A

4 Mensaje A,
Registration ID,
Sender Auth Token

3 Registration ID

Figura 43: Proceso de registro y envio con Google Cloud Messaging tomada de [13]

App Server Client App
Downstream Message
HTTP < %,
HTTP response
GCM
Connection Server Downstream Message
Down/Upstream
R A —>
Message with ACK Upstream Message

Figura 44: Arquitectura de Google Cloud Messaging tomada de [14]

Downstream Message

Y

Jquery File Upload

Este es un widget para proyectos web en los que deseemos ofrecer la posibilidad de cargar
archivos.

Entre las caracteristicas que ofrece encontramos la posibilidad de subir multiples archivos,
soporte Drag & Drop, barra de progreso, previsualizacion, y posibilidad de cancelar la subida.

Ademas este widget ofrece varias opciones de personalizacion con las que definir el formato de
archivo permitido o el tamafio de archivo méximo, y que nos permitiran adaptar el cargador de
archivos al resto de nuestro proyecto.

Ha sido de gran utilidad para implementar la subida de musica al sistema de manera
sencilla.

AJAX

Segun el articulo "Ajax: A New Approach to Web Applications" donde se presentd por primera

vez: “Ajax no es una tecnologia en si mismo. En realidad, se trata de varias tecnologias
independientes que se unen de formas nuevas y sorprendentes”.

Las tecnologias que forman AJAX son:
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* XHTML y CSS para crear una presentacion basada en estandares.

*  DOM para la manipulacion dinamica de la presentacion.
* XML, XSLT y JSON para el intercambio de informacion.
* XMLHttpRequest para el intercambio asincrono de informacion.

e JavaScript para unir todas las tecnologias.

XHTML Css XML JSON
T A [ T
DOM XMLHttpRequest
4 b
JAVASCRIPT

Figura 45: Tecnologias agrupadas en AJAX tomada de [15]

A diferencia de las aplicaciones tradicionales donde la interaccion con el usuario requiere

recargas constantes de la pagina, AJAX permite que el intercambio de informacion con el servidor

se realice en segundo plano.

user interface
HTTP request
HTML+CSS data
web server

v A

datastores, backend
processing, legacy systems

classic
web application model

user interface

|
JavaScript call T
¢ HTML+CSS data
|

Ajax engine
HTTP request
XML data
web and/or XML server

v A

datastores, backend
processing, legacy systems

Ajax
web application model

Figura 46: Comparacion del modelo tradicional de aplicacion web y el modelo AJAX tomado
de [15]

El modelo tradicional de aplicacion web no es aplicable en el caso de la aplicacion MyDj ya que

la pagina principal del sistema no puede ser recargada, ya que esto interrumpiria la reproduccion en

curso, y se debe permitir por ejemplo que la pagina se recargue por la introduccioén de una cancion

en la cola por un cliente, mientras el Duefo del establecimiento esté realizando otra tarea.
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data transmission
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Figura 47: Comparacion del modelo tradicional de aplicacion web y el modelo AJAX tomado
de [15]

Las peticiones HTTP al servidor se sustituyen por peticiones JavaScript que se realizan al
elemento encargado de AJAX. Si la interaccidon requiere una respuesta del servidor, la peticion se
realiza de forma asincrona mediante AJAX. En este caso, la interaccion del usuario no se ve

interrumpida por recargas de pagina o esperas por la respuesta del servidor.
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8.1.2 Disefio de la arquitectura

8.1.2.1 Descomposicion en subsistemas

MyDj Web Application

Presentacion

Interfaz Duefio

Légica de negocio

Controladores

MyDjWebService

MyDj WebSocket

WebService

WebSocket

Cliente Web Socket

MyDj App

Presentacion

Interfaz Cliente

Acceso a datos

Persistencia

DAOs de la base de datos

Control

Control Activityes
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Figura 48: Descomposicion en subsistemas




8.1.2.2 Topologia del sistema

<<device>>
Servidor
= |
. <<execution environment> >
<<device>> ServidorWeb
PC
< <execution environment> >
< <execution environment> > Servidor Apache Tomcat
NavegadorWeb
< <webSocket> >
\ MyDjWebSocket
hi
ttp |
< <webApplication> >
MyDj
] 1
| < <webService> >
e cievice MyDjWebService
Dispositivo Movil
tp

<<execution environment> >
Android Runtime

Solo peticiones
http de tipo post

/ JDBC JDBC

<<execution environment> >
ServidorMySQL

<<App>>
MyDjApp

http

http

< <device>>
Google cloud

< <service> >
Google cloud messaging

Figura 49: Diagrama de despliegue del sistema

8.1.2.3 Gestion de la persistencia

Para la parte de persistencia de datos, se cuenta con un sistema gestor de bases de datos MySQL
trabajando sobre el servidor de despliegue, con las tablas necesarias para el almacenamiento de los
datos persistentes necesarios descritos en la Figura 120: Diagrama relacional de la base de datos.
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8.1.3 Diseiio de los subsistemas
8.1.3.1 Vista de casos de uso. Realizacion de casos de uso

8.1.3.1.1 Diseiio de la interfaz de usuario

Los bocetos iniciales de la interfaz de usuario han sido realizados con la herramienta Balsamiq
Mockups 3.2.3.

Representan la interfaz de la aplicacion web y de la App Movil. Para su desarrollo se han
utilizado los iconos propios de la herramienta Balsamiq Mockups, y una vez implementada la
aplicacion web se han sustituido por iconos Bootstrap, mientras que en la aplicaciéon moévil se han
intentado reproducir algunas de las caracteristicas de material design, en los botones especialmente.

En el siguiente apartado se mostraran dichos bocetos acompafiados de la especificacion del caso
de uso oportuno.

8.1.3.1.2 Especificacion de Casos de Uso de Diseiio

A continuacién se especifican los Casos de Uso con el detalle de la tecnologia utilizada y la
interfaz de usuario correspondiente. Se describiran los casos de uso comenzando por la App movil,
cuyo actor principal tiene el rol Cliente, y después se detallaran los casos de uso de la aplicacion
web, donde el actor principal tiene el rol de Duefo.
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App Movil

Cuo1 Registrar Cliente

Version 1.0

Dependencias RFO1

Descripcion Un cliente desea registrarse en el sistema.

Actor Primario

Cliente

Precondicion

Flujo Basico

1. El caso de uso se inicia cuando el Usuario inicia la App
Movil y pulsa el boton “Registrarse” como se puede ver
en la Figura 50.

2. FEl sistema muestra los datos a introducir cada uno en
una pantalla diferente, nombre, apellidos, nombre de
usuario, fecha de nacimiento, correo electronico,
contrasefia y contrasefia de nuevo, por seguridad.

3. El cliente indica los datos correspondientes y pulsa el
boton Finalizar, como se observa en la Figura 51.

4. El sistema comprueba que el nombre, la fecha de
nacimiento, el correo electronico, la contrasefia y el
nombre de usuario no estén vacios, y que este ultimo no
exista. Asi que como que las dos contrasefias
introducidas sean iguales, tras lo cual envia un correo
electronico de confirmacion a la cuenta introducida e
informa al usuario de que debe abrirle y pulsar el enlace
correspondiente.

5. El caso de uso finaliza.

Postcondicion

El cliente ha sido registrado en el sistema.

Flujo Alternativo

FAO1 | El cliente indica “Cancelar” en cualquier instante.

1. Se avanza al paso 7 del flujo basico y el Caso de Uso queda

sin efecto.
Excepciones EXO01 | Datos incorrectos.
1. Se muestra un mensaje de advertencia al Cliente.
2. Se retorna al paso 2 del flujo basico.
Frecuencia Baja

Tabla 54: Descripcion del CUO1
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MyDJ MyDJ
Elige tu mismo

Elige tu mismo

Rellene los siguiente datos
Mombre de Usuario I

I_Controseﬁo I
I Cancelarl Siguiente)
Registrarse I&—j

A

Figura 50: Boceto registro cliente - Parte 1

MyDJ

Elige tu mismo

Rellene los siguiente datos :

liiepita la contrasefia I
. L] .

l Concelarl | Finalizar I

Figura 51: Boceto registro cliente - Parte 2
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CUO1la Confirmacion cliente

Version 1.0

Dependencias RFO1

Descripcion Un cliente desea confirmar su cuenta, anteriormente creada.

Actor Primario

Cliente

Precondicion

El cliente ha recibido el correo electronico de confirmacion.

Flujo Basico

1. El usuario abre el correo de confirmaciéon y pulsa el
enlace “aqui” para confirmar la cuenta como se puede
observar en la Figura 52.

2. El sistema confirma la cuenta y guarda los datos
indicando al cliente que la accion ha sido llevada a cabo
con éxito.

El caso de uso finaliza.

Postcondicion El cliente queda confirmado en el sistema.
Flujo Alternativo Ninguno
Excepciones Ninguna
Frecuencia Baja
Tabla 55: Descripcion del CUO1a
Gmail - X
Recibidos Confirmacion Registro Daniel B
l'il cuentas.mydj@gmail.com
Querido daniel,
IBienvenido a la comunidad de MyDj!
Por favor, haga clic en este enlace para verificar su direccion de correo electronico para MyDj:
Aqui
Para proteger a nuestros usuarios, su cuenta puede ser desactivada si su correo electronico no ha sido verificado.
Amodo de referencia, su nombre de usuaric es: daniel
Gracias!
Ei equipo de MyDj
Destacados Haz clic aqui si quieres Responder o Reenviar el mensaje
Importantes
Enviados

—

Figura 52: Boceto confirmacion cliente
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Cuo02 Acceder al Sistema

Version 1.0

Dependencias RFO1 y RF02

Descripcion Un cliente desea acceder al sistema.

Actor Primario Cliente

Precondicion El cliente esta registrado en la aplicacion.

Flujo Basico 1. El caso de uso comienza cuando el Usuario inicia la

aplicacion.

2. El sistema muestra los datos a introducir: nombre de
usuario y contrasefia como se puede ver en la Figura 53.

3. El cliente introduce los datos y pulsa el boton
“Acceder”.

4. El sistema comprueba que el usuario estd registrado y
confirmado en el sistema, y que la contrasefia es
correcta.

5. El caso de uso finaliza.

Postcondicion Ninguna

Flujo Alternativo Ninguno

EXO01 | Usuario no registrado en el sistema.

1. Se muestra un mensaje de advertencia al cliente.

Excepciones 2. Se retorna al paso 2 del flujo basico.
EX02 | Contrasena Incorrecta.
1. Se muestra un mensaje de advertencia al cliente como
puede observarse en la Figura 53.
2. Se retorna al paso 2 del flujo basico.
EXO03 | Cuenta no confirmada.
1. Se muestra un mensaje de advertencia al cliente como se
ve en la Figura 53.
2. Se avanza al paso 5 del flujo bésico y el caso de uso
queda sin efecto.
Frecuencia Media

Tabla 56: Descripcion CU02
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MyDJ MyDJ MyDJ

Elige tu mismo Elige tu mismo Elige tu mismo

I_Nombre de Usuario Usuario o Contrasefia El usuario no esta

incorrectos, vuelva a confirmado. Revise su

Iﬁontraseﬁa I intentarlo.

Registrarse

Aceptar Cancelar Reenviar

Figura 53: Boceto acceder al sistema
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CuUo03

Seleccionar Establecimiento

Version 1.0
Dependencias RF03 y RF05
Descripcion Un cliente desea seleccionar el establecimiento en el que se

encuentra para poder acceder a su lista de reproduccion.

Actor Primario

Cliente

Precondicion

El Cliente esta autenticado en el sistema.

Flujo Basico

1. El caso de uso se inicia justo después de que el usuario
haya accedido correctamente. El sistema muestra un
campo de texto para introducir la provincia del
establecimiento donde nos encontramos como se puede
ver en la Figura 54.

2. El cliente empieza a escribir la provincia.

3. El sistema muestra un desplegable con las provincias en
las que hay establecimientos con el sistema MyDj, de
acuerdo a las primeras letras de la provincia introducidas
por el usuario como se aprecia en la Figura 54.

El usuario selecciona una provincia.

5. El sistema muestra todos los establecimientos
registrados en el sistema en la provincia seleccionada,
con un indicador para conocer si el establecimiento esta
activo actualmente como se puede observar en la Figura
55.

6. El usuario selecciona un establecimiento.

7. El sistema pide la contrasena del establecimiento al
cliente. (Figura 55)

8. El cliente introduce la contraseia.

9. El sistema comprueba si la contrasefia es correcta y si es
asi, muestra las acciones disponibles  del
establecimiento.

10. El caso de uso finaliza.

Postcondicion

El cliente puede acceder a las funciones del establecimiento.

FAO1 | Elcliente pulsa el boton “Atras” en cualquier instante.

1. Se avanza al paso 10 del flujo basico y el Caso de Uso queda
sin efecto.




Excepciones EXO01 | Contrasefia incorrecta.

1. Se muestra un mensaje de advertencia al cliente.

2. Se retorna al paso 7 del flujo basico.

EX02 Establecimiento inactivo.
1. Se muestra un mensaje de advertencia al cliente como
se puede ver en la Figura 56.

2. Se retorna al paso 5 del flujo basico.

Frecuencia Alta

Tabla 57: Descripcion CU03

la provincia del

la provincia del

Va

| valladolid

Valencia

Figura 54: Boceto seleccionar establecimiento - Parte 1

Valladolid s

Buscar Establecimientos

la provincia del

la provincia del

| valladolid

| | valladolia

I Buscar Establecimientos I

La Porroneria
San Martin, 3

La Esquina
Solanilla 13

Figura 55: Boceto seleccionar establecimiento - Parte 2

Introduzca la contrasefia

@)
[

Contrasefia

Cancelar Acceder
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la provincia del la provincia del
| valiadolid |
Lo sentimos, el establecimiento

| Buscar Establecimientos ] seleccionado no esta activo en
estos momentos.

La Porroneria O

San Martin, 3

LaE ) Aceptar
a Esquina .

Solanilla 13

Figura 56: Boceto seleccionar establecimiento - Parte 3
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CU04

Visualizacion Musica

Version 1.0
Dependencias RF06 y RF07
Descripcion Un cliente desea visualizar la musica disponible de un
establecimiento.
Actor Primario Cliente
Precondicion 1. El Cliente esta autenticado en el sistema.
2. El cliente ha seleccionado un establecimiento.
Flujo Basico 1. El caso de uso se inicia automaticamente tras llevar a
cabo correctamente el CUO3.
2. El sistema muestra una lista con todas las canciones del
establecimiento como se puede ver en la Figura 57.
3. El caso de uso finaliza.
Postcondicion Ninguna.
Flujo Alternativo FAO1 | El cliente pulsa el boton “Atras” en cualquier instante.

1. Se avanza al paso 3 del flujo basico y el Caso de Uso queda

sin efecto.
Excepciones Ninguna.
Frecuencia Alta

Tabla 58: Descripcion del CU04

Groove Bar |Musica u

Hello - Adele

Born to Run

Don’t Cry

Black in Black

Wonderwall

November Rain

Figura 57: Boceto visualizacion musica
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CU05 Realizar Peticion de Reproduccion

Version 1.0

Dependencias RF06, RF07, RF09, RF10, RF13, RF14, RF15 y RF16
Descripcion Un cliente desea poner en la cola de reproduccién una cancioén

para que sea reproducida en el establecimiento.

Actor Primario

Cliente

Precondicion

1. El cliente esta autenticado en el sistema.
2. El cliente ha seleccionado un establecimiento.
3. Se esta visualizando la musica.

Flujo Basico

1. El cliente selecciona la cancion deseada. (Figura 58)

2. El sistema comprueba que esa cancion no estd ya en la
cola de reproduccién, que no se ha reproducido en los
ultimos n minutos y que el cliente no ha puesto una cancion
en la cola en los ultimos m minutos. (siendo n y m,
establecidos por el duefio del establecimiento). El sistema
pone la cancién en la cola de reproduccion.

3. El caso de uso finaliza.

Postcondicion

La cancidon seleccionada se ha afadido a la cola de

reproduccion.

Flujo Alternativo

FAO1 | El cliente pulsa el boton “Atras” en cualquier instante.

1. Se avanza al paso 3 del flujo basico y el Caso de Uso queda

sin efecto.
Excepciones EXO01 | Cancidn ya puesta en cola.
1. Se muestra un mensaje informando al cliente.
(Figura 60)
2. Seretorna al paso 1 del flujo basico.
EX02 | Cancioén puesta en breve periodo por cliente.
1. Se muestra un mensaje informando al cliente.
(Figura 59)
2. Se avanza al paso 3 del flujo bésico.
EXO03 | La cancion ha sido reproducida hace poco.
1. Se muestra un mensaje informado al cliente.
(Figura 61)
2. Se avanza al paso 3 del flujo basico.
Frecuencia Alta
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Hello - Adele

Born to Run

Don’t Cry

Black in Black

Wonderwall

November Rain

Born to Run ha sido puesta
en la cola de reproduccion
del Groove Bar.

Aceptar

Wonderwall

November Rain

Figura 58: Boceto realizar peticion reproduccion - Parte 1

Groove gor [Foscalv]

Hello - Adele

Born to Run

Don’t Cry

Black in Black

Wonderwall

November Rain

Groove por [Fiosicalv]

Lo sentimos, este establecimiento tiene
configurado un tiempo minimo entre las
peticiones de los usuarios de 5 minutos,
usted podra realizar otra peticion en 3
minutos y 22 segundos.

Aceptar

November Rain

Figura 59: Boceto realizar peticion reproduccion - Parte 2
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Groove Bar | Musica D

No puede poner en cola esta cancion,
Born to Run actualmente se encuentra en ella.

Don’t Cry

Aceptar

Black in Black Black in Black

Wonderwall Wonderwall

November Rain November Rain

o o7

Figura 60: Boceto realizar peticion reproduccion - Parte 3

Groove Bar [T Groove Bar [T ]

Hello - Adele

Lo sentimos, este establecimiento tiene
Born to Run configurado un tiempo de 30 minutos,
para que pueda volver a ponerse
encola una cancion que ya ha sonado,
Don’t Cry podra pedir esta cancion en 19 minutos

Black in Black

Aceptar

Wonderwall Wonderwall

November Rain November Rain

Figura 61: Boceto realizar peticion reproduccion - Parte 4
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CUo06 Visualizacion Cola de Reproduccion

Version 1.0

Dependencias RF07 y RF11

Descripcion Un cliente desea visualizar la cola de reproduccién de un
establecimiento.

Actor Primario Cliente

Precondicion

1. El cliente esta autenticado en el sistema.
2. El cliente ha seleccionado un establecimiento.

Flujo Basico

1. El caso de uso se inicia cuando el Cliente pulsa sobre el
desplegable “Canciones en cola”.

2. El sistema muestra la cola de reproduccion del
establecimiento como se puede apreciar en la Figura 62.

3. El caso de uso finaliza.

Postcondicion

Ninguna

Flujo Alternativo

FAO1 | El cliente pulsa el botén “Atrds” en cualquier
momento.

1. Se avanza al paso 3 del flujo basico y el Caso de Uso queda

sin efecto.
Excepciones Ninguna
Frecuencia Alta

Hello - Adele

Tabla 60: Descripcion del CU06

LConciones en cola |w

Canciones en Cola Wonderwall

Don’t Cry

Born to Run

November Rain

Don’t Cry

Black in Black

Wonderwall

November Rain

Figura 62: Boceto visualizacion cola reproduccion

133



134

Cuo7

Buscar Cancion

Version 1.0
Dependencias RFO8
Descripcion Un cliente desea buscar una cancion en concreto, dependiendo

de unos parametros.

Actor Primario

Cliente

Precondicion

1. El cliente esta autenticado en el sistema.
2. El cliente ha seleccionado un establecimiento.

Flujo Basico

1. El caso de uso se inicia cuando el Cliente en el ment de
la barra superior pulsa sobre “Buscar Cancién” como se
observa en la Figura 63.

2. El sistema muestra los pardmetros para realizar la
blisqueda: nombre.

3. El cliente introduce el nombre y pulsa en el boton
buscar, como se puede apreciar en la Figura 64.

4. El sistema realiza la biisqueda con respecto a los datos
introducidos y muestra los resultados.

5. El caso de uso finaliza.

Postcondicion

Ninguna.

Flujo Alternativo

FAO1 El Cliente indica “Cancelar” en cualquier momento.

1. Se avanza al paso 5 del flujo basico y el caso de uso queda

sin efecto.
Excepciones EXO01 | No existe ninglin resultado.
1. Se muestra un mensaje informando al cliente.
2. Se avanza al paso 5 del flujo basico y el Caso de uso
queda sin efecto.
Frecuencia Alta

Tabla 61: Descripcion del CU0Q7




#0000 ABC03:20 AM

Groove Bar .
[Fusica] ]

Hello - Adele

Born to Run

Don’t Cry

Black in Black

Wonderwall

November Rain

00000 ABC03:20 AM =
Groove Bar .

Buscar Cancion

Ver Informacion Establecimiento

Born to Run

Don’t Cry

Black in Black

Wonderwall

November Rain

Figura 63: Boceto buscar musica — Parte 1

®0000 ABC03:20 AM
Groove Bar

| Hello

o

®0000 ABC03:20 AM
Groove Bar

Musica u

Hello - Adele

Figura 64: Boceto buscar musica - Parte 2
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Cuo08 Realizar Peticion Incorporacion

Version 1.0

Dependencias RF12

Descripcion Un cliente desea realizar una peticion para que una cancion sea

introducida en la lista de musica de un establecimiento.

Actor Primario

Cliente

Precondicion

1. El cliente esta autenticado en el sistema.
2. El cliente ha seleccionado un establecimiento.

Flujo Basico

1. El caso de uso se inicia cuando el cliente abre el menu
del establecimiento y pulsa sobre el boton “Peticion
Incorporacion” como se puede observar en la Figura 65.

2. El sistema muestra los datos a rellenar para realizar la
peticion: nombre de la cancidn, intérprete, y url de
YouTube donde se puede escuchar.

3. El cliente introduce los datos y pulsa sobre el boton
“Realizar Peticion”, como se ve en la Figura 66.

4. El sistema comprueba que se ha indicado el nombre de
la cancion y registra la peticion, informando al cliente
que la accion ha sido llevada a cabo con éxito.

5. El caso de uso finaliza.

Postcondicion

La peticion ha sido registrada en el sistema.

Flujo Alternativo

FAO1 | El cliente pulsa el botén “Atrds” en cualquier
momento.

1. Se avanza al paso 4 del flujo basico y el Caso de Uso queda

sin efecto.
Excepciones EXO01 | Datos incompletos.
1. Se muestra un mensaje informando al cliente de los
campos que deben ser obligatoriamente rellenados.
2. Se retorna al paso 2 del flujo bésico y el caso de uso
continua.
Frecuencia Alta

Tabla 62: Descripcion del CU0O8




®0000 ABC05:10 PM
Groove Bar

#0000 ABC05:14 PM -
Groove Bar .

Musica n

Hello - Adele

Peticién Incorporacion

Ver Informacion Establecimiento

Born to Run

Don’t Cry

Black in Black

Wonderwall

November Rain

Born to Run

Don’t Cry

Black in Black

Wonderwall

November Rain

Figura 65: Boceto realizar peticion - Parte 1

Peticion Incorporaciéon Peticion Incorporaciéon

Vas a realizar una solicitud para que Vas a realizar una solicitud para que
una cancién sea introducida en la una cancidn sea introducida en la
lista de reproduccién del i < <l an dal
establecimiento, esta llegara al
encargado del mismo y podra
go(lsfocer Ig peticion en el menor Peticion de Incorporacion
tiempo posible. A

enviada correctamente.

Il\lombre de la Cancion I

hutor I Aceptar J
E)RL de YouTube j hJRL de YouTube j

| Realizar Peticién l

I Realizar Peticién l

Figura 66: Boceto realizar peticion - Parte 2

137



CuU09 Visualizacion Informacion Establecimiento

Version 1.0

Dependencias RF04

Descripcion Un cliente desea conocer la informacion de un establecimiento.
Actor Primario Cliente

Precondiciéon 1. El cliente esta autenticado en el sistema.

2. El cliente ha seleccionado un establecimiento.

Flujo Basico 1. El caso de uso se inicia cuando el cliente abre el menu
del establecimiento y pulsa sobre el boton “Ver
informacion establecimiento”.

2. FEl sistema muestra los datos sobre el establecimiento:
direccidn, teléfono, horario (Figura 67).

3. El caso de uso finaliza.

Postcondicion Ninguna.
Flujo Alternativo Ninguno.
Excepciones Ninguna.
Frecuencia Alta

00000 ABQ03:34 AM
Groove Bar

Musica u

Hello - Adele

Born to Run

Don’t Cry

Black in Black

Wonderwall

November Rain

Tabla 63: Descripcion del CU09

00000 ABQ03:34 AM -
Groove Bar .

Peticién Incorporacion

00000 ABCO03:35 AM
Groove Bar

Ver Informacion Establecimiento

Born to Run

Don’t Cry

Black in Black

Wonderwall

November Rain

Nombre
Groove Bar

Direccién
Empecinado 5

Horario
De 8:00 a 2:00

Telefono
983786101

Tiempo entre peticiones

5 min

Figura 67: Boceto Visualizacion Informacion Establecimiento




Aplicacion Web

Cuo010 Registrar Duefio Establecimiento

Version 1.0

Dependencias RF17

Descripcion El duefio de un establecimiento desea registrarse (su
establecimiento) en el sistema.

Actor Primario Duerno

Precondicion Ninguna

Flujo Basico

1. El caso de uso se inicia cuando el Duefio accede a
http://mydj.no-ip.org:8080/MyDj/index.jsp y pulsa sobre
el enlace acceder y tras esto selecciona el enlace “Crear
una cuenta” como se puede ver en la Figura 68 y en la
Figura 69.

2. El sistema muestra los datos a introducir: nombre,
apellidos, nombre de usuario, fecha de nacimiento,
correo electronico y contraseia.

3. El Duefio introduce los datos y pulsa el boton Registro
como se observa en la Figura 70.

4. El sistema comprueba que el nombre, la fecha de
nacimiento, el correo electrénico, la contrasefia y el
nombre de usuario no estén vacios, y que este ultimo no
exista. Tras lo cual envia un correo electronico de
confirmacion a la cuenta introducida e informa al
usuario de que debe abrirle y pulsar el enlace
correspondiente como se ve en la Figura 71.

5. El caso de uso finaliza.

Postcondicion

El Duefio y su establecimiento han sido registrados en el
sistema.

Flujo Alternativo

FAO1 El Duefo indica “Atras” en cualquier momento.

1. Se avanza al paso 5 del flujo basico y el Caso de Uso queda

sin efecto.
Excepciones EXO01 Datos incorrectos.
1. Se muestra un mensaje de advertencia al Duefo.
2. Se retorna al paso 2 del flujo basico.
EX02 Términos o politica de privacidad no aceptados.
1. Se muestra un mensaje de advertencia al Duefio.
2. Se retorna al paso 2 del flujo basico.
Frecuencia Baja

Tabla 64: Descripcion del CU10
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A Web Page

G Q x Q [http://mydj,no-ip.org:888q/MyDj/index.htmI ] @

SOBRE MYDJ DESCARGA CONTACTO ACCEDER

MYDJ

Una nueva forma de elegir la musica que escuchas.

®

Figura 68: Boceto registro duefio - Parte 1

A Web Page

<j Q x Q lhttp://mydj.no-ip.org:888q/MyDj/isingIn.jSP ] @

Accede a tu cuenta

I_NPmbre de Usuario ]

I Contrasefia ]

¢Has olvidado tu contrasefia?

No te preocupes, pulsa aqui  para restablecerla.

¢No tienes una cuenta todavia?

Crear una cuenta

s
\

Figura 69: Boceto registro dueiio - Parte 2
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A Web Page

G Q x Q [http://mydjno-ip‘org:888q/MyDj/RegistrationAjsp

) @ D

Registrarse
Introduzca sus datos personales por favor

Iﬂombre I
| Apeliidos |

LNombre de usuario I

LFecha de Nocimientoj
LEmaiI I
Iﬁontroseﬁa I

I_Repito la contrasefia I

Politica de privacida

D Acepto los Terminos del Servicio y la /
d

| Atras ]

| Registro ] *

Figura 70: Boceto registro dueiio - Parte 3

A Web Page

<j Q x Q [http://mydj,no-ip.org:888‘3/MyDj/index.htmI

)@ )

SOBRE MYDJ DESCARGA CONTACTO  ACCEDER

Le hemos enviado un correo electronico para confirmar su cuenta

por favor, revise su correo.

®

Una nueva forma de elegir la musica que escuchas.

Figura 71: Boceto registro dueiio - Parte 4
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CU10a Confirmacion dueiio

Version 1.0

Dependencias RF017

Descripcion El Dueiio de un establecimiento desea confirmar su cuenta,

anteriormente creada.

Actor Primario

Dueno

o o7

Precondicion

El dueno ha recibido el correo electronico de confirmacion.

Flujo Basico

1. El usuario abre el correo de confirmaciéon y pulsa el
enlace para confirmar la cuenta como se muestra en la
Figura 72.

2. El sistema confirma la cuenta y guarda los datos
indicando al duefo que la accion ha sido llevada a cabo
con éxito.

3. El caso de uso finaliza.

Postcondicion El Duefio queda confirmado en el sistema.
Flujo Alternativo Ninguno
Excepciones Ninguna
Frecuencia Baja
Tabla 65: Descripcion del CU10a
Gmail -0 X
Recibidos Confirmacion Registro Daniel B
li'l cuentas.mydj@gmail.com
Querido daniel,
IBienvenido a la comunidad de MyDj!
Par favor, haga clic en este enlace para verificar su direccion de correo electronico para MyDj:
Aqui
Para proteger a nuestros usuarios, su cuenta puede ser desactivada si su correo electronico no ha sido verificado.
Amodo de referencia, su nombre de usuario es: daniel
Gracias!
Ei equipc de MyDj
Destacados Haz clic aqui si quieres Responder o Reenviar el mensaje
Importantes
Enviados

—_—

Figura 72: Boceto confirmar Dueifio




Cu11 Acceder al Sistema

Version 1.0

Dependencias RF17 y RF20

Descripcion El Duefio desea acceder al sistema.

Actor Primario

Dueno

Precondicion

El Duefio esta registrado en el sistema.

Flujo Basico

1. El caso de uso se inicia cuando el Duefio indica accede a
la url http://mydj.no-ip.org:8080/MyDj/index.jsp y pulsa
sobre “Acceder”.

2. El sistema muestra los datos a introducir: nombre de
usuario y contrasena.

3. El duefio introduce los datos y pulsa sobre el boton
“Acceder” como se muestra en la Figura 73.

4. FEl sistema comprueba que el duefio esta registrado y
confirmado en el sistema, y que la contrasefia es correcta.

5. El caso de uso finaliza.

Postcondicion

Ninguna

Flujo Alternativo

Ninguno

EXO01 | Duefio no registrado.

1. Se muestra un mensaje de advertencia al duefio.
2. Se retorna al paso 2 del flujo basico.

EXO02 | Contrasefa Incorrecta.

Excepciones 1. Se muestra un mensaje de advertencia al duefio como se
puede observar en la Figura 74.
2. Se retorna al paso 2 del flujo basico.
EX03 | Cuenta no confirmada.
1. Se muestra un mensaje de advertencia al duefio, con un
boton para poder volver a reenviar el correo electronico de
confirmacion, como se puede ver en la Figura 75.
2. Se avanza al paso 5 del flujo basico y el caso de uso queda
sin efecto.
Frecuencia Media

Tabla 66: Descripcion del CU11
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A Web Page

G Q x Q { http://mydj.no-ip.org:8889/MyDj/isingIn.jsp ) @

Accede a tu cuenta

Iﬁombre de Usuario I

l Contrasefia I
D Recordar

¢Has olvidado tu contrasefia?

No te preocupes, pulsa aqui  para restablecerla.

¢No tienes una cuenta todavia?

Crear una cuenta

Figura 73: Boceto acceder al sistema - Parte 1

A Web Page

C‘ Q x Q ‘http://mydj.no-ip.org:88SQ/MyDj/isingln.jsp

Accede a tu cuenta

Iﬁombre de Usuario I

Iﬁontraseﬁo I

USUARIO O CONTRASENA INCORRECTO

[] Recordar Acceder

¢Has olvidado tu contrasefia?

No te preocupes, pulsa aqui  para restablecerla.

¢No tienes una cuenta todavia?

Crear una cuenta

Figura 74: Boceto acceder al sistema - Parte 2




A Web Page

O Q x Q { http://mydj.no-ip.org:8889/MyDj/isinglIn.jsp ) @

Accede a tu cuenta

| Nombre de Usuario j
lﬁontroseﬁo I

Usuario no confirmado, revise su correo

| Atras] I Reenviar Correol

Figura 75: Boceto acceder al sistema - Parte 3
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CU12

Crear establecimiento

Version 1.0
Dependencias RF18
Descripcion El dueno desea crear un establecimiento.

Actor Primario

Dueno.

Precondicion

El Dueno esta autenticado en el sistema.

Flujo Basico

1. El caso de uso se inicia cuando el Duefio pulsa sobre el
botén “Nuevo Establecimiento” como puede apreciarse
en la Figura 76.

2. El sistema muestra los datos a introducir para la
creacion del establecimiento en la zona reservada para la
musica, conservando la parte derecha la pantalla para la
visualizacion de la musica.

3. El usuario introduce los datos y pulsa sobre “Crear
Establecimiento” (Figura 77).

4. FEl sistema comprueba que no hay campos vacios, y que
no haya otro establecimiento asociado al Duefio con el
mismo nombre y si es asi lo crea, volviendo a mostrar en
pantalla el establecimiento que estaba seleccionado
anteriormente y la musica de la lista que estuviera
seleccionada.

5. El caso de uso finaliza.

Postcondicion

Se ha creado el establecimiento.

Flujo Alternativo

FAO1 | El Dueio pulsa sobre el botéon “Cancelar” que se
puede observar en la Figura 77.

1. Se avanza al paso 5 del flujo basico y el Caso de Uso queda
sin efecto.

Excepciones

EXO01 | Hay algin campo obligatorio vacio.

1. Se muestra un mensaje de advertencia al duefio.
2. Se retorna al paso 2 del flujo basico.

EX02 | El nombre del establecimiento ya existe.

1. Se muestra un mensaje de advertencia al duefio.
2. Se retorna al paso 2 del flujo basico.

Frecuencia

Media

Tabla 67: Descripcion del CU12




A Web Page

O o x Q lhttp://mydeno-ip.org:SSSQIMyDj/ControIador

@)

M y D j Choose yourself

Afiadir musica

W User v

ESTABLECIMIENTOS

+ Nuevo Establecimiento|

EI La porr&

PLAYLIST

+ Nueva Lista
AllMusic

EI Rock

Musica de Rock

Sweet Child of mine

Stairway To Heaven

I Don't Wanna Miss a Thing

Come As You Are

The Wall (Pink Floyd)

Canciones en cola

Californication

Wonderwall (Oasis)

®r

= Qe

v

Figura 76: Boceto crear establecimiento - Parte 1

A Web Page

O O x Q { http://mydj.no-ip.org:8889/MyDj/Controlador

] @ )

M y D jChoose yourself

Afiadir musica

f User v

ESTABLECIMIENTOS

+ Nuevo Establecimiento

EI La porroneria

PLAYLIST

+ Nueva Lista
AllMusic

EI Rock

Crear Establecimiento

Direccién Iﬂaza Espafia

Provincia I Valladolid

Poblacion | Valladolid

Nombre E: Esquina ]
Horario De a
Telefono | 983983983 ]

I CancelorJ I Crear Establecimiento—]

r—

Canciones en cola

Californication

Wonderwall (Oasis)

®r

e

Figura 77: Boceto crear establecimiento - Parte 2
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A Web Page

o o x Q lhttp://mydj.no-iporg:888CI/MyDj/Controlador

@)

M y D jChocse yourself

Afiadir musica lil User v

ESTABLECIMIENTOS
+ Nuevo Establecimiento|

,I La porroneria
) Lo Esqune:
PLAYLIST
+ Nueva Lista

AllMusic
EI Rock

Musica de Rock

Sweet Child of mine

Stairway To Heaven

I Don't Wanna Miss a Thing

Come As You Are

The Wall (Pink Floyd)

Canciones en cola

Californication

Wonderwall (Oasis)

®r

-~ -
— o]

v

Figura 78: Boceto crear establecimiento - Parte 3



CU13

Seleccionar establecimiento

Version 1.0
Dependencias RF13
Descripcion El Duefo desea seleccionar un establecimiento.

Actor Primario

Dueno

Precondicion

El Duetio esta autenticado en el sistema.
Hay mas de un establecimiento asociado al Duefio.

Flujo Basico

1. El caso de uso se inicia cuando el Duefio pulsa en el
menu lateral sobre un establecimiento que actualmente
no esta seleccionado como puede observarse en la
Figura 79.

2. El sistema comprueba si hay canciones en la cola de
reproduccion del establecimiento y si no es asi, cambia
el establecimiento activo, mostrando su musica y listas
de reproduccioén asociadas (Figura 80).

3. El caso de uso finaliza.

Postcondicion

Ha cambiado el establecimiento activo.

Flujo Alternativo

Ninguno

Excepciones

EXO01 | Hay canciones en la cola de reproduccion

1. Se muestra un mensaje informando de que si confirma la
accion se borrard la cola de reproduccion actual (Figura
81).

2. Si el Duefio confirma la accidén el caso de uso continua
en el paso 2, si no lo hace se avanza al paso 3 del flujo
basico y el caso de uso queda sin efecto.

Frecuencia

Media

Tabla 68: Descripcion del CU13
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A Web Page

O Q x Q { http://mydj.no-ip.org:8889/MyDj/Controlador

] @ )

MyD jchoose yourselt Afadir musica f User v
ESTABLECIMIENTOS | Musica de Rock Canciones en cola
+ Nuevo Establecimiento|
\ Sweet Child of mine
'] La porroneria
La Esquin,
* Stairway To Heaven
PLAYLIST
+ Nueva Lista
AlMusic I Don't Wanna Miss a Thing
EI Rock
Come As You Are
The Wall (Pink Floyd)
5 _»
@ L 1 Q" =y
L4

Figura 79: Boceto seleccionar establecimiento — Parte 1

A Web Page

O o x Q { http://mydj.no-ip.org:8889/MyDj/Controlador

) @ )

M y D jChoose yourself

Afiadir musica

f User v

ESTABLECIMIENTOS

+ Nuevo Establecimiento

La porroneria
E La Esquina
PLAYLIST

+ Nueva Lista
| AlMusic
Lista 1

Lista 2

Musica de AllMusic

La luna

Animals (M.Garrix)

Kaotico- Salir

Canciones en cola

-~ -
1 ‘ﬂ" il:'\

)

v

Figura 80: Boceto seleccionar establecimiento - Parte 2



A Web Page

O o x Q lhttp://mydj.no-ip.org:888q/MyDj/ControIador

] @ )

Come As,

s
The Wall (Pink Floyd)

Cancelar Aceptar

MyD jchoose yourselt Afadir musica fi1 User v
ESTABLECIMIENTOS | Musica de Rock Canciones en cola
+ Nuevo Establecimiento
\ Sweet Child of mine Californication
'] La porroneria - —
La Esquin n |
* Stairway
PLAYLIST Si selecciona este establecimiento, se eliminaré la
+ Nueva Lista cola de reproduccién actual
. I Don't W
AllMusic
EI Rock

e

®r

v

Figura 81: Boceto seleccionar establecimiento - Parte 3
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CU14

Eliminar establecimiento

Version 1.0
Dependencias RF19
Descripcion El Duefio desea eliminar un establecimiento.

Actor Primario

Dueno

Precondicion

El Dueno esta autenticado en el sistema.

Flujo Basico

1. El caso de uso comienza cuando el duefio pulsa con el
boton derecho sobre un establecimiento como se
observa en la Figura 82.

2. El sistema muestra un ment.

3. El duefio pulsa sobre la opcidon eliminar como puede
apreciarse en la Figura 83.

4. El sistema comprueba si el establecimiento no tiene
listas de reproduccion asociadas que contengan musica y
que el establecimiento seleccionado no sea el que
actualmente esta activo reproduciendo musica.

5. El sistema elimina el establecimiento y recarga el menu
lateral (Figura 84).

6. El caso de uso finaliza.

Postcondicion

El establecimiento ha sido eliminado.

Flujo Alternativo

FAO1 | El Dueno después de abrir el menii de eliminacion
con el boton derecho, pulsa sobre cualquier zona de la
pantalla fuera del mismo.

1. Se avanza al paso 6 del flujo basico y el caso de uso queda
sin efecto.

Excepciones

EX01 | El establecimiento tiene listas de reproduccion

asociadas que contienen musica.

1. Se muestra un mensaje de advertencia al usuario
informando de que si elimina el establecimiento se
eliminardn también las listas de reproduccion y la
musica.

2. Si el Duefo indica “Cancelar” se avanza al paso 6 del
flujo basico y el caso de uso queda sin efecto. Por el
contrario si indica “Aceptar” el caso de uso continua en
el paso 5 del flujo basico.




Excepciones EX02 | El establecimiento seleccionado es el que estd activo

y reproduciendo musica.

1. Se muestra un mensaje de advertencia al usuario
informando de que no se puede eliminar un
establecimiento que este activo (Figura 85).

2. Se avanza al paso 6 del flujo basico y el caso de uso
queda sin efecto.

Frecuencia Baja

Tabla 69: Descripcion del CU14
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Figura 82: Boceto eliminar establecimiento - Parte 1
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Figura 83: Boceto eliminar establecimiento - Parte 2
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CU15 Crear lista de reproduccion

Version 1.0

Dependencias RF28

Descripcion Un Dueilo desea crear una lista de reproduccidon para poder

anadir musica de un determinado estilo.

Actor Primario

Dueno

Precondicion

El Dueno esta autenticado en el sistema.

Flujo Basico

1. El caso de uso se inicia cuando el Duefio pulsa sobre el
botén “Nueva Lista” del ment lateral como se puede ver
en la Figura 86.

2. El sistema muestra en el ment lateral un campo de texto
para que se introduzca un nombre para la nueva lista de
reproduccion (Figura 87) .

3. El usuario introduce el nombre de la lista y pulsa sobre
el boton con forma de “tic” para guardar los cambios
(Figura 88).

4. El sistema comprueba que no hay otra lista del
establecimiento con el mismo nombre, la crea y la
muestra en el menu lateral. (Figura 89)

5. El caso de uso finaliza.

Postcondicion

La lista de reproduccion ha sido afiadida al establecimiento.

Flujo Alternativo

FAO1 | El Duefio en cualquier momento pulsa sobre el boton
con forma de “aspa” que se puede observar en la
Figura 87.

1. Se avanza al paso 5 del flujo basico y el Caso de Uso queda

sin efecto.
Excepciones EXO01 | Nombre de lista de reproduccion repetido.
1. Se muestra un mensaje de advertencia al duefo.
2. Se retorna al paso 2 del flujo bésico.
Frecuencia Baja

Tabla 70: Descripcion del CU15
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Figura 86: Boceto crear lista - Parte 1
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Figura 88: Boceto crear lista - Parte 3

A Web Page

O o x Q { http://mydj.no-ip.org:8889/MyDj/Controlador

) @ D)

M y D J Choose yourself

Afiadir musica

H User v

ESTABLECIMIENTOS

o .
| La porroneria

PLAYLIST

+ Nueva Lista
AllMusic

E Rock

Pop

Musica de Rock

Sweet Child of mine

Stairway To Heaven

I Don't Wanna Miss a Thing

Come As You Are

The Wall (Pink Floyd)

Canciones en cola

Californication

Wonderwall (Oasis)

®r

] ﬁi' :I:l:
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CU16 Seleccionar lista de reproduccion
Version 1.0

Dependencias RF28 y RF34

Descripcion El Duefio desea crear un establecimiento.

Actor Primario

Dueno

Precondicion

E1 Dueino esta autenticado en el sistema.
El establecimiento activo tiene mas de wuna lista de
reproduccion.

Flujo Basico

1. El caso de uso se inicia cuando el Duefio pulsa en el
menu lateral sobre una lista de reproducciéon que
actualmente no esté seleccionada (Figura 90).

2. El sistema comprueba si la lista seleccionada tiene
musica asociada y si es asi la muestra (Figura 91).

3. El caso de uso finaliza.

Postcondicion

Ha cambiado la lista activa.

Flujo Alternativo

Ninguno.

Excepciones

EXO01 La lista seleccionada no tiene musica asociada.

1. Se muestra un mensaje en la pantalla informando de
que la lista seleccionada no tiene musica pero que se
puede afnadir ahora (Figura 92).

2. Se avanza al paso 3 del flujo bésico y el caso de uso
queda sin efecto.

Frecuencia

Media

Tabla 71: Descripcion del CU16
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Figura 90: Boceto seleccionar lista - Parte 1
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Cu17 Eliminar lista de reproduccion

Version 1.0

Dependencias RF29

Descripcion El Duefio desea eliminar una lista de reproduccion.

Actor Primario

Dueno.

Precondicion

El Dueno esta autenticado en el sistema.

Flujo Basico

1.

(98]

6.

El caso de uso comienza cuando el duefio pulsa con el
boton derecho sobre una lista de reproduccion (Figura
93).

El sistema muestra un menu.

El Duefio pulsa sobre la opcion eliminar (Figura 94).

El sistema comprueba si la lista de reproduccion no
tiene canciones asociadas y que la lista seleccionada no
sea la que actualmente esta activa.

El sistema elimina la lista de reproduccion y recarga el
menu lateral (Figura 95).

El caso de uso finaliza.

Postcondicion

La lista de reproduccion ha sido eliminada.

Flujo Alternativo

FAO1

El Duefio después de abrir el ment de eliminacion
con el boton derecho, pulsa sobre cualquier zona de la

pantalla fuera del mismo.

1. Se avanza al paso 6 del flujo basico y el caso de uso queda

sin efecto.
Excepciones EXO01 | Lalista de reproduccion tiene canciones asociadas.

1. Se muestra un mensaje de advertencia al usuario
informando de que si elimina la lista de reproduccion se
eliminardn también las canciones.

2. Si el Duefio indica “cancelar” se avanza al paso 6 del
flujo basico y el caso de uso queda sin efecto. Por el
contrario si indica “aceptar” el caso de uso continua en
el paso 5 del flujo bésico.

EX02 | El establecimiento seleccionado es el que esta activo
y reproduciendo musica.

1. Se muestra un mensaje de advertencia al usuario
informando de que no se puede eliminar una lista que
esté activa como se puede ver en la Figura 96.

2. Se avanza al paso 6 del flujo basico y el caso de uso
queda sin efecto.

Frecuencia Baja

Tabla 72: Descripcion del CU17
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CU18

Visualizar Contrasena Del dia

Version 1.0
Dependencias RF22
Descripcion Un duefio desea visualizar la contrasefia establecida por el

sistema para que los clientes accedan a la lista de reproduccion
de su establecimiento.

Actor Primario

Dueno

Precondicion

E1 Dueino esta autenticado en el sistema.

Flujo Basico

1. El caso de uso se inicia cuando el Duefio pulsa sobre su
nombre de usuario en la esquina superior derecha para
desplegar el mend, y una vez abierto pulsa sobre
“Mostrar clave acceso” como se puede ver en la Figura
97 y en la Figura 98.

2. El sistema muestra la contrasefia establecida para ese dia
en el menl superior como se aprecia en la Figura 99.

3. El caso de uso finaliza.

Postcondicion Ninguna
Flujo Alternativo Ninguno
Excepciones Ninguna
Frecuencia Baja

Tabla 73: Descripcion del CU18
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Figura 97: Boceto mostrar contraseiia — Parte 1
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CU19

Incorporacion Musica

Version 1.0
Dependencias RF24 y RF28
Descripcion Un Dueio desea incorporar una serie de canciones a la lista de

musica de su establecimiento.

Actor Primario

Dueno

Precondicion

El Dueno esta autenticado en el sistema.

Flujo Basico

1. El Caso de Uso se inicia cuando el Duefio en la pantalla
principal pulsa sobre el boton “Afiadir Musica” como
muestra la Figura 100.

2. FEl sistema cambia la zona de visualizacion de musica
por tres botones, “Anadir’, “Comenzar Subida” y
“Cancelar”.

3. El Duefio pulsa sobre el boton “Afadir” (Figura 101).

4. FEl sistema muestra un selector de archivos, que permite
la seleccion multiple de archivos de audio Unicamente.

5. El Dueno selecciona las canciones que desee y pulsa
sobre elegir como muestra la Figura 102.

6. El sistema muestra una lista con todas las canciones que
se subiran, el espacio que ocupan, asi como un mini
reproductor donde poder escuchar cada una de las
canciones.

7. El Duefio pulsa sobre Comenzar Subida (Figura 103).

8. El caso de uso finaliza.

Postcondicion

Las canciones han sido anadidas a la lista de musica del
establecimiento.

Flujo Alternativo

FAO1 | El Dueio pulsa “Cancelar” en cualquier momento.

1. Se avanza al paso 8 del flujo basico y el Caso de Uso queda
sin efecto.

EXO01 | El tamano del fichero supera el maximo permitido.

1. Se muestra un mensaje de advertencia al Duefio.
2. Se descarta ese fichero y sus datos y el caso de uso
continua.

Frecuencia

Alta

Tabla 74: Descripcion del CU19
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Figura 100: Boceto incorporacion musica - Parte 1
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Figura 102: Boceto incorporacion musica - Parte 3

A Web Page

o Q x Q lhttp://mydjno-ip.org:888°I/MyDj/ControIodor

) @ )

M y D jChoose yourself

Afadir musica

W User v

ESTABLECIMIENTOS | Selecciona las canciones que desees subir

I Afadir Il Comenzar Subida Il Concelor]

s .
| La porroneria

PLAYLIST
AlMusic "~
EI Rock @®=————=q LeanOn 4.3 MB

—————{), Worth It 3.2 MB
—————(}), Dark Horse 5.6 MB
————— (), Hey Mama 4.6 MB

—————1(i, Drag Me Down 2.9 MB

e 9o l®

—————(}). Wide Awake 17 MB

Canciones en cola

Californication

Wonderwall (Oasis)

®

=T

v
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CU20

Eliminacion musica

Version 1.0
Dependencias RF24 y RF25
Descripcion Un Duetio desea borrar una cancion del sistema.

Actor Primario

Dueno

Precondicion

El Duefio est4 autenticado en el sistema.
Se estd mostrando la musica de una lista de reproduccion.

Flujo Basico

1. El caso de uso se inicia cuando el Duefio pulsa sobre
el botoén con forma de “cruz” en una cancidén, como
se puede observar en la Figura 104.

2. El sistema comprueba si la cancion elegida se
encuentra en la cola de reproduccion y si no es asi la
elimina. Esto se muestra en la Figura 105.

3. El caso de uso finaliza.

Postcondicion

La cancion ha sido eliminada.

Flujo Alternativo

Ninguno

Excepciones

EX01 | Cancion en cola de reproduccion.

1. Se muestra en una ventana emergente un mensaje
informando de que no se puede eliminar una cancion
que esté en la cola de reproduccion.

2. Se avanza al paso 3 del flujo bésico y el caso de uso
queda sin efecto.

Frecuencia

Media.

Tabla 75: Descripcion del CU20
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Figura 104: Boceto eliminacion musica - Parte 1
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CuU21

Establecer Tiempo Entre Canciones

Version 1.0
Dependencias RF26
Descripcion Un dueio desea establecer el tiempo minimo que debe

transcurrir para poder volver a reproducir una canciéon que ya ha
sido reproducida.

Actor Primario

Dueno

Precondicion

El Dueno esta autenticado en el sistema.

Flujo Basico

1. El caso de uso se inicia cuando el Duefio en la pantalla
principal pulsa sobre su nombre de usuario en la esquina
superior derecha para desplegar el mend, y una vez
abierto pulsa sobre “Ajustes” (Figura 106).

2. FEl sistema muestra dos tiempos configurables, el que
debe pasar para que un usuario pueda volver a realizar
una peticion y el que tiene que haber transcurrido para
poder volver a reproducir una cancién que ya ha sido
reproducida. Esto se ve en la Figura 107.

3. El Duefio introduce el tiempo para poder volver a
reproducir una cancioén (Figura 108).

4. El sistema comprueba que el tiempo introducido sea un
nimero entero positivo.

5. El Caso de Uso Finaliza.

Postcondicion

Ha sido establecido el tiempo que debe transcurrir para poder
volver a reproducir una cancioén que ya ha sonado.

Flujo Alternativo

FAO1 | El Duefio pulsa el boton “Cancelar” en cualquier
instante.

1. Se avanza al paso 5 del flujo basico y el Caso de Uso queda

sin efecto.
Excepciones EXO01 | Datos incorrectos
1. Se muestra un mensaje de advertencia al Duefio como se
muestra en la Figura 109.
2. Se retorna al paso 2 del flujo basico.
Frecuencia Media

Tabla 76: Descripcion del CU21
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Figura 106: Establecer tiempos — Parte 1
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Figura 107: Establecer tiempos - Parte 2
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A Web Page
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Tiempo entre peticiones de un usuario Californication
Tiempo entre solicitud de una misma cancion (

l Cancelar ] I Guardar ]

r—

Wonderwall (Oasis)

oL o

Figura 108: Establecer tiempos - Parte 3
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Figura 109: Establecer tiempos - Parte 4




CuU22

Establecer Tiempo entre peticiones.

Version 1.0
Dependencias RF30
Descripcion Un dueio desea establecer el tiempo que debe pasar para que un

cliente pueda volver a poner una cancioén en la cola si ya ha
puesto otra anteriormente.

Actor Primario

Dueno

Precondicion

El Dueno esta autenticado en el sistema.

Flujo Basico

1. El Caso de Uso se inicia cuando el Duefio en la pantalla
principal pulsa sobre su nombre de usuario en la esquina
superior derecha para desplegar el mend, y una vez
abierto pulsa sobre “Ajustes”.

2. FEl sistema muestra dos tiempos configurables, el que
debe pasar para que un usuario pueda volver a realizar
una peticion y el que tiene que haber transcurrido para
poder volver a reproducir una cancién que ya ha sido
reproducida.

3. El Dueiio introduce el tiempo para que un usuario pueda
volver a realizar una peticion.

4. El sistema comprueba que el tiempo introducido sea un
nimero entero positivo.

5. El Caso de Uso Finaliza.

Postcondicion

Queda establecido el tiempo que debe pasar para que un Cliente
pueda realizar una peticion si ya ha realizado otra.

Flujo Alternativo

FAO1 | El Duefio indica “Cancelar” en cualquier instante

1. Se avanza al paso 5 del flujo basico y el Caso de Uso queda

sin efecto.
Excepciones EXO01 | Datos incorrectos.
1. Se muestra un mensaje de advertencia al Duefo.
2. Se retorna al paso 2 del flujo basico.
Frecuencia Media

Tabla 77: Descripcion del CU22

* La interfaz en este caso de uso es igual que la del CU21.
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8.1.3.1.3 Patrones de diseiio utilizados

Patron DAO

Data Access Object, es un patron que normaliza el acceso a los datos desde una aplicacion.
Independiza la parte de logica de negocio de la parte de acceso a los datos, bajando asi, el nivel de
acoplamiento entre clases. Cualquier cambio en la parte de almacenamiento de los datos (cambio de
gestor de base de datos, de estructura de la base de datos, etc.) implica modificar solo la capa de
acceso a ellos.

Este patron es empleado por la parte Web de la aplicacion MyDj para acceder a la base de datos,
mientras que la parte movil, se comunicara primero con un WebService, pero este a su vez también
empleara este patron.

Aplicacién Accede (1/O)

(l6gica de negocio)

ClaseDAO
Base de

S Datos
Crea/ Usa

Crea/Usa ™
e ClaseDTO

Figura 110: Esquema patron DAO tomado de [16]

* (Clase DAO: se encarga de realizar las operaciones sobre la base de datos. Hace de interfaz
entre la aplicacion y el almacén de datos. Implementa todas las operaciones de acceso a la
base de datos que necesite nuestra aplicacion. Los resultados o los datos a escribir son
encapsulados en objetos o colecciones de objetos de tipo DTO (Data Transfer Object).

* C(lase DTO: como hemos comentado encapsula los datos manejados por el objeto DAO y
nuestra aplicacion. Esta clase es una copia de la tabla correspondiente de la base de datos.

* La aplicacion accede a la base de datos invocando a los métodos correspondientes de la
Clase DAO correspondiente.

Este patron ha sido implementado junto con el patréon Singleton, descripto en el siguiente
apartado, para tener una sola instancia en ejecucion de la clase que abre la conexion a la base de
datos.

Patron Singleton

Es un patron de disefio disefiado para restringir la creacion de objetos pertenecientes a una clase
o el valor de un tipo a un unico objeto.

Su intencion consiste en garantizar que una clase solo tenga una instancia y proporcionar un
punto de acceso global a ella.

Este patron se implementa creando en nuestra clase un método que crea una instancia del objeto
solo si todavia no existe alguna. Para asegurar que la clase no puede ser instanciada nuevamente se
regula el alcance del constructor (con modificadores de acceso como protegido o privado).
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El patron singleton provee una Unica instancia global gracias a que:

* Lapropia clase es responsable de crear la unica instancia.
* Permite el acceso global a dicha instancia mediante
* un método de clase.

* Declara el constructor de clase como privado para que no sea instanciable directamente.

Singleton

- singleton : Singleton

- Singleton()
+ getinstance() : Singleton

Figura 111: Ejemplo clase Singleton tomado de [17]

8.1.3.1.4 Diagramas de interaccion

A continuacion se muestran los diagramas de secuencia de disefio de algunos de los casos de uso
implementados. Para no sobrecargar este documento, se muestra solo uno de los casos de uso mas
relevantes de la aplicacion como es el CU0O4.
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3.1: getPlayListActive(idEstal

blishment)()

4.1: fleturn(Playlig

Apache Tomcat

3.1.1: sendText("getPlayList."+idEstab+"."+ this.userSession.getld())

N

Socket para identificarse con su ID
y el establecimiento asociado.

Los clientes JSP se conectan al B‘

1: send("hello.0" this)

Web Navigator

Web (JSP Page)

1.1: send("id."+peer.getld())

|
| - 2:send

"iam."+document.getElementByld('esth').textContent+"."+event.¢

data.split(".")[1],this)

2.1: send("ok.1")

Se realiza una busqueda sobre todos los
clientes JSP registrados, para saber a cual
de ellos tenemos que pedirle la PlayList

|
|
4: sendText("playlist."+message.split("<")[1]) |T|\

3.1.1.1: sendText("clientPlayList."+idWebService)

e

|
i

3.1.1.1.1: send("playlist."+event.data.split(".")[1]+"<"+PLAY|

LIST  this)

_;______.

Se hace otra busqueda
para saber a que
cliente WebService hay

que enviar la PlayList

La PLAYLIST es

Figura 112: Diagrama de secuencia del CU04

obtenida al parsear los
datos de la pagina JSP
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Figura 114: Diagrama de secuencia detallado del CU04 — Parte Servidor
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<<include>>()

Figura 115: Diagrama de secuencia detallado del CU04 — Parte jsp
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8.1.3.1.5 Diagramas de clases de Diseiio
En esta seccion se muestran las clases de Disefio mas relevantes del sistema.

A continuacion, en la Figura 116 podemos observar los controladores encargados de tratar las
solicitudes de la aplicacion web, hay que tener en cuenta que debido al uso de AJAX estos
controladores seran llamados desde funciones JavaScript, y se encargaran de modificar la pagina
dindmicamente sin que la misma sea recargada.

HttpServlet

+ doGet(request : HttpServietRequest, response : HttpServletResponse) : void
+ doPost{request : HttpServletRequest, response : HttpServietResponse) : void

AN
ClientsPassControler ReproductorFunctionsControler
- showPass() : void
- hidePass({) : void
- generatePass() : void EmailControler
+ send{owner : OwnerDTO) : void
PlayListControler
- showlnsertText(idEstab : int) : void NotificateControler
- savePlayList(idEstab : int) : void
i Lz : - notificateUpdateMusic() : void
- notificateUpdateQueue() : void
IncorporationsControler
- showPetitions{est : EstablishmentDTO) : void UpdateMusicControler
- updateMusicList() : void
EstablishmentControler MainControler
- changeEstablishment() : void - register() : void
- deactivateEstablishment() : void - acces() : void
- showCreate() : void - forwardEmail() : void
- confirm() : void
- confirmCustomer() : void
Setnascontaie - createEstablishment{() : void
9 - createNewEstablishment() : void
- checkValues(idPlayList : int, idEstab : int) : void
- showl(idPlayList : int, idEstab : int) : void
UploadControler
+ init{) : void
LateralMenuControler
- play(ids : int[], idEstab : int) : void
- next{ids : int{], idEstab : int) : void DeleteControler
- saveAndCheck({) : void
UpdatePlayListControler - saveAndCheckPlayList() : void
- - delete() : void
- add() : void - deletePlayList() : void
- next() : void - deleteCascade() : void
- up() : void - deleteCascadePlayList() : void
- down() : void - deleteSample() : void
- delete() : void - deleteSamplePlayList() : void

Figura 116: Clases Controler
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EstablishmentDAO

+ getEstablishmentFromOwner{username : String) : ArrayList<EstablishmentDTO>

+ getEstablishmentByld{id : int} : EstablishmentDTO

saveEstablishmenti{estab : EstablishmentDTQ) : int

setActivel(id : int, active : boolean) : void

saveSettingsEstablishment{timeBetweenPetition : int, timeSameSong : int, idEstabActive : int} : void
deleteEstablishmentByld({id : int} : void

changeClientsPassiid : int, newPass : String) : void

isEstablishmentActive(id : int} : boolean

getEstablishmentFromProvinceiprovince : String) : Arraylist<EstablishmentDTO>

+4+F+++

IncorporationRequestDAO

+ savelncorporationRequest(i : IncorporationRequestDTO) : void
+ getincorporationsByld Establishment{idEstab : int) : ArrayList<IncorporationRequestDTO>

PetitionDAO

+ savePetition(p : PetitionDTQ) : void
+ checkTimeForNextPetitioniusername : String, idEstab : int} : long

PlayListDAO

+ savePlayList(playList : PlayListDTQ) : void

+ getPlayListForEstablishmentiid Estab : int} : ArrayList<PlayListDTOx>
+ deletePlayListForEstablishment(idEstab : int) : void

+ deletePlayListByld{idPlayList : int) : void

+ getPlayListByld{idPlayList : int) : PlayListDTO

CustomerDAO

confirmCustomer(usernmae : String) : void
checkCustomeriusername : String, pass : String) : boolean
checkExistiusername : String) : boolean
confirmedCustomer{username : String) : boolean

+ 4+ o+

OwnerDAO

saveOwner{owner : OwnerDTO) : void
getOwner(user : String. pass : String) - OwnerDTO
confirmQOwner{username : String) : void
checkUsernameExistiuser : String} : boolean
checkEmail{email : String) : boolean

+++ 4+

ReproductionDAO

saveReproduction{r : ReproductionDTO) : void
checkReproductionTime(idEstab : int, idSong : int} : long
deleteReproductionBySong(idSong : int) : void

++ +

SongDAO

saveSong(s : SongDTQ) : void

getSongByld(idSong : int) : SongDTO
getSongsByPlayList(idPlayList - int) : ArrayList<SongDTO>
deleteSongsByPlayList{idPlayList : int) : void

++ 4+

Figura 117: Clases DAO
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* Nota: todas estas clases cuentan con métodos get y set para cada uno de sus atributos.
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PetitionDTO

- username : String
- id_establishment : int
- time : Date

IncorporationsRequestDTO

PlayListDTO

-id :int
- id_establishment : int
- hame : String

-id : int

- id_establishment : int
- titile : String

- author : String

- url : String

- username : String

CustomerDTO

- hame : String

- subname : String
- username : String
- birthdate : String
- email : String

- password : String
- confirm : boolean

EstablishmentDTO

OwnerDTO

- name : String

- subname : String

- username : String
birthdate : String

- email : String

- pass : String

- confirmed : boolean

-id :int

- address : String

- province : String

- village : String

- name : String

- horary : String

- phone : String

- username : String
- timeSameSong : int
- timeBetweenPetition : int
- active : boolean
- clientPass : String

SongDTO

ReproductionDTO
- idEstablishment : int
- idSong : int
- time : Date

-id : int

- idPlayList : int
- hame : String
path : String

Figura 118: Clases DTO




WebServiceMyDj

+

+++ 4+ A+ ++

+ checkUser(user : String, pass : String) : String
+ getEstablishments(province : String) : String
+ isActive(idEstab : String) : String

+ getPlayListActive(idEstab : String) : String
getQueue(idEstab : String) : String
putSongInQueue(idSong : String, idEstab : String, user : String) : String
checkAvailablePetition(username : String, idEstab : String, idSong : String) : String
savelncorporationRequest(idEstab : String, title : String, author : String, url : String, username : String) : String
checkPassEstablishment(idEstab : String, pass : String) : String
checkExistCustomer(username : String) : String
getEstablishmentinformation(idEstab : String) : String
checkConfirmedCustomer(username : String) : String
checkActiveEstablishment(idEstab : String) : String

8.2 Modelo de Datos

Figura 119: Clase Web Service

8.2.1 Diagrama relacional de base de datos

La Figura 120 corresponde al disefio de la base de datos de la aplicacion MyD.

n o mydjbd. PLAYLIST
T2 ID:int(11)
@ NAME : varchar(50)
# ID_ESTABLISHMENT : int(11) | Su—

2 ID : int(11)
#] & yiod REPRODUCTIONS 9 ADDRESS : varchar(50)
2 ID_ESTABLISHMENT : int(11) PROVINGE : varchar(50)

€ 2 ID_SONG : int(11)
@ TIME : timestamp

n o mydbd SONGS
Y@ ID :int(11)
2 NAME : varchar(100)
@ PATH : varchar(500)
€ 4 ID_PLAYLIST : int(11)

n & mydbd OWNER
@ NAME : varchar(20)
@ SUBNAME : varchar(20)
" 2 USERNAME : varchar(20)
BIRTHDATE : varchar(20)
EMAIL : varchar(30)
@ PASS : varchar(50)
# CONFIRM : tinyint(4)

n ©  mydjbd ESTABLISHMENT

VILLAGE : varchar(50)
NAME : varchar(50)
2 HORARY : varchar(200)
@ PHONE : varchar(9)
€ 5 USERNAME : varchar(20)
# TIMESAMESONG : int(11)
# TIMEBETWEENPETITION : int(11)
# ACTIVE : tinyint(4)

He

n & mydibd CUSTOMER
2 NAME : varchar(20)
2 SUBNAME : varchar(20)
2 USERNAME : varchar(20)
2 BIRTHDATE : varchar(15)
2 EMAIL : varchar(30)
@ PASSWORD : varchar(15)
# CONFIRM : tinyint(4)

n £ mydjbd. INCORPORATIONREQUEST

¢ ID :int(11)
—4 # ID_ESTABLISHMENT : int(11)
@ TITLE : varchar(150)
2 AUTHOR : varchar(100)
@ URL : varchar(600)
2 USERNAME : varchar(20)

mydibd PETITIONS

@ USERNAME : varchar(20)
y 2 ID_ESTABLISHMENT : int(11)

@ TIME : timestamp

Figura 120: Diagrama relacional de la base de datos
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8.3 Consecucion de restricciones de tiempo real

El objetivo de este apartado es explicar el conjunto de decisiones de disefo y tecnologia utilizada
con el fin de conseguir el correcto funcionamiento del sistema en tiempo real.

* Todas las peticiones al servidor realizadas por la aplicacion web seran enviadas mediante
JavaScript — AJAX

* Todas las actualizaciones que se produzcan en las listas de reproduccion activas y en la cola
de reproduccion, seran notificadas a la App Movil utilizando Google Cloud Messaging.

* La App Movil realizara todas las consultas al sistema por medio de un servicio web alojado
en el servidor.

* Cuando la App Movil requiera conocer el estado actual de la lista de reproduccion activa o
las canciones en la cola de reproduccion, realizard una peticion al Servicio Web que se
conectara a un WebSocket para parsear las canciones activas en el sistema.
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Capitulo 9. Implementacion y pruebas

9.1 Implementacion

La implementacion de la aplicacion, tras el analisis y el disefio previos, se ha ido realizando en
distintas fases:

* Fase 1: Implementacion de la aplicacion web sin datos persistentes.

* Fase 2: Implementacion de la base de datos.

* Fase 3: Implementacion de la aplicacion web con datos persistentes.

* Fase 4: Implementacion del Servicio Web

* Fase 5: Implementacion del Web Socket

* Fase 6: Implementacion de la App Android

¢ Fase 7: (Version 1.0) Implementaciéon comunicacion aplicacion web — App Android.

El cliente web estd implementado en HTML, CSS, JavaScript, jQuery y AJAX, y el servidor con
Java en su totalidad.

9.2 Alcance de las pruebas

Se han intentado realizar pruebas sobre la implementaciéon de todos los casos de uso
anteriormente descritos. Estas pruebas han sido divididas en tres grandes grupos para facilitar su
realizacion:

* Pruebas de los CU del duefio: se revisa cada una de las funcionalidades de la aplicacion
web.

* Pruebas de los CU de los clientes: buscan encontrar defectos en el funcionamiento de la
aplicacion movil.

* Pruebas de comunicacion entre la aplicacion web y la aplicacion movil.

9.3 Perspectiva general de las pruebas

Llamamos prueba al proceso de ejecutar un programa con el fin de encontrar errores en él.
Diremos que la prueba fue positiva cuando localizo algln error y negativa en caso contrario.

Las pruebas tienen el objetivo de aportar consistencia a la aplicacion en base a los requisitos
funcionales descritos anteriormente.

Se deben probar todos las funcionalidades implementadas en la aplicacion y se mostraran los
resultados de las pruebas, sean exitosas o fallidas.

La siguiente lista identifica aquellos elementos (casos de uso, requisitos funcionales y no
funcionales) que han sido identificados como objetivos de las pruebas y que serdn sometidos a
prueba.
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9.4 Requisitos para las pruebas

9.4.1 Listado de roles

Para el rol Dueiio de Establecimiento:

El Duefo puede registrarse en el sistema.

El Duefio puede confirmar su cuenta.

El Duefio puede crear nuevos establecimientos.

El Duefio puede eliminar sus establecimientos.

El Duefio puede crear nuevas listas de reproduccion.

El Duefio puede eliminar sus listas de reproduccion.

El Duefio puede afiadir canciones a una lista de reproduccion.

El Duefio puede eliminar canciones de una lista de reproduccion.

El Duefio puede afiadir canciones a la cola de reproduccion.

El Duefio puede eliminar canciones de la cola de reproduccion.

El Duefio puede avanzar posiciones de una cancion en la cola de reproduccion.

El Duefio puede retroceder posiciones de una cancion en la cola de reproduccion.

El Duefio puede definir el tiempo que debe transcurrir para que cualquier cliente pueda
solicitar la reproduccion de una cancion que ya ha sonado.

El Duefio puede definir el tiempo que debe transcurrir para que un cliente pueda realizar una
peticion si ya ha realizado otra en un corto espacio de tiempo.

El Duefio puede visualizar las peticiones de incorporacion realizadas por los clientes.

El Duefio puede cambiar la lista de reproduccion activa en cada momento.

El Duefio puede cambiar el establecimiento activo.

El Duefio puede visualizar la contrasefia para que los usuarios accedan a la lista de
reproduccion del establecimiento.

El Duefio puede actualizar la contrasefia para que los usuarios accedan a la lista de
reproduccion del establecimiento.

Para el rol Cliente:
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El cliente puede registrarse en el sistema.

El cliente puede confirmar su cuenta.

El cliente puede visualizar los establecimientos por provincia.

El cliente puede acceder a las opciones del establecimiento introduciendo una contrasefia.

El cliente puede visualizar la lista de reproduccion activa de un establecimiento.

El cliente puede visualizar la cola de reproduccion de un establecimiento.

El cliente puede solicitar la introduccidon de una cancién en la cola de reproduccion.

El cliente puede realizar una peticion de incorporaciéon de una cancidn que no este
disponible en el establecimiento.

El cliente puede visualizar la informacion del establecimiento.



9.5 Tipos de pruebas

9.5.1 Pruebas de funcionalidad

Tienen como objetivo conseguir un correcto funcionamiento de los elementos principales que se
prueban, interfaces, datos y resultados de los mismos. Son pruebas de caja negra, consistentes en la
introduccion de diferentes tipos de datos, para comprobar su correcto funcionamiento y la captura
de errores.

El resultado final de este tipo de pruebas intenta cubrir todos los requisitos de pruebas
especificados anteriormente y corregir los errores detectados.

9.5.2 Pruebas de interfaz de usuario

Son pruebas técnicas y de usabilidad, orientadas a comprobar el correcto funcionamiento de
todas las pantallas y la navegacion entre las mismas.

El resultado de estas pruebas es corregir los posibles errores de visualizacion.

9.5.3 Prueba de datos e integridad de la base de datos

Su objetivo es asegurar que los métodos de acceso funcionan como se espera, que durante el
acceso a la base de datos, los datos no se corrompan, sean borrados, modificados o creados de
forma inesperada, y que las inserciones o modificaciones no generen ambigiiedades o
inconsistencias en la base de datos.

9.5.4 Pruebas de configuracion

Tienen como objetivo verificar el correcto funcionamiento del sistema, ejecutando la aplicacion
en distintos entornos. Las pruebas finalizan cuando se ha comprobado su correcto funcionamiento.

Las combinaciones de sistema operativo y navegador que se probaron para la aplicacion web
fueron:

1) OS X El Capitan — Google Chrome.

2) OS X El Capitan — Mozilla Firefox.

3) OS X El Capitan — Safari.

4) Microsoft Windows 10 — Mozilla Firefox.
5) Microsoft Windows 10 — Google Chrome.
6) Ubuntu 15.10 - Mozilla Firefox.

7) Ubuntu 15.10 — Google Chrome.

La aplicacion web no ha sido probada en dispositivos moviles ya que su uso no esta pensado
para este tipo de aparatos.

Las combinaciones de dispositivo y sistema operativo que se probaron para la aplicacion movil
fueron:

1) Sony Xperia m3 Aqua — Android 5.1.1
2) Samsung Galaxy Tab 2 — Android 4.2.2
3) One Plus X — Android 5.1.1
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9.6 Metodologia de las pruebas e interaccion con usuarios

Todas las pruebas se ejecutaran sobre el sistema completo desplegado sobre el servidor de
despliegue descrito en el apartado 3.3 Servidor de Despliegue y se documentaran los resultados
correctos e incorrectos, junto con las notas oportunas.

Todas las pruebas se describirdn en el siguiente apartado 9.7 Resultados.

9.7 Resultados

A continuacion se definen los diferentes casos de prueba teniendo en cuenta los distintos roles
contemplados en el sistema asi como la interaccion entre las dos partes principales de la aplicacion
(Movil y Web).

9.7.1 Pruebas para el rol Dueiio

CP_D 01 Registro del Duefio desde la aplicacion web

Version 1.0

Descripcion Un Duefio se registra en la aplicacion desde la pagina web y se
envia un mensaje para que esté confirme su cuenta.

Resultado esperado Envio de correo electronico de confirmacion.

Aplicacion Version 1.0

Resultado

Tabla 78: Descripcion del CP_D 01

CP_D 02 Registro del Duefio sin introducir el nombre

Version 1.0

Descripcion Un Duefio pulsa el botoén de “Registrarse” sin haber introducido el
nombre.

Resultado esperado Mensaje de error indicando que se debe introducir el nombre.

Aplicacion Version 1.0

Resultado

Tabla 79: Descripcion del CP_D 02

CP_D 03 Registro del Duefio sin introducir el nombre de usuario

Version 1.0

Descripcion Un Duefio pulsa el botoén de “Registrarse” sin haber introducido el
nombre de usuario.

Resultado esperado Mensaje de error indicando que se debe introducir el nombre de
usuario.

Aplicacion Version 1.0

Resultado

Tabla 80: Descripcion del CP_D 03
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CP D 04

Registro del Duefio introduciendo un nombre de usuario ya
existente

Version

1.0

Descripcion

Un Duetfio pulsa el boton de “Registrarse” habiendo elegido como
nombre de usuario uno ya existente en el sistema.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando ese nombre de usuario ya existe y que
se debe volver a realizar el proceso de registro eligiendo otro.

Aplicacion Version 1.0
Resultado
Tabla 81: Descripcion del CP_D 04
CP D 05 Registro del Dueiio sin introducir la fecha de nacimiento
Version 1.0
Descripcion Un Duefio pulsa el botdén de “Registrarse” sin haber introducido la

fecha de nacimiento.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe introducir la fecha de
nacimiento.

Aplicacion Version 1.0
Resultado
Tabla 82: Descripcion del CP_D 05
CP_D 06 Registro del Duefio sin introducir el correo electronico
Version 1.0
Descripcion Un Dueftio pulsa el botdn de “Registrarse” sin haber introducido un

correo electronico valido.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe introducir un correo
electronico vélido.

Aplicacion Version 1.0

Resultado
Tabla 83: Descripcion del CP_D 06

CP_D 07 Registro del Duefio introduciendo un correo electronico
asociado a otra cuenta

Version 1.0

Descripcion Un Dueftio pulsa el boton de “Registrarse” habiendo introducido un

correo electronico asociado a otra cuenta ya existente en el
sistema.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando ese correo electronico esta asociado a
otra cuenta y que se debe volver a realizar el proceso de registro
eligiendo otro.

Aplicacion

Version 1.0

Resultado

Primera ejecucion: Incorrecto

Causa: no se comprueba si el email ya estd asociado a otro usuario.
Acciones realizadas: corregir el codigo Java del Servlet para
comprobar si hay algun usuario registrado con el mismo email.
Segunda ejecucion:

Tabla 84: Descripcion del CP_D 07

191



CP D 08

Registro del Duefio sin introducir la misma contrasefia dos
veces

Version

1.0

Descripcion

Un Duetio pulsa el botén de “Registrarse” sin haber introducido la
misma contrasefia dos veces.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe introducir dos veces la
misma contrasefia para garantizar que el usuario se registra con la
contraseia realmente deseada.

Aplicacion Version 1.0

Resultado
Tabla 85: Descripcion del CP_D 08

CP_D 09 Registro del Duefio sin aceptar los términos del servicio y la
politica de privacidad

Version 1.0

Descripcion Un Duefio pulsa el boton de “Registrarse” sin haber aceptado los
términos del servicio y la politica de privacidad.

Resultado esperado Mensaje de error indicando que se deben aceptar los términos y la

politica de privacidad.

Aplicacion Version 1.0
Resultado
Tabla 86: Descripcion del CP_D_09
CP_D 10 Intento de acceso del Duefio sin confirmar
Version 1.0
Descripcion Un Duefio intenta acceder al sistema sin haber confirmado su

cuenta.

Resultado esperado

Mensaje de advertencia, indicando que la cuenta no estd
confirmada, dando la posibilidad de reenviar el correo electrénico
de confirmacion.

Aplicacion Version 1.0

Resultado
Tabla 87: Descripcion del CP_D 10

CP_D_11 Confirmacion del Dueiio por correo electronico

Version 1.0

Descripcion Un Duefio confirma su cuenta a través del correo electronico
enviado tras el registro.

Resultado esperado

Mensaje de validacion indicando que se ha confirmado con éxito.

Aplicacion

Version 1.0

Resultado
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CP_D 12 Primer acceso del Dueiio a la aplicacion
Version 1.0
Descripcion Un Duefio accede a la aplicacion por primera vez tras registrarse.

Resultado esperado

Se muestra un formulario para que el Duefio cree un
establecimiento, ya que todavia no hay ninguno creado.

Aplicacion Version 1.0
Resultado
Tabla 89: Descripcion del CP_D_12
CP D 13 Creacion del primer establecimiento
Version 1.0
Descripcion Un Duefio crea el primer establecimiento tras el primer acceso a la

aplicacion.

Resultado esperado

Se crea el establecimiento y se muestra la pantalla principal de la
aplicaciéon donde se muestra el establecimiento y la lista de
reproduccion predeterminada A//Music.

Aplicacion Version 1.0
Resultado
Tabla 90: Descripcion del CP_D 13
CP D 14 Acceso ordinario del Dueiio a la aplicacion
Version 1.0
Descripcion Un Duefio accede a la aplicacion después de haber accedido antes

y haber creado ya un establecimiento.

Resultado esperado

Se muestra la pagina principal de la aplicacion con los
establecimientos y sus listas de reproduccion asociadas.

Aplicacion Version 1.0

Resultado
Tabla 91: Descripcion del CP_D_14

CP D 15 Acceso ordinario del Duefio a la aplicacion sin introducir el
nombre de usuario o la contrasefna

Version 1.0

Descripcion Un Duefio intenta acceder al sistema sin introducir el nombre de

usuario o la contrasefia.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que se debe introducir el nombre de
usuario y la contrasena.

Aplicacion

Version 1.0

Resultado

Tabla 92: Descripcion del CP_D 15
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CP D 16

Acceso ordinario del Duefio con alguno de los datos
incorrectos

Version

1.0

Descripcion

Un Duefio intenta acceder al sistema introduciendo
incorrectamente el nombre de usuario, la contrasefia o ambas
cosas.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que alguno de los datos es incorrecto.

Aplicacion Version 1.0
Resultado
Tabla 93: Descripcion del CP_D_16
CP_D 17 Subida de musica
Version 1.0
Descripcion Un Duefio sube musica a la lista de reproduccion predeterminada

de un establecimiento.

Resultado esperado

Se aflade la musica a la lista de reproduccion predeterminada.

Aplicacion Version 1.0
Resultado
Tabla 94: Descripcion del CP_D 17
CP_D 18 Subida de musica seleccionando un fichero muy grande
Version 1.0
Descripcion Un Duefio intenta subir musica seleccionando uno de los ficheros

de tamafo superior a 50 MB.

Resultado esperado

Mensaje indicando que ese fichero tiene un tamano demasiado
grande para ser subido, y subida del resto de ficheros.

Aplicacion

Version 1.0

Resultado

Primera ejecucion: Incorrecto

Causa: el Servlet encargado de la subida de los ficheros no
comprueba el tamafio de los mismos.
Acciones realizadas: corregir el codigo Java del Servlet para

comprobar el tamafio de los ficheros.
Segunda ejecucion:
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CP_ D 19 Creacion de lista de reproduccion con nombre existente
Version 1.0
Descripcion Un Duefio intenta crear una lista de reproduccion con un nombre

que ya existe.

Resultado esperado

Mensaje de error indicando que no se puede crear la lista porque
ya existe una con el mismo nombre.

Aplicacion Version 1.0

Resultado Primera ejecucion: Incorrecto
Causa: no se comprueba que el nombre introducido para la nueva
lista no exista.
Acciones realizadas: corregir el cddigo JavaScript para parsear las
listas existentes y comprobar que el nombre introducido no exista.
Segunda ejecucion:
Tabla 96: Descripcion del CP_D_19

CP_D 20 Creacion de lista de reproduccion

Version 1.0

Descripcion Un Duefio crea una lista de reproduccion para el establecimiento

que tiene seleccionado.

Resultado esperado

Se crea la lista de reproduccion del establecimiento.

Aplicacion Version 1.0

Resultado
Tabla 97: Descripcion del CP_D 20

CP_D 21 Introduccion de una cancion en la cola de reproduccion
estando ya en ella

Version 1.0

Descripcion Un Duefio pulsa el boton a la derecha de una cancion para anadirla

a la cola de reproduccion, estando ya esta cancion en la cola.

Resultado esperado

La cancion no se afiade a la cola de reproduccion.

Aplicacion Version 1.0
Resultado
Tabla 98: Descripcion del CP_D 21
CP_D 22 Introduccion de una cancion en la cola de reproduccion
Version 1.0
Descripcion Un Duefio pulsa el boton a la derecha de una cancion para afadirla

a la cola de reproduccion.

Resultado esperado

Cancion afiadida a la cola de reproduccion.

Aplicacion

Version 1.0

Resultado

Tabla 99: Descripcion del CP_D_22
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CP_D 23 Eliminacion de la primera cancion de la cola de reproduccion
Version 1.0
Descripcion Un Duefio pulsa el boton con forma de “x” a la derecha de la

primera cancion en la cola, para quitarla de la misma.

Resultado esperado

Mensaje de advertencia indicando que si puede elimina la primera
canciéon de la cancion de la cola, esto puede afectar a la

reproduccion.

Aplicacion Version 1.0

Resultado Primera ejecucion: Incorrecto
Causa: no se comprueba que la cancidn sea la primera de la cola.
Acciones realizadas: corregir el coédigo Java (servidor) que
comprueba que la cancion no sea la primera de la cola.
Segunda ejecucion:
Tabla 100: Descripcion del CP_D 23

CP_D 24 Reproduccion sin ninguna cancion en cola

Version 1.0

Descripcion Un Dueio pulsa el botén de reproducir sin haber incluido ni él

mismo, ni los clientes ninguna cancién en la cola de reproduccion.

Resultado esperado

Mensaje de advertencia indicando que no hay ninguna cancién en

la cola.

Aplicacion Version 1.0

Resultado Primera ejecucion: Incorrecto
Causa: no se comprueba que haya canciones en cola.
Acciones realizadas: corregir el cédigo Java (servidor) y
JavaScript (cliente) para comprobar que haya canciones en cola.
Segunda ejecucion:
Tabla 101: Descripcion del CP_D 24

CP_D 25 Reproduccion con canciones en cola

Version 1.0

Descripcion Un Dueiio pulsa el boton de reproducir cuando se han introducido

canciones en la cola de reproduccion.

Resultado esperado

Se reproduce la cancion.

Aplicacion

Version 1.0

Resultado
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CP D 26

Crear establecimiento sin introducir alguno de los campos

necesarios
Version 1.0
Descripcion Un Duefio pulsa el boton de crear establecimiento sin haber

terminado de rellenar todos los campos.

Resultado esperado

Mensaje de advertencia indicando que se deben afiadir todos los

campos.

Aplicacion Version 1.0

Resultado
Tabla 103: Descripcion del CP_D 26

CP_D 27 Crear establecimiento con un nombre ya existente asociado al
usuario

Version 1.0

Descripcion Un Duefio pulsa el botéon de crear establecimiento habiendo

elegido un nombre ya existente entre sus establecimientos
asociados.

Resultado esperado

Mensaje de advertencia indicando que ya tiene un establecimiento
asociado con ese nombre.

Aplicacion Version 1.0

Resultado
Tabla 104: Descripcion del CP_D 27

CP_D 28 Crear establecimiento introduciendo todos los campos
necesarios

Version 1.0

Descripcion Un Duefio pulsa el botéon de crear establecimiento tras haber

rellenado todos los campos necesarios.

Resultado esperado

Se crea el establecimiento y se recarga el menu lateral con el
nuevo establecimiento.

Aplicacion

Version 1.0

Resultado

Primera ejecucion: Incorrecto

Causa: el menu lateral no se recarga correctamente y no se
muestran las listas de reproduccion del establecimiento que estaba
seleccionado.

Acciones realizadas: corregir el coédigo Java (servidor) y

JavaScript (cliente) para que se carguen las listas de reproduccion
del establecimiento seleccionado.
Segunda ejecucion:

Tabla 105: Descripcion del CP_D 28
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CP_D 29 Cambiar el establecimiento activo con la cola de reproduccion
vacia

Version 1.0

Descripcion Un Duefio pulsa sobre uno de los establecimientos que tiene

asociados para cambiar el establecimiento activo.

Resultado esperado

Se cambia el establecimiento activo, se actualizan las listas de
reproduccidn y la musica asociada.

Aplicacion Version 1.0

Resultado
Tabla 106: Descripcion del CP_D 29

CP_D 30 Cambiar el establecimiento activo con la cola de reproduccion
ocupada

Version 1.0

Descripcion Un Duefio pulsa sobre uno de los establecimientos que tiene

asociados para cambiar el establecimiento activo, pero en la cola
de reproduccion hay musica esperando a ser reproducida.

Resultado esperado

Se muestra un mensaje de advertencia indicando que si cambia el
establecimiento activo se borrara la cola de reproduccion.

Aplicacion Version 1.0
Resultado
Tabla 107: Descripcion del CP_D 30
CP D 31 Cambiar la lista de reproduccion activa
Version 1.0
Descripcion Un Dueiio pulsa sobre una de las listas de reproduccion que tiene

asociadas para cambiar la lista activa (sobre la que los clientes
pueden elegir la musica).

Resultado esperado

Se cambia la lista de reproduccidn activa y se actualiza la musica.

Aplicacion Version 1.0

Resultado
Tabla 108: Descripcion del CP_D 31

CP_D 32 Cambiar la lista de reproduccion activa, eligiendo una sin
musica

Version 1.0

Descripcion Un Duefio pulsa sobre una de las listas de reproduccion que tiene

asociadas para cambiar la lista activa (sobre la que los clientes
pueden elegir la musica), pero la lista elegida no contiene musica
asociada.

Resultado esperado

Se cambia la lista de reproduccion activa y se muestra un mensaje
indicando que esa lista de reproduccion no tiene musica asociada,
pero que puede introducirse en cualquier momento.

Aplicacion

Version 1.0

Resultado
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CP D 33

Establecer tiempo entre peticiones de un mismo usuario
introduciendo un numero negativo

Version

1.0

Descripcion

Un Dueiio pulsa sobre Ajustes para configurar el tiempo que debe
transcurrir entre las peticiones de un mismo usuario, introduciendo
un nimero negativo.

Resultado esperado

Se muestra un mensaje indicando que el tiempo entre peticiones de
un mismo usuario debe ser un valor entero positivo.

Aplicacion Version 1.0

Resultado
Tabla 110: Descripcion del CP_D 33

CP_D 34 Establecer tiempo entre peticiones de un mismo usuario
introduciendo un numero entero positivo

Version 1.0

Descripcion Un Duetfio pulsa sobre Ajustes para configurar el tiempo que debe

transcurrir entre las peticiones de un mismo usuario, introduciendo
un numero entero positivo.

Resultado esperado

Se actualiza el tiempo entre peticiones de un mismo usuario y se
muestra un mensaje informando de ello al usuario.

Aplicacion

Version 1.0

Resultado

Tabla 111: Descripcion del CP_D 34

* Los casos de prueba de la configuracion del tiempo entre solicitudes de una misma cancion es
idéntica a la mostrada en la Tabla 110 y la Tabla 111.

CP_D 35 Visualizacion de la clave de acceso
Version 1.0
Descripcion Un Duefio activa la opcion “Mostrar clave de acceso” para ver la

contraseila que tiene que proporcionar a los clientes para poder
acceder a las funciones del establecimiento.

Resultado esperado

Se muestra la clave de acceso en la parte superior de la pagina.

Aplicacion Version 1.0

Resultado
Tabla 112: Descripcion del CP_D 35

CP_D 36 Generar nueva clave de acceso sin tener activada la opcion
“mostrar clave de acceso”

Version 1.0

Descripcion Un Duetio pulsa sobre “Generar clave de acceso” para actualizar la

contrasefia que tienen que introducir los clientes para acceder a las
funciones del establecimiento sin estar activada la opcion “mostrar
clave de acceso”.

Resultado esperado

Se crea una nueva clave de acceso, se activa la opcion “mostrar
clave de acceso” y se muestra en la parte superior de la pagina.

Aplicacion

Version 1.0

Resultado

Tabla 113: Descripcion del CP_D 36
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CP D 37

Generar nueva clave de acceso estando activada la opcion
“mostrar clave de acceso”

Version

1.0

Descripcion

Un Duetio pulsa sobre “Generar clave de acceso” para actualizar la
contrasefia que tienen que introducir los clientes para acceder a las
funciones del establecimiento estando activada la opcidon “mostrar
clave de acceso”.

Resultado esperado

Se crea una nueva clave de acceso, y se muestra en la parte
superior de la pagina.

Aplicacion

Version 1.0

Resultado

Tabla 114: Descripcion del CP_D 37

9.7.2 Pruebas para el rol Cliente

CP C 01 Registro del cliente desde la App Movil
Version 1.0
Descripcion Un Cliente se registra desde la aplicacion Movil y se envia un

correo electronico para que éste confirme su cuenta.

Resultado esperado

Envio de correo electronico de confirmacion.

Aplicacion Version 1.0

Resultado
Tabla 115: Descripcion del CP_C 01

CP_C 02 Registro del cliente desde la App Movil sin introducir alguno
de los campos necesarios

Version 1.0

Descripcion Un Cliente intenta registrarse en la aplicacion movil sin introducir
alguno de los datos necesarios.

Resultado esperado Mensaje de error, indicando que se debe introducir el campo
correspondiente.

Aplicacion Version 1.0

Resultado
Tabla 116: Descripcion del CP_C 02

CP_C 03 Registro del cliente con nombre de usuario ya existente

Version 1.0

Descripcion Un Cliente se intenta registrar desde la aplicacion Movil

introduciendo un nombre de usuario ya existente.

Resultado esperado

Se muestra un mensaje de advertencia indicando que ese nombre

de usuario ya existe, y se debe introducir otro distinto.

Aplicacion

Version 1.0

Resultado
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CP_C 04 Confirmacion del cliente por correo electronico
Version 1.0
Descripcion Un Cliente confirma su cuenta a través del correo electronico

enviado tras el registro.

Resultado esperado

Se abre una ventana del navegador con una pagina web indicando
que se ha confirmado al cliente con éxito.

Aplicacion Version 1.0
Resultado
Tabla 118: Descripcion del CP_C 04
CP_C 05 Intento de acceso del Cliente sin confirmar
Version 1.0
Descripcion Un Cliente intenta acceder al sistema sin haber confirmado su

cuenta.

Resultado esperado

Mensaje de advertencia, indicando que se debe confirmar la
cuenta.

Aplicacion

Version 1.0

Resultado

Primera ejecucion: Incorrecto

Causa: No se comprueba en el acceso si el cliente estd confirmado
en el sistema.
Acciones realizadas: corregir la actividad Android encargada del

acceso al sistema, para que compruebe antes de acceder si el
cliente esta confirmado en el sistema.
Segunda ejecucion:

Tabla 119: Descripcion del CP_C_05

CP_C 06

Acceso del cliente al sistema introduciendo el nombre de
usuario y la contrasefia

Version

1.0

Descripcion

Un Cliente introduce su nombre de usuario y contrasefia en la
aplicaciéon movil y pulsa el boton Acceder.

Resultado esperado

Se abre una nueva ventana para buscar el establecimiento en el que
se encuentra.

Aplicacion

Version 1.0

Resultado

Tabla 120: Descripcion del CP_C 06
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CP_C 07

Intento de acceso del cliente al sistema sin introducir alguno de
los datos necesarios

Version

1.0

Descripcion

Un Cliente intenta acceder al sistema sin introducir el nombre de
usuario, la contrasefia 0 ambos.

Resultado esperado

Se muestra un mensaje de error indicando que se debe introducir el
nombre de usuario y la contraseia.

Aplicacion Version 1.0
Resultado Primera ejecucion: Incorrecto
Causa: No se comprueba en el acceso si se han introducido los dos
datos y directamente se envian al servicio web aunque las cadenas
sean vacias.
Acciones realizadas: corregir la actividad Android encargada del
acceso al sistema, para que compruebe antes de acceder si alguno
de los campos esta vacio.
Segunda ejecucion:
Tabla 121: Descripcion del CP_C 07
CP_C 08 Busqueda del establecimiento por provincia no existente
Version 1.0
Descripcion Un Cliente introduce en el cuadro de texto, caracteres que no

corresponden a ningiin nombre de provincia.

Resultado esperado

Se muestra un mensaje de advertencia indicando que no existe la
provincia introducida.

Aplicacion Version 1.0

Resultado Primera ejecucion: Incorrecto
Causa: No se comprueba si la provincia es valida, el sistema solo
busca los establecimientos de la provincia introducida, y si no
existen muestra un mensaje indicando que no existen
establecimientos en la provincia introducida, sin haber
comprobado si esta era valida.
Acciones realizadas: corregir la actividad Android encargada del
tratamiento del cuadro de texto de la provincia para que
compruebe si es valida.
Segunda ejecucion:
Tabla 122: Descripcion del CP_C 08

CpP_C 09 Busqueda  del establecimiento en  provincia  sin
establecimientos asociados

Version 1.0

Descripcion Un Cliente introduce una provincia en la que no hay

establecimientos asociados.

Resultado esperado

Se muestra un mensaje de advertencia indicando que no existen
establecimientos asociados en la provincia seleccionada.

Aplicacion

Version 1.0

Resultado
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CP_C 10

Busqueda del establecimiento en
establecimientos asociados

provincia  con

Version

1.0

Descripcion

Un Cliente introduce una provincia para ver los establecimientos
asociados en la misma.

Resultado esperado

Se muestra una lista con todos los establecimientos asociados de la

provincia
Aplicacion Version 1.0
Resultado
Tabla 124: Descripcion del CP_C 10
CP_C 11 Seleccion de establecimiento inactivo
Version 1.0
Descripcion Un Cliente selecciona un establecimiento que no estd activo (el

Dueifio ha iniciado sesion en el sistema)

Resultado esperado

Se muestra un mensaje de advertencia indicando que ese
establecimiento no esta activo.

Aplicacion Version 1.0
Resultado
Tabla 125: Descripcion del CP_C_11
CP C 12 Seleccion de establecimiento activo
Version 1.0
Descripcion Un Cliente selecciona un establecimiento activo para poder

realizar peticiones.

Resultado esperado

Se muestra una ventana emergente solicitando la contrasefia de
acceso para el establecimiento.

Aplicacion Version 1.0

Resultado
Tabla 126: Descripcion del CP_C_12

CP_C 13 Seleccion de establecimiento marcado como activo, habiendo el
duefio desconectado el sistema después de que el cliente
realizara la busqueda por provincia

Version 1.0

Descripcion Un Cliente selecciona un establecimiento que se muestra como

activo, pero realmente el duefio ha desconectado el sistema
después de que el cliente realizara la busqueda,

Resultado esperado

Se muestra una ventana emergente indicando que el
establecimiento seleccionado ya no se encuentra activo.

Notas El sistema no actualiza en tiempo real el estado de los
establecimientos ya que esto introduce mucha mas comunicacion
cliente — servidor, con el consiguiente consumo de datos para los
moviles, por lo que se ha optado por una segunda comprobacion
en el momento de la seleccion.

Aplicacion Version 1.0

Resultado Primera ejecucion: Incorrecto

Causa: No se comprueba al seleccionar el establecimiento si éste
se encuentra realmente activo.

Acciones realizadas: corregir la actividad Android encargada de la
seleccion del establecimiento para que compruebe si el
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establecimiento estd activo cuando se seleccione uno que se
muestra como activo.
Segunda ejecucion:

Tabla 127: Descripcion del CP_C 1

CP_C 14 Introduccion de la contrasefia correcta de un establecimiento
Version 1.0
Descripcion Después de seleccionar un establecimiento activo el cliente

introduce correctamente la contrasefia proporcionada por el
establecimiento para acceder a la biblioteca de musica del mismo.

Resultado esperado

Se muestra la lista de musica activa (disponible para peticiones) en
ese momento en el establecimiento.

Aplicacion Version 1.0
Resultado
Tabla 128: Descripcion del CP_C_14
CP C 15 Introduccion de la contrasena incorrecta de un establecimiento
Version 1.0
Descripcion Después de seleccionar un establecimiento activo el cliente

introduce erroneamente la contrasefa proporcionada por el
establecimiento para acceder a la biblioteca de musica del mismo.

Resultado esperado

Se muestra un mensaje de error informando de que la contrasena
introducida es incorrecta.

Aplicacion Version 1.0

Resultado
Tabla 129: Descripcion del CP_C_15

CP_C 16 Introduccion de la contrasefia (correcta o incorrecta),
habiendo el dueiio desconectado el sistema después de que se
mostrara el cuadro de texto para la introduccion de la
contrasefa

Version 1.0

Descripcion Un Cliente introduce la contrasefia de un establecimiento que

estaba activo cuando ha sido seleccionado pero realmente el dueio
ha desconectado el sistema después de que se mostrara el cuadro
de texto para la introduccién de la contrasena.

Resultado esperado

Se muestra una ventana emergente indicando que el
establecimiento seleccionado ya no se encuentra activo.

Notas El sistema no actualiza en tiempo real el estado de los
establecimientos ya que esto introduce mucha mas comunicacion
cliente — servidor, con el consiguiente consumo de datos para los
moviles, por lo que se ha optado por otra comprobacion en el
momento de la introduccion de la contrasena.

Aplicacion Version 1.0

Resultado Primera ejecucion: Incorrecto

Causa: No se comprueba si estd realmente activo.

Acciones realizadas: corregir la actividad Android encargada de la
comprobacion de la contrasefia para que compruebe si estd activo.
Segunda ejecucion:
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CP C 17

Introduccion de la contraseiia correcta de acceso cuando el
Dueiio no tiene musica en la lista de reproduccion activa

Version

1.0

Descripcion

El cliente introduce correctamente la contrasefia proporcionada por
el establecimiento para acceder a la biblioteca de musica del
mismo, pero el Duefio del establecimiento no tiene musica en la
lista de reproduccion activa en ese momento.

Resultado esperado

Se muestra en pantalla un mensaje informando de que el duefio del
establecimiento no tiene musica en la lista de reproduccion activa.

Aplicacion

Version 1.0

Resultado

Primera ejecucion: Incorrecto

Causa: El WebSocket encargado de parsear la pagina devolvia una
cadena vacia si no habia musica en la lista de reproduccion activa.
Acciones realizadas: modificar el WebSocket para que devuelva
una cadena con la palabra clave “empty”.

Segunda ejecucion:

Tabla 131: Descripcion del CP_C 17

CP C 18

Peticion de incorporacion en la cola de reproduccion de una
cancion que ya se encuentra en ella

Version

1.0

Descripcion

Un Cliente pulsa sobre una cancion de la musica activa del
establecimiento para solicitar que sea introducida en la cola de
reproducciodn, pero la cancion ya se encuentra en la cola.

Resultado esperado

Mensaje de advertencia indicando que la cancion seleccionada ya
se encuentra en la cola de reproduccion.

Aplicacion Version 1.0

Resultado
Tabla 132: Descripcion del CP_C 18

CP_C 19 Peticion de incorporacion en la cola de reproduccion de una
cancion que ha sido reproducida hace unos instantes

Version 1.0

Descripcion Un Cliente pulsa sobre una canciéon de la musica activa del

establecimiento para solicitar que sea introducida en la cola de
reproduccion, pero la cancion ha sido reproducida hace menos
minutos de los que el duefio tiene configurados como necesarios
para que pueda volver a ser reproducida.

Resultado esperado

Mensaje de advertencia indicando que la cancion seleccionada ha
sido reproducida en un breve periodo de tiempo y que se debera
esperar X minutos para poder solicitarla.

Aplicacion

Version 1.0

Resultado

Tabla 133: Descripcion del CP_C 19
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CP_C 20 Peticion de incorporacion en la cola de reproduccion de una
cancion que no esta en la cola ni ha sido reproducida

Version 1.0

Descripcion Un Cliente pulsa sobre una cancion de la musica activa del

establecimiento para solicitar que sea introducida en la cola de
reproduccion.

Resultado esperado

La cancién ha sido puesta en la tltima posicion de la cola de
reproduccidn, y se muestra un mensaje al cliente informando de
ello.

Aplicacion Version 1.0

Resultado
Tabla 134: Descripcion del CP_C 20

CP_C 21 Peticion de incorporacion en la cola de reproduccion
consecutiva por parte del mismo cliente

Version 1.0

Descripcion Un Cliente pulsa sobre una cancion de la musica activa del

establecimiento para solicitar que sea introducida en la cola de
reproduccion, pero ha realizado otra peticion satisfactoria hace
menos minutos de los que el duefio tiene configurados como
necesarios para que pueda volver a realizar otra peticion.

Resultado esperado

Mensaje de advertencia indicando que ha realizado otra peticion
en un breve periodo de tiempo y que se deberd esperar x minutos
para poder realizar otra peticion.

Aplicacion Version 1.0
Resultado
Tabla 135: Descripcion del CP_C_21
CP_C 22 Visualizar informacion establecimiento
Version 1.0
Descripcion Un Cliente pulsa sobre “Ver Informacion Establecimiento™ para

ver los datos del establecimiento en el que se encuentra.

Resultado esperado

Se muestran todos los datos del establecimiento.

Aplicacion

Version 1.0

Resultado
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CP_C 23

Realizar peticion incorporacion sin especificar ni el nombre de
la cancion, ni una url de YouTube donde poder escucharla

Version

1.0

Descripcion

Un Cliente pulsa sobre “Peticion Incorporacion” para solicitar la
introduccion de una cancion en alguna de las listas de
reproduccion del establecimiento pero no especifica el nombre de
la misma, ni tampoco el campo url de YouTube donde poder
escucharla.

Resultado esperado

Se muestra un mensaje de advertencia indicando que se debe
introducir como minimo el nombre o la url de YouTube de la
cancion.

Aplicacion Version 1.0

Resultado
Tabla 137: Descripcion del CP_C 23

CP_C 24 Realizar peticion incorporacion especificando el nombre de la
cancion o la url de YouTube donde poder escucharla (o
ambos)

Version 1.0

Descripcion Un Cliente pulsa sobre “Peticion Incorporacion” para solicitar la

introduccion de una cancidon en alguna de las listas de
reproduccion e introduce alguno de los dos campos necesarios y si
lo conoce el intérprete.

Resultado esperado

La peticion es almacenada y se muestra un mensaje informando al
cliente de ello.

Aplicacion

Version 1.0

Resultado

Tabla 138: Descripcion del CP_C_24

9.7.3 Pruebas de interaccion Movil-Web

CP_1 01 Mostrar musica de un establecimiento cuando el Duefio no
tiene visible en la ventana principal la musica de la lista de
reproduccion activa

Version 1.0

Descripcion Un cliente quiere ver la musica de un establecimiento justo en el

momento en el que el Dueflo se encuentra modificando los ajustes
de la aplicacion o viendo las solicitudes de incorporacion, y por lo
tanto no tiene visible la musica de la lista de reproduccion activa
en este momento.

Resultado esperado

La cancion es puesta en la cola.

Aplicacion

Version 1.0

Resultado

Primera ejecucion: Incorrecto

Causa: Cuando el Duefio del establecimiento mostraba en la parte
principal de la pantalla otra cosa que no fuera la musica, ya fueran
los ajustes o las peticiones de incorporacion, no se mantenia la
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musica en un “div” oculto para que se pudiera parsear desde
JavaScript y ser ésta enviada a la aplicaciéon movil.
Acciones realizadas: corregir el cddigo JavaScript y JSP para que

siempre se mantenga un “div”’ oculto con la musica de la lista de
reproduccion activa en cada momento.
Segunda ejecucion:

Tabla 139: Descripcion del CP_1I 01

CP_1 02 Actualizar Musica activa en la aplicacion movil cuando el
duefio del establecimiento cambia la lista de reproduccion
activa

Version 1.0

Descripcion Un cliente estd visualizando la musica activa de un

establecimiento cuando el Duefio cambia la lista de reproduccion
activa.

Resultado esperado

La musica que estd visualizando el cliente es actualizada.

Aplicacion Version 1.0

Resultado Primera ejecucion:
Tabla 140: Descripcion del CP_1 02

CP_1 03 Notificar a un cliente que el establecimiento ha sido
desconectado

Version 1.0

Descripcion Un cliente ha accedido a las funciones de un establecimiento pero

el Duefnio del mismo decide cambiar el establecimiento activo o
cerrar la sesion.

Resultado esperado

Se notifica al cliente que el establecimiento ha sido desconectado
y se vuelve a la pantalla de busqueda de establecimientos.

Aplicacion

Version 1.0

Resultado

Primera ejecucion: Incorrecto

Causa: No se notificaba a la aplicacion moévil cuando el
establecimiento era desconectado.

Acciones realizadas: corregir el coédigo del Servlet encargado de
desconectar el establecimiento para que mande un mensaje a la
App Movil (con Google Cloud Messaging) notificando la
desconexion.

Segunda ejecucion:
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Parte I1I - Conclusiones
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Capitulo 10. Conclusiones

Este Trabajo de Fin de Grado, ha sido afrontado como un reto personal, originado por una idea
propia. Gracias a la aceptacion y confianza de la tutora en dicho proyecto, se ha conseguido
realizarlo de forma adecuada. Se han dedicado mas horas de las estipuladas para llevar a cabo este
Trabajo Fin de Grado, pero a dia de hoy puede indicarse que ha merecido la pena.

Realizar este trabajo ha servido para ampliar conocimientos, debido a que en la carrera no puede
verse todo lo que se ha necesitado para sacar adelante este proyecto. Algunas de las tecnologias
utilizadas por primera vez y en las que se sustenta toda la aplicacion son AJAX, Google Cloud
Messaging y Web Sockets. También se han ampliado conocimientos en tecnologias como Java EE,
JavaScript, jQuery, HTML, MySQL, Web Services y Boostrap.

Han sido meses duros de trabajo, eso es innegable, pero puede decirse que ha sido muy gratificante
el aprendizaje, la dedicacion y llegar a ser capaz de aprender cosas por uno mismo.

Si se tuvo esta idea en su dia, es porque parece que esta aplicacion puede ser muy util para las
personas / clientes / usuarios de los establecimientos de musica, y evidentemente, para el duefo /
propietario del establecimiento. ;Por qué? Para que alguien vaya a tu negocio necesitas ofrecer un
servicio de calidad, dar algo o hacer algo mejor que los demas, para que te elijan a ti en vez de a la
competencia. Entonces es cuando se piensa, ;Qué mejor forma de tener “contento” al cliente que
dandole la opcidn de elegir qué cancion le apetece escuchar cuando estd en un establecimiento? En
mi opinion es una gran oportunidad de conocer los gustos musicales de tus clientes (siempre dentro
de las canciones seleccionadas previamente por el duefio del local), como para mejorar el trato y
relacion con el cliente.

El sistema se encuentra en una fase inicial, que aunque es funcional, se pretende mejorar y afadir
nuevas caracteristicas en versiones posteriores. Por ello, este proyecto ha sido presentado y
seleccionado para participar en la VII Edicion del Proyecto Yuzz, que es un concurso para jovenes
emprendedores que ofrece formacion, apoyo y asesoramiento.
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Capitulo 11. Lineas futuras

Se pretende seguir mejorando el sistema MyDj asi como afiadiendo nuevas funcionalidades.

Como ya se ha comentado, esta propuesta ha sido admitida para la VII edicion del Proyecto Yuzz,

durante el cual se pretenden realizar las siguientes mejoras:

Integracion de listas de reproduccion de YouTube y Spotify.

Adaptacion para sistemas moviles 10S.

Funcionalidad para que el duefio del establecimiento pueda conceder a determinados
clientes peticiones preferentes (que se pongan las primeras en la cola de reproduccion).
Funcionalidad para que los clientes puedan competir por una peticion preferente.

Creacion de un chat entre los clientes.

Mejora del reproductor para permitir la reproduccion sin pausas.

Compresion de los ficheros de audio para ocupar menos espacio en el servidor.

Traduccion de la aplicacion a otros idiomas para la internacionalizacion.
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APENDICE A: Glosario de términos

AdBlock: extension para los principales navegadores que permite a los usuarios evitar que
elementos de las paginas webs, como la publicidad, sean leidos y mostrados en la pantalla.

Cliente: rol de la aplicacion para designar a los usuarios de la aplicacion mévil que acuden a los
establecimientos y utilizan

Cola de reproduccion: término utilizado en el sistema MyDj para designar la lista ordenada de
canciones solicitadas que van a ser reproducidas.

Dueiio: rol de la aplicacion para designar a los propietarios de un establecimiento. Puede ser el
duefo, el responsable, o el encargado de la reproduccion de musica. En el contexto de este trabajo
se usara Duefio para englobar a todos estos términos.

Establecimiento: bar, restaurante, discoteca, o centro comercial que utiliza el sistema MyDj
para permitir a sus clientes elegir que canciones se reproducen. En el contexto de este trabajo se
usara Establecimiento para referirse a todos estos términos.

Lista de reproduccion: término utilizado en el sistema MyDj para designar una coleccion de
canciones asociadas a un establecimiento.

Peticion: término utilizado en el sistema MyDj para designar la solicitud de un cliente para que
una cancion sea reproducida en un establecimiento.

Peticion de incorporacion: término utilizado en el sistema MyDj para designar la solicitud de
un cliente para que una cancidon que no estd asociada a ninguna lista de reproduccion de un
establecimiento sea anadida a alguna de ellas.

Spotify: aplicacion multiplataforma para la reproduccion de musica en streaming. Permite crear
listas de reproduccion, buscar musica por artista, género, etc.

Streaming: distribucion digital de contenido multimedia a través de la red, de manera que el
usuario consume el archivo de video o audio en paralelo mientras se descarga.

Universidad de Valladolid: organismo académico al que pertenece la Escuela de Ingenieria
Informatica de Valladolid, y al que pertenecen el autor y la tutora de este trabajo.
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APENDICE B: Manual de usuario

B.1.Introduccion

B.1.1 Descripcion del documento

Este documento pretende detallar la forma de utilizacion de la herramienta MyDj por parte de los
usuarios, que, con diferentes roles, daran uso a la aplicacion.

Se describiran (junto con imagenes) las funcionalidades de cada uno de los roles.

B.2 Funcionalidades para el rol de Dueiio de un establecimiento

B.2.1 Registro del duefio

En la pégina de inicio hay que pulsar sobre “Acceder” y una vez hecho esto como todavia no

tenemos una cuenta habréa que seleccionar la opcion “Crear una cuenta”.

S ’ OBRE MYDJ DESCARGA CONTACTO  ACCEDER

Un nueva

Figura 121: Registro Duefio 1
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~ Accede a tu cu

@ Recordar ‘ Acceder &

Crear una cuenta

Figura 122: Registro Duefio 2

Una vez hecho esto, se mostrara un formulario para introducir los datos del Duefio para el
L] ‘

Teminos del S
Politica de privacidad

registro.

@© Atras . Registro

Figura 123: Registro Duefio 3
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*  Nombre: del duefio o responsable del establecimiento.

* Apellidos: del duefio o responsable del establecimiento.

* Nombre de usuario: este se utilizara para los accesos al sistema.

* Fecha de nacimiento: del duefio o responsable del establecimiento.

* Email: este campo también es muy importante, ya que el proceso de registro incluye la
confirmacion por correo electronico.

* Contrasefia y Repeticion de la misma: para asegurar que pones la contraseia que deseas.

Una vez se pulse el boton “Registro” se procederd a enviar un correo electronico a la direccion
introducida para confirmar la cuenta. Si no se confirma la cuenta y se intenta acceder, el sistema
mostrard un mensaje informando de que el usuario no esta confirmado.

Acc'de a tu cuenta

Nombre de Usuario

@© Atras Reenviar Correo 3)

Figura 124: Registro Duefio 4
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B.2.2 Confirmacion dueno

Una vez recibido el correo electrénico de confirmacion, basta con pulsar sobre el enlace que
aparece en el mismo para confirmar la cuenta.

cL il.com

1
yaIsy

Para: danimerinosanz31@gmail.com
Confirmacion Registro daniel

Querido daniel,

IBienvenido a la comunidad de MyDj!

Por favor, haga clic en este enlace para verificar su direccion de correo electronico para MyDj:
Aqui

Para proteger a nuestros usuarios, su cuenta puede ser desactivada si su correo electronico no ha sido verificado.
A modo de referencia, su nombre de usuario es: daniel
Gracias!

El equipo de MyDj

Figura 125: Confirmacion Duefio 1

Tras esto el sistema mostrard la pantalla de acceso con un mensaje indicando que el usuario ha
sido correctamente confirmado.

ACEBCe a tu cuenta

Nombre de Usuario

Contrasena

o

@ Recordar Acceder 3

¢ Has olvidado tu contrasefna?

No te preocupes, pulsa para restablecerla.

¢ No tienes una cu

Figura 126: Confirmacion Duefio 2

Esto facilita el primer acceso al sistema, ya que de esta manera el enlace enviado en el correo
electronico nos lleva directamente a la pantalla de acceso, pero el resto de accesos habra que
realizarlos como se explica a continuacion.
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B.2.3 Acceso al sistema
Cuando el Duefio o responsable de un establecimiento acceda a la aplicacion web solo tiene que

pulsar la opcion del menu superior “Acceder”.

DESCARGA CONTACTO ACCEDER

Figura 127: Acceso Dueiio 1

Tras esto, se mostrara un formulario de acceso.

. P lvidado tu co
0 te preocupes, pulsa a

Crear una cuenta

Figura 128: Acceso Dueiio 2
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* Nombre de usuario: con el que se realizo el registro.

* Contraseiia: si no la recuerda puede restablecerla.

Una vez pulsado “Acceder”, si los datos son correctos, se mostrara la pantalla principal de la
aplicacion.

M D.l Afiadir musica & daniel v
hoose yourself

En esta playlist no hay musica, anadala ahora . Canciones en
La porroneria CO|a

Nuevo

J3 AliMusic

Figura 129: Acceso Dueiio 3

B.2.4 Anadir musica a una Lista de reproduccion

Si en la lista seleccionada no hay todavia musica, se muestra un mensaje en pantalla informando
de ello y proporcionando un enlace para afadir musica, hay que indicar que este enlace tiene
exactamente el mismo efecto que el boton “Afiadir Musica” de la barra superior, ambos
proporcionan un mecanismo para la subida de musica a la lista de reproduccion que este
seleccionada en ese momento.
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M .l Afadir musica & daniel
hoose yourself
|

Selecciona las canciones que desees subir Canciones en

Nuevo

I AliMusic

Figura 130: Afadir Musica 1

Para comenzar la subida de musica simplemente tendremos que pulsar sobre el boton “Afadir” y
seleccionar los ficheros de audio que consideremos convenientes.

M DJ b < 11 Misica Afiadir musica & daniel~
hoose yourself
m

Favoritos - iTunes
=] Dropbox JI Masica
" X Videoclips
& iCloud Drive = 2
P [H videos
[ Ap SCOnES I Videnc racarne
La porroneria (5] Escritorio Nombre Artista Duraciér
[ Documentos Directos a La Libertad Akto Vandaliko
NetBeansProjects 2015-09-15 12-34-52_SkypeCall_ Amolto Call Recorder
Nuevo 2015-09-14 12-17-32_SkypeCall_ Amolto Call Recorder
© Descargas Intro At Versaris
No fear (amb Invincible) At Versaris
Una vida de luxe At Versaris
Disco remoto B Passat, present,futur (amb Feitce 13
— I Provosia do nims
e il he Vison & Tre Darrs
7 AiMusic ® desktop-cajsugy B o1 Amonecc
® machookpro-dada | NI
B 04 Juntos tuy yo
L] et B 05 Miro Alrededor

Dispositivos

11 Madre Boikot

Etiquetas

12 - No hay que olvidar Boikot
13 Cudna Jada Od Mostara Arada (Bonus trac... Boikot
borracho bufank
Hasta los cojones Bufank
interludio bufank
bufank enciende la mecha bufank
G-funk bufank
Pisto BUFANK con PRESSION

Cancelar Elegir

Figura 131: Anadir Musica

Una vez seleccionados los ficheros, el sistema mostrara una tabla con todas las canciones que se
procederan a subir, asi como un reproductor para que podemos escuchar cada una de ellas antes de
proceder a su subida al sistema.
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M DJ Afiadir musica & daniel v
hoose yourself
Establecimient

Selecciona las canciones que desees subir Canciones en

o G (G =

Nuevo

04 Passat, present, futur (amb Fetitxe
13).mp3

53 AliMusic
05 Proposta de minims.mp3
01 Summercat.mp3
01 01 Amanecio.mp3

02 02 Insert Coin.mp3

04 04 Juntos tu'y yo.mp3

Figura 132: Anadir Musica 3

Por ultimo para subir la musica solo tendremos que pulsar el botoén “Comenzar Subida”, tras ello
el sistema mostrara los resultados de la subida y tendremos anadida la musica a la lista seleccionada.

DJ Afiadir musica & daniel v
hoose yourself

Selecciona las canciones que desees subir Canciones en

Nuevo
01 Summercat.mp3
01 01 Amanecio.mp3

13 AliMusic

02 02 Insert Coin.mp3
04 04 Juntos tu y yo.mp3
05 05 Miro Alrededor.mp3
06 06 Hoy he vuelto a caermp3
07 07 Bubamara.mp3

09 09 Jaula de cristal. np3

10 10 Las noches sin dormir.mp3

Figura 133: Afnadir Musica 4
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D-l Afadir musica & daniel v
hoose yourself
ablecimier

Musica de AllMusic: Canciones en

La porroneria 01 Summercat.mp3 COIa
Nuevo 04 04 Juntos tu y yo.mp3
05 05 Miro Alrededor.mp3
02 02 Insert Coin.mp3
53 AliMusic 04 Passat, present, futur (amb Fetitxe 13).mp3
07 07 Bubamara.mp3
06 06 Hoy he vuelto a caer.mp3
10 10 Las noches sin dormirmp3
05 Proposta de minims.mp3
09 09 Jaula de cristal.mp3

01 01 Amanecio.mp3

Figura 134: Afnadir Musica 5

B.2.5 Crear un nuevo establecimiento

En MyDj es perfectamente posible que un duefio o responsable de un establecimiento tenga
asociado mas de un establecimiento por lo que si desea registrar en el sistema uno distinto del que
creo tras el primer acceso solamente tendra que pulsar sobre “Nuevo Establecimiento” y rellenar los
campos que se muestran. Hay que destacar que el establecimiento actual contaba con canciones
puestas en cola o reproduciendo, esta accion no altera para nada el comportamiento de la aplicacion.

DJ Afiadir musica & daniel v
hoose yourself
tat mient

‘ ( Canciones en
‘ La porroneria CO|a

Nuevo Direccién

06 06 Hoy he vuelto a caer.mp3
Provincia
05 Proposta de minims.mp3

Poblacién
‘ I AliMusic 09 09 Jaula de cristal.mp3

Nombre

Horario

Telefono

Figura 135: Crear Establecimiento 1
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* Direccion: esta direccion se mostrard a los clientes para que puedan encontrar el
establecimiento.

* Provincia: este dato es de vital importancia ya que los usuarios realizaran la busqueda de los
establecimientos por provincia.

* Poblacion: también se mostrard a los clientes.

* Nombre: el nombre del establecimiento.

* Horario: esto servira a los clientes para saber a que hora pueden acudir al establecimiento.

* Teléfono: este campo se puede dejar vacio.

Una vez pulsado el boton “Crear Establecimiento” este sera almacenado y el sistema volvera a
cargar la pagina principal.

M DJ Afadir musica & daniel v
hoose yourself

Musica de AllMusic: Canciones en
cola

La porroneria 01 Summercat.mp3
Nuevo 04 04 Juntos tu y yo.mp3

06 06 Hoy he vuelto a caer.mp3

Grovee Bar 05 05 Miro Alrededor.mp3

05 Proposta de minims.mp3
02 02 Insert Coin.mp3

04 Passat, present, futur (amb Fetitxe 13).mp3 0909 Jaula de cristal.mp3
JI AllMusic 07 07 Bubamara.mp3

06 06 Hoy he vuelto a caer.mp3

10 10 Las noches sin dormir.mp3

05 Proposta de minims.mp3

09 09 Jaula de cristal.mp3

01 01 Amanecio.mp3

Figura 136: Crear Establecimiento 2

B.2.6 Crear una nueva lista de reproduccion

Con MyDj un establecimiento puede tener asociadas numerosas listas de reproduccién, esto
permite a los responsables de los mismos, agrupar su musica segun el estilo, el autor, etc.

Hay que sefialar que cuando se crea un establecimiento, esta ya tendra una lista de reproduccion
predeterminada que se llamara AllMusic. Esta lista de reproduccion tiene la peculiaridad de que no
puede ser eliminada, y en ella se encontrara toda la musica del establecimiento. Cuando se afiada
musica a cualquier lista de reproduccion, esta también sera anadida a AllMusic.

Para crear una nueva lista de reproduccion simplemente hay que pulsar sobre “Nueva Lista” en
el menu lateral izquierdo, esto mostrara un cuadro de texto para que introduzcamos el nombre de la
nueva lista de reproduccion.
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y D-lhoose yourself

La porroneria
Nuevo

Grovee Bar

J3 AllMusic

T -

Musica de AllMusic:

01 Summercat.mp3

04 04 Juntos tu y yo.mp3

05 05 Miro Alrededor.mp3

02 02 Insert Coin.mp3

04 Passat, present, futur (amb Fetitxe 13).mp3
07 07 Bubamara.mp3

06 06 Hoy he vuelto a caermp3

10 10 Las noches sin dormir.mp3

05 Proposta de minims.mp3

09 09 Jaula de cristal.mp3

0101 Amanecio.mp3

Afiadir musica & daniel ~

Canciones en
cola

Figura 137: Crear lista de reproduccion 1

Una vez introducido el nombre basta con pulsa el boton con “forma de tic” para guardar la nueva

My D-lhoose yourself

La porroneria
Nuevo

Grovee Bar

JI AlMusic

E  ~

Musica de AllMu

01 Summercat.mp3

04 04 Juntos tu y yo.mp3

05 05 Miro Alrededor.mp3

02 02 Insert Coin.mp3

04 Passat, present, futur (amb Fetitxe 13).mp3
07 07 Bubamara.mp3

06 06 Hoy he vuelto a caer.mp3

10 10 Las noches sin dormir.mp3

05 Proposta de minims.mp3

09 09 Jaula de cristal. np3

0101 Amanecio.mp3

lista. Si el nombre introducido coincide con el de una lista ya existente se mostrara un mensaje
informando de que no se puede llamar asi a la nueva lista.

Afadir musica & daniel v

Canciones en
cola

De "http://localhost:8080":

Error: Ya existe una lista de reproduccion con el
nombre AllMusic

[ Aceptar |

Figura 138: Crear lista de reproduccion 2
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B.2.7 Poner una cancion en la cola de reproduccion

El dueio del establecimiento podra en cualquier momento y sin limitaciones poner canciones en

la cola de reproduccion, para ello simplemente tendra que pulsar sobre el simbolo con forma de “+”

en la cancion deseada.

My D-lhom yourself

‘ La porroneria
Nuevo

Grovee Bar

3 AiMusic

MYD Lo

La porroneria
Nuevo

Grovee Bar

I AlMusic

Afadir musica & daniel v

Musica de AllMusic Canciones en
cola

01 Summercat.mp3

04 04 Juntos tu y yo.mp3

05 05 Miro Alrededor.mp3

02 02 Insert Coin.mp3

04 Passat, present, futur (amb Fetitxe 13).mp3
07 07 Bubamara.mp3

06 06 Hoy he vuelto a caer.mp3

10 10 Las noches sin dormir.mp3

05 Proposta de minims.mp3

09 09 Jaula de cristal. np3

01 01 Amanecio.mp3

Figura 139: Poner cancion en cola 1

Afiadir musica & daniel ~

Musica de AllMusic Canciones en
01 Summercat.mp3 cola

04 04 Juntos tu y yo.mp3

05 05 Miro Alrededor.mp3

02 02 Insert Coin.mp3

04 Passat, present, futur (amb Fetitxe 13).mp3
07 07 Bubamara.mp3

06 06 Hoy he vuelto a caermp3

10 10 Las noches sin dormirmp3

05 Proposta de minims.mp3

09 09 Jaula de cristal. np3

01 01 Amanecio.mp3

Figura 140: Poner cancion en cola 2

Si la cancidn seleccionada para ser anadida a la cola, ya se encuentra actualmente en ella el

sistema nos informard y esta no sera afiadida.
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M D.l Afiadir musica & daniel v
hoose yourself

Musica de AllMu Canciones en

La porroneria 01 Summercat.mp3 De "http://localhost:8080"": cola

Esta cancion ya esta en la cola de reproduccién
Nuevo 04 04 Juntos tu y yo.mp3
Grovee Bar 05 05 Miro Alrededor.mp3

02 02 Insert Coin.mp3

04 Passat, present, futur (amb Fetitxe 13).mp3

Figura 141: Poner cancion en cola 3
B.2.8 Ver solicitudes incorporacion

Basta con pulsar sobre el nombre de usuario en la barra superior para desplegar un mena y sobre
este elegir la opcion “Ver Solicitudes Incorporacion”.

hoose yourself

& Perfil
£ Ajustes

Musica de AllMusic: Canciones \1 53 Ver Solicitudes Incorporacion

N cola @ Mostrar clave acceso
La porroneria 01 Summercat.mp3 ~
%> Generar clave acceso

Ni 04 04 Juntos tu y yo.m)
ueve S O Cerrar Sesion
Grovee Bar 05 05 Miro Alrededor.mp3

02 02 Insert Coin.mp3

04 Passat, present, futur (amb Fetitxe 13).mp3

J3 AliMusic 07 07 Bubamara.mp3

06 06 Hoy he vuelto a caer.mp3

10 10 Las noches sin dormirmp3
05 Proposta de minims.mp3
09 09 Jaula de cristal. np3

01 01 Amanecio.mp3

Figura 142: Ver solicitudes incorporacion 1

Inmediatamente el sistema nos mostrara las solicitudes de incorporacion para el
establecimiento que en ese momento esté activo.
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M D.l Afiadir musica & daniel v
hoose yourself
tak nt

Peticiones de incorporacion del establecimiento La Canciones en
La porroneria porroneria: cola

Titulo Autor Usuario
Nuevo

Grovee Bar

53 AlMusic

Figura 143: Ver solicitudes incorporacion 2

B.2.9 Configurar tiempos entre peticiones

Los Duetios o responsables de los establecimientos pueden configurar algunos tiempos para que
un solo usuario no realice peticiones constantes y para que no se pueda repetir la misma cancion
cada poco tiempo. Estos tiempos son:

* Tiempo entre peticiones de un usuario: establece el tiempo que debe pasar para que un

mismo usuario pueda realizar peticiones consecutivas en el establecimiento activo.
* Tiempo entre solicitud de una misma cancidn: establece el tiempo que debe pasar para que

una cancion que ha sido reproducida recientemente pueda volver a ser puesta en cola por un
cliente.

La configuracion de estos parametros es sencilla, los duefios solo tendran que pulsar sobre el

nombre de usuario en la barra superior para desplegar un menu y sobre éste elegir la opcion
“Ajustes”.
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v DJ Afadir musica & daniel~
hoose yourself
| i

& Perfil
£ Ajustes
Musica de AllMusic: Canciones ' 7 ver Soliitudes Incorporacion

@ Mostrar clave acceso

La porroneria 01 Summercat.mp3 COIa

© Generar clave acceso

04 04 Juntos tuy yo.mp3
Nuevo YyoInp O Cerrar Sesion

Grovee Bar. 05 05 Miro Alrededor.mp3
02 02 Insert Coin.mp3
04 Passat, present, futur (amb Fetitxe 13).mp3
53 AliMusic 07 07 Bubamara.mp3
06 06 Hoy he vuelto a caermp3
10 10 Las noches sin dormir.mp3
05 Proposta de minims.mp3

09 09 Jaula de cristal. np3

01 01 Amanecio.mp3

Figura 144: Configurar tiempos 1
MY D-lhooszvocrself Afiadir musica & daniel~

Ajustes Canciones en

‘ La porroneria Tiempo entre peticiones de un usuario COI a

Nuevo Tiempo entre solicitud de una misma cancion

Grovee Bar
‘ _

J3 AlMusic

Figura 145: Configurar tiempos 2

Una vez establecidos los tiempos, basta con pulsar el boton “Guardar” para que los tiempos
configurados sean almacenados.
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B.3 Funcionalidades para el rol de Cliente de un establecimiento

B.3.1 Registro Cliente

Se debera haber descargado desde Google Play la aplicacion MyDj, y una vez instalada, se podra
acceder a ella, y bastard con pulsar sobre “REGISTRARSE” en la primera pantalla que se
visualizara.

PR K] i 2 # (3% 18:51

MyDJ

Elige tu mismo

Nombre de Usuario
Contrasefia
I

REGISTRATE ‘ ACCEDER

Figura 146: Registro cliente 1

Una vez hecho esto, se mostraran uno a uno los diferentes campos a rellenar para crear una
cuenta:

* Nombre: el nombre del cliente.

* Apellidos: apellidos del cliente.

* Nombre de usuario: sera con el que se accedera al sistema una vez completado el Registro,
se comprobara durante el registro que no exista ya una cuenta con el nombre de usuario
introducido por el cliente.

* Fecha de nacimiento: se validara su formato, que debera ser de la forma dd/mm/aaaa.

* Email: este es un campo muy importante ya que se enviara un mensaje de correo electronico
para la confirmacion del cliente.

* Contrasefia: debera ser introducida dos veces por mayor seguridad.
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i = #(73%] 18:51

MyD)J

Elige tu mismo

Rellena los siguiente datos:

CANCELAR SIGUIENTE

Figura 147: Registro cliente 2

Una vez introducidos todos los datos, al final del proceso bastara con pulsar “Crear Cuenta” y si
las dos contrasefas introducidas coinciden, la aplicaciéon mostrard un mensaje informando de que se
debe revisar el correo electronico para confirmar la cuenta.

o = #(73%] 18:52 A L@ 30T #(76%] 19:08

MyDJ

Elige tu mismo

Rellena los siguiente datos:

_ Revise su correo, para poder

acceder a su cuenta necesita

CANCELAR CREAR CUENTA confirmarse.

ACEPTAR

Figura 148: Registro cliente 3

B.3.2 Confirmacion Cliente

Una vez completado el proceso de registro, basta con abrir el correo electronico de confirmacion
y pulsar sobre el enlace disponible para confirmar la cuenta.
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™~ 2 9 0 82%

T
HH

Querido daniel,

!Bienvenido a la comunidad de MyDj!

Por favor, haga clic en este enlace para verificar su
direccion de correo electronico para MyDj:

Aqui

Para proteger a nuestros usuarios, su cuenta puede
ser desactivada si su correo electronico no ha sido
verificado.

A modo de referencia, su nombre de usuario es:
danmeri2

Figura 149: Confirmacion cliente 1

Una vez hecho esto, se abrird una ventana del navegador donde se informaré de que el cliente ha
sido satisfactoriamente confirmado en el sistema. El cliente ya podra acceder al sistema desde la
App Movil.

PALE® 30T 0 1 #(ex) 1945
|
|

S por probar MyDj.

es iiﬁciar la ﬁ

¢OUE PUEDES
< A O

Figura 150: Confirmacion cliente 2

B.3.3 Acceso Cliente

Una vez registrado y confirmado el cliente puede acceder al sistema introduciendo los siguientes
datos:

e Nombre de usuario

¢ (Contrasena

238



U AE® 30T #(84%] 19:49

MyDJ

Elige tu mismo

REGISTRATE ACCEDER

13

flaglhfljlikf!|hn

a s d

nzxcvbnm
21

, .

\ ) O =

Figura 151: Acceso cliente 1

Bastara con pulsar sobre “Acceder” y si los datos son correctos se mostrara la pantalla de
busqueda de establecimiento.

Lo 3 T #(78%] 11:59

Busca Establecimientos

Selecciona la provincia del establecimiento:

BUSCAR ESTABLECIMIENTOS

jaime Valladolid Va
qgiwlleflrfftliyjluflijofp

aflsfidfflglhfjlkil!}]hn

| | A
a0

21
B0 | KB

v ) O 3
Figura 152: Acceso cliente 2
B.3.4 Busqueda de Establecimientos

Una vez realizado correctamente el acceso, basta con empezar a introducir la provincia donde

queremos buscar un establecimiento y se mostrara una lista con las provincias que coincidan con las
primeras letras introducidas.
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[ 0 = #(88%] 12:45

Busca Establecimientos

Selecciona la provincia del establecimiento:
val

Valencia/Valéncia

Valladolid

Valladolid Vaya
qwilefrfftiyjffuflifjolp
aflsfidfifllglhfijlki!|n

- 1k
B0

\

Figura 153: Busqueda establecimientos 1

Para completar el proceso de busqueda hay que seleccionar la provincia de la lista y pulsar sobre
el boton “Buscar Establecimientos”. Tras esto se podra ver una lista con todos los establecimientos
de la provincia, asi como un icono que indica si los mismos estan activos (verde) o no (rojo) en el
momento de la busqueda.

I 300 T, #(88%] 12:46

Busca Establecimientos

Selecciona la provincia del establecimiento:

Valladolid
BUSCAR ESTABLECIMIENTOS

La porroneria g
C/ San Martin

Bar Babala °

C/ Empecinado

Figura 154: Busqueda establecimientos 2
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B.3.5 Acceso a Establecimiento

Una vez buscados los establecimientos por provincia, se podra acceder a aquellos que estén
activos (icono verde), para lo que habra que pulsar sobre el establecimiento en cuestion. Tras esto,
la aplicacion solicitara la contrasefia de acceso al establecimiento.

#192%] 16:50

Acceso

Solicite la clave de acceso.

Clave

CANCELAR  ACEPTAR

Figura 155: Acceso a Establecimiento 1

Bastara con introducir la contrasefia correcta y pulsar el boton “Aceptar” para acceder a la
musica de la lista de reproduccion activa del establecimiento. En el caso de que la contrasefia
introducida no sea correcta, se informara mediante una alerta.

#(93%] 16:54

Acceso

Solicite la clave de acceso.

CANCELAR  ACEPTAR

Figura 156: Acceso a Establecimiento 2
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Como se ha comentado, si la contrasefa es correcta, directamente la aplicacion pasard a mostrar
la lista de musica que tiene activa en ese momento el establecimiento.

® 30 = #(00] 17:41

La porroneria

Musica v

01 Summercat.mp3

04 04 Juntos tuy
yo.mp3

05 05 Miro
Alrededor.mp3

04 Passat, present, futur
(amb Fetitxe 13).mp3

07 07 Bubamara.mp3

ry
Cy
s
& 0202 Insert Coin.mp3
y
S
y

06 06 Hoy he vuelto a
caer.mp3

AN AN an manbhan Al

Figura 157: Acceso a Establecimiento 3

B.3.6 Realizar peticion de introduccion en la cola de reproduccion.

Estando visualizando las canciones de la lista activa del establecimiento bastara con pulsar sobre
una de ellas para realizar la peticion de introduccion en cola. Una vez hecho esto, pueden darse las
siguientes situaciones:

* La cancion seleccionada ya estd en la cola de reproduccidén: se muestra un mensaje
informado de ello y el usuario podra seleccionar otra cancion.

* El usuario ya ha realizado una peticion previa y no han transcurrido los minutos necesarios
(establecidos por el dueio) para poder volver a realizar otra peticion. Se informara al
usuario y se podra realizar otra peticion.

* La cancidon seleccionada ha sonado recientemente y no han transcurrido los minutos
necesarios (establecidos por el duefio) para que pueda volver a sonar. Se informard al
usuario y se podra realizar otra peticion.

* No se da ninguna de situaciones anteriores, y la cancion es puesta en cola correctamente.
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#(00] 19:31

Peticion realizada correctamente.

Figura 158: Peticion introduccion en la cola de reproduccion.

CANCELAR  ACEPTAR

B.3.7 Visualizacion de la cola de reproduccion

Una vez en la pantalla del establecimiento, visualizando la musica activa, solamente habra que

modificar la opcion del desplegable superior y pulsar sobre “Canciones en Cola”.

2

#(57%] 9:39

La porroneria

Musica

Canciones en Cola

ty
é
Cy
¢
y
¢
é

VU Uv vy n1e vusnw o

caer.mp3

10 10 Las noches sin
dormir.mp3

05 Proposta de mA
nims.mp3

09 09 Jaula de
cristal.mp3

01 01 Amanecio.mp3

05 Cig%ig%2mo
saber.mp3

10. Gaia.mp3

Figura 159: Visualizacion cola de reproduccion 1

Inmediatamente después se dispondra de las canciones que estan en ese momento en la cola de

reproduccion.

243



PRI #60%] 9:51

La porroneria

Canciones en Cola v

& 05 Miro Alrededor.mp3A

J’ 04 Passat, present, fugur
(amb Fetitxe 13).mp3A

& 06 06 Hoy he vuelto a
caer.mp3A

Figura 160: Visualizacion cola de reproduccion 2

B.3.8 Realizar peticion de incorporacion

Un cliente podré realizar una peticion para que una determinada cancion sea introducida en el
sistema, estando en la pantalla del establecimiento ya sea visualizando la musica activa o las
canciones en la cola, para ello bastard con pulsar el boton del menu en la barra superior y luego
sobre “Peticion Incorporacion”.

#(51%] 10:55

[E-Wololgfe] Peticion Incorporacion

Mue Ver informacion Establecimiento

Acerca de MyDj

10. Gaia.mp3

11 El sue??o del
mono.mp3

09. Unos dicen.mp3
06. Archivoulouse.mp3

S
S
s
P 07 Alicia.mp3
s
S
s

12 Soy lo que soy.mp3

Figura 161: Peticion incorporacion 1

Una vez pulsada la opcion “Peticion incorporacion”, se deberan introducir los siguientes datos:
* Nombre de la cancién: este campo es imprescindible.
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* Autor: este campo no es obligatorio.
* URL de YouTube: no es imprescindible pero si se introduce permitird al encargado del
establecimiento poder localizar y escuchar la cancion de manera sencilla.

PALDE 30D

Peticion Incorporacion

Vas a realizar una solicitud para que una
cancién sea introducida en la lista de
reproduccion del establecimiento, esta
llegara al encargado del mismo y podra
satisfacer la peticién en el menor tiempo
posible

Nombre de la Cancion

Autor

URL de youtube

REALIZAR PETICION

Figura 162: Peticion incorporacion 2

B.3.9 Visualizar informacion establecimiento

En la pantalla del establecimiento pulsar el boton del mena en la barra superior y luego sobre
“Ver informacion establecimiento”.

#(51%] 10:55

[:¥oleli(s] Peticion Incorporacion

Mug Verinformacion Establecimiento

Acerca de MyDj
10. Gaia.mp3

11 El sue??o del
mono.mp3

09. Unos dicen.mp3

06. Archivoulouse.mp3

S
S
S
o 07 Alicia.mp3
S
S
S

12 Soy lo que soy.mp3

Figura 163: Visualizar informacion establecimiento

Una vez hecho esto, se mostraran todos los datos disponibles del establecimiento seleccionado.
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LI #(300] 17:51

Informacion H

Nombre del establecimiento

La porroneria

Provincia

Valladolid

Poblacién

Valladolid
Horario

1-1
Restricciones

Tiempo entre peticiones: 1 minutos.
Tiempo entre reproducciones: 30
minutos.

Telefono

123123123

Figura 164: Visualizar informacion establecimiento 2
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APENDICE C: Manual de instalacion y despliegue

En este apéndice se describen los pasos necesarios para instalar y desplegar la aplicacion MyDj

en un servidor web Tomecat.

Lo primero que se debe hacer es llegar al gestor de aplicaciones del servidor, para ello hay que
acceder a la direccion del servidor, indicando el puerto correcto, como se puede observar en la
Figura 165, solo tendremos que pulsar sobre Manager App.

Wiki Mailing Lists

Find Help

The Apache Software Foundation
http://www.apache.org/

Home Documentation Configuration Examples
Apache Tomcat/8.0.26
™  Recommended Reading:
% Security Considerations HOW-TO
/‘K Manager Application HOW-TO
Clustering/Session Replication HOW-TO
Developer Quick Start

Tomcat Setup
First Web Application

Managing Tomcat

For security, access to the manager webapp is
restricted. Users are defined in:

$CATALINA HOME/conf/tomcat-users.xml
In Tomcat 8.0 access to the manager
application is split between different users.
Read more...

Release Notes

Changelog

Migration Guide

Security Notices

Realms & AAA
JDBC DataSources

Examples

Documentation

Tomcat 8.0 Documentation
Tomcat 8.0 Configuration
Tomcat Wiki

Find additional important configuration
information in:

$CATALINA HOME/RUNNING.txt
Developers may be interested in:

Tomcat 8.0 Bug Database
Tomcat 8.0 JavaDocs

Tomcat 8.0 SVN Repository

Server Status
Manager App

Host Manager

Servlet Specifications
Tomcat Versions

Getting Help
FAQ and Mailing Lists
The following mailing lists are available:

tomcat-announce
Important announcements, releases, security
vulnerability notifications. (Low volume).

tomcat-users

User support and discussion

taglibs-user

User support and discussion for Apache Taglibs

tomcat-dev
Development mailing list, including commit
messages

Figura 165: Servidor Tomcat

Tras esto, deberemos introducir las credenciales de acceso (Figura 166).

Home Documentation Configura
Apache Tomcat/8.0.26

\

|

™  Recommende

Security Consi
Manager Applil

&

Developer Quick Start

Tomcat Setup
First Web Application

Managing Tomcat

For security, access to the manager webapp is
restricted. Users are defined in:

$CATALINA_HOME/conf/tomcat-users.xml

In Tomcat 8.0 access to the manager
application is split between different users.
Read more...

Realms & AAA
JDBC DataSources

Para ver esta pagina, debe iniciar una sesién en
esta érea de localhost:8080:

o

Tomcat Manager Application

Su contrasefia se enviard sin encriptar.

Clustering/Session Replication HOW-TO

Find Help

pache Software Foundation

http://www.apache.org/

Nombre: |
Contrasefia: I
Guardar esta contrasefia en mi llavero Server Status
CCLCCU Iniciar sesién | Manager App
Host Manager
Examples Servlet Specifications
Tomcat Versions
Documentation Getting Help

Tomcat 8.0 Documentation
Tomcat 8.0 Configuration
Tomcat Wiki

Find additional important configuration
information in:

FAQ and Mailing Lists
The following mailing lists are available:

tomcat-announce
Important announcements, releases, security
vulnerability notifications. (Low volume).

tomeat-users

Figura 166: Acceso a Manager App
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Una vez hecho lo anterior nos encontraremos con una pantalla como la que se muestra en la

Figura 167.

8" Apache

Software Foundation
http://www.apache.org/

&

Tomcat Web Application Manager

I Message: |01( - Undeployed application at context path /Facebook ‘
List Applications HTML Manager Help Manager Help Server Status
Path Version Display Name Running Sessil
Start  Stop Reload Undeploy
/ None specified Welcome to Tomcat true 0
Expire sessions  with idle = 30 minutes
Start  Stop  Reload Undeploy
MyDj None specified true 0
Expire sessions | with idle = 30 minutes
Start  Stop Reload Undeploy
MyDjWebSocket None specified true [}
Expire sessions  with idle = 30 minutes
Start  Stop Reload Undeploy
/WebServiceSendEmail None specified true ]
Expire sessions | with idle = 30 minutes
Start  Stop  Reload Undeploy
[docs None specified ‘Tomcat Documentation true 0
Expire sessions  with idle = 30 minutes
Start  Stop  Reload | Undeploy
/examples None specified Serviet and JSP Examples true ]
Expire sessions  with idle = 30 minutes
Start  Stop Reload Undeploy
/host-manager None specified Tomcat Host Manager Application true 0
Expire sessions  with idle = 30 minutes
Start Stop Reload Undeplov

Figura 167: Manager App

Un poco mas abajo nos encontraremos con la seccion de despliegue, en la que solo tendremos
que seleccionar uno por uno los tres archivos war incluidos en el CD , y pulsar sobre deploy.

Deploy directory or WAR file located on server

Context Path (required):
XML Configuration file URL:
'WAR or Directory URL:

Deploy

WAR file to deploy

Select WAR file to upload ~ Seleccionar archivo nada seleccionado

Deploy

Figura 168: Seccion de despliegue

Tras lo cual tendremos accesible la aplicacion web en la
servidor:puerto/MyD)j.
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APENDICE D: Contenido del CD

El contenido del CD adjunto a este TFG es el siguiente.

bd: Directorio que contiene los ficheros utilizados para modelar la base de datos.

* mydj bd.sql: Script de la base de datos de la version final de la aplicacion.
* mydj bd.png: Imagen del esquema del modelo relacional de la base de datos.

diagramas: Directorio que contiene el fichero con todos los diagramas UML realizados.

* diagramas.asta: Fichero de Astah Profesional que contiene todos los diagramas UML
realizados.

doc: Directorio que contiene la memoria del TFG

* memoria.pdf: Fichero de la memoria del TFG.

src: Directorio que contiene el codigo fuente del sistema completo.

* web: codigo de la aplicacion web.

* socket: codigo del WebSocket.

* service: codigo del servicio web.

* app: codigo de la aplicacion Android.
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APENDICE E: Acceso al sistema

Aplicacion web:

e  Nombre de usuario: daniel

e (Contrasefia: daniel
Aplicacion movil:

* Nombre de usuario: jaime

* Contrasefia: jaime
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