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RESUMEN

En el presente trabajo trataremos de demostrar como la realizacion coordinada y dirigida de un
evento de flashmob en el ambito de un aula de Educacion Primaria, puede contribuir sobrema-
nera a la consecucion de uno de los objetivos claves marcados en la actual normativa, en con-
creto, usando los mismos términos de este cuerpo normativo, a que los alumnos utilicen “dife-
rentes representaciones y expresiones artisticas y a que se incidan en la construccion de pro-

puestas visuales y audiovisuales . (Real Decreto 126/2014, p.5)

Para ello, partiendo de una exégesis historica y de una aproximacion al concepto de flashmob,
nos hemos propuesto, con este trabajo, sentar una base muy sélida para que los profesores
puedan disenar con facilidad una auténtica herramienta de implantacién ordenada y correcta-
mente estructurada de un evento de flashmob en el &mbito del aula y, que tendra, como princi-
pal virtud y utilidad, optimizar las sinergias que se produzcan, no solo entre alumnos y profe-
sores, sino entre estos y el resto de la comunidad educativa (direccion del centro, claustro de

profesores y padres).

PALABRAS CLAVE
Flashmob, flashmoboy, ABP.

ABSTRACT

In this end-of-degree project we will try to demonstrate how a coordinated and directed per-
forming of a flashmob event in the field of a primary school classroom, can contribute signifi-
cantly to achieving one of the key objectives in the current rules, in particular, using the same
terms of this regulatory body, the students use “representation and artistic expressions as they

impact on the construction of proposals visual and audiovisual”. (Royal Decree 126/2014, p.5)

To do this, from a historical exegesis and the very concept of flashmob, we intend this work to
lay a solid foundation so that teachers will easily design a genuine tool for orderly implemen-
tation and properly structured an event flashmob in the classroom environment and will have
as main virtue optimize the synergies that occur not only between students and teachers, but
between them and the rest of the educational community (school management and faculty and

parents).
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1.- INTRODUCCION

No puede ponerse en duda que la Educacion Artistica supone en si misma una accion integra-
dora, ya que va mucho mas alla, involucrando una multiplicidad de aspectos que van de lo
emocional-afectivo a lo intelectual. Es por esta razon que la expresion dindmica que supone la
organizacion dirigida, planificada y controlada de un evento flashmob, supone un caldo de cul-
tivo idoneo para la consecucion de ese gran objetivo educacional cuyas bases dejé sentada la
Recomendacion 2006/962/EC, del Parlamento Europeo y que abogé definitivamente por la

potenciacion del aprendizaje por competencias.

Partiendo de esta idea central, este trabajo va a intentar demostrar, a través del desarrollo de la
parte de propuesta de intervencion educativa (que se llevard a cabo en un aula real de prima-
ria), que la organizacion coordinada de un evento de flashmob supondra la movilizacion con-
junta de una multiplicidad de variables claves en el proceso de ensefianza y todo ello a través

de un planteamiento metodoldgico cuanto menos, si no original, si claramente innovador.

Previo a este desarrollo de intervencion educativa, resulta obligado y necesario emprender un

acercamiento al, a nuestro parecer, difuso marco histérico y conceptual del flashmob.
2.- OBJETIVOS

* Definir con precision la modalidad de este fendmeno adaptado al universo de la Educa-
cion Primaria y que bautizaremos por primera vez y en este trabajo como “flashmoboy” y
ello a través de un acercamiento a los antecedentes histdricos y los diversos significados

del fendmeno flashmob en la actualidad.

* Sentar una base teorica solida para que los profesores, teniendo en cuenta las peculiari-
dades del grupo de alumnos que coordinen, disefien una herramienta agil y efectiva de
planificacion, desarrollo, ejecucion y posterior evaluacion de un evento de flashmob en

el ambito del aula.

* Poner en practica una propuesta de trabajo de organizacion de un evento de flashmob en

un aula de Educacién Primaria.

 Evaluar con sentido critico la experiencia, tomando como indicadores las reflexiones y
aportaciones no solo de los alumnos y coordinadores, sino también de la direccion del

centro y del claustro.



3.- JUSTIFICACION DEL TEMA

La razon primordial que hizo que me decantara por este tema fue el convencimiento de que, a
dia de hoy, la Educacion Artistica en las aulas de primaria sigue arrostrando influencias de pa-
radigmas educativos aparentemente superados. Aunque son innegables los avances en este te-
rreno, no cabe duda de que aun sigue de alguna manera institucionalizada, en gran parte la
conciencia colectiva de la comunidad educativa, la idea de que la Educacion Artistica, con su
amplia variedad de manifestaciones, no supone una aportacion de especial valor afiadido al

proceso educativo del alumno.

Esta vision /ight de la Educacion Artistica tiene su reflejo mas claro, a nuestro entender, en la
propia conciencia del legislador, pues en el Real Decreto 126/2014 — una de las piedras angu-
lares del ordenamiento educativo- la Educacion Artistica queda relegada a la optatividad al
configurarla dentro del bloque de asignaturas especificas y que, de acuerdo con la regulacion
de cada administracion educativa y/o de los centros, se podra elegir o no, no garantizandose su
oferta en todos los centros y entrando en competencia directa con asignaturas como Segunda

Lengua Extranjera, Religion y Valores Sociales.

Por tanto, considero que sigue existiendo una resistencia en la conciencia de la comunidad
educativa a ubicar y valorar en su justa medida esta asignatura, aun siendo, como propugnaré
en este trabajo, una de las asignaturas que per se mas afectan y en mayor nimero a los objeti-
vos marcados por las leyes educacionales, tanto a nivel estatal, como a nivel autondémico o lo-

cal.

Siendo la Ley, un reflejo mas o menos oportunista o puntual del sentir de la colectividad en un
momento dado, no seria justo exigir del legislador que supla las carencias de este sentir intimo
de la colectividad, donde, sin duda, se jerarquizan las asignaturas, dando mas importancia a
unas que a otras o en el caso de la Educacion Artistica, relegandola a la optatividad, junto con

otras, otrora esenciales, como la Religion.

En la resistencia contraria a la expuesta radica la motivacion de esta alumna investigadora a la

hora de elaborar este trabajo.

La Ley fundamental educativa de la que emanan los principios que nutren al resto de leyes en
esta materia es la Ley Organica 2/2006 de 3 de mayo de Educacion. En su articulo primero se

asientan estos principios, configurados de acuerdo a valores de la propia Constitucion. En lo



que interesa a los objetivos de este trabajo anteriormente resefiados, el éxito de la organizacion
ordenada y dirigida a evaluar resultados de un evento de flashmob, a su vez color adaptado,
ademads, al mundo escolar, incide de manera especial en el cumplimiento de los siguientes
principios del mentado cuerpo legal:

“c) La transmision y puesta en practica de valores que favorezcan la libertad personal, la res-

ponsabilidad, la ciudadania democratica, la solidaridad, la tolerancia, la igualdad, el respeto y

la justicia, asi como que ayuden a superar cualquier tipo de discriminacion”.

“e) La flexibilidad para adecuar la educacién a la diversidad de aptitudes, intereses, expectati-
vas y necesidades del alumnado, asi como a los cambios que experimentan el alumnado y la

sociedad”.

“h) El esfuerzo compartido por alumnado, familias, profesores, centros, Administraciones, ins-

tituciones y el conjunto de la sociedad”. (Ley organica 2/2006, p.12)
En este sentido, teniendo en cuenta el componente marcadamente coreografico

“Aunque no el unico (...) que posee un evento de flashmob, nos encontramos con que estamos
en una posibilidad de aprendizaje a través de la vivencia individual pero dentro del grupo, con

ausencia del elemento competitivo y que favorece los valores estéticos y la capacidad creado-

ra”. (Renobell, 2009, p.16)

De todo lo anterior se desprende el componente netamente practico de este trabajo, que, sin
pretensiones de “inventar” una herramienta universal de implantacion de un evento de flash-
mob en las aulas de primaria, carecerd de virtualidad si, al menos, no muestra el camino para
armar, en cada caso concreto, dicho instrumento que habra de facilitar a los participantes la
asimilacion de los altos valores que la Ley patrocina y que profesores, padres y dirigentes de

centros estamos obligados a transmitir adecuadamente a nuestros educandos.

3.1.- RELACION CON LAS COMPETENCIAS DEL TIiTULO

En el Real Decreto 861/2010, de 2 de julio, por el que se modifica el Real Decreto 1393/2007,
de 29 de octubre, por el que se establece la ordenacion de las ensefianzas universitarias oficia-
les, se garantizaran, como minimo las siguientes competencias bésicas, en el caso del Grado,

en el Marco Espafiol:

Los alumnos tienen que adquirir conocimientos en las areas de estudio partiendo de las bases
de educaciéon secundaria, apoyandose no solo en libros de texto avanzados sino también en

aspectos de las vanguardias de los campos de estudio concretos.



- Los alumnos tienen que ser capaces de aplicar lo aprendido, respecto de su vocacion, de
forma profesional adquiriendo capacidades de argumentacion y solitarias de resolutorias

de problemas que se les vayan presentando.

- Los estudiantes deben saber discernir y abstraer los datos criticos en el ambito de sus

areas con el fin de inferir juicios validos sobre temas importantes.

- Que los alumnos lleguen a ser capaces a de expresarse comunicarse ante cualquier tipo

de publico.

- Los alumnos deben desarrollar las destrezas precisas para poder emprender con libertad

otras opciones futuras. (Real Decreto, 861/2010,p.11)

4.- MARCO TEORICO

4.1.- APROXIMACION AL ORIGEN Y CONCEPTO DE FLASHMOB

La tarea de conceptualizar un fenomeno moderno y de contornos tan difusos como es el flash -
mob es una mision intelectual arriesgada. Pero sin conceptualizacién no se pueden sentar las
bases de un adecuado marco teérico. Conceptualizar una parcela de la realidad — en este caso
el flashmob- supone mostrar la representacion mental que tenemos de esa realidad. Nos mo-
vemos, por tanto, en el plano de la abstraccion ya que la verdadera esencia de los conceptos es

su conexion con aquello que representan.

En este sentido, bajo mi punto de vista, la concepcion mas sintética y exacta que he encontra-
do de flashmob (tampoco existe una gran bibliografia o estudios de este fendmeno...) es la
siguiente:
“Flashmob, traducido literalmente del inglés como «multitud relampago» flash: destello, rafa-
ga; mob: multitud es una accidon organizada en la que un gran grupo de personas se retine de

repente en un lugar publico, realiza algo inusual y luego se dispersa rapidamente”. (Gamboa,
2015, p.20).

Por tanto, creemos que una traduccién valida, no literal, del término seria «acto multitudinario
reldmpago». Suelen convocarse a través de los medios telemdaticos (moviles e Internet) y en la
mayor parte de los casos, no tienen ningun fin mas que el entretenimiento, pero pueden con-

vocarse también con fines politicos o reivindicativos.



Del analisis del anterior concepto podemos inferir facilmente que la tipologia de los flashmobs

puede ser -y de hecho son- muy abundantes.

Las notas caracteristicas que son constantes de cualquier tipo de evento flashmob son las si-

guientes:
a) Es una accion organizada.
b) Participa un numero considerable de personas que pueden ser desconocidas entre si.
¢) Se realiza en un lugar publico.
d) Se convoca a los participantes a través de medios telematicos.
e) El acto que se ejecuta es “inusual”.
f) Es un acto breve.
g) Al término del acto los participantes se dispersan rapidamente.

En cuanto a su origen, no pocos investigadores han querido ver el nacimiento de este feno-
meno con ocasion de la publicacion, en el afo 2002, del libro de Howard Rheingold “The Next
Social Revolution”. En este libro, el autor, con gran clarividencia, nos habla del poder futuro
que pueden detentar lo que ¢l denomina las multitudes inteligentes dotadas de recursos tecno-
logicos para provocar movilizaciones espontaneas y, concretamente, nos advera que “(...) nos
hallamos ante un nuevo medio de organizacion social, cultural y politica, que instaura un nue-

vo régimen tecnosocial” (Rheingold, 2004, p. 14).

Estas multitudes inteligentes se corresponden de alguna manera, como ha observado aguda-
mente con las tribus del pulgar, en su calidad de adeptos del mensaje de texto a través de mo-
viles y que comienzan a emerger como serio indicio de la irrupcion de las nuevas generaciones

o subculturas de interconectados a dispositivos moviles. Sierra (2009)

El primer flashmob ejecutado con éxito (se conocen intentos anteriores fallidos en los que no
nos detendremos...) y que responde a las caracteristicas del concepto que hemos adoptado en
este trabajo, se lo debemos al editor de la célebre revista Harper's Magazine, Bill Wasik. Wa-
sik, convocd en junio de 2003, en los almacenes Macy’s de Nueva York, a un centenar de per-
sonas que subieron a la novena planta, donde se encontraba el departamento de alfombras.
Una vez alli, se reunieron silenciosamente alrededor de una alfombra muy cara y, cuando les

preguntaban, contestaban que ellos vivian juntos en un gran almacén a las afueras de Nueva
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York y que habian venido a comprar la “alfombra del amor” (Reig, Chinarro & Francés,

2015).

Vemos pues, que una de las notas caracteristicas de estos «grupos relampago» es que no nece-
sitan ni cuentan con el apoyo de los grandes medios de comunicacion de masas para coordi-
narse y actuar de manera conjunta: su comunicacion funciona a través de redes sociales virtua-
les. En definitiva, son personas que difunden mensajes a sus redes sociales de amigos y cono-
cidos, los cuales, a su vez, hacen lo mismo hasta construir una gran cadena de comunicacion

que es capaz de movilizar a cientos de personas en torno a un objetivo comun.

Siendo éste el origen aceptado por los escasos investigadores de este fendmeno, nos surge la
siguiente duda:;fue ciertamente el origen del flashmob una manifestacion espontanea de las
subculturas populares usuarias de dispositivos telematicos? La respuesta ha de ser negativa y
para ello nos debemos remitir otra vez a su primer exitoso convocante, el editor Bill Wasik. El
aparente “‘sinsentido” espontaneo del flashmob en sus origenes resulta que no lo fue tanto. Wa-
sik escribi6 un sorprendente articulo en la revista Harper’s magazine en su nimero de marzo

de 2006.

De ¢l se extrae la conclusion de que en el origen mismo del flashmob, lo que subyace es la
realizacion de un experimento con connotaciones psicosociales que lo que pretendia realmente
era profundizar en la naturaleza de la Teoria de la Desindividualizacion (Zimbardo, 1969). Se-
gun esta teoria, los individuos suelen manifestar muchas mas conductas agresivas en grupo
que de forma individual. Efectivamente, las masas sociales garantizan comportamientos mas
irracionales, impulsivos y menos normativos. La explicacion de este fendmeno proviene de
dos teorias contrarias: la ya mentada teoria de la desindividualizacion y la teoria de las nor-
mas emergentes de (Turner & Killian, 1972). Afirman que el grupo elabora nuevas normas que

todos interiorizan como suyas.

Los actores que escoge para la prueba son miembros de la cultura hipster, es decir, dicho sin-
téticamente, jovenes de clase media alta con gustos e intereses alejados de las corrientes cultu-
rales convencionales o predominantes. En realidad, la mayor parte de los actores eran alumnos
de posgrado, funcionarios, musicos, escritores y aspirantes a actores. Wasik (2006) se plantea
la cuestion de porqué se prestaron a la realizacion de un acto aparentemente “sin sentido”. La
respuesta a esta duda nos ofrece en bandeja uno de los denominadores comunes en cuanto al
sentimiento profundo de los participantes en estos eventos: por el deseo interior de cada actor

potencial no quedar excluido del grupo.
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4.1.1.- Connotaciones interdisciplinares en el estudio y analisis del flashmob

Lo cierto es que ninguna de las ciencias, digamos académicas ha tomado en exclusiva el testi-
go del andlisis y estudio de los saberes oficiales del flashmob. ;Desde donde estudiamos este
fenomeno? ;Desde la Antropologia? ;Desde las Ciencias Politicas? ;Desde la Sociologia?
(Desde la Dramaturgia y Humanidades? ;Desde la Educacion?... Bien, en un mundo que tien-
de a la “aldea global” no solo en los aspectos politico —econémicos, sino también en el estudio
de las ciencias hay que sostener que un fenémeno como el flashmob debe ser abarcado inter-

disciplinarmente por las antedichas disciplinas, pues con todas interacciona.

Un estudio siquiera somero de todas esas interacciones desbordaria las pretensiones de este
trabajo. Por ello, solo me detendré en las relaciones con la escena teatral y coreografica, por la
indudable utilidad que tiene para este trabajo, pues la finalidad Gltima es que los alumnos

creen y coordinen una escena o coreografia que se ejecutard al estilo flashmob.

En este sentido resulta obligado remitirnos, como antecedente 16gico al Teatro de Laboratorio
de Grotowski, Flaszen & Barba, (2010). En el que concibe al publico como parte de una esce-
na y al mismo tiempo como eje de la obra. Tal fue la concepcion de Wasik (2006) en el acto
fundacional del flashmob del Macy’s: la accidn se llevo a cabo en la novena planta de unos
grandes almacenes neoyorquinos, concretamente en la seccion de alfombras. Por tanto, en su
concepciodn original, brilld por su ausencia “espontaneidad” - sefia de identidad del flashmob-
sino que hubo una auténtica planificacion dramatirgica en la que no faltaron los elementos
fundamentales de toda representacion escénica: espectaculo y publico, concibiendo el espec-
taculo, Fabregas (1973) afirma “actividad que tiene la capacidad de convertir en espacio escé-

nico un punto fisico que, unos minutos antes, los actores no habian pisado nunca” (p 135).

Con Grotowski se inaugurd lo que el concibié como congquista del espacio escenico en su Tea-
tro de Laboratorio, teatro en el cual la accidon de los actores se va expandiendo cada vez més al

espacio que tradicionalmente estaba reservado a los espectadores. (Grotowski et al, 2010).

4.1.2.- Tipologia de flashmob. ;Es posible una clasificacion? primeras manifesta-

ciones del flashmob en Espaiia

A partir del género flashmob que hemos visto en su origen, se han dado y potencialmente pue-

den llegar a darse innumerables especies de flashmobs. Las formas de clasificarlos van a de-
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pender también de multitud de factores, empezando por el corte ideologico del investigador o

del observador que interacciona con el evento.

Personalmente, considero que cualquier intento de hacer una clasificacion mas o menos rigida
o categoérica de estos fenomenos, nos aleja del sentido sustancial, si se quiere antropolégico,
del flashmob. Otra cuestion diferente es que “clasificar” ayude al estudio o al encuadramiento
doctrinal. Pero ello seria una tarea que, atin analizada sucintamente, desbordaria las pretensio-

nes de este trabajo.

Desde las primeras experiencias flashmob que acabamos de analizar, han crecido exponen-
cialmente la cantidad de acciones de flashmob que se llevan a cabo a diario internacionalmen-
te, desde desfiles de zombis, las famosas guerras de almohadas o los bailes multitudinarios.
Podriamos decir que los flashmobs comenzaron — los mas auténticos- como eventos de la ca-
tegoria de absurdmobs o “multitudes absurdas”, més cercanas a la espectacularidad. La intro-
duccién en su finalidad de matices sociales o politicos ya los convirtieron en smartmobs o
“multitudes inteligentes”, mas comprometidos en ayudar de manera altruista y anonima a sec-
tores de la poblacion mas desfavorecidos o para denunciar las injusticias sociales o politicas de

los gobiernos.

(Cuando se dio en Espafia el primer evento de flashmob? Bien, marginando de este estudio los
intentos fallidos o de escasa o nula repercusion que, al parecer, se dieron sobre todo en Barce-
lona en el afo del nacimiento universal del fendémeno -recordemos, 2003-, podemos decir que
el primer flashmob exitoso e impactante fue el que tuvo lugar, ya en 2009, en la Plaza del Mu-
seo Reina Sofia de Madrid con ocasion de la cumbre del G-20 en Londres. En esta ocasion
difundieron mensajes de forma real y efectiva entre los activistas (o actores...) entre listas de
correos, SMS o sitios Web con mensajes cuasi apocalipticos del tipo: “Reunidos para matar” o
“El G-20 mata”. Un afio antes en Malaga, la asociacion “Granito en movimiento” coincidien-
do con el Festival de Cine en abril de 2008, organizé un flashmob para denunciar mediante
una “congelacion” la dramatica situacion de hambre que atraviesan paises en vias de desarro-
llo. A estos siguieron otros como la guerra de almohadas en noviembre de 2008 en la Plaza de
la Constitucion. (Chauca, 2012). Desde aquellos primeros flashmobs al dia de hoy, la cantidad
de participantes y acciones se ha multiplicado de una manera extraordinaria. En Hispanoamé-
rica podemos hablar de una evolucion similar, si acaso con mas abundancia del flashmobs del

tipo reivindicativo por los graves problemas endémicos que sufren aquellas sociedades.
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4.1.3.- El flashmob y la cultura “exprés” o cultura de la “urgencia”

Antes de acabar esta introduccion a los origenes y naturaleza del flashmob creemos que es
obligada una reflexion sobre los paralelismos, a nuestro modo de ver muy evidentes, de este
fendmeno con ese otro global de la necesidad de comunicacion urgente y directa, como si en la
conciencia colectiva hubiera una prisa intrinseca por saber y completarse. Hay innumerables
ejemplos de este sentir en los ambitos mas heterogéneos: los libros de un minuto, el mismo

Twitter, las pildoras teatrales callejeras de menos de 15 minutos, etc...

Con la emergencia de las nuevas tecnologias van necesariamente difumindndose las visiones
totalitarias y fragmentadoras propias del siglo pasado. Los medios se han multiplicado, la ofer-
ta se diversifica, el impacto se reduce y el comportamiento se libera de los grandes modelos
que nos han ofrecido siempre los mensajes masivos. A esto ha contribuido el facil acceso de la
poblacion a las nuevas tecnologias, producto del abaratamiento de su fabricacion. Y esto influ-
ye sobremanera en el ambito de la cultura y el desarrollo personal de los individuos: queremos

saber mas y deprisa y de manera sencilla y directa.

En este sentido, La imprevisibilidad formal, espacial y de tiempo, el azar, en definitiva, son
algunos de los paralelismos que comparten este tipo de acciones flashmobs con esta nueva cul-
tura de la urgencia. La representacion convencional es sustituida por la presentacion testimo-
nial, sin artificio, sin exigencias del guion, del aqui y el ahora de acontecimientos colectivos

sin jerarquias, sin autoria (Chauca, 2012).
4.2.- CONCEPTO DE FLASHMOBOY

Nuestra concepcion de flashmoboy, siendo heredera directa del flashmob cléasico, posee una
serie de notas caracteristicas que le diferencian de este y de sus decenas de variantes. La razon
de esto es obvia: aqui los actores son nifos y el epicentro de organizacion del evento va a ser

siempre el aula.

Coincide nuestro flashmoboy con la nocion clasica en que ambos son una accidon organizada y
coordinada, si bien, en el flashmoboy, el protagonismo de la organizacion y la coordinacion va
a estar perfectamente definido a diferencia del flashmob. En nuestro caso, va a existir un com-
pleto liderazgo “bidireccional” profesor-alumnos en la creacion y desarrollo del evento, pre-
servandose, para el profesor, especiales facultades de coordinacion en sentido estricto, faceta

esta que no puede ser asumida al cien por cien por los nifios.
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Encontramos una clara diferencia, asimismo, en que en el flashmoboy los actores van a ser
siempre nifios de primaria o secundaria coadyuvados, en la realizacion del evento y depen-

diendo del caso concreto, por el maestro o algunos padres.

El objeto del evento flashmoboy, también a diferencia del clasico, es mucho mas reducido.
Nuestro sentido es netamente pedagogico y debe estar acorde a los objetivos legales supra-
mentados. A nuestro modo de ver, habran de eliminarse radicalmente cualquier proyecto
flashmoboy que tenga un minimo contenido reivindicativo politico y ha de tenerse especial
recelo con los proyectos que pretendan dar mensajes sociales por muy loables que sean. En
este aspecto, la funcion in vigilando del profesor sera clave, ya que debera limpiar de todo

subjetivismo personal la eleccion del tema del evento.

Especial tino pedagodgico habra de observarse en la organizacion de un evento flashmoboy de
los de contenido irracional. Sin descartar la realizacioén por parte de los nifios de un acto sor-
presivo y gracioso, al margen de lo coreografico o teatral, pensamos que esas creaciones de
contenido irracional pertenecen mas al ambito del universo adulto o, a lo sumo, preadolescente
y, sobre todo, consideramos que ello nos alejaria de los objetivos legales a los que hemos dado
especial protagonismo, imbricdndolos en el mismo concepto de flashmoboy. En definitiva,
para la optimizacion del evento de cara a los fines generales educacionales, el contenido del

flashmoboy debe reducirse a un acto coreografiado, teatralizado o una combinacién de ambos.

Por ultimo, una gran diferencia con el flashmob clésico la encontramos en que nuestro flash-
moboy -por la condicioén de sus propios protagonistas- ha de ser necesariamente una actividad
controlada. Esta diferencia, la més critica respecto a la nocidn original, no cabe duda que eli-
mina casi de raiz ese espiritu de espontaneidad que esta en la esencia misma de la naturaleza
del flashmob. A ello que hay que unir, en relacion a este particular, que en nuestro caso sera
imprescindible evaluar el acto que se ejecute sobre la base de una serie de indicadores y para-

metros, algo que parece casar mal con un espiritu “flash”.

4.3.- APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS -ABP

Podemos decir que en el ABP se parte del interés de aprender de los propios alumnos. Ellos
son los protagonistas de su propio aprendizaje, han de organizar el trabajo de manera que
resuelvan los problemas que se van presentando durante el proceso, deben resolver los
desafios en equipo siendo solidarios, aprendiendo a respetar, valorar a los demas y una vez

finalizado el trabajo han de evaluar su propio proceso y resultado del proyecto una vez
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resuelto y todo ello colaborando con sus compaiieros. El profesor sera el guia y orientador del
proceso pero intentard que los propios alumnos sean los protagonistas de su aprendizaje,

dandoles las herramientas necesarias para incentivar su busqueda y completar el mismo.

No cabe duda que el aprendizaje basado en proyectos, al tener como protagonista al propio
alumno, contribuye sobremanera a aumentar los niveles de implicacion e interés al vivenciar
los procesos de busqueda, indagacidén y posterior contraste y puesta en comun de resultados.
Puede decirse, sin género de dudas, que el aprendizaje por proyectos es el método idéneo para
que el alumno se involucre en los temas que mas le inquieten, precisamente por ese alto grado
de interactuacion al que es muy ajeno el método tradicional de influencia escoléstica de
profesor frente a alumnado. Muy al contrario, este aprendizaje vivencial exige, a priori, el
reconocimiento de que los alumnos son auténticas factorias de conocimientos que, como tales,

estan destinados a ser compartidos.

Moore (2013) dice que “El aprendizaje vivencial ofrece oportunidades a los estudiantes de
aplicar lo que aprenden en situaciones reales donde se enfrentan a problemas, descubren por
ellos mismos, prueban soluciones e interaccionan con otros estudiantes dentro de un

determinado contexto” (p.3).

De esta manera su instruccion serd social, integrada y adaptada a lo que los alumnos se van a
encontrar en el mundo que les rodea; de esta manera, la escuela les preparara para afrontar

problemas que se vayan encontrando en su vida diaria.
Vergara (2016) dice que:

“El ABP, proyectos y/o casos de la compleja vida real siempre implica aprendizaje distribuido;
al indagar, experimentar en las condiciones reales de los contextos vitales, el sujeto aprende el
qué, el como, pero también el cudndo, el donde y el para qué tan utiles para promover la
transferencia de lo aprendido a situaciones desconocidas y novedosas” (p.14).
En este sentido, podemos decir que el ABP no es una mera estrategia metodoldgica mas, o una
moda docente destinada al olvido académico; el ABP, aun siendo un método emergente y
necesitado de cierta concrecion cientifica para evitar ser confundido con otros, tiene su nucleo
pedagdgico en la busqueda de respuestas por parte del alumno a través de un proceso de
investigacion y trabajo en equipo en el que el rol del profesor se ha de limitar, basicamente, a
garantizar la independencia de los alumnos en su elaboracion. Esto no supone, por supuesto,

relegar a un segundo plano pasivo el papel del profesor, quien sin duda se habra de enfrentar a
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no pocas dificultades en la ejecucion de los ABP, tales como el manejo de los tiempos, los

usos de las nuevas tecnologias y la valoracion de lo realizado.

Kingler (citado por Avilés, 2011) menciona que el aprendizaje se concibe como una recons-

truccion de saberes socioculturales y se facilita por la mediacion e interacion con otros.

Y es que el ABP, lejos de ser una moda puntual en el &mbito educativo, es un marco de valor

en si mismo que permite tratar la norma siempre teniendo en cuenta las necesidades e interés

de los estudiantes.

5.- METODOLOGIA

Delgado (1991) dice: “Los métodos de ensefianza o didacticos son caminos que nos llevan a
conseguir, alcanzar el aprendizaje en los alumnos, es decir, a alcanzar los objetivos de

ensefanza” (p. 24).

El “método” es, pues, sindnimo de estilo, técnica, recursos de ensefianza y estrategia. Para
nuestro proyecto de intervencion hemos utilizado las estrategias propias del aprendizaje
cooperativo. Ademads, utilizaremos técnicas tanto cualitativas como cuantitativas ya que, tanto
la observacion directa, como el cuaderno de campo, serdn los instrumentos que utilizaremos
en nuestro proyecto. Pretendemos, principalmente, que nuestro proyecto se base en la

participacion y la investigacion que realicen los alumnos.

“El estilo de ensefianza es una forma peculiar de interaccionar con los alumnos y que se

manifiesta tanto en las decisiones preactivas, como en las decisiones interactivas y en las

posactivas” (Delgado,1991, p.27).

En este proyecto nos basaremos en una metodologia activa, abierta y participativa, puesto que
los alumnos serén los protagonistas en todo el desarrollo del proceso, siendo, nosotros los
docentes, meros transmisores que facilitardn los medios para que los alumnos puedan

recopilar, localizar, reforzar y llevar a cabo el proyecto que inicialmente hemos disefado.

Ya hemos sefialado que nuestra propuesta ird encaminada a que los alumnos indaguen e
investiguen. Esto, sin duda, les generard la necesidad de informarse, conocer y saber sobre el
objeto del proyecto. Asi, de esta manera, se realizardn lineas de trabajo (proyectos) con
pequenios grupos de trabajo que deberdn distribuirse distintas funciones que, una vez todas

debidamente coordinadas, daran lugar al desarrollo completo de la propuesta inicial.
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Intentaremos de esta forma que nuestros alumnos asuman un reto. Para ello, sera necesario en
el grupo una actitud positiva y una buena relacion con los compaiieros, siendo, el aprendizaje
cooperativo, fundamental como elemento dinamizador del proyecto. En este sentido, el
maestro jugard aqui un papel muy importante, ya que, no solo serd un mero observador o
vigilante, sino que velard y ayudard a que los alumnos realicen propuestas mas o menos
creativas para que el resultado sea provechoso. Ademas, tendra la funcion de dinamizar todo el
proceso. Por tanto, deberemos guiar de continuo a nuestros alumnos, resolviendo las dudas
que vayan surgiendo y facilitindoles canales de informacion, velando, en todo momento, para
que su implicacion sea maxima en todas las areas de aprendizaje posible y en todas y cada una

de las diferentes fases del proyecto.

Nuestro proyecto ha de adaptarse a los intereses de nuestros alumnos y del propio centro. Por
esta razon, la flexibilidad habra de ser un principio rector que informe en todas las fases del
mismo. Utilizaremos procesos cognitivos basados en aprendizajes previos. A mayor
abundamiento, las areas que nos ayudardn a desarrollar el proyecto seran principalmente

Educacion Fisica, Musica, Pléstica, Lengua, Ciencias Naturales e incluso Matematicas.
En la tabla que a continuacion mostramos, reflejamos el tipo de interaccion entre los alumnos.
Las tareas seran realizadas en grupos pasando por distintos momentos a lo largo de proyecto.

Tabla I

Interaccion cooperativa en el aula

Momentos Aerupamient Roles de los | Técnicas Evaluacién
- 7 i -
Actividad- tiempo grupamientos alumnos Utilizadas
1° Activacion . . .,
o . Individual Secretario Autoevaluacion
2° Presentacion . . . .,
o . Parejas Material Simple Coevaluacion
3° Procesamiento . .,
o . . Grupos de cuatro | Coordinador Elaboradas Observacion
4° Recapitulacion
o . Todo el grupo Portavoz Informal
5° Reflexion

Fuente: Basado en Pujolas (2008)

5.1.- METODOLOGIA DEL PROYECTO

Freire (citado por Alcald et al. 2013) dice que no hay ensefianza sin investigacion, ni investi-
gacion sin ensefianza. Estos quehaceres se encuentran cada uno en el cuerpo del otro. Mientras

ensefio, continuo buscando indagando.
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La técnica que pretendemos desarrollar, permite, segin Echeita & Martin (citado por Séez,
2013) que cada componente del grupo pueda participar y desarrollar aquello para lo que esta
mejor preparado o que mas le interesa. En este sentido, y siguiendo a estos autores, seguire-
mos la organizacion de la técnica de investigacion en la que podremos diferenciar las siguien-

tes fases:

1. Eleccion del tema. A partir del interés que resulte de la investigacion que propondremos
a los profesores y, dentro de nuestra programacion general, a nuestros alumnos en relacién

al tema que sera objeto de aprendizaje y trabajo.

2. Organizacion de la clase. Organizamos a nuestros alumnos en el aula. Lo ideal seran

grupos entre 3 y 5 componentes que tengan intereses afines.

3. Organizacion de la informacion. Se realizarad un plan entre los alumnos y el profesor en
el cual crearan un calendario de tareas y areas especificas en que van a intervenir. Asimis-
mo, se realizaran y planificaran los procedimientos necesarios y se fijara el tiempo del que

se dispondra para realizar las actividades planteadas.

4. Realizacion de las actividades. Los alumnos van realizando las actividades con las pau-
tas que van apareciendo para seguir un orden cronoldgico en las diferentes areas. El profe-
sor guiara el proceso. Segun las necesidades de los grupos, podran realizar mas o menos
intervenciones en el aula. Ademas, propondra actividades variadas como la elaboracion de
mapas, visitas a eventos, cuestionarios, informacion en redes sociales, tratamiento de textos,

uso de material reciclado etc..., para enriquecer y hacer mas motivador todo el proceso.

5. Sintesis. Una vez organizada toda la informacion, repasamos los pasos realizados en co-

mun y nos preparamos para su celebracion.

6. Comunicacién. Informamos a prensa y al resto de participantes de todo lo elaborado en
nuestro proyecto a través de imagenes y por medio de mensajes y convocatorias semi-pu-

blicas.

7. Representacion. El dia y lugar sefalados, cada grupo se responsabilizard de su cometido

para que todo se ejecute correctamente.

8. Evaluacion. Evaluamos el trabajo y sus resultados. Completando dicha evaluacion con

las realizadas por los alumnos individualmente y en grupo.
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Utilizaremos las siguientes técnicas metodoldgicas:
5.1.1.- Registros de observacion

Segun Allwringt (citado por Cambra, 1992) piensa que (...) la observacion es aquel procedi-
miento que permite registrar los acontecimientos del aula de tal manera que puedan ser estu-

diados posteriormente con detenimiento.

Son medios que nos permiten recoger informacién de nuestros alumnos y del proceso. Estos
medios requieren de la percepcion deliberada de comportamientos del sujeto o grupo de suje-
tos. Esta percepcion sera realizada por un observador mediante registros elaborados al efecto y
que permitan una anotacion sistematica de los comportamientos de interés. Para nosotros, es-

tos registros seran fundamentales en el proceso de obtencion de datos.

En nuestra investigacion utilizaremos como instrumentos de observacion' de notas, fichas de

observacion y el filmado.
5.1.2- Cuaderno de campo

El cuaderno de campo? lo utilizaremos para registrar todos los acontecimientos que van a ir
desarrollandose durante el proyecto, desde la toma de contacto hasta su posterior representa-
cion. De esta manera, podemos evaluar si todos los pasos realizados han sido correctos y si el
resultado final ha sido el esperado. Procuraremos ir registrando todos los acontecimientos si-
guiendo la linea de Taylor & Bogdan (1987), procurando que esta sea lo mas minuciosa y con-

creta posible, dando asi mayor fiabilidad a nuestro proceso de investigacion.

Otro aspecto a destacar es que, al ser un proyecto interdisciplinar, necesitamos conocer lo su-
cedido en el aula anterior para continuar con el aprendizaje siguiente, por lo que, el adecuado

disefio del cuaderno de campo, estara relacionado con el éxito del proyecto.

! Anexo VI registro de fichas de observacion utilizadas.

2 Véase anexo VII esquema de acontecimientos que se desarrollan en el cuaderno de campo.
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6.- PROPUESTA DE INTERVENCION
DIDACTICA

6.1.- INTRODUCCION

En este capitulo hablaremos sobre a qué grupo de alumnos va dirigido nuestra propuesta de
intervencion educativa.

Este proyecto estd dirigido para el 6° Curso de Primaria. La edad de estos nifios estd
comprendida entre diez y once afios. Consideramos que los alumnos de este curso tienen ya
una madurez que les permite entender y desarrollar este proyecto con autonomia suficiente.
Para que nuestro proyecto tenga coherencia con la legislacion actual, nos hemos basado en la
Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa y el Real
Decreto 126/2014, de 28 de febrero, por el que establece el curriculo basico de Educacion

Primaria.

6.2.- CONTEXTO Y ENTORNO DONDE SE DESARROLLA LA PRO-
PUESTA

El proyecto se realizard, de modo experimental, en el Centro Rural Agrupado (en adelante

C.R.A)) “Los Llanos”.
6.2.1.- Entorno educativo

Se trata de un C.R.A. dependiente de la Consejeria de Educacion y Cultura de la Junta de
Castilla y Leon y sito en el municipio de Valverde del Majano, localidad situada 12 kilémetros
al oeste de la capital de Segovia. La extensiéon de este municipio es de 31 kilometros
cuadrados, espacio éste en el que se organiza la actividad de sus aproximadamente 1000
habitantes. Este C.R.A. da servicio a otros tres pueblos: Abades, Garcillin y Hontanares de

Eresma.
6.2.2.- Contexto social y econémico

Los Valverdanos se han dedicado tradicionalmente a la agricultura. Actualmente se cultivan

girasoles y, ocasionalmente, patatas.
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Por su proximidad a Segovia, residen muchas personas que trabajan en la capital,

principalmente en el sector servicios.

6.3.- CARACTERISTICAS DEL ALUMNADO

Hemos senalado que alumnos a los que va dirigido este proyecto tienen entre diez y once aios
aproximadamente, aunque nos podemos encontrarnos en el aula con algunos que ya tengan
cumplidos los 12 afios. Analicemos, pues, las caracteristicas principales a nivel psicologico,

cognitivo y afectivo de estos alumnos.

A nivel cognitivo, se encuentran al inicio del estadio de operaciones formales o a punto de al-
canzarle segun las etapas de (Piaget 1969) lo que conlleva a que poseen una capacidad de abs-
traccion suficiente que les permitira la posibilidad de manejar conceptos utilizando la logica,
uso del lenguaje verbal (organizar su pensamiento) y ser capaces de reflexionar sobre su pro-
pia actividad. Fisicamente, se producen cambios importantes en su cuerpo, sobre todo en las
ninas. Estos cambios van a influir en su sensibilidad, lo cual nos indica que es un momento
importante para el trabajo en actitudes. Las amistades seran muy importantes en este periodo,

por lo que el trabajo en grupos puede contribuir a afianzar lazos ya existentes y a crear otros.

En nuestro grupo encontraremos alumnos con diferentes perfiles madurativos. Sera importante
tenerlo en cuenta a la hora de realizar grupos, pues nos interesa que todos avancen a la vez.
Cada grupo estara formado de forma estratégica de tal manera que todos los componentes del
grupo puedan aportar, ayudar y aprender dentro del mismo. En los grupos hemos mezclado
nifios con altas capacidades con otros de medias capacidades y, los de bajas capacidades, con

los de medias, para que no exista choque directo o enfrentamiento entre ellos.

6.4.- DISENO DE LA PROPUESTA DE INTERVENCION EDUCATIVA
EN ELAULA

6.4.1. Objetivos

Por medio del flashmob y, en consonancia con los objetivos legales previstos en el Real
Decreto 126/2014, de 28 de febrero por el que establece el curriculo de Educacién Primaria,

desarrollaremos principalmente las siguientes capacidades

- Proporcionar instrumentos que permitan transferir conocimientos en diferentes

contextos y en diferentes areas de aprendizaje.
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- Superar los obstaculos que se puedan presentar por la inexperiencia en el desarrollo

proyectos.

- Utilizar la cooperacion como modelo a seguir en el grupo.

- Aumentar el espiritu creativo en nuestros alumnos.

- Cuidar el cuerpo y conocer las grandes posibilidades de expresion del mismo.

- Conocer y contribuir a que cada alumno desarrolle las inteligencias en las que mas

destaque.

- Diferenciar y conocer diferentes tipos de musica para nuestro proyecto.

- Aprender el proceso necesario para el desarrollo de nuestro proyecto

- Llevar a la practica el proyecto.

6.4.2-. Contenidos. Estandares de aprendizaje, criterios de evaluaciéon y competen-

cias basicas.

En nuestro proyecto consideramos que desarrollamos los siguientes contenidos estandares de

aprendizaje y competencias basicas en las diferentes areas, segiin el Real Decreto 126/2014,

de 28 de febrero.

Tabla II:

Tabla de contenidos, estandares de aprendizaje y criterios de evaluacion

E. ARTISTICA

C || -Utilizacion de la
O | musica, de dife-
N | rentes estilos,
T | tiempo, cultura, en
E | distintos contextos
NI

-Comparar las
D ;s

caracteristicas
o

técnicas y
S | musicales (ritmo,
melodia y
caracter) de las
musicas de
diferentes paises
atendiendo a su
origen y
clasificacion.

Lectura de distintos
tipos de textos.

Comprension de textos

segun su tipologia.

-Expresion y produc-
cion de textos orales
cotidianos y formales
en el aula.

-Comentario y opinién
personal.

-Produccion de textos
escritos para comuni-
car conocimientos,
experiencias y necesi-
dades.

Explicacion de forma oral
y de los procesos de
resolucion de problemas
y de los resultados obte-
nidos.

-Valoracion de otras
posibilidades de resolu-
cion.

-Acercamiento al método
de trabajo cientifico con
el planteamiento de pe-
quefias investigaciones en
contextos numéricos,
geométricos y funciona-
les.

- Iniciacion a la activi-

dad cientifica.

-Ser humano y biodi-
versidad.

-Actuaciones del ser
humano que modifican
el medio.

E.FiSICA.

-Conciencia y control del
cuerpo

-Movimiento de diferente
dificultad y direccionali-
dad y control tonico del
esfuerzo.

-Asimilacion de habilida-
des con eficiencia y crea-
tividad.

-Coordinaciéon de movi-
mientos en pareja o gru-
pales en bailes y coreo-
grafias sencillas y Com-
posicion de movimientos
ritmicos y musicales.
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~Identifica en su
entorno el uso que
se hace de la mu-
sica valorando la
funcién. (Compe-
tencias en comu-
nicacién lingiiisti-
ca y Conciencia y
expresiones cul-
turales)

= P> o Zp =

=1
|72]

D | _Analiza la estruc-
E | tura de una obra
musical utilizando
A | un vocabulario
P | basico.
R | -Comparar las
E | caracteristicas
N técnicas y musica-
les (ritmo, melodia
DI| y caricter) de las
musicas de dife-
Z | rentes paises aten-
diendo a su origen
y clasificacion
(Competencia
conciencia corpo-
ral y expresiones
culturales)

-Lee y comenta textos
de la literatura infantil
y juvenil usando, tam-
bién, paginas Web.

-Conoce y entiende
distintos textos de la

vida cotidiana. (Com-
petencia Comunica-
cién lingiiistica, com-
petencia digital)

- Formula y responde a
preguntas de forma
oral y escrita y expresa
sentimientos, expe-
riencias y opiniones.
(Comunicaciéon lin-
giiistica, aprender a
aprender y sentido de
iniciativa y empren-
dimiento)

-Participa en activida-
des de comunicacion
en el aula, respetando
las normas de la inter-
accion oral. (Comuni-
cacion lingiiistica,
aprender a aprender,
sociales y civicas y
sentido de iniciativa y
emprendimiento)

-Comunica verbalmente
de forma razonada el
proceso seguido en la
resolucion de un proble-
ma o en contextos de la
realidad. (Competencia
Comunicacion lingiiisti-
ca)

- Elabora informes sobre
el proceso de investiga-
cion realizado, exponien-
do las fases del mismo,
valorando los resultados y
las conclusiones obteni-
das. (Competencia
aprender a aprender y
competencia lingiiistica)

-Planifica el proceso de
trabajo con preguntas
adecuadas: ;qué quiero
averiguar?, jqué tengo?,
(qué busco?, ;como lo
puedo hacer?, ;no me he
equivocado al hacerlo?,
¢la solucion es adecuada?
(Competencia aprender
a aprender competencia
matematica)

-Busca, selecciona y
organiza informacion
concreta y relevante, la
analiza, saca conclusio-
nes, comunica su expe-
riencia, reflexiona acer-
ca del proceso seguido
y lo comunica oralmen-
te y por escrito. (Com
petencia matematica)

-Reconoce situaciones
que pueden alterar el
equilibrio ecologico de
un ecosistema.

-Establece relaciones
entre las actuaciones del
ser humano y la biodi-
versdad.(Competencias
en ciencia y tecnolo-
gia)

- Identifica algunas de
las actuaciones del ser
humano que modifican

el medio natural.

(Competencias basicas
en ciencia y tecnolo-
gia)

-Adapta los desplaza-
mientos a diferentes tipos
de entornos y mantenien-
do el equilibrio postural.

-Actividades artistico
expresivas

Explicaciéon y describe
los ejercicios, realizados.

-Respeta la diversidad de
niveles de competencia
motriz

-Utiliza los recursos
adecuados para resolver
situaciones (Competen-
cia conciencia corporal
y expresiones cultura-
les)

-Adapta la intensidad de
su esfuerzo al tiempo de
duracion de la actividad.
(Competencia concien-
cia corporal y aprender
a aprender)

-Construye composicio-
nes grupales con los
compaiieros utilizando los
recursos expresivos del
cuerpo y partiendo de
estimulos musicales,
plasticos o verbales.
(Competencia sentido
iniciativa y emprendi-
miento)

Fuente: Basada en el Real Decreto 126/ 2014 del 28 de febrero. Elaboracién propia.

Tabla III:

Tabla de contenidos, estandares de aprendizaje y criterios de evaluacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

bl e a e

Trabajo en cooperacion
Participar de manera activa en el proyecto

Aportar ideas para la elaboracion del flashmoboy
Usar las TIC durante todo el proceso.

Utilizar el cuerpo y el movimiento con coordinacién

Fuente: Basado en el Real Decreto 126/ 2014 del 28 febrero. Elaboracién propia.

6.5.- COMPETENCIAS DESARROLLADAS EN LA PROPUESTA

Las competencias son definidas como:

“(...) capacidades que se han de aplicar de forma integrada con los contenidos propios de cada

enseflanza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizacion adecuada de actividades y la

resolucion eficaz de problemas complejos (...) los contenidos han de contribuir al logro de los

objetivos de cada ensefianza y etapa educativa y a la adquisicion de competencias por medio

de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes ”. (Real Decreto 126/2014, p. 3)
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Desarrollaremos las siguientes competencias:

Tabla IV:

Competencias basicas desarrolladas

COMPETENCIAS

L. El conocimiento de los espacios y su uso, asi como la medida musical a la hora de realizar una
Matematica
coreografia.

Por medio de la planificacion del programa, buscando diferentes recursos artisticos, tecnologicos y

Sentido de la iniciativa y ; 5 !
seleccionando entre diferentes opciones.

espiritu emprendedor

La relacion con compaiieros, colaboracion, cooperacion en el trabajo en equipo y comprension son
Social y Civica fundamentales para llevar a cabo nuestro proyecto.

La realizacion de proyectos implica que cada grupo se ha de responsabilizar principalmente de una

Aprender a “aprender” parte del trabajo y que sin ella no se puede desarrollar el resto.

El uso de las nuevas tecnologias de la informacion para comunicarnos, para aprender y transmitir

Tratamiento de la informa- .
mensajes.

cién digital

Por medio del cuerpo y del movimiento, del gesto y la palabra, comunicaremos y transmitiremos

Lingiiistica . . ..
g mensajes, emociones y sentimientos.

El desarrollo de nuestra practica permitira que nuestros alumnos aumenten conocimientos a nivel
artistico y cultural por medio de la coreografia, investigacion, indagacion y posterior difusion, pues-

Cultural y artistica
to que ponemos en marcha muchos agentes.

Fuente: Basado en el Real decreto 126/ 2014 del 28 febrero. Elaboracion propia.

6.6.- DESARROLLO DE NUESTRO PROYECTO DE INTERVENCION
EDUCATIVA

6.6.1. Elementos a tener en cuenta en el proyecto

Para la realizacion de nuestro proyecto deberemos tener en cuenta sus “Hilos Conductores”

que seran los aprendizajes mas importantes que queremos que sepan y dominen nuestros
alumnos. En un principio, el resultado final es desconocido por los alumnos, por lo que plan-
tearemos cuestiones para que los alumnos se planteen interrogantes sobre el tema que vamos a

tratar y ellos mimos resuelvan.

Otro aspecto a tener en cuenta sera la “Red de ideas”, donde planteamos al grupo cuestiones
relacionadas con el objeto del proyecto con el fin de que los alumnos se motiven, muestren

curiosidad y genere en ellos el interés por investigar.
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6.6.2.- Planificacion

Una vez que hemos decidido que los alumnos realicen un flashmob, debemos ir resolviendo

las cuestiones basicas; es decir, COMO, CUANDO, CON QUIEN, DONDE Y CON QUE.

COMO. ;De qué manera queremos realizarlo? ;Qué musica y coreografia utilizaremos? ;Qué
mensaje queremos transmitir? ;Como vamos a trasmitirlo? ;Necesitaremos desplazarnos fuera

del centro? ;Necesitaremos pedir permisos especiales?

CUANDO. ;En qué fecha se tiene previsto su realizacion? ;Coincide con alguna fecha

relevante o acontecimiento social? ;Es la época idonea para realizarlo?

QUIEN. ;Cuantas personas vamos a realizar el proyecto? ;Vamos a invitar a otros centros?

(Nuestras familias pueden participar?
DONDE. ;Dénde nos gustaria realizarlo? ;Hay espacio suficiente? jEs un terreno adecuado?

QUE. ;Qué material necesitamos? ;Qué necesitamos para difundirlo? ;Necesitamos
transporte? ;Qué beneficios nos va reportar? ;Qué va a suponer para el centro? ;Qué va a

mejorar en nuestro aprendizaje?
6.6.3. Diseiio de actividades

Para que el proyecto consiga buenos resultados, deberemos coordinar las sesiones con las dife-
rentes areas y tareas. En la siguiente tabla podemos ver resumidamente el orden de algunos
actos y areas donde se desarrollaran las diferentes actividades, que, posteriormente, podremos

visualizar desarrollar més especificamente.
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Tabla V:

Calendario de Desarrollo del Proyecto por sesiones y areas

Dia: 4/04/2016

Dia: 5/04/2016

Dia: 6/04/2016

Dia: 7/04/2016

Dia:8/04/2016

Solicitamos permisos
familias
Reunidén informativa

Sesionl:Musica

Presentacion proyecto

Visita
espectaculo

Visita de alguien que

haya participado en un

evento flashmob

Dia: 11/04/2016

Dia: 12/04/2016

Dia: 13/04/2016

Dia: 14/04/2016

Dia: 15/04/2016

Sesion 1: E.F.

Sesion 1:Ciencias
Sesion 2: Musica

Sesion 2: Ciencias
Sesion 1: Matemati-
cas

Sesion 1: Plastica
Sesion 2: E.F

Dia: 18/04/2016

Dia: 19/04/2016

Dia: 20/04/2016

Dia: 21/04/2016

Dia: 22/04/2016

Sesion 3: E.F
Sesion 2: Matematicas

Sesion 3: Ciencias
Sesion 3: Musica

Sesion 3: Matemati-
cas

Sesion 2: Plastica
Sesion 4: E.F

Sesion 1 Lengua

Dia: 25/04/2016

Dia: 26/04/2016

Dia: 27/04/2016

Dia: 28/04/2016

Dia: 29/04/2016

Sesion 5: E.F.

Sesion 4:Musica

Sesion 2: Lengua

Sesion 6: EF

Representacion

Sesion 4: Ciencias

Fuente: Elaboracion propia

1) Desarrollo actividad previa

La familia es importante en nuestro proyecto por lo que antes de iniciarlo deberemos po-
nernos en contacto con los padres para explicarles en qué consiste y los pasos que iremos
realizando con los alumnos. También solicitaremos su colaboracion en el mismo y les invi-

taremos a formar parte activa del proyecto.
2) Desarrollo de la actividad 1

La primera sesion practica con los alumnos se realizard en el drea de musica. Cuando los
alumnos accedan al aula, el profesor, con anterioridad, habra dejado las siguientes
herramientas: un ordenador, teléfonos méviles y un aparato reproductor. Seguidamente el

profesor procederd a mostrar un video con algunos flashmob seleccionados.

El profesor dejara que los alumnos observen atentamente el video y cuando éste finalice les
preguntara por el sentido de lo que acaban de ver y qué piensan sobre la posible relacion
que hay entre las herramientas que se encuentran en el aula y lo que acaban de visualizar,
estableciéndose, pues, una lluvia de ideas, tras lo cual indicaremos a los alumnos que

vamos a formar grupos.
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A continuacién realizaremos una descripcion de las actividades que desarrollaremos en el

aula:

* Actividad 1 Sesion 1 (Musica)

Tabla VI:

Desarrollo de actividades de sesion 1 de ABP de Musica

Titulo: (Qué es esto?.

Objetivo: Conocer nuestra propuesta de proyecto.

MOMENTO: Activacion

Presentacion

Procesamiento

Recapitulacion

Recursos: Ordenador, teléfonos moviles, aparato reproductor, caidn y pantalla para visualizar videos.

Reflexion

Temporalizacion: 10
min.

10 minutos

15 minutos

15 minutos

5 minutos

.Observacion de image-
nes de eventos en la pan-
talla.

.Relacion de las
imagenes con los
materiales pro-
puestos en el
aula por el profe-
SOf.

.Preguntamos a los
alumnos ;Qué es
flashmob? ;Qué
creen ellos que ha
pasado? ;Cémo ha
surgido? ;Como ha
terminado? [Qué
pretendian hacien-

.Comentamos sobre
lugares donde se han
realizado otros
flashmob y la musi-
ca utilizada por los
participantes.

.Cuestionamos
relacion de redes
sociales y este tipo
de evento. (Sabéis
usar redes socia-
les? (Cuales? ;Os
comunicas con
ellas? (Os gustaria

utilizarlas con mas
seguridad?.

do eso? (Qué les
ha llamado mas la
atencion?.

Fuente: Elaboracion propia.

3) Desarrollo actividad 2

Partiendo de lo que conocemos y hemos visto, ademas de las dudas resueltas en el aula,

tendremos que buscar mas informacion si queremos elaborar nuestro propio flashmoboy.

La visita de algun espectaculo en la ciudad, bien sea un musical o en un gimnasio o una
asociacion donde se recreen diferentes tipos de coreografias serd, sin duda muy didactica
para los alumnos que podran tomar ideas sobre el tipo de baile que les gustaria realizar, de
esta manera se apercibiran de la complejidad de los pasos coreografiados y de la

importancia de que todos puedan llegar a ejecutarlos de forma coordinada.

Una vez que los alumnos han captado la idea, debemos de explicar més profundamente lo
que es y lo que significa un flashmob y las caracteristicas propias del mismo. Si fuese
posible la asistencia al centro de alguien que haya participado u organizado uno de estos
eventos, sin duda, seria interesante en el sentido en el que podria resolver las cuestiones

mas relevantes planteadas por los alumnos a la hora de elaborar el proyecto.
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4) Desarrollo de actividad 3

Es el momento de que los alumnos hagan uso de todo su potencial creativo para poner en
practica lo investigado. Nos preguntaremos, en concreto, donde podriamos realizarlo y qué
musica utilizariamos. Por supuesto, también, quién elabora el baile y como podriamos

invitar a mas nifios a participar. Poco a poco iremos resolviendo las dudas planteadas.

La tercera sesion se realizard en el area de Educacion Fisica, donde aprenderemos algunos
pasos para poder crear coreografias. En dicha area realizaremos preguntas sobre

coreografias, bailes y los instrumentos que se utilizan.

e Actividad 3 Sesion 1 (Educacion Fisica)

Tabla VII:

Desarrollo de actividades de sesion 1 de ABP de E. Fisica.

Titulo: ;Qué sabemos de coreografias y Objetivo: Aprendemos a combinar pasos para hacer coreogra-
bailes?. fias.

Recursos: Aparato reproductor de musica. Musica variada, instalacion deportiva.

Area: Educacion Fisica “SESION 1”

MOMENTO: Activacion | Presentacion Procesamiento Recapitulacion Reflexion
Temporalizacion: 10 min. | 10 minutos 15 minutos 15 minutos 5 minutos
.Reunimos a nuestros | . Comentamos sobre | . Pasos basicos | . Practicamos |. Comentamos

alumnos y comentamos | como podriamos | de baile: Conta- | una sencilla Co- f con el grupo
con ellos preguntas sobre | bailar todos juntos | mos tiempos | reografia realiza- | nuestras impre-
coreografias y bailes ;Qué | para lograr realizar | musicales de | da con los pasos | siones y damos
bailes habéis practicado? fun flashmob. | cada uno de los | anteriores al | opcion para que

(En qué lugares habéis | /Creéis que llevan [ pasos que apren- | ritmo musical. los alumnos in-
bailado?. mucho tiempo en- | demos. vestiguen pasos,
sayando? ¢Podria- Step-top, break- bailes...
mos nosotros reali- | fance, V y fon-
zar algo similar?. dos.

Fuente: Elaboracion propia

5) Desarrollo de actividad 4

Serd en el area de Musica y en su 2° sesion, donde los alumnos deberan elegir una musica
para elaborar la coreografia y, para evitar que se haga demasiado largo este proceso por la
variedad de gustos y de musicas, hemos creido oportuno realizar una seleccion de cuatro
musicas y, entre ellas, que los alumnos seleccionen la que més les motiva. Por otro lado, en
el area de Ciencias Naturales y en su 1? sesion del proyecto, los alumnos deberan resolver
cuestiones en relacion a los teléfonos moviles, redes sociales, asi como utilizar las

tecnologias para buscar informacion sobre flashmob. Iremos haciendo preguntas a los
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alumnos en diferentes bloques para no mezclar temas y que todos se centren en el mismo

concepto.

Tabla VIII:

Desarrollo de actividades de sesion 2 de ABP de Musica.

Actividad 4 Sesion 2 (Musica) Sesion 1 (Ciencias Naturales)

Titulo:
baile.

Vamos a elegir la musica para el

da.

Objetivo: Presentar a nuestros alumnos la musica selecciona-

Recursos: Aparato reproductor y aula y musicas seleccionadas.

Procesamiento

Recapitulacion

MOMENTO: Presentacion

Reflexion

Temporalizacion: 20 minutos

15 minutos

15 minutos

5 Minutos

Presentamos a los alumnos
para que entre ella seleccionen la mas
motivante para ejecutar el baile:

4 musicas

1.  FANGORIA- Dramas y comedias.
(2013). Pista (1).

2. HUMAN- the Kkillers.(2008).Pista
2).

3. MACACO- Somos una marea de
gente. (2009). Pista (2).

4. CHAYANNE- Madre tierra.

. Por grupos refle-
xionamos y ele-
gimos en orden de
mas a menos la
que preferimos.

. Exponemos todos
los resultados y
escuchamos la can-
cion seleccionada
para meternos a
fondo en el proyec-
to.

. Concluimos animando a
los alumnos a que escu-
chen la cancion y la va-
yan acompasando con
pasos de baile u otras
ideas que puedan aportar-
nos.

(2014). Pista (4).

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla IX:

Desarrollo de actividades de sesion 1 de ABP de Ciencias Naturales.

Titulo: Las redes.

Objetivo: Aprender a manejar las redes con seguridad.

Recursos: Aula informatica, grabador de video y programa para en maquetar video.

Area: Ciencias Naturales ? SESION 1”

zados en el aula de E.F.

redes sociales: ;Sabéis usar redes
sociales? ;Cuales? ;Con quién
mantenéis contacto? ;Pensais que
son importantes? ;Creéis que estan
desbancando a otro tipo de formas
de comunicarse y/o relacionarse las
personas? ;En vuestro entorno
familiar se utilizan? ;Cuales? ;Qué
es lo que mas os gusta de ellas?.

informacion en
las redes socia-
les sobre el
flashmob.

MOMENTO: Presentacion Procesamiento Recapitulacion | Reflexion
Temporalizacion: 10 minutos 20 minutos 15 minutos 5 minutos
.Vemos videos de prueba reali- . Se les realiza preguntas sobre las . Buscamos . Comentamos nues-

tros avances y nues-
tro trabajo.

Fuente: Elaboracion propia.
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6) Desarrollo de la actividad S

Indagamos sobre lugares donde se puede realizar una representacioén de ese tipo, para ello,
las 4reas de Ciencias y Matematicas, organizaran una excursion para visualizar, en primer

plano, lugares emblematicos de la ciudad donde poder realizar nuestro evento.

e Actividad 5 Sesion 2 (Ciencias Naturales) Sesion 1 (Matematicas)

Tabla X:

Desarrollo de actividades de sesion 2 de ABP de Ciencias Naturales y sesion 1 de ABP de Matematicas.

Titulo: Vamos de visita. Objetivo: Investigamos el entorno.

Recursos: Ropa comoda, camara de fotos, papel y boligrafo.

Area: Ciencias y Matematicas “SESION 1” Area: Ciencias Naturales “SESION 2”

MOMENTO: Activa- Presentacion Procesamiento Recapitulacion Reflexion
cion
Temporalizacion: 10 min | 10 minutos 15 minutos 15 minutos 5 minutos
.Realizamos una salida .Buscamos un . Visitamos Plaza . Biblioteca, Uni- | . Regreso al
para investigar donde puesto de informa- | mayor, parque... versidad. centro.
vamos a realizar el even- | cién y turismo y
to. solicitamos planos

de la Plaza mayor.

Fuente: Elaboracion propia.

7) Desarrollo de la actividad 5

Elaboraremos la coreografia. Dividimos la musica elegida en estrofas. Cada grupo elabora
una estrofa musical formada por cuatro frases de ocho tiempos que cada uno de los
miembros del grupo tendrd que componer para luego ensefiar al resto de miembros del
grupo. Una vez que cada grupo aprende sus cuatro frases musicales, las unira para dar lugar
a la estrofa. Debemos tener en cuenta que no sean excesivamente complicados y que todo el
mundo pueda aprenderlo sin excesiva dificultad. En el area de plastica pensaremos que

vestuario podiamos confeccionar para nuestro evento.
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®* Actividad 6 Sesion 2 (E. Fisica) Sesion 1 (Plastica)

Tabla XI:

Desarrollo de actividades de sesion 2 de ABP de E. Fisica.

Titulo: Ya lo tenemos.

Objetivo: Aprendemos a combinar pasos para hacer coreografias.

deo.

Recursos: Aparato reproductor de musica. Musica para nuestro flashmob, instalacion deportiva y Grabador de vi-

Area: Educacion Fisica “ SESION 2”

MOMENTO: Activacion

Presentacion

Procesamiento

Recapitulacion

Reflexion

Temporalizacion: 10 min.

10 minutos

15 minutos

10 minutos

5 minutos

.Recordamos y ensayamos la
coreografia al son musical de
nuestro grupo.

. Tenemos que
ensefiar la estro-
fa paso apasoy
grabarla en vi-
deo.

Grabamos cada
frase musical a ritmo.

. Grabamos cada
estrofa a ritmo y
con musica inte-
grada.

. Comentamos los
problemas que
nos han surgido
durante este pro-
ceso.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla XII:

Desarrollo de actividades de sesion 1 de ABP de Plastica

Titulo: Vestuario.

cion.

Objetivo: Decidir que vestuario es el mas adecuado para nuestra representa-

Recursos: Papel, 1apiz, materiales para reciclar, periddicos, cartulinas, carton...

MOMENTO: Activacién Presentacion Procesamiento Recapitula- Reflexion
cién

Temporalizacion: 10 min. 10 minutos 15 minutos 15 minutos 5 minutos

Seglin seleccion musical, momento | Pendiente Pendiente Pendiente Pendiente

y lugar seleccionaremos los deta-

lles de vestuario a elaborar.

Fuente: Elaboracion propia.

8) Desarrollo de la actividad

En el area de Educacion fisica cada grupo representa al resto su estrofa (formada por las 4

frases de los integrantes del grupo). Unimos todas las estrofas y completamos asi la

coreografia. En el 4rea de Matematicas realizaremos un plano por el que indicaremos el

recorrido hasta el lugar donde celebraremos el evento.
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e Actividad 7 Sesion 3 (E. Fisica) Sesion 2 (Matematicas)

Tabla XIII:

Desarrollo de actividades de sesion 3 de ABP de E. Fisica.

Titulo: Nuestro baile.

Objetivo: Aprendemos a combinar pasos para hacer coreografias.

Recursos: Aparato reproductor de muisica. Misica que utilizaremos en nuestro flashmob, instalacion deportiva.

Area: Educacién Fisica “SESION 3”

coreografia.

las coreogra-
fias de nuestro

grupo.

en la parte que con-
sideremos mas ajus-
tada de la musica.

tra estrofa al resto
de grupos y gra-
bamos para
aprender a en

MOMENTO: Activa- | Presentacion | Procesamiento Recapitulacion Reflexion

cion

Temporalizacion: 10 | 10 minutos 15 minutos 15 minutos 5 minutos

min.

.Recordamos nuestra | .Repasamos | . Las representamos | .Mostramos nues- | .Decidimos donde

colocamos cada
estrofa de cada gru-
po en la coreografia
completa.

maqueta en la
siguiente clase de
ciencias.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla XIV:

Desarrollo de actividades de sesion 2 de ABP de Matematicas.

Titulo: Me muevo por la ciudad. Objetivo: Marcar rutas en los planos.

Recursos: Papel, lapiz, fotos, planos.

Area: Matematicas” SESION 2”

MOMENTO: Activacion Procesamiento Recapitulacion Reflexion

Temporalizacion: 35 minutos 15 minutos Sminutos

.Comentamos nuestras
impresiones.

. Cada grupo realiza un plano de un lugar visitado para ello
nos ayudamos de las fotos realizadas y de los planos reco-
gidos y calculamos la distancia desde el centro hasta el lugar
designado y marca el recorrido para llegar al destino.

.Exponemos por gru-
pos los planos reali-
zados.

Fuente: Elaboracion propia.
9) Desarrollo de la actividad
El proceso de elaboracion de la coreografia necesita de un tiempo razonable para que los

alumnos la asimilen y pueden ejecutarla con soltura. En la sesiéon de musica repasaran la

coreografia por grupos, mientras que en el area de ciencias los alumnos aprenderan a utilizar las

redes sociales y a realizar maquetas de videos con las pruebas realizadas en la sesion anterior.
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®*  Actividad 8 Sesion 3 (Ciencias Naturales) Sesion 3 (Musica)

Tabla XV:

Desarrollo de actividades de sesion 3 de ABP de Ciencias Naturales.

Titulo: Investigamos. Objetivo: Aprendemos a investigar.

Recursos: 1 ordenador por grupo, papel, lapiz, biblioteca.

Area: Ciencias Naturaleza “SESION 3”

MOMENTO: Activacion | Presenta- | Procesamiento Recapitulacion Reflexion
cion
Temporalizacién: 10 min. | 10 minutos 15 minutos 15 minutos 5 minutos
. Cada grupo busca videos Buscamos Investigamos un poco | . Pasos que con- | . Recogemos mate-
sobre diferentes flashmob. | informacion | sobre cuando se realizaron | lleva la realiza- | rial y anotamos
de flash- | los primeros flashmob y | cién de un flash- | conclusiones.
mob. por qué? mob.

Cuestionamos relacion de
redes sociales y este tipo
de evento. (Sabéis usar
redes sociales? ;Cuéles?
(Os comunicas con ellas?
(Os gustaria utilizarlas con
mas seguridad?.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla XVI:

Desarrollo de actividades de sesion 3 de ABP de Musica.

Titulo: Creamos juntos. Objetivo: Aprender a hacer coreografias.

Recursos: Musica, aparato reproductor y gimnasio o aula libre para moverse.

MOMENTO: Activacion Procesamiento Recapitulacion Reflexion
Temporalizacion: 10 min 25 minutos 15 minutos 5 minutos
.Repasamos la coreografia | .Mostramos por grupos la | .Disefiamos como | .Comentamos la proxima

ya casi diseflada por cada
grupo.

coreografia, el resto de
alumnos se colocan detras
para ir aprendiendo las
coreografias de los diferentes
grupos.

vamos a ir entrando
en el baile y como
nos iremos colo-
cando.

fase que sera la grabacion
de video.

Fuente: Elaboracion propia.

10) Desarrollo de la actividad

Continuaremos nuestro proyecto con la realizacion de planos para informar al resto de

alumnos del colegio como llegar al lugar sefalado. La realizacion de planos la

elaboraremos en la tercera sesion de Matematicas.
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Actividad 9 Sesion 3 (Matematicas)

Tabla XVII:

Desarrollo de actividades de sesion 3 de ABP de Matematicas.

Titulo: Decidimos donde realizar nuestro flashmob.

Objetivo:

Tomar decisiones.

Recursos: Aula., boligrafos, papel.

Area: Matematicas “ SESION 3”

MOMENTO: Activacion

Presentacion

Procesamiento

Recapitulacion

Reflexion

Temporalizaciéon: 10 min

10 minutos

15 minutos

15 minutos

5 minutos

.Valoramos y decidimos el
lugar mas interesante para
representar nuestro flash-
mob.

.Revisamos los
planos y recorri-
dos para llegar al
sitio acordado y el
tiempo que se
tardard en llegar.

.Dibujamos el
lugar sefialado.

.Ubicamos dentro del
plano la situacion de
cada uno de los par-
ticipantes que vamos
a invitar para su
representacion.

. Comentamos nues-
tros avances y nues-
tro trabajo.

Fuente:

Elaboracion propia.

11) Desarrollo de la actividad

Una vez elaborada la coreografia, tenemos que grabarla en video que lo realizaremos en

Educacion fisica, en plastica mientras seguiremos confeccionando con material reciclado

nuestro signo distintivo para la representacion.

Actividad 10 Sesion 4 (E. Fisica) Sesion 2 (Plastica)

Tabla XVIII:

De desarrollo de actividades de sesion 4 de ABP de E. Fisica.

Titulo: Nosotros también podemos crear coreogra-

fias.

reografias.

Objetivo: Aprendemos a combinar pasos para hacer co-

Recursos: Aparato reproductor de musica. Musica variada, instalacion deportiva.

Area: Educacion Fisica “ SESION 4”

MOMENTO: Activacion Presentacion | Procesamiento Recapitulacion Reflexion
Temporalizacion: 10 min. 10 minutos 15 minutos 15 minutos 5 minutos
.Repasamos la coreografia | . Afiadimos | . Cada nifio, crea una Mostramos la Comentamos con
que construimos el dia | movimientos | frase musical (8 | creacion de nues- | nuestro grupo las
anterior con los pasos basi- | de brazos a la | tiempos). tros movimientos | posibles dificultades
cos Step-top, break- fance, | coreografia. a nuestro grupo. encontradas en fra-
V, fondos. ses creadas.

Fuente:

Elaboracién propia.
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Tabla XIX:

Desarrollo de actividades de sesion 2 de ABP de Plastica.

Titulo: Vestuario.

Objetivo: Preparar el vestuario para la representacion.

Recursos: El material necesario ya pensado para este fin.

momento y lugar elegire-
mos los detalles de vestua-

rio a elaborar.

MOMENTO: Activacién | Presentacion | Procesamiento Recapitulacion | Reflexion
Temporalizacion: 10 min 10 minutos 15 minutos 15 minutos 5 minutos
Segliin seleccion musical, | Pendiente Pendiente Pendiente Pendiente

Fuente: Elaboracion propia.

12) Desarrollo de la actividad

En el 4rea de Lengua aprenderemos a solicitar permisos y a redactarlos, ya que, para

nuestro acto, necesitaremos las pertinentes autorizaciones administrativas para realizar el

flashmoboy en la via publica.

e Actividad 11 Sesion 1 (Lengua) Sesion 2 (Plastica)

Tabla XX:

Desarrollo de actividades de sesion 1 de ABP de Lengua.

Titulo: Invitamos a todos.

dios.

Objetivo: Redactar invitaciones por distintos me-

Presentacion

Recursos: Papel, 1apiz, ordenador, procesador de textos.

MOMENTO: Activacion

Procesamiento

Recapitulacion

Reflexion

Temporalizaciéon: 10 min

10 minutos

15 minutos

15 minutos

5 minutos

presente al acto?.

. (Coémo ponemos en aviso
a la prensa para que se

(Como invita-
mos a familiares,
alumnos, profe-
sores, amigos
para que asistan
al evento?.

(Podemos en-
viarlas por me-
dios  tecnologi-
cos (correo elec-
trénico) o mejor
usar los cléasicos
(correo).

. Ponemos en comun
las invitaciones reali-
zadas y elegimos las
mas interesantes y
correctas entre todos
para enviarlas.

. Comentamos las
dificultades que
hemos tenido en
las redacciones y
las técnicas utili-
zadas.

Fuente: Elaboracion propia.
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13) Desarrollo de la actividad

En el area de Educacion Fisica grabaremos las coreografias definitivas para que

posteriormente los alumnos las suban a la red.

e Actividad 12 Sesion 5 (E. Fisica)
Tabla XXI:

Desarrollo de actividades de sesion 5 de ABP de E. Fisica.

Titulo: ;Ya lo tenemos!. Objetivo: Coreografia a representar.

Recursos: Aparato reproductor de musica. Musica que utilizaremos en nuestro flashmob, instalacion deportiva.

Area: Educacion Fisica “SESION 5”

MOMENTO: Activacion Presentacion Procesamiento Reflexion

Temporalizacion: 15 minutos 30 minutos 10 minutos

Recordamos por grupos nuestra | . Nos ponemos el vestuario elaborado en plastica | . Comentamos sobre
parte de la coreografia. y ensayamos como vamos a ir entrando en el baile | el trabajo realizado y
el dia de la representacion, donde nos situaremos | que nos queda pen-
el dia del evento. diente antes de la
celebracion.

Fuente: Elaboracion propia.

14) Desarrollo de la actividad

En el area de Musica realizaremos un ensayo con el grupo para que los alumnos se
pongan en situacion real y repasen la coreografia. En el 4rea de Ciencias naturales, se hara
la maqueta y posteriormente se subird a la red para enviarla a todo el centro y que todos
los alumnos del centro tengan la posibilidad de sumarse al proyecto. El medio que
utilizaremos sera el aula virtual del centro donde toda la comunidad educativa tiene

acceso ademas de ser segura.
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e Actividad 13 Sesion 4 (Musica) Sesion 4 (Ciencias Naturales)

Tabla XXII:

Desarrollo de actividades de sesion 4 de ABP de Musica.

Titulo: Ensayo general.

Objetivo: Salir al patio para ubicarnos en espacio externo.

Recursos: Aparato reproductor de video, aparato reproductor de muisica, musica y aula.

hemos realizado entre todos
y subido a la red.

como nos
ibamos a in-
corporar en el
espacio donde
realizaremos
la demostra-
cion.

sin musica repasamos
COmo nos vamos a
orientar en el espacio
y como iremos intro-
duciéndonos progresi-
vamente segun va
sonando la musica.

todo con musi-
ca, como si
fuera el dia de
la representa-
cion.

MOMENTO: Activacion Presentaciéon Procesamientos Recapitulacion | Reflexion
Temporalizacion: 10 min 10 minutos 15 minutos 10 minutos 10 minutos
.Visualizamos el video que | .Recordamos | .Bajamos al patio y]|.Repetimos Recogemos vy

subimos a clase y co-
mentamos nuestras
impresiones breve-
mente.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla XXIII:

Desarrollo de actividades de sesion 4 de ABP de Ciencias Naturales.

Titulo: Todo el centro puede verlo.

Objetivo: Subir a la red del centro la convocatoria.

Recursos: Aparato reproductor de musica. Musica variada, instalacion deportiva.

Area: Ciencias Naturales “SESION 4”

MOMENTO: Activacién Presentacion Procesamiento | Recapitulacion Reflexion
Temporalizacion: 10 min 10 minutos 15 minutos 15 minutos 5 minutos
.Una vez unida la maqueta con | .;Como se sube a la ] . Cada grupo se | . Entre todos se- | .Comentamos
todos los grupos la revisamos, | red del centro? encarga de subir | leccionamosunay | el trabajo
por si existe algin error y dis- | Explicamos los pasos | una maqueta a | eliminamos el | realizado.
frutamos de ella. para que los alumnos [ la red del centro. | resto.

aprendan.

Fuente: Elaboracion propia.

15) Desarrollo de la actividad

Dos dias antes de celebrarse nuestro flahsmoboy, se tendrd que difundir por las redes,
invitando a la prensa a su asistencia. De esta manera nuestro flahmoboy seréd difundido a
nivel provincial, regional o, incluso, nacional. También nuestro equipo de video debera

estar preparado para poder dejar testimonio de nuestra representacion.
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e Actividad 14 Sesion 2 (Lengua)
Tabla XXIV:

Desarrollo de actividades de sesion 2 de ABP de Lengua.

Titulo: Invitaciones. Objetivo: Redactar escritos para solicitar permisos para realizar nuestro flashmob.

Recursos: Aparato reproductor de musica. Musica variada, instalacion deportiva.

MOMENTO: Acti- | Presentacién Procesamiento Recapitulacion Reflexion

vacion

Temporalizacion: 10 | 10 minutos 15 minutos 15 minutos 5 minutos

min.

. (A quién tenemos | . ;Como se solici- | . Redactamos escritos | . Buscamos direc- | . Comentamos lo

que solicitar permiso [ ta permisos?. para: ciones a donde | aprendido y las

para nuestra demos- Proteccion civil, guar- | tenemos que enviar | dificultades plan-

tracion?. dia civil o policia lo- | nuestros escritos. teadas en clase.
cal, Ayuntamiento.

Fuente: Elaboracion propia.

16) Desarrollo de la actividad

Tendremos que preparar todo el material necesario para la celebracion del acto y

ensayaremos con el vestuario.

e Actividad 15 Sesion 6 (E. Fisica)

Tabla XXV:

Desarrollo de actividades de sesion 6 de ABP de E. Fisica.

Titulo: {Vamos a verlo!. Objetivo: Resultado de nuestra coreografia.

Recursos: Aparato reproductor de musica. Musica para baile, instalacion deportiva, pantalla reproductora de video.

Area: Educacién Fisica “SESION 6”

MOMENTO: Activacién /Presenta- | Procesamiento y Recapitulacion Reflexion
cion
Temporalizacion: 15 minutos 15 minutos 15 minutos

. Cada coreografia es presentada al | . Realizamos una vision de las co- | . Comentamos si todo nos parece
profesor y volcada al ordenador para | reografias de cada grupo. correcto y las directrices para en
realizar su visualizacion. maquetar todo la coreografia
para subirla a las redes sociales.

Fuente: Elaboracion propia.

17) Desarrollo de la actividad

Tendremos que tener coordinado el transporte en caso de ser necesario, para ello

deberemos tenerlo concertado con anterioridad y de habra de encargarse el centro.
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6.7.- EVALUACION DE LAS ACTIVIDADES

En este apartado, haremos una sintesis sobre la forma en que evaluaremos nuestro proyecto de
intervencién educativa. Lo dividiremos en evaluacién del alumno, la evaluacion del profesor y

la evaluacion general de la actividad.

Pretendemos que la evaluacion contribuya a mejorar los aprendizajes tanto de nuestros alum-

nos como los propios de nuestra labor como docentes, asi el proceso serd mas completo.

6.7.1.- Evaluacion del alumno

Una de las técnicas que utilizaremos para evaluar al alumno serd observacion?. Esta técnica
nos aportard informacion tanto en aspectos subjetivos, actitudes, valores y dificultades que se

puedan presentar a los alumnos a lo largo del proceso.

Los alumnos serdn los protagonistas en todo el proceso y por ello consideramos que deben
comprometerse de manera activa. Para ello utilizaremos procedimientos de autoevaluacién y
coevaluacion con el grupo en el cual han estado trabajando. Hemos elaborado dianas de fichas
de autoevaluacion de sesiones diarias* en las que los propios alumnos irdn anotando su trabajo

diario. Y fichas de seguimiento de trabajo diario del proyecto’
6.7.2.- Evaluacion del proyecto de intervenciéon educativa

Cada profesor evaluara como se ha desarrollado el proyecto por medio de la rubrica de eva-
luacion de proyecto en las diferentes dreas®. Esta evaluacién nos permitird conocer los puntos

débiles, si surgen, para mejorarlos en los siguientes eventos.
6.7 .3.- Exposicion de los resultados de la propuesta y alcance de los mismos

Una vez finalizado el proyecto, fue presentado a la direccion del centro CRA Los llanos (cen-
tro el cual estoy destinada en estos momentos) siendo la propia direccion del Centro, una vez
hubo revisado y dado el visto bueno al proyecto, la que me ha nombrado responsable del mis-
mo. Asimismo, hemos acordado que serd la propia direccion la que coordinard el proyecto con

el resto de profesores de 6° curso de Primaria para ejecutarlo en Valverde de Majano, ya que

3 En el Anexo VI podemos ver registro de fichas de observacion utilizadas.
4 Ver anexo IV diario de sesiones.
5 En el anexo V podemos observar las fichas de autoevaluacién de los alumnos.

6 Rubrica evaluacion del profesorado anexo VIII.
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mi ubicacién en el CRA esta bastante distanciada del resto, concretamente en la localidad de

Garcillan, con 10 alumnos con edades comprendidas entre los 6 y los 12 afios.

La buena predisposicion del profesorado, asi como el entusiasmo que suscito la presentacion
del proyecto entre el alumnado, permitié que el programa se iniciara en la fecha prevista y que

las sesiones se fueran desarrollando en el orden l6gico previsto.

Una de las variaciones que ha sufrido el programa pero que no supuso alteracion alguna en la
practica de las sesiones, fue la asistencia a una representacion de teatro ofrecida por la Dipu-
tacion de Segovia en la localidad de Abades, que teniamos prevista en fecha 6 de abril de 2016

y que finalmente se realiz6 en fecha 20 de abril de 2016.

Llegados a finales de abril, el proyecto se va topando con las primeras dificultades debido, so-
bre todo, a que se estdn realizando varias salidas este mes y eso estd ocasionando que los
alumnos estén algo descentrados y, consecuentemente, no tengamos ain completada la coreo-

grafia ni la maqueta.

Entre los acontecimientos que han hecho que los profesores también modifiquen sus sesiones
ha estado, sin duda, la preparacion de “el dia del libro” asi como “las jornadas inter-generacio-
nales”, obra de teatro de los alumnos en la UVA sobre el papel del a mujer en la sociedad y

que suscitd mucho interés.

Estos pequetios inconvenientes hicieron que tuviéramos que retrasar nuestro flashmoboy, para
el dia 31 de mayo dia del CRA en Valverde de Majano, sin embargo, en la reunién general del
claustro que se celebro el dia 25 de abril de 2016 salieron a la luz graves problemas de presu-
puesto que afectaban directamente a la ejecucion de nuestro evento. A pesar de ello, se propu-
so que cada alumno se costeara el transporte en autocar hasta Valverde, solucion esta que, evi-
dentemente, habria de ser sometida a la aprobacion de los padres quienes, finalmente, dieron

prioridad a la seguridad presupuestaria que a la ejecucion del evento.

Por todo ello, no hemos podido culminar nuestro trabajo en este centro y tendremos que espe-

rar hasta el afio proximo para poder evaluar los resultados de la ejecucion de del programa.

Nuestra propuesta, pues, la propondremos para fechas sefialadas del calendario (navidades...)

donde el ambiente de fiesta serd, sin duda, muy propicio.
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7.- CONCLUSIONES FINALES

Este trabajo se ha concebido con una finalidad marcadamente practica, cual es sentar unas ba-
ses solidas para que a nivel educativo se pueda, en un momento determinado, disefiar un pro-
yecto eficaz para la organizacion de un evento flashmob adaptado a las necesidades y objeti-
vos educacionales de los alumnos de primaria y secundaria y que por ello hemos bautizado
como “flashmoboy”. El uso y disefio de este proyecto de aprendizaje para los alumnos y de
posterior evaluacion del evento, con la interaccion de la direccion de los centros, de los padres
y del claustro -herramientas que en este trabajo han sido presentadas y desarrolladas- habran
de contribuir necesariamente a la creacion de una sinergia muy positiva entre los alumnos y
los educadores, contribuyendo, de esta forma, a la consecucion de los objetivos marcados por

el curriculo.

No obstante este sentido senaladamente practico del trabajo, no hemos obviado, ni mucho me-
nos, el marco histérico del fendmeno flashmob, como antecedente 16gico de nuestro flashmo-

boy.

En un primer momento, decidimos hacer nuestra propuesta de intervencion educativa en el
CRA los “Llanos”, el cual alberga varios centros en sus alrededores. Desafortunadamente, el
hecho de contar con varios centros dependientes de un nticleo central no nos ha permitido po-
der poner en marcha la celebracion final de nuestro proyecto de flashmoboy. La principal ra-
z6n que se nos ha esgrimido ha sido la escasez de presupuesto para los desplazamientos de los
alumnos. Mas alla de la dificilmente rebatible excusa de la falta de presupuesto, la direccion
de los centros deberia analizar aprioristicamente el enorme entusiasmo que suscita entre los
alumnos la mera propuesta de esta suerte de interaccion positiva que conforma la implantacion
de uno de estos proyectos flashmoboy. A través de nuestro proyecto permitimos que nuestros
alumnos aprendan a organizarse, a moverse por la ciudad, a realizar planos, a solicitar permi-
sos a autoridades, a realizar invitaciones, a grabar videos, a bailar y a relacionarse con compa-
nieros. Todo este potencial no debe quedar en una declaracion de intenciones, asi que insisti-

remos con nuestra propuesta en cuanto el presupuesto y la motivacion del centro lo permitan.
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