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Resumen

Debido a la gran evolucién de la computacién movil que ha provocado una explosién en
cuanto a su uso, ademas de tener infinidad de usos que puede tener un dispositivo mévil y toda
la informacion que ofrece la provincia de Segovia, se pueden explotar ambas cosas y realizar
una aplicacién que recoja toda la informacion que ofrece la provincia de Segovia. Por ello, en
este proyecto se propone desarrollar una aplicacion destinada a dispositivos mdéviles que sirva
de asistente turistico a aquellas personas que visiten la provincia de Segovia. Este tipo de
aplicacién puede ser muy util y del agrado del usuario, ya no solo por la informacién que ofrece,
sino por las diferentes funcionalidades que puede llegar a tener para que el usuario interactle
con la App de una forma mas activa y amena. A lo largo del documento se lleva a cabo un
estudio de los diferentes aspectos de la aplicacion para su correcto desarrollo.
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Capitulo I: Introduccién

1.Introduccion

Segovia es una provincia espafiola en la parte meridional de la comunidad autbnoma
de Castilla y Leon, cuya capital es la ciudad del mismo nombre. Se halla situada en el interior de
la Peninsula Ibérica, proxima a Valladolid, y a Madrid, la capital de Espafa, lo que permite
llegar hasta ella con facilidad.

La provincia de Segovia es una de las nueve que forman la Comunidad Auténoma de
Castillay Leon. Limita al norte con Burgos y Valladolid, al oeste con Avila, al sur con Madrid y
Guadalajara y al este con Soria.

En 1985 la ciudad vieja de Segovia, y su Acueducto, fueron declarados Patrimonio de
la Humanidad por la Unesco. Dentro del entorno de la ciudad vieja, es decir, el casco antiguo, se
levantan diversidad de edificios historicos tanto civiles como religiosos, y no sélo catdlicos,
sino también judios, como el barrio que ocup6 esta minoria, que recuerda el paso de las
diferentes culturas por la ciudad.

La ciudad de Segovia cuenta con multitud de puntos de interés, como por ejemplo
pueden ser:

e El Acueducto de Segovia (Figura 1): localizado en la emblematica plaza del Azoguejo,
es el simbolo distintivo de la ciudad, se desconoce la fecha de su construccién y se trata
de la obra de ingenieria civil romana méas importante de Espafia.

e El Alcézar de Segovia (Figura 2): Palacio Real situado en lo alto de una roca entre los
rios Eresma y Clamores. El Alcazar fue la residencia principal del rey Enrique 1V que,
tras su repentina muerte en Madrid, fue ocupada por los reyes Catélicos (Fernando 11 de
Aragon e Isabel | de Castilla), tras proclamarse Isabel la reina de Castilla. Para ello, se
basaron en el Tratado de Los Toros de Guisando, en el que Enrique IV, reconoce a
Isabel como la sucesora de la corona, por delante de su hija Juana. EI Alcazar devastado
por un incendio en 1862, fue posteriormente reconstruido.

Figura 1:Acueducto de Segovia Figura 2:Alcazar de Segovia

La provincia de Segovia también cuenta con multitud de puntos de interés, como por
ejemplo pueden ser:

e El Palacio Real de La Granja de San lldefonso (Figura 3) es una de las residencias de la
familia Real Espafiola, que mandd construir Felipe Il. Las fuentes monumentales
(Figura 4), es sin lugar a dudas la parte més conocida del Palacio segoviano.
Diseminadas por los jardines se encuentran 21 fuentes, cada una esta dotada de una
camara de valvulas o arqueta donde estan ubicadas las llaves de apertura. Las tuberias
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que forman el sistema hidraulico de 300 afios. Las fuentes estdn inspiradas en la
mitologia clasica, incluyendo deidades, alegorias y escenas mitoldgicas. Se
construyeron en plomo para prevenir la corrosion, aunque pintadas a imitacion de
bronce para ennoblecerlas, al igual que en Versalles.

El Parque Natural de las Hoces del Rio Duraton (Figura 5) es un paraje protegido
constituido por el curso medio del Duraton. Fue declarado Parque natural en
junio de 1989 por las Cortes de Castilla y Ledn, en atencidn a la importancia de sus
ecosistemas naturales y valores paisajisticos. La colonia de buitres leonados establecida
en el area protegida estd considerada como la mayor de Europa. Esta colonia se ha
convertido en uno de los principales atractivos del parque. El parque ocupa una
superficie de 5.037 hectareas que se extiende en terrenos de los municipios
de Sepulveda, Sebulcor y Carrascal del Rio, Junto a la riqueza natural que guarda hay
un importante patrimonio cultural que hacen del mismo un destino turistico y de ocio
importante. Destaca la ermita de San Frutos y el monasterio de Nuestra Sefiora de la
Hoz.

Pedraza es un municipio de la provincia de Segovia, situado a 37 km al nordeste de
Segovia capital. Se trata de una villa medieval amurallada, cuya cuidada rehabilitacién
motivo su declaracion como Conjunto Histdrico en 1951. La puerta de la villa es el
Unico acceso a Pedraza. Sus origenes se remontan al siglo XI. EI mayor atractivo que
tiene este municipio, es la noche de las velas (Figura 6), la localidad es adornada con
miles de velas a comienzos del mes de julio (primero y segundo sabados de dicho mes).
Se apagan las luces publicas y las casas particulares se adornan con velas con el fin de
resaltar la iluminacion de las calles, ventanas, plazas, jardines y patios. Este evento es
tipico en la provincia de Segovia, durante las dos noches de las velas, la villa se llena de
visitantes que quieren conocer los encantos de Pedraza.

Figura : Palacio Réal de la GranJ

S
Figura 5: Hoces del Rio Duratén
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Ademés de los puntos de interés nombrados, la provincia de Segovia cuenta con méas
puntos de interés ricos en historia y patrimonio cultural, que cualquier persona puede estar
interesada en conocerlos. Para aquellas personas interesadas en conocer la provincia de Segovia,
cuenta con diversos tipos de alojamientos y restaurantes de renombre en los que se ofrece el
menu tipico segoviano ademas de otros afamados platos.

La provincia de Segovia dispone de otros atractivos, se realizan eventos que se celebran
anualmente en la provincia, por ejemplo Titirimundi, que es el evento principal que se celebra
todos los afios. Se trata de un teatro realizado con diferentes tipos de titeres 0 marionetas que
estd dirigido a todos los puablicos. Titirimundi se propone como una forma artistica de raiz
tradicional y popular. También se pueden destacar eventos anuales en la provincia de Segovia,
como puede ser el fin de semana de Magia, en La Granja de San lldefonso, en el que durante el
fin de semana se realizan espectaculos de magia por sus calles o la Fiesta de los Fueros de
Sepulveda en la que durante el tercer fin de semana de julio, la villa se engalana con pendones y
los tenderos, mercaderes y artesanos visten sus puestos de fiesta, en el que exhiben su trabajo y
conmemoran su esplendor comercial que motivé el Fuero de la Villa.

1.1 Motivacion

Por todo lo que ofrece la provincia de Segovia, se ha considerado oportuno recoger toda
la informacion sobre ella en una aplicacion movil. Esta decision se apoya en la evolucién de los
dispositivos mdviles, de forma que tantos los visitantes como los residentes en la provincia
puedan acceder a esta informacion sobre la provincia.

La informética y la tecnologia en general, evolucionan con el paso de los afios e incluso
de los meses. Los dispositivos moviles, la mayoria smartphone y tablets, son los que mas han
evolucionado en los altimos afios. Esta evolucion, en la mayor parte, viene dada por su tamafio
reducido, que nos permite transportarlo a cualquier parte, ademas de utilizarlo mientras lo
transportamos, debido a la autonomia de la bateria, que no necesita estar conectada a una red
eléctrica. El desarrollo de los procesadores actuales, es otra caracteristica importante, ya que los
procesadores que se desarrollan actualmente son mucho méas potentes y, estdn muy parejos al
que puede tener un ordenador personal. Los dispositivos méviles tienen mas caracteristicas que
provocan su uso masivo entre los usuarios, como la capacidad de enviar o recibir datos sin la
necesidad de estar conectado a una red cableada, o la interaccion con las personas, que es el
proceso de uso que establece un usuario con un dispositivo.

Las aplicaciones disponibles para los dispositivos méviles son muy diversas, como lo
pueden ser los juegos, las aplicaciones de edicion. Para la realizacion de alguna actividad (como
por ejemplo editar una foto), aplicaciones de informacion, aplicaciones de mensajeria o incluso
aplicaciones basadas en geolocalizacion.

Segovia cuenta con diversas aplicaciones en las que ofrece informacion sobre el turismo
(ver estado del arte en el capitulo 2). A excepcion de iSegovia, el resto de las aplicaciones no
ofrecen informacién sobre la provincia, centrandose sélo en los puntos de interés, y no todos, de
la ciudad de Segovia. Dejando a un lado los puntos de interés, la mayoria de las aplicaciones
apenas ofrecen otro tipo de informacion relacionada con la provincia de Segovia, como lo
pueden ser alojamientos, restaurantes o eventos, que también atraen visitantes. Sin embargo
Segovia, SegOnvia e iSegovia si que ofrece este tipo de informacién aunque no contemplan
informacion sobre la provincia.
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Es conveniente destacar, que la aplicacion iSegovia es comparable a lo que se quiere
desarrollar en este proyecto, con la excepcion de que esta desarrollada para la plataforma iOS y
no para la plataforma Android. Por tanto, se pretende desarrollar una aplicacion Android que
ofrezca al usuario diversos tipos de informacién como pueden ser puntos de interés,
restaurantes, alojamientos, eventos, etc. La aplicacion permitird al usuario interactuar con la
informacién disponible sobre la provincia de Segovia, pudiendo ver y realizar checkings de los
puntos de interés y eventos.

1.2 Objetivos principales

Los objetivos principales que se pretenden conseguir al desarrollar este proyecto son:
- Proporcionar a los usuarios informacién de interés sobre la provincia de Segovia.
- Proporcionar informacion sobre eventos que se realicen en la provincia.

- Disefiar mecanismos avanzados para interactuar con los puntos de interés y la
informacion disponible sobre los mismos.

- Mejorar la experiencia de turistas cuando visiten Segovia

Estos objetivos se materializaran sobre una aplicacién que contendrd las siguientes
funcionalidades bésicas.

- Se podra visualizar la informacién de los puntos de interés de la provincia de Segovia,
asi como ver fotografias y videos de los mismos. También se podran puntuar los puntos
de interés y conocer mas informacion sobre el punto de interés solicitado, como por
ejemplo su pagina web o la ruta a seguir hasta llegar al lugar desde la ubicacion actual
gue tenga el dispositivo movil.

- Visualizar informacion general sobre alojamientos, hosteleria, municipios, turismo y
cultura, ademéas de puntuarle y obtener informacién de su pagina web y la ruta para
llegar al lugar solicitado por el usuario desde la posicion actual del dispositivo movil.

- Visualizar informacidn sobre rutas que se pueden realizar en la provincia de Segovia,
ademas de saber los principales puntos de interés que atraviesa la ruta.

- Visualizar informacion de los eventos que se celebran en la provincia de Segovia.

- Llevar una gestion de los usuarios que utilizan la aplicacion, que puede servir en un
futuro para mejorar las ofertas de turismo en la provincia de Segovia.

- La aplicacién contendra una red social, en la que los usuarios registrados podran
realizar chekings en el punto de interés en el que se encuentre asi como realizar un
comentario y podra ver los checkings realizados por otros usuarios, ya sea en el mismo
punto de interés o en otros diferentes.

Todo esto se ilustra en el arbol de caracteristicas.
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Figura 7: Arbol de Caracteristicas
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1.3 Metodologia

La metodologia que se va a utilizar es la metodologia incremental. Esta metodologia
combina elementos del modelo lineal secuencial con la filosofia interactiva de construccion de
prototipos. EI modelo incremental aplica secuencias lineales de manera escalonada mientras
progresa el tiempo en el calendario.

El modelo incremental incrementa el software en partes pequefios, pero utilizables,
denominadas incrementos. En general, cada incremento se construye sobre el incremento que ha
sido ya entregado. Utilizando esta metodologia, primero se van a satisfacer los elementos méas
importantes de la aplicacion y luego se iran afiadiendo el resto de los elementos, pudiendo
realizar entregas parciales funcionales.

Para el desarrollo del proyecto se han considerado 6 iteraciones ¢ incrementos, en cada
una de las iteraciones se llevardn a cabo las siguientes tareas: andlisis de componentes,
requisitos del sistema, disefio de componentes, desarrollo de componentes, integracion de
componentes, pruebas y documentacion.

1.4 Herramientas utilizadas

Las herramientas utilizadas durante el desarrollo del proyecto han sido:

e Microsoft Windows 8: sistema operativo.

e IDE Eclipse + Plugin para Android: entorno de desarrollo utilizado para implementar la
aplicacion Android.

e Android SDK Tools: compuesto por SDK Manager y ADV Devices, permite obtener
las herramientas y librerias necesarias para desarrollar y probar aplicaciones Android
mediente los emuladores.

e Notepad + : editor de texto plano avanzado para desarrollar el codigo fuente PHP de la
parte servidora.

e Microsoft Office: utilizada para crear la documentacion del TFG. Las herramientas méas
utilizadas han sido Microsoft Office Word, Microsoft Office Excel y Microsoft Office
PowerPoint.

e OpenProyect: software de administracién de proyectos utilizados para planificacién y

calendarizacion.

StarUML.: software para la creacion de diagramas de UML.

Dia: Software para el disefio de los diagramas Entidad Relacion y Relacional.

Evolus Pencil: Desarrollo de gréaficos de la documentacion.

Servidor: utilizamos un alojamiento gratuito que ofrece la web http://www.host-ed.net/.

Este alojamiento nos ofrece MY SQL, PhpMyAdmin y PHP5.
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1.5 Organizacion del documento

En esta seccion se describe la estructura que tiene este documento para que sirva de
ayuda al lector.

Capitulo I: Introduccién

En este capitulo es en el que nos encontramos y nos indica una descripcion del proyecto
gue se va a realizar y una presentacién sobre el documento.

Capitulo I1: Estado del arte

Este capitulo se realiza una descripcion de las aplicaciones que estan disponibles y que aportan
informacion sobre la provincia de Segovia. También se realiza una valoracion personal de las
aplicaciones.

Capitulo I1l: Planificacion y Costes

En este capitulo se hace una planificacion del coste econémico y temporal que hay que asumir
para llevar a cabo este proyecto.

Capitulo IV: Anélisis del Sistema

En este capitulo se especifican los requisitos del sistema en desarrollo, complementando su
descripcion con los diagramas de anélisis mas adecuados a cada clase.

Capitulo V: Disefio del Sistema

En este capitulo se expone la arquitectura l6gica y fisica que tendra la aplicacion para satisfacer
sus requerimientos. Ademas, también se mostrard el modelo de datos l6gico o relacional, que
presenta la base de datos y que es obtenido a partir del modelo entidad relacion.

Capitulo VI: Implementacion del Proyecto

En este capitulo se va a describir la implementacién, asi como las clases y conexiones que se
han tenido que desarrollar para realizar el proyecto.

Capitulo VII: Pruebas

En este capitulo se presentan las pruebas que se han realizado para asegurarnos que la
aplicacion se comporta tal y como indican los requisitos.

Capitulo VI1II: Manual de instalacion

En este capitulo se desarrolla el manual de instalacion con los pasos que debe de seguir el
usuario para poder utilizar la aplicacion.
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Capitulo IX: Manual de usuario

En este capitulo se desarrolla el manual de usuario, para que un usuario pueda utilizar la
aplicacién correctamente.

Capitulo X: Conclusiones y Futuras Mejoras

En este capitulo se exponen las conclusiones obtenidas tras la realizacién del proyecto.
También se proponen diferentes mejoras, pudiéndose ser afiadidas a la aplicacion en futuras
ampliaciones.

Capitulo XI: Bibliografia

En este capitulo se mostrara la informacion que ha sido consultada para la realizacion del
proyecto.

1.6 Estructura del CD

Acomparfiando a este documento, se entrega un CD con el siguiente contenido:

e Carpeta Documentacion.
o Memoria Trabajo Fin de Grado SegoTour
e Carpeta Software.
o Cadigo Fuente de la Aplicacion Android
o Fichero “Segovia.db” base de Datos SQL.ite Android
o Cadigo Fuente servidor (clases php)
o Base de Datos MySQL del servidor

o Fichero APK para instalacion en dispositivos
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2 Estado del Arte

En esta seccion estudiaremos el estado del arte en el gque se enmarca este proyecto. Por
lo que haremos una revisién de aquellas aplicaciones, relacionadas directa o indirectamente con
Segovia, que ya estan disponibles para su uso. Este estudio nos dara una vision global de la
informacion que hay en las aplicaciones que ya estan disponibles, asi como sus funcionalidades.

Cada aplicacion se clasifica en una familia determinada de acuerdo a su relacion con el
proyecto actual.

2.1 Aplicaciones relacionadas con la provincia de Segovia

La aplicacion que vamos a exponer a continuacion es una aplicacion que ofrece
informacidn tanto de la capital como de la provincia. La informacién que ofrece es muy variada,
puntos de interés, alojamientos, rutas, etc.

2.1.1 iSegovia

iSegovia es una aplicacion creada por el Patronato Provincial de Turismo de Segovia
que ofrece informacién bastante completa de la provincia de Segovia, en la que muestra
deferentes tipos de informacidn: puntos de interés, hoteles, restaurantes, rutas, etc. Se trata de
una aplicacion gratuita desarrollada para la plataforma iOS. Esta aplicacion se puede encontrar
en la Apple Store o en la URL",

En la parte central de la pantalla principal (Figura 8) podemos ver un listado con tres
opciones y en la parte inferior cuatro botones en los que dispondremos distinto tipo de
informacién. Empezando con los botones inferiores, el primero de ellos y que estd méas a la
izquierda, “Segovia Turismo”, podemos observar que hay un listado con tres opciones. Al
pulsar sobre la primera opcion del listado, “Buscar Reservas”, nos muestra un listado (Figura 9)
de las diferentes opciones en las que podemos realizar alguna reserva. Las opciones que muestra
son: Donde Comer, Donde Dormir, Donde Dormir Rural, Patrimonio, Rutas, Actividades y
Eventos. Al pulsar sobre alguna de estas opciones, muestra un listado, por ejemplo, hoteles
disponibles en la provincia de Segovia, al pulsar sobre uno en concreto, nos muestra la
descripcion del hotel en el que incluye su direccién y unas caracteristicas como la categoria del
hotel, el nimero de habitaciones que dispone y el precio medio del hotel. También encontramos
una pequefia descripcion del hotel, el equipamiento que tiene etc. En la descripcion también
podemos encontrar la forma de contacto (teléfono, fax, email o web), aunque al final de la ficha
de descripcion encontramos un pequefio formulario para rellenar en el caso de que queramos
realizar una reserva.

La segunda opcion del listado “Turismo Tematico” nos muestra las opciones que
tenemos disponibles (Figura 10) como: Reldjate, Turismo Arqueoldgico, Familiar,
Gastronémico, Monumental, Patrimonio Industrial y Religioso. Una vez hayamos pulsado
alguna de las opciones, nos dirige a otra pantalla en el que nos muestra un listado de la
informacién correspondiente a la que hayamos pulsado y al pulsar una opcion de este segundo
listado nos aparece una ficha de descripcion en el que nos muestra toda la informacion
relacionada con la opcion pulsada.

Por ultimo, en la tercera opcién del listado, “Noticias”, podemos ver un listado de las
noticias mas importantes que se han producido en la provincia de Segovia, este listado de
noticias es actualizado todos los dias. Para ver la noticia mas detallada sélo tenemos que pulsar

! https://itunes.apple.com/es/app/isegovia/id594430837?2mt=8
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en el listado sobre la noticia que queramos ver completa y nos dirige a otra pantalla en el que
nos muestra la noticia completa. En el caso de que en la provincia haya algun evento, también
aparecera en el listado para que se pueda consultar en qué consiste el evento asi como la
programacion de dicho evento.

El resto de los botones situados en la parte inferior de la pantalla, no aporta ninguna
funcionalidad extra, excepto que en uno de ellos, “Ubicacion”, nos muestra un mapa callejero
en el gue nos ubica, mostrandonos el punto en el que nos encontramos actualmente (en caso de
gue tengamos el GPS activado), los otros dos botones muestra informacion, en la que destaca la
informacién sobre la Diputacion de Segovia y el Patronato de Turismo,

1:44 AM

Segovia Turismo .
mecio  Segovia Turismo

Déonde dormir
Déonde comer
Donde dormir rural

Patrimonio

Sl-:(:o\'_lx\

Figura 9: Listado Buscar Reserva iSegovia

11:31 AM e e

ncio  Segovia Turismo meio  Segovia Turismo

e

A Sl~.‘(}( VIA

Figura 10: Listado Donde Comer iSegovia Figura 11: Pantalla Reserva iSegovia
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2.2 Aplicaciones con informacidn relativa a Segovia

Las aplicaciones que vamos a exponer a continuacion son aplicaciones que ademas de
ofrecer informacidn sobre los puntos de interés, ofrece otro tipo de informacién relacionada con
la ciudad de Segovia como puede ser informacion de restaurantes y alojamientos, ademas de
eventos, teléfonos de interés, transportes, etc.

2.2.1 Segovia

La aplicacion Turismo de Segovia ha sido realizada por la desarrolladora de proyectos
informéaticos Geoapps para que sea de utilidad para visitantes e incluso para los propios
segovianos. Ademas de mostrar las infraestructuras culturales de la ciudad, muestra informacion
sobre alojamientos, restaurantes, lugares de ocio o informacion que pueda ser de interés como
farmacias, aparcamientos o incluso nimeros de teléfonos de interés como el de la policia,
ambulancias, etc. Se trata de una aplicacion gratuita y esté disponible para teléfonos con sistema
operativo Android e 10S. Esta aplicacion se puede encontrar en el Play Store o en la URL?.

Para ver la informacion que contiene la aplicacion, el smartphone debe estar conectado
a una red de datos o a una red Wif-fi. En el caso de el GPS esté activado, la funcionalidad de la
aplicacion aumentard y el usuario podra pedir informacién de como llegar a un determinado
lugar desde la ubicacion actual, asi le muestra el itinerario a seguir mediante un mapa.

Al acceder por primera vez a la aplicacion y el GPS esta activado, nos muestra una
mapa y nos sitda en él, dependiendo de nuestra posicidn actual, en caso contrario en el mapa se
destacan los principales lugares turisticos (monumentos, restaurantes...) de la ciudad.

En la parte superior izquierda tenemos un boton denominado mend, en el que nos
muestra las diferentes opciones de informacién que muestra la aplicacion. En la Figura 12,
podemos ver el mend desplegado en la parte izquierda de la pantalla y en la parte derecha la
pantalla de inicio de la aplicacion, en el que nos muestra el mapa correspondiente, dependiendo
de si tenemos el GPS activado o no. En el menl desplegable podemos ver las siguientes
opciones:

e Mapa: muestra el mapa obtenido al iniciar la aplicacion.

e Que ver: dentro de este submend muestra los distintos monumentos (Figura 13) mas
destacados de la ciudad. Se puede pulsar en cada monumento y nos dirige a otra
pantalla (Figura 14) en el que nos muestra una pequefia descripcion y tiene dos opciones
para elegir, informacion y llegar. Al pulsar sobre la primera opcion ofrece toda la
informacién sobre el monumento que se ha elegido ver; al pulsar en llegar nos indica si
a pie o en coche, y dependiendo de lo que pulsemos calcula el itinerario (Figura 15) a
recorrer para llegar al lugar que queremos visitar. Para esta opcion es importante tener
el localizador de GPS activado, sino los itinerarios que se muestran no tienen nada que
ver con la realidad.

e Informacién: ofrece informacion sobre la ciudad de Segovia como sus eventos
principales como puede ser Titirimundi e informacion de cdmo llegar a la ciudad por
distintos medios como lo puede ser en coche, autobls o tren. También ofrece
informacién util para moverse por la ciudad como las lineas de los autobuses urbanos o
el nimero de teléfono de radio taxi.

e Rutas: ofrece informacion y mapa sobre el itinerario sobre las rutas que se pueden
realizar a pie por la ciudad.

e Eventos: ofrece informacién sobre los eventos que tiene la ciudad de Segovia
dependiendo de las fechas en la que se indiquen en el calendario.

? https://play.google.com/store/apps/details?id=com.segovia.geoapps
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e Teléfonos: ofrece una serie de nimeros de teléfonos de informacion sobre distintos
aspectos de interés que son: emergencias y seguridad, centros de salud y hospitales,
aparcamientos, farmacias, instituciones, correos y teléfonos, alquiler de vehiculos y
cines. En caso de querer llamar a una determinada opcidn, nos aparece el nimero en
pantalla con un botdn denominado llamar, al pulsar dicho boton el Smartphone muestra
la marcacién del numero de teléfono y solo haria falta pulsar el boton de “descolgar”
para que se inicie la llamada.

e Oficinas de turismo: muestra informacion (direccion, teléfono, web, email, horario...)
sobre las distintas oficinas de informacion turistica que dispone la ciudad.

o Directorio: muestra informacion (teléfono, direccidn, ubicacion en la ciudad, etc.) sobre
una serie de lugares de interés como lo pueden ser: hoteles, hostales y alojamientos,
bares y restaurantes, ocio, cine, spa, pubs y discotecas, tiempo libre y empresas
turisticas.

o El tiempo: ofrece el tiempo actual que hay en la provincia asi como una prediccion del
tiempo que puede haber en la ciudad en los proximos 4 dias. Figura 16.
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2.2.2 SegOnvia

SegOnvia es una aplicacion que puede ser de utilidad tanto para turistas como para
ciudadanos de Segovia. Ademas de mostrar la tipica informacion sobre los monumentos de la
ciudad, muestra informacion sobre restaurantes, noticias de Segovia, etc. La aplicacion se
parece bastante a la aplicacion Segovia (ver Seccidon 2.1.2). La aplicacion es gratuita y esta
disponible para teléfonos con sistema operativo Android. Esta aplicacion se puede encontrar en
el Play Store o en la URL®,

Para ver la informacion que contiene la aplicacion no es necesario estar conectados a
una red movil. Sin embargo, si estamos conectados, tendremos algunas ventajas como las
Gltimas noticias de Segovia o la agenda, cuyas funcionalidades no muestran informacién si no
estamos conectados a una red movil.

Al iniciar la aplicacion, nos saldrén las diferentes opciones (Figura 17) que podemos
elegir para obtener informacion de lo que queramos que se nos muestre. Las opciones que
aparecen son las siguientes:

e Segovia: ofrece informacion sobre los lugares 0 monumentos mas emblematicos de la
ciudad de Segovia (Figura 18). En el caso de que se trate de un monumento, ademas de
ofrecer informacion también muestra una breve resefia de historia del mismo; por
ejemplo, en el caso del Acueducto, indica que antiguamente pasaban los coches por
debajo de los arcos. Una vez dentro de un monumento, ademas de ofrecer la
informacién aparecen las opciones de mapa y de informacién. En el caso de que
pulsemos sobre informacion nos dirige a otra pantalla en la que ofrece el horario y el
precio de las visitas a ciertos monumentos. En el caso de que pulsemos sobre mapa nos
ofrece un mapa en el que nos sefiala el monumento o lugar que tengamos seleccionado
y también podemos calcular la ruta que se debe de seguir para llegar a dicho ligar o
monumento, todo ello a través de Google Maps.

o Alrededores: ofrece un mapa con diferente flechas que indican lugares que son de
interés (en la provincia de Segovia, excluyendo la capital), al pulsar sobre una de las
flechas nos indica de qué lugar se trata. Por ejemplo el caso de las Hoces del Rio
Duratén.

e De Tapas: ofrece la informacion, descripcion, direccion y teléfono de los lugares en los
gue se pueden tomar unas tapas en la ciudad de Segovia.

e Restaurantes: ofrece la informacidn, descripcién, direccion y teléfono de los
restaurantes en los que se puede comer en la ciudad de Segovia.

e Hoteles: ofrece la informacién, descripcion, direccion y teléfono de los lugares de los
hoteles de la ciudad de Segovia.

e De Copas: esta seccion aln se encuentra en construccion, pero con el perfil de datos que
ofrece la aplicacion se supone que ofrecera informacién, descripcion, direccion y
teléfono de los bares de copas que son frecuentados en la ciudad de Segovia.

e Descuentos: ofrece los lugares en los cuales puedes tener algin descuento ensefiando el
cupon que ofrece esta opcion de mend. Esta opcién no esta disponible si no se esta
conectado a una red de datos o red Wi-Fi.

* https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mobincube.android.sc_2F166

27



Aplicacidn para realizar turismo por la provincia de Segovia

e Transportes: ofrece informacion sobre los transportes existentes en la ciudad como lo
pueden ser los autobuses urbanos (indicando el horario y recorrido de las diferentes
lineas), los horarios y rutas de los trenes el horario de los autobuses con destino Madrid
y el numero de teléfono del taxi en Segovia.

e Cines: ofrece un listado de las diferentes peliculas que se encuentran en cartelera, al
pulsar sobre una pelicula ofrecerd informacién de ella'y se puede elegir el cine en el que
se quiere obtener informacion de horarios en los que ofrece sesiones de dicha pelicula.

¢ Noticias: ofrece un listado de titulares de las ultimas noticias disponibles en la ciudad de
Segovia. Pinchando sobre un titular se dirigira a otra pantalla en la que podremos ver la
informacion completa. Esta opcidn no esté disponible si no se esta conectado a una red
de datos o red Wi-Fi.

Agenda: ofrece un listado con los actos que se pueden ver en la ciudad de Segovia. Esta
opcion no esta disponible si no se esta conectado a una red de datos o red Wi-Fi.

Universidad: esta seccion se encuentra actualmente en construccion.

Tiempo: ofrece un listado con la prediccion del tiempo previsible para los proximos 10
dias en la ciudad de Segovia. Pulsando sobre uno de los dias nos ofrece la informacion
detallada. Esta opcidn no esta disponible si no se esta conectado a una red de datos o red
Wi-Fi.

Farmacias: pulsando sobre el calendario podemos ver que farmacia se encuentra de
guardia dependiendo el dia que pulsemos en el calendario.

Interés: ofrece diversos nimeros de teléfono de interés como lo puede ser el de la
Diputacion Provincial, la Estacion del AVE, etc.

Television: podemos consultar la cartelera de la television dependiendo de la cadena y
de las horas elegidas.

Monumentos de Segovia

. Acueducto %

Restaurantes

Alcazar

San Martin M

- fEH< 3

Figura 17: Pantalla inicial de SegOnvia Figura 18: Listado de Monumentos SegOnvia
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2.2.3 InfoSegovia

InfoSegovia es una aplicacion gque ofrece informacion relativa a Segovia, como la
agenda de eventos, teléfonos de interés, cines, farmacias de guardia o transportes en la ciudad.
Se distingue del resto de las aplicaciones que ofrecen informacion sobre Segovia, que
infoSegovia es la Unica que no ofrece informacidén sobre puntos de interés, por lo que la
convierte en una aplicacion mas (til para ciudadanos de Segovia que para visitantes. La
aplicacion esta desarrollada para Android y es gratuita Esta aplicacion se puede encontrar en el
Play Store o en la URL".

La aplicacion no muestra la informacion que contiene si el dispositivo mévil no esta
conectado a una red de datos. En el medio de la pantalla principal (Figura 19) aparece la
temperatura que hay actualmente en la ciudad de Segovia, con la temperatura maxima y minima
del dia. En la parte superior izquierda de la pantalla podemos ver un mend, indicado con la
palabra “Inicio” y en la parte derecha un simbolo, que al pulsar sobre el se desplega unas
opciones (Figura 20) para que indiguemos por qué medio queremos compartir cualquier
contenido que se encuentra en la aplicacion.

Al pulsar sobre “Inicio” se desplega un menu (Figura 21) en el que tenemos diferentes opciones:

e Inicio: al pulsar sobre esta opcion nos dirige a la pantalla principal.

e Agenda: al pulsar sobre esta opcién nos dirige a una pantalla en la que aparece un
listado de los eventos que hay en la ciudad en el dia en el que nos encontramos (Figura
22). En la parte superior de la pantalla nos indica el dia en el que nos encontramos y a
su derecha tenemos un desplegable, para ver qué tipo de eventos queremos mostrar,
entre ellos tenemos la opcidn de: todos, varios, musica, teatro, exposiciones, bibliobus,
conferencias, concursos, cursos, ferias, fiestas de Segovia, cine, gastronomia. Al pulsar
sobre cada una de estas opciones se muestra un listado de los eventos que hay de la
tematica que hemos seleccionado. Seleccionando una de las opciones del listado, nos
dirige a una pantalla en la que nos muestra la informacion detallada del evento
seleccionado.

e Autobuses Urbanos: nos dirige a una pantalla en la que muestra un listado con las lineas
de autobuses que hay en la ciudad. Al pulsar sobre una de ellas, nos muestra una opcion
en la que nos dirige a otra pantalla en la que nos muestra un listado de qué tipo de dia
gueremos consultar el horario (festivo, laborable o sdbado). Seleccionando una de las
opciones del listado, nos muestra un horario en el que muestra las horas que pasa por las
paradas que tiene la linea seleccionada.

e Cines: Nos dirige a una pantalla en la que muestra un listado de las peliculas que hay
disponibles en los cines que hay en la ciudad. Al pulsar sobre una de las opciones, nos
dirige a una pégina en la que nos muestra informacién sobre la pelicula seleccionada
(Figura 23), el cine en el que proyectan la pelicula el horario, la sipnosis, datos sobre la
peliculay el tréiler.

o Famarcias de guardia: Nos dirige a una pantalla en la que muestra en pantalla el
nombre de la farmacia que esta de guardia el dia en el que nos encontramos, asi como
su direccion y el teléfono. En la parte superior e inferior de la pantalla podemos
observar que hay sendas flechas, al pulsar sobre una de las flechas, nos mostrara la

* https://play.google.com/store/apps/details?id=es.globales.infosegovia

29



Aplicacidn para realizar turismo por la provincia de Segovia

farmacia de guardia del dia anterior (flecha superior), o del dia siguiente (flecha

inferior).

o Teléfonos de interés: Nos dirige a una pantalla en la que muestra un listado de teléfonos
de interés como lo pueden ser el de la Policia Local, Bomberos, Urgencias, etc.

e Trenes: Nos dirige a una pantalla en la que muestra un listado con los trenes que pasan
por Segovia y a donde van. Al pulsar sobre una de las opciones, nos muestra un horario
con las salidas y las llegadas de trenes que realicen el recorrido que ha sido

seleccionado.

(D inicio L
lunes 08 diciembre 2014

s

s ' ‘
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El tiempo en &

Segovia

f TEE
’ by 4
cajaviva

cajarural

Figura 19: Pantalla Principal
de InfoSegovia
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{ @ Horario Tren

Tren / Recorrido Dias Madrid
079 AVE

079 AVANT

pO79 AVANT

087 ALVIA (+)

123 REGIONAL (+)

k125 REGIONAL (+)
309 AVANT
123 REGIONAL (+)
119 AVANT

123 REGIONAL (+)
P125 INTERCITY (+)

Figura 24: Horario de tren
(InfoSegovia)
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2.3 Aplicaciones relacionadas con los puntos de interés

Las aplicaciones que se exponen a continuacion son aplicaciones que Unicamente
ofrecen informacion sobre los puntos de interés en Segovia.

2.3.1 TourKhana

Tourkhana es una aplicacién animada tipo juego que explica mediante un video la
historia de los siete puntos mas embleméaticos de la ciudad de Segovia a traves de los
protagonistas los cuales son dos cerditos denominados “Pig” y “Pog”. La aplicacion es gratuita
y estd disponible para dispositivos con sistema operativo Android e 10S. Esta aplicacion se
puede encontrar en el Play Store y en la Apple Store o en la URL".

Para acceder a la aplicacion tiene que estar activado tanto el GPS como la red de datos
mavil. Otro de los aspectos importantes al utilizar la aplicacion es que, nos pedira registrarnos o
ingresar con un usuario que haya sido previamente registrado. Esto sirve para ver un ranking de
los puntos conseguidos por los distintos usuarios en la realizacion de los juegos que nos
propondran al terminar cada uno de los siete videos que nos muestran la historia de cada uno de
los siete puntos emblematicos.

Una vez realizado, si es la primera vez que ingresamos nos mostrard un video
introductorio en el que nos explicard en qué consiste la aplicacion y como funciona, una vez
haya terminado el video o no sea la primera vez que accedemos a la aplicacion nos mostrara una
pantalla principal como podemos ver en la Figura 25.Como podemos ver en la imagen, tenemos
diferentes opciones para elegir.

e Ayuda: nos muestra una serie de pantallas en la que explica y muestra de forma gréafica
los puntos en los que hay un video explicativo con el orden por el cual se debe llegar a
ellos y lo que se debe de hacer para reproducir cada uno de esos videos.

e Ver introduccion: se vuelve a reproducir el video de la introduccion que nos mostré al
acceder a la aplicacion.

o Perfil: muestra el usuario que hemos creado con el apodo, el mail, la contrasefia y una
foto si queremos afiadir, aunque por defecto aparece la cara de “Pog”. Los datos pueden
ser modificados. Esta opcion puede verse en la Figura 27.

e Descargar videos: nos permite descargar del siguiente punto emblematico a mostrar en
caso de que se disponga de una red Wi-Fi para no tener un excesivo gasto de datos
moviles.

e Baul: podemos encontrar las fotos que hayamos realizado como los videos que hayamos
descargado al encontrarnos en un punto emblematico de la ciudad, tanto los juegos que
hayamos realizado después de haber sido reproducido un video explicativo del punto
embleméatico. Esta opcion puede verse en la Figura 26.

e Jugar: es la funcionalidad basica de la aplicacion. Para ello nos debemos encontrar
enfrente del primer punto emblematico de la ciudad, el Acueducto, una vez alli se debe
enfocar con la cdmara del dispositivo y en la pantalla aparecera un icono de “Pog”.
Cuando veamos el icono debemos pulsar el icono de informacion que aparece en la
parte inferior derecha de la pantalla (Figura 28). Una vez pulsado se mostrara el video

> https://play.google.com/store/apps/details?id=com.answare.android.tourkhana.segovia
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que corresponda (Figura 29), en el caso que esté descargado. Si el video no estuviera
descargado se descargaria y después de mostraria. Después de mostrar el video se
tendrd que realizar un pequefio juego, el cual es diferente en cada uno de los puntos
emblematicos.

Una vez desarrollado en qué consiste la aplicacion, queda decir que los siete puntos
emblematicos son los siguientes: Acueducto, Casa de los Picos, Juan Bravo, Catedral, Juderia,
Alcézar y Vera Cruz. Es imprescindible que se siga el orden establecido.

Lo | | =

Figura 25: Pantalla Principal de TourKhana Figura 26: Pantalla ment badl (TourKhana)

9 @ tu alrededor, pincha en €L Y despuls en el

le abajo

ARABREDTO MODIFICAR.

Figura 27: Perfil de Usuario (TourKhana) Figura 28: Busqueda de Pog (Tourkhana)

Figura 29: Video Explicativo (TourKhana)
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2.3.2 Segovia en un dia

“Segovia en un dia” es una aplicacién disefiada para turistas que realizan un viaje
relampago por la ciudad. La aplicacion muestra la ubicacion y una descripcion de los 5
monumentos mas emblematicos de la ciudad como son: Acueducto, Alcazar, Catedral, las
Mura}sllas y la Iglesia de San Martin. Esta aplicacion se puede encontrar en el Play Store o en la
URL".

Para acceder a los contenidos de la aplicacion, no es necesario estar conectado a una red
de datos o tener el GPS activado. Aunque, si este Ultimo estd activado, tendremos una
funcionalidad extra, que nos sitlia en un mapa mostrdndonos nuestra ubicacion actual. Ademas,
también podremos saber que ruta debemos seguir, desde la ubicacidon actual, para llegar a
algunos de los monumentos que nos ofrece la aplicacion.

Al iniciar la aplicacion, en pantalla muestra un plano con los cinco puntos mas
importantes, los cuales estan marcados (Figura 30). En el caso de que tengamos el GPS
activado, localiza nuestra posicién y pulsando en el icono GPS, muestra nuestra posicion en el
plano en pantalla. A la derecha del icono GPS hay un icono que si le pulsamos, cambiara la
vista del mapa a una vista satélite.

Si pulsamos en alguna de las flechas azules que marcan algin monumento importante,
nos muestra una foto y una breve descripcion de dicho monumento, ademas de ofrecernos
calcular el itinerario a seguir para llegar a dicho punto. Para calcular el itinerario la aplicacién
nos redirige a un navegador externo a la pagina de Google Maps® que es donde se calcula el
itinerario, por lo que el dispositivo debe de estar conectado a una red de datos. En el caso de que
pulsemos sobre la breve descripcion, nos aparece una pantalla en la que nos muestra toda la
informacién sobre el monumento en cuestion (Figura 32).

Otra forma de llegar a obtener la informacién sobre los monumentos es a través de la
tecla men( del dispositivo. Una vez pulsada, nos ofrece una lista con los monumentos que
contiene la aplicacion (Figura 31), pulsando sobre uno de ellos, aparece la misma pantalla en la
gue nos muestra la informacion del monumento (siendo la misma que entrando a la informacion
de la forma expuesta en el parrafo anterior), y en la parte superior de la pantalla encontramos
una flecha que nos da la funcionalidad de calcular el itinerario hacia dicho monumento.

of W ¢

segova S€gOVialDia O} > - Monumentos

cL-601

J Acueducto de
1 Segovia

N W BE™ Alcazar de Segovia
¢ Q ==
e m Catedral de
Segovia Creative Commons - Selbymay

eoc000

Alcazar de Segovia
“ Murallas de e
Segovia Esta fortaleza, ubicada sobre una roca

labrada por los rios Eresma y Clamores,
fue transformada en Alcazar durante la

lesia de San

Jpra millones de productos

gatela ya

_ o Figura 32: Informacion al
Figura 30: Pantalla inicial de Figura 31: Imagen de los pulsar un monumento
Segovia en un dia monumentos disponibles (Segovia en un dia)

® https://play.google.com/store/apps/details?id=com.signlab.segovialdia

33



Aplicacidn para realizar turismo por la provincia de Segovia

2.3.3 Segovia Turismo

Segovia Turismo es una aplicacion que ofrece la ubicacion (sobre plano) de algunos de
los lugares y monumentos mas emblematicos de la ciudad, ofreciendo fotos e informacion sobre
ellos. La aplicacién es gratuita y estd disponible para dispositivos con sistema operativo
Android. Esta aplicacion se puede encontrar en el Play Store o en la URL'.

Para poder acceder a los contenidos de la aplicacién debemos estar conectados a una red
de datos, ya que para ofrecer la informacién sobre los monumentos o lugares mas emblematicos
de la ciudad accede a informacién de paginas web externas a la aplicacion. En el caso de que se
tenga activado el GPS podremos ver nuestra ubicacion actual tanto en el plano callejero como
desde satélite si lo deseamos.

Al iniciar la aplicacion, nos saldran diversas imagenes sobre la ciudad (Figura 33). Para
acceder a la utilidad de la aplicacion debemos presionar la pantalla y esta nos llevara a un plano
en el que nos ubicara en el caso de que tengamos el GPS activada o, en caso contrario, nos
mostrara el mapa ubicandonos en la Plaza del Azoguejo (frente al Acueducto, Figura 34).

En la opcion “Doénde estoy” es la que muestra nuestra la ubicacion actual. La segunda
opcién “Segovia monumental”, muestra el mapa de la primera opcion pero con diversas
etiquetas que muestran donde se encuentran los sitios que se recomiendan visitar. Para ver que
esconde la etiqueta, presionamos sobre ella y nos muestra lo que ofrece (Figura 35), ya que
puede ser una vista (una foto desde algin lugar en concreto) sobre un monumento o informacion
sobre dicho monumento. Al dar a informacion sobre un monumento, se abre un navegador con
la pagina concreta, en la que podemos encontrar informacién sobre el monumento. También
podemos tener informacién sobre la foto, en el que muestra un resumen sobre la gente ha visto
la foto, la gente que le ha dado a me gusta o a favorito de la foto.

n Segovia turismo

DONDE ESTOY? SEGOVIA MONUMENTAL DONDE ESTOY? SEGOVIA MONUMENTAL

Figura 33: Imagenes al iniciar la Figura 34: Pantalla inicial Figura 35: Informaci6n de una
aplicacion (Segovia Turismo) (mapa) de Segovia Turismo flecha (Segovia Turismo)

7 https://play.google.com/store/apps/details?id=com.segovia.romanico
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2.4 Aplicaciones especificas

Algunas de las aplicaciones, como por ejemplo Titirimundi o Semana Santa Segovia,
gue se exponen a continuacion, son aplicaciones de informacidn especifica sobre eventos que
tienen lugar en Segovia.

2.4.1 Titirimundi

Titirimundi ® es un proyecto teatral destinado a la difusién, el fomento y el desarrollo de
las artes de la marioneta. El festival promueve el teatro de titeres como una forma artistica de
raiz tradicional y popular.

Titirimundi es una aplicacién especifica disefiada para ofrecer informacion sobre las
funciones que se van a desarrollar en la ciudad. Se trata de una aplicacién gratuita, realizada
para personas que estan interesadas en conocer el horario y la ubicacién de alguno de los®
espectaculos que se pueden ver en los dias que Segovia dedica al Titirimundi. Esta aplicacion se
puede encontrar en el Play Store o en la URL®.

Al iniciar la aplicacion aparece el logotipo que representa Titirimundi ese afio, una vez
cargados los datos, muestra un listado con los dias en los que se realiza titirimundi en la ciudad
de Segovia (Figura 36). Para saber los espectaculos que se pueden ver un determinado dia, se
pulsa en el dia en concreto y aparece un listado (Figura 37) de las actuaciones, horarios y
lugares en los que se realizan los espectaculos. Para tener mas detalles sobre un espectaculo en
concreto, sélo hay que pinchar sobre el espectaculo (en el listado de las actuaciones) y nos
dirige a otra pantalla en la que muestra toda la informacion disponible acerca de un espectaculo
en concreto (Figura 38).
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Figura 36: Pantalla inicial de Figura 37: Listado de Figura 38: Informacién de un
Titirimundi actuaciones Titirimundi espectaculo de Tiririmundi

® http://www.titirimundi.es/

? https://www.google.es/maps?source=tldsi&hl=es
' http://semanasantasegovia.com
Y https://play.google.com/store/apps/details?id=com.iberzal. Titirimundi2013
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2.4.2 Semana Santa Segovia

Semana Santa Segovia es una aplicacion especifica disefiada para ofrecer a ciudadanos
de Segovia y turistas informacidn acerca de las cofradias, actos litlrgicos, procesiones y actos
culturales que se realizan en la Semana Santa segoviana. La belleza de Segovia, sus
monumentos y sus sorprendentes rincones son el escenario ideal de via crucis, procesiones y
cortejos. La Semana Santa de Segovia estd declarada como Fiesta de Interés Turistico de
Castilla y Ledn, es uno de los muchos atractivos de la ciudad. Actualmente se esta luchando
para que la Semana Santa segoviana sea declarada Fiesta de Interés turistico Nacional.

Se trata de una aplicacion gratuita, que se ha realizado en el afio 2014 y que muestra la
misma informacion que ofrece la pagina web de la junta de cofradias de Segovia™. La
aplicacion se puede encontrar en el enlace™.

Con esta aplicacion no hace falta tener un programa en mano, un ordenador con
conexion a Internet o un Smartphone conectado a una red de datos para buscar informacion
sobre la Semana Santa segoviana, sino que con tener la aplicacion instalada en el movil
podemos tener acceso a dicha informacion. Al iniciar la aplicacion aparece una foto de portada
y debajo de ella una lista con cuatro opciones (Figura 39):

o Hermandades y Cofradias: se muestra un listado de las hermandades y cofradias que
tiene la Semana Santa de Segovia (Figura 40), al pulsar sobre una de ellas, aparece toda
la informacion relativa a esa hermandad/cofradia (Figura 41) como de las imagenes que
trasladan en procesion. Podemos observar que en la parte superior de la pantalla nos
ofrece varias opciones, como informacion, itinerario y mapa, en el caso de pulsar en
itinerario nos muestra los horarios de la procesién principal de la cofradia, mostrando
asi la hora aproximada por la que pasa por cada punto emblematico de la ciudad.
Pulsando en mapa, vemos gue aparecen etiquetas sobre un mapa callejero sobre Segovia
en el que indica que por esa calle pasa la procesion principal de la cofradia.

e Actos Litargicos: se muestra una lista de los actos litdrgicos que se realizan en Segovia,
mostrando el dia, hora, lugar y cofradia’/hermandad que lo realiza.

e Actos Culturales: (Figura 42) muestra un calendario resaltando en negrita los dias que
hay algun acto cultural , presionando sobre alguno de esos dias que aparecen en negrita,
nos dirige a otra pantalla en el que nos muestra la informacion relativa al acto que hay.
En el caso de que haya mas de un acto se presentan (con toda la informacion
correspondiente) en forma de lista.

e Procesiones: nos muestra un listado de los dias que hay alguna procesion en la ciudad
de Segovia, al pulsar sobre un dia determinado, aparecen las procesiones que hay con
toda la informacion correspondiente a la misma, incluyendo el escudo de la
cofradia’/hermandad que organiza en la procesion (Figura 43).
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Figura 42: Calendario Actos Culturales

-
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2.5 Aplicaciones sobre Castilla y Leon
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C. Penitencial de Nuestro Sefior
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Figura 40: Listado de
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Semana Santa Segovia

¥

Cofradia de Nuestra Sefiora la Soledad al pie de la Cruz y

del Santo Cristo en su Ultima Palabra

ANO DE FUNDACION: 1930

IMAGEN O GRUPO TITULAR: Ntra. Sra. de la Soledad al Pie de

laCruz

Santo Cristo en su Ultima Palabra

AUTOR DE LA IMAGEN O GRUPO: Aniceto Marinas

ANO DE REALIZACION: 1930y 1

PRESIDENTE: Miguel Angel Clem:

Imagenes

Imagenes. - “La Soledad al pie de la Cruz"y *

en su Ultima Palal

tisimo Cristo

Figura 41: Informacién de una
Cofradia (Semana Santa
Segovia)

i Semana Santa Segovia

“F  cofradia de La Resurreccion del Sefior. La Flagelacion

Alas 18:16 h., Procesion del Pase La Flagelacion del Sefior,
desde su templo, para incorporarse a la carrera oficial, hasta
las S.1. Catedral donde llegara a las 21:15 h.

I_-Fl Cofradia de Ntra. Sra. de la Soledad al pie de la Cruz y
L el Santisimo Cristo en su Ultima Palabra.

Alas 19,00 h, Procesicon de Nuestra Sefiora la Soledad al Pie
de la Cruz y el Santisimo Cristo en su Ultima Palabra , desde la
iglesia de San Millan, por la carrera oficial, hasta la S.1. Catedral,
donde llegaran alas 20:30 h. de la tarde

Caofradia de Nuestra Sefiora de la Piedad

®mA Jas 19:15 h. Procesion de El Calvario, La Magdalena al pie
de la Cruz y Nuestra Sra. de la Piedad , desde la Parroquia de
San José Obrero, para incorporarse a la carrera oficial, hasta la
5.1. Catedral con llegada a las 2145 h

e Hermandad de Ntra. Sra. La Soledad Dolorosa
¢ Cofradia del Recogimiento

A las 19:30 horas, Procesion de la Soledad Dolorosa, desde la

Cf San Anton, Pz de 5. Eulalia, donde se realizara una breve
orporarse a la carrera oficial, hasta la 5.1

Catedral donde llegara a las 21:00 horas

£3 Cofradia de la Esclavitud del Cristo de la Cruz

Figura 43: Informacion sobre procesiones (Semana

Santa Segovia)

Estas aplicaciones ofrecen informacion especifica de diferentes areas de interés en la
provincia de Castilla'y Leon, como lo puede ser la gastronomia, las posadas o informacion sobre

el camino de Isabel La Catolica.

2.5.1 Posadas Reales

La aplicacion Posadas Reales es una aplicacion que ofrece diferente informacion sobre
las diferentes posadas que podemos encontrar en las diferentes localidades de las provincias de
Castilla y Leon. Las posadas estan divididas dependiendo a la provincia a la que pertenecen, y
ademas de ofrecer la informacion sobre la posada ofrece informacién sobre cémo ponerse en
contacto a través de diferentes medios, pagina web, teléfono email, redes sociales..
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Se trata de una aplicacion gratuita y esta disponible para teléfonos con sistema operativo
Android e 10S. Esta aplicacion se puede encontrar en el Play Store, la Apple Store o en el
enlace.® Para acceder al contenido de la aplicacion, el dispositivo no tiene porqué estar
conectado a una red de datos.

Al acceder a la aplicacion nos encontraremos con una pantalla inicial en el que aparecen
las abreviaturas de las 9 provincias de las que estd compuesta Castilla y Leon (Figura 44), y en
la parte superior derecha de la pantalla podemos ver en un circulo una “i”, que si pulsamos
sobre ella nos dirige a una pantalla de ayuda (Figura 45) en la que indica como movernos a
través de los iconos que podremos ver en diferentes pantallas en la aplicacion.

Podemos pulsar sobre cualquiera de las provincias en la cual queremos buscar una
posada real, una vez hayamos pulsado sobre una provincia, mostrara un listado de las posadas
reales disponibles en la provincia seleccionada (Figura 46). Al pulsar sobre una de las posadas,
aparece en pantalla una imagen sobre dicha posada (Figura 47) que si arrastramos hacia la
derecha podemos pasar a ver otra imagen (como si pasasemos imagen en la galeria de nuestro
dispositivo), aunque, en caso de que no pasemos de pantalla, al cabo de unos segundos, se
cambiara la imagen. Arrastrando la pantalla, podemos ver la informacién correspondiente a la
posada seleccionada (Figura 48), como informacion adicional de la posada (Figura 49) y las
formas de contacto, como por ejemplo: teléfono, email, pagina web o redes sociales en las que
esta presente. También podemos encontrar el nombre del duefio de la posada, la direccién y las
coordenadas en la que se ubica, ademas de algin comentario relacionado con la posada, por
ejemplo, si se encuentra abierta durante todo el afio.

Desplazarse por menas

Figura 44: Pantalla inicial de Figura 45: Pantalla de Ayuda Figura 46: Listado de Posadas
Posadas Reales Posadas Reales Reales

' https://play.google.com/store/apps/details?id=com.capitanquimera.posadas
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@ SEGOVIA @ SEGOVIA @ SEGOVIA (=

En Requijada una pequena y tran- mﬂ Google Maps
guila localidad a tan sdlo 6 km de

a villa medieval de Pedraza, se en-

cuentra la Posada de las Vegas que P assN
disiruta de un maravilloso pasaje w

formado por las riberas o vegas del

rio Cega rodeadas de prados, pina-

res y enconares que invitan a des-
cansar olvidando el aetreo de la vida
diaria

En &l centro del pueblo junto a la
ermita, se encuentra la Posada, que

gl

i i i ii" D. Oscar Mufioz Pascual
Figura 47: Fotos de una Figura 48: Informacién de una Figura 49: Informacién
Posada Real posada real adicional de una posada real

2.5.2 CyL Gastronomia

La aplicacion C y L Gastronomia es una aplicacion que ofrece diferente informacion
relacionada con la gastronomia tipica de las diferentes provincias que forman Castilla y Ledn.
La aplicacién ofrece dos tipos de informacion, las fiestas, ferias, actos gastrondmicas que tiene
cada provincia o se puede elegir la informacion correspondiente sobre las recetas de los menus
mas tipicos de las diferentes provincias de Castilla y Ledn. Se trata de una aplicacion gratuita y
esta disponible para teléfonos con sistema operativo Android e 10S. Esta aplicacion se puede
encontrar en el Play Store, la Apple Store o en el enlace®.

Para utilizar la aplicacion, el dispositivo debe de estar conectado a una red de datos,
sino no podremos acceder a la informacion que proporciona la aplicacion. Al acceder a la
aplicacion tenemos dos opciones, tal y como podemos ver en la Figura 50, podemos acceder a
los eventos gastrondmicos o acceder a recetas. Accediendo a la primera opcion (eventos),
mostrard un listado de las provincias de Castilla y Ledn sobre la que queremos obtener
informacién de los eventos gastronémicos. Una vez elegido una muestra un listado con el tipo
de evento gastronémico que tiene esta provincia (Figura 51). Al pulsar sobre una de las
opciones del listado, saldra otro listado con los meses en los que hay ese tipo de eventos
gastrondmicos o en la parte inferior de la pantalla nos darad la opcion de mostrar todos los
eventos gastrondémicos de ese tipo (independientemente del mes). Al pulsar sobre el mes
correspondiente, mostrara otro listado con el nombre de los eventos disponibles, una vez elegido
el que queremos pulsamos sobre él y ofrece la informacion disponible sobre el evento
seleccionado (Figura 52).

Al pulsar sobre la segunda opcion (recetas), se mostrara un listado en el que aparecen
todas las provincias de Castilla y Ledn con las recetas méas tipicas de su provincia (Figura 53).
Podemaos pulsar en cualquiera de las recetas que aparezca con el nombre en rojo, ya que las que
aparecen con el nombre en azul no hay informacion disponible sobre ellas. Al pulsar sobre una
receta disponible, muestra la informacion sobre ella (tanto ingredientes como elaboracion,
Figura 54). Una vez que estemos en esta pantalla vemos como tenemos varios circulos en la
parte superior de la pantalla, la casita nos indica volver a la pantalla inicial, al pulsar sobre el
libro se copia la receta en el portapapeles del teléfono. También podemos ver tres circulos en los

" https://play.google.com/store/apps/details?id=com.capitanquimera.cylgastro
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que se puede apreciar 1, 2 y P, esto indica que el circulo que mas color tenga indica si es primer
0 segundo plato o si es postre en el caso de que la més sefialada sea la P.

® @

-

Concursos

gastronémicos

Eventos
gastronémicos
declarados de interés

turistico

Figura 51: Tipo de eventos gastronémicos CyL
Gastronomia

Figura 50: Pantalla inicial de CyL
Gastronomia

®

® @ sc @ - ®

Concurso de tapas San ® menestra palentina cochinillo de Segovia
Miguel ® guiso de cangrejos S Y
Web: www.aytocuellar.es @ tocinillo de cielo de Vﬂm
finales de septiembre 2014 ; .
® homazo
Fecha aproxumada; ® cabrito cuchifrito
Lunes, Septiembre 1, 20l - 02:00 . m

Ubicacion (mapa):

=  riciar sasion | : stofa
40109 Cuell [3] L judiones estofados

E

Elaboracién:
Con la ayuda de un cuchillo (de

cne

Figura 52: Informacion de un
evento gastronémico CyL
Gastronomia

Figura 53: Listado de recetas

Figura 54: Informacion de
CyL Gastronomia

unareceta CyL Gastronomia

2.5.3 Camino de Isabel la Catoélica

La aplicacion Camino de lIsabel la Catdlica ofrece diferente informacion relacionada
con la vida de la reina Isabel la Catélica. La informacién se podré obtener de diversas maneras,
dependiendo del tipo de informaciéon que busquemos que sea de nuestro interés, por lo que se
puede buscar por hecho cultural, histérico 0 monumentos importantes relacionados con la reina
o0 por las localidades que han sido punto clave durante el reinado de Isabel la Catdlica. Se trata
de una aplicacién gratuita y esta disponible para teléfonos con sistema operativo Android e 10S.
Esta aplicacion se puede encontrar en el Play Store , la Apple Store o en el enlace.*

Para acceder al contenido de la aplicacién, el dispositivo no tiene porqué estar
conectado a una red de datos. Al acceder a la aplicacion podemos ver la pantalla inicial (Figura
55), en la parte superior podemos ver “localidades” y “tipos” y en el resto de la pantalla, fotos
con el monumento o hecho de que se trata que es parte de la vida de Isabel la Catolica.

“ https://play.google.com/store/apps/details?id=net.chocosoft.caminoisabel



Capitulo II: Estado del arte

Podemos buscar la informacion dependiendo de la localidad, para ello seleccionamos la
localidad de la que queremos saber la informacidn, y aparecera un listado con los monumentos,
lugares o hechos histéricos que fueron importantes para la Reina de Castilla en la localidad
seleccionada. Pulsando sobre uno de ellos, obtendremos la informacion relacionada con la
opcidn pulsada.

También podemos buscar por el tipo de informacion que queramos encontrar, como por
ejemplo: Eventos y Ocio, Hecho Histdrico, Manifestacién Artistica, Paisaje Natural, Punto
Informacién. Dependiendo del tipo que pulsemos mostrara un tipo de informacion u otra. Como
en el caso anterior, aparecerd un listado con las opciones disponibles y al pulsar sobre una de
ellas mostrara la informacion relacionada con la opcidn seleccionada.

Por ultimo, también podemos buscar la informacién mezclando los dos tipos, es decir
buscar un determinado tipo en una localidad determinada.

Dentro de la pantalla de informacidn, tenemos la posibilidad de situarnos en el mapa en
el lugar en el que se nos ofrece la informacion, y poder calcular la ruta para llegar al lugar desde
la ubicacién actual. Para ello, debe estar activado el dispositivo a una red de datos y el GPS
activado. Ademas, podremos ver la vista satélite del mapa.

Dependiendo del tipo de opcién buscada, tenemos unas u otras opciones, como por
ejemplo acceder a la pagina web (del Alcézar, por ejemplo), enviar un correo electrénico o
llamar a las oficinas de dicho monumento, opciones que no existen en el caso de ser un hecho
historico.

LOCALIDADES > TIPOS LOCALIDADES 4 TIPOS

LOCALIDADES
Arévalo
Castronuno

s El Barraco

ot El Tiemblo
Madrigal de las Altas Torres
Medina del Campo

Antig

Rubi de Bracamonte

& Segovia

Figura 55: Localidades relacionadas con la Figura 56: Localidades relacionadas con la
reina Isabel La Catélica reina Isabel La Catélica
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2 °
LOCALIDADES _ TIPOS b Alcazar de Segovia *S, [

TIPOS
, Eventos y Ocio
« Hecho Histdrico

Manifestacion Artistica

Figura 57: Tipos de Informacion Isabel La Figura 58: Informacion de un monumento
Catdlica Isabel La Catdlica

2.6 Analisis critico

Las aplicaciones que han sido estudiadas son similares en la funcionalidad que ofrecen,
entre las que se encuentran la consulta de informacion estatica y el acceso a la pagina web, a
través del navegador predeterminado del dispositivo, del punto de interés deseado.

La aplicacién TourKhana ofrece la informacion de una forma distinta, lo realiza por
medio de un video explicativo, que sélo se podrd ver (previamente descargado de la red),
cuando nos encontremos a menos de cierta distancia del punto de interés en cuestion.

Otra de las funcionalidades que ofrecen algunas de las aplicaciones (Segovia, Segovia
en un dia, Segovia Turismo, iSegovia) es la posicion en el mapa con la ubicacion actual del
dispositivo, mediante dos vistas, la vista de mapa callejero y la vista satélite.

iSegovia, ademas de ofrecer informacion, permite la realizacién de reservas en hoteles
y restaurantes mediante un formulario que el usuario debe rellenar.

Una de las caracteristicas que me parece importante en este tipo de aplicaciones, es la
necesidad de que el dispositivo esté conectado a una red de datos para poder consultar la
informacién que ofrecen las diversas aplicaciones. Considero que s un atraso, ya que es posible
que en el momento de consultar la informacion estemos delante del punto de interés y el
dispositivo no pueda establecer conexién con ninguna red de datos, entonces, ;/nos quedamos
sin consultar la informacion?. Por eso creo que es importante que la informacion estatica se
almacene en el dispositivo (a poder ser en la tarjeta de memoria, para no ocupar la memoria
interna del dispositivo), asi, el usuario podra utilizar la funcionalidad basica de la aplicacion,
aungue sea necesario el uso de la conexién a una red de datos para otras funcionalidades, que
no estén accesibles en el caso de no disponer de dicha conexion.

De todas las aplicaciones estudiadas, la aplicacion mas completa es iSegovia, ya que
ademas de ofrecer diversos tipos de informacion (puntos de interés, restaurantes, hoteles,
eventos, etc.), es la Unica que proporciona informacién de la provincia de Segovia, ya que el
resto de aplicaciones sdlo muestran informacion de la ciudad de Segovia, exceptuando las
aplicaciones relacionadas con Castilla'y Leon.
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En lo que se refiere a la sencillez de utilizacion de la aplicacion, la totalidad de las
aplicaciones estudiadas, exceptuando Segovia Turismo, son bastante faciles de manejar, por
todo tipo de usuarios, tanto usuarios expertos como principiantes.

En alguna de las aplicaciones, como Segovia Turismo y Segovia en un dia, se podrian
realizar mejoras para futuras versiones de la aplicacién. Segovia Turismo, proporciona
informacién sobre los monumentos de Segovia, pero la forma de llegar a esa informacion es un
poco cadtica. En el caso de Segovia en un dia, la informacién que ofrece es escasa, tan solo
cinco puntos de interés, cuando Segovia cuenta con muchos mas, por lo que es fundamental
afiadir mas informacion.

Por Gltimo, decir que las interfaces de la aplicacion SegOnvia me han llamado bastante
la atencidn, ya que son sencillas e intuitivas, por lo que las interfaces que tendra la aplicacion a
desarrollar serén similares a las que utiliza esta aplicacion.

Tolo lo explicado, se resume de manera mas clara en el siguiente cuadro de
caracteristicas, en el cual se valora:

o Necesidad de Conexion a Internet: indica si el dispositivo necesita estar
conectado a una red de datos para acceder al contenido de la aplicacion.

¢ Interfaz, intuicion y manejo: se valora si el manejo de la aplicacion es sencillo,
asi como las interfaces sean sencillas e intuitivas.

¢ Informacion ofrecida: tipo de informacion que ofrece la aplicacion.

o Posibles mejoras: se indica que aplicaciones se considera que deben realizar
posibles mejoras en posteriores versiones.

e Funcionalidad no basica: indica la funcionalidad que ofrece, ademas de la
funcionalidad considerada basica, que ofrecen todas las aplicaciones estudiadas,
el acceso a la informacién que ofrece cada una de ellas.

isti . Interfaz,
Caracteristica Necesita | Interfaz y _ _ _
. intuicion Informacién Funcionalidad Posibles
Conexion . L .
y ofrecida No basica mejoras
. A Internet .
Aplicacién manejo
Puntos de interés ,
. . hoteles, restaurantes, | Realiza reservas
iSegovia v ; woLTVe
etc, de Segoviay Geolocalizacion
provincia.
Puntos de interés de
Segovia v v Segovia, ninguno de | Geolocalizacion
la provincia
Informacién relativa
. a Segovia, puntos de
SegOnvia . A !
9 v interés, restaurantes,
alojamientos...
Informacion relativa
a Segovia, noticias,
InfoSegovia v v transporte, agenda,
pero no de puntos de
interés.
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Informacién en

TourKhana v :Sololpuntos de ] 0N €
interés y pocos video explicativo
Afadir
Segovia en un Pocos puntos de N mas
h . , Geolocalizacion
dia interés puntos de
interés.
Mas
puntos de
Segovia Turismo POCO.S pu’ntos de Geolocalizacion Interes e
intrés. interfaz
mas
intuitiva.
. . Eventos de
Titirimundi v Titirimundi
Semana Santa v Eventos de Semana
Segovia Santa
Posadas Reales v Casas rurales
CyL .
Gastronomia \/ Gastronomia
Camino de Isabel v Acerca de la vida de

la Catolica

Isabel la Catdlica

Tabla 1: Tabla de Caracteristicas de las aplicaciones que han sido estudiadas
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3 Planificacion y Costes

3.1 Planificacion temporal

La estimacién temporal inicial que se plante6 para el desarrollo del proyecto lo
podemos ver en las siguientes Figuras.
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Figura 59: Estimaciéon temporal inicial

258,75 days 3/11/14 9:00
31 days 3/11/14 9:00
3 days 3/11/14 9:00
4,5 days 5/11/14 12:00
7,5 days 7/11/14 19:30
5 days 14/11/14 17:00
3days 19/11/14 17:30
1,5 days 21/11/14 16:30
6 days 24/11/14 16:00
56,5 days 28/11/14 11:30
4days 28/11/14 11:30
3,5 days 2/12/14 17:00
5,5 days 4/12/14 18:00
16 days 17/12/14 11:30
7,5 days 16/01/15 19:30
6 days 23/01/15 17:00
14 days 29/01/15 12:30
58 days 17/02/15 16:30
2 days 17/02/15 16:30
0,5 days 19/02/15 16:30
3 days 19/02/15 18:30
18 days 24/02/15 18:30
13 days 20/03/15 18:30
6 days 27/04/15 17:30
15,5 days 7/05/15 17:30
44,625 days 4/06/15 19:30
1day 4/06/15 19:30
1,5 days 8/06/15 17:30
3days 10/06/15 17:30
15,125 days 16/06/15 17:30
8 days 10/07/15 17:00
3 days 22/07/15 17:00
13 days 24/07/15 21:00
33 days 13/08/15 17:00
1day 13/08/15 17:00
1,875 days 14/08/15 17:00
1,625 days 17/08/15 20:30
10 days 19/08/15 19:00
6,5 days 1/09/15 15:00
4 days 14/05/15 11:00
8 days 16/09/15 16:30
35,625 days 23/09/15 16:00
0,5 days 23/09/15 16:00
0,625 days 23/05/15 18:00
2 days 24/09/15 11:30
7 days 25/09/15 13:00
3,5 days 1/10/15 19:00
6 days 5/10/15 20:00
16 days 9/10/15 18:00

Terminado

123/10/15 17:00

28/11/14 11:30

4/11/14 19:00

7/11/14 19:30
14/11/14 17:00

19/11/14 17:30
21/11/14 16:30
24/11/14 16:00
28/11/14 11:30
17/02/15 16:30

2/12/14 17:00

4/12/14 18:00

17/12/14 11:30

vléNl/lS 19:30

23/01/15 17:00

29/01/15 12:30

17/02/15 16:30

4/06/15 19:30
119/02/15 16:30

19/02/15 18:30
24/02/15 18:30

20/03/15 18:30
27/04/15 17:30

7/05/15 17:30
4/06/15 19:30

12/08/15 21:00
8/06/15 17:30

10/06/15 17:30
16/06/15 17:30

5/07/15 21:00

21/07/15 21:00

24/07/15 21:00
'12/08/15 21:00

23/09/15 16:00

leﬂJS/lS 21:00

17/08/15 20:30

»19N8/15 19:00

1/09/15 15:00

_4/09/15 17:00

16/05/15 16:30
23/09/15 16:00

23/10/15 17:00

23/09/15 18:00

24/09/15 11:30
25/09/15 13:00

1/10/15 15:00

VS/ 10/15 20:00
9/10/15 18:00
23/10/15 17:00
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Figura 60: Diagrama de Gant inicial
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La distribucion que al final se realizd es completamente distinta a la realizada en la
figura anterior, debido a que finalmente se pudieron emplear menos horas al dia de las
inicialmente planificadas y también las horas empleadas para la planificacién fueron superiores
a las inicialmente planteadas. Por la tanto, la planificacién temporal para el desarrollo de este
proyecto es la siguiente:
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i) MNombre Duracion Inicio Terminado
ElSegotour 212,867 da...3/11/14 9:00 13/06/16 16:12
S Iteracién 1 41,583 days 3/11/14 9:00 29/01/15 13:00
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Analisis de componentes
Requisitos del sistema
Disefio de componentes
Desarrollo de component
Integracidn de componer
Pruebas

Documentacian

E Iteracion 2

Andlisis de componentes
Requisitos del sistema
Disefio de componentes
Desarrollo de component
Integracion de componer
Pruebas

Documentacian

EIteracion 3

Analisiz de componentes
Requisitos del sistema
Disefio de componentes
Dezarrollo de component
Integracion de companer
Pruebas

Documentacdion

B Iteracion 4

Andlisiz de componentes
Requisitos del sistema
Disefio de componentes
Dezarrollo de component
Integracion de companer
Pruebas

Documentacdidn

EIteracion 5

Analisiz de componentes
Requisitos del sistema
Disefio de componentes
Dezarrollo de component
Integracion de componer
Pruebas

Documentacian

EIteracion &

Analisis de componentes
Requisitos del sistema
Disefio de componentes
Desarrollo de component
Integracidn de componer
Pruebas

Documentadan

Figura 61

2,667 days 3/11/14 9:00
4,667 days 7/11/14 12:00
8,667 days 18/11/14 11:00
4,667 days 5/12/14 11:00
2,667 days|22/12/14 11:00
2 days 14/01/15 13:30
& days|16/01/15 17:00
34,75 days|29/01/15 13:00
2,5 days 29/01/15 13:00
2 days|3/02/15 20:30
3,1days 9/02/15 18:30
9 days|16/02/15 19:35
4 days|16/03/15 158:00
2 days|25/03/15 20:00
9,333 days 13/04/15 21:30
38 days 8/05/15 18:30
1,2 days |8/05/15 18:30
1,2 days|13/05/15 19:42
3 days|19/05/15 18:54
10 days 1/06/15 15:54
3,5 days 12/06/15 17:24
3,5 days 26/06/15 16:00
2,5days 10715 1730
40,75 days|13/07/15 16:30
0,667 days 13/07/15 16:30
1day|21/07f15 16:00
2 days|27/07/15 16:00
12 days|29/07/15 15:00
5,333 days 13/08/15 15:30
2 daysz|20/08/15 15:00
8,667 days 21/08/15 20:30
34,75 days 6/11/15 20:30
0,667 days 6/11/15 20:30
1,25 days 121115 18:00
2days 13/11/15 19:00
12 days 20/11/15 18:00
4,667 days 22/01/16 18:30
2,667 days|5/02/16 20:30
11,5 days|18/02/16 17:00
23,033 days 14/04/16 21:00
0,333 days 14/04/16 21:00
0,4 days|15/04/16 16:30
0,8 days 15/04/16 18:54
6 days 21/04/16 17:12
3,5 days 6/05/16 20:42
4 days 20/05/16 15:42
& days |1/06/16 20:12

: Estimacion Temporal final

5/11/14 18:30
14/11/14 12:30
1/12/14 16:00
19/12/14 11:30
12/01/15 18:30
16,/01/15 17:00
29/01/15 13:00
8/05/15 18:30
3/02/15 20:30
9/02/15 18:30
16/02/15 19:36
90315 21:06
24/03/15 21:00
13/04/15 21:30
8/05/15 18:30
13/07/15 16:30
13/05/15 19:42
15,05/15 18:54
1/06/15 15:54
12/06/15 17:24
24/06/15 16:24
1/07/15 17:30
13/07/15 16:30
6/11/15 20:30
13/07/15 20:30
2240715 15:30
28/07/15 21:30
13/08/15 15:30
15,08/15 21:30
210815 20:30
&/11/15 20:30
14/04/16 21:00
12/11/15 18:00
13/11/15 19:00
20/11/15 18:00
22/01/16 18:30
5/02/16 20:30
18/02/16 17:00
14/04/15 21:00
13/06/16 16:12
15/04/16 16:30
15/04/16 18:54
21/04/16 17:12
&/05/16 20:42
20/05/165 15:42
1/06/15 20:12
130616 16:12
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Figura 62: Diagrama de Gant final
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3.2 Presupuesto

Mediante el modelo COCOMO se va a determinar cual es el coste asociado al
proyecto. Para ello, primero se va a estimar los puntos de funcion (PF), y después mediante
unos factores se va a determinar el esfuerzo temporal y el nimero de personas necesarias
para realizar el proyecto.

Estimacion por puntos de funcion (PF)

1. Los valores de los dominios de informacion y su complejidad se definen de la forma
siguiente:

Numero de entradas de usuario: Se cuenta cada entrada de usuario que proporciona diferentes
datos orientados a la aplicacién.
» Informacién y datos del usuario: complejidad simple
» El usuario realiza un checking y escribe un comentario: complejidad simple.
» El usuario cambia la fecha de la que quiere obtener informacion de un evento:
>

complejidad simple.
El usuario puntla un punto de interés: complejidad simple

Numero de salidas de usuario: Se cuenta cada salida que proporciona al usuario informacién
orientada a la aplicacion, informes, pantallas, etc.

Listado de puntos de interés, municipios y rutas: complejidad simple
Informacidn sobre puntos de interés, municipios y rutas: complejidad simple
Listado de eventos: complejidad simple

Informacion sobre eventos: complejidad simple

Listado de checkings: complejidad media

Ayuda de la aplicacién: complejidad simple

Informacion del perfil del usuario: complejidad simple

Pagina web de puntos de interés: complejidad simple

Ruta calculada desde posicion actual a punto de interés: complejidad simple

VVVVVVYVYYVYY

Numero de consultas de usuario: Una peticion es una entrada interactiva que genera alguna
respuesta del software inmediata en forma de salida interactiva.

Comprobacion de datos del usuario al registrarse y al iniciar sesion: complejidad simple
Consulta de informacion de puntos de interés, municipios y rutas: complejidad simple
Consulta de informacién de eventos: complejidad media

Consulta de informacién de perfil: complejidad simple

Consulta de checkings: complejidad media

Consulta de puntuacion: complejidad simple

Consulta de contenido multimedia: complejidad media

VVVVVYYVYVY

Numero de ficheros internos:
» Base de datos: complejidad alta

Numero de ficheros externos:
» Manual de usuario: complejidad simple
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2. El siguiente paso es clasificar los elementos de cada clase segin su grado de complejidad
(alta, media o baja).Por Gltimo se obtienen los puntos de funcion no ajustados (PNFA) mediante
una suma ponderada de esas cantidades con los pesos que aparecen a continuacion:

. .. .. Total x .
Tipo de funcion Complejidad Complejidad Total por tipo Suma
. Simple 0x7
E'\:Zf;g: Media 0x10 15 15
Alta 1x15
. Simple 1x5
Z':t:i::‘s Media 0x7 5 5
Alta 0x10
Simple 4x3
E::';?:S de | \ledia x4 12 12
Alta 0x6
. Simple 8x4
Zz:"gf‘i de | \ledia 1x5 3245 37
Alta 0x7
Simple 4x3
Eg:::::as de | \edia 3x4 12412 24
Alta 0x6
Total de puntos de funcién 93

3. Una vez obtenidos los PFNA deben ser ajustados mediante un factor de Ajuste (FA). El
calculo del factor de ajuste esta basado en 14 caracteristicas generales de los sistemas que miden
la funcionalidad general y complejidad de la aplicacion. A cada caracteristica se le atribuye un
peso de 0 a 5 e indica el grado de complejidad que tiene cada caracteristica.

Grado Descripcién
0 No esta presente o su complejidad no es tenida en cuenta

Complejidad minima

Complejidad moderada

Complejidad significativa

1
2
3 Complejidad promedio
4
5

Complejidad fuerte
4. Calculamos el grado de complejidad de cada caracteristica para el calculo del factor de
ajuste:

Factores de ajuste Complejidad
Comunicacién de datos 1

Funciones distribuidas

Rendimiento

Gran carga de trabajo

Al Rl Rl I e
Rlklw|o

Frecuencia de transacciones
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Entrada on-line de datos

Requisito de manejo del usuario final

6

7

8. Actualizaciones on-line
9. Procesos complejos

10. Utilizacion de otros sistemas

11. Facilidad de mantenimiento

12. Facilidad de operacién

13. Instalacién en multiples lugares

A=l EI R = Y

14. Facilidad de cambio

=
(6]

TOTAL:

4. Cdlculo del FA a partir de la suma de los 14 factores de complejidad.

FA= (0,01 * XFC)+0,65= (0,01*15)+0,65= 0,8

5. Calculo de PF y obtencion del niamero de lineas de codigo estimadas tomando como
referencia la equivalencia en LDC (Java) de cada PF.

PF=FA * PF=0,8*%93=74,4
LDC= PF*(lineas de cddigo en Java) = 74,4*53= 3944L.CD ~ 4 KLDC

ESTIMACION MEDIANTE COCOMO:

Como es una aplicacion con menos de 50 KLCD vy esta desarrollada en un entorno
estable, se considerard un modelo organico. Para pasar al COCOMO intermedio hay que aplicar
un factor para el esfuerzo. Este factor son 15 atributos del proyecto agrupados en cuatro grandes
grupos: Atributos del producto, atributos de la computadora, atributos del personal y atributos
del proyecto. Cada atributo se mide en varios grados y cada grado toma un valor. Tras obtener
el valor de este factor, de manera inmediata obtendremos el tiempo de desarrollo y el nmero de
personas necesarias para hacerlo.
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Valor de los factores

proyec.

FACTORES Muy bajo Bajo Medio Alto Muy alto Extra
Fiabilidad requerida 0,75 0,88 1,00 1,15 1,4
Tamafio de la base de datos 0,94 1,00 1,08 1,16
Complejidad del software 0,70 0,85 1,00 1,15 1,30 1,65
Restricciones de tiempo de 1,00 1,11 1,30 1,66
ejecucion
Restricciones de memoria 1,00 1,06 1,21 1,56
Volatilidad del hardware 0,87 1,00 1,15 1,30
Restricciones de tiempo de 0,87 1,00 1,07
respuesta
Calidad de los analistas 1,46 1,19 1,00 0,86 0,71
Experiencia con el tipo de 1,29 1,13 1,00 0,91 0,82
aplicacion
Experiencia con el hardware 1,21 1,10 1,00 0,90
Exp. con el lenguaje de 1,14 1,07 1,00 0,95
programacion.
Calidad de los programadores 1,42 1,17 1,00 0,86 0,70
Técnicas modernas de 1,24 1,10 1,00 0,91 0,82
programacion
Empleo de herramientas 1,24 1,10 1,00 0,91 0,83
Restricciones a la duracion del 1,23 1,08 1,00 1,04 1,10

Como he comentado antes, utilizaremos COCOMO orgéanico, ya que nuestra aplicacion

va a tener menos de 50KLDC.

Esfuerzo Nominal

EN= 3,2 * (KLDC) ** = 3,2 * (4) **= 13,71 personas-mes (PM)

A continuacidn se muestra los valores de los factores que se han cogido:
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Factores Valores de los factores
Fiabilidad Requerida 1,15 (Alto)
Tamafio de la base de datos 1,08 (Alto)
Complejidad del Software 1,00 (Medio)
Restricciones de tiempo de ejecucion 1,00 (Medio)
Restricciones de memoria 1,00 (Medio)
Volatilidad del hardware 1,00 (Medio)
Restricciones de tiempo de respuesta 1,00 (Medio)
Calidad de los analistas 1,00 (Medio)
Experiencia con el tipo de aplicacion 0,91 (Alto)
Experiencia con el hardware 1,00 (Medio)
Experiencia con el lenguaje de programacion 1,00 (Medio)
Calidad de los programadores 0,86 (Alto)
Técnicas modernas de programacion 1,00 (Medio)
Empleo de herramientas 1,00 (Medio)
Restricciones a la duracion del proyecto 1,04 (Alto)
Esfuerzo:

E = EN * Valor Factores
E=13,71 * (1,15*%1,08*1*1*1*1*1*1*0,91*1*1*0,86*1*1*1) = 13,71 * 0,97=13,29

Tiempo de desarrollo:
TD=2,5* (E)** =2,5 * (13,29)"* = 6,68 meses

Numero medio de personas
13,29/ 6,68 = 1,96 personas > 2 personas al mes

Aunque en el niumero medio salga 2 personas, el desarrollo lo va a realizar una so6la
persona, por eso estimo que el tiempo de desarrollo sera de unos 11-12 meses
aproximadamente.

PRESUPUESTO:

Para desarrollar el proyecto se necesitaran medios Hardware y Software cuyo coste
proporcional al uso que se le dard en el proyecto hay que introducirlo en el presupuesto.
Naturalmente también tendra que incluir el coste de los recursos humanos utilizados.

1. Presupuesto Hardware:
e Ordenador para el desarrollo del sistema, la implantacién y pruebas del mismo, la
generacion de la documentacion y para el analisis.
e Conexion a internet para obtencion de informacion y descarga de software.
e Impresora para imprimir la documentacion e informacion que sea necesaria entregar.

HARDWARE USO (%) COSTE TOTAL (€ COSTE (€)
Ordenador personal 13,3 762 101,34
Conexion a internet (11 meses) 40 440
Impresora 8 60 48

TOTAL: 546,15€




2. Presupuesto Software:
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Se utilizaran las siguientes herramientas software con sus costes asociados:

SOFTWARE USO (%) COSTE TOTAL (€) COSTE (€)
Windows 8 11 59,99 6,59
PhpMyAdmin 8 0 0
StarUML 8 0 0
Microsoft Office 2013 8 119,00 9,52
Eclipse 6 0 0
Notepad ++ 6 0 0
OpenProj 15 0 0
Open Refine 0 0
Android Development Kit (SDK) 8 0 0
DIA 15 0 0
TOTAL: 16,11€
3. Presupuesto del Desarrollo del Proyecto:

En la siguiente tabla se encuentra un desglose de las tareas necesarias para llevar a cabo
el proyecto y la duracion estimada de las mismas en horas de trabajo. Teniendo en cuenta que se
ha estimado que los trabajos durardn meses, y que cada dia se pretende trabajar 5 horas (solo
dias laborables, de lunes a viernes, festivos no incluidos):

TAREA DURACION (HORAS)
Requisitos del sistema 100
Prototipo 60
Analisis de componentes 130
Disefio de componentes 130
Implementacion de 280
componentes
Pruebas de componentes 50
Ensamblaje de 40
componentes
Pruebas de aplicacion 100
Documentacion 110

TOTAL: 1000 HORAS

Multiplicando por el sueldo por hora de un Titulado de Grado en Informaética, se obtiene
el coste total de la mano de obra:

TIEMPO COSTE
Ingeniero 1000 HORAS 8,5 /Hora
TOTAL: 8500 €
4. Presupuesto Total:

La estimacion del presupuesto total es la suma de los presupuestos que hemos
estimado anteriormente.

COSTE
Hardware 546,15
Software 16,11
Desarrollo 8500
TOTAL 9062,26€

55



Aplicacién para realizar turismo por la provincia de Segovia

56
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4 Analisis del Sistema

Este capitulo describe el andlisis del sistema en desarrollo. A lo largo de las secciones
siguientes se presentan los diferentes tipos de requisitos que describen nuestro proyecto y los
modelos que los ilustran.

4.1 Actores del Sistema

A continuacion se van a describir los diferentes actores que interactlan con el sistema.
Se distinguen dos tipos de actores primarios y secundarios:

e Primarios: interaccionan con el sistema para explotar su funcionalidad; trabajan directa

y frecuentemente con el software.
e Secundarios: soporte del sistema para que los primarios puedan trabajar.

Los siguientes actores van a ser los actores principales de nuestro sistema son:

ACT-1 Invitado

Version 1.0(28/02/2015)

Dependencias

Descripcion Toda aquella persona que utiliza la aplicacion de manera general para obtener
informacion relacionada con la provincia de Segovia.

Comentarios Ninguno
Tabla 2: ACT-1: Invitado
ACT-2 Usuario
Versién 1.0(28/02/2015)
Dependencias ACT-1: Invitado
Descripcion Toda aquella persona que estd registrada en la aplicacion y por tanto, tiene mds
funcionalidad que un invitado.
Comentarios Ninguno

Tabla 3: ACT-2: Usuario
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Los siguientes actores van a ser los actores secundarios de nuestro sistema.

ACT-3

Navegador

Version

Dependencias

Descripcion

1.0 (28/02/2015)

Los navegadores que utilizan los dispositivos moviles para acceder a internet.
Mediante ellos se muestra, en caso de que tenga, la pdgina web de un punto de
interés concreto.

Comentarios

ACT-4

Version

Ninguno

Tabla 4: ACT-3: Navegador

GoogleMaps

1.0 (28/02/2015)

Dependencias

Descripcion

Es un servidor de aplicaciones de mapas que pertenece a Google. Las rutas se
mostrardn a través de esta aplicacion.

Comentarios

ACT-5

Ninguno

Tabla 5: ACT-4: GoogleMaps

Youtube

Version
Dependencias

Descripcion

1.0 (28/02/2015)

Sitio web en el que se pueden ver y subir videos. A través de este sitio web se
visualizardn los videos relacionados con el contenido multimedia de los puntos de
interés.

Comentarios

Ninguno

Tabla 6: ACT-5: Youtube
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4.2 Requisitos de usuario

A continuacion se exponen los requisitos de usuario, que son las funcionalidades que
debe proveer el sistema para que satisfaga las necesidades del usuario. Estos requisitos son:

Gestidn de usuarios

- RU-01: El usuario podré registrarse en la aplicacion.
- RU-02: El usuario podra iniciar sesion en la aplicacion.
- RU-03: El usuario registrado podra modificar datos de su perfil.

Gestién de puntos de interés

- RU-04: El usuario podra visualizar informacion sobre los puntos de interés de la
provincia de Segovia.

- RU-04: El usuario podréa puntuar los puntos de interés de la provincia de Segovia.

- RU-05: El usuario podra visitar la pagina web de un determinado punto de interés.

- RU-05: El usuario podra ver la ruta a seguir desde la ubicacién actual hasta un punto de
interés, municipio o lugar de celebracién de un evento.

- RU-06: El usuario podra visualizar diferentes tipos de informacion (hosteleria,
turismo,...) relacionada con la provincia de Segovia.

- RU-07: El usuario podra visualizar fotografias y videos sobre los puntos de interés de la
provincia de Segovia.

- RU-08: El usuario podra visualizar informacion relacionada con los municipios de la
provincia de Segovia.

Gestidn de eventos
- RU-09: El usuario podra visualizar informacion sobre los eventos que se celebren en la
provincia de Segovia.

Gestidn de rutas
- RU-10: El usuario podréa visualizar informacion sobre las rutas que se pueden realizar
en la provincia de Segovia.

Gestion de red social

- RU-11: Los usuarios podran realizar checkings y escribir un comentario relacionado en
un punto de interés.

- RU-12: El usuario podréa ver los checkings realizados por otros usuarios en un punto de
interés.

4.3 Casos de Uso

Los casos de uso representan el comportamiento que el sistema debe presentar cuando
hay una interaccion entre el usuario y el sistema. El diagrama de casos de uso de este proyecto
es el siguiente:




Invitado

7

Usuario
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Figura 63: Diagrama de casos de Uso
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ucC-01

Registro de invitado en la aplicacion

\ersion

1.0 (24/01/2015)

Dependencias

Dependencias:

RQF-01: Registro de un usuario.
RI1-22: Usuario.
UC-13: Enviar informacion al servidor.

Precondicion

Descripcion

El sistema debera comportarse como se describe en el siguiente caso de uso cuando un
invitado quiera registrarse en la aplicacion.

Secuencia Normal Paso |Accién
1 El invitado solicita el registro de usuario en la aplicacién.
2 El sistema muestra los campos que debe de rellenar el invitado.
3 El invitado rellena los campos y los confirma.
4 El sistema comprueba que se han rellenado los campos correctamente.
5 El sistema comprueba que no existe un usuario con el mismo email.
6 El sistema almacena los datos en la base de datos.
Postcondicion El invitado se registra correctamente en la aplicacion
Excepciones Paso |Accion
3 El dispositivo no dispone de acceso a internet.
1 Se lo comunica al invitado.
2 Se acaba el caso de uso.
5 Si el invitado ya esta registrado en la aplicacion (se comprueba el campo email)
0 hay algin campo vacio.
1 El sistema se lo comunica al invitado.
2 Se vuelve al paso 3.
Rendimiento Paso |Cota de tiempo
4 2 segundos
Importancia Alta
Prioridad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 7: UC-01: Registro de usuario en la aplicacion
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Inicio de sesion en la aplicacién

\ersion

1.0 (24/01/2015)

Dependencias

Dependencias:
e RQF-02: Inicio de sesion de un usuario.
e RI-22: Usuario.

Precondicion

Descripcion

El sistema deberd comportarse como se describe en el siguiente caso de uso cuando el

invitado solicite su identificacion en el sistema.

Secuencia Normal

Paso | Accién

1 El invitado solicita su identificacion en el sistema.

2 El sistema muestra los campos que tiene que rellenar el invitado.

3 El invitado rellena los campos usuario y contrasefia y los confirma.
4 El sistema comprueba los campos.

5 El invitado es identificado en la aplicacion.

Postcondicion

El invitado inicia sesion en la aplicacién y se le pasa a

actuar como un usuario

Excepciones

Paso | Accion

3 El dispositivo no dispone de acceso a internet.
1 Se lo comunica al invitado
2 Se acaba el caso de uso
4 Si el invitado no estd registrado en la aplicacion o hay campos
vacios/incorrectos.
1 El sistema se lo comunica al invitado.
2 Se vuelve al paso 3.
Rendimiento Paso | Cota de tiempo
4 2 segundos
Importancia Alta
Prioridad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 8: UC-02: Inicio de sesidn en la aplicaciéon
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UC-03 Modificacion de datos de perfil
Version 1.0 (24/01/2015)
Dependencias Dependencias:

e RQF-03: Modificacion de datos de perfil de un usuario.
e RI-22: Usuario.
e UC-13: Enviar informacién al servidor.

Precondicién El usuario tiene que estar identificado en la aplicacion.

Descripcion El sistema debera comportarse como se describe en el siguiente caso de uso cuando el
usuario quiera modificar sus datos de perfil.

Secuencia Normal Paso | Accién

1 El usuario solicita informacidn de su perfil.
2 El sistema muestra informacién sobre el usuario.
3 El usuario modifica los campos que considere oportunos (excepto el email) y

confirma los datos modificados.

4 El sistema comprueba los datos.
5 El sistema muestra al usuario la pantalla principal de la aplicacion.
6 El sistema actualiza la informacidn de la base de datos.
Postcondicién El usuario ha modificado informacion sobre su perfil.
Excepciones Paso | Accion
4 Si hay algun campo que esté vacio o sea incorrecto.
1 ‘ El sistema se lo comunica al usuario.
2 ‘ Se vuelve al paso 3.
Rendimiento Paso | Cota de tiempo
4 2 segundos
Importancia Alta
Prioridad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 9: UC-03: Modificacién de datos de perfil
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Ver Informacidn de punto de interés

\ersion

1.0 (24/01/2015)

Dependencias

Precondicion

Dependencias:
e RQF-04: Listado de monumentos en la provincia de Segovia.
¢ RQF-05: Informacion sobre un monumento.
e CU-24: Ver contenido multimedia de un punto de interés.
e RI:-03: Punto de interés.

Descripcion

Secuencia Normal

El sistema deberd comportarse como se describe en el siguiente caso de uso cuando el
usuario quiera ver informacion sobre algin monumento.

Paso | Accién

1 El invitado selecciona la opcion(Monumentos, Alojamiento, Restauramtes,
Bares, Informacién Cultural, Informacion Turistica) deseada

2 El sistema muestra al invitado un listado, que contiene la informacién del tipo
que ha solicitado.

3 El invitado pulsa sobre la opcion del listado de la que quiera obtener
informacién.
4 El sistema muestra al invitado la informacidn correspondiente a la opcién

seleccionada.

Postcondicion

Excepciones

El invitado obtiene informacion del punto de interés que desee conocer.

Paso | Accién

2 Si no hay informacion sobre un punto de interés.
1 El sistema se lo comunica al invitado.
2 Se acaba el caso de uso.
Rendimiento Paso | Cota de tiempo
2 1 segundo
4 1 segundo
Importancia Muy Alta
Prioridad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 10: UC-04: Ver informacion de un monumento
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Acceso a pagina web de un punto de interés

\ersion

1.0 (24/01/2015)

Dependencias

Dependencias:
e RQF-07: Acceso a pagina web de un monumento.
e RI:-03: Punto de interés.

Precondicion

Descripcion

El sistema deberd comportarse como se describe en el siguiente caso de uso cuando el
invitado quiera visitar la pagina de un monumento.

Secuencia Normal

Paso | Accién

1 El invitado solicita mas informacién de un punto de interés.

2 El sistema abre el navegador predeterminado del dispositivo con la direccidn
web correspondiente.

3 El navegador muestra la pagina web al invitado, mediante el navegador.

Postcondicion

El invitado accede a la pagina web del punto de intereés.

Excepciones Paso | Accion
2 Si el monumento no tiene pagina web.
1 El sistema de lo comunica al invitado.
2 Se acaba el caso de uso.
Rendimiento Paso | Cota de tiempo
2 3 segundos
Importancia Muy Alta
Prioridad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 11:UC-05: Acceso a pagina web de un monumento
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Aplicacidn para realizar turismo por la provincia de Segovia

UC-06 Mostrar ruta entre la ubicacion actual y un punto de interés, municipio o lugar de
celebracién de un evento
\ersién 1.0 (24/01/2015)

Dependencias

Dependencias:
e RQF-06: Ruta entre un punto actual y un monumento.
e RQF-13: Comprobar GPS activado.
e RQF-14: Obtener coordenadas GPS.
e RI:-03: Punto de interés.
e RI:-01: Municipio.
e RI:-21: Evento.

Precondicion

Descripcion

El sistema deberd comportarse como se describe en el siguiente caso de uso cuando el
invitado quiera saber que ruta tiene que seguir para llegar a un monumento determinado
desde su ubicacion actual.

Secuencia Normal

Paso | Accion

1 El invitado solicita la ruta para llegar al punto de interés, monumento solicitado
o lugar de celebracidn de un evento.

2 El sistema calcula las coordenadas de la ubicacion actual del dispositivo y
calcula las coordenadas del punto de interés, municipio o lugar de destino.

3 El sistema pasa a Google Maps las coordenadas de origen y de destino.

Postcondicion

4 Google Maps muestra en pantalla un mapa en el que se sefiala la ruta que hay
que seguir para llegar al destino.

El invitado ve la ruta que tiene que seguir para llegar al punto de interés, municipio o
evento deseado.

Excepciones

Paso | Accion

2 Si el GPS esta desactivado.
1 El sistema se lo indica al usuario.
2 El usuario activa el GPS.
3 Se vuelve al paso 1.
Rendimiento Paso | Cota de tiempo
2 3 segundos
Importancia Muy Alta
Prioridad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 12: UC-06: Mostrar ruta entre la ubicacién actual y un monumento
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ucC-7

Capitulo IV: Analisis del Sistema

Ver informacion sobre rutas en la provincia

\ersion

1.0 (24/01/2015)

Dependencias

Precondicion

Descripcion

Dependencias:
e RQF-89: Listado de rutas en la provincia de Segovia.
e RQF-90: Informacion de rutas.
e RI:-20: Ruta.

El sistema deberd comportarse como se describe en el siguiente caso de uso cuando el
invtado quiera solicitar informacion sobre rutas existentes en la provincia.

Secuencia Normal

Paso | Accién

1 El invitado solicita informacion de rutas en la provincia de Segovia.

2 El sistema muestra un listado con las rutas existentes en la provincia.

3 El invitado selecciona una de las rutas del listado.

4 El sistema muestra la informacion correspondiente a la ruta seleccionada.

Postcondicion

Excepciones

El invitado ve informacion sobre una ruta de la provincia.

Paso | Accién

2 No hay informacion sobre rutas.
1 El sistema se lo comunica al invitado.
2 Se cancela el caso de uso.
Rendimiento Paso | Cota de tiempo
2 1 segundo
Importancia Alta
Prioridad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 13: UC-07: Ver informacidn sobre rutas en la provincia
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uC-8

Ver informacién sobre un evento

Aplicacidn para realizar turismo por la provincia de Segovia

Version

Dependencias

Precondicion

1.0 (24/01/2015)

Dependencias:

RQF-09: Listado de eventos en la provincia de Segovia.
RQF-20: Recuperar informacidn del servidor.

RQF-10: Informacion de eventos.

RQF-18: Obtener fecha.

RI1-21: Evento.

Descripcion

El sistema deberd comportarse como se describe en el siguiente caso de uso cuando el invitado quiera
solicitar informacidn sobre un evento que vaya a celebrarse en la provincia.

Secuencia Normal

Paso Accién

1 El invitado selecciona la opcién de eventos en el menu.

2 El sistema recupera los eventos del servidor y muestra un listado de eventos.

3 Si el invitado quiera cambiar la fecha para obtener informacion de eventos que se realicen otro
dia.
1 El invitado introduce la fecha que desea.
2 El sistema recupera los eventos del servidor y muestra un listado de eventos que se

celebran en la fecha que ha sido indicada por el invitado.
4 El invitado selecciona el evento del cual quiere obtener informacion.
5 El sistema muestra la informacion correspondiente al evento concreto que ha seleccionado el

invitado.

Postcondicion

El invitado obtiene la informacién de un evento concreto.

Excepciones Paso Accion
2 Si no hay eventos en la fecha que indica el dispositivo.
1 El sistema se lo comunica al invitado.
2 Se acaba el caso de uso.
3 Si no hay eventos en la fecha indicada.
1 El sistema se lo comunica al invitado.
2 Se vuelve al paso 3.1.
Rendimiento Paso Cota de tiempo
2 1 segundo
3.1 2 segundos
Importancia Muy Alta
Prioridad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 14: UC-08: Ver informacion sobre un evento
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ucC-9

Capitulo IV: Analisis del Sistema

Ver informacién sobre un municipio

\ersion

1.0 (24/01/2015)

Dependencias

Precondicion

Descripcion

Dependencias:
e RQF-11: Listado de municipios de la provincia de Segovia.
¢ RQF-12: Informacion de un municipio de la provincia de Segovia.
e RI-01: Municipio.

El sistema debera comportarse como se describe en el siguiente caso de uso cuando el
invitado quiera solicitar informacion de los municipios de la provincia de Segovia.

Secuencia Normal

Postcondicion

Excepciones

Paso |Accién

1 El invitado selecciona la opcion municipios.

2 El sistema muestra un listado con los municipios que comprenden la provincia.
3 El invitado selecciona el municipio del que quiere obtener informacion.

4 El sistema muestra informacion sobre el municipio seleccionado.

El invitado visualiza informacion sobre un municipio determinado.

Paso | Accion

2 Si no aparece un listado con municipios.
1 ‘ El sistema se lo comunica al invitado.
2 ‘ Se termina el caso de uso.
Rendimiento Paso | Cota de tiempo
2 1 segundo
4 2 segundos
Importancia Muy Alta
Prioridad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 15: UC-09: Ver informacion sobre un municipio
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ucC-10

Aplicacidn para realizar turismo por la provincia de Segovia

Hacer cheking en un punto de interés

\ersion

1.0 (24/01/2015)

Dependencias

Precondicion

Dependencias:

RQF-15: Realizar checking.

RQF-16: Escribir comentario al realizar checking.
RI1-03: Punto de interés.

UC-13: Enviar informacion al servidor.

El usuario tiene que estar identificado en la aplicacion.

Descripcion

Secuencia Normal

Postcondicion

El sistema deberd comportarse como se describe en el siguiente caso de uso cuando el
usuario quiera realizar un checking en un punto de interés de la provincia de Segovia

Paso | Accién

1 El usuario accede al punto de interés en el que quiera realizar un checking.

2 El usuario solicita realizar un checking.

3 El sistema muestra al usuario el formulario para escribir, si el usuario desea, un
comentario al realizar el check.

3 El usuario escribe un comentario acerca del checking que va a realizar y
confirma.

4 El sistema recoge los datos del check y los envia al servidor.

5 El sistema muestra al usuario los checking realizados sobre ese punto de interés

El usuario ha hecho un cheking sobre un punto de interés

Excepciones Paso | Accién
4 Si el dispositivo no tiene acceso a la red.
1 Se lo comunica al usuario.
2 Se acaba el caso de uso.
Rendimiento Paso | Cota de tiempo
2 1 segundo
4 3 segundos
Importancia Alta
Prioridad Alta

Comentarios

Sélo podran realizar checkings los usuarios que estén identificados en la aplicacion.

Tabla 16: UC-10: Hacer checking en un punto de interés
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UcC-11

Capitulo IV: Analisis del Sistema

Ver contenido multimedia de un punto de interés

\ersion

1.0 (24/01/2015)

Dependencias

Dependencias:

RQF-08: Interactuar con contenido multimedia de punto de interés.
RI1-23: Contenido multimedia.

Precondicion

Descripcion

El sistema deberd comportarse como se describe en el siguiente caso de uso cuando el
uinvitado quiera ver el contenido multimedia de un determinado punto de interés.

Secuencia Normal Paso

Accién

Postcondicion

1 El invitado solicita la informacion multimedia relativa al punto de interés en el
que se encuentra.

2 El sistema mostrard una galeria con el contenido multimedia disponible en ese
momento.

3 El invitado pulsa sobre el contenido multimedia que desee (foto o video).

4 Youtube muestra el video al invitado.

El invitado ve el contenido multimedia de un determinado punto de interés.

Excepciones Paso | Accion
1 Si el dispositivo no tiene conexion a internet.
1 Se lo comunica al usuario.
2 Se acaba el caso de uso.
3 Si no hay més contenidos multimedia de un determinado punto de interés.
1 No se cambia de contenido cuando el invitado lo solicite.
2 Se acaba el caso de uso.
Rendimiento Paso | Cota de tiempo
2 2 segundos
3 2 segundos
Importancia Alta
Prioridad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 17: UC-11: Ver contenido multimedia de un punto de interés
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Aplicacidn para realizar turismo por la provincia de Segovia

ucC-12 Ver actividad reciente
Version 1.0 (24/01/2015)
Dependencias Dependencias:

e ROQF-17: Listado de actividad reciente.

Precondicion El usuario tiene que estar identificado en la aplicacion.

Descripcion El sistema deberd comportarse como se describe en el siguiente caso de cuando el
usuario quiera ver los checkings que han realizado otros usuarios de la aplicacién.

Secuencia Normal Paso | Accién

1 El usuario selecciona la opcién red social
2 El sistema muestra en pantalla un listado con la actividad reciente, en el que se
muestra el usuario, el punto de interés y el comentario propio de cada checking
realizado.
Postcondicion El usuario ve los ckeckings que los usuarios han hecho en las Gltimas 24 horas.
Excepciones Paso | Accion
1 Si el dispositivo no tiene conexion a internet.
1 Se lo comunica al usuario.
2 Se acaba el caso de uso.
2 Si el sistema muestra una pantalla en blanco.
1 No hay checking realizados recientemente.
2 Se acaba el caso de uso.
Rendimiento Paso | Cota de tiempo
2 2 segundos
Importancia Alta
Prioridad Alta
Comentarios Ninguno.

Tabla 18: UC-12: Ver actividad reciente



UC-13

Capitulo IV: Analisis del Sistema

Enviar informacion al servidor

\ersion

1.0 (24/01/2015)

Dependencias

Dependencias:

Precondicion

Descripcion

El sistema deberd comportarse como se describe en el siguiente caso de cuando el
invitado se registre o el usuario cambie informacidn de perfil o realice checkings en
lugares de interés.

Secuencia Normal

Paso | Accién

1 El invitado se registra en la aplicacién o el usuario realiza una modificacién en
los datos de su perfil o realiza un checkings sobre un punto de interés.

2 El sistema envia la informacién al servidor central.

Postcondicion

La informacién ha sido enviada al servidor.

Excepciones Paso | Accion
2 Si el dispositivo madvil no dispone de acceso a internet.
1 Se acaba el caso de uso.
Rendimiento Paso | Cota de tiempo
2 2 segundos
Importancia Alta
Prioridad Alta

Comentarios

Solo lo podran ver los usuarios registrados

Tabla 19: UC-13: Enviar informacién al servidor
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ucC-14

Aplicacidn para realizar turismo por la provincia de Segovia

Puntuar un punto de interés

\ersion

1.0 (24/01/2015)

Dependencias

Dependencias:
e RQF-21: Puntuar un punto de interés.
¢ RI:-03: Punto de interés.

Precondicion

Descripcion

El sistema deberd comportarse como se describe en el siguiente caso de uso cuando el
uinvitado quiera ver el contenido multimedia de un determinado punto de interés.

Secuencia Normal

Postcondicion

Paso | Accién

1 El invitado evalla el punto de interés (entre 1-5)
2 El sistema enviard la puntuacion realizada al servidor.
3 El sistema actualiza la puntuacién que se muestra en la ficha de descripci

El invitado ve el contenido multimedia de un determinado punto de interés.

Excepciones

Paso | Accion

1 Si el dispositivo no tiene conexion a internet.
1 Se lo comunica al usuario.
2 Se acaba el caso de uso.
Rendimiento Paso | Cota de tiempo
2 2 segundos
3 2 segundos
Importancia Alta
Prioridad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 20: UC-14:Puntuar un punto de interés
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Capitulo IV: Analisis del Sistema

4.4 Requisitos de Informacion

Los requisitos de informacién describen la informacién que el sistema debe almacenar y
gestionar.

Los requisitos de informacion de este proyecto, tienen que ver con la informacion que
se va a ofrecer a los usuarios sobre la provincia de Segovia, como puede ser, sus puntos de
interés, alojamientos, eventos, etc.

Aunque no es muy habitual que los requisitos de informacion estén situados antes que
los requisitos funcionales, he considerado realizarlo ya que me parece mas apropiado. En la
aplicacién a desarrollar toman una gran importancia los datos, de hecho, la mayoria de los
requisitos funcionales estan basados en los datos que proporciona la informacién, por eso, veo
mas apropiado explicar los requisitos de informacion que vamos a tener, para luego al exponer
los requisitos funcionales, saber a qué requisito de informacién esta orientado el requisito
funcional y conocer a la perfeccion su descripcion, sin perdernos en la estructura del documento
y sin suponer descripciones inapropiadas.

RI-01 Municipio

Versién 1.0 (24/01/2015)

Dependencias

Descripcion El sistema debera almacenar la informacidn correspondiente a los municipios de
la provincia de Segovia. En concreto:

e cod_municipio: indica el numero que identifica a un municipio que es
unico.

e municipio: nombre del municipio.

e poblacion: numero de poblacion que habita en el municipio.

e Jongitud: coordenada geografica para encontrar el municipio.

e Jatitud: coordenada geogréfica para encontrar el municipio.

o entidades_menores: indica la entidad de dmbito territorial inferior al

municipio.
Importancia Alta
Prioridad Muy Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 21: RI-01: Municipio



RI-02

Aplicacidn para realizar turismo por la provincia de Segovia

Lugares

Version

Dependencias

1.0 (24/01/2015)

RI-1: Municipios

Descripcion

El sistema debera almacenar la informacidn correspondiente a los lugares. En
concreto:

e id: identificador Unico de tipo numérico

e Direccién: indica la direccidn en la que se encuentra el lugar.

e C_postal: indica el codigo postal al que pertenece el lugar.

e  Posicion x: indica la coordenada x para la localizacién del lugar.
e Posicion y: indica la coordenada y para la localizacién del lugar.

Importancia Alta
Prioridad Muy Alta
Comentarios Ninguno

RI-03

Tabla 22: RI-02: Lugares

Puntos de interés

Version

1.0 (24/01/2015)

Dependencias

Descripcion

RI-2: Lugares

El sistema deberd almacenar la informacién correspondiente a los puntos de
interés. En concreto:

e _id: identificador Unico de tipo numérico.
e Nombre: indica el nombre del punto de interés.

e Municipio: indica el municipio en el que se encuentra el punto de
interés.

e Localidad: indica el municipio en el que se encuentra el punto de interés.
e Descripcion: texto que describe el punto de interés.
e Direccién: indica la direccidn en la que se encuentra el punto de interés.

e C_postal: indica el cédigo postal en el que se encuentra el punto de
interés.

e Web: indica la pagina web correspondiente al punto de interés.
e Tipo: indica el tipo de punto de interés del que se trata.

e  Puntuacion: numero que indica la valoracion obtenida por los usuarios de la

aplicacidn.
Importancia Alta
Prioridad Muy Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 23: RI-03: Puntos de interés
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RI-04

Capitulo IV: Analisis del Sistema

Camping

Version

1.0(24/01/2015)

Dependencias

Descripcion

RI-3: Punto de interés

El sistema debera almacenar la informacién correspondiente a los campings. En
concreto:

e _id:identificador Unico de tipo numérico.

e capacidad: indica la capacidad que tiene el camping.

e Telefonol: indica un teléfono de contacto.

e Telefono2: indica un teléfono de contacto.

e Fax:indica un fax de contacto.

e  Email: indica un email de contacto.

e Abierto: periodo en el que el camping esta abierto.

e Entretenimiento: indica actividades que se pueden realizar.
e Equipamiento: indica los servicios que provee el camping.

e Alojamiento: tipo de alojamiento que ofrece el camping

Importancia Alta
Prioridad Muy Alta
Comentarios Ninguno
Tabla 24: RI-04: Camping
RI-05 Hotel
Version 1.0(24/01/2015)

Dependencias

Descripcion

RI-3: Punto de interés

El sistema debera almacenar la informacién correspondiente a los hoteles. En
concreto:

e _id: identificador Unico de tipo numérico.

e Telefonol: indica un teléfono de contacto.

e Telefono2: indica un teléfono de contacto.

e  Fax:indica un fax de contacto.

e  Email: indica un email de contacto.

e (Categoria: indica la categoria de la que se trata.

e (Q_calidad: En este atributo encontramos si la entidad cuenta con una Q de
calidad. Un si indica que la entidad tiene una calidad superior a la media.
Este campo es de tipo Booleano.

Importancia Alta
Prioridad Muy Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 25: RI-05: Hotel
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RI-06

Aplicacidn para realizar turismo por la provincia de Segovia

Hostal

Version

Dependencias

1.0 (24/01/2015)

RI-3: Punto de interés

Descripcion

El sistema debera almacenar la informacion correspondiente a los hostales. En

concreto

_id: identificador Unico de tipo numérico.
Telefonol: indica un teléfono de contacto.
Telefono2: indica un teléfono de contacto.

Fax: indica un fax de contacto.

Email: indica un email de contacto.

Categoria: indica la categoria de la que se trata.

Q_calidad: En este atributo encontramos si la entidad cuenta con una
Q de calidad. Un si indica que la entidad tiene una calidad superior a la
media. Este campo es de tipo Booleano

Importancia Alta
Prioridad Muy Alta
Comentarios Ninguno
Tabla 26: RI-06: Hostal
RI-07 Pensidn
Versién 1.0(24/01/2015)

Dependencias

Descripcion

RI-3: Pun

to de interés

El sistema deberd almacenar la informacion correspondiente a las pensiones. En
concreto:

e _id: identificador Unico de tipo numérico.

e Telefonol: indica un teléfono de contacto.

Telefono2: indica un teléfono de contacto.

Fax: indica un fax de contacto.

Email: indica un email de contacto.

Categoria: indica la categoria de la que se trata.

Q_calidad: En este atributo encontramos si la entidad cuenta con una
Q de calidad. Un si indica que la entidad tiene una calidad superior a la
media. Este campo es de tipo Booleano

Importancia Alta
Prioridad Muy Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 27: RI-07: Pension
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Capitulo IV: Analisis del Sistema

Apartamento

Version

Dependencias

1.0 (24/01/2015)

RI-3: Punto de interés

Descripcion

El sistema deberd almacenar la informacién

apartamentos. En concreto:
e id: identificador Unico de tipo numérico.
e Telefonol: indica un teléfono de contacto.
e Telefono2: indica un teléfono de contacto.
e Fax: indica un fax de contacto.

e Email: indica un email de contacto.

media. Este campo es de tipo Booleano.

correspondiente

los

e (Q_calidad: En este atributo encontramos si la entidad cuenta con una
Q de calidad. Un si indica que la entidad tiene una calidad superior a la

Importancia Alta
Prioridad Muy Alta
Comentarios Ninguno
Tabla 28: RI-08: Apartamento
RI-09 Albergue
Versién 1.0 (24/01/2015)

Dependencias

Descripcion

RI-3: Punto de interés

El sistema deberad almacenar la informacién correspondiente a los albergues. En

concreto:
e _id: identificador Unico de tipo numérico.
e Telefonol: indica un teléfono de contacto.
e Telefono2: indica un teléfono de contacto.
e Fax:indica un fax de contacto.

e Email: indica un email de contacto.

e (Q_calidad: En este atributo encontramos si la entidad cuenta con una
Q de calidad. Un si indica que la entidad tiene una calidad superior a la

media. Este campo es de tipo Booleano

Importancia Alta
Prioridad Muy Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 29: RI-09: Albergue
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RI-10

Aplicacidn para realizar turismo por la provincia de Segovia

Casa Rural

Version

1.0 (24/01/2015)

Dependencias

Descripcion

RI-3: Punto de interés

El sistema
[ ]
[ ]

debera almacenar la informacidn correspondiente a las casas rurales. En concreto:
_id: identificador Unico de tipo numérico.

Telefono1: indica un teléfono de contacto.

Telefono2: indica un teléfono de contacto.

Fax: indica un fax de contacto.

Email: indica un email de contacto.

Posada Real: indica si la casa rural se trata de una Posada Real.

Q_calidad: En este atributo encontramos si la entidad cuenta con una Q de calidad.
Un siindica que la entidad tiene una calidad superior a la media. Este campo es de
tipo Booleano.

Importancia Alta
Prioridad Muy Alta
Comentarios Ninguno
Tabla 30: RI-10 Casa Rural
RI-11 Albergue Juvenil
Versién 1.0(24/01/2015)

Dependencias

RI-3: Punto de interés

Descripcion

El sistema deberd almacenar la informacion correspondiente a los albergues juveniles.
En concreto:

_id: identificador Unico de tipo numérico.

capacidad: indica la capacidad que tiene el albergue.

Telefono1l: indica un teléfono de contacto.

Fax: indica un fax de contacto.

Email: indica un email de contacto.

Como llegar: indica la forma en la que se puede llegar al albergue.
Abierto: periodo en el que el camping esta abierto.

Actividades: indica actividades que se pueden realizar.
Equipamiento: indica los servicios que provee el camping.
Alojamiento: tipo de alojamiento que ofrece el camping.

Hora Llegada: indica la hora en la que se debe llegar al albergue.

Periodo_abierto: indica el periodo del afio en el que se encuentra abierto.

Importancia
Prioridad

Comentarios

Alta

Muy Alta

Ninguno

Tabla 31: RI-11: Albergue juvenil
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Capitulo IV: Analisis del Sistema

RI-12 Archivos
Version 1.0(24/01/2015)
Dependencias RI-3: Punto de interés
Descripcion El sistema debera almacenar la informacion correspondiente a los archivos. En
concreto:
e id: identificador Unico de tipo numérico.

e Telefono: indica un teléfono de contacto.
e Fax: indica un fax de contacto.

e Email: indica un email de contacto.

Importancia Alta
Prioridad Muy Alta
Comentarios Ninguno
Tabla 32: RI-12 Archivos
RI-13 Bibliotecas
Version 1.0 (24/01/2015)
Dependencias RI-3: Punto de interés
Descripcion El sistema debera almacenar la informacion correspondiente a las bibliotecas.

En concreto:
e _id: identificador Unico de tipo numérico.
e Telefono: indica un teléfono de contacto.
e Fax: indica un fax de contacto.
e Email: indica un email de contacto.

Importancia Alta
Prioridad Muy Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 33: RI-13: Bibliotecas



RI-14

Aplicacidn para realizar turismo por la provincia de Segovia

Museos

Version

Dependencias

1.0 (24/01/2015)

RI-3: Punto de interés

Descripcion

El sistema debera almacenar la informacién correspondiente a los museos. En

concreto:

e id: identificador Unico de tipo numérico.

e Telefono: indica un teléfono de contacto.
e Fax: indica un fax de contacto.

e Email: indica un email de contacto.

Importancia Alta
Prioridad Muy Alta
Comentarios Ninguno
Tabla 34: RI-14: Museos
RI-15 Infraestructura Cultural
Version 1.0 (24/01/2015)

Dependencias

RI-3: Punto de interés

Descripcion

El sistema debera almacenar la informacion

infraestructuras culturales. En concreto:
e _id: identificador Unico de tipo numérico.
e Telefono: indica un teléfono de contacto.
e Fax:indica un fax de contacto.

e Email: indica un email de contacto.

e Tipo: indica el tipo de infraestructura cultural del que se trata.

correspondiente

Importancia
Prioridad

Comentarios

Alta
Muy Alta

Ninguno

Tabla 35: RI-15: Infraestructura cultural
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Bar

Version

Dependencias

1.0 (24/01/2015)

RI-3: Punto de interés

Descripcion

El sistema deberd almacenar la informacidn correspondiente a /los bares. En
concreto:

e id: identificador Unico de tipo numérico.
e Telefonol: indica un teléfono de contacto.
e Telefono2: indica un teléfono de contacto.
e Fax: indica un fax de contacto.

e Email: indica un email de contacto.

e (Q_calidad: En este atributo encontramos si la entidad cuenta con una
Q de calidad. Un si indica que la entidad tiene una calidad superior a la
media. Este campo es de tipo Booleano

Importancia Alta
Prioridad Muy Alta
Comentarios Ninguno
Tabla 36: RI-16: Bar
RI-17 Restaurante
Versién 1.0 (24/01/2015)

Dependencias

RI-3: Punto de interés

Descripcion

El sistema deberd almacenar la informacién correspondiente a los restaurantes.
En concreto:

e _id: identificador Unico de tipo numérico.
e Telefonol: indica un teléfono de contacto.
e Telefono2: indica un teléfono de contacto.
e Fax:indica un fax de contacto.

e Email: indica un email de contacto.

e (Q_calidad: En este atributo encontramos si la entidad cuenta con una
Q de calidad. Un si indica que la entidad tiene una calidad superior a la
media. Este campo es de tipo Booleano

e Categoria: indica la categoria del restaurante. Tipo ENUM.

Importancia Alta
Prioridad Muy Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 37: RI-17: Restaurante
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Agencia

Version

Dependencias

1.0 (24/01/2015)

RI-3: Punto de interés

Descripcion

El sistema debera almacenar la informacidn correspondiente a los restaurantes.
En concreto:

e id: identificador Unico de tipo numérico.
e Telefonol: indica un teléfono de contacto.
e Telefono2: indica un teléfono de contacto.
e Fax: indica un fax de contacto.

e Email: indica un email de contacto.

e (Q_calidad: En este atributo encontramos si la entidad cuenta con una
Q de calidad. Un si indica que la entidad tiene una calidad superior a la
media. Este campo es de tipo Booleano

e (Coddigo: identificador de la agencia.

Importancia Alta
Prioridad Muy Alta
Comentarios Ninguno
Tabla 38: RI-18: Agencia
RI-19 Oficina
Versién 1.0 (24/01/2015)

Dependencias

Descripcion

Importancia

Prioridad

Comentarios

RI-3: Punto de interés

El sistema debera almacenar la informacién correspondiente a los restaurantes.
En concreto:

e _id: identificador Unico de tipo numérico.
e Telefonol: indica un teléfono de contacto.
e Telefono2: indica un teléfono de contacto.
e Fax:indica un fax de contacto.

e Email: indica un email de contacto.

e (Q_calidad: En este atributo encontramos si la entidad cuenta con una
Q de calidad. Un si indica que la entidad tiene una calidad superior a la
media. Este campo es de tipo Booleano.

e Horario: indica el horario en el que se encuentra abierta.

Alta
Muy Alta

Ninguno

Tabla 39: RI-19: Oficina
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RI-20 Ruta
Version 1.0(24/01/2015)
Dependencias RI-3: Punto de interés
Descripcion El sistema deberad almacenar la informacidn correspondiente a las rutas. En
concreto:
e id: identificador Unico de tipo numérico.

e Nombre_ruta: indica el nombre de la ruta.
e Descripcion: texto que realiza una descripcion de la ruta.

e  KM: nimero de kildbmetros que tiene la ruta.

Importancia Alta
Prioridad Muy Alta
Comentarios Ninguno
Tabla 40: RI-20: Ruta
RI-21 Evento
Version 1.0 (24/01/2015)
Dependencias RI-2: Lugares
Descripcion El sistema deberd almacenar la informacién correspondiente a los eventos. En
concreto:

e _id: identificador Unico de tipo numérico.

e Nombre: nombre del evento.

e Tipo: indica el tipo de evento.

e Descripcion: texto que describe de que se trata el evento.

e Temdtica: indica cual es la temdtica del evento.

e Organizacién_responsable: indica quién es el organizador del evento.
e Fecha_inicio: fecha en la que empieza el evento.

e Fecha_fin: fecha en la que termina el evento.

e Hora_inicio: hora a la que empieza el evento.

e Hora_fin: hora a la que termina el evento.

e  Municipio: municipio en la que se celebra el evento.

e Localidad: localidad en la que se desarrolla el evento.

e Contacto: contacto para obtener mas informacion sobre el evento.
e Precio: indica la cantidad a pagar para acceder a ver el espectaculo.

Importancia Alta
Prioridad Muy Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 41: RI-21: Evento
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Usuario

Version

Dependencias

1.0 (24/01/2015)

Descripcion

El sistema debera almacenar la informacion correspondiente a los usuarios. En
concreto:

e Email: identificador Unico que indica el email del usuario.

e Nombre: indica el nombre del usuario.

e Clave: texto que utilizara el usuario para iniciar sesién en la aplicacidn.
e Fecha Nacimiento: fecha de nacimiento del usuario.

e Provincia: provincia a la que pertenece el usuario.

Importancia Alta
Prioridad Muy Alta
Comentarios Ninguno

RI-23

Version

Tabla 42: RI-22: Usuario

Contenido Multimedia

1.0 (24/01/2015)

Dependencias

Descripcion

RI-3: Punto de interés

El sistema deberd almacenar la informacién correspondiente al contenido
multimedia. En concreto:

e _id: identificador Unico de tipo numérico.
e Foto: fotografia de un punto de interés. Este campo es de tipo BLOB.

e url_video: direccién de Youtube en la que se encuentra el video.

Importancia Alta
Prioridad Muy Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 43: RI-23: Contenido multimedia
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4.5 Modelo Entidad-Relacion

En este modelo conceptual, se representan las entidades existentes con los atributos que
poseen y la relacidn existente entre entidades. Este modelo recoge todos los requisitos de
informacion descritos anteriormente (ver seccion 4.5)
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4.6 Requisitos funcionales

Un requisito funcional describe una funcionalidad del sistema software o de sus
componentes. En este documento solo se detallan algunos requisitos, ya que la mayoria son
similares, he considerado omitirlos para que le lectura del documento no se haga muy pesada.
Los requisitos que no figuran en esta parte de la memoria se pueden encontrar en el ANEXO 1.
Algunos de los requisitos funcionales que tiene la aplicacién a desarrollar son:

RQF-01

Dependencias

Registro de un usuario

e RI-22: Usuario

Descripcion

El sistema deberd permitir registrarse a aquellos usuarios que lo deseen, para
ello deberan rellenar un formulario de registro utilizando los datos
correspondientes a nombre de usuario, contrasefia, email, fecha de nacimiento y
provincia de la que proviene.

Importancia Muy Alta
Prioridad Muy Alta

Tabla 44: RQF-01: Registro de un usuario
RQF-02 Inicio de sesion de un usuario

Dependencias

Descripcion

e RI-22: Usuario

El sistema deberd permitir a los usuarios registrados iniciar sesiéon en la
aplicacién mediante su usuario (email) y contrasefia.

Importancia Muy Alta
Prioridad Muy Alta

Tabla 45: RQF-02: Inicio de sesidon de un usuario
RQF-03 Moadificacion de datos de perfil de un usuario

Dependencias

Descripcion

Importancia

e RI-22: Usuario

El sistema deberad permitir a los usuarios registrados cambiar los datos de su
perfil (campos rellenados en el formulario de registro), excepto el email que es
Unico por usuario.

Alta

Prioridad

Alta

Tabla 46: RQF-03: Modificacion de datos de perfil de un usuario
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Listado de monumentos en la provincia de Segovia

Dependencias

e RI-03: Puntos de interés

Descripcion

El sistema deberd proporcionar a los usuarios un listado con los monumentos
que estan localizados en la provincia de Segovia.

Importancia Alta
Prioridad Muy Alta

Tabla 47: RQF-04: Listado de monumentos en la provincia de Segovia
RQF-05 Informacion de monumentos

Dependencias

e RI-03: Puntos de interés

Descripcion

El sistema debera proporcionar informacion relativa a los monumentos que se
encuentran localizados por la provincia de Segovia.

Importancia Muy Alta
Prioridad Muy Alta

Tabla 48: RQF-05: Informaciéon de monumentos
RQF-06 Ruta entre el punto actual y un monumento

Dependencias

e RI-03: Puntos de interés

Descripcion

El sistema debera permitir a los usuarios visualizar la ruta que deben de seguir
para llegar a un monumento concreto desde su ubicacién actual. La ruta se
visualizard en un mapa, mediante GoogleMaps.

Importancia Alta
Prioridad Alta

Tabla 49: RQF-06: Ruta entre el punto actual y un monumento
RQF-07 Acceso a pdgina web de un monumento

Dependencias

e RI-03: Puntos de interés

Descripcion

Importancia

El sistema deberd permitir a los usuarios visitar la pagina web (en caso de que
tenga) del monumento que el usuario crea oportuno, mediante el navegador
predeterminado del dispositivo mévil.

Alta

Prioridad

Alta

Tabla 50: RQF-07 Acceso a paginaweb de un monumento
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Interactuar con contenido multimedia de punto de interés

Dependencias

Descripcion

e RI-23: Contenido multimedia

El sistema debera permitir a los usuarios interactuar con el contenido multimedia
gue tengan los puntos de interés, para que el usuario pueda conocer todas la
informacion visual (fotos y videos) disponibles sobre un punto de interés.

Importancia

Prioridad

Muy Alta

Muy Alta

Tabla 51:RQF-08: Interactuar con contenido multimedia de punto de interés

RQF-09

Listado de eventos en la provincia de Segovia

Dependencias

Descripcion

e RI-21: Evento
e RI-2: Lugares
El sistema deberd proporcionar a los usuarios un listado con todos los eventos

gue se celebran en la provincia de Segovia en la fecha que marca el dispositivo o
en la fecha que indique el usuario.

Importancia Alta
Prioridad Muy Alta

Tabla 52: RQF-09: Listado de eventos en la provincia de Segovia
RQF-10 Informacion eventos en la provincia de Segovia

Dependencias

e RI-21: Evento
e RI-2: Lugares

Descripcion

Importancia

Prioridad

RQF-11

El sistema debera proporcionar informacién relativa a los eventos que se
celebran en la provincia de Segovia.

Muy Alta

Muy Alta

Tabla 53: RQF-10: Informacidn eventos en la provincia de Segovia

Listado de municipios de la provincia de Segovia

Dependencias

Descripcion

Importancia

Prioridad

e  RI-01: Municipio

El sistema debera proporcionar a los usuarios un listado con todos los municipios
gue componen la provincia de Segovia.

Alta

Muy Alta

Tabla 54: RQF-11: Listado de municipios de la provincia de Segovia
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Informacién municipios de la provincia de Segovia

Dependencias

e  RI-01: Municipio

Descripcion

El sistema deberda proporcionar informacion relativa los municipios que
componen la provincia de Segovia.

Importancia

Prioridad

Muy Alta

Muy Alta

RQF-13

RQF-12: Informacién municipios de la provincia de Segovia

Comprobar GPS activado

Dependencias

Descripcion

El sistema deberd comprobar si el GPS estd activado para que el dispositivo
pueda ser localizado geograficamente.

Importancia Alta
Prioridad Alta

Tabla 56: RQF-13: Comprobar GPS activado
RQF-14 Obtener coordenadas GPS

Dependencias

Descripcion

El sistema deberd obtener las coordenadas geograficas para conocer la ubicacién
del dispositivo cuando sea necesario, como lo puede ser para mostrar la ruta a
seguir para llegar a un punto de interés

Importancia Muy Alta
Prioridad Alta

Tabla 57: RQF-14: Obtener coordenadas GPS
RQF-15 Realizar chekings

Dependencias

Descripcion

e RI-22: Usuario

El sistema permitird al usuario realizar checkings indicando que estd en un
determinado lugar.

Importancia

Muy Alta

Prioridad

Comentarios

Alta

Sélo lo pueden realizar los usuarios registrados.

Tabla 58: RQF-15: Realizar checkings
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Escribir comentario al realizar cheking

Dependencias

e RI-22: Usuario

Descripcion

El sistema debera permitir a los usuarios anadir un comentario cuando valla a
realizar un checking.

Importancia Alta
Prioridad Alta

Tabla 59: RQF-16: Escribir comentario al realizar cheking
RQF-17 Listado actividad reciente

Dependencias

Descripcion

El sistema debera proporcionar a los usuarios un listado con todos los checkings
gue han realizado los usuarios de la aplicacién en las ultimas 24 horas a la de la
consulta del listado.

Importancia Alta
Prioridad Alta

Tabla 60: RQF-17: Listado actividad reciente
RQF-18 Obtener fecha

Dependencias

Descripcion

El sistema debera obtener la fecha que marca el dispositivo en el momento
cuando el sistema tenga que proporcionar un listado de eventos

Importancia Alta
Prioridad Alta

Tabla 61: RQF-18: Obtenber fecha
RQF-19 Enviar informacion al servidor

Dependencias

Descripcion

Importancia

El sistema debera enviar informacion al servidor.

Muy Alta

Prioridad

Alta

Comentarios

El dispositivo mévil debe de tener conexién para enviar la informacion al
servidor.

Tabla 62: RQF-19: Enviar informacién al servidor
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Recuperar informacion del servidor

Dependencias

Descripcion

Importancia

El sistema debera recuperar informacion del servidor.

Muy Alta

Prioridad

Alta

Comentarios

El dispositivo movil debe de tener conexion a internet para recuperar la
informacién del servidor.

RQF-21
Dependencias

Descripcion

Tabla 63: RQF-20: Recuperar informacion del servidor

Puntuar punto de interés

El sistema deberd permitir al usuario puntuar un punto de interés

Importancia Alta
Prioridad Alta

Tabla 64: RQF-21: Puntuar punto de interés
RQF-22 Validacion Correo Electronico

Dependencias

Descripcion

El sistema debera validar que el correo electrénico que introduce el usuario sea
correcto.

Importancia

Prioridad

Alta

Alta

Tabla 65: RQF-22: Validar Correo Electrénico
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4.7 Requisitos no funcionales

Los requisitos no funcionales son aquellos que describen las caracteristicas que de una u
otra forma, pueden limitar el sistema. Los requisitos no funcionales que tiene la aplicacion a

desarrollar son:

RQNF-01
Descripcion
Importancia

Prioridad

RQNF-02

Disponibilidad
La aplicacién debera estar disponible las 24 horas del dia los 7 dias de la semana.
Alta

Muy Alta
Tabla 66: RQNF-01: Disponibilidad

Sequridad

Descripcion

La aplicacidon debera encriptar la contraseia del usuario antes de guardarla en la base
de datos. El algoritmo de encriptacion utilizado sera MD5

Importancia Muy Alta
Prioridad Muy Alta

Tabla 67: RQNF-02: Escalabilidad
RQNF-03 Usabilidad

Descripcion

La aplicacién podra ser usada por el invitado tras haberse leido el manual de usuario.

Importancia Alta
Prioridad Muy Alta

Tabla 68: RQNF-03: Usabilidad
RQNF-04 Internacionalizacion

Descripcion

Importancia

La aplicacién debera estar disponible tanto en espafiol como en inglés.

Alta

Prioridad

Muy Alta

Tabla 69: RQNF-04: Internacionalizacion
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RQNF-05 Rendimiento

Descripcion La aplicacidn deberd tener una latencia méxima de 2 segundos por cada peticién de
usuario.

Importancia Alta

Prioridad Muy Alta

Tabla 70: RQNF-05: Rendimiento

RQNF-06 Licencia contenido multimedia

Descripcion Los contenidos multimedia que proporciona la aplicacidon son de Contenido libre, que
es aquel que no posee restricciones legales. Incluye todas las imagenes de dominio
publico (aquellas cuyos derechos de autor han expirado) y las que tienen derechos de
autor, pero han sido licenciadas por éste como de libre uso

Importancia Alta

Prioridad Muy Alta
Tabla 71: RQNF-06: Licencia contenido multimedia

RQNF-07 Almacenar informacion para que funcione sin estar conectado a una red

Dependencias

Descripcion El sistema debera almacenar la informacién necesaria (puntos de interés, rutas y
municipios) para que la aplicacidn, una vez esté instalada en el dispositivo movil,
funcione sin que éste tenga la necesidad de estar conectado a una red, ya sea de
datos o inalambrica (WIFI).

Importancia Muy Alta

Prioridad Alta

Tabla 72: RQNF-07: Almacenar informacién para que funcione sin estar conectado a una red

4.8 Matriz de trazabilidad

En la siguiente tabla se muestra la matriz de trazabilidad entre los requisitos
funcionales. En esta tabla se representan las relaciones entre requisitos, de tal modo que si se
produce la modificacién de un requisito funcional podemos saber de manera sencilla qué
requisitos se veran afectados por la modificacion.

En la tabla no aparecen todos los requisitos del proyecto, sino sélo los requisitos que
aparecen en este documento, ya que los requisitos que aparecen en el anexo son parecidos, lo
Gnico que cambia es la informacion de la que dependen, por lo que las relaciones entre
requisitos seran las mismas que sus requisitos similares.
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Las entidades de este modelo se corresponden con los requisitos de informacién
expuestos anteriormente (ver seccion 4.5). Como podemos ver en el modelo E-R (Figura 64),
los puntos de interés pueden ser alojamientos, edificios culturales, hosteleria y oficinas de
informacién; dentro de estos, a su vez, pueden ser de diversos tipos. Por otro lado, un punto de
interés, puede o no, pertenecer a un lugar. Ademas de estas relaciones de herencia, las entidades
se relacionan entre si:

e Tiene: relacidn existente entre los municipios y los lugares. Este relacion tiene una
cardinalidad 1:N, ya que un municipio puede tener varios lugares pero un lugar sélo
puede pertenecer a un solo municipio.

o Tiene2: relacién existente entre los puntos de interés y los contenidos multimedia. Esta
relacién tiene una cardinalidad 1:N, ya que un punto de interés puede tener varios
contenidos multimedia, pero el contenido multimedia sélo puede tener un punto de
interés.

e Pasa: relacién existente entre el punto de interés y una ruta. Esta relacién tiene una
cardinalidad N:M, ya que una ruta puede pasar por varios puntos de interés, y un punto
de interés puede estar en el camino de varias rutas.

e Checking: relacion existente entre usuario y lugar. Esta relacion tiene una cardinalidad
N:M, ya que un usuario puede hacer checking en varios lugares, y estos lugares pueden
ser el checking de varios usuarios, no sélo de uno. Esta relacion tiene atributos propios
como la fecha, hora y comentario relacionado con el checking en el momento en el que
se hace.

e Se celebra: relacion existente entre un evento y un lugar. Esta relacion tiene una
cardinalidad 1:N, ya que un evento se celebra en un Unico lugar, pero en un lugar se
pueden celebrar varios eventos.
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5 Diseno del Sistema

En esta apartado se mostrara la arquitectura légica y fisica que utiliza la aplicacién,
ademas también se mostrara el modelo de datos l6gico que tiene la base de datos, que es
obtenido del modelo entidad relacion.

5.1 Arquitectura logica

La arquitectura l6gica indica cuél son los componentes l6gicos que participan en el
sistema y la relacién existente entre ellos. La arquitectura logica del sistema a desarrollar lo
podemos ver en la figura 65.

MODELO

Cliente Android Servidor
Figura 65: Arquitectura Logica de la aplicacién

La arquitectura ldgica se basa en un modelo de tres niveles en los que se separa la
interfaz de usuario, el modelo y la l6gica de negocio.

Esta basado en el patron MVC (Modelo Vista Controlador), de esta forma podemos
separar la funcionalidad para que la aplicacion sea més facil de mantener y ademas poder
reutilizar parte del codigo en otros proyectos. Las capas en las que se separa son: interfaz de
usuario, la ldgica de negocio y el modelo de datos.

e Interfaz: se encargard de mostrar los datos al usuario asi como de recoger sus
solicitudes.

e Controlador: se encargara de ejecutar las operaciones adecuadas que sean necesarias en
cada momento, dependiendo de la solicitud que haya realizado el usuario, para ello
recogera la informacion de la interfaz de usuario para llevar a cabo la solicitud. Una vez
procesada la solicitud, se encargara de mostrar el resultado de la misma en la interfaz
con la que interactda el usuario.

e Modelo: se encargara de realizar las consultas y operaciones necesarias de la
informacién a la base de datos para llevar a cabo la solicitud del usuario, las consultas u
operaciones que tiene que realizar serén definidas en la l6gica de negocio.

La separacién de estos 3 niveles nos proporciona el nivel de abstraccién necesario que
necesita la aplicacion, separando las diferentes partes con su funcionalidad, lo que también nos
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facilitard el mantenimiento de la aplicacion. Ademas, al tener las capas necesarias podemos
reutilizar el cddigo en cualquier otro proyecto.

La aplicacion se ejecutara desde un cliente pesado *° bajo una plataforma Android, tal y
como se puede apreciar en la Figura 66.

Como base en la aplicacion estd Android. La aplicacion esté escrita en Java y enfocada
principalmente a la versién 5.0, APl 21, la méas reciente de Android en el momento que se
empez6 a implementar esta aplicacion. Que la aplicacion esté enfocada a la version 5.0 no
quiere decir que dispositivos méviles que no tengan esta APl no puedan utilizar la aplicacion,
ya que la aplicacién funciona correctamente en sus versiones anteriores hasta la versién 3.0, API
11.

Una vez que se acceda, la aplicacion mostrara la interfaz correspondiente al menu
principal. A través de la interfaz el usuario podré interactuar con la aplicacion, una vez el
usuario haya elegido la opcion deseada, entrard en funcidn del controlador que realizard las
operaciones necesarias dependiendo de las solicitudes que realice el usuario, llegando incluso a
invocar a la parte de modelo en el caso de que fuera necesario. Una vez que se ha llevado a
cabo la peticion adecuada, la l6gica de negocio pasa los datos a la interfaz de usuario, para
mostrar al usuario el resultado de la peticion que se ha llevado a cabo.

Para la realizacion de las funcionalidades correspondientes al usuario (RQF-01
Registro de un usuario, RQF-02 Inicio de sesién de un usuario, RQF 03 Modificacion de datos
de perfil de un usuario), tanto como la realizacion (RQF-15 Realizar checking) y recuperacion
(RQF-17: Listado actividad reciente) de checkings, nos conectaremos a una base de datos
remota en la que se encontrara la informacion relativa a los usuarios, checkings y eventos de la
aplicacion. Dado que no es posible conectar directamente MySQL con Android se han tenido
que realizar una serie de Servicios Web, mediante PHP, para realizar dicha conexién. Una vez
se haya realizado la operacion correspondiente en la base de datos remota, la respuesta se
encapsula en JSON para poder tratar la respuesta de la operacion en Android.

5.2 Arquitectura fisica

La arquitectura fisica muestra los componentes fisicos que participan en el sistema, asi
como su relacion entre ellos. La arquitectura fisica que utiliza el sistema sera una arquitectura
basada en 3 capas, como la que podemos ver en la siguiente imagen (Figura 66).

BD Autenticacién
Servidores

‘t

Clientes BD Datos

Figura 66: Arquitectura fisica del sistema

19 programa cliente de una arquitectura cliente-servidor cuando la mayor carga de computo lo realiza el
dispositivo desde el que se ejecuta la aplicacion.
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Las 3 capas que forman la arquitectura son:

Capa de presentacién: es la encargada de interactuar con el usuario. Es el cliente que
nos permite acceder a la aplicacion. No contiene nada de la l6gica de negocio, son
dispositivos desde los cuales acceder a la aplicacion.

Capa de negocio: es la que posee la l6gica de negocio. El servidor recibe peticiones que
las procesa y envia la respuesta a la capa de presentacion.

Capa de datos: residen los datos y la encargada de acceder a los mismos. Esta formada
por un gestor de base de datos que es el encargado de almacenar los datos, recibir
solicitudes o recuperacion de la informacién. Es recomendable duplicar los cluster de
datos, debido a que si uno falla, tener disponible otro para que la aplicacion no deje de
funcionar.

Destacar que entre cada componente del sistema seria recomendable la instalacion de un

firewall (cortafuegos), con la finalidad de proteger el sistema frente a ataques maliciosos.

En el caso de que el proyecto tiene mucho éxito y nos tenemos que enfrentar a la

gestién de gran cantidad de solicitudes, seria aconsejable la instalacion de una serie de
balanceadores de carga entre los servidores, e incluso replicar alguno de ellos.

5.3 Modelo de datos relacional

El modelo de datos relacional o I6gico se obtiene a partir del modelo entidad relacién

(ver seccion 4.7) siguiendo una serie de pautas:

Cada entidad fuerte se transforma una tabla, los atributos de la entidad pasan a ser
columnas de la tabla.

Relaciones 1: N (uno a varios): se coge la clave primaria del extremo que es “1” y se
transporta a la tabla del extremo que es “N”. Esta clave pasa a ser denominada clave
foranea.

La relacion tiene se transforma afiadiendo una columna a la tabla lugares cuya clave
foranea es el identificador del municipio.

La relacion tiene2 se transforma afiadiendo una columna a la tabla contenido
multimedia cuya clave foranea es el identificador del punto de interés.

La relacion se celebra se transforma afiadiendo una columna a la tabla evento cuya
clave foranea es el identificador del lugar.

Relaciones N: M (muchos a muchos): se crea una nueva tabla en el que la clave
primaria esta formada tanto por la clave primaria de la tabla del extremo de la relacion
N, tanto por la clave primaria de la tabla del extremo M.

La relacién pasa se transforma con una tabla pasa_por que tiene de clave primaria el
identificador del punto de interés y el identificador de la ruta.

La relacion cheking se transforma con una tabla cheking que tiene de clave primaria el
identificador del usuario y el identificador del lugar.

Generalizaciones: para la generalizacion se ha transformado siguiendo la pauta de
transformar cada una de las entidades en una tabla, teniendo la tabla padre los atributos
correspondientes a la entidad padre, y las tablas hijas, tienen la clave primaria de la
tabla clave 'y los atributos de la tabla hija  correspondiente.
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Chelking

+_id

*fecha
*hora

°nonbre

Eventos
int
*descripeion varchar
orematica varchar
*organizacion_responsablevarchar
*fecha inicio date
*fecha fin date
*nora_inicio date
enora_fin date
*localidad varchar
°contacto varchar
°precio wvarchar
*ident lugar int Lugares
°municipio varchar id int
°tipo vazchaz direccion varchar
enombre warchar oC . Postal int
Pposicionx double
Pposiciony double
cod municipio int
Municipio
‘*cod_municip nt 1
*municipio varchar
°poblacion int
°longitud double
Platitud double
Pentidades menores text
. Puntos de interes
*ident_punto_interes int
*nombre varchar
emunicipio varchar
*localidad varchar
*descripcion varchar
Cntenido_Multimedia *direccion varchar
o inC “C.Postal int
oToro S1ob web varchar
Purl video varchar "tipc varchar
_— ident_lugar int
M lepuntuacion double

Hotel

o fax

°telefonol
°telefono2

oemail
*ident_pi

“categoria
*Q calidad Soolean

int
int

int

int
varchar
int
enum

otelefonol
stelefonoz
o fax
cemail
categoria

int
int
varchar
enum
*Q_calidad Boolean

*ident pi int

Pension

+_id
orelefonol
orelefono2
ofax
eemail
*categoria enum
*ident pi int

[P0 calidad Boolean

int
int
int
int
wvarchar

|—{eident pi int

Archivos
otelefonol int +_ia
ocelefonoz int otelefono
o £ax int ofax int
oemail varchar cemail  varchar
*0_calidad Boolean —{zaent p1 ine

ident lugar int
*email _usuario varchar

°comentaria

int

date
date
warchar
warchar

Usuario

I e *email

*nombre

*clave

*fecha nacimiento date
*provincia

Casa Rural

Camping | Albergue * int
+_id int + id int °telefonol  int
°Capacidad int otelefonol int °telefonc2  int
°telefonol int otelefono? int o £ax int
°telefonaz int o fax int °email varchar
o £ax int oemail varchar *posada_real enum
cemail varchaz| [vg calidad Boolean *C_calidad Boolean
+ident_pi int +ident pi int *ident pi int p—
°equipamiento text
Pentretenimiento text
°alojamiento varchar
Pabierta varchar

*_id
Palojamiento
°telefonol
°telefona2

o fax

°email
*ident_pi
*como_llegar
[°alojamiento
Pabiexrto
°periodo_sbierto
*hora_llegada
°actividades
°equipamiento

Albergue Juvenil

°telefono
o fax
cemail
ident pi

warchar
int
text
int
warchar
wvarchar
date
text
text

Figura 67:

Bibliotecas

*ident pi int

Infraestructura_cultural

+_id int
°telefono int
ofax int
cemail varchar
*ident pi int
°tipo varchar

Modelo de datos relacional

wvarchar
wvarchar
varchar

varchar

ruta

Bar

*_ia
°telefonol
°releronoz
Pfax int
camail varchar
*0_calidad Boolean
int

int
int
int

Restaurante
int
int
int

crelefonol
crelefono?
o fax int
cemail varchar
*0_calidad Boslean
*categoria int

*ident pi int

_id int
*nombre varchar
*descripcion text

o5

id

°fax
cemail

ident

Agencia_turismo

°telsfonol
cteleronoz

*0_calidad Boolean
*codigo

int
int
int
int
warchar

int
pi_ int

¢ _did

crelef
crelef
©fax

Cemail
vQ_cal
*horar
*ident

Oficina_turismo

int
int
int
int
varchar
idad Boolean
io  varchar
pi_int

onol
ono2

102



Capitulo V: Disefio del Sistema

5.4 Diseno de la interfaz

La interfaz es una de las partes mas importantes de la aplicacion, debido a que es la
parte con la que interactda el usuario, y depende de su atractivo visual y su facil manejo para
mejorar la experiencia del usuario y que la aplicacion tenga mas o menos éxito.

En este apartado se va a explicar el disefio de la interfaz. Se ha intentado que sea
intuitiva y tenga un buen aspecto visual. La interfaz es comdn en la aplicacion, lo Gnico que
cambia es la informacion a mostrar.

La primera interfaz que se muestra es la pantalla principal (Figura 68) de la aplicacion.
Muestra opciones que el usuario puede elegir, y dependiendo de la opcion que pulse mostrara
una u otra informacién. Estas opciones se muestran con una imagen ilustrativa y un pequefio
texto identificativo debajo de la imagen.

é Segotour é Segotour

e Segotour

Punto de interés Usuario Fecha Hora Punto de interés

Municipio
Comentario

Opcidn 1 Opcidn 2 Opcidn 3

MAPA Punto de interés
| Municipio

Opcidn 4 Opcién 5 Opcidn 6

Punto de interés

Opcidn 7 Opcidn 8 Opcién 9

| Punto de interés Usuario Fecha  Hora Municipio

Comentario
Punto de interés
Municipio

MAPA

Punto de interés
Municipio

_ ) Figura 70: Listado de punto de
Figura 69: Listado de interés

Figura 68: Pantalla inicial de la i
Checking

aplicacion

Una vez pulsado una de las opciones, pasariamos a un listado (Figura 70), en el que
podemos ver informacion sobre la opcion elegida por el usuario, mostrando también el
municipio en el que se encuentra. La actividad reciente de los puntos de interés se muestra en un
listado (Figura 69) en el que se muestran la informacién relativa al checking ademas de una
imagen que sefiala la ubicacién en un mapa del lugar en el que se ha realizado el check.

Una vez el usuario haya elegido una opcion del listado de puntos de interés (Figura 70),
nos mostrard la interfaz correspondiente a la ficha de descripcion Figura 71) con la informacion
detallada sobre el item que ha seleccionado el usuario. En esta interfaz podemos ver el nombre y
una foto, en el caso de que tenga, en la parte superior de la pantalla. En la parte central
tendremos los datos relacionados con el punto de interés seleccionado y en la parte inferior
botones, con los que el usuario podrd obtener mas informacion o en el caso de que el usuario
esté identificado podra realizar check en el punto de intereés.

Si se pulsa sobre la foto, nos dirigira a una activity en la que nos muestra una galeria
(Figura 72) con las imégenes del punto de interés, imagenes en miniatura, que pulsando sobre
ella se hard mas grande.
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e Segotour

FOTO

1 ¥y Yr ¥y ¥

Nombre Purto de interes

-

.

Direccidn
Funiciplo
Descripoidn

vy

l'-1aslnFt:- I

| Check | Iltlnerarlnl

Figura

En la ficha de descripcion a la parte derecha de la foto, tendremos unos botones con
forma de estrellas con las que el usuario podra puntuar el punto de interés.

Las interfaces relativas al registro (Figura 73), la identificacion (Figura 74) y al perfil,
se trata de un formulario con campos a rellenar, y el botén para cuando queramos confirmar los

71: Ficha descripcion

campos rellenados.

La pantalla en la que se realiza checking esta dividida en dos partes. La parte superior
podemos ver un cuadro editable, en el que podremos introducir el comentario que queramos
realizar al hacer checking, podremos ver como en la parte superior derecha hay un contador, que
realiza la cuenta atrds de los caracteres que nos quedan para completar los 140 caracteres
permitidos para realizar el comentario. En la parte inferior tenemos un listado en el que nos
muestra los checkings que se han realizado en ese lugar. Abajo del todo, el botdn con el que

podremos confirmar el checking.

‘e Segotour

foto
miniatura

foto
miniatura

foto

miniatura)

FOTO
GRANDE

Figura 72: Galeria contenido multimedia
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é Segotour

é Segotour

é Segotour

Usuaria

Contrasefia

Correo Electrinico

Fecha Macimiento

Corren Electrdnico

Contrasefia

140

Funto de interés Usuar'a Fecha  Hora

Comentar’o
| [a] | [&] | [ ]
FAAPA
Provincia [ T[]
Registarse Login Realizar check

Figura 73: Pantalla de registro de Rigura 74: Pantalla de login de

aplicacioén

la aplicacion

Figura 75: Pantalla para realizar

checking de la aplicacién

La pantalla de ayuda (Figura 76), es una mezcla de texto e imagenes, que se combinan
para que sea agradable a la vista del usuario, y no muy denso de leer. En la Figura 77, podemos
ver el menu lateral, para abrir el menu se debera deslizar el dedo en la pantalla de izquierda a

derecha.

TEXTO

TEXTO

TEXTO

Figura 76: Pantalla de ayuda de la

aplicaciéon

‘e Segotour

Opeidnl

Opcicn 2

Opcidn 3

Opcidn 4

Figura 77: Menu desplegable de la aplicacién
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5.5 Diagramas de secuencia

Los diagramas de secuencia, muestra la iteracién que existe entre los objetos de la
aplicacion segun va transcurriendo en el tiempo, se modelo un diagrama de secuencia para cada
caso de uso.

A continuacién se muestran los diagramas de secuencia de los siguientes casos de uso:

Ver informacion de un punto de interés
Registro de un usuario

Realizar un checking

Ver contenido multimedia

5.5.1 Ver informacidén de un punto de interés

Usuario Sistema Android BEDD

1: Abre Aplicacion()

-
2 : Muestra Pantalla Principal()
3 : Elige Opcion Pantallal)

4 : Solicita Informacion de la Opcidn Elegida()

¥

5 : Realiza Consulta()

6 : Devuelve Informadion()

=l 7 : Muestra Listado Datos()

'
all

u‘- 8 : Muestra Listado Datos()

9 : Elige Opcion Listado()

¥

10 : Solicita Informacdion Opdion Elegida()
11: Realiza Consulta()

12 : Devuelve Informacion()

F 3

]

: Muestra Informacion Detallada Solicitada()

H
-
U 14 : Muestra Informacidn Solicitada()

Figura 78: Diagrama de Secuencia Ver Informacion Punto de interés
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5.5.2 Registro de un usuario

1: Abre Aplicacion() i

2 : Muestra Pantalla Principal ()
3: Solidta Registro()

: 5 : Rellena Datos()

4: Muestra Formulario Registro()

6 : Pulsa Boton Registra()

EF‘ 7 : Recoge Datos()

alt CombinedFragment1

[Email valido==false] 8 : Comprueba Email()

U-' 39 : Muestra Mensaje Error()

[Email valido=

; 10 : Comprueba Conexion()

alt CombinedFragment J

[conexion=False]

u" 11 : Muestra Mensaje Error ()

ﬂ3 : Comprueba Datos()

3 12 : Realiza solicitud Registro()

alt CombinedFragment3 J

i [Datos vadios == true]
: 14 : Notifica datos vados()

-
15 : Mensae Error() [ J

: T 16 : Insertar Nuevo Usuario
! 17 : Almacenar Datos()

alt CorbinedFragment1 T 18 : Error inserccion()

[Cperacion correcta ==false]

U" 19 : Error Inserccion()

-
| 20+ Error inserccion()
U-' 21 : Mensaje error() |_
hER Corrects
[Operacion corrects —= true] U nsercdon Corrects() |

23 : Inserccion Correcta()

Figura 79: Diagrama de Secuencia Registro
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5.5.3 Realizar Checking

1: Abre Aplicscion()

3 : Elige Opcion Pantalla0

2: Muestra Pantalla Principal 0

4: Solicita Informacidn de la Opién Elegidal)

& : Devuchve Informacién()

L4 7: Muestra Listado Datos()

Ll-' 8 : Muestra Listado Datos()

9 : Elige Opcion Listado()

5 : Resliza Consulta()

10 Solicita Informacion Opcion Elegida()

12 : Devuelve Informacion()

Ll" 14 : Muestra Informadion Solicitada()

15 : Solicita Realizar Chedking()

17 : Pulsa Boton Check()

—

1,|:--|_ 13 : Muestra Informacion Detallada Soidtada()

16 : Muestra Formulario Check)

18 : Recoge Datos Check()

19 : Comprueba Canexion()

11: Realiza Consulta)

alt CombineidFragment1_J

[conexion == false ]

20 : Muestra Mensaje Error()

[conexion == true]

21: Realiza Solicitud Insertar Check()

22 : Comprugba Datos()

inedFragment2

[datos vadas==tru]

24 : Muestra Mensaje Error()

s —

23 : Notfica Datos vacios()

26 : Almacenar Datos()

28 1 Error Inserccion()

3 : Muestra Mensaje Operacion correctaf)

29 : Ervor Insercdon()

37 : Tnsercrion CorrectaQ

31 : Inserccion Correcta()

7 : Inserccion erfonea)

Figura 80: Diagrama de Secuencia Realizar Checking
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5.5.4 Ver Contenido Multimedia

1: Alre AplicadiunQ)

2 : Muestra Pantalla Principal)

3 : Elige Opcion PantallaQ

4 Solicita Informacién de la Opcién Elegida()

5 : Realiza Consulta()

6 : Devuelve Informacién()

== 7 : Muestra Listado Datos()

u" & : Muestra Listado Datas()

9 : Elige Opdion Listado()

10 : Solicita Informacion Opcion ElegidaQ)
11 : Realiza ConsultaQ)

12 ; Devuelve Informacion()

: 7,|:-|‘ 13 : Muestra Informacion Detallada Salicitada() :
T ; Servidor
U 14 : Muestra Informacién Solictada()

! 15 ; Sulitila Informacion Conlerido MullimediaQ)

16 : Realiza Peticion Contenido Multimedia()

17 : Realizar ConsullaQ

18 : Realiza Consulta()

19 : Devuelve Reultado Consulta()

20 : Resultado Consulta()

21 : Comprueba Resultado Consulta)

—D’n

alt CombinedFragment! J

[registros < 0]

tros > 0 L
[registros > 0] c=A 22 : Muestra Galeria Imagenes()

23 : Muestra Galeria Imagenes()

24 Solicita Imagen()

25 : Redimensiona Imagen()

L 26 : Musstra Imagen Grande()

27 : Solicita Video()

28 : Solicita Video()

29 : Abre Videa()

30 : Abre Youtube Direccion Video()

- |
U 31: Musstra Video{)
: L

Figura 81: Diagrama de Secuencia Ver Contenido Multimedia

5.6 Diagramas de clases

A continuacién se muestra el diagrama de clases que muestra la relacion entre las clases dentro
del sistema Android
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Figura 82: Diagrama de Clases
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6 Implementacion del proyecto

En este capitulo se describen las clases desarrolladas durante la implementacion del
proyecto, y como estén distribuidas. Ademas también se explicaran las paginas php
desarrolladas, para conectar Android con la base de datos remota, y llevar a cabo las solicitudes
necesarias.

6.1 Parte Cliente (Android)

Como se ha comentado anteriormente (Seccion 1.4 Herramientas utilizadas), la
aplicacion ha sido desarrollada en el IDE de Eclipse.

Android evoluciona rapidamente por lo que constantemente saca nuevas versiones, la
version a la que esta enfocado el desarrollo de este proyecto es la version 5.0 que corresponde a
la API 21, lo cual no quiere decir que dispositivos méviles que no tengan esta APl no puedan
utilizar la aplicacién, ya que la aplicacion funciona correctamente en sus versiones anteriores
hasta la version 3.0, API 10.

Las clases desarrolladas se encuentran en diferentes carpetas, dependiendo de la
funcionalidad que desempefien dentro de la aplicacion. La estructura que tiene el proyecto
dentro del IDE de Eclipse lo podemos ver en la Figura

a2 SegoTour
PRE:R
. f# com.example.segotour
, G@ gen [Generated Java Files]
. =i, Android 6.0
. ==, Android Private Libraries
» B Android Dependencies
. =i, Referenced Libraries
3 &7 assets
- &= bin
- 2 libs
4 5 res
. [= drawable
. = drawable-hdpi
= drawable-ldpi
. = drawable-mdpi
. [== drawable-xhdpi
- = drawable-ochdpi
» = layout
. §=% menu
. = values
- = values-v11
. = values-vi14
- = aml
A AndroidManifest.aoml
E ic_launcher-web.png
|=| proguard-project.bd
project.properties
W] segotour-web.png

Figura 83: Estructura de Carpetas proyecto Android

111



Aplicacién para realizar turismo por la provincia de Segovia

Dentro del proyecto SegoTour se distinguen varias carpetas y algun archivo. Las
carpetas y archivos principales son:

e Carpeta src: contiene todo el codigo fuente de la aplicacion. Las clases pueden estar
agrupadas en paquetes. En nuestro caso sélo disponemos de un paquete que engloba las
clases encargadas de la l6gica de negocio. Las clases desarrolladas se pueden ver en la
seccion 6.1.1 Clases Java.

e Carpeta Assets: contiene los ficheros auxiliares necesarios para la aplicacion. En
nuestro caso contiene la Base de Datos para cuando se utilice la aplicacion por primera
vez en un dispositivo, si no existe la base de datos crearla con los datos que tiene el
archivo.

e Carpeta Res: contiene todos los archivos de recursos necesarios para el proyecto:
imégenes, videos, cadenas de texto, etc. Los diferentes recursos se encuentran
agrupados en subcarpetas. La subcarpeta “layout” contiene las clases XML que definen
la interfaz de la aplicacidn. Las subcarpetas “drawable” contiene las imagenes y los
videos, existen diferentes carpetas ya que cada una de ellas contiene los recursos de la
definicion adecuada dependiendo de la definicion que tiene el dispositivo movil con el
gue accedemos a la aplicacion.

e Carpeta bin: Contiene los elementos compilados de la aplicacién. El fichero con
extension “.apk” es el que se instalara en el dispositivo movil.

e Carpeta: libs: Contiene las librerias auxiliares, normalmente en formato jar, que
utilizemos en nuestra aplicacion Android.

e Fichero AndroidManifest.xml: contiene la definicién en xml de los aspectos principales
de la aplicacién, como por ejemplo su identificacion (nombre, icono,...), sus
componentes (pantallas, mensajes,...), las librerias utilizadas o los permisos necesarios
para su ejecucion.

6.1.1 Clases Java

MainActivity.class

Es la actividad principal, se lanza cada vez que se inicia la aplicacion. Cuando se lanza
la actividad, se comprueba si la aplicacidn tiene una base de datos, en caso de que existe la abre,
si no crea y copia los valores que se encuentran en la ruta indicada. También comprueba el valor
del email de las preferencias de usuario en la aplicacion, ya que si no tiene un valor por defecto,
se trata de un usuario que estd identificado en el sistema y entonces se dirigird a la clase
MainRegistrado.

Desde esta actividad el usuario puede elegir las opciones disponibles para usuarios no
identificados en el sistema, y las operaciones que debe llevar a cabo cuando el usuario pulsa
sobre alguna de estas opciones.

Dependiendo de la opcion que pulse el usuario, el sistema nos dirigira a una clase o a
otra.

BaseActivity.class

Esta clase que extiende de Activity, nos permite compartir funcionalidades entre varias
activitidades. En ella implementamos la llamada al menu lateral, la funcion “visibilidad_check”
que comprueba la visibilidad del botén check, la accion que se debe llevar a cabo cuando se
pulsa el boton “atras” en la ActionBar y también, las caracteristicas que componen la
ActionBar.
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Cuando se pulsa la flecha que aparece en la parte izquierda de la ActionBar, se finaliza
la activity en la que nos encontramos, y volvemos a la activity anterior, poniendo la activity que
se acaba de abrir la primera en la pila de actividades y no creando una nueva instancia de la
actividad en la pila de actividades. Esto se realiza para que no se vuelva a crear una nueva
instancia de la clase y al volver hacia atrds tengamos que pasar por ella otra vez antes de
destruirse.

SegoviaDbHelper.class

Esta clase es la encargada de la conexion con la base de datos, extiende de
SQL.iteOpenHelper.

En ella se define el nombre de la base de datos, asi como el nombre de las tablas y las
columnas de cada una de ellas.

Esta clase también contiene las funciones, llamadas desde MainActivity, encargadas de
comprobar si existe una base de datos, y si no existe crearla con los datos que hay en el archivo
existente en la ruta que se le indica.

SegoviaApplication.class

Esta clase contiene el estado comln de la aplicacion, si existe alguna parte de la
aplicacién funcionando, el objeto Application es creado, y se podréa instanciar desde cualquiera
de las clases de la aplicacion.

Esta clase contiene la funcionalidad para leer y escribir la base de datos, recoger las
preferencias de usuario y una comprobacion para saber si el dispositivo mévil estd conectado a
una red de datos.

PrefsActivity.class

Esta clase es la que nos permite definir y utilizar las preferencias, extiende de
PreferenceActivity.

Registro.class

Esta clase se encarga del registro de un usuario. Se recoge la informacion que el usuario
ha introducido en el formulario de registro y envia los datos al servidor, mediante una subclase
que realiza la operacién en segundo plano. Se recoge el resultado de la operacion que envia el
servidor y se muestra el resultado de la operacién al usuario.

Antes de enviar los datos al servidor, se comprueba que el dispositivo mévil disponga
de conexion a internet, en el caso de que no disponga de conexion a internet. Una vez que se ha
comprobado que hay conexion, se comprueba que los datos introducidos por el usuario son
correctos, en el caso de que no lo sean no se enviarian los datos al servidor, si los datos son
correctos, se llama a la subclase que envia los datos al servidor.

Encripta_md5.class

Esta clase se encarga de encriptar la contrasefia que ha introducido el usuario en el
formulario de registro. La contrasefia se encriptara en MD5, y se almacenara encriptada en la
base de datos, para que la aplicacion tenga una mayor seguridad. EI método que encripta la
contrasefia se llama antes de enviar los datos al servidor, asi la contrasefia ya “viaja” al servidor
encriptada.
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Login.class

Esta clase se encarga de realizar la identificacion de un usuario en el sistema. Recoge
los valores que ha introducido el usuario en el formulario de login, envia los datos al servidor y
recoge la respuesta de la operacion que es enviada desde el servidor. El envio de los datos al
servidor se realiza en un segundo plano.

Antes de enviar los valores recogidos al servidor, se comprueba si el dispositivo movil
dispone de conexién a la red, en el caso de que no disponga de conexion no se llama a la
subclase que se encarga de enviar la peticion al servidor.

MainRegistrado.class

Esta es la clase principal de un usuario que esté identificado en el sistema. Muestra en
pantalla las opciones disponibles para dichos usuarios. Realiza la llamada al menu lateral, para
poder ver el mend y sus opciones desde esta actividad.

La logica de la actividad define las operaciones que debe llevar a cabo cuando el
usuario pulsa alguna de estas opciones.

Esta clase tiene una funcion, que se llama cuando el usuario pulsa la fecha que aparece
en la ActionBar, ya que su curso natural cerraria esta activity y abriria la activity anterior que es
el formulario de login, por lo que la funcidn tiene la ldgica para que cuando el usuario pulse la
flecha la aplicacidn se cierre.

ModificarDatos.class

Esta clase se llama cuando un usuario que esté identificado en el sistema quiere ver su
perfil, o modificar los datos de su perfil.

Antes de solicitar los datos al servidor, se comprueba si el dispositivo movil dispone de
conexion a la red, en el caso de que no disponga de conexién no se llama a la subclase que
realiza la solicitud de los datos del servidor. Si se dispone de conexion, se solicita al servidor los
datos del usuario que esta identificado en el sistema y se muestran en pantalla. Antes de realiza
la llamada a la subclase que envia los datos al servidor, se comprueba si la contrasefia ha sido
modificada para que en ese caso, actualizar su valor encriptado en la base de datos.

Listado de seleccion

Esta clase se encargan de mostrar valores en un listado, dependiendo de la opcién que
haya pulsado el usuario, y recoger el item, en el caso de que el usuario pulse sobre una de las
opciones para realizar la llamada a la clase correspondiente.

Listado Activity

Estas clases se encarga de mostrar un listado de los puntos de interés adecuados a la
seleccion del usuario en la activity anterior.

Cuando el usuario elija un punto de interés de los que aparece en el listado, se recogen
los datos del item seleccionado, y abre la actividad correspondiente de la ficha de descripcion.
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Ficha de descripcion de puntos de interés
Esta clase muestra la informacion detallada que tiene cada punto de interés.

Cuando se crea la activity se comprueba la conexion a internet, en el caso de existir esa
conexion se llama a la subclase “FotoDescripcion”, esta subclase realiza una conexion con el
servidor para traer una foto del punto de interés que ha solicitado el usuario. Una vez terminada
de ejecutar esta subclase, se llama a la subclase que obtiene la puntuacion que tiene el punto de
interés seleccionado y lo muestra en el textview correspondiente.

En el caso de que la llamada al servidor de la subclase que muestra la foto de perfil no
reciba ninguna fotografia del servidor, se mostrara una imagen por defecto. En el caso de recibir
alguna imagen, como se recibe de tipo BLOLB se realizan las conversiones necesarias para
poder mostrar la imagen correctamente.

También contiene la I6gica de las operaciones a llevar a cabo en caso de que el usuario
interactle con la interfaz.

Ayuda.class

Esta clase se encarga de mostrar en pantalla la ayuda de la aplicacion.

Checking.class

Esta clase es la encargada de realizar un checking y también muestra un listado de los
checkings que se han realizado en el mismo punto de interés o evento.

Cuando el usuario quiere realizar un check el comentario no puede ser mayor de 140
caracteres. Una vez el usuario a creado el check, si se dispone de conexion, se llama a la
subclase “CreateCheck”, esta subclase se encarga de enviar los datos del check al servidor. Una
vez que se han enviado los datos al servidor, se espera la respuesta del servidor, que en el caso
de que la operacion se haya realizado con éxito se recarga la activity, obteniendo en segundo
plano, los checking que se han realizado sobre el punto de interés, y asi en el listado aparece el
check que se acaba de realizar, en caso contratrio, se mostrard un mensaje al usuario indicando
el fallo.

ListadoChecking.class

Esta es la clase encargada de mostrar al usuario los checkings que se han hecho en
puntos de interés y eventos por parte de todos los usuarios de la aplicacion.

En el caso de disponer de conexion a internet se llama a la subclase “CargarChecks”
gue se encarga de solicitar al servidor los checks que han sido realizados por los usuarios,
recoge los datos enviados del servidor y, mediante un adaptador personalizado se muestran los
datos en el listado incluyendo un mapa en el que se indica la posicién del punto de interés.

ContenidoMultimedia.class

Esta clase se encarga de mostrar el contenido multimedia que tenga un punto de interés,
para ello tendra que recoger el contenido del servidor.

Se comprueba la conexién a internet y en el caso de disponer de ella se realiza la

llamada a la subclase “CargaMultimedia”, que se encarga de realizar la consulta al servidor, y
recibir el contenido multimedia que tiene el punto de interés solicitado por el usuario. Una vez
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se haya obtenido el contenido multimedia, mediante el adaptador ‘“MultimediaAdapter” se
muestran las imagenes en la galeria. Este método también contiene las operaciones que debe de
realizar, en el caso de que en la galeria se pulse sobre la imagen escalada 6 sobre la imagen en
grande.

Localizacion.class

Esta clase se encarga de conocer la ubicacion actual del dispositivo movil, en el caso de
que tenga el GPS activado, y de redigir a GoogleMaps, con la ruta a realizar entre las
coordenadas actuales del dispositivo y la direccién que obtiene de la actividad. EI método
OnCreate recoge la direccion de la actividad anterior y llama “LocationManager” para calcular
las coordenadas actuales.

En el caso de que el GPS esta desactivado, saldria un dialogo preguntando si se quiere
activar, si se pulsa si, nos dirigira a las opciones de GPS del dispositivo movil.

Cuando el sistema detecte que el GPS esta activado, busca las coordenadas actuales del
dispositivo, y nos dirige a GoogleMaps, para que nos muestre la ruta a seguir para llegar al lugar
solicitado por el usuario desde las coordenadas actuales que se han obtenido.

Drawerltem.class

Esta clase define los elementos que tendra cada item del menu deslizante.

DrawerListAdapter.class

Esta clase es el adaptador que se utiliza para afadir los item del menud de opciones de la
forma que hayamos definido en la interfaz. Utiliza los elementos de entrada definidos en la clase
Dawerltem.class y se extiende de ArrayAdapter.

MultimediaAdapter.class

Esta clase es el adaptador que se utiliza para afiadir el contenido multimedia de un punto
de interés solicitado al servidor en la galeria que se ha definido en la interfaz. Se escalan las
imagenes para evitar errores del tipo “java.lang.OutOfMemory” con imagenes de gran
resolucion.

ListadoEventos.class

Esta clase se encarga de mostrar un listado de eventos que tengan lugar el dia actual que
se realice la peticion al servidor, para ello se obtiene la fecha del dispositivo movil.

La subclase “ListadoEventos” se ejecuta al crear la actividad, y realiza la solicitud al
servidor para obtener los eventos que tienen lugar en la fecha de la busqueda que es obtenida del
dispositivo. Asimismo, la respuesta también es enviada a la aplicacion mediante un JSON, del
que se extrae la informacion que nos interesa.

En el caso de que el usuario pulse la opcion de actualizar que se encuentra en la parte
superior de la pantalla en el que se muestra el listado de eventos, se llama a la subclase
“ActualizarEvento”, que se encarga de recuperar todos los eventos que se encuentren en el
servidor que sea de la misma fecha o posterior al que se realiza la solicitud. Esta clase también
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contiene la ldgica en el caso de que el usuario pulse sobre uno de los eventos que aparezcan en
el listado.

Si el usuario pulsa sobre el botén para buscar eventos en una determinada fecha, se
recoge la fecha que el usuario haya seleccionado, y se pasa a otra actividad “BuscarEvento”.

BuscarEvento.class

Esta clase se encarga de mostrar los eventos que se celebran en la fecha que ha indicado
el usuario.

Se recoge del bundle los valores de la actividad anterior, que se utilizan para hacer la
peticion al servidor para obtener los eventos que se realizan en la fecha indicada por el usuario.
Esta clase también contiene las operaciones que debe de realizar en el caso de que se pulse
sobre uno de los eventos del listado, en el que se debera obtener en qué evento se ha pulsado y
abrir la actividad en el que se muestran los datos mas detallados del evento solicitado.

La subclase “ListadoEventos” se ejecuta al crear la actividad, y realiza la solicitud al
servidor para obtener los eventos que tienen lugar en la fecha que ha indicado el usuario.

En el caso de que el usuario pulse la opcién de actualizar que se encuentra en la parte
superior de la pantalla en el que se muestra el listado de eventos, se llama a la subclase
“ActualizarEvento”, que se encarga de recuperar todos los eventos que se encuentren en el
servidor que sea de la misma fecha o posterior al que se realiza la solicitud. La solicitud se
realiza del mismo modo que la anterior, enviando la solicitud con la fecha actual.

FichaEvento.class

Esta clase se encarga de mostrar los datos relativos a un evento que haya solicitado el
usuario.

Se recoge del bundle los valores de la actividad anterior, que se utilizan para hacer la
peticion al servidor para obtener los datos del evento solicitado por el usuario. Este método
también contiene las operaciones que debe de realizar en el caso de que se pulse sobre el botén
“Check” o “Itinerario”.

La subclase “VerEvento” se ejecuta al crear la actividad, y realiza la solicitud al
servidor para obtener los datos del evento que ha seleccionado el usuario en la activity anterior.

Check.class

Esta clase define la estructura que puede tener un check, los campos como los tipos de
los campos. También se declaran los métodos adecuados para obtener el valor de cada campo de
un check.

CheckAdapter.class

Esta clase se encarga de recuperar los valores de los campos de un check y colocarlos en
el listado de checking. Ademaés, con la direccion en la que se realiza el checking, se descarga
una imagen de un mapa en la que aparece marcada la direccion en la que se ha realizado el
check, para que la imagen también aparezca en el listado con el resto de datos relativos al check.
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6.2 Parte Servidora

El servidor esta alojado dentro del dominio libre de la web http://www.host-ed.net/, el
dominio utilizado para este proyecto es: segotour.host-ed.me.

Este hosting gratuito nos ofrece 1GB de espacio en disco y 10GB de transferencia de
datos, ademas soporta MYSQL para la base de datos y PhpMyAdmin como gestor de la base de
datos y es compatible con PHP 5, entre otras cosas, aunque para el proyecto con estas
caracteristicas es suficiente.

En cuanto al panel de control (Figura 84) de nuestro alojamiento consta de bastantes
herramientas, pero nosotros sélo utilizaremos el sistema de ficheros para alojar las clases PHP y
PhpMyAdmin para gestionar la base de datos de la parte servidora.
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Figura 84: Panel de Control parte servidora

Dentro del sistema de archivos tenemos varios directorios pero nuestras clases PHP que
realizar peticiones a la base de datos SQL que se aloja en la parte servidora estan dentro del
directorio public_html.
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Figura 85: Sistema de Archivos Figura 86: Clases alojadas en el directorio
public_html

6.1.2 Clases PHP

A continuacion se describen las clases que se encuentran alojadas en el sistema de
archivos del servidor.

Registro.php

Esta clase se encarga de realizar el registro de un usuario. Para ello, primero comprueba
que recibe todos los datos necesarios y no estén vacios, en el caso de que haya campos vacios
devuelve un JSON al sistema con el mensaje de que hay datos vacios. En caso contrario, se
establece la conexion con la base de datos del servidor y, primero se realiza una consulta para
comprobar que el usuario no existe, si no existe, realiza la insercion de los datos del nuevo
usuario. El resultado de las operaciones realizadas, se devuelve a la aplicacion mediante un
objeto JSON, en el que se indica si la operacion ha terminado con éxito, y el mensaje del
resultado de la operacion.

Login.php

Esta clase se encarga de realizar la identificacion de un usuario. Primero se comprueba
gue los datos recibidos no estan vacios, en el caso de que no estén vacios, se establece la
conexion con la base de datos y se realiza la consulta, para ver si el usuario que se quiere
identificar en el sistema esta registrado y coinciden correo electrénico y contrasefia. El resultado
de la operacion, se envia a la aplicacién en un objeto JSON en el que se indica si la operacion ha
terminado con éxito y un mensaje resultante de la operacion.

DetallesUsuario.php

Esta clase se encarga de solicitar los datos de un usuario, para que el usuario pueda ver
su perfil en la aplicacion. Primero se comprueba si recibe el correo electrénico del usuario, si
esta vacio se envia un mensaje a la aplicacion, en caso contrario, se realiza la consulta y se
recogen los datos, que seran enviados en un objeto JSON junto con el resultado de la operacion
realizada (tanto el éxito como el mensaje) a la aplicacion.
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ModificarPerfil.php

Esta clase se encarga de actualizar los datos del usuario en el caso de que el usuario
haya modificado sus datos de perfil. Para ello, primero se recogen los datos que se envian en la
solicitud y se comprueba que no estan vacios. Si no estan vacios se establece la conexiéon con la
base de datos y se realiza el update del registro adecuado. El resultado de la operacion se envia
en un objeto JSON a la aplicacion, en el que se indica el éxito de la operacion, como un mensaje
resultante de la operacion.

Checking.php

Esta clase se encarga de insertar en base de datos un checking que ha realizado un
usuario. Primero se comprueba que los datos llegan correctos y que, excepto el campo
comentario, no llegan vacios. Una vez comprobado que disponemos de los datos necesarios, se
establece la conexion con la base de datos y se realiza la insercion. El resultado de la operacion
se envia mediante un objeto JSON en el que se indica si la operacion ha finalizado con éxito asi
como un mensaje relacionado con el resultado.

ListadoCheks.php

Esta clase se encarga de recuperar los checkings que han sido realizados en la
aplicacién. Se establece la conexion con la base de datos y se realiza la consulta. Mientras se
obtienen los datos, de cada registro, dependiendo del campo email de la tabla checking, que
indica que usuario ha realizado el checking, se realiza otra consulta para recuperar el nombre del
usuario. Los datos se envian en un objeto JSON junto con el resultado de la operacion realizada
(tanto el éxito como el mensaje) a la aplicacion.

Check_punto_interés.php

Esta clase se encarga de recuperar los checkings que han sido realizados un punto de
interés o evento. Se recoge el identificador del lugar y se establece la conexién con la base de
datos y se realiza la consulta. Mientras se obtienen los datos, de cada registro, dependiendo del
campo email de la tabla checking, que indica que usuario ha realizado el checking, se realiza
otra consulta para recuperar el nombre del usuario. Los datos se envian en un objeto JSON junto
con el resultado de la operacion realizada (tanto el éxito como el mensaje) a la aplicacion.

ListadoEvento.php

Esta clase se encarga de recuperar los eventos que tienen lugar en la fecha o en una
fecha posterior a la que se realiza la solictud. Se recoge la fecha y se establece la conexién con
la base de datos y se realiza la consulta. Los datos se envian en un objeto JSON junto con el
resultado de la operacion realizada (tanto el éxito como el mensaje) a la aplicacion.

BuscarEvento.php

Esta clase se encarga de recuperar los eventos que tienen lugar en la fecha que indica el
usuario. Se recoge la fecha y se establece la conexion con la base de datos y se realiza la
consulta. Los datos se envian en un objeto JSON junto con el resultado de la operacion realizada
(tanto el éxito como el mensaje) a la aplicacion.
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VerEvento.php

Esta clase se encarga de solicitar los datos de un evento que ha sido solicitado el
usuario. Primero se comprueba si recibe el nombre del evento, si esta vacio se envia un mensaje
a la aplicacion, en caso contrario, se realiza la consulta y se recogen los datos, que seran
enviados en un objeto JSON junto con el resultado de la operacion realizada (tanto el éxito
como el mensaje) a la aplicacion.

Foto.php

Esta clase se encarga de obtener el contenido multimedia de un punto de interés, para
ello recibe el punto de interés del que se desea obtener la puntuacion. El resultado de la
operacion junto con los datos obtenidos en la consulta se envia en un objeto JSON con un
mensaje a la aplicacion, en el caso de no haber recibido correctamente los datos también se
envia un objeto JSON indicando el hecho.

ObtengoPuntuacion.php

Esta clase se encarga de realizar la consulta para obtener la puntuacion que tiene un
cierto punto de interés, para ello recibe el punto de interés del que se desea obtener la
puntuacion. El resultado de la operacion junto con los datos obtenidos en la consulta se envia
en un objeto JSON con un mensaje a la aplicacion, en el caso de no haber recibido
correctamente los datos también se envia un objeto JSON indicando el hecho.

Puntuacion.php

Esta clase se encargar de realizar la actualizacién de la puntuacion de un punto de
interés, para ello recibe la puntuacion a introducir en la base de datos y el punto de interés a
actualizar. En caso de recibir correctamente los datos se realiza la actualizacion. El resultado de
la operacion se envia en un objeto JSON con un mensaje a la aplicacion, en el caso de no haber
recibido correctamente los datos también se envia un objeto JSON indicando el hecho.
Config.php

Esta clase contiene las variables necesarias para realizar la conexion a la base de datos.

Connect.php

Esta clase realiza la conexion a la base de datos del servidor.
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Capitulo VII:Pruebas

7 Pruebas

En este capitulo se exponen las pruebas que han sido realizadas, durante y después del
desarrollo con el fin de detectar los posibles errores que contenga la aplicacion, y por los que la
aplicacion podria tener un comportamiento incorrecto y distinto al de los requisitos que han sido
descritos.

Las pruebas realizadas para comprobar que la aplicacién se comporta de una manera
correcta son las siguientes:

P-01 Lectura de la base de datos
Descripcion Comprobar que la aplicacion lee la base de datos al iniciar la aplicacion.
Resultado Correcta

Tabla 74: P-01: Lectura de la base de datos

P-02 Ordenacion listado puntos de interés

Descripcion Comprobar los listados en los que se muestran los distintos puntos de interés estan
ordenados por municipio y nombre, respectivamente.

Resultado Incorrecto

Tabla 75: P-02: Ordenacién listado puntos de interés

El resultado de la prueba P-02 ha sido incorrecto ya que el listado que se muestra en
pantalla de los puntos tiene un orden alfabético por nombre de punto de interés no por
municipio. Para intentar solucionarlo se revisa la consulta y comprobamos que no estaba
correcto el motivo de ordenacion. Se corrige y se vuelve a probar.

P-03 Ordenacion listado puntos de interés

Descripcion Comprobar los listados en los que se muestran los distintos puntos de interés estan
ordenados por municipio y nombre, respectivamente.

Resultado Correcto

Tabla 76: P-03: Ordenacién listado puntos de interés

P-04 Datos correspondientes a puntos de interés

Descripcion Comprobar que los datos mostrados en las fichas de descripcién de los puntos de
interés deben de ser los adecuados a cada punto de interés, asi como la
comprobacién de que no aparece ninguna etiqueta “null”.

Resultado Correcto

Tabla 77: P-04: Datos correspondientes a puntos de interés
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Descripcion
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Registro de usuario

Comprobar que un usuario puede registrarse correctamente en la aplicacion.

Resultado

P-06

Correcto

Tabla 78: P-05: Registro de usuario

Inicio de sesidn de un usuario

Descripcion

Comprobar que un usuario se identifica correctamente en el sistema. En el caso de
que se introduzcan mal el correo o la contrasefia o el usuario no exista se lo debera
notificar al usuario.

Resultado Correcto
Tabla 79:P-06: Inicio de sesi6on de un usuario
P-07 Preferencias correo electrénico y contrasefia

Descripcion

Resultado

Comprobar que una vez el usuario se haya identificado en el sistema, tanto el correo
como la contrasefia introducida se guardan en las preferencias de la aplicacion.

Incorrecto

Tabla 80: P-07: Preferencias correo electrénico y contrasefia

El resultado de la prueba P-07 ha sido incorrecto ya que la contrasefia no se han
guardado en las preferencias. Se comprueba dénde se almacenan en las preferencias y se ve que
el nombre de las variables que contiene la contrasefia es incorrecta. Se corrige para que la
variable sea la correcta. Se repite la prueba

pP-08

Descripcion

Preferencias correo electrénico y contrasefia

Comprobar que una vez el usuario se haya identificado en el sistema, tanto el correo
como la contrasefia introducida se guardan en las preferencias de la aplicacion.

Resultado Correcto
Tabla 81: P-08: Preferencias correo electrénico y contrasefia
P-09 Modificar perfil de usuario

Descripcion

Resultado

Comprobar que en perfil de usuario se obtienen correctamente los datos del usuario
identificado en el sistema, asi como modificar los datos excepto el correo electrénico.

Correcto

Tabla 82: P-09: Modificar perfil de usuario
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Descripcion
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Botdn check visible para usuario registrado

Comprobar que el boton “check” soélo aparece en la ficha de descripcion de los
puntos de interés cuando el usuario estd identificado en el sistema, si no esta
identificado en el sistema no aparece.

Resultado Correcto
Tabla 83: P-10: Botdn check visible para usuario registrado
P-11 Realizar checking

Descripcion

Comprobar que el usuario puede realizar checking en un punto de interés o en un
evento correctamente, ya sea con comentario o sin él.

Resultado

P-12

Descripcion

Resultado

Correcto

Tabla 84: P-11: Realizar checking

Obtener listado de checking

Comprobar que se obtiene un listado con los checkings que se han realizado en los
puntos de interés o eventos correctamente. En cada checking se debe de poder ver,
punto de interés o evento en el que ha hecho checking, usuario, fecha hora y
comentario.

El listado de checking que aparece al realizar el checking, sélo deben de aparecer
checkings de ese punto de interés o evento.

Incorrecto

Tabla 85: P-12: Obtener listado de checking

El resultado de la prueba P-12 ha sido incorrecto, ya que una vez se ha realizado el
checking el listado de checking que aparece es el listado de checking general, no el especifico
de ese punto de interés. Se comprueba que se esta Ilamando al web service correcto para
recuperar los chyecking de un determinado punto de interés. Se esta llamando a un web service
gue no es, por lo que se corrige la llamada y se repite la prueba.

p-13

Obtener listado de checking

Descripcion

Comprobar que se obtiene un listado con los checkings que se han realizado en los
puntos de interés o eventos correctamente. En cada checking se debe de poder ver,
punto de interés o evento en el que ha hecho checking, usuario, fecha hora y
comentario.

El listado de checking que aparece al realizar el checking, sélo deben de aparecer
checkings de ese punto de interés o evento.

Resultado

Correcto

Tabla 86: P-13 Obtener listado de checking
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P-14 Obtener listado de eventos del servidor

Descripcion Comprobar que se obtienen correctamente los eventos que se encuentran
almacenados en la base de datos del servidor.

Resultado Correcto

Tabla 87: P-14: Obtener listado de eventos del servidor

P-15 Buscar evento

Descripcion Comprobar que se realiza la busqueda de eventos correctamente con la fecha que
introduce el usuario.

Resultado Correcto

Tabla 88: P-15: Buscar evento
P-16 Visualizacion del contenido multimedia del punto de interés solicitado
Descripcion Comprobar que se visualiza correctamente el contenido multimedia del punto de

interés solicitado. Las imagenes se hacen mas grandes al pulsar sobre la imagen en
miniatura y el video se puede visualizar correctamente en youtube.

Resultado Incorrecto

Tabla 89: P-16: Visualizacion del contenido multimedia del punto de interés

El resultado de la prueba P-16 ha sido incorrecto, ya que ha dado un error y nos ha
echado de la aplicacion. Mirando el log vemos que una vez llamado al web services hay un error
de que hay un valor nulo. Repasamos la clase php a la que llama el web services, y vemos que
se comprobaba que el identificador del punto de interés que se le pasa desde Android se
comprueba para que no sea nulo pero no se recoge el valor. Se modifica para que recoja el valor
y repetimos la prueba.

pP-17 Visualizacion del contenido multimedia del punto de interés solicitado

Descripcion Comprobar que se visualiza correctamente el contenido multimedia del punto de
interés solicitado. Las imagenes se hacen mas grandes al pulsar sobre la imagen en
miniatura y el video se puede visualizar correctamente en youtube.

Resultado Correcto

Tabla 90: P-17: Visualizacion del contenido multimedia del punto de interés
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Salir correctamente de la aplicacién

Descripcion

Comprobar que al pulsar sobre la opcion salir, la aplicacidn se cierra correctamente.

Descripcion

Resultado Correcto
Tabla 91: P-18: Salir correctamente de la aplicacion
P-19 Una sola identificacion en la aplicacion

Comprobar que una vez que se haya iniciado sesion en la aplicacion y después se
haya salido, no haya que volver a iniciar sesidn para que el usuario esté identificado
en el sistema.

Resultado Correcto.
Tabla 92: P-19: Una sola identificacion en la aplicacion
P-20 Men lateral

Descripcion

Resultado

Comprobar que el menu lateral aparece en la parte izquierda de la pantalla
correctamente en todas las actividades de la aplicacién, cuando se desliza el dedo de
izquierda a derecha de la pantalla.

Correcto.

Tabla 93: P-20: Menu lateral

P-21

Descripcion

Resultado

Informacidn de eventos

Comprobar que muestra la informacion correcta del evento que ha sido solicitado.

Incorrecto

Tabla 94: P-21: Actualizar listado de eventos

El resultado de la prueba P-21 ha sido incorrecto, por que no nos ha devuelto ningln
tipo de informacidn del evento que ha sido solicitado. Se revisa la clase php a la que llama el
web services y se comprueba que la consulta que realiza la peticion a la base de datos no es
correcta. Se corrige y se repite la prueba.

p-22

Informacidn de eventos

Descripcion

Comprobar que muestra la informacién correcta del evento que ha sido solicitado.

Resultado

Correcto

Tabla 95: P-22: Actualizar listado de eventos
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Imagen de mapa correcta

Descripcion

Comprobar la imagen del mapa que se muestra en el checking es correcta y el
puntero esta situado en el punto en el qu se ha hecho checking..

Resultado

P-24

Correcto.

Tabla 96: P-23: Imagen de mapa correcta

Visualizacion de pdgina web correcta

Descripcion

Comprobar que al pulsar en mas informacién se abre la pagina web correcta con el
navegador predeterminado del dispositivo moévil. En el caso de que el punto de
interés no tenga pagina web se muetra el mensaje indicado.

Resultado

p-25

Descripcion

Correcto.

Tabla 97: P-24: Visualizacion de pagina web correcta

Visualizacidn de ruta a sequir correcta

Comprobar al solicitar una ruta para llegar a un punto de interés, nos dirige a google
maps y nos muestra la ruta a seguir.

Resultado Correcto.
Tabla 98: P-25: Visualizacion de ruta a seguir correcta
P-26 Puntuacion de punto de interés de forma correcta

Descripcion

Resultado

p-27

Comprobar al pulsar sobre una de las estrellas disponibles en la ficha de descripcion
de un punto de interés se realiza la puntuacién del mismo de una manera correcta.
Asi mismo comprobamos que la puntuacién enviada se suma a la puntuacién
obtenida.

Correcto.

Tabla 99: P-26: Puntuacién de punto de interés de forma correcta

Obtencion de Puntuacion de punto de interés de forma correcta

Descripcion

Resultado

Comprobar al pulsar abrir una ficha de descripcién (previamente conectados a una
red de datos), se obtiene la puntuacidn del punto de interés y se muestra en la parte
central de la pantalla con la descripcién de dicho punto de interés.

Correcto.

Tabla 100: P-27: Obtencion de Puntuacidon de punto de interés de forma correcta
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Descripcion
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Ayuda de la aplicacion

Comprobar que la ayuda de la aplicacion se muestra de manera correcta.

Resultado

Correcto.

Tabla 101: P-28: Ayuda de la aplicacion
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8 Manual de instalacion

Capitulo VIII: Manual de instalacion

A continuacion se detallan los pasos que el usuario debe de seguir para poder instalar la

aplicacién Android en el dispositivo mavil.

En un futuro la aplicacion se podrd encontrar en la plataforma Google Play, que
contiene la mayoria de aplicaciones Android que hay en el mercado. De esta forma accediendo a
Google Play desde el dispositivo movil se busca la aplicacion deseada y se pulsa sobre instalar,

lo que hace que se instale en el dispositivo movil.

Como de momento la aplicacién no se encuentra en la plataforma Google Play, la
instalacion de la aplicacion se realiza de una manera més manual.

8.1 Pasos a seguir

e Debemos conectar el dispositivo mévil a otro dispositivo que contenga el archivo
“SegoTour.apk” que es el instalador. En caso de que el dispositivo movil sea un
smartphone se puede conectar a un pc, si el dispositivo mévil es una tablet ademas de a
un pc se puede conectar a un dispositivo de almacenamiento de memoria.

e Una vez conectado, copiamos el archivo “SegoTour.apk” a una ruta del sistema de
ficheros. Una vez copiado se desconecta el dispositivo.

Rizee autralnle H)

w o] | R b

Figura 87: Ruta en la que se copia el
archivo "SegoTour.apk"

B | m Inicio Compartir Vista

-I\f-_:l - 4 + Este equipo » Disco extraible (H:) » SegoTc
-
[ Favoritos Nombre
& Descargas || SegoTourapk
B E=critorio
= Sitios recientes
& SkyDrive

M Este equipo
4 Descargas
| Documentos

m Escritorio

Figura 88: Archivo "SegoTour.apk" copiado
en el dispositivo movil

e En el sistema de ficheros del dispositivo moévil buscamos la ruta en la que se ha copiado
el archivo “SegoTour.apk™ y pulsamos sobre ¢l. Como la aplicacion no viene de la
plataforma de Google Play nos sale un mensaje indicando de que la aplicacion viene de
una fuente desconocida, si pulsamos sobre Configuracion, se nos abre la opcion de
Seguridad de los Ajustes del dispositivo, debemos de chequear la opcidon “Origenes

desconocidos”, una vez chequeado volvemos al fichero “SegoTour.apk” y pulsamos
sobre él y pulsar sobre instalar, lo que hace que se instale la aplicacion.
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Figura 93: Aplicacion instalada en el dispositivo movil

Una vez que se ha instalado la aplicacion, debemos de volver a la opcién de Seguridad
en los ajustes del dispositivo y deschequear la opcion “Origenes desconocidos”.

132



Capitulo IX: Manual de usuario

9 Manual de usuario

9.1 Introduccién

SegoTour es una aplicacién que ofrece informacion relacionada con la provincia de
Segovia. Estd dirigida tanto a residentes de la provincia de Segovia como a turistas. La
informacién a la que se tiene acceso esta relacionada con puntos de interés, rutas, eventos y
municipios de la provincia.

Una de los conceptos que se utilizara a lo largo del manual de usuario es el de “punto de
interés”. Cuando hablemos de ello, nos estamos refiriendo a: monumento, alojamiento, bar,
restaurante, punto de informacion turistica o edificio cultural de la provincia de Segovia.

No hace falta disponer de una conexion a la red para utilizar la aplicacion, aunque en el
caso de disponer de ella, ofrece una mayor funcionalidad como la visualizacién de contenido
multimedia, o la realizacion de checking ademés de podernos registrar en la aplicacion.

El usuario registrado también tendra una funcionalidad méas a utilizar que seréa la red
social, con la que podra realizar checkings en puntos de interés y eventos asi como ver los
altimos checkings realizados por otros usuarios en la aplicacion

e

! |

y Y

- P
(VY §
Restaurantes

Bares Informacién

cultural
Informacién Eventos Municipios
turistica

Figura 94: Pantalla Principal de la aplicacion
9.2 Menu lateral

Llamamos mend lateral a un panel que se expande y contrae desde el lado izquierdo de
la pantalla del dispositivo y muestra un men( de opciones de navegacion de la aplicacion. Las
opciones que podemos encontrar en el menu varian dependiendo si el usuario que accede al
menu esta o no identificado en el sistema. Podemos encontrar opciones como Inicio,
Registrarse, Login, Ayuda y Salir, en caso de no estar identificado en el sistema (Figura 95), e
Inicio, Perfil, Ayuda y Salir en caso de estar identificado en el sistema (Figura 96).
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Si pulsamos sobre la opcion “Inicio” nos llevara a la pantalla de inicio de la aplicacion
correspondiente, dependiendo de si se trata de un usuario que esta identificado o no. Pulsando
sobre la opcion “Ayuda”, nos mostrara una pantalla que contiene un pequefio texto con
iméagenes en los que se explica como utilizar la aplicacion. Por altimo, pulsando sobre el boton
“Salir” se cierra la aplicacion.

En el caso de que un usuario que esté identificado en el sistema quiera ver su perfil debe
pulsar sobre “Perfil” y mostrara los datos del usuario que esté identificado en la aplicacion,
pudiendo modificar los datos, excepto el correo electronico. Una vez haya modificado los datos,
se debe pulsar sobre el boton “Modificar” para confirmar las modificaciones realizadas, que
solo se llevard a cabo en el caso de que en ese momento se disponga de conexion a la red, en
caso contrario se mostraria un mensaje indicando el error de que no hay acceso a la red.

Al menu de la aplicacién se puede acceder desde todas las pantallas de la aplicacion.

== SegoTour

& = SegoTour
Perfil

() [Inicio

Inicio

Registro

E Login

Ayuda

Salir

Figura 95: Mend lateral de un usuario no Figura 96: Mend lateral de un usuario
identificado identificado

9.3 Registro e identificacion en el sistema

9.3.1 Registro de un usuario en el sistema

Como se ha indicado anteriormente, en el caso de que el dispositivo mévil tenga acceso
a lared, el usuario se puede registrar en el sistema.

Para efectuar el registro pulsamos en la opcion “Registro” que aparece en el menU
principal de la aplicacion, que en este caso se trata de un menu deslizante, tal y como podemos
ver en la Figura 95. Para ver el mend deslizante, se debe arrastrar el dedo sobre la pantalla de
izquierda a derecha.

Una vez que hayamos desplegado el menu principal, pulsamos sobre la opcion
“Registro” y se mostrara en pantalla un formulario (Figura 97), en el que se debe rellenar todos

134



Capitulo IX: Manual de usuario

los campos para poder realizar el registro correctamente. Los campos a rellenar son: correo
electrénico, nombre de usuario, contrasefia, fecha de nacimiento y provincia. Una vez dichos
campos estén rellenos, hay que pulsar el botén que aparece en la parte inferior de la pantalla
“Registro”, el sistema nos dirigira a la pantalla principal de la aplicacion y mostrard un mensaje
indicando que el registro se ha realizado correctamente.

Si el usuario hubiera dejado algin campo en blanco se notifica al usuario mediante un
mensaje en pantalla, asi como que el dispositivo no disponga de conexion a la red, el sistema
muestra un mensaje en el que nos indicandolo, por lo que el usuario no podra completar el

registro en la aplicacion.

Usuario:

Contrasena:

Contrasena:

Correo electronico:

Fecha Nacimiento:

1 - Enero ~ 1950 >

Provincia Albacete -

Figura 97: Formulario de registro de la aplicacién

El sistema sélo permitird un registro por correo electrénico, es decir, que si el correo
electrénico que intentamos registrar ya esta registrado, el sistema mostrara un mensaje, en el
cual nos indica que el correo ya esta registrado.

9.3.2 Identificacion de un usuario en el sistema

Cuando un usuario esta registrado en la aplicacién y no esté identificado en el sistema y
quiere identificarse en el sistema, debera desplegar el mend principal y pulsar sobre la opcion
“Login”. Una vez pulsada la opcién, se mostrara en pantalla un formulario (Figura 98) en el que
se debe introducir correo electrénico y contrasefia, y una vez rellenados pulsar el boton “Login”.
En el caso de que alguno de los campos esté vacio el sistema mostrara un mensaje indicandolo.

En idéntica situacion que ocurria en el registro de un usuario, para la identificacion en el
sistema hace falta tener una conexion con la red. Si el dispositivo no dispone de dicha conexion,
el sistema nos mostrard un mensaje indicandolo. Si se dispone de la conexién, se comprueban
los datos introducidos y si coinciden correo electronico y contrasefia con los indicados durante
el registro, se identifica en el sistema y nos dirige a la pantalla principal de un usuario
registrado, en caso contrario se muestra un mensaje indicandolo.

Cuando se realiza una identificacién de un usuario correctamente, el correo electronico
y la contrasefia se afiaden en las preferencias de la aplicacion, lo que quiere decir que al cerrar la
aplicacion y volverla a iniciar el sistema detecta si el usuario ha sido identificado previamente,
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por lo que se dirige a la pantalla principal del usuario registrado sin que el usuario tenga que
volver a identificarse.

¢ == SegoTour

Correo Electrénico

Contrasena:

LOGIN

Figura 98: Formulario de Login de la aplicacion

9.4 Acceso a la informacion
9.4.1 Informacidn sobre puntos de interés, rutas y municipios

Tanto en la pantalla principal de la aplicacion, como en la pantalla principal de un
usuario identificado en el sistema, se dispone de varias opciones, las cuales indican la
informacion que contiene al pulsar sobre cada una de ellas.

Las opciones de las que todos los usuarios disponen son: monumentos, alojamientos,
restaurantes, bares, rutas, informacion cultural, informacién turistica, eventos y municipios,
ademas del listado de checking, en el caso de usuarios identificados en el sistema.

Pulsando sobre cualquiera de las opciones, se mostrara en pantalla un listado (Figura
99) con las opciones de informacion que tiene esa opcion de menu. En el caso de alojamientos
(camping, hotel, hostal, pension, apartamento, albergue, casa rural y albergue juvenil),
informacién turistica (oficina y agencia de turismo) e informacion cultural (archivos,
bibliotecas, museos e infraestructura cultural), en caso de algin de las otras opciones un listado
con los puntos de interés.

Una vez estamos en el listado que nos muestra los puntos de interés disponibles de cada
opcion, pulsando sobre el punto de interés del que queremos obtener mas informacion, en
pantalla se nos mostrara una ficha de descripcion (Figura 79) del punto de interés elegido. La
ficha de descripcion contiene una fotografia la cual se mostrara siempre y cuando el dispositivo
tenga acceso a la red y el punto de interés contenido multimedia. En la parte central se mostrara
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los datos sobre el punto de interés elegido, como su direccién, municipio, pagina web,

descripcion... etc.
€« == SegoTour

€« == SegoTour Q

CASTILLO DE COCA

LB 8 5 & 4
Coca ACUEDUCTO
CASTILLO DE CUELLAR
Cuéllar
MURALLAS DE CUELLAR
Cuéllar Puntuacion 3.1875
PALACIO DE RIOFRIO Direccion Plaza del Azoguejo, 1
MNavas de Riofrio C.Po‘stAalA AOOOT
CASTILLO DE PEDRAZA Municblo

Localidad Segovia

Web

Descripcion El acueducto de Segovia conduce
las aguas del manantial de la
Fuenfria, situado en la sierra
cercana a 17 kilometros de la

Pedraza

JARDINES DE LA GRANJA

Real Sitio de San lidefonso

PALACIO REAL DE LA

ciudad, en un paraje denominado
GRANJA La Acebeda. Recorre mas de 15

Real Sitio de San lldefonso kilometros antes de llegar a la
ciudad. El agua se recoge

ACUEDUCTO primeramente en una cisterna

Segovia conocida con el nombre de EI

Caseron, para ser conducida a

ALAMEDA DEL PARRAL continuacién por un canal de
Segovia

ALCAZAR
Segovia
Figura 99: Listado de puntos de interés de la
aplicacion

ITINERARIO

Fiéura 100: Ficha de descripcion de un punto
de interés

Ademas, en la parte inferior de la pantalla, hay dos botones “Mas informacion” e
“Itinerario”, para los usuarios que no estén identificados en el sistema, sin embargo, si el
usuario esta identificado en el sistema habra un tercer boton “check” que se explica mas
adelante (Seccién 5).

Pulsando sobre el primero de los botones, “Mas Info”, si el punto de interés en el que
estamos dispone de pagina web se abrira el navegador predeterminado del dispositivo y
mostrara la pagina web. Si pulsamos sobre “Itinerario”, mostrara a través de Google Maps, la
ruta que hay que hay que realizar para llegar al punto de interés solicitado desde la ubicacion
actual del dispositivo. Para ello, se debe de tener activado el GPS, ya que es necesario para que
localice la ubicacion actual del dispositivo. Si el GPS estéa desactivado, al pulsar sobre el botén
“Itinerario” se mostrara un cuadro de dialogo indicando si queremos activar el GPS, en caso de
pulsar sobre “Si”, nos dirigira a los ajustes del dispositivo donde se debe activar.

Las fichas de descripcion de las rutas y los municipios son algo distintas en cuanto a
aspecto y funcionalidad, independientemente de si el usuario esta identificado en el sistema. En
la ficha de descripcion de municipio podemos observar que sélo disponemos del botén
itinerario, y que en la ficha de rutas no tenemos ni fotografia ni boton alguno.
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[ == ®

Acueducto de Segovia

gy Por Av, Juan Carlos 4 min

gy Por Av. la Congtitucsan v Call & rmin

Figura 101: Ruta entre ubicacion actual y un
punto de interés

9.4.2 Informacion sobre eventos

Para acceder a la informacion sobre los eventos, se debe pulsar sobre la opcion de
eventos en la pantalla principal y aparecera en pantalla un listado (Figura 102) de eventos,
ademas de unos desplegables, para buscar eventos en una fecha determinada. Para este caso,
ponemos la fecha y pulsamos en el boton “Buscar”, una vez realizada la busqueda nos aparecera
en pantalla un listado con los eventos encontrados en la fecha indicada.

Cuando se quiera obtener mas informacion sobre un evento concreto, se debe pulsar
sobre él en el listado, y aparecerd en pantalla una ficha de descripcion (Figura 103) del evento
gue ha sido seleccionado.

Como podemos ver, en la parte superior derecha de la pantalla de listado de eventos
(Figura 102), podemos ver un bot6n de actualizar, en el caso de pulsar sobre él, nos aparecera en
pantalla un listado con los eventos que tendran lugar en la provincia de Segovia a partir del dia
actual en adelante.
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€ == SegoTour < =—= SegoTour

Fecha del evento Las princesas del

(= pacifico

13 ~ Marzo > 2016 v

Direccion C/ CONDE SEPULVEDA, 16
Las princesas del paciﬁco Nombre Las princesas del pacifico
20:30:00 2016-03-13 Tematica ~ Comedia

Fecha Incio 2016-03-13

Fecha Fin 2016-01-13

Hora Inicio 20:30:00

Hora Fin 21:35:00

Organizado Turismo de Segovia

Municipio Segovia

Localidad Segovia

Contacto: www_turismodesegovia.com

Precio 12 Euros

Descripcion £Qué pasaria si una de esas

mujeres que vienen de esa
Espana triste profunda y negra
salieran al mundo exterior y
empezaran a vengarse por lo
que estan sufriendo?. Las
princesas del pacifico es una
joya de muchos quilates, Teatro

BUSCAR ITINERARIO

Figura 102: Listado de eventos Figura 103: Ficha de descripcién de un evento

9.5 Puntuar un punto de interés

Una vez consultada la informacion sobre un punto de interés, el usuario puede proceder
a puntuar el mismo.

La puntuacion se realiza a través de unos botones en forma de estrella que se encuentran
encima del nombre del punto de interés a la derecha de su fotografia que se encuentra la ficha de
descripcion del punto de interés (Figura 100). Hay cinco estrellas, para realizar una puntuacion
del 1 (minima puntuacion) al 5 (maxima puntuacion), con pulsar sobre la estrella en la posicion
de la puntuacion que el usuario quiera dar, se realiza la votacion.

Al pulsar sobre una de las estrellas con la puntuacion que queramos dar, el fondo de las
estrellas de la puntuacidn que se haya dado cambiard, las estrellas pasaran de ser negras y seran
amarillas. Cuando nos referimos a “estrellas de la puntuacién” quiero decir aquellas estrellas
que comprendan la puntuacion, es decir, si se da una puntuacion de 3, las 3 primeras estrellas se
volveran amarillas, si se da una puntuacion de 4, las 4 primeras estrellas se volveran amarillas.

Como se habra podido comprobar,, al abrir la ficha de descripcion del punto de interés
del cual se quiere obtener informacion, en la parte central de la pantalla, en la descripcion
aparece la puntuacién que tiene dicho punto de interés que ha sido dada por los usuario que
utilizan la aplicacion. Una vez realizada la votacion del punto de interés, este valor se actualiza
y muestra la puntuacion que tiene el punto de interés contando la puntuacion que el usuario le
acaba de proporcionar.

9.6 Ver Contenido multimedia de un punto de interés

Para ver el contenido multimedia de un punto de interés, el dispositivo movil debe
disponer de conexion a la red.

Al contenido multimedia se accede desde la ficha de descripcion de cada uno de los
puntos de interés, para ello, una vez que el usuario se encuentre en la ficha de descripcion del
punto de interés solicitado, pulsamos sobre la fotografia, en la parte superior izquierda de la
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pantalla. Si la imagen que aparece es “no-image”, es que ese punto de interés no dispone de
contenido multimedia. Si el punto de interés tiene contenido multimedia, pulsando sobre la
imagen, nos dirigira a una pantalla en la que se mostrara una galeria (Figura 104), en la que se
podrén ver las imagenes en miniatura y pulsando sobre ésta imagen se mostrara la imagen en un
tamafio mas grande en el centro de la pantalla. En el caso de que la fotografia tenga el aspecto
de un video, se trata de un video que para verlo debemos pulsar sobre la imagen grande del
video y nos llevard a youtube para poder visualizar el video correctamente.

€« == SegoTour

Figura 104: Galeria de un Punto de interés

9.7 Realizary Ver Checking

Para poder realizar y ver los checkings que han realizado otros usuarios, hace falta estar
identificados en el sistema y tener conexion a la red.

Para realizar un checking, una vez que estemos identificados en el sistema, accedemos a
la ficha de descripcion del punto de interés o evento en el que se quiera hacer el check. En la
ficha de descripcion veremos que estando identificado en el sistema, en la parte inferior de la
pantalla disponemos de 3 botones, “Itinerario”, “Mas Informacion” y “check”. Pulsando sobre
“Check”, el sistema nos mostrara una pantalla (Figura 105), en la cual, en la parte superior
podremos escribir un comentario, que no debe superar los 140 caracteres. En la esquina superior
derecha de la pantalla se muestra un contador hacia atras, que se actualiza cada vez que se
introduce un carécter en el comentario. Una vez se haya escrito el comentario, o, por si el
contrario se quiere realizar el checking sin comentarios, se pulsa sobre el botén inferior de la
pantalla “Check” y el checking quedaria realizado. Si hubiera algun problema en la realizacion
del check, el sistema mostrara un mensaje en pantalla indicando el fallo.

En la parte inferior de la pantalla (justamente debajo de donde se introduce el
comentario del check), aparecera un listado en el que podremos ver los usuarios, comentarios,
fecha y hora de cada uno de los checks, ademas de una imagen ilustrativa de un mapa con un
puntero sefialando el punto de interés, de los checks que se han realizado en el punto de interés
0 evento en el que nos encontremos.
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122

que preciosidad!!!

ACUEDUCTO marta

de visita en el acueducto

2016-03-13 17:39:45

A:\—d;-oe-’w‘- 3
Servanuy e

. Mara Aniberie

Vostad "Don Aswe"

. o
Google — Iavan 2016 Gowige, o Gaogy. Hacerms

Acueducto marta
probando el check

2015-12-06 16:16:02

e

Honel Esostas

ENVIAR CHECK

Figura 105: Pantalla para realizar checking

También se puede ver un listado general de los Gltimos checking que han sido
realizados por los usuarios en los puntos de interés o eventos disponibles en la aplicacién. Para
ello, accedemos a “Red Social”, esta opcion aparece en la pantalla principal de un usuario que
estad identificado en el sistema, y en pantalla aparecera un listado (Figura 106) en el que se
muestra, el lugar, usuario, comentario fecha y hora, ademas de una imagen ilustrativa de un
mapa con un puntero sefialando el punto de interés, de cada uno de los checks que aparecen en

el listado.
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ACUEDUCTO marta 2016-03-13 17:39:45

de visita en el acueducto

bosel i
Flaca hoosdecss
Acusducos (-r’m = o e BT
PP
e . Paza Aniberts Pars g

Plaza de

Google inTimrn ks

_Ceve T hER N & A N G i oo sk sy i
Alameda del
Parral marta 2016-01-02 15:47:32
hola
TN P g
- Capve £ t e S
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Granja marta 2016-01-02 15:47:10
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Plazn Mayor

* me Hostal fural L& MESTA

Figura .106‘: 'L‘istado de checking
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10 Conclusiones y Futuras Mejoras

10.1 Conclusiones

Con este trabajo fin de grado, se ha querido desarrollar una aplicacion Android en la que
los datos cobraran una especial importancia. Con el desarrollo de este trabajo se consigue tal
combinacion, ya que la mayoria de las funcionalidades que ofrece la aplicacion estan
relacionadas con los datos que se ofrecen.

Durante la realizacion del trabajo he podido demostrar mis conocimientos sobre la
ingenieria del software, base de datos y sobre el lenguaje Android, del que también he adquirido
conocimientos, y que he quedado sorprendida, debido a la cantidad de cosas que se pueden
realizar con él, asi como su actualizacidn constante en librerias y funciones.

También me he tenido que enfrentar a dificultades, como la que encontré al establecer la
conexion del servidor, para la realizacién de solicitudes, como la de recibir los datos resultantes
de las consultas, ya que no se podia realizar directamente y habia que utilizar PHP de manera
intermedia, conectando PHP y la aplicacién mediante JSON utilizando la clase JSONParser.

La informacion utilizada en la aplicacion es Open Data, con el objetivo de reutilizar la
informacién que ya esta recogida y disponible para su uso en los diversos Open Data existentes,
en especial el existente en la Junta de Castilla y Ledn, de donde se han sacado los datos que se
ofrecen en la aplicacién. Esto supone una gran ventaja, ya gue sin suponer un gran esfuerzo, la
informacién de la aplicacion puede ser actualizada, cuando el Open Data sea actualizado.

En lineas generales, estoy satisfecha con el trabajo realizado, ya que ademas de ademas
de haber demostrado y adquirido conocimientos sobre el lenguaje Android, el ctal considero
que poco a poco se va convirtiendo en lo que mas se puede explotar en un futuro debido al
constante crecimiento de la computacién moévil, ha quedado una aplicacion completa y sencilla
de manejar. Ademas considero que la aplicacion no se va a quedar estancada, debido a que se
pueden realizar bastantes mejoras, ya sea actualizar la informacion que ofrece, afiadir mas
informacién a mostrar, 0 mejoras debido al avance de la tecnologia.
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10.2 Futuras mejoras

Después de haber desarrollado el proyecto, considero que hay mejoras y varias
funcionalidades que se pueden afiadir en futuras ampliaciones de la aplicacion.

10.2.1 Desarrollar la aplicacion para otros sistemas operativos

Actualmente, la aplicacion solamente es soportada por dispositivos mdviles que tengan
una plataforma Android. Segun los estudios realizados™ a mediados de 2015, Android sigue
siendo la plataforma mayoritaria para los dispositivos mdviles, pero ello no significa que
abarque todo el mercado, ya que hay otras plataformas que también son utilizadas por usuarios,
como lo puede ser iOs. Por ello, seria conveniente, que la aplicacion pudiera estar disponible en
las tres plataformas mas utilizadas en el mercado: Android, iOs y Windows Phone.

10.2.2 Consecucidn de badges para usuarios

Por badges entendemos la consecucion de un logro por parte de un usuario.

La consecucién de los logros, podria estar relacionado con la realizacion de checkings
por parte de los usuarios. Cuando el usuario haya realizado “X” checkings en un mismo punto
de interés, obtendra la consecucién de un badge. Ese badge podria ser intercambiado por algin
tipo de recompensa, que tuviera que ver con algin punto de interés de la aplicacién, o con el
mismo punto de interés que le hace conseguir el badge.

Por ejemplo, un usuario realiza 5 checkings en el Alcazar, este usuario obtiene un
badge que lo podria intercambiar por una visita gratuita guiada al Alcazar.

10.3.3 Estudio de las preferencias de los usuarios al realizar turismo

Se podria hacer un estudio de la informaciéon que con mas frecuencia buscan los
usuarios en la aplicacién. Este estudio podria servir para realizar nuevos planes de turismo para
futuros visitantes de la provincia de Segovia, basados en las preferencias de los usuarios,
recogidas en el estudio realizado. Esto puede provocar un mayor aumento en el turismo de la
provincia de Segovia, ya que los planes de turismo ofrecen las caracteristicas buscadas por los
turistas.

10.4.4 Retos para usuarios

Los usuarios podran realizar retos, consigo mismo O contra otros usuarios, para
demostrar lo que sabe sobre la provincia de Segovia.

Los retos pueden estar basados en una serie de preguntas, relacionadas con los
municipios y puntos de interés de la provincia de Segovia.

u http://imww.xataka.com/moviles/idc-android-e-ios-ya-estan-en-el-96-4-de-los-smartphones
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10.5.5 Puntos de interés cercanos debido a la ubicacién actual

En muchas ocasiones, debido al tiempo limitado de la visita, los turistas quieren conocer
los puntos de interés mas cercanos a la ubicacion en la que se encuentran. Por ello, y con el GPS
activado, la aplicacion sera capaz de mostrar al usuario un listado con los puntos de interés mas

cercanos a la ubicacién actual del usuario.
La cercania de los puntos de interés podra ser definida por el usuario.
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ANEXO I: Requisitos funcionales

En este anexo se describen los requisitos funcionales de la aplicacion que no figuran en
la memoria, para que la lectura de esta no fuera muy pesada. Asi que los requisitos son los

siguientes:

RQF-23

Listado de agencias de turismo

Dependencias

Descripcion

RQF-24

e RI-18: Agencia
e RI-03: Punto de interés

El sistema debera proporcionar a los usuarios un listado con todas las agencias
de turismo que se encuentran en la provincia de Segovia.

Tabla 102: RQF-23: Listado de agencias de turismo

Informacion de agencias de turismo

Dependencias

Descripcion

RQF-25

e RI-18: Agencia
e  RI-03: Punto de interés

El sistema debera proporcionar informacion relativa a las agencias de turismo
gue se encuentran en la provincia de Segovia.

Tabla 103: RQF-24: Informacion de agencias de turismo

Ruta entre el punto actual y una agencia de turismo

Dependencias

e RI-18: Agencia
e  RI-03: Punto de interés

Descripcion

El sistema debera permitir a los usuarios visualizar la ruta que deben de seguir
para llegar a una agencia de turismo en concreto desde su ubicacién actual. La
ruta se visualizara en un mapa, mediante GoogleMaps.

Tabla 104: RQF-25: Ruta entre el punto actual y una agencia de turismo

RQF-26

Acceso a pdgina web de una agencia de turismo

Dependencias

Descripcion

e RI-18: Agencia
e  RI-03: Punto de interés
El sistema deberd permitir a los usuarios visitar la pagina web (en caso de que

tenga) de la agencia de turismo que el usuario crea oportuna, mediante el
navegador predeterminado del dispositivo mévil.

Tabla 105: RQF-26: Acceso a pagina web de una agencia de turismo
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RQF-27

Dependencias

Descripcion

RQF-28

Dependencias

Descripcion

RQF-29

Listado de oficinas de turismo

e RI-19: Oficina

e RI-03: Punto de interés

El sistema debera proporcionar a los usuarios un listado con todas las oficinas de
turismo que se encuentran en la provincia de Segovia.

Tabla 106: RQF-27: Listado de agencias de turismo

Informacion de oficinas de turismo

e RI-19: Oficina
e  RI-03: Punto de interés

El sistema debera proporcionar informacion relativa a las agencias de oficinas
gue se encuentran en la provincia de Segovia.

Tabla 107: RQF-28: Informacion de agencias de turismo

Ruta entre el punto actual y una oficina de turismo

Dependencias

e RI-19: Oficina
e  RI-03: Punto de interés

Descripcion

El sistema debera permitir a los usuarios visualizar la ruta que deben de seguir
para llegar a una oficina de turismo en concreto desde su ubicacién actual. La
ruta se visualizara en un mapa, mediante GoogleMaps.

Tabla 108: RQF-98: Ruta entre el punto actual y una agencia de turismo

RQF-30

Acceso a pdgina web de una oficina de turismo

Dependencias

Descripcion

e RI-19: Oficina
e RI-03: Punto de interés
El sistema deberd permitir a los usuarios visitar la pagina web (en caso de que

tenga) de la oficina de turismo que el usuario crea oportuna, mediante el
navegador predeterminado del dispositivo mévil.

RQF-31

Tabla 109: RQF-30: Acceso a pagina web de una oficina de turismo

Listado de bares de la provincia de Segovia

Dependencias

Descripcion

e RI-16: Bar

e  RI-03: Punto de interés

El sistema debera proporcionar a los usuarios un listado con todos los bares que
hay en la provincia de Segovia.

Tabla 110: RQF-31: Listado de bares de la provincia de Segovia
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RQF-32

Dependencias

Informacion de bares de la provincia de Segovia

e RI-16: Bar
e RI-03: Punto de interés

Descripcion

RQF-33

Dependencias

El sistema deberd proporcionar informacidn relativa a los bares que se
encuentran en la provincia de Segovia.

Tabla 111: RQF-32: Informacion de bares de la provincia de Segovia

Ruta entre el punto actual y un bar

e RI-16: Bar
e  RI-03: Punto de interés

Descripcion

RQF-34

Dependencias

El sistema debera permitir a los usuarios visualizar la ruta que deben de seguir
para llegar a un bar concreto desde su ubicacién actual. La ruta se visualizarad en
un mapa, mediante GoogleMaps.

—

abla 112: RQF-33: Ruta entre el punto actual y un bar

Acceso a pdgina web de un bar

e RI-16: Bar
e  RI-03: Punto de interés

Descripcion

El sistema debera permitir a los usuarios visitar la pagina web (en caso de que
tenga) del bar que el usuario desee, mediante el navegador predeterminado del
dispositivo movil.

Tabla 113: RQF-34: Acceso a paginaweb de un bar

RQF-35

Dependencias

Listado de restaurantes de la provincia de Segovia

e RI-17: Restaurante
e  RI-03: Punto de interés

Descripcion

El sistema deberda proporcionar a los usuarios un listado con todos los
restaurantes que se encuentran en la provincia de Segovia.

Tabla 114: RQF-35: Listado de restaurantes de la provincia de Segovia

RQF-36

Informacidn de restaurantes de la provincia de Segovia

Version

Dependencias

1.0 (24/01/2015)

e RI-17: Restaurante

e RI-03: Punto de interés

Descripcion

El sistema deberd proporcionar informacién relativa a los restaurantes que se
encuentran en la provincia de Segovia.

Tabla 115: RQF-36: Informacién de restaurantes de la provincia de Segovia
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RQF-37

Dependencias

Ruta entre el punto actual y un restaurante

e RI-17: Restaurante

e RI-03: Punto de interés

Descripcion

El sistema debera permitir a los usuarios visualizar la ruta que deben de seguir
para llegar a un restaurante concreto desde su ubicacidn actual. La ruta se
visualizard en un mapa, mediante GoogleMaps.

Tabla 116: RQF-37: Ruta entre el punto actual y un restaurante

RQF-38

Dependencias

Descripcion

Acceso a pdgina web de un restaurante

e RI-17: Restaurante
e  RI-03: Punto de interés

El sistema deberd permitir a los usuarios visitar la pagina web (en caso de que
tenga) del resturante que el usuario desee, mediante el navegador
predeterminado del dispositivo mévil.

Tab

RQF-39

la 117: RQF-38: Acceso a pagina web de un restaurante

Listado de archivos de la provincia de Segovia

Dependencias

e RI-12: Archivos

e  RI-03: Punto de interés

Descripcion

Tabla 1

El sistema debera proporcionar a los usuarios un listado con todos los Archivos
Histdricos que se encuentran en la provincia de Segovia.

18: RQF-39: Listado de archivos de la provincia de Segovia

RQF-40

Dependencias

Descripcion

Tabla 119

Informacion de archivos de la provincia de Segovia

e RI-12: Archivos
e RI-03: Punto de interés

El sistema debera proporcionar informacion relativa a los Archivos Histdricos que
se encuentran en la provincia de Segovia.

: RQF-40: Informacién de archivos de la provincia de Segovia

RQF-41

Dependencias

Descripcion

Ruta entre el punto actual y un archivo

e RI-12: Archivos

e RI-03: Punto de interés

El sistema debera permitir a los usuarios visualizar la ruta que deben de seguir
para llegar a un Archivo Histérico concreto desde su ubicacién actual. La ruta se
visualizard en un mapa, mediante GoogleMaps.

Tabla 120: RQF-41: Ruta entre el punto actual y un archivo
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Ver Pdgina web de un archivo

Dependencias

Descripcion

e RI-12: Archivos

e RI-03: Punto de interés

El sistema deberd permitir a los usuarios visitar la pagina web (en caso de que
tenga) del Archivo Histérico que el usuario desee, mediante el navegador
predeterminado del dispositivo movil.

Tabla 121: RQF-42: Ver pagina web de un archivo

RQF-43

Listado de bibliotecas de la provincia de Segovia

Dependencias

e RI-13: Bibliotecas

e  RI-03: Punto de interés

Descripcion

El sistema debera proporcionar a los usuarios un listado con todas las bibliotecas
gue se encuentran en la provincia de Segovia.

RQF-44

Tabla 122: RQF-43: Listado de bibliotecas de la provincia de Segovia

Informacion de bibliotecas de la provincia de Segovia

Dependencias

Descripcion

e RI-13: Bibliotecas

e  RI-03: Punto de interés

El sistema deberd proporcionar informacién relativa a las bibliotecas que se
encuentran en la provincia de Segovia.

Tabla 123: RQF-44: Informacion de bibliotecas de la provincia de Segovia

RQF-45

Dependencias

Ruta entre el punto actual y una biblioteca

e RI-13: Bibliotecas
e  RI-03: Punto de interés

Descripcion

El sistema debera permitir a los usuarios visualizar la ruta que deben de seguir
para llegar a una biblioteca concreta desde su ubicacidon actual. La ruta se
visualizard en un mapa, mediante GoogleMaps.

Tabla 124: RQF-45: Ruta entre el punto actual y una biblioteca

RQF-46

Dependencias

Descripcion

Acceso a pdgina web de una biblioteca

e RI-13: Bibliotecas

e  RI-03: Punto de interés

El sistema deberd permitir a los usuarios visitar la pagina web (en caso de que
tenga) de la biblioteca que el usuario desee, mediante el navegador
predeterminado del dispositivo mévil.

Tabla 125: RQF-46: Acceso a pagina web de una biblioteca
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RQF-47

Dependencias

Descripcion

RQF-48

Dependencias

Descripcion

Listado de museos de la provincia de Segovia

e RI-14: Museos

e  RI-03: Punto de interés

El sistema debera proporcionar a los usuarios un listado con todos los museos
gue se encuentran en la provincia de Segovia.

Tabla 126: RQF-47: Listado de museos de la provincia de Segovia

Informacién de museos de la provincia de Segovia

e RI-14: Museos
e  RI-03: Punto de interés

El sistema deberd proporcionar informacion relativa a los museos que se
encuentran en la provincia de Segovia.

Tabla 127: RQF-48: Informacion de museos de la provincia de Segovia

RQF-49

Ruta entre el punto actual y un museo

Dependencias

Descripcion

e RI-14: Museos

e  RI-03: Punto de interés

El sistema deberd permitir a los usuarios visualizar la ruta que deben de seguir
para llegar a un museo concreta desde su ubicacion actual. La ruta se visualizard
en un mapa, mediante GoogleMaps.

RQF-50

Tabla 128: RQF-49: Ruta entre el punto actual y un museo

Acceso a pdgina web de un museo

Dependencias

e RI-14: Museos

e  RI-03: Punto de interés

Descripcion

RQF-51

El sistema deberd permitir a los usuarios visitar la pagina web (en caso de que
tenga) de un museo que el usuario desee, mediante el navegador
predeterminado del dispositivo mévil.

Tabla 129: RQF-50: Acceso a paginaweb de un museo

Listado de infraestructuras culturales de la provincia de Segovia

Dependencias

Descripcion

e RI-15: Infraestructura Cultural

e  RI-03: Punto de interés

El sistema debera proporcionar a los usuarios un listado con todas las
infraestructuras culturales que se encuentran en la provincia de Segovia.

Tabla 130: RQF-51: Listado de infraestructuras culturales de la provincia de Segovia
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RQF-52

Dependencias

Informacion de infraestructuras culturales de la provincia de Segovia

e RI-15: Infraestructura Cultural

e  RI-03: Punto de interés

Descripcion

El sistema deberd proporcionar informacién relativa a las infraestructuras
culturales que se encuentran en la provincia de Segovia.

Tabla 131: RQF-52

RQF-53

Dependencias

Descripcion

: Informacion de infraestructuras culturales de la provincia de Segovia

Ruta entre el punto actual y una infraestructura cultural

e RI-15: Infraestructura Cultural
e RI-03: Punto de interés

El sistema debera permitir a los usuarios visualizar la ruta que deben de seguir
para llegar a una infraestructura cultural concreta desde su ubicacién actual. La
ruta se visualizara en un mapa, mediante GoogleMaps.

Tabla 132: RQF-53: Ruta entre el punto actual y una infraestructura cultural

RQF-54

Dependencias

Descripcion

Acceso a pdgina web de una infraestructura cultural

e RI-15: Infraestructura Cultural
e RI-03: Punto de interés
El sistema deberd permitir a los usuarios visitar la pagina web (en caso de que

tenga) de una infraestructura cultural que el usuario desee, mediante el
navegador predeterminado del dispositivo mévil.

Tabla 133:

RQF-55

RQF-54: Acceso a pagina web de una infraestructura cultural

Listado de pensiones de la provincia de Segovia

Dependencias

e RI-07: Pension

e  RI-03: Punto de interés

Descripcion

El sistema debera proporcionar a los usuarios un listado con todas las pensiones
gue se encuentran en la provincia de Segovia.

Tabla 134: RQF-55: Listado de pensiones de la provincia de Segovia

RQF-56

Informacidn de pensiones de la provincia de Segovia

Dependencias

e RI-07: Pension

e  RI-03: Punto de interés

Descripcion

Tabla 135:

El sistema debera proporcionar informacién relativa a las pensiones que se
encuentran en la provincia de Segovia.

RQF-56: Informacién de pensiones de la provincia de Segovia
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RQF-57

Dependencias

Ruta entre el punto actual y una pension

RI-07: Pension
RI-03: Punto de interés

Descripcion

Tabl

RQF-58

El sistema debera permitir a los usuarios visualizar la ruta que deben de seguir
para llegar a una pension concreta desde su ubicacion actual. La ruta se
visualizard en un mapa, mediante GoogleMaps.

a 136: RQF-57: Ruta entre el punto actual y una pension

Acceso a pdgina web de una pension

Dependencias

Descripcion

RI-07: Pension
RI-03: Punto de interés

El sistema deberd permitir a los usuarios visitar la pagina web (en caso de que
tenga) de una pensién que el usuario desee, mediante el navegador
predeterminado del dispositivo mévil.

Ta

RQF-59

[Dependencias

Descripcion

bla 137: RQF-58: Acceso a pagina web de una pensiéon

Listado de hostales de la provincia de Segovia

RI-06: Hostal
RI-03: Punto de interés

El sistema deberd proporcionar a los usuarios un listado con todos los hostales
gue se encuentran en la provincia de Segovia.

Tabla 1

RQF-60

38: RQF-59: Listado de hostales de la provincia de Segovia

Informacion de hostales de la provincia de Segovia

Dependencias

Descripcion

RI-06: Hostal
RI-03: Punto de interés

El sistema deberd proporcionar informacién relativa a hostales que se
encuentran en la provincia de Segovia.

Tabla 139: RQF-60: Informacion de hostales de la provincia de Segovia

RQF-61

Dependencias

Descripcion

Ruta entre el punto actual y un hostal

RI-06: Hostal
RI-03: Punto de interés

[ ]
El sistema debera permitir a los usuarios visualizar la ruta que deben de seguir

para llegar a un hostal concreta desde su ubicacidn actual. La ruta se visualizard
en un mapa, mediante GoogleMaps.

Tabla 140: RQF-61: Ruta entre el punto actual y un hostal
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RQF-62

Dependencias

Descripcion

Acceso a pdgina web de un hostal

e RI-06: Hostal

e RI-03: Punto de interés

El sistema deberd permitir a los usuarios visitar la pagina web (en caso de que
tenga) de un hostal que el usuario desee, mediante el navegador
predeterminado del dispositivo movil.

RQF-63

Dependencias

Descripcion

RQF-64

Tabla 141: RQF-612 Acceso a pagina web de un hostal

Listado de hoteles de la provincia de Segovia

e RI-05: Hotel
e  RI-03: Punto de interés

El sistema deberd proporcionar a los usuarios un listado con todos los hoteles
gue se encuentran en la provincia de Segovia.

Tabla 142: RQF-63: Listado de hoteles de la provincia de Segovia

Informacion de hoteles de la provincia de Segovia

Dependencias

e RI-05: Hotel
e  RI-03: Punto de interés

Descripcion

El sistema deberd proporcionar informaciéon relativa a los hoteles que se
encuentran en la provincia de Segovia.

Tabla 143: RQF-64: Informacidn de hoteles en la provincia de Segovia

RQF-65

Ruta entre el punto actual y un hotel

Dependencias

Descripcion

e RI-05: Hotel

e  RI-03: Punto de interés

El sistema deberd permitir a los usuarios visualizar la ruta que deben de seguir
para llegar a un hotel concreta desde su ubicacidn actual. La ruta se visualizara en
un mapa, mediante GoogleMaps.

Tabla 144: RQF-65: Ruta entre el punto actual y un hotel

RQF-66

Dependencias

Descripcion

Acceso a pdgina web de un hotel

e RI-05: Hotel

e  RI-03: Punto de interés

El sistema deberd permitir a los usuarios visitar la pagina web (en caso de que
tenga) de un hotel que el usuario desee, mediante el navegador predeterminado
del dispositivo moévil.

Tabla 145: RQF-66: Acceso a pagina web de un hotel
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RQF-67

Dependencias

Listado de apartamentos de la provincia de Segovia

e  RI-08:Apartamento
e  RI-03: Punto de interés

Descripcion

El sistema debera proporcionar a los usuarios un listado con todos los
apartamentos que se encuentran en la provincia de Segovia.

Tabla 146:

RQF-68

RQF-67: Listado de apartamentos de la provincia de Segovia

Informacion de apartamentos de la provincia de Segovia

Dependencias

Descripcion

e  RI-08:Apartamento
e  RI-03: Punto de interés

El sistema deberd proporcionar informacién relativa a los apartamentos que se
encuentran en la provincia de Segovia.

Tabla 147: RQF-68: Informacion de apartamentos de la provincia de Segovia

RQF-69

Dependencias

Ruta entre el punto actual y un apartamento

e  RI-08:Apartamento
e RI-03: Punto de interés

Descripcion

Tabla

El sistema debera permitir a los usuarios visualizar la ruta que deben de seguir
para llegar a un apartamento concreta desde su ubicacidn actual. La ruta se
visualizard en un mapa, mediante GoogleMaps.

148: RQF-69: Ruta entre el punto actual y un apartamento

RQF-70

Dependencias

Acceso a pdgina web de un apartamento

e RI-08:Apartamento
e RI-03: Punto de interés

Descripcion

RQF-71

El sistema deberd permitir a los usuarios visitar la pagina web (en caso de que
tenga) de un apartamento que el usuario desee, mediante el navegador
predeterminado del dispositivo mévil.

Tabla 149: RQF-70: Acceso a pagina web de un apartamento

Listado de albergues de la provincia de Segovia

Dependencias

Descripcion

e  RI-09:Albergue

e  RI-03: Punto de interés

El sistema debera proporcionar a los usuarios un listado con todos los albergues
gue se encuentran en la provincia de Segovia.

Tabla 150: RQF-71: Listado de albergues de la provincia de Segovia
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RQF-72

Dependencias

Descripcion

Informacion de albergues de la provincia de Segovia

e  RI-09:Albergue

e RI-03: Punto de interés

El sistema deberd proporcionar informacién relativa a albergues que se
encuentran en la provincia de Segovia.

Tabla 151:

RQF-73

Dependencias

Descripcion

RQF-72: Informacién de albergues de la provincia de Segovia

Ruta entre el punto actual y un albergue

e  RI-09:Albergue
e RI-03: Punto de interés

El sistema deberd permitir a los usuarios visualizar la ruta que deben de seguir
para llegar a un albergue concreta desde su ubicacién actual. La ruta se
visualizard en un mapa, mediante GoogleMaps.

Tabla 152: RQF-73: Ruta entre el punto actual y un albergue

RQF-74

Acceso a pdgina web de un albergue

Dependencias

e RI-09:Albergue
e  RI-03: Punto de interés

Descripcion

El sistema debera permitir a los usuarios visitar la pagina web (en caso de que
tenga) de un albergue que el usuario desee, mediante el navegador
predeterminado del dispositivo mévil.

Tabla 153: RQF-74: Acceso a paginaweb de un albergue

RQF-75

Dependencias

Listado de albergues juveniles de la provincia de Segovia

e RI-11:Albergue Juvenil
e RI-03: Punto de interés

Descripcion

El sistema debera proporcionar a los usuarios un listado con todos los albergues
juveniles que se encuentran en la provincia de Segovia.

Tabla 154: RQF-75: Listado de albergues juveniles de la provincia de Segovia

RQF-76

Informacidn de albergues juveniles de la provincia de Segovia

Dependencias

Descripcion

o RI-11:Albergue Juvenil

e  RI-03: Punto de interés

El sistema deberd proporcionar informacién relativa a los albergues juveniles
gue se encuentran en la provincia de Segovia.

Tabla 155: RQF-76: Informacion de albergues juveniles de la provincia de Segovia

159



Aplicacidn para realizar turismo por la provincia de Segovia

RQF-77

Dependencias

Descripcion

Ruta entre el punto actual y un albergue juvenil

RI-11:Albergue Juvenil
RI-03: Punto de interés

El sistema deberd permitir a los usuarios visualizar la ruta que deben de seguir
para llegar a un albergue juvenil concreta desde su ubicacién actual. La ruta se
visualizara en un mapa, mediante GoogleMaps.

Tabla 156: RQF-77: Ruta entre el punto actual y un albergue juvenil

RQF-78

Ver Pdgina web de un albergue juvenil

Dependencias

Descripcion

RI-11:Albergue Juvenil
RI-03: Punto de interés

El sistema deberd permitir a los usuarios visitar la pagina web (en caso de que
tenga) de un albergue juvenil que el usuario desee, mediante el navegador
predeterminado del dispositivo mévil.

Tabla 157: RQF-78: Ver pagina web de un albergue juvenil

RQF-79

Listado de casas rurales de la provincia de Segovia

Dependencias

Descripcion

RI-10: Casa Rural
RI-03: Punto de interés

El sistema deberd proporcionar a los usuarios un listado con todas las casas
rurales que se encuentran en la provincia de Segovia.

Tabla 158

RQF-80

: RQF-79: Listado de casas rurales de la provincia de Segovia

Informacion de casas rurales de la provincia de Segovia

Dependencias

Descripcion

RI-10: Casa Rural
RI-03: Punto de interés

El sistema deberd proporcionar informacidn relativa a las casas rurales que se
encuentran en la provincia de Segovia.

Tabla 159: RQF-80: Informacion de casas rurales de la provincia de Segovia

RQF-81

Ruta entre el punto actual y una casa rural

Dependencias

RI-10: Casa Rural
RI-03: Punto de interés

Descripcion

El sistema debera permitir a los usuarios visualizar la ruta que deben de seguir
para llegar a una casa rural concreta desde su ubicaciéon actual. La ruta se
visualizara en un mapa, mediante GoogleMaps.

Tabla 160: RQF-81: Ruta entre el punto actual y una casa rural
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RQF-82

Dependencias

Acceso a pdgina web de una casa rural

e RI-10: Casa Rural
e RI-03: Punto de interés

Descripcion

RQF-83

Tab

El sistema deberd permitir a los usuarios visitar la pagina web (en caso de que
tenga) de una casa rural que el usuario desee, mediante el navegador
predeterminado del dispositivo mévil.

la 161: RQF-82: Acceso a pagina web de una casa rural

Listado de campings de la provincia de Segovia

Dependencias

e RI-04: Camping
e  RI-03: Punto de interés

Descripcion

RQF-84

El sistema debera proporcionar a los usuarios un listado con todos los campings
gue se encuentran en la provincia de Segovia.

Tabla 162: RQF-83: Listado de campings de la provincia de Segovia

Informacion campings de la provincia de Segovia

Dependencias

e RI-04: Camping
e  RI-03: Punto de interés

Descripcion

Tabla 163:

RQF-85

El sistema deberd proporcionar informacién relativa a los campings que se
encuentran en la provincia de Segovia.
RQF-84: Informacién de campings de la provincia de Segovia

Ruta entre el punto actual y un camping

Dependencias

e RI-04: Camping

e  RI-03: Punto de interés

Descripcion

El sistema deberd permitir a los usuarios visualizar la ruta que deben de seguir
para llegar a un camping concreta desde su ubicacidn actual. La ruta se
visualizard en un mapa, mediante GoogleMaps.

Tabla 164: RQF-85: Ruta entre el punto actual y un camping

RQF-86

Dependencias

Acceso a pdgina web de un camping

e RI-04: Camping

e RI-03: Punto de interés

Descripcion

El sistema deberd permitir a los usuarios visitar la pagina web (en caso de que
tenga) de un camping que el usuario desee, mediante el navegador
predeterminado del dispositivo mévil.

Tabla 165: RQF-86: Acceso a paginaweb de un camping

161



Aplicacidn para realizar turismo por la provincia de Segovia

RQF-87

Ruta entre el punto actual y el lugar de celebracion de un evento

Dependencias

Descripcion

e R-21: Evento

El sistema deberd permitir a los usuarios visualizar la ruta que deben de seguir
para llegar al lugar de celebraciéon de un evento desde su ubicacion actual. La
ruta se visualizara en un mapa, mediante GoogleMaps.

Tabla 166: RQF-87: Ruta entre el punto actual y el lugar de celebracién de un evento

RQF-88

Dependencias

Ruta entre el punto actual y un municipio

e RI-01: Municipio

Descripcion

RQF-89

El sistema debera permitir a los usuarios visualizar la ruta que deben de seguir
para llegar a un municipio de la provincia desde su ubicacién actual. La ruta se
visualizard en un mapa, mediante GoogleMaps.

Tabla 167: RQF-88: Ruta entre el punto actual y un municipio

Listado de rutas en la provincia de Segovia

Dependencias

Descripcion

RQF-90

e RI-20: Ruta

El sistema deberd proporcionar a los usuarios un listado con las rutas que se
pueden realizar en la provincia de Segovia.

Tabla 168: RQF-89: Listado de rutas en la provincia de Segovia

Informacion de rutas

Dependencias

e RI-20: Ruta

Descripcion

El sistema deberd proporcionar informacion relativa a las rutas de la provincia de
Segovia, asi como por los puntos de interés por los que pasa.

Tabla 169: RQF-90: Informacidn de rutas
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