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RESUMEN

Las Nuevas Tecnologias, en especial Internet, forman parte de la vida de todos y
es necesario incluirlas en nuestra actividad profesional como maestros. Con la
integracion de la Web 2.0 en el medio educativo se le abren al docente importantes
posibilidades de actuacion en el aula, no s6lo como medio donde compartir recursos
pedagdgicos, sino también como material especialmente motivador para los alumnos.
La red ofrece recursos especialmente interesantes para la ensefianza/aprendizaje de las
lenguas extranjeras. Para utilizar esos recursos de manera adecuada es necesario formar
a los docentes en el andlisis, el saber escoger y la utilizacion de dichas tecnologias. En
este documento se analizan las posibilidades y limitaciones educativas de las Tics, se
describen algunas de las herramientas que nos ofrece la Web 2.0 y su aplicacion al aula
de Lengua Extranjera y se culmina con un ejemplo practico de una unidad didactica

centrada en el uso de las Tics.

ABSTRACT

New Technologies, especially the Internet, are part of everyone life and it's
necessary to include them in our professional activity as teachers. With the integration
of Web 2.0 in the educative field, important possibilities are opened for the actuation in
the classroom, not only as a means where sharing pedagogical resources, but also as
motivating pedagogical material. The web offers especially interesting resources for the
teaching/learning of the foreign languages. For using the resources that ICT
(Information and Communication Technologies) offers, it's necessary to form the
teachers in the analysis, knowing to choose and use these technologies. This document
will analyze the ICT educative possibilities and limitations, will cover some of the tools
that Web 2.0 offers and their application in the Foreign Language Classroom and will

finish with a practical example of a Didactic Unit focused on the use of ICT.



Web 2.0 para la E/A de Lenguas Extranjeras Nuria Gonzalez Blazquez

PALABRAS CLAVE

Nuevas Tecnologias, Tics, ensefianza/aprendizaje, Lengua Extranjera, competencias,

educacion, informacion, comunicacion, Internet, Web 2.0

KEYWORDS

New Technologies, ICT, teaching/learning, Foreign Language, competences, education,

information, communication, Internet, Web 2.0



Web 2.0 para la E/A de Lenguas Extranjeras Nuria Gonzalez Blazquez

INDICE
Introduccion 8
Objetivos 9
Justificacion 11
1. LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION
EN LA EDUCACION
1.1 El impacto de las Tics en Educacion. 12
1.2 Razones para utilizar las Tics en Educacion. 14
1.3 Funciones de las Tics en Educacion. 15

2. LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION
EN EL MARCO DE LEGISLACION EDUCATIVA: LAS

COMPETENCIAS 17
2.1.Relacion con las competencias del Titulo de Grado. 17
2.2.Relacion con el curriculo de Educacion Primaria. 18

3. CONSIDERACIONES CRITICAS EN EL USO DE LAS TICS 21

3.1 Posibilidades del uso de las Tics. 21
3.2 Limitaciones en el uso de las Tics. 24
4. LAS TICS EN LA ENSENANZA/APRENDIZAJE DE LA LENGUA
EXTRANJERA 32
4.1 El papel de las Tics en la ensefianza/aprendizaje de L.E.. 32
4.2 Constructivismo y uso de las Tics en el aprendizaje de L.E. 36
4.3 Los nuevos roles del maestro y el alumno en el aula virtual. 39
5. POSIBILIDADES EDUCATIVAS DE LA WEB 2.0 41
5.1 ;Qué es la Web 2.0 y qué nos puede ofrecer? 41
5.2 Cuentas en Google 41
5.3 Publicacion en Internet: blog y wiki 42
5.4 Alojamiento multimedia 44
5.5 Podcast 45
5.6 Redes Sociales 45



Web 2.0 para la E/A de Lenguas Extranjeras

Nuria Gonzalez Blazquez

5.7 Cazatesoros 'y WebQuest 46
. HERRAMIENTAS WEB 2.0 EN LA ENSENANZA/APRENDIZAJE
LENGUAS 47
6.1 Personajes animados parlantes. Voki. 47
6.2 Nubes de palabras. Woldle. 49
6.3 Presentaciones de imagen y sonido. Slidestory y Voicethread. 50
6.4 Podcast. Audacity 53
6.5 Blogs 56
6.6 Cazatesoros y WebQuest 59
. UNIDAD DIDACTICA BASADA EN EL USO DE LAS TICS PARA EL
AREA DE INGLES EN 5° DE EDUCACION PRIMARIA 61
7.1 Justificacion 61
7.2 Metodologia 61
7.3 Temporalizacion. 62
7.4 Objetivos 62
7.5 Contenidos 63
7.6 Competencias 65
7.7 Materiales y recursos 66
7.8 Proceso didactico 67
7.9 Evaluacion 71
. CONCLUSION 72
. REFERENCIAS 74
9.1 Referencias legislativas 74
9.2 Referencias electronicas 74
9.3 Herramientas web 75
9.4 Recursos para la Unidad Didactica 76
ANEXOS 78
Anexo [: Usuarios de Internet en el mundo 79
Anexo II: Edublogs 80

DE



Web 2.0 para la E/A de Lenguas Extranjeras

Nuria Gonzalez Blazquez

Anexo
Anexo
Anexo

Anexo

III: Voki

IV: Nube de palabras

V: Audacity y LoudBlog
VI: Creacién de un blog

ILUSTRACIONES

Hlustracion 1:
Hlustracion 2:
llustracion 3:
llustracion 4.
llustracion 5:
llustracion 6.
Ilustracion 7:
llustracion 8:

Hustracion 9:

llustracion 10:
llustracion 11:
llustracion 12:
llustracion 13:
llustracion 14:
llustracion 15:
llustracion 16:
llustracion 17:
llustracion 18:

Hustracion 19:

Barra de herramientas de Google
Wiki Aicole

Album Picassa

Pégina de inicio de Slidestory
Grafica usuarios de Internet

Pégina de inicio de Aulablog
Péagina de inicio E/ Tinglado

Péagina de inicio Fantastic Primaria
Pégina de inicio Voki

Personaje Voki

Grabacion de voz en Voki
Insercion de texto escrito en Voki
Ejemplo de Nube de palabras
Pégina de inicio de Audacity
Pégina de inicio de LoudBlog
Pégina de inicio de Blogger
Creacion de cuenta en Blogger
Eleccion de nombre para blog en Blogger

Eleccion de disefio para blog en Blogger

82
84
85
86

42
43
45
51
79
80
80
81
82
82
83
83
84
85
85
86
86
87
87



Web 2.0 para la E/A de Lenguas Extranjeras Nuria Gonzalez Blazquez

INTRODUCCION

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (en adelante Tics) se han
convertido en un elemento fundamental de la sociedad del conocimiento. Su impacto es
tal que su influencia se deja ver en todos los sectores de la vida cotidiana, como el

economico, el cultural, el de ocio, y por supuesto en el educativo.

La navegacion web, al no requerir grandes conocimientos técnicos para su uso,
ha propiciado la actual presencia de Internet en todos los dmbitos de nuestra vida. El
educativo no podia ser menos, pues nuestro objetivo como maestros es dotar a nuestros
alumnos de las competencias que necesitan para su completo desarrollo personal de

acuerdo con la realidad de los tiempos.

La utilizaciéon en el aula de tecnologias que facilitasen la comunicacion y la
informacion no es nueva. Los libros de texto, la prensa escrita, los CDs de audio o de
video, la radio y la television se han usado de manera pedagdgica en las aulas desde su
aparicion. Desde la implantacién de la LOGSE', la Informatica y la Tecnologia se
incluyeron como materias curriculares, independientes de otras areas. Hoy en dia es
indispensable aplicar las Tics para aumentar los conocimientos y habilidades
tecnologicas de los alumnos en todas las areas, integrar la informatica y la tecnologia en

la metodologia de ensefanza-aprendizaje.

En cuanto a la ensefianza/aprendizaje de las Lenguas Extranjeras, debemos decir
que durante el siglo XX los idiomas se ensefiaban a través de modelos basados en el
conocimiento lingiiistico y la comunicacién escrita. Estas metodologias evolucionaron
hacia un modelo pedagodgico dirigido al aprendizaje del uso funcional y comunicativo
de la lengua. Hoy en dia los modelos didacticos se basan mas en la realizacion de tareas
y proyectos, de manera que el alumno construye su propio aprendizaje. Para este

aprendizaje las Tics funcionaran como herramientas facilitadoras del proceso.

' Ley Organica de la Ordenacion General del Sistema Educativo, del 3 de Octubre de 1990. Boletin

Oficial del Estado, num. 238 de 4 de octubre de 1990, paginas 28927 a 28942 (16 pags.)
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OBJETIVOS

Para la realizacion de este Trabajo Fin de Grado (en adelante TFG) nos hemos
propuesto diversos objetivos, ya que el tema de las Tics es muy amplio. Nos hemos
querido centrar en las herramientas relacionadas con Internet y su aplicacion para la

ensenanza-aprendizaje de las Lenguas Extranjeras (en adelante LE).

El primer objetivo que vamos a abordar es reflexionar sobre la influencia, las
funciones y las razones para utilizar las Tics en Educacion. En el apartado 1 hablaremos
sobre el impacto que la aparicion de las Tics ha tenido en el capo de la Educacion, las

razones para su uso y las funciones que tienen en el aula.

El segundo objetivo del trabajo es demostrar la pertinencia de la utilizacion de
las Tics en educacion teniendo en cuenta el contexto legislativo en que nos
encontramos. Para ello, en el apartado 2 explicaremos la relacion de las Tics con las
competencias propias del Grado en Educacion Primaria, asi como su inclusion en el

curriculo oficia para Educacion Primaria.

Una vez contextualizado el uso de las Tics en Educacion, nuestro tercer objetivo
es exponer las posibilidades y limitaciones de esta practica. En el apartado 3 veremos
que las Tics son una herramienta muy valiosa en el aula, y como tal herramienta cuenta

con ventajas y desventajas.

La utilizacion de las Tics en el campo educativo no supone una metodologia en
si misma, sino que necesita ser incluida en un modelo pedagogico. Nuestro objetivo en
el apartado 4 consiste en relacionar las Tics con la metodologia constructivista aplicada
a la ensefianza/aprendizaje de las Lenguas Extranjeras, asi como subrayar la importancia

de la formacion del profesorado para un buen uso de las Tics.



Web 2.0 para la E/A de Lenguas Extranjeras Nuria Gonzalez Blazquez

Como veremos, la Web 2.0 nos ofrece multitud de recursos para todo tipo de
objetivos y contenidos. Asi pues, nuestro objetivo en el apartado 5 se basa en introducir

herramientas y recursos Tics utiles para nuestra labor docente.
En el apartado 6, nos hemos puesto como objetivo ejemplificar los usos
didacticos que tenemos a nuestra disposicion en la Web 2.0. Explicamos alguno de ellos

y las posibilidades educativas en el campo de las lenguas.

Por ultimo, en el apartado 7, realizamos una propuesta de intervencion basada en

el uso de la Web 2.0 para la ensefianza/aprendizaje de Lenguas Extranjeras.

10
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JUSTIFICACION

El presente documento constituye el TFG de 6 créditos ECTS, correspondiente
al plan de estudios Grado en Educacion Primaria de la Escuela Universitaria de

Educacion de Palencia, perteneciente a la Universidad de Valladolid.

Lleva por titulo Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion para
la Ensenianza/Aprendizaje de las Lenguas Extranjeras en Educacion Primaria:
Posibilidades Educativas de la Web 2.0. La eleccidon de este tema viene condicionada
por la realidad socio-educativa en la que nos encontramos, en la cual las Nuevas
Tecnologias tienen cada vez mas presencia. El uso de las Tics en el aula debe constituir
no solo un cambio en los materiales, sino también un cambio en la metodologia y en la
concepcion de la ensefanza/aprendizaje de las lenguas extranjeras. Utilizar las Tics del
mismo modo que los materiales tradicionales no supone la integracion de esas Tics en la
educacion. Las Tics nos ofrecen todo un mundo de posibilidades de las que debemos

sacar partido.

El uso de las Tics como herramienta educativa permite, entre otras cosas:
— un proceso de ensefianza/aprendizaje globalizado e interdisciplinar,
— disenar procesos de ensefianza/aprendizaje en colaboracion con otros docentes,
— crear contextos multiculturales para el aprendizaje de lenguas,
— adquirir una actitud critica y auténoma respecto a los contenidos de la web,
— fomentar el trabajo en equipo y la responsabilidad en la realizacion de la tarea

final.

Todas estas competencias estan incluidas dentro de los objetivos de Grado de

Primaria, por lo que queda justificada la pertinencia del tema del TFG.

11
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1.LAS TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y LA COMUNICACION
EN EDUCACION

En este apartado veremos el impacto que tienen las Tics en Educacion, las
razones para su uso y las funciones que tienen en ese campo. Aunque las Tics abarcan
muchos mas recursos y herramientas, nos centraremos el lo que el acceso a Internet

puede aportar a nuestra labor educativa.

En el primer subapartado explicaremos brevemente cémo ha influido la
incorporacion de las Tics en la Educacion, como ha cambiado la forma de ensefiar y

aprender y, en definitiva, qué supone la utilizacion de esas Tics.

También explicaremos las razones para introducir las Tics en el aula y las
funciones que van a tener. Cuando nos planteamos utilizar las herramientas que la web
nos ofrece, hemos de tener en cuenta para qué las utilizamos y por qué, y sobre eso

reflexionaremos.
1.1. EL IMPACTO DE LAS TICS EN EDUCACION

Desde que hace 25 afios se introdujeran los ordenadores en los centros docentes,
las Tics se han convertido en un elemento indispensable en el mundo educativo. Javier
Echeverria (2001) describe el impacto de las Tics en la Educacion en los siguientes
puntos:

— Importancia creciente de la Educacion informal. Los aprendizajes fuera del
curriculo oficial, a través de nuestras relaciones sociales, los programas

televisivos de divulgacion y sobre todo a través de Internet, tienen cada vez més

12
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impacto en nuestro bagaje cultural.

— Mayor transparencia conlleva mayor calidad en los servicios que ofrecen los
centros docentes. El hecho de que las instituciones educativas estén presentes en
la red, permite que la comunidad tenga acceso a conocer mejor las
caracteristicas de cada centro y las actividades que se desarrollan en ¢él. De esta
manera, podemos reproducir las practicas que nos parecen interesantes y mejorar
asi la calidad educativa.

— Se necesitan nuevos conocimientos y competencias. Debido a los cambios que
supone la incorporacion de las Tics en nuestra vida diaria, debemos formar a
nuestro alumnado en las competencias que se relacionan con ellas, como la
busqueda y seleccion de informacion, el andlisis critico y la resolucion de
problemas, la elaboracion personal de conocimientos funcionales, el trabajo en
equipo, la capacidad de auto aprendizaje y adaptacion al cambio, la actitud
creativa e innovadora, etc.

— Labor compensatoria frente a la brecha digital. Segin Echeverria (2001), las
administraciones educativas pueden contribuir a acercar las Tics a personas que
solo disponen de acceso a ellas en el centro educativo. Esto se puede lograr a
través de talleres, cursos y acceso a equipos informaticos en horario extraescolar.

— Nuevos instrumentos para la educacion. Las multiples funcionalidades de las
Tics hacen que sean un instrumento indispensable en la labor docente, ya que las
Tics funcionan como fuente de informacioén, como via de comunicacion para el
trabajo cooperativo, como medio de expresion y para la creacion, como recurso
interactivo para el aprendizaje, etc.

— Necesidad de una formacion didéactico-tecnologica del profesorado. Los
docentes también necesitan de una ‘“‘alfabetizacion digital” que les ayude a
conocer e integrar los recursos tecnologicos a su método de ensefanza-
aprendizaje de una manera eficiente.

— Nuevos entornos virtuales de aprendizaje (EVA) y creciente oferta de formacion
permanente. Los entornos virtuales para el proceso de ensefianza/aprendizaje

tienen la ventaja de ser flexibles en cuanto al tiempo y el espacio, ya que no se

13
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centran en una ensefianza presencial. Los alumnos pueden aprender donde y
cudndo quieran a través de esos entornos virtuales. Las comunicaciones con el
profesorado ya no dependen tampoco de un horario de tutoria y un despacho,

sino que se puede realizar la comunicacién por via telematica.

1.2. RAZONES PARA UTILIZAR LAS TICS EN EDUCACION

Segiin Marqués (2000)°, existen tres grandes razones para usar las Tics en
educacion:

1. Alfabetizacion digital de los alumnos. Uno de los objetivos de la LOE es que
todos los estudiantes deben adquirir las competencias bésicas en el uso de las Tics.
Tanto en el ambito personal, como en el laboral y en el de su formacion futura, tendran
que dominar el uso de las Tics, conocer los recursos que les ofrecen, ademés de contar
con técnicas para seleccionar la informacion y los materiales que se encuentren con una

actitud critica.

2. Productividad. Las Tics nos facilitan el trabajo a la hora de realizar
actividades como: preparar apuntes y ejercicios, buscar informacion, comunicarnos (e-
mail), difundir informacién (weblogs, web de centro, y de docentes), gestion de
biblioteca, etc. Todas estas herramientas, que el alumnado selecciona para construir su

aprendizaje, le seran ttiles durante toda su etapa formativa, personal y profesional.

3. Innovar en las practicas docentes. El buen uso de las Tics y sus
posibilidades didacticas constituyen una gran ayuda para que los alumnos realicen
mejores aprendizajes y se reduzca el fracaso escolar. Las Tics tienen la propiedad de ser
muy flexibles y poder adaptarse a los intereses y ritmos de aprendizaje de cada
estudiante. Gracias a su variedad, podemos seleccionar el material que mas motive a

nuestro alumnado y que mas relacion tenga con su contexto real.

Recogido de la pagina web del autor: http://peremarques.pangea.org/sivedu.htm
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A estas razones podemos afiadir otras como:

Mayor comunicacion. A través de la funcién comunicativa de las Tics, los
alumnos tienen posibilidad de relacionarse en cualquier momento con el
profesorado, con sus compaferos e incluso con personas fuera de su dmbito

fisico, como por ejemplo amigos por correspondencia

Aprendizaje cooperativo o colaborativo puede definirse como un conjunto de
métodos de instruccidon o entrenamiento por medio del uso de grupos, asi como
de estrategias para propiciar el desarrollo de habilidades mixtas. En el
aprendizaje colaborativo cada miembro del grupo es responsable de su propio
aprendizaje, asi como el aprendizaje de los restantes miembros del grupo

(Johnson y otros, 1999)

Acceso a informacion de todo tipo. Como ya hemos sefialado, Internet nos
ofrece la posibilidad de acceder a una cantidad infinita de informacion. Esta
utilizacion de la red debe ser educada en el espiritu critico, ensefiando a nuestros
alumnos a seleccionar la informacion importante sin dispersarse, a buscar las
respuestas a sus preguntas en el sitio adecuado sabiendo gestionar el tiempo de

trabajo sin desviarse de su objetivo.

1.3 FUNCIONES DE LAS TICS EN EDUCACION

Al analizar las posibilidades de uso de las Tics en educacién, y tomando como

referencia los diferentes articulos que Pere Marqués ha publicado al respecto, podemos

deducir que cumplen las siguientes funciones:

Son un medio de expresion. A través de procesadores de texto, presentaciones o
elaboracion de blogs nuestro alumnado encuentra otra forma de expresarse, de

plasmar en palabras de forma creativa lo que quiere decir.

Funcionan como canal de comunicacion, exploracion e intercambio. Por medio

del uso de las Tics para expresarse, tienen la posibilidad de comunicar su trabajo

15
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y compartirlo con otras personas, de la misma manera que ellos pueden leer los

trabajos de los demas.

* Son un instrumento para procesar la informacion. Debido a que la informacién
que encuentran a través de las Tics es muy extensa, existen métodos de gestion y

clasificacion, como son las bases de datos o las hojas de célculo.

* Suponen una fuente abierta de informacion. Ademas de variedad informativa, las
Tics nos ofrecen también diferentes opciones en cuanto al formato donde
encontrarla: paginas web, archivos de video, archivos de audio, programas

interactivos, etc.

* Funcionan como instrumento para la gestion administrativa y tutorial. Haciendo
uso de las Tics, el alumnado puede comunicarse con sus tutores, asi como

acceder a informacion académica personal.

* Se pueden utilizar como medio didactico, ya que su principal funcion es la de
informar, guiar el aprendizaje con ayuda del docente y proporcionar motivacién

al alumnado.

* Generan nuevos escenarios formativos, ya no solo se aprende en la escuela, se
puede aprender desde cualquier parte con acceso a Internet, tanto si nos

referimos a educacion formal como informal.
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2.LAS TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y LA COMUNICACION
EN LA LEY EDUCATIVA: LAS
COMPETENCIAS

2.1. RELACION CON LAS COMPETENCIAS DEL TITULO
DE GRADO

De acuerdo con la Orden ECI/3857/2007, de 27 de diciembre, por la que se
establecen los requisitos para la verificacion de los titulos universitarios oficiales que
habiliten para el ejercicio de la profesion de Maestro en Educacion Primaria, los

estudiantes de dichos titulos deben adquirir una serie de competencias que deben quedar

reflejadas en el TFG.

La adecuacion de la tematica de este trabajo viene dada por las siguientes

competencias asociadas al Titulo de Maestra en Educacion Primaria:

— Reflexionar sobre las practicas de aula para innovar y mejorar la labor docente.
Como veremos, la inclusion de Tics en el aula nos ofrece una serie de ventajas y
limitaciones sobre las que reflexionaremos.

— Conocer y aplicar en las aulas las tecnologias de la informacion y de la
comunicacion. Los alumnos titulados en Educacion Primaria han de ser capaces
de aplicar con criterio las Tics en su labor docente. Expondremos un ejemplo
practico de dicha aplicacion.

— Conocer las caracteristicas de los estudiantes de entre 6 y 12 afios, asi como sus

contextos motivacionales y sociales. La razon principal para incluir las Tics en el

17



Web 2.0 para la E/A de Lenguas Extranjeras Nuria Gonzalez Blazquez

proceso de ensefianza/aprendizaje es la influencia que tienen en el contexto
social actual y la motivacion que aportan a los alumnos de Primaria.

— Promover el trabajo cooperativo y el trabajo y esfuerzo individuales. Una de las
herramientas que tenemos los maestros para llevar a cabo este objetivo es el uso
de las Tics.

— Analizar e incorporar de forma critica las cuestiones mas relevantes de la
sociedad actual que afectan a la educacion familiar y escolar: impacto social y
educativo de los lenguajes audiovisuales; multiculturalidad e interculturalidad.
Este trabajo trata la incorporacion de las Tics en el aula, centrdndose en el

proceso de ensefianza/aprendizaje de lenguas y culturas extranjeras.

2.2. RELACION CON EL CURRICULO DE EDUCACION
PIMARIA

La Ley Organica de Educacion (LOE) 2/2006 del 3 de Mayo, que regula el
sistema educativo espaiol, hace especial hincapi¢ en la importancia de las nuevas
tecnologias en el mundo actual y su repercusion en el ambito educativo. La evolucion
de la ciencia y la tecnologia y su impacto en el desarrollo social hacen que la educacion
deba adaptarse para formar a los alumnos de acuerdo con las necesidades reales del

mundo que les rodea.

La importancia que la LOE concede a las Tics en la Educacion Primaria se ve
claramente en los principios pedagogicos. Segun se recoge en el articulo 19 (p. 17168
del BOE n° 106), “las tecnologias de la informacién y la comunicacion se desarrollaran
en todas la areas”. Esto quiere decir que todas las areas fomentaran el uso de las Tics, ya
que se consideran un recurso metodoldgico y un contenido propio, necesario para
adaptarse a la era digital y a lo que ella conlleva en cuanto a la adquisiciéon de nuevos

conocimientos en cualquier ambito del saber.
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La LOE, por otro lado, nos marca una serie de ocho competencias basicas que el
alumnado debe desarrollar a lo largo de su educacion. Todas las competencias han de
fomentarse en todas las 4areas, de manera que demos un enfoque globalizado e

interdisciplinar al proceso educativo. Estas competencias son:

* Competencia en comunicacién lingiiistica. El uso de las Tics incentiva la
comunicacion entre los usuarios. En el caso de la LE, facilita una comunicacion
auténtica con alumnos de similar edad nativos de esa lengua, ademds de

proporcionar un acceso a informacion relativa a otra cultura.

* Competencia matematica. El uso de las Tics simplifica el trabajo con
herramientas de célculo y graficas, habilidades que necesitan los alumnos para la
vida cotidiana; supone un recurso muy util para la visualizacion de elementos
geométricos y ofrece a los alumnos la posibilidad de intercambiar acertijos y
problemas con compafieros de otros centros. Estas competencias se trabajan
también en la ensefianza-aprendizaje de la LE, ya que incluye unidades de
medida y moneda de una cultura diferente, a la cual tenemos un acceso mas real

mediante el uso de Tics.

* Competencia en el conocimiento e interaccion con el mundo fisico. A través de
la red conocemos cualquier suceso que se produzca en el mundo, podemos
hablar sobre ello en las redes sociales e informarnos de las causas y
consecuencias de esos sucesos. El area de LE desarrollara esta competencia
mediante la busqueda y seleccion de informacion y su posterior debate en esa

lengua.

* Tratamiento de la informacion y competencia digital. A través de la web el
alumnado desarrolla las habilidades necesarias para buscar y seleccionar
informacion sobre otra cultura, asi como producir tareas basadas en dicha

informacion.
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* Competencia social y ciudadana. Una metodologia de las Tics basada en el
trabajo cooperativo, el aprendiz y los proyectos de trabajo en equipo facilita la
autonomia, la toma de decisiones, el respeto a los demaés, etc. Los alumnos que
aprenden juntos se relacionan mds, se comprenden mads, se respetan mas,
resuelven mejor sus conflictos. Tomar conciencia de que existen otras culturas y

aprender a respetarlas ayuda a desarrollar esta competencia.

* Competencia cultural y artistica. Internet es una ventana abierta para el
conocimiento del patrimonio artistico de todo el mundo. Ademés nos ofrece
herramientas para la creacion artistica propia y el desarrollo de la creatividad del
alumnado. El area de lengua extranjera se apoyard en la diversidad artistica de

los paises de habla inglesa para conocer mejor su cultura.

* Competencia para aprender a aprender. El trabajo con Tics, obteniendo
informacion individual y colectivamente, constituye un proceso de construccion
del propio conocimiento, con lo que se adquieren habilidades para el acceso a
aprendizajes futuros. La LE facilitara ese proceso al agregar informacién en otro

idioma para construir nuevos aprendizajes.

* Autonomia e iniciativa personal. A través del trabajo con Tics se genera un
crecimiento personal y autoconfianza en las propias capacidades que también se
ve apoyado por el conocimiento de una LE. Hoy en dia, dos pilares basicos para
el desarrollo laboral en la vida adulta es el conocimiento de LE y el dominio de

las Tics.

El Decreto 40/2007, de 3 de mayo, por el que se establece el Curriculo de la
Educacion Primaria en Castilla y Ledn, adapta estas indicaciones al desarrollo de todas
las areas, que contribuiran al desarrollo de todas las competencias, en la medida de lo

posible.
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3. CONSIDERACIONES CRITICAS EN EL
USO DE LAS TICS

En esta seccidon vamos a exponer las posibilidades del uso de las Tics, asi como
sus limitaciones ya que a la hora de plantearnos por qué y para qué usar Internet en la el

aula, debemos considerar las ventajas e inconvenientes que la red nos ofrece.
3.1. POSIBILIDADES DEL USO DE LAS TICS

Como ya se ha dicho, Internet en una fuente inagotable de recursos y materiales
auténticos que permiten desarrollar todas las destrezas lingiiisticas y comunicativas

propias de la lengua, ya que crea situaciones reales de comunicacion.

El aprendizaje que nos proporciona Internet estimula el trabajo colaborativo, la
participacion en proyectos y la interaccion de los aprendices, de los docentes, e incluso
de personas externas al centro, respetando los ritmos individuales de aprendizaje de los
alumnos y desarrollando numerosas estrategias para la consecucion de los objetivos. El
respeto a los ritmos de los alumnos hace que el aprendizaje pueda ser méas personalizado

y autonomo.

Asimismo, el trabajo por proyectos utilizando la red como recurso, reduce los
filtros afectivos de los alumnos, ya que, al ser las Tics un elemento motivador, por la
presencia que tienen en la vida cotidiana, la disposicion al aprendizaje es mucho mas

positiva que con métodos mas tradicionales.

21



Web 2.0 para la E/A de Lenguas Extranjeras Nuria Gonzalez Blazquez

Segun Cabero® las Nuevas Tecnologias ofrecen las siguientes posibilidades a la
educacion:

* Ampliacion de la oferta informativa. Internet pone a nuestro alcance y al de
nuestro alumnado una oferta informativa de la que no podriamos disponer de
otro modo debido a la limitacion espacial de nuestras aulas.

* Creacién de entornos mas flexibles para el aprendizaje. Al ofrecer una gran
variedad de material, tenemos la posibilidad de seleccionar el que mas se adapte
a las necesidades de nuestro alumnado.

* Eliminaciéon de las barreras espacio-temporales entre profesor-estudiante.
Nuestro alumnado puede comunicarse con nosotros en cualquier momento y en
cualquier lugar a través del uso de las Tics.

* Potenciacion de los escenarios y entornos interactivos. Uno de los atractivos de
las Tics es la posibilidad de interactuar con el material, lo que proporciona a
nuestro alumnado una motivacion importante debido a que se convierten en
agentes activos de su propio aprendizaje.

* La incorporacion de las Tics en las aulas ofrece nuevas formas de acceder,
generar y transmitir informacién y conocimientos, a la vez que permite
flexibilizar el tiempo y el espacio en el que se desarrolla la accidon educativa.

» Las Tics pueden ofrecer al estudiante una eleccion real respecto cudndo, como y
donde estudiar, ya que se encuentran fuera del espacio formal de formacion.
También implican el uso de estrategias y metodologias docentes nuevas para
lograr una ensefianza activa, participativa y constructiva.

* La aplicacién de las Tics en la educacion modifica el rol de profesor docente,
siendo ahora el de tutor virtual, y considerado como: programador, director y
coordinador de procesos de aprendizaje con medios interactivos; transmisor de
informacion e impulsor de la ejercitacion de conocimientos, procedimientos y
actitudes; y motivador y lazo de conexion entre los objetivos a alcanzar y el

participante.

Recogido del articulo "La aplicacion de las TIC: ;esnobismo o necesidad educativa?" publicado en
http://reddigital.cnice.mec.es/1/cabero/01cabero_3.html
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Teniendo en cuenta las posibilidades que nos explica Cabero, podemos describir

varias ventajas que nos proporciona la aplicacion de Tics en el aula:

* Las Tics, especialmente Internet, facilitan la comunicacion y la busqueda de
materiales mediante el uso de buscadores.

* El uso educativo de las Tics permite, como ya hemos apuntado cuando hablamos
sobre sus ventajas, flexibilidad en los estudios y el aprendizaje, tanto formal
como informal, pudiendo acceder a la informacion y comunicarse sin depender
de limitaciones espaciales o temporales. Esta flexibilidad hace que se mejore la
comunicacion entre el profesorado y el alumnado.

e Las Tics logran un alto grado de interdisciplinariedad, conectando
conocimientos de diferentes areas y relacionando sus contenidos para conseguir
aprendizajes que tienen relacion con la vida real y el entorno del alumnado.

* El uso de Internet permite un facil acceso a mucha informacion, y de todo tipo,
lo que nos lleva a otra ventaja importante: desarrolla habilidades de busqueda y
seleccion de informacion.

* Logra un mayor grado de colaboracion entre los alumnos. Al romper las barreras
de espacio y tiempo y proporcionar una nueva forma de construir el
conocimiento, favorece el trabajo colaborativo y el autoaprendizaje debido a que
la informacion ya no se localiza en un lugar determinado. Esto nos lleva a que el

alumnado tome un papel més activo en su aprendizaje.

* Los estudiantes estan mas motivados e interesados en aprender cuando utilizan
las Tics, con lo que aumenta su grado de implicacion y atencion, desarrollando

sus propias iniciativas y decisiones.

* Las Tics nos proporcionan una ayuda a la hora de atender a la diversidad ya que
existen ordenadores con periféricos especiales para abrir nuevas posibilidades de
aprendizajes a alumnos con necesidades educativas especiales. Las herramientas
Tics son, sobre todo, imagen, lo cual no quiere decir que los alumnos con

deficiencias visuales no puedan tener acceso a esas aplicaciones. La ONCE, a

23



Web 2.0 para la E/A de Lenguas Extranjeras Nuria Gonzalez Blazquez

través de su Centro de Recursos Educativos, ha desarrollado tecnologias propias
y ha adaptado algunas existentes para el acceso de personas invidentes a las
Tics.”. La diversidad del alumnado es un aspecto que los docentes debemos tener

en cuenta a la hora de trabajar con Tics.

3.2. LIMITACIONES EN EL USO DE LAS TICS

A pesar de las ventajas que hemos sefialado, el uso de Internet también nos
plantea una serie de limitaciones que no podemos ignorar. La inclusion de las Tics en
nuestra vida diaria nos afecta. La inmediatez de los contenidos y aplicaciones que nos
ofrecen las Tics hace que seamos menos pacientes, mas comodos. Nuestra vida es mas
rapida, queremos las informaciones al instante. Ahora nos comunicamos de diferente
forma con los demads, ya no sabemos vivir sin las Tics. Somos mas dependientes. Sin
embargo, cuanto menos esfuerzo dediquemos a la busqueda de informacion, menos
huella dejard en nosotros, y cuanto menos esfuerzo nos cueste comunicarnos, menos lo
valoraremos. Esto es debido a que los datos que se almacenan en la memoria a corto
plazo se olvidan, segin la teoria del desuso de Lamarck® (1809), lo que no se ha
practicado o reforzado. Al utilizar una herramienta de btisqueda de informacién que no

requiere esfuerzo, la funcion de retencion de datos deja de usarse.

Por otro lado, los profesionales de la educacion deben ser formados en el uso de
las Tics, no solo en codmo funcionan las diferentes herramientas, también en el potencial
educativo de éstas y para qué usarlas. Esta formacion es costosa, escasa y autodidacta
en muchos casos, especialmente para aquellos docentes que no pertenecen a la llamada

generacion digital.

Se puede ver un interesante reportaje que el equipo del programa "Redes" de RTVE hizo al respecto
en http://www.rtve.es/television/20120529/conocimiento-accesible-para-todos/532212.shtml
Informacién recuperada del articulo Lamarckismo en http://es. wikipedia.org/wiki/Lamarckismo

5
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Otro de los inconvenientes del uso de las Tics en el aula es que la variedad de
recursos es tan grande que decidir como explotarlos una vez encontrados puede ser un
desafio en si mismo. Se necesita una buena planificacion para rentabilizar el tiempo que
pasan los alumnos conectados a la red de modo que resulte productivo para el

aprendizaje.

Siguiendo a Marqués (2000) sintetizamos las principales dificultades que
presenta la utilizacion de las Tics en el aula. Este autor ha detectado diferentes grupos
de inconvenientes: para el aprendizaje, para el alumnado, para el profesorado y para el

centro.
Desde la perspectiva del aprendizaje:

— Distracciones. A veces los alumnos se dedican a jugar en el ordenador en vez de
trabajar. Esto es muy dificil de controlar, ya que no es posible estar

constantemente pendientes de todos y cada uno de los alumnos.

— Dispersion. Internet dispone de multitud de espacios atractivos que pueden
distraer del objeto del trabajo. Por otro lado, el alumnado de Primaria suele

perder mucho tiempo explorando los aspectos accesorios de las paginas.

— Pérdida de tiempo. La gran cantidad de informacion disponible dificulta

encontrar la que verdaderamente se necesita.

— Informaciones no fiables. A la hora de seleccionar una informacion de Internet,

debemos prestar atencion y contrastar que es fiable, actualizada y completa.

— Aprendizajes incompletos y superficiales. Los alumnos, al actuar libremente con
los materiales tecnoldgicos, pueden elegir aprendizajes con visiones simplistas

de la realidad, ya que tienden a no emplear tiempo en consolidar aprendizajes.

— Ansiedad. La interaccion prolongada de los estudiantes con las Tics puede
provocar situaciones de ansiedad al no conseguir el objetivo que pretenden

después de un periodo de tiempo.
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— Dependencia del grupo. Cuando se trabaja en grupo pueden aparecer dificultades
anadidas. Es recomendable formar grupos estables pero flexibles, no muy
numerosos. El grupo académicamente idoneo esta formado por tres alumnos.
Cuando lo forman sélo dos, el volumen de trabajo para ellos es demasiado
grande, y cuando son cuatro, se corre el riesgo de que uno de ellos sélo esté

como espectador.
Inconvenientes para el alumnado:

— Adiccion. Las Tics proporciona motivacion al alumnado, pero el exceso de
motivacion puede desembocar en adiccion. El profesorado debe focalizar la
atencion de los alumnos y dirigir su trabajo evitando el uso y abuso de entornos

como videojuegos o chats.

— Aislamiento. Los materiales didacticos basados en Tics e Internet permiten al
alumno aprender solo, pero este trabajo individual, en exceso, puede acarrear

problemas de sociabilidad.

— Vista cansada y otros problemas de salud. Demasiado tiempo trabajando delante
de un ordenador o posturas malas pueden producir dolores musculares, vista

cansada, etc.

— Inversion de tiempo. La comunicacién a través de Internet ofrece muchas

posibilidades, pero exige tiempo.

— Sensacion de desbordamiento. Ante el exceso de informacion, se han de revisar
y seleccionar aquellas cosas que realmente resultan interesantes para nuestro
trabajo, lo cual es una importante inversion de tiempo y exige ademas tener la

capacidad de evitar la dispersion en la red.

— Recursos educativos con poca potencialidad didactica. Debemos seleccionar
cuidadosamente las herramientas y recursos que nos ofrecen las Tics y tener en
cuenta su potencial didéctico, evaluando la profundidad y pertinencia de los
contenidos, la sencillez de las comunicaciones e interacciones interpersonales, y

la interactividad de las tareas que desarrollan.
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Esfuerzo econdomico. Cuando las Tics se convierten en herramienta basica y
habitual de trabajo, surge la necesidad de comprar un equipo personal. No todas
las familias pueden realizar el desembolso que eso significa, si bien es cierto que
el 61% de los hogares cuentan con un ordenador y conexioén a Internet, segtn el

INE®
Inconvenientes para el profesorado:

Estrés. La inclusion de las Tics en la metodologia supone un trabajo extra para el
docente. A veces el profesorado no dispone de los conocimientos adecuados
sobre las aplicaciones que ofrecen las nuevas tecnologias y sobre como
aprovechar los recursos educativos disponibles con sus alumnos. Surgen

problemas y aumenta su estrés.

Desarrollo de estrategias de minimo esfuerzo. Los alumnos pueden centrarse en
la tarea que les plantee el recurso en un sentido simplista y buscar estrategias
para realizarla con el minimo esfuerzo mental, dejando de lado las posibilidades
de aprendizaje que les ofrece el programa. Por otra parte en Internet pueden
encontrarse muchos trabajos que los alumnos pueden copiar para entregar como
propios. Hoy en dia existen programas anti-plagio capaces de detectar ese tipo

de fraudes, como Plagiarism Checker o Approbo.

Problemas de mantenimiento de los ordenadores. Es posible que los alumnos de
manera involuntaria desconfiguren los ordenadores o activen virus. De manera
voluntaria pueden instalar programas para uso personal y no relacionado con la
educacidon, como programas de mensajeria instantanea o juegos, lo que nos

remite de nuevo al inconveniente de la dispersion.

Supeditacion a los sistemas informaticos. El hecho de necesitar las Tics para
presentar contenido o realizar las actividades, hace que cualquier fallo en los

equipos dificulte o incluso impida el desarrollo de la clase.

6

Datos del 16 de Julio de 2012 obtenidos de la pagina http://www.Ine.es/vida-y-
estilo/tecnologia/2012/07/16/el-61-de-los-hogares-espanoles-esta-conectado-a-internet/1271416.html
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— Exigen una mayor dedicacion. El uso de las Tics, aunque puede mejorar la el
proceso de ensefanza/aprendizaje, exige mas tiempo de dedicacién al
profesorado: cursos de alfabetizacion, tutorias virtuales, gestion del correo

electronico personal, biisqueda de recursos en Internet, etc.

— Necesidad de actualizar equipos y programas. La informdtica esta en continua
evolucion, los equipos y los programas mejoran y €so nos exige una constante

renovacion.
Inconvenientes que Marqués apunta en relacion con el centro:

— Costes de formacion del profesorado. La formacion del profesorado supone un

coste extra tanto para los centros como para la Administracién Educativa.

— Necesidad de apoyo tecnologico. Para el mantenimiento de los equipos y
materiales tecnoldgicos, asi como para asesorar al profesorado en su utilizacion,
los centros deben disponer de un departamento de Tecnologia Educativa con

personal especializado especifico.

— Fuertes inversiones. Por un lado, la utilizacion diaria de los ordenadores da lugar
a diversas averias y problemas de virus. Debido a esto, los centros necesitan
tener contratado un buen sistema de mantenimiento. Por otra parte, las continuas
actualizaciones de programas y equipos exigen una renovacion de éstos cada 4 6

6 afios, lo que supone un desembolso econdomico importante.

Un autor muy critico con el uso de las Tics es Juan Quintana (2012). No cree que
las Tics provean de conocimientos, solo de informacion. En su blog’ nos explica que no
hay ninguna evidencia de que la integracion de las Tics en el aula suponga un
aprendizaje que no podria darse en el caso de no utilizarlas. Para él, segun explica en
sus entradas tituladas E! timo de las TIC en el aula, la utilizaciéon de medios

tecnologicos y audiovisuales para el aprendizaje so6lo es un “negocio”. Quintana

7 http://internetaula.ning.com/profiles/blog/list?user=2vvknhhzscbb8
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propone transformar el aula en un lugar para debatir, reflexionar, buscar soluciones a los
problemas diarios de la vida, en definitiva, comunicarnos, aprender a expresarnos y a

pensar.

A estas limitaciones que diferentes autores han descrito, se pueden afiadir otras

que contrarrestan las ventajas descritas anteriormente.

Una de las razones por las que se defiende el uso de las Tics en el aula es que
favorecen un modelo democratico de educacion que facilita su acceso a todos los
alumnos. Segln esto, las Tics hacen posible un acceso a informacion ilimitada al
alcance de todo el mundo. Esto no es cierto, ya que no todas las familias tienen acceso a
Internet o posibilidad de conectarse a medio plazo. Esta diferenciacion entre las
personas que pueden acceder a la red y las que no, es lo que autores como Cabero
(2004) entienden por “brecha digital”. La brecha digital supone una desigualdad a la
hora de acceder a la informacion y la educacion, con lo cual las Tics ya no son
democréticas. En la imagen del Anexo I podemos ver una grafica de 2010° que nos
muestra el niimero de usuarios por zonas geograficas. Los paises industrializados son
los que mas acceso tienen, lo que les permite seguir avanzando econdmicamente,
socialmente y tecnologicamente. Dentro de la misma zona, no todos los habitantes
tienes acceso a la red, y eso incluye a nuestros alumnos. Este hecho puede resultar un

elemento de discriminacion social y de desigualdad de oportunidades educativas.

Otro de los beneficios que se han expuesto es la amplitud de informacion
existente en la web, lo que permite un acceso ilimitado a todos los contenidos que
queramos. Esto es cierto para informaciones generales, pero a la hora de acceder a
contenidos formativos, la oferta se reduce, tanto en cantidad como en calidad y
pertinencia. Esto nos obliga a entrenar a nuestros alumnos, no sélo en habilidades de

busqueda de informacion, sino también en la seleccion de ésta.

Fuente: Estadisticas de internet en el mundo. http://www.internetworldstats.com/stats.htm
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Segin Campuzano (2001), para contrarrestar los inconvenientes del uso de las
Tics en el aula, seria necesario que el alumnado adquiriese una serie de aprendizajes:

— Concepcion globalizada de la realidad. Las areas curriculares proporcionan una
concepcidn del mundo relativa al objeto de estudio de dichas areas. El uso de las
Tics puede potenciar la union de todos esos conocimientos para comprender
mejor el mundo, las cosas y las personas.

— Conocimiento de los medios. El hecho de saber contrarrestar informaciones, no
conforméandonos con las que recibimos por una linea, hace que seamos usuarios
criticos de dichos medios.

— Adquirir una actitud critica. Los valores deben trabajarse en todas las areas. La
actitud critica ante las Tics nos permite no dejar que nuestra concepcion de la

realidad sea manipulada.

Desarrollo de capacidades para analizar la realidad, los medios, tratar la informacion y
transferir los aprendizajes escolares a la vida después de la escuela, es decir, lograr una

autonomia personal, que es uno de los objetivos de la Educacion.

En la siguiente tabla comparativa resumimos las ventajas e inconvenientes
recomendaciones que han sefialado los autores mencionados en el uso de las Tics en el
ambito educativo. Hemos afadido también algunas ideas para contrarrestar las

desventajas.
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VENTAJAS

DESVENTAJAS

CONSEJOS

Acceso a gran cantidad de

informacion.

Vision limitada de la realidad.
Informaciones falsas o

anticuadas.

Comparacién de
informaciones en diferentes

fuentes.

Acceso a lugares virtuales

Seleccion por parte del

o Mal uso del chat. docente de salas de chat con
de comunicacion .
fines educativos.
Distraccion. D
o Temporalizacion bien
Interés. Motivacion, ) o
., definida de las actividades.
Adiccion.

Posibilidad de busqueda y

Conocimiento de la red y de

_ _ ' Pérdida de tiempo. los lugares que ofrecen la
seleccion de informacion ' '
informacion que se busca.
Globalizacion de los ' ' o o
' Dispersion. Definicion clara de objetivos.
contenidos.
Fomento del trabajo en grupo
Individualizacion. Aislamiento. y/o puesta en comun de
actividades.
. _ Dialogo previo a la
Cooperacion. Dependencia del grupo

realizacion de las actividades.

Contacto con las nuevas

tecnologias.

Problemas de salud

Educacion para la salud:

posturas correctas.
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4.LAS TICS EN LA
ENSENANZA/APRENDIZAJE DE LA
LENGUA EXTRANJERA

4.1. EL PAPEL DE LAS TICS EN LA ENSENANZA-
APRENDIZAJE DE LENGUAS EXTRANJERAS

A pesar de que las Tics han sido utilizadas para la ensefianza de las lenguas
desde los anos 60 del pasado siglo, la informatica se comenzo a usar de manera practica
para el aprendizaje de idiomas a partir de los afios 70, con unas primeras aplicaciones
basadas en el desarrollo de actividades sencillas de vocabulario, gramatica y traduccion,
es decir, se trasladaron al formato virtual las técnicas tradicionales de ensefianza/
aprendizaje de segundas lenguas. Fueron apareciendo después programas informaticos
que evaluaban de manera sencilla las respuestas de los alumnos, con formulas basicas
como ‘“correcto” e “incorrecto”, técnica acorde con el conductismo de la época. A
mediados de los 90 los ordenadores ya gestionaban tanto textos, como archivos sonoros
y de imagen, los cuales poseian un gran potencial educativo. El surgimiento de Internet
supuso la inclusion del acceso a informacion actualizada, la interaccion y la
comunicacion en contextos reales en el proceso de ensefanza/aprendizaje de lenguas

extranjeras.

A medida que los ordenadores se hicieron mas potentes, el software multimedia
se convirtid en un recurso habitual. En la década de los 90 aparecieron los CD-ROM, el
almacenamiento de enciclopedias completas o cursos de idiomas con texto, graficos y
audio o video. Actualmente, los productos comerciales de este tipo, de produccion
profesional, fiable y facil de usar, son habituales en la mayoria de los centros

educativos.
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Pero ha sido la llegada de Internet y su generalizacion en las aulas el recurso que
ha revolucionado el panorama educativo. Con la aparicion de Internet, se comenzaron a
plantear nuevos retos y posibilidades, convirtiéndose, por su capacidad motivadora en

un medio de exploracion que libera la creatividad y la imaginacion de los usuarios.

Internet ha transformado el aprendizaje de idiomas: en primer lugar, poniendo a
disposicion de profesores y estudiantes una gama enorme de informacion y recursos. Es
ademas un medio de comunicacioén inmediata, no sélo por escrito, sino también a través

de otros canales como el audio y el video.

Otra de las potencialidades de Internet es su versatilidad. Las aplicaciones que
ofrece la red son adaptables a una amplia variedad de publicos y niveles de
conocimiento, permitiendo a los estudiantes mismos escoger el material de trabajo, y
atender a la variedad de tareas que se les pide realizar. Con esto, se fomenta el
aprendizaje autdbnomo y centrado en las necesidades e intereses del alumno, es decir un

aprendizaje personalizado que entronca con la nocidén de aprendizaje significativo.

La Web constituye un recurso muy practico en el aprendizaje de lenguas basado
en metodologias comunicativas. Krashen (1982) fue el autor del método natural para la
ensefianza/aprendizaje de las LE, el cual superponia los aspectos comunicativos de la
lengua a los formales. Seglin esta teoria, la gramatica y la sintaxis se adquieren de forma
natural por la asimilacién de informacion mediante input comprensible. De esta manera la
adquisicion de una lengua extranjera se produce gracias a las actividades en entornos de

comunicacion natural y acceso a informacion significativa, lo cual nos ofrece Internet.

Al plantearnos la eficacia de las Tics nos podemos preguntar si aprenden mas los
alumnos que las utilizan que los que no, si hay estrategias que sean mejores y qué tipo
de aprendizajes tienen lugar cuando se emplean estas herramientas. Sin embargo, es
muy complicado evaluar el uso del ordenador en el aprendizaje de una segunda lengua,
debido al complejo proceso de adquisicion de un idioma, por su complejidad, variedad y

multiple interrelacion de elementos a tener en cuenta.
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Para contestar las preguntas planteadas, debemos tener en cuenta que las
actuales corrientes pedagogicas tienden a una metodologia comunicativa, lo que
significa que se adquiere la lengua de manera practica, comunicandose de forma

parecida al uso natural de la lengua.

La metodologia comunicativa enfatiza la comunicacidn oral, asi que en principio
seria dificil pensar que Internet sea el canal més apropiado para poner en practica este
enfoque. Sin embargo, las Tics han conseguido reproducir en un alto grado las
condiciones de uso natural mediante la utilizacion de una serie de herramientas como

son:

* Correo electronico: es un servicio que permite el envio y la recepcion de
mensajes. Se utiliza como medio de contacto entre compafieros y con el
profesor. Ademads, permite el envio de archivos adjuntos (texto, imagenes,

videos, sonidos, etc.).

* Salas de chat: es una herramienta similar al correo electronico, pero con el
componente de la comunicacion instantanea. Se utiliza para participar en

debates, coloquios, conversaciones, etc.

» Foros: consiste en una conversacion asincrona entre los estudiantes y el profesor
empleando el correo electronico. Puede servir para proponer un tema de debate y

que el alumno participe en cualquier momento.
* Listas de distribucion: a través de este medio es posible enviar un mismo

mensaje a una lista de contactos. Se puede utilizar como “tablon de anuncios”

para mantener informados a todos los miembros del grupo.
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* Videoconferencia: consiste en la conexién de distintas personas a través de

camaras de video y micréfonos.

Estas herramientas apoyan el modelo lingiiistico de adquisicion de segundas
lenguas entendida como acciéon y comunicacion, ya que las caracteristicas de la realidad
virtual que recrea Internet hacen que sea una herramienta casi ‘natural’ para el proceso

de ensefianza-aprendizaje, puesto que la capacidad de simulacion facilita el aprendizaje.

El papel de la interaccion en los enfoques comunicativos, supone la recuperacion
de las aportaciones de Vygotsky, cuyas teorias sobre el desarrollo proximo, que ¢l
describe como el entorno social que hace posible la interaccion y el aprendizaje, se
emplean hoy en dia en la enseflanza de segundas lenguas. En el ambito educativo, ese
entorno lo forman el profesor y los compaieros. Siguiendo estas teorias, esa zona de
desarrollo préoximo podria reforzarse con las herramientas Tics, ya que éstas fomentan

la interaccion.

Debemos ser conscientes de que la ensefanza utilizando las Tics no sélo
requiere un buen conocimiento de la tecnologia, sino que son fundamentales aspectos
como la formacion pedagogica y metodologica. Ademas, en este ambiente virtual, que
fomenta la autonomia en el aprendizaje, es necesaria la ayuda del profesor como
“conductor”, orientando en todo momento el proceso, lo que implica un contacto
constante con los estudiantes, el desarrollo de la cooperacion entre éstos y el empleo de
técnicas de ensefianza activas. No debemos olvidar que s6lo por el hecho de tener a
disposicion herramientas tecnologicas, los conocimientos y habilidades de nuestros
alumnos no mejoran, pero estas herramientas son ttiles si se utilizan de acuerdo con

planteamientos pedagogicos solidos.
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4.2. CONSTRUCTIVISMO Y USO DE LAS TICS EN EL
APRENDIZAJE DE UNA LENGUA EXTRANJERA

La metodologia seguida actualmente para cualquier proceso de
ensenanza/aprendizaje esta basada en el constructivismo. Para que el aprendizaje de la
lengua extranjera sea constructivo ha de ser significativo’ y no solo basarse en
memorizar y repetir vocabulario y gramatica. De igual forma, para que el aprendizaje
sea significativo, el alumno debe estar motivado y para eso, las actividades que realice y

el lenguaje que aprenda deben ser auténticos y ofrecer una vision util de la lengua.

Segtin la teorias comunicativas del lenguaje desarrollada por Halliday (1979),
quien afirma que el lenguaje es un fendmeno social y cultural, la comunicacion sirve
para dar sentido a la realidad que vivimos y mantener relaciones con los demas. Para
este autor, existen tres funciones principales en el lenguaje: la funcion ideacional, que
nos ayuda a conceptualizar el mundo; la funcion interpersonal, utilizada para establecer
y mantener relaciones personales; y la funcion textual, relacionada con la formacion de
frases con cohesion y coherencia. Estas funciones deben estar presentes en el proceso de

ensefnanza/aprendizaje de la lengua extranjera, ya que le dan sentido a la comunicacion.

Es evidente por todo lo anteriormente expuesto que el uso de las Tics fomenta y
facilita el desarrollo de estas funciones del lenguaje, por lo que nos resultan muy utiles
para el desarrollo de un proceso de ensefianza/aprendizaje de la lengua desde un punto
de vista comunicativo y significativo. Mediante las Tics podemos ofrecer al alumno una
gran variedad de oportunidades para explorar el lenguaje libremente, construir su propio

aprendizaje y elegir los materiales mas significativos y motivadores para ¢€l.

Actualmente, el aprendizaje se considera un proceso creativo y personal,

apartandonos de la tradicional concepciéon del mismo como la consecucion de un

?  El término "aprendizaje significativo" fue acufiado por Ausubel alrededor de 1970. Segun este teérico

norteamericano , un aprendizaje es significativo cuando puede relacionarse, de modo no arbitrario y
sustancial (no al pie de la letra) con lo que el alumno ya sabe.
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producto predeterminado por las instrucciones del docente. Las Tics, en este sentido
facilitan este aprendizaje creativo mediante la exploracion del lenguaje y los diferentes
materiales por parte de un alumno que hoy en dia tiene un papel mucho mas activo en
su propio aprendizaje, siendo corresponsable del mismo. El aprendizaje es constructivo
desde el momento en que el alumno recurre a las herramientas de que dispone,
convirtiéndose asi en un motivador y significativo para él, al utilizar materiales
auténticos y utiles en entorno fuera del aula. La comunicacion a través de las Tics es una
comunicacion auténtica, que es precisamente el objetivo principal de la

ensefnanza/aprendizaje de una la lengua extranjera.

Sin embargo, al seleccionar los materiales tecnologicos que vamos a poner a
disposicion de los alumnos, tenemos que tener en cuenta que no todos fomentan el
aprendizaje constructivo. Algunos programas se basan en pautas dirigidas para la
realizacion de la tarea e instrucciones repetitivas y de tipo memoristico. Estos materiales
nos pueden servir para una introduccién previa de los contenidos lingiiisticos, a través
de ejercicios interactivos basados en la adquisicién de contenidos tedricos relativos al
uso de la gramatica y el vocabulario, pero en ningin caso ofreceran al alumno un

aprendizaje significativo de la lengua centrado en la comunicacion auténtica.

Para incorporar en el proceso de ensenanza/aprendizaje de la lengua extranjera el
caracter constructivo, podemos poner en practica la exploracion libre de informacion en
Internet o utilizar programas informaticos existentes para el aprendizaje autonomo. El
hecho de que estos materiales, tanto la informaciéon que nos ofrece la red como los
programas de autoaprendizaje, sean auténticos, refuerza la significatividad del

aprendizaje.

Para que el aprendizaje sea realmente significativo, el alumno ha de desempefiar
un rol activo, esto es, a partir de la informacion explorada, debe generar resumenes,
informes o interpretaciones personales. Esto nos asegura, ademds, un aprendizaje
colaborativo, ya que los alumnos, apoyados por el docente, colaboran en la construccion

del aprendizaje, compartiendo la informacion que han descubierto y les ha parecido
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interesante. Los proyectos en grupo generan interaccion social y colaboracion entre los

alumnos.

El aprendizaje cooperativo se lleva a cabo mediante tareas, es un aprendizaje
activo que centra la atencion en los procesos mediante los cuales los alumnos
construyen un significado. Las tareas proporcionan un medio de inmersion en la lengua
objeto de aprendizaje, unas estructuras de aprendizaje que son reguladas por los
estudiantes y construidas de forma cooperativa. Este tipo de tareas comportan
actividades creativas y autenticas, esto es, relacionadas con la realidad. En este sentido,
las nuevas tecnologias facilitan el trabajo individual del alumno, pero sobre todo
impulsan el trabajo en equipo. Utilizando los procesadores de texto y el correo
electronico es mas facil poner en comun la informacidn, los procesos de realizacion de

los proyectos o la revision conjunta de €stos.

En este sentido, el uso de las nuevas tecnologias en las aulas significa una
incorporacidon del mundo real al ambito educativo, ya que la escuela utiliza los mismos
recursos que se estdn empleando actualmente en el mundo laboral (Internet, bases de

datos, procesadores de texto, etc.), lo que proporciona motivacién al alumno.

Por otro lado, las nuevas tecnologias no ayudan solamente a la colaboracion
entre alumnos sino también entre profesores, que comparten sus materiales de manera
interactiva con otros profesionales en foros o publican sus resultados en webs

educativas, con el fin de compartir inquietudes y colaborar en la labor docente.
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4.3. LOS NUEVOS ROLES DEL MAESTRO Y EL ALUMNO
EN EL AULA VIRTUAL

Como hemos comentado nos encaminamos hacia un modelo educativo en el que
el alumno es mas autoénomo y posee la responsabilidad de su propio aprendizaje; a la
vez, aumentan los contextos en los que la figura del profesor va perdiendo relevancia y
en los que se convierte en un ‘asistente’e ‘intermediario’ que ayuda al alumno a elegir
materiales y a adquirir progresivamente esa capacidad de ser independiente. Hay que
tener en cuenta que la autonomia de la que hablamos es cognitiva y que cada alumno va
a seguir su ritmo de aprendizaje acorde con su estilo, pero es también una autonomia

fisica, ya que el alumno aprende aunque el profesor no esté a su lado.

Los alumnos pueden y deben aprovechar las nuevas tecnologias para aprender a
aprender'’, ya que hoy en dia el mundo laboral requiere el reciclaje constante de los
trabajadores. Esta es una de las competencias basicas que la LOE y el Decreto 40/2007
incluyen en el curriculo que debemos desarrollar en Educacion Primaria. Aprender a
evaluar el propio proceso de aprendizaje y los materiales que se necesitaran para

llevarlo a cabo es una habilidad fundamental.

Estos cambios de roles de los que hablamos, tienen lugar porque se modifican
muchas funciones humanas: la memoria ya no es una herramienta tan utilizada en el
proceso, ya que contamos con bases de datos y ficheros numéricos de todo tipo; la
imaginacién se trabaja de diferente forma, ya que contamos con simuladores; la

percepcion se transforma y se traspasa a la realidad virtual.

El cambio de roles sitiia al docente como un facilitador del aprendizaje, y no
como un mero transmisor de contenidos. El profesor puede, por un lado, utilizar la

tecnologia para disefar sus materiales didacticos y actividades interactivas, y por otro,

10 Aprender a aprender es el desarrollo de la habilidad de reconocer los procesos de aprendizaje, de

evaluarlos y de mejorarlos.
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usar la informacién que le proporcionan las nuevas tecnologias para mejorar su

docencia.

Como ya hemos apuntado, para algunos profesionales de la educacion, el uso de
Tics en el aula supone cierta dificultad, ya que es necesario saber utilizarlas, tanto en lo
que se refiere a aparatos (hardware) como en lo que se refiere a herramientas y
programas (software). El docente tiene que aprender a buscar y seleccionar informacion
y recursos de manera eficaz en el inmenso océano de Internet. Para ello existen cursos
de reciclaje y adaptacion a los nuevos materiales. En algunos casos esa formacion la
ofrecen las Administraciones Publicas, pero en otras ocasiones, es el docente el que

tiene que aprender por su cuenta como utilizar las Tics para su practica pedagogica.
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5. POSIBILIDADES EDUCATIVAS DE LA
WEB 2.0

En este apartado pretendemos introducir una serie de conceptos basicos sobre lo
que es la Web 2.0, asi como destacar alguna de las herramientas que nos ofrece,
definiendo brevemente cada herramienta y comentando algiin ejemplo de aplicacion. No
nos detendremos en analizar cada recurso, ya que los veremos con mas profundidad en

apartados posteriores.

5.1. ;QUE ES LA WEB 2.0 Y QUE NOS PUEDE OFRECER?

El término web 2.0 se asocia a aplicaciones web que facilitan el intercambio de
informacion, la interactividad y la colaboracidon en la generacion del contenido de la
pagina a través de una participacioén activa en la misma. El concepto esta relacionado
con la actitud de quienes utilizan la red. El usuario deja de ser un observador pasivo,
receptor de la informacién de la red, y pasa a ser un sujeto activo que publica e
intercambia todo tipo de recursos, basandose en principios de colaboracion y puesta en

comun de informacion.
Aunque la mayoria de las herramientas de la Web 2.0 no estan pensadas para su

uso didactico, los docentes podemos aplicarlas en nuestro trabajo diario. Veamos

algunas de esas herramientas que pueden sernos utiles.

5.2. CUENTAS EN GOOGLE

Hay una gran cantidad de servidores de correo electronico, tanto gratuitos como

de pago, pero tener ademas una cuenta en Google (ver llustracion 1) nos aporta
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numerosas ventajas, ya que nos ofrece una gran cantidad de servicios muy ftiles: correo
electronico con gran capacidad de almacenamiento para poder comunicarnos con
nuestros alumnos u otros companeros y enviar ficheros; calendario online que podemos
compartir con otras cuentas para tener informados e invitar a los alumnos a eventos
destacables o indicaciones para dias especificos; aplicaciones de ofimatica, para
compartir online documentos con alumnos o compaferos; albumes de fotos que
podemos utilizar en las clases; lector RSS'!, blogs para crear y compartir nuestro propio
contenido, como las bases teoricas de las clases; localizador de lugares; traductor de

idiomas; conversor de medidas...

+Nuria Bidsqueda |Imagenes Maps Play YouTube MNoticias Gmail Docs Calendar I'u'IéSv-

GO nge_'_ Traductor I

Moviles

Libros

o

/\ Todo Amigos Familia Mas ~ Shopping

Home Blogger

Reader
=0m = fu | cOades Fotos

Videos

- B
¢No hay suficientes publicaciones en tus novedades? Encontrar a gente Mucho mas

Ilustracion 1: Barra de herramientas de una cuenta Google

5.3. PUBLICACION EN INTERNET (BLOG O WIKI)

Una wiki es un sitio web cuyos contenidos pueden ser editados por todos sus
usuarios. Estos usuarios pueden agregar, modificar o eliminar los elementos de la
entrada que comparten. Es una herramienta muy adecuada para el trabajo colaborativo.
El ejemplo més conocido de una wiki es la conocida Wikipedia, pero podemos crear una
propia para el aula, donde compartir y editar los materiales que alli se alojen. Para crear
una wiki podemos utilizar la herramienta GoogleSites que nos ofrece la cuenta de

Google. Si la utilizamos para el area de L.E., los contenidos estardn en el idioma

""" Really Simple Sindication, formato para compartir contenido en la web.

42



Web 2.0 para la E/A de Lenguas Extranjeras Nuria Gonzalez Blazquez

correspondiente, y se pueden compartir, por ejemplo, elementos culturales de los
lugares donde se habla esa lengua, festividades, tradiciones, videos sobre el tema que se
esté tratando, imagenes audio, etc. Ademas de ser un interesante trabajo colaborativo, es

una forma de construir el propio aprendizaje y realizar materiales para el aula.

., . o 12

La [llustracion 2 nos muestra un ejemplo de una wiki® para la
ensenanza/aprendizaje de una lengua extranjera en Educacion Primaria. Se trata de un
sitio con diferentes recursos para el aula, en cuyo desarrollo puede colaborar cualquier

voluntario que lo desee.

You are not a member of this wiki. Join now Dismiss guest | Unete | Ayuda | Iniciar Sesion i

home [ Editar | & 0 & e | ...

Uso didactico de Internet en AICOLE
(Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lenguas Extranjeras)

aicolenet

4 Inicio del wiki ) ]
]l Proysctos

£} Pages and Files

& Miembros

1 Cambios Recientes
& Administrar wiki

A Inicio
indice

L1 Directorios Francés

= Directorios Inglés Scaffolding Knowledge and Language Learning

Diccionarios . 5
Imagen: Centre Pompidou (Paris)®, procedente de Banco Imagenes CNICE®

Enciclopedias
Buscadores Visita El Camarote de Idiomas?®
Repositorios sociales En la columna de la izquierda puedes encontrar un indice de recursos, en cuyo desarrollo esperamos que

Grupos de correo participes.

RSS

Marcadores
Actividades Web
C.M.0.

Ayuda - Acerca de - Blog - Precio - Privacidad - Términos - Apoyo - Elevar de categoria
undera C i Alice 2.5 License.

Las partes no fos v 2012 Tangient LLG,

Aicole: wiki para la E/A de LE

Un blog también es un sitio web donde compartir informacion o expresar ideas,
opiniones o sentimientos propios. Se actualiza periddicamente con textos de uno o
varios usuarios. También se le llama cuaderno de bitacora. Uno de los aspectos mas
atractivos del blog es su interactividad, ya que permite que las personas que lo visitan

comenten la noticia u opinion dada.

2 Se aloja en la direccion http://aicole.wikispaces.com/home
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Cuando un blog se usa para la ensefanza/aprendizaje se denomina Edublog,
aunque puede estar enfocado de diferente manera dependiendo de si lo utiliza el docente
o los alumnos. En cualquier caso, el uso de los blog contribuye a centrar el proceso
ensefanza/aprendizaje en el alumno, haciéndole coprotagonista del mismo,

desarrollando estrategias de aprender a aprender.

En la clase de L.E. se puede utilizar como diario de aula, como lugar donde el
profesor publique textos de los que los alumnos pueden realizar comentarios. Puede ser
un blog de aula, un blog del profesor, un blog personal del alumno, utilizarlo como
taller creativo multimedia, un lugar donde gestionar proyectos en grupo o una guia de
navegacion, donde recomendar a los alumnos enlaces interesantes para el tema que se
esté tratando en el aula. Las aplicaciones de Google también incluyen un creador de

blogs. En el anexo Il podemos ver unos ejemplos de blogs educativos.

5.4. ALOJAMIENTO MULTIMEDIA.

Los alojamientos multimedia son sitios web donde subir y compartir archivos de
imagen, de video o presentaciones. Siguiendo con las aplicaciones de Google, podemos
alojar archivos de imagen en el album Picassa, del cual tenemos un ejemplo en la
llustracion 3, y videos en Youtube. Para compartir presentaciones podemos utilizar
Slideshare, para lo cual se necesita cuenta en Facebook, una red social de la que
después hablaremos. Ademas de ser utiles para fines personales, nos sirven también
como almacén de archivos multimedia que después utilizaremos en el aula: fotos

explicativas, videos educativos, tutoriales, presentaciones, etc.
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Tlustracion 3: Album Picassa

5.5. PODCAST.

El podcast es una herramienta de distribucion de archivos de audio a través de
Internet. Mediante los podcast podemos transmitir contenidos de forma hablada. Estos
archivos estan generalmente en formato mp3 y su contenido puede ser sobre
conversaciones, musica, comentarios, readionovelas, etc. Tienen una especial utilidad en
el aprendizaje de idiomas, no s6lo para trabajar con audiciones a partir de hablantes con
pronunciacion nativa, sino para crear sus propios archivos, practicando sus habilidades
expresivas orales (pronunciacion, fluidez, correccion, claridad, etc.). Ademas, el trabajo
previo de realizacion del guidn, proporciona a los alumnos una oportunidad de trabajo

colaborativo y creativo en equipo.

5.6. REDES SOCIALES.

Una red social es un sitio web que ofrece herramientas para la comunicacioén
entre personas con intereses similares. Estas paginas integran en si mismas varias
funcionalidades: wiki, chat, blogs, foros, distribucion de videos, imagenes, podcast,
documentos de texto, etc. en el &mbito académico pueden resultar utiles si se hace buen

uso de ellas. Asi mismo, resultan motivadoras en el aula, pues los alumnos estan
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acostumbrados a utilizarlas, son muy dinamicas e interactivas y fomentan la creatividad

y la expresion de ideas y difusion de contenidos.

A parte de las redes sociales mas conocidas (Facebook o MySpace) de uso
personal, existen otras creadas con fines educativos y de contenido tematico. Es el caso
de Edmodo, Openstudy o Eduagora. Podemos sacar partido de las redes sociales con
objetivos educativos creando un grupo para unir a profesores y alumnos, compartir
recursos, apuntes, resolver dudas, proponer actividades, colgar explicaciones en video,
etc. En el caso de Twitter, una red de microblogging, pues se limita a mensajes de texto
de 140 caracteres como maximo, los profesores y alumnos pueden difundir enlaces
interesantes, informar sobre eventos, recordar fechas de entrega de trabajos, responder
preguntas, etc. Las redes sociales exigen ser mayor de edad para registrarse como
usuario, por lo que en Educacién Primaria nos servirdn para compartir recursos con

otros profesores pero no para trabajar con los alumnos.

5.7 CAZATESOROS Y WEBQUEST.

Tanto los Cazatesoros como las WebQuest son trabajos de investigacion en los
que se proponenn una serie de preguntas y se facilitan los enlaces de Internet para
encontrar las respuestas. Al final de la WebQuest se realiza una recopilacion de todo lo
aprendido, y al final del Cazatesoros se propone una gran pregunta final cuya respuesta
no estd especificamente en los recursos que les ofrecemos, pero que los relaciona. La
WebQuest es un trabajo en grupo y el Cazatesoros es una actividad de investigacion de
caracter mas individual. Para disenarlas, es conveniente comenzar con una introduccion
del tema que se va a tratar, explicar la tarea, exponer los recursos, los criterios de
evaluacion y las conclusiones. El Cazatesoros es una actividad mas sencilla que la
WebQuest, pues las preguntas son mas concretas. Una WebQuest puede tener una
pregunta final mas encaminada a la reflexion y a la opinién fundamentada o el punto de

vista del alumno.
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6. HERRAMIENTAS WEB 2.0 EN LA
ENSENANZA DE LENGUAS

Existen muchas herramientas en la Web que pueden ser utilizadas para motivar a
los alumnos para escuchar, hablar, leer, o escribir. Pero, ;cudl utilizar? ;Como sacar el
mayor partido de ellas? En este apartado veremos una variedad de paginas web que

pueden utilizarse para la practica de lenguas y explicaremos como utilizarlas.

6.1. PERSONAJES ANIMADOS PARLANTES: VOKI

Voki (www.voki.com) es una aplicacion que nos permite crear avatares

personalizados que se mueven y hablan en inglés para utilizar en wikis, blogs o
websites. También podemos enviarlos por correo electronico. Esta herramienta es una
interesante forma de motivar a alumnos de cualquier edad, ya que es muy interactiva y
posee varias opciones para personalizar los personajes. Crear un personaje es sencillo.

Veamos los pasos que hay que seguir.

e Entramos en la web www.voki.com y pinchamos en la pestafia “Create”

e Elegimos un personaje y un fondo. Podemos personalizar el pelo, los ojos, los
labios, la ropa, los accesorios, el fondo, elegir entre hombres, mujeres o
animales... Solo con la creacion del personaje, ya podemos utilizarlo para
describirlo.

e Una vez creado el personaje, es el momento de darle voz. Podemos elegir
diferentes acentos o grabar nuestra propia voz. Si elegimos una voz
predeterminada por la pagina, no tenemos mas que hacer click en el botén donde
aparece la letra T del teclado e introducir el texto. Para grabar un mensaje
utilizaremos el botén donde aparece un microfono y haremos click en el boton

“Record”.
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Una vez terminado, se guarda la creacion desde el boton “Publish”, le damos un

nombre y lo agregamos a al sitio que elijamos o lo enviamos por correo.

En el Anexo III podemos encontrar estas instrucciones acompafnadas de capturas de

pantalla que las ilustren.

son:

Algunas ideas para trabajar con esta herramienta en el aula de lengua extranjera

Crear mensajes de felicitacion. En fechas navidefas, cumpleafios, San Valentin,
etc. se puede enviar un mensaje a una persona concreta, de manera que
anadimos un enfoque comunicativo, contextualizado y socializado.

Crear un mensaje con una presentacion personal. Se puede utilizar el avatar para
practicar una presentacion del tipo quién soy, cuantos afos tengo, donde vivo,
cual es mi animal favorito, etc. El componente ludico de la actividad aporta
motivacion a esa tarea comunicativa.

Practicar la construccion del texto. Al introducir el texto escrito y dejar que el
avatar lo pronuncie, los alumnos se dan cuenta de la importancia de los signos
de puntuacion, ya que hacen que cambie la entonacion y le falte el sentido a lo
que quieren expresar. También les ayuda a reflexionar sobre si lo que dicen se
entiende correctamente.

Crear un concurso de canciones. Cada alumno graba su voz cantando y los
demas votan al mejor. Es una actividad ludica para practicar entonacion y
pronunciacion.

Crear entrevistas. Uno o varios de los alumnos graban sus preguntas una a una y
el o los entrevistados las responden con otro mensaje. También puede adaptarse
a una pregunta con las respuestas de todos los alumnos, a modo de encuesta.
Crear un resumen oral de una historia o un tema que se haya tratado en clase. Si
los “Vokis” que se vayan creando se guardan en el blog de la clase, tendran a

mano todo lo que los alumnos han ido aprendiendo y practicando oralmente.
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— Utilizar los mensajes y las practicas de expresion oral como elemento
evaluativo. Segin la LOE", la evaluacién ha de ser continua, y las actividades
orales que se practican en clase no quedan grabadas, asi que al utilizar estos
personajes se puede tener un registro de los progresos de los alumnos.

— Al introducir la opcion del acento, incluimos en el aprendizaje factores sociales
y reflexionamos sobre las diferentes pronunciaciones dependiendo del lugar de

referencia.

6.2. NUBE DE PALABRAS. WORDLE

Wordle es una aplicacion web utilizada para generar nubes de palabras a partir de
un documento, un enlace a otra pagina web o una lista elegida por el usuario. Para
utilizar esta herramienta no necesitamos registrarnos, simplemente acceder a la pagina

www.wordle.net y pulsar en el botdn “create”. Accederemos a una pagina en la que nos

encontraremos diferentes opciones para generar la nube de palabras.

Una vez que elijamos el modo de entrada del documento, no tenemos mas que
copiarlo en el espacio correspondiente y pulsar “Go” o “Submit”. Se creara la nube con
las palabras mas repetidas del texto. Podemos modificar el disefio desde la barra de
mend. Como ejemplo para ilustrar esta aplicacion, podemos encontrar en el Anexo IV
una Nube de Palabras utilizado este mismo Trabajo Fin de Grado. Una vez creada la
nube, podemos guardarla en la galeria publica y/o imprimirla. Aunque no se puede
descargar la imagen directamente, podemos hacer una captura de pantalla para poder

guardarla en nuestro ordenador o gestor de imagenes.

5 BOE num. 106, del 4 de Mayo de 2006, p. 17169.
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Entre los usos didacticos de Wordle podemos citar los siguientes:

— Escribir un “Todo sobre mi”, incluyendo palabras para que los alumnos se
describan o describan a otras personas. Por ejemplo, se coloca la descripcion y

se agrega esa nube al blog personal.

— Hacer preguntas sobre un libro. En sitios como Proyecto Gutemberg'* se puede
seleccionar y copiar un texto libre de copyright, realizar la nube, imprimirla y

escribir preguntas.

— Compartir los criterios de evaluacion de forma visual. De esa manera se resaltan

las pautas necesarias para valorar la actividad.
— Realizar una tarea creativa de escribir cuentos con las palabras en nubes.

— Copiar y pegar los trabajos escritos por los alumnos para comprobar a qué
conceptos se le ha dado mas importancia y poder discutir los resultados con los
propios alumnos. De esa manera también se destacan los conceptos clave del

texto.

— Formar nubes de vocabulario alrededor de un tema e incluir los conceptos que se
identifican con ¢él. Puede ser muy util en tormentas de ideas y evaluacion de

conocimientos previos.

6.3. PRESENTACIONES DE IMAGEN Y AUDIO.
SLIDESTORYY VOICETHREAD

Slidestory es un lugar donde se pueden subir fotos o archivos graficos para
después narrar y comentar cada uno de ellos. Esta herramienta online es gratuita y facil

de usar. Lo primero que hay que hacer es entrar en la pagina www.slidestory.com

(llustracion 4) y descargar “Slidestory publisher”.

 http://www. gutenberg.org/wiki/Main_Page
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En la siguiente ventana, iremos haremos click en el boton “Download the
Publisher client”, volveremos a la pagina de inicio y seleccionaremos el enlace “Join
Today to sing up”. Necesitaremos un nombre de usuario y una contrasefla para acceder.
Una vez registrados y con el programa descargado estaremos preparados para crear

nuestra primera historia narrada.

Tell a story.
Share your photos.
Narrate in your own
voice.

Fotos de Argentina

Search by Tag
[ search | Combine sharing pictures and narration and what do you get? Slidestary!
orbrowse around Slidestory is a new, exciting and FREE way to make presentations and share
them on the Internet. Join today
» Login/Sign Up ~ Download the Sii ¥ i client

Hustracion 4: Pantalla principal Slidestory

Lo primero que haremos sera afiadir las fotos que queramos pulsando el botéon
“Add” y seleccionando las imagenes de nuestro ordenador. Podemos cambiarlas de
orden o eliminarlas si es necesario. Después afiadiremos un audio para cada imagen
grabando nuestra voz. Cuando tengamos todas las imagenes grabadas, podemos hacer

una vista previa del resultado.

Ya s6lo nos queda anadir un titulo, descripcion y algunas etiquetas. Para ellos
pulsaremos el boton “Edit” y rellenaremos los campos requeridos. Para finalizar, lo
publicaremos en nuestro blog o red social cortando y pegando el cédigo HTML que se

nos muestra.

Slidestory no so6lo contribuye al desarrollo de las habilidades receptivas

(escuchar, leer) sino que también permite a los alumnos mejorar las productivas (hablar
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y escribir) y practicar la pronunciaciéon y la entonacion. Algunas actividades que
podemos llevar a cabo con este programa son:

— presentarse a si mismos y a sus familias;

— compartir una experiencia personal como unas vacaciones o una visita cultural;

— describir una ciudad o lugar de interés;

— crear un tutorial sobre como realizar una receta, como utilizar cierta herramienta,

etc.;
— describir el proceso de como se fabrica determinado producto;
— realizar un documental sobre un tema de interés;

— describir un dia en la vida de una persona.

Por otro lado tenemos la herramienta VoiceThread, una aplicacion para crear
presentaciones multimedia con imagenes, audio y video. Lo que le diferencia de
SlideStory es que se pueden hacer comentarios escritos o hablados una vez publicados.

Para utilizar esta herramienta no es necesario descargar ningun programa.

La posibilidad de mantener un grupo de discusion, no solo con los compaieros
de aula, sino con alumnos de todas partes del mundo, es una opcidén muy valiosa para un

profesor de lenguas que quiera incorporar las tecnologias en el aula.

Ademas, crear un VoiceThread es muy sencillo. Primero entraremos en la pagina

de la aplicacion http://voicethread.com y daremos de alta una cuenta indicando el

nombre de usuario, la direcciébn de correo y la contrasefia que elijamos. Después,
hacemos clic en “Create” y podemos empezar con el proceso de subida de archivos.
Podemos incluir imagenes, videos o documentos, desde nuestro ordenador o desde otros

recursos como el gestor de imégenes Flickr o Facebook.
Una vez que hemos seleccionado las fotos que pensamos incluir, podemos

reordenarlas o eliminar aquellas que no queramos. Se puede afiadir un titulo, una

descripcion y unas etiquetas para que la creacion se clasifique correctamente. También
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es posible poner un titulo diferente a cada imagen.

Después de todo esto, tendremos que elegir si la creacion sera publica o privada
(s6lo se accede mediante invitacion) y si los comentarios se publicardn libremente o
necesitan de nuestra aprobacién previa. Cuando hayamos elegido estas opciones,
guardaremos la creacion, copiaremos la URL que se generard para su almacenamiento y

podremos enviarlo a los alumnos para que trabajen sobre ¢l o afiadirla a un blog.

Algunas ideas ttiles para el uso de este programa son:

— descripcion de imagenes: podemos subir una foto y pedir como tarea a los
alumnos que la describan en los comentarios;

— resolucidon de problemas: también se puede subir la imagen de un acertijo para
que los alumnos sugieran posibles soluciones;

— adivinanzas: otra opcion es subir una imagen y preguntar qué creen que esta
pasando, por qué sonrie el personaje, etc.;

— cuentacuentos: subimos una serie de imagenes y los alumnos contardn la historia
que les sugiera;

— prediccion: hacer hipotesis sobre qué pasard después de la escena que estan
viendo;

— perfiles digitales: una manera de que los alumnos utilicen de una manera
significativa la aplicacion es que afiadan imagenes sobre si mismos y que hagan

comentarios sobre quiénes son, qué les gusta hacer, etc.

6.4. PODCAST. AUDACITY

Un podcast, como hemos dicho antes, es la difusion de informacion de manera
hablada. La tematica, al igual que en los demads recursos Tics, es muy variada. Suele ser
una persona o varias las que hablan sobre diversos temas que estan relacionados. En su

discurso siguen un guidon o actuan de manera improvisada, segin sus capacidades y
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habilidades. Algunos podcast de este tipo parecen programas de radio, al intercalar voz

y musica, otros son mas cortos y solo introducen voz.

Las razones para utilizar podcast en educacion se basan en la versatilidad y

funcionalidad de su formato auditivo, ya que fomentan la creatividad y la imaginacion.

Por otra parte son muy utiles para el aprendizaje de lenguas extranjeras, ya que

proporcionan ejemplos de escuchas provenientes de hablantes nativos, generando

capacidad de autoevaluacion, pues muchas veces los alumnos no saben coémo suena lo

que ellos mismos dicen. Los podcast se pueden utilizar como material de audicidn, para

la comprension oral, o como material de produccion, para la expresion oral.

Para crear un podcast podemos seguir estos tres pasos:

En primer lugar, se grabara el contenido (musica, voz o ambas) con un programa
de edicion de audio. Se sugiere el programa  Audacity

(http://audacity.sourceforge.net/ ), que es software libre y estd disponible para

sistemas operativos basados en Windows, Mac y Linux.

En segundo lugar, se convertira el archivo de audio grabado a formato mp3. Es
recomendable editar la etiqueta del archivo, que es la informacion que contiene

un fichero de audio: titulo, autor, etc.

Por ultimo se necesitard subir el archivo de audio a un servidor de Internet para
que lo puedan escuchar los oyentes. Usando el protocolo http podran acceder a
¢l, es decir, mediante el acceso a una pagina o direcciéon web y haciendo clic
sobre el vinculo del archivo. La opcion que ofrece més autonomia pero que
resulta mucho mas compleja es instalar en su propio servidor una aplicacion

como Loudblog (http://www.loudblog.com), que le permite gestionar podcast,

editar archivos RSS y afiadir las etiquetas a sus archivos.
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En el Anexo V podemos encontrar una captura de pantalla de Audacity y una de

de LoudBlog.

Veamos ahora algunos ejemplos de las posibilidades educativas del uso del podcast

para la clase de la Lengua Extranjera.

Canciones: se pueden grabar canciones cantadas por los alumnos, ilustrarlas con

dibujos hechos por ellos mismos y crear asi un video.

Poesias y rimas. Recitar rimas en el idioma extranjero es una manera de
practicar la entonacion y la pronunciaciéon. Cuando los nifios se escuchen, se

dardn cuenta de sus propios errores y trabajaran para mejorarlos.

Cuentacuentos. También se puede grabar un cuento narrado, asignando frases o
parrafos a cada alumno. Es una forma de realizar un trabajo colaborativo, ludico

y demostrar las habilidades expresivas.

Radio. Una de las aplicaciones mas interesantes es la grabacion de un programa
de radio. Para el area de lengua extranjera, se puede preparar el programa
buscando informacion sobre el tema del que se va a hablar, preparar un guion y
grabarlo. Esta grabacion se puede afadir a la pagina web del centro para que los
demas compaifieros puedan oirlo. Se trabajara asi la fluidez verbal y el uso de la

lengua de manera contextualizada, en una situacion real.

Audio-presentaciones. El sistema podcast nos permite transformar las
redacciones escritas clasicas en pequeios discursos, describiendo la ciudad,
contando lo que quiere ser de mayor, etc. El hecho de grabarlos facilita al
docente la evaluacion, incrementa la motivacion del alumno y ayuda a trabajar la
expresion oral, que muchas veces queda relegada a un segundo plano, por la

importancia que se le siguen dando a las actividades escritas.

Fiestas tradicionales. El podcast puede usarse también para informar sobre

fiestas tradicionales del pais donde se habla la lengua extranjera, tanto los
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podcast ya hechos, utilizados para audiciones, como los creados por los

alumnos.

— Radio-novelas. Una opciéon de trabajo colaborativo y comunicativo es

representar un teatro radiofonico.

— Mensajes a compaferos. En lugar de enviar mensajes de felicitacion o de
recuperacion a un compafiero enfermo, se puede grabar, de manera que

oralmente se transmite mucho mejor la carga afectiva que por escrito.

Como puede comprobarse, las posibilidades del podcast son muy amplias,

aunque se trate de un recurso que todavia no estd muy integrado en las aulas.

6.5. BLOGS

Un blog es un sitio web donde se recoge entradas aportadas por uno o varios
autores de forma cronologica. Los lectores pueden comentar las entradas y el autor
responder a los comentarios, con lo que se establece un didlogo. Estan ideados para que
el usuario los utilice a modo de diario donde compartir informacion, debatir, expresar su

opinidn, etc., aunque hay blogs de muy diversos tipos.

Para crear un blog hay que conseguir un espacio en Internet donde se puedan

publicar los propios datos, informaciones, etc.

Para ello podemos elegir entre dos opciones:

— Un sistema de alojamiento en alguno de los sitios web gratuitos que ofrece un
espacio con un modo de publicacién ya preestablecido, como por ejemplo

www.blogger.com. Es la forma mas sencilla de crear un blog. Lo primero que

hay que hacer es darse de alta, con lo cual se nos asigna un usuario y una
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contrasefia, para poder administrar la informacion, después hay que seguir los
pasos que se nos pide e introducir la informacion para la creacion del blog, como

titulo del blog, diseno, etc.

— Instalacion de software en un sitio web que permite crear, editar y administrar el
blog directamente en el servidor que aloja dicho sitio. Esta opcion esta

recomendada para expertos. Un ejemplo lo tenemos en www.wordpress.org

A continuacidn presentamos los pasos que hay que seguir para crear un blog en

www.blogger.com Lo primero que hay que hacer es crear una cuenta de Google. Para

ello hacemos click en la pagina principal de Blogger en "crear un blog", con lo que se
abrird una nueva pantalla con espacio para introducir el correo y contrasena. Una vez

introducidos los datos pinchamos en continuar.

Cuando ya esta creada la cuenta, hay que asignar un nombre al blog. En el
espacio destinado para ello introducimos el nombre que hayamos pensado, y el servidor
comprobard la disponibilidad del mismo. El nombre del blog podremos cambiarlo més
tarde. Cuando hayamos conseguido el nombre, introduciremos la direccion del blog.
Esta direccion no podremos cambiarla después. Es importante que la direccion sea
corta, suele ser el nombre del blog o del autor, pero se puede poner lo que se quiera. Y

quedaria algo asi: http://eltitulo.blogspot.com

El siguiente paso seria elegir la apariencia del blog, para ello podemos elegir
entre distintas plantillas que nos muestra el asistente. Mas adelante también podremos

cambiarla siempre que queramos.

Los blogs son sencillos de usar y cuentan con muchas posibilidades diferentes
de comunicacién como compartir fotos, articulos, trabajos, videos o enlaces, mantener

debates, etc. Por su sencillez, son muy adecuados para la educacion, ya que no hay que
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concentrarse en utilizar el medio técnico, sino en el contenido que se va a agregar. Por
otro lado, es una herramienta eficaz para hacer un seguimiento de la asignatura, ya que

la informacion esta organizada cronolégicamente.

Podemos crear diferentes tipos de edublogs:

* De centro. Esta elaborado por profesores y alumnos de varios centros educativos

y contiene proyectos colaborativos entre l1os mismos.

* De departamento. En ¢l colaboran varios profesores por area, etapa etc. y

contiene recursos e informacién para apoyar la tarea docente.

e De aula. Esta elaborado por el profesor y contiene fundamentalmente
informacion para el alumno como es el planteamiento de las tareas a realizar,

informacion sobre recursos, etc.

* Del estudiante. Esta elaborado por el alumno y contiene informacion sobre el

desarrollo de sus tareas individuales.

En cualquier etapa podemos utilizar el blog bien como recurso educativo que
nos apoye en nuestra practica pedagogica, bien como herramienta de comunicacion con
la comunidad educativa, por ejemplo para mantener informados a los padres,
intercambiar informacion, recursos o experiencias con otros profesionales de la misma

materia, etapa, etc.

En cuanto al uso del blog en la clase de lengua extranjera, podriamos crear uno
del aula, o uno cada alumno, de manera que vayan incluyendo ahi sus trabajos como
podcasts, presentaciones, nubes de palabras o cazatesoros. Es un recurso muy util para
el docente a la hora de evaluar, ya que puede analizar los progresos de los alumnos y

evaluar de manera continua.
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En el anexo VI ilustramos con iméagenes los pasos descritos.

6.6. CAZATESOROS Y WEBQUEST.

Como ya hemos explicado, el Cazatesoros es una hoja de trabajo con una serie

de preguntas y un listado de recursos para responderlas. Al final del trabajo se hace una

gran pregunta final que no aparece especificamente respondida en los recursos. Se

estructura en cinco partes:

Introduccidn: se explica al alumno la informacion general a cerca de la tarea que
deben realizar, el objetivo que se persigue y las instrucciones para llevarla a
cabo.

Listado de preguntas: consiste en una serie de preguntas que los alumnos deben
contestar.

Recursos: consta de una serie de enlaces web donde los alumnos pueden
encontrar las respuestas a esas preguntas.

La gran pregunta: se trata de una pregunta global, cuya respuesta no van a
encontrar directamente en los enlaces, sino que depende de las respuestas a las
preguntas anteriores. En esta parte se trabajan valores, normas y actitudes.
Evaluacion: en esta parte debemos exponer claramente qué se va a evaluar para

que los alumnos puedan tenerlo en cuenta a la hora de realizar la actividad.

Por su parte, la WebQuest consta de seis pasos:

Introduccidn: al inicio de la tarea se realiza una presentacion del tema a través de
un texto corto. La informacion que demos en este apartado debe ser clara y
fomentar la curiosidad de los alumnos. Deben quedar claros los objetivos de la
tarea, la idea principal del tema y la actividad que se va a desarrollar.

Tarea: en esta parte se describe en lineas generales la tarea final que tienen que
realizar los alumnos. Es importante que dicha tarea esté claramente explicada.

En general son actividades de investigacion, puede ser la solucidon a un misterio,
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la expresion de un punto de vista fundamentado, el disefio de un producto,
generar un resumen, redactar una noticia, etc.

* Proceso: en esta parte se dan las instrucciones para conseguir el objetivo final.
Se deben describir claramente los procesos para que los alumnos puedan
seguirlos paso a paso.

* Recursos: esta es la parte donde ofrecemos a los alumnos los recursos que van a
utilizar para el desarrollo de la actividad. Se les ofrece una serie de paginas web
donde encontrar las respuestas con la finalidad de no perder tiempo buscando la
informacion.

* Evaluacion: si ofrecemos a los alumnos una guia sobre los criterios de
evaluacion, podréan tenerlos en cuenta a la hora de realizar las tareas. Deben ser
criterios claros para ellos.

* Conclusion: en esta Ultima parte se puede resumir lo aprendido y hacer una
reflexion final, exponiendo nuevos interrogantes para quien quiera seguir

investigando sobre el tema.

Al finalizar el disefio del Cazatesoros o de la WebQuest, que llevan el formato de
pagina web, los publicaremos en la red. Si no tenemos conocimientos de cémo crear
una pagina web, podemos utilizar las plantillas que nos ofrece esta pagina para crear

nuestra propia WebQuest http://www.aula?1.net/Wqfacil/webquest.htm y nuestro

Cazatesosos http://www.aula? | .net/cazas/caza.htm. En esa misma pagina tenemos

ejemplos de ambos.

La utilidad principal para la clase de Lengua Extranjera es investigar sobre
aspectos culturales de los paises donde se habla la lengua objeto de aprendizaje. De la
misma manera, para los alumnos mas mayores se pueden utilizar en espafiol, con el
objetivo de desarrollar la fluidez discursiva de los alumnos investigando sobre temas de

actualidad.
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7.SAINT PATRICK'S DAY: PROPUESTA DE
UNIDAD DIDACTICA BASADA EN EL
USO DE LAS TICS PARA EL AREA DE
INGLES

7.1. JUSTIFICACION Y CONTEXTUALIZACION

Esta unidad esta disefiada para 5° de Primaria, y se centra en el uso de las Tics de
forma funcional y comunicativa. Una de las competencias que tienen que adquirir los
alumnos de Educacion Primaria es la competencia social y cultural. En este caso van a
aprender como se celebra la festividad de San Patricio en un pais de habla inglesa:
Irlanda. Conocer otra cultura les ensefa a respetarla, con lo que la dimension
intercultural del proceso de ensefianza/aprendizaje tendrd una importante relevancia en

el desarrollo de la unidad.

7.2. METODOLOGIA

Las diferentes actividades que se proponen fomentaran el trabajo en equipo y la
cooperacion entre los alumnos para llevarlas a cabo. Se animaré a la construccion del
propio conocimiento a través de la inclusion de las diferentes actividades en el blog de
cada grupo de trabajo. Se necesitara un ordenador por nifio. En la mayoria de los centros
existe un aula de informatica, pero puestos a disefiar una metodologia basada en Tics,

los ordenadores estaran en el propio aula.
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Las actividades tendran caracter flexible para poder adaptarse a los ritmos de
todos los alumnos, trabajaran diferentes habilidades cognitivas y fomentaran su

creatividad.

La agrupacion de los alumnos dependera del tipo de actividad que se realiza.
Aunque puede haber alguna excepcion, por norma general, las actividades
introductorias se hard con toda la clase, las de practica se haran en grupos de 3 alumnos
cada uno y las creativas seran tareas individuales. Al finalizar cada tarea, ésta se

agregara al blog del grupo.

7.3. TEMPORALIZACION

El dia de San Patricio es el 17 de Marzo, por lo que la Unidad se desarrollara
desde una semana antes, ya que la tarea final serd celebrar la fiesta en el aula.
Comprende 3 sesiones de 50 minutos divididas en tres fases de aprendizaje: una primera
fase introductoria para dar sentido a la tarea, otra fase practica en la que los alumnos
adquiriran los contenidos y una ultima fase de produccion, en la que crearan sus propios
contenidos de aprendizaje. El hecho de que construyan su conocimiento les

proporcionara habilidades en la competencia de aprender a aprender.

7.4. OBJETIVOS

La unidad se desarrollard tomando como base los objetivos de etapa para el area
de Lengua Extranjera propuestos por el Decreto 40/2007 referente al curriculo de
Educacién Primaria en la comunidad de Castilla Leon.

— Celebrar la fiesta de San Patricio
— Escuchar y comprender mensajes e historias sobre la fiesta cultural de San
Patricio.

— Sintetizar con las propias palabras un texto escrito.
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— Expresar gustos y opiniones.

— Comprender las instrucciones propias del desarrollo de la clase.

— Buscar la respuesta a unas preguntas dadas.

— Escuchar y comprender una cancién sobre la fiesta cultural de San Patricio.

— Reconocer y utilizar las estrategias de comunicacion oral, respetando las normas
de intervencion.

— Expresar oralmente opiniones e informaciones construidas a partir del trabajo de
aula.

— Planificar y ordenar textos escritos con finalidades comunicativas utilizando las
diferentes fuentes de informacion.

— Leer de forma comprensiva textos referentes a la historia de la festividad de San
Patricio.

— Aprender a utilizar de forma autonoma los medios de informacion y
comunicacion.

— Valorar la lengua y la cultura extranjera.

— Utilizar los conocimientos previos para la construccion del conocimiento.

— Identificar y utilizar correctamente los aspectos fonéticos, entonacién y
pronunciacion.

— Conocer un sistema métrico diferente al propio.

— Utilizar las Tics para conocer aspectos culturales de otro pais.

— Utilizar las Tics para crear sus propios textos y presentaciones.

7.5. CONTENIDOS

Los contenidos de la unidad estan distribuidos tomando también como referencia
los expuestos para el tercer ciclo de Educacion Primaria en el Decreto 40/2007. Estos

contenidos estan divididos en 4 bloques:

Bloque 1: Escuchar, hablar y conversar.

— Escucha y comprension de mensajes orales en formato informatico para
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obtener informacion global y especifica acerca de la festividad de San
Patricio.

— Interaccion oral en una situacion basada en instrucciones.

— Expresion de gustos y opiniones de manera oral.

— Comprension oral especifica de una cancion.

— Comprension oral general de un mensaje de Podcast.

— Creacion de un Podcast propio.

— Creacion de una presentacion narrada a cerca de una historia conocida.

Bloque 2: Leer y escribir.

Lectura autonoma y comprension de un texto informativo.

Lectura y comprension de un texto instructivo.

Desarrollo del héabito lector a través de la lectura sobre un tema motivador.
Lectura y escritura de textos propios basados en otros textos.

Creacion de textos propios relacionados con la festividad de San Patricio.
Utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion para producir

textos y presentaciones y para transmitir informacioén o comunicarse.

Bloque 3: Conocimiento de la Lengua

Pronunciacion cuidada a través de la dramatizacion de la lectura de textos.
Reconocimiento del uso y funcionalidad del pasado simple.

Conocimiento y uso correcto de las particulas interrogativas.

Reflexion sobre el propio aprendizaje, organizacion del trabajo y aceptacion del

CITOT.

Bloque 4: Aspectos socio-culturales y consciencia socio-cultural.

Valoracion de la lengua extranjera para comunicarse y acceder a informaciones
nuevas como medio para conocer otras culturas.
Conocimiento de costumbres y tradiciones asociadas con la festividad de San

Patricio.
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Interés por conocer las costumbres de otro pais.
Iniciacion en el manejo de otras fuentes de informacion que le aporten

conocimiento socio-cultural.

7.6. COMPETENCIAS

Desde esta unidad se contribuye al desarrollo de las diferentes Competencias

Basicas a través de diversas técnicas:

Competencia en comunicacion lingiiistica: se trata directamente a través de la
adquisicion y emision de informacion y la comunicacién propia del desarrollo de
la clase.

Competencia matematica: en esta unidad y a través de una receta de panecillos,
se fomenta esta competencia trabajando con unidades de medida.

Competencia en el conocimiento e interaccion del mundo fisico: a través de la
receta mencionada, los alumnos adquieren conocimientos sobre los ingredientes
y sus reacciones al mezclarse y calentarse.

Competencia en el tratamiento de la informacion y competencia digital: estando
la unidad basada en el uso de las Tics, esta competencia se ve directamente
desarrollada, ya que el alumno practicara la blsqueda y seleccion de
informacion a través de medios digitales.

Competencia social y ciudadana: esta unidad utiliza la lengua y las Tics como
vehiculo de transmision cultural, al estar centrada en una festividad de una
cultura diferente a la nativa.

Competencia artistica y cultural: la unidad contribuye al desarrollo de esta
competencia a través del conocimiento de una tradicion y la creacion personal de
adornos para la celebracion, asi como el conocimiento de un sistema diferente de
medida.

Competencia en aprender a aprender: esta competencia se desarrollo a través del
uso de las nuevas tecnologias para encontrar y producir su propia informacion y

construir asi su conocimiento desarrollando las estrategias para posteriores
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aprendizajes.
* Competencia en autonomia e iniciativa personal: mediante las diferentes

actividades, se contribuye al uso creativo y personal de los medios tecnoldgicos.

7.7 MATERIALES Y RECURSOS

Para llevar a cabo la unidad didactica, necesitaremos los siguientes materiales:

— Un ordenador por grupo de alumnos. Necesitaremos dispositivos periféricos
como altavoces y microfono. También deberemos contar con acceso a Internet.

— Una pizarra. No es necesario que sea digital.

— BLOG VEGGIE KIDS Receta de panecillos de guisantes. http://veggie-
kids.blogspot.com.es/2012/03/pea-pancakes-peacakes-another-healthy.html
Recuperado el 14/07/2012

— MAKING FRIENDS Manualidades para el dia de San Patricio

http://www.makingfriends.com/color/stpats_coloring_pages.htm Recuperado el 14/07/2012
— MY READING TREE Podcast sobre el dia de San Patricio

http://www.myreadingtree.com/podcast/podcast_42.mp3 Recuperado el 14/07/2012
— WILSTAR Texto sobre la historia de San Patricio
http://wilstar.com/holidays/patrick.htm Recuperado el 14/07/2012SLIDESTORY

Creador de presentaciones multimedia www.slidestory.com Recuperado el

14/07/2012

— VOICETHREAD Creador de presentaciones multimedia voicethread.com
Recuperado el 14/07/2012

— VOKI Creador de personajes animados parlantes Recuperado el 14/07/2012

— WORDLE Creador de nubes de palabras www.wordle.com Recuperado el
14/07/2012

— WORDPRESS Editor de blogs www.wordpress.org Recuperado el 14/07/2012
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7.8. PROCESO DIDACTICO"

1* sesion. Conociendo la historia./ Knowing Saint Patrick's Day

* Introduccion: Nube de palabras.

o

Recurso: Www.wordle.com

Tiempo: 10 min
Grupo: toda la clase.
Habilidades: Expresion oral y escrita.

Descripcion: Esta actividad esta pensada para recopilar los conocimientos
previos de los alumnos. Consiste en una tormenta de ideas en la que los
alumnos van a ir diciendo oralmente qué palabras asocian con la festividad
de San Patricio. Si no saben alguna de las palabras en inglés, el docente
actuara como recurso para traducirlas. Las palabras que vayan saliendo, se
iran apuntando en la pizarra. Una vez que ya no se les ocurran mas, se irdn
repasando para que los alumnos expliquen qué es cada cosa. El docente
agregara vocabulario que no haya aparecido anteriormente. Con todas esas
palabras, los alumnos crearan una nube de palabras, que disefiaran a su

gusto, y afladiran a su blog personal.

* Préactica: webquest.

o

Recurso: http://wilstar.com/holidays/patrick.htm

Tiempo: 20 min
Grupo: equipos de 3 alumnos
Habilidades: comprension y expresion escrita.

Descripcion e instrucciones para el alumnado: Lista de instrucciones que se

les dara a los alumnos para realizar la actividad:

= Introduccidon: Nos dirigiremos a los alumnos diciéndoles: “El 17 de

15 . e .. ,
Aunque en este trabajo describimos las actividades en castellano, a los alumnos se les presentaran en

inglés.
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Marzo es el dia de San Patricio, y nosotros lo vamos a celebrar. Pero el
director del centro no nos lo permite, a menos que sepamos explicarle

quién fue San Patricio y por qué se celebra un dia en su honor.”

= Tarea: Los alumnos han de prepararse para contarle al director todo lo
que sepan sobre San Patricio. Investigaran la historia para poder explicar

por qué se quiere celebrar.

= Proceso: Busqueda de respuestas:
* ;Donde y cudndo nacié San Patricio?
e (Qué le pas6 a los 16 afos?
* ;Cuando se convirti6 al cristianismo?
* ;Durante cuanto tiempo fue esclavo?
* ;Donde estudi6 y quién fue su maestro?
e (Qué¢ queria hacer con su esposa?
* ;Donde queria ir?
e /Quién fue enviado alli en su lugar y cuanto tiempo estuvo?
e/ Qué consiguid Patricio en Irlanda?
* ;Donde fue cuando se retird?
e (Cuando murid?
* (Qué¢ leyendas existen sobre San Patricio?

e ;Cudl es el icono tradicional de la festividad y qué simboliza?

* Recursos: http://wilstar.com/holidays/patrick.htm

= Evaluacion: Comprension del texto y respuesta a las preguntas. Sintesis

del texto.

= Conclusion: Resumen de la historia de San Patricio en el blog del grupo.

Produccion: expresion oral de lo que mas les ha gustado de la historia.

o

o

o

Recurso: www.voki.com

Tiempo: 10 min

Trabajo individual
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> Habilidad: expresion oral

> Descripcion: Los alumnos resumirdn en una frase lo que mas les haya

gustado de la historia, lo grabaran con Voki y lo insertaran en el blog.

2% sesion Contamos la historia/ Telling the story

e Introduccion: podcast

> Recurso: http://www.myreadingtree.com/podcast/podcast 42.mp3

> Tiempo: 20 min
> Grupo: todo el grupo
> Habilidades: comprension auditiva.

> Descripcion e instrucciones: se escuchard el podcast en el que se cuenta la
historia de san Patricio dos veces y se compararé con el texto que se leyo el
dia anterior. Preguntas para los alumnos: “;Nos da alguna informacion mas

el Podcast que la pagina web? ;Hay algo que no ha contado?”

* Préctica: crear presentacion

°  Recurso: www.slidestory.com

> Tiempo: 20 min
> Grupo: trabajo en grupo
> Habilidades: expresion oral y escrita

> Descripcion: los alumnos buscaran imagenes para crear una presentacion
contando la historia de San Patricio. Cuando la tengan creada, la insertaran

en el blog. Cada grupo presentaréd su resumen de la historia.

¢ Produccidn: decoracion

> Recurso: http://www.makingfriends.com/color/stpats_coloring_pages.htm

> Tiempo: 10 min
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> Grupo: en parejas

> Habilidades: expresion oral.

> Descripcion: Por parejas, elegiran un dibujo para pintar de la pagina de
recurso. Cada miembro de la pareja explicard al otro como quiere decorar el

dibujo y éste seguira las instrucciones. También puede pedirle que manipule

el trabajo cortando, pegando, dibujando algin objeto extra, etc.

3% sesion Celebramos San Patricio/ Let's celebrate Saint Patrick's Day!

Presentacion: receta de Peacakes. El dia anterior les diremos a los alumnos que
traigan los guisantes para la receta. El resto de los ingredientes los preparara el

docente

°  Recurso: http://veggie-kids.blogspot.com.es/2012/03/pea-pancakes-

peacakes-another-healthy.html

> Tiempo: 30 min
> Grupo: todo el grupo.
> Habilidades: comprension lectora

> Descripcion: les ofreceremos a los alumnos la receta de la tarta de guisantes
y leeremos con ellos el proceso de preparacion para resolver posibles dudas.
La receta cuenta con el sistema de medida usado en Irlanda, asi que
tendremos que usar un conversor para saber qué cantidad poner de cada
ingrediente. Cuando terminemos la receta, sacaremos una foto y la
subiremos al blog, junto con el proceso y los ingredientes.

Practica: cancion San Patricio

e Recurso: http://www.youtube.co v=nRYqg3Kla31g m/watch?

> Tiempo: 20 min
> Grupo: trabajo en grupo
> Habilidades: comprension oral

> Descripcion: los alumnos escuchardn la cancidon las veces necesarias y a
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intentar transcribirla para averiguar lo que dice. El el blog los alumnos

agregaran el link al video y la transcripcion.

7.9. EVALUACION.

Segun dicta el Decreto 40/2007, la evaluacion en esta etapa serd continua, global

y formativa, por lo que se tendrd en cuenta el trabajo realizado en clase a la hora de

evaluar su progreso.

Al finalizar esta unidad, el alumno habra sido capaz de:

Participar activamente y con actitud positiva en las interacciones comunicativas
de la clase.

Crear un texto oral a partir del resumen de un texto previo.

Expresar sus gustos y opiniones.

Buscar las respuestas a unas preguntas en un texto dado.

Escuchar y comprender una cancion sobre la fiesta cultural de San Patricio.
Reconocer y utilizar las estrategias de comunicacion oral, respetando las normas
de intervencion.

Planificar y ordenar textos escritos con finalidades comunicativas utilizando las
diferentes fuentes de informacion.

Leer de forma comprensiva textos referentes a la historia de la festividad de San
Patricio.

Aprender a utilizar de forma auténoma los medios de informacion y
comunicacion.

Valorar la lengua y la cultura extranjera.

Utilizar los conocimientos previos para la construccion del conocimiento.
Identificar y utilizar correctamente los aspectos fonéticos, entonacién y

pronunciacion.
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— Utilizar las Tics para conocer aspectos culturales de otro pais, asi como para la

creacion de sus propios textos y presentaciones.

El instrumento de evaluacién que se va a utilizar serd la propia observacion en
clase, teniendo como apoyo las actividades subidas al blog. Hemos creado un blog
como ejemplo del que utilizaran los alumnos durante el desarrollo del proceso didactico.

Se puede ver en http://enjoysaintpatricksday.blogspot.com.es/
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8. CONCLUSION

En este trabajo hemos pretendido demostrar como las Tics tienen sus ventajas y
sus limitaciones a la hora de aplicarlas en el ambito educativo, y pese a que suponen un
trabajo extra para el docente, constituyen una herramienta indispensable hoy en dia para
mejorar y actualizar el proceso de ensefianza/aprendizaje de las lenguas extranjeras.
Contamos con un amplio banco de recursos con un sélo click, y debemos sacarle

partido.

A la hora de incluir las Tics en nuestra metodologia, debemos ser criticos y
utilizarlas de manera que mejoren el proceso de ensefianza/aprendizaje. No debemos
utilizarlas para hacer lo mismo que hariamos sin ellas, pues de esa manera no sacamos
provecho de las posibilidades que nos ofrecen. A través del uso de las Tics podemos
hacer al alumno participe de su propio aprendizaje, pues interactia de manera autobnoma
y creativa con los materiales, construyendo sus propios contenidos. Para lograr esto, es

necesaria la formacion de los docentes sobre como utilizar didacticamente las Tics.

No olvidemos que el aula de lengua extranjera es un punto de encuentro entre
culturas, y la Web 2.0 nos da la oportunidad de ampliar nuestra informacion e
interaccion con esas otras culturas, asi como de utilizar la lengua extranjera en un

contexto comunicativo real y motivador.

Aunque en este trabajo proponemos la aplicacién de las Tics para un contenido
didactico determinado, el uso del blog como herramienta de trabajo y evaluacion se
puede llevar a cabo en otras materias, en otros niveles educativos y en diversos ntcleos
tematicos. En este caso hemos presentado una propuesta para una festividad concreta,
pero se puede llevar a cabo durante todo el curso, anadiendo actividades o editando las

entradas de cada Unidad con nuevos aportes.
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También podemos y debemos aprovechar la posibilidad que nos ofrece el blog
de anadir comentarios a las entradas que crean los alumnos, ya que propiciaremos la

comunicacion interpersonal y la practica de la lengua extranjera de manera significativa.

Quisiéramos agregar una reflexion para abrir nuevas perspectivas de aplicacion a
partir de las conclusiones de este trabajo. Las Tics son basicamente visuales, y, ya que
como docentes, debemos tener en cuenta la competencia de atencion a la diversidad del
alumnado que puede integrar nuestras aulas, habria que adaptar su uso para alumnos con
necesidades educativas especiales, sobre todo para aquellos que presentan una
deficiencia visual. Para ellos no s6lo hay que adaptar las actividades, sino también el

acceso a las nuevas tecnologias.
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EL TINGLADO Blog de aula www.eltinglado.net Recuperado el 14/07/2012

LOUDBLOG Servidor de Internet www.loudblog.com Recuperado el
14/07/2012

PICASA Gestor de iméagenes picasaweb.google.com Recuperado el 14/07/2012

SLIDESTORY Creador de presentaciones multimedia www.slidestory.com
Recuperado el 14/07/2012

VOICETHREAD Creador de presentaciones multimedia voicethread.com
Recuperado el 14/07/2012

VOKI Creador de personajes animados parlantes www.voki.com Recuperado el

14/07/2012

WORDLE Creador de nubes de palabras www.wordle.com Recuperado el
14/07/2012
WORDPRESS Editor de blogs www.wordpress.org Recuperado el 14/07/2012

9.4. RECURSOS PARA LA UNIDAD DIDACTICA.

BLOG VEGGIE KIDS Receta de panecillos de guisantes. http://veggie-
kids.blogspot.com.es/2012/03/pea-pancakes-peacakes-another-healthy.html Recuperado
el 14/07/2012

MAKING FRIENDS Manualidades para el dia de San Patricio

http://www.makingfriends.com/color/stpats_coloring_pages.htm Recuperado el
14/07/2012

MY READING TREE Podcast sobre el dia de San Patricio
http://www.myreadingtree.com/podcast/podcast 42.mp3 Recuperado el 14/07/2012
WILSTAR Texto sobre la historia de San Patricio
http://wilstar.com/holidays/patrick.htm Recuperado el 14/07/2012
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Anexo I

Usuarios de Internet en el mundo segun la zona geografica en millones de usuarios

({lustracion 5).

Internet Users in the World
by Geographic Regions - 2010
Asia m : II : : II : : II : 825.1
curope [ 5.1
Horth America _ 266.2
Latin A i .l'" !
caribbean TN 2047
Africa — 110.9

Middie East [l 63.2

Oceania |
Australia . #13)

0 50 100150 200 250 300 350 400 450 500 550 600 650 T00 750 00 850 900 950
Millions of Users

Tustracion 5: Usuarios de Internet en el mundo
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Anexo 11

Ejemplos de Blogs educativos o Edublogs

Aulablog21 (llustracion 6): http://www.aula21.net/aulablog21/

=

INICIO |AULA21.NET | AULAWIKIZ1 | ESCUELA 2.0 | WIKIS EN EL AULA 2.0 | ARCHIVO | HERRAMIENTAS 2.0
B e

Presentacion de mi intervencion en

27|  EDUmasTIC

1S Bor FL Mufioz de la Pefia

Ayer pasé un dia feliz en compafiia de mis amigos del Colegio Base de Madrid en

Ias jornadas EDU+TIC. Esta es Ia presentacion que utilicé durante mi
intervencion:

'Sin comentarios »

epuy™ &

Edicacan

Fretibyyirig

Desde mi blog quiero expresae las gracias a la Fundacién “Colegio Base” por la
invitacién v el exquisito trato que me han dispensado.

“Lh o kP,

Mi Seoep.it

Experiencias

Curated by F. liufioz de fa Pefin

PATROCINADOR

Francisco Mufioz de |a Pefia
Castrillo. Nacido en Badajoz.
Licenciado en Ciencias
Quimicas. Profesor de
Educacion Secundaria.

| 2354 jfasdere]

aula21@ Graail com

Postit

Ultimas entradas

@ Presentacion de mi
intervencién en
EDUmMasTIC

e Grabaciones de las

experiencias del 'V

Encuentro de Pizarra

digital

elebra 10 afies a
Internet
specialista en
Bilingtie en |3
TECNOEOGICO
& Uno de los dias mas
felices de mi vida

® Revista digital de BP 2.0 -
Ndmero 1

o Participa en las Jornadas
EDU+TIC del Colegio Base
de Madrid

& Alumnos de 5 afios
aprender a escribir
usando Twi

® Para todos La 2 - Las TIC
modifican el modo de
aprender

® La “vieja” escuela no es
para mi.

Blogroll

@ EcLECTIC

llustracion 6: Blog Aula 21

Blog aula “El Tinglado” (Ilustracion 7): http://www.eltinglado.net/

El tinglado

Blog de aula

Con Antonio Machado en ‘Campos de Castilla’

Siempre nos acordamos de don Antonio Machado cuando

Espaiia va mal. Su honda poesia, su ejemplar personalidad y
su talla intelectual nos sirven de referencia en los momentos

mas dificiles, y nos guian cuando no encontramos el camino.

Por eso, desde este blog invocamos al espiritu del poeta con

sus palabras certeras, sencillas y luminosas que recitamos con
agradecimiento. Celebramos el centenario de la publicacién

de su libro Campos de Castilla, obra capital de la poesia

que ha amuchas

en su bisqueda de una

sociedad mas justa y mas cercana a la naturaleza, de la que Machado extrae toda su
sabiduria poética. En esta hora de Espafia estamos con Antonio Machado.

| Leer mas |

Por El Tinglado en Lengua-Literatura el 11.06.12 sin comentarios

© poesia, Antonio Machado

Necesitamos educacion

80
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Blog de Aula Fantastic Primary (/lustracion 8):

https://sites.google.com/site/fantasticprimary/

CBM==

Inicio
DARTE DE ALTA
Noticias de Clase
Lessons
Aula Virtual
~ Enlaces
Paginas de Actividades
Actividades Imprimibles
Informacién y Ampliacidn
Diccionarios Visuales
Diccionarios y Traductores
Recursos para Profesores
~ Descargas
Descarga de programas
Archivos
~ Plan de Lectura
Objetivos
Actividades de Lectura
Biblioteca
Taller de Libros
Libros Intractivos
e-Libros
Canciones
Enlaces de Lectura
~ Metodologia
Competencias Basicas

Recursos
Secuencias Didscticas
Articulos
Books for Teachers

 Experiencias Didacticas
Experlencias - 1° Primaria
Experiencias - 2° Primaria

Experiencias - 3 Primaria

Experiencias - 4 Primaria

Welcome to...

FANTAYTC Primnary

Espacio colaborativo disefiado para que

los nifios puedan ampliar su trabajo en el aula T

Entrar en el Aula Virtual

la unidad 1:1ve got (1

y continuar su proceso educativo en casa. have got) - tengo. I've got a camera.| haven't got - no tengo. | haven ..

Recursos para trabajar contenidos de Inglés Pubiicado a s 14/05/2012 08:53 por Maria Jesus Rodrguez Arenas
i i ive .
de Primaria, clasificados por nivel y temas Apoyo desde casa A estasalturas, todos debis tener hechas las actividades de l unidad 4 del A.B.
Envianos tus sugerencias. tu opinién. Me ha sido imposible ir subi jercicios que iba mandando,
principaimente .
_— Publicado s (x5 2810412012 03:52 por Maria Jesus Rorgues Arenas
Collaborative space designed for children 11iYA SOMOS BILINGUEEEEEESSSS!! El pasado MIERCOLES nos llegd la
to enhace the work at class CBMBES maraviosa notcia que todos estébamos deseando recibir desde que enviamos a la
and continue the educational process at home. C toda la i el presente.
Resources to work English curriculum in poee g

Primary School, clasified by level and topics.

send us vour suggestions. \Ve'll be glad to know your opinion.

"Mostrando entradas 1 - 4 de 100. Ver mis .

Para dejar un comentario, sigue estos pasos:

Tlustracion 8: Blog Fantastic Primary
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Publicado a las 28/04/2012 03:20 por Maria Jesus Rodriguez Arenas
Parts of a room Vamos a conocer las partes de una habitacion, parts of a

Publicado a las 20/04/2012 04:38 por Maria Jesus Rodriguez Arenas

Esta pigina se engloba dentro del Proyecto FantasTIC,
cuya idea original es de Maria Jesds Rodrig
Para conocer mejor nuestro proyecto,
te invitamos a visitar la pagina principal:

riguez Arenas.
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Anexo 111

Pasos para utilizar Voki.

1. Pagina de inicio ({lustracion 9). http://www.voki.com/

{ vorr vowi cLassrod

[ Remember Me

B v vors [ N4 ceann | [ cesson ruans | iy rroovers

cossssendossncesdasad

Create Avatars
and use them as an effectiva learming teol Il iedivdtd
Vol iz = FREE =

[0 Motivate students to participate
Ll Improve
O 1

/ Take advantage of Woki's learning

in Touch with Vol ) llcxisen Elike 13k ) sena - =
’QJ tusitter ﬁ What is Volki Classroom?
for

L FPT) S &R

@ Voki Blog Buzz! @ Voki Videos

/ Lesson pages automatically created!

" Customized appesrance & instructions!

./ Get unlimited email supportt

“VOKI CLASSROOM

Learn more

i

Weki is intended for non-cammercisl use. Tor mers info, se= our Terms of Use. Te use avatars for business, plemse visit Sitefal com

AbouevVaki | privacyPoliey | TermsofUss |  Teschar'sComsr | LessonPlanDatabsse | FAQ | Newslstssr | Blog | Sicepal

llustracion 9: Pagina inicial Voki

2. Creacion del personaje (llustracion 10).

AR R R A I §.§°}

(" Customiza Your Character

&) 1) ==

T, R

7 Give It A Voice

o’

PR R L

1 .ﬁ‘, i Backgrounds Players

) (@)

T "l.u-l._u.'uw

4 [ Cancel ]{lj) Publish l

llustracion 10: Personaje Voki
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3. Opcion 1 (llustracion 11): Grabacion de voz

4. Opcion 2 (llustracion 12): Texto escrito

e, A

Give It A Voice

is 3am. Wellcome

ETOPPED

Hustracion 12: Texto escrito
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Anexo IV
Nube de palabras ({/lustracion 13):

Gallery Credits News Forum FAQ Advanced
it L Font Layout Color
—
—
- — -
u T—E' suas,mn.r.uﬁséas £ -
TS 3 : cumue ncia — medios
=Tl TRy P
N T COE:=
—_— o — ] - = - — —=
T = %3 [Bﬂ VE. bEi==3
Eg §=;‘§= i = ate izlnneis BAENDS E
= Cne— = =N
%iftig lg_ =§= i ME?;E_;:;» BXlw"]B[ ma'='= I]UE[IEﬂcumumnaisz
—_— = == ""’l][lﬂEm[IS .5 = Sapn_[:ﬂnl][:m"ilgnlﬁ
pemile = %%Z% ==

=

ﬂalan'a° —
—
[ = = ]

£ bisqda

3 Save to public gallery...

“% Randomize | [

] B

= % Open in Window ] [ =4 Print...

Not working?

Terms of Use

© 2011 Jonathan Feinberg

B subscribe

Hlustracion 13: Nube de palabras
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Anexo V
Captura de pantalla de Audacity (Ilustracion 14) y LoudBlog(llustracion 15).

Fle Edt Vew Froged Generste Efedt Anshoe Help

2 WYY WY ) i

*l%liji*IHI_ -1L~ ﬂIﬂPl_E.J

Projectemte 100 | Selechion: §T43 PR - 1B B30 10 4T BRI mircsec) [Seae-To O £

llustracion 14: Pantalla Audacity

ngEnsAtinn

RECORDING (STEFP 2)

MEDIA FILE /2% ¥
Furel une i ds ee pEELEE L

Fhgears anch mal rons! Cerdn sedrasien Dake Spnves
POICIEnINOW, Siscndltskan "FLnwebsna” und spial t oot oxle
Mus bver frinar

LA TELGOLIES
Bl
[ TiME

EE3 E B = B wrmnm m

LIMK UEL LINE HAME LINE DESCRIFTION
hmpfiwarmszzhe da/Loudl Sebres Poocasts o

hepedspraepnanz.cefwthizg . Toddo Fooel o pracgnanz.de Das Trafic Excerimznt
Nmpodstasn basdn,) | fasc B | el As lea 2ur Cowniezd

| |
Mlustracion 15: Pantalla LoudBlog
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Anexo VI
Pasos para la creacion de un blog.

1. Acceso al creador de blogs (Ilustracion 16).

[T r——

IR e o T e o Carbpais
[ | P——— —— Bpon [0 v = b (3

Arcwde o M de b cventa de Google

s v

Crea un blog: e
totalmente gratuito.

@ T blog:
@ Fall ¢ usar:

m Flaaibile: -

w —— ey = 3 o7 | 5 | e
Al e irmin g o b -8 B # ens  dwes| " Cnn et = g bie e 0 [ o [ e 0 Ve o i S b
2 R RO T ———

Beow D v oam = )b O i e
-} Blogger

CRLEN CENTE

@- Crear una cuenta de Google Q(_::x_:glu
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3. Elegir un nombre (/lustracion 18):

I T T

PR [T, . T R

@ Asignar un nombre al blog

E Rl 1 e g e gttt Ve (LML

G 1= (o g5 [ | L Mo ) tmmmmten | S ot b o b e s (v (5,0 (4, vy 2o 5, b

i o * it Pagyn fr e vin O st L - Rt L i L

B Blogger

LI s AR

@ Elegir una plantilla
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