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INTRODUCCION

INTRODUCCION Y JUSTIFICACION

El presente trabajo forma parte de la asignatura T.F.G (Trabajo de Fin de Grado) de Publicidad
y Relaciones Publicas en la Universidad de Valladolid, y su objetivo es poner en practica
algunas de las aptitudes, competencias y conocimientos sobre el mundo de la comunicacién, el
marketing o la publicidad aprendidas durante el Grado teniendo en cuenta tanto su vertiente
tedrica, como su vertiente practica y profesional.

Existen varias modalidades de trabajos de fin de grado, a saber, trabajos practicos, trabajos
tedricos. En este caso hemos decidido realizar un trabajo de tipo practico, aunque lo
dividiremos en dos partes, una mas tedrica y una mas practica. En la primera parte
introduciremos la serie Utopia (de Dennis Kelly), explicando la trama, presentando a los
personajes, analizando su estética y sonido, e introduciremos brevemente el género en el que
se enmarca esta serie. La segunda parte engloba la memoria técnica y los pasos que hemos
dado para el desarrollo de un plan de publicidad adecuado a la serie, incluyendo una
propuesta para la pagina web de la serie oficial en Espaia.

Ha sido un proceso largo y laborioso, ya que se dispone de muy poca informacion de la serie
en castellano. El trabajo de traduccidn, quizas, ha sido el mds complicado, ya que hemos leido
muchos articulos y estudios en inglés, teniendo que interpretarlos y trasladar esa informacidn
a nuestro idioma, el espafiol, tanto en la parte tedrica como en la practica para nutrir la pagina
web (a la cual se puede acceder a través de  siguiente  link:
http://rcenteno36.wix.com/serieutopiaspain).

A principios de los 80, el drama televisivo se iba haciendo mas rico narrativa y tematicamente.
Las series de la época se convirtieron en un referente de la nueva television de calidad, aunque
muchas no llegaran a ser grandes éxitos de audiencia. Por consiguiente, la ficcién ha ido
enriqueciéndose cada vez mas, jugando con los tépicos de la actualidad mas controvertidos
(politica y corrupcidn, la era de las tecnologias...) que tienen un efecto sobre la sociedad. Si
analizamos algunas de las producciones de los Ultimos afos se puede observar cierto reflejo de
la sociedad actual y sus preocupaciones, aportando una critica subyacente al sistema
imperante.

Asi pues, la eleccion de promocionar la serie Utopia en nuestro pais surge de una serie de
preguntas que me hice cuando la vi por primera vez. A mi parecer es una produccién que no
solo entretiene, sino que nos hace pensar y cuestionarnos algunos asuntos sobre la sociedad
en la que vivimos. El componente fantastico o ficcional viene implicito en la historia, aunque
guardando cierto paralelismo con nuestra sociedad actual. Eso es lo que, bajo mi punto de
vista, la hace tan atractiva.
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1. LA SERIE: UTOPIA.

Utopia es una serie de television britdnica creada por Denis Kelly para Channel 4 (2013 — 2014)
gue cuenta con dos temporadas de seis capitulos cada una. En Espafia fue Canal + la encargada
de emitirla.

La serie tuvo mucha controversia, an U

pues en una escena del capitulo
tres de la primera temporada, uno
de los personajes entra en un
colegio a plena luz del dia y mata a
todos los que estan en él. La escena
se emitio un mes después de un
tiroteo que se produjo en la escuela
de primaria Sandy Hook en
Connecticut, EE.UU. Esto, unido a la

violencia explicita y el lenguaje Figural.1. Escena del capitulo 3 de la primera temporada donde Arby
ofensivo fueron algunos de los entra en un colegio y mata a todos los que estan en él.

motivos que llevaron a 44 personas

a interponer una queja al organismo regulador de medios de Reino Unido, Ofcon, y otras 28 a
Channel 4, pero finalmente se decidié continuar la emisidn, pues “el drama no estd basado en
hechos reales en ningun caso, y las escenas de violencia estan justificadas argumentalmente
en el contexto de la historia. Ademas el horario de emision estd debidamente programado, en
horario nocturno, a las diez de la noche, y precedido de una serie de advertencias claras del
contenido violento y el lenguaje ofensivo”.

La segunda temporada también produjo
cierta controversia, al utilizar imagenes de
archivo reales, entre ellas las del
asesinato de Airey Neave' el 30 de marzo
de 1979, o el de Aldo Moro® en el centro
de Roma, en 1978. En el caso de Neave
fueron ciertos familiares los que no
estaban de acuerdo con el uso que le
habian dado a las imagenes del asesinato
de su familiar, pues en la trama de la
ficcion es asesinado por una célula
secreta, el MI5, en vez de los verdaderos
autores, los terroristas del IRA y el INLA. Figural.2. Escena del capitulo 1 de la segunda temporada
Channel 4 emitid un comunicado en el donde se usan iméagenes de archivo del asesinato de Aldo
que decia: “El drama de la serie “Utopia” Moro.

--&M la via Michelangelo Ceclenik

1 Airey Neave fue uno de los asesores mads cercanos de Margaret Thatcher, portavoz del
Partido Conservador britanico para Irlanda del norte, que fue asesinado por el Ejército de
Liberacién Nacional de Irlanda (INLA) cuando salia de su coche que portaba una bomba, en el
Palacio de Westminster, Londres.

2 Aldo Moro fue un politico democratacristiano italiano, dos veces Primer Ministro de
Italia, que tras permanecer secuestrado durante 55 dias, fue encontrado sin vida en el
maletero de un Renault-4 el 9 de mayo de 1978.
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es totalmente ficticio, es un thriller de conspiracién acerca de una organizacién ficticia llamada
La Red, que mezcla momentos reales de la historia con una historia de ficcién. No es nuestra
intencidon ofender. La serie no sugiere que otra organizacion real fuera la responsable de la
muerte de Airey Neave. Existe mucha informacién acerca de ese periodo de la historia y es
tema importante en muchas teorias de la conspiracion.”

En cuanto a premios, destacar los premios RTS Craft & Design que se llevaron Cristobal Tapia
de Veer por su musica original, Jennifer Kernke por el disefio de produccién o lol Crawley por
la fotografia. El premio mds destacado seria un Emmy Internacional a la mejor serie dramatica.

2. EL GENERO DISTOPICO.

El género distdpico se caracteriza por interpretar las motivaciones profundas de la sociedad a
lo largo de los afos y por crear historias en las que se prevé de alguna manera el futuro que
tendria la sociedad segun las motivaciones que la mueven. George Orwell fue uno de los
primeros en describir una posible sociedad futura desesperanzadora e insostenible con su
novela “1984”, escrita en 1949. En ella Orwell describe una sociedad que nada tiene que ver
con las utopias tradicionales, poniendo en evidencia el peligro del uso de la tecnologia con
fines represivos, anti libertarios y de control social utilizados por el poder. La distopia tiene que
ver con la tecnologia, tecnologia que se “aduefia” de nuestras vidas, que nos anula el juicio y la
capacidad de pensar por nosotros mismos. Es decir, en este género la maquina aparece como
nexo de unidn entre las personas, como algo novedoso que perturba el ecosistema natural a
través de la mecanizacion de la tecnologia. Asimismo, este género se caracteriza por proponer
historias en las que se produce un abuso de poder y en las que se adivina un futuro cercano
desde un prisma catastroéfico.

Precisamente el componente tecnoldgico unido a la ficcion, enmarcan al género distépico
dentro de la ciencia ficcion, que es definido por la R.A.E. como “el género de obras literarias o
cinematogrdficas cuyo contenido se basa en hipdtesis o logros cientificos y técnicos del futuro”.

La ciencia ficcién es un género que se nutre de ideas futuristas unidas al uso de la tecnologia,
donde ésta Ultima es parte esencial para el desarrollo de la trama. Ya pudimos ver en “Regreso
al futuro” una tecnologia que distaba mucho de lo que en ese momento existia en el mundo
real. Tecnologia que con el paso del tiempo ha ido materializdndose y normalizandose en
nuestra sociedad, produciendo un gran cambio en nuestras vidas cotidianas.

“Las historias de ciencia ficcion -incluso las escritas por los mas escrupulosos cientificos-
transgreden generalmente las convenciones cientificas con el fin de crear situaciones cdmicas,
siniestras, o con implicaciones ético-filoséficas (...) Los creadores de la ciencia ficcién podrian
describirse como poetas del cambio, por lo comdn con una clara postura moral sobre las
problematicas globales, una formacidn satisfactoria en ciencias exactas o humanidades ya sea
universitaria o autodidacta, y dotados de una gran sensibilidad, mezcla de pesimismo y fe en
los seres humanos, que imprime a cada una de sus obras un sello del momento.” (Fernandez,
2007)

Al contrario que la distopia, la utopia se presenta como un mundo idilico, una visién positiva
de los tiempos que estan por venir, una idealizacion de un mundo irrealizable. Anhela un
futuro que pueda resolver las precariedades y desgracias latentes en la sociedad presente.
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“El éxito del cine radica en que permite la visualizacion del progreso y convierte al género de la
ciencia ficcion en una realidad mucho mas cercana [...] introduciendo la critica necesaria en
toda utopia, pero presenta la distopia como un elemento de narracidn vy justificacion de las
obras.” (Pantoja, 2012)

“Recuerden recuerden, el 5 de noviembre, conspiracion, pdlvora y traicion... Nos dicen que
recordemos los ideales, no al hombre, porque con un hombre se puede acabar, pueden
detenerle, pueden matarle y olvidarle, pero 400 afios mds tarde, los ideales pueden seguir
cambiando el mundo”.

Asi empieza la pelicula “V de Vendetta” (adaptacidn cinematografica de la novela gréfica “V for
Vendetta” de Alan Moore, 1982 — 1988) un film sobre la libertad, el miedo, el poder y los
ideales, que muestra una Inglaterra de los ‘90 dominada bajo el poder totalitario de un lider, el
cual utiliza mecanismos de control con el objetivo de mantener a la poblacion bajo su control.
La pelicula tiene como punto de partida “La conspiracion de la pdlvora”, del 5 de Noviembre
de 1605, en Inglaterra. 400 afios mas tarde, el hombre apodado “V” lleva a cabo su plan bajo la
mascara de Guy Fawkes®, un plan que habia estado gestando durante mucho tiempo, con el
cual acabaria con ese estado de supresidn y llevaria a la poblacion a una revolucién por la
libertad y la justicia.

Como se puede observar, esta adaptacion
cinematografica de la novela grafica de Alan Moore, ALANMIOORE Davio LLOYD

CON STEVE WHITAKER.Y SIOEHAN DODDS

tiene un alto contenido critico, que refleja en cierto
modo el funcionamiento de los mecanismos de
control social. Alusiones al Proceso de Reorganizacion
Nacional de Argentina de 1976, al holocausto Nazi y
por supuesto a la Conspiracion de la pdlvora (sobre la
cual gira toda la trama) son las que mas patentes se
hacen, pero también al terrorismo, al uso del miedo
para justificar el mismo, el fanatismo religioso, incluso
la salud de la poblaciéon. Asi pues, tenemos a “V”, el
cual no es un superhéroe ni un vengador concreto,
como podria serlo “Superman” o “Batman”, sino la
misma venganza, es pura simbologia. Y se puede
afirmar cuando el detective Finch al final de la historia
pregunta a Evey por su identidad y esta le responde: -
Era Edmont Dantes... El era mi padre, y mi madre... mi
hermano, mi amigo. El era usted, y yo... él era todos
nosotros. No se nos da la identidad original de “V”
porque es mas grande que -cualquier persona,
representa la fuerza, la unién y la libertad. Como él
mismo dice “Detrds de esta mdscara hay mds que Figura1.3. Portada novela gréfica de “V de
carne, detrds de esta mdscara hay una idea”. vendetta” por Alan Moore y David Lloyd

En “Los juegos del hambre” ocurre algo similar. La civilizacion norteamericana ha sido
reconstruida tras una transformacion drastica del planeta (una atmdsfera devastada, en un

3 Guy Fawkes (1570 — 1606) Conspirador catélico inglés que sirvié en el ejército espafiol para derrocar las
Provincias Unidas de los paises bajos, en la Guerra de los 80 afios. Fue uno de los precursores de la

Conspiracion de la polvora, que tenia el objetivo de terminar con las persecuciones religiosas mediante un
atentado a la camara de los Lores, en el Palacio de Westminster, Londres.
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planeta casi sin recursos con un mar
mucho mas extenso) y una radical
reduccion de la poblacién. La nueva
sociedad nacida del “fin del mundo”,
llamada Panem?, esta dividida en trece
distritos, cada uno cumple una funcién
productiva para satisfacer las necesidades
de la nacién, todo bajo el tirano mando
del lider del Capitolio de Panem, el
presidente Snow.

Los Juegos del hambre fueron fundados
tras una rebelion de los trece distritos
contra la dominacién del poder del
LOS JUEGOS Capitolio, siendo vencidos doce distritos y

DFL HAMBRE disuelto el Distrito 13.

L Co

Se trata de un acontecimiento anual en el
Figural.4. Libro “Los juegos del hambre” por Suzanne Collins que un nifio y una nifia de cada distrito
son elegidos por sorteo para concursar en
un duelo a muerte entre ellos, pudiendo quedar vivo un solo participante. La finalidad de los
juegos es manifestar el gran poder que posee el Capitolio enfrentando al pueblo entre si, y por
pura diversion y regocijo; pues todo es retransmitido como si de un reality show se tratara,
considerando a los participantes como verdaderas celebridades. Pero esta forma de vida no
convence a muchos, y tras los 742 juegos del hambre se forma una rebelién cuando los
protagonistas, Katniss y Peeta, después de haber vencido a todos sus oponentes, hacen ver al
Capitolio que son capaces de suicidarse a no ser que los dos sean vencedores. Esta vez lo
consiguen. Al afio siguiente, en los 752 juegos del hambre, en la tercera edicién del Vasallaje
de los Veinticinco®, Katniss destruyd el campo de fuerza que los retenia en la zona de batalla,
siendo rescatada por el distrito trece, el cual se habia reconstruido. A partir de aqui se
desencadena una lucha entre el Capitolio y los trece distritos (con Katniss como su lider) para
acabar con esa situacion de injusticia, opresidn y pobreza.

Asi pues, tenemos dos sociedades muy diferentes (la Inglaterra de “V de Vendetta”, y los
Estados Unidos de “Los Juegos del Hambre”) pero con formas de proceder muy similares: en
ambas hay un lider totalitario que controla a la poblacién mediante la opresion y el miedo, en
ambas se hace notoria la corrupcién y el engafo, y en ambas se desencadena una revolucion
contra el poder imperante con el objetivo de llevar a la sociedad a un estado de justicia,
libertad y transparencia.

En el caso de “Utopia” también encontramos una critica a la forma en que los medios nos
“racionan” la informacidn, llegado a convertirse en simples marionetas del poder. Asi, desde el
primer capitulo hasta el Ultimo se puede escuchar, mientras se desarrolla una accién, el sonido
ambiente de un noticiario, “informando” sobre cuestiones como la subida desorbitada del
precio de los alimentos en los ultimos meses, o los delitos que se les imputan a algunos de los
protagonistas: a lan por violacién a un menor, a Becky por pertenecer a una banda de

4 Panem: del latin Panem et Circenses (Pan y circo), lo que quiere decir que mientras el pueblo esté
alimentado y entretenido no se quejara.

5EI Vasallaje de los veinticinco es una edicion que se realiza cada veinticinco afios, que en el 75
aniversario enfrentaba a tributos vencedores de anteriores juegos, entre ellos Katniss y Peeta.

11



EL OBJETO DE PROMOCION

pornografia infantil o a Grant por una masacre en un colegio; todos estos delitos que ninguno
de ellos cometid, son perpetuados por los “agentes especiales” de La Red con el fin de
incriminarlos en el caso de que necesiten hacerlo, manipulando las pruebas incriminatorias en
su contra. Los medios de comunicacién juegan un papel muy importante, pues son una
“herramienta de ayuda” a La Red para localizar al grupo de nerds mediante la divulgacion de
sus fotos de busca y captura.

2.1. Lateoria de la conspiracion:
“Conspiracién: accion de conspirar. Unirse contra un superior. Unirse contra un particular”®

En innumerables producciones se ha explicado la continua degradacidn de las ciudades a causa
de lo que el estudioso de politica Ralph Dahrendorf’ llamé “conflicto social moderno”. Se
reflexiona criticamente sobre politica, trasladando la teoria de la conspiracién tanto a la
pequefia como a la gran pantalla.

En la serie que estamos analizando, es parte importante de la trama el clima conspirativo. Sin
él no habria historia. Teorias como la de que los organismos estatales son manipulados por las
grandes corporaciones, estando al servicio de sus intereses; las enfermedades que el hombre
ha creado y ha expandido por el mundo a través de vacunas, medicamentos o comida; el
empleo de enfermedades como armas,; la manipulacidon de los medios de comunicacion y las
informaciones que nos llegan por los distintos medios, el chantaje como medio para silenciar
la verdad, o la extrema vigilancia a la que se somete a la poblacién utilizando la tecnologia mas
avanzada, una tecnologia a la que solo unos pocos tienen acceso. En la segunda temporada, la
teoria conspiratoria que mas fuerza tiene es la de que Airey Neave fue asesinado por una
célula secreta, el MI5, en vez de por el INLA (el Ejército Irlandés de Liberacidn nacional), el
verdadero grupo que perpetrd su asesinato en el aparcamiento de Commons en 1979, segun
la versién oficial.

3. EL CREADOR: DENNIS KELLY:

Dennis Kelly es un dramaturgo britdnico nacido en Barnet, en 1970. Aunque lleva
relativamente poco tiempo en el mundo del entretenimiento y el arte (apenas 16 afios), ha
conseguido hacerse un hueco en éste gracias a trabajos como la serie “Utopia”, el musical
“Matilda” o la pelicula protagonizada por Jude Law “Black sea”.

3.1. Breve biografia:

Es el mediano de 5 hermanos, viene de una familia religiosa de descendencia irlandesa. Su
padre era conductor de autobus y profundamente religioso. Kelly dejé la escuela a los 16 afios
para empezar a trabajar en diferentes puestos, como repartidor o dependiente en un puesto
del mercado, para terminar sucumbiendo al alcoholismo, “Siempre he sido un bebedor, era lo
Unico que sentia que podia ofrecer a la gente” revelé al periddico The guardian, “no importaba
en qué estado me encontrase, siempre iba a por otra copa”.

5 Definicion por la R.A.E. (Real Academia de la lengua Espafiola)

7 Ralph Dahrendorf (1929 — 2009) fue un fildsofo, socidlogo, politico y catedratico de universidad entre

otras cosas, que fundd la Teoria del Conflicto social junto a otros autores.
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A final de sus 20 afos descubrio la escritura tras pasar una
noche con un grupo aficionado de teatro en el norte de su
ciudad natal, Barnet. “Yo no iba a escribir por dinero,
porque solo iba a escribir las cosas que queria escribir. En
general, me he pegado siempre a eso” decia “siento que
tengo algo que decir”

A los 31 afios comenzdé a escribir su primera obra,
“Debris” (escombros en inglés). En ella, Dennis Kelly se
desnuda completamente para mostrarnos un seguimiento
de si mismo y su lucha desesperada por sobrevivir y
crecer en un mundo de extremo disturbio emocional,
“una odisea de dolor, sangre, amor y pérdida”, donde la
disfuncionalidad familiar, el abuso y el dolor son la ténica
predominante en esta dramatica obra teatral. Asi pues,
“Debris” seria la primera de muchas obras de este gran dramaturgo inglés.

Figural.5. Imagen de Dennis Kelly

Dennis Kelly confiesa que le gusta escribir sobre sus creencias, percepciones y vivencias. En un
discurso que dio en el Festival de Teatro Stiickemart de Berlin, cred cierta controversia al
lanzar una pregunta al aire, {Por qué el teatro politico es una completa pérdida de tiempo?,
contestando, “lo que es mas importante que ser politico es ser fiel uno mismo, escribir sobre
las creencias que tengas dentro”. Aunque también cree que hay cierto peligro de pérdida de
audiencia con las obras de teatro abiertamente politicas, por recordar lo impotente que es el
ser humano, “Hay muchas obras con las que podemos estar de acuerdo o no, sabiendo que no
podemos hacer nada al respecto... lo que si podemos hacer es actuar sobre nuestras vidas y
decidir cémo vivirlas”.

3.2. Trabajos de Dennis Kelly:

3.2.1. Teatro:

“Brendan’s visit” (La visita de Brendan): esta comedia negra se centra en la amistad
entre dos parejas, Jeanette y Dave, y Mick y Sarah. La obra explora la psicologia de las
relaciones en un mundo donde la ambicién se mantiene firmemente bajo la apariencia
de apatia afectada. Comienza con la incdmoda llegada del siniestro hermano mayor de
Dave Brendan. A pesar de no haberlo visto durante diez afios, Dave todavia se acuerda
de las humillaciones y vejaciones que sufrié por parte de su hermano, catalizador de la
ruptura de las relaciones de estas dos parejas. La obra se estrend en el Teatro Etcétera
de Londres, en 1997.

- “Blackout” (Apagon): Cuenta la historia de tres vecinos que se quedan encerrados en
un ascensor tras una averia. Claudia es una joven atormentada porque le prometié a
su abuela moribunda que le llevaria una foto de su abuelo para que pudiera morir en
paz; Tommy un chico que habia quedado con su novia para fugarse de la ciudad; y
Karl, un psicépata que tiene que limpiar los restos de su ultimo asesinato antes de que
su hija de ocho afios vaya por la mafiana a pasar el fin de semana con él. Se estrend en
el Soho Theatre de Londres, en el 2003.

- “The ritual slaughter of Gorge Mastromas” (La masacre ritual de Gorge Martromas):

es otro drama en el que se cuenta la historia de un hombre llamado George
Mastromas nacido en 1974, que trabaja en una cadena de restaurantes. A sus 20 afios
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se encuentra con una mujer de negocios que le cuenta que la vida es injusta, y que si
sabe aprovecharse de ello, el poder y la riqueza podran ser suyas. Asi que Mastromas
decide dedicar su vida a la mentira, la manipulacidn y la inversion. La obra se estrend
en el Royal Cout Theatre de Londres en 2013.

- “Debris” (Escombros): es una visién depravada de un mundo extrafo visto a través de
los ojos del autor. Un viaje irreal a través de dos mentes perturbadas, las de los
hermanos Michael y Michelle, y los acontecimientos que conducen a la auto crucifixién
de su padre en la habitacion de enfrente. La obra se estrend en 2003, en el Teatro 503
de Londres (Teatro Latchmere).

- “Rose Bernd”: escrito por Gerhart Hauptmann. Versidn por Dennis Kelly de una
traduccion literal de Anthony Meech. Silesia, 1903. Rose Bernd y su padre consiguen
vivir en un pueblo de Alemania Occidental tras su huida de Silesia. Rose trabaja como
empleada doméstica en las tierras de un hombre de posibles, donde se ha hecho
popular por su alta capacidad. Los hombres que trabajan en las tierras se enamoran de
Rose Bernd, aunque ella lo estd de su empleador, embarcandose en una aventura con
él y quedandose embarazada. La adaptacion se estrend en el Teatro Arcola de Londres
en 2005.

- “Osama the hero” (Osama el héroe): Gary, un adolescente torpe escribe un proyecto
escolar defendiendo a Osama bin Laden, por lo que es perseguido por sus vecinos,
asustandolo y conmocionandolo. Estan seguros de que Gary es un vandalo local, asi
que los vecinos se unen para perturbar la vida de este chico, amenazando su
seguridad. La obra se estrend en el Hampstead Theatre de Londres en 2005.

- “After the end” (Después del final): todos estan en un bar cuando se produce una
explosién. Louise se despierta encontrandose a Mark, que habia salvado la vida, pues
él estd siempre preparado para lo peor, y tiene todo lo que piensa que puede
necesitar para sobrevivir en el viejo refugio de su piso. Ahora solo tiene que esperar a
gue sea seguro salir. After the end es un thriller psicolégico con un trasfondo politico;
y una lucha por el poder y el estatus. La obra se estrené en el Traverse Theatre, en
2005.

- “The colony” (La colonia): seis inquilinos en una finca del sur de Londres, ven como un
bebé se arrastra a lo largo de un balcén. Atrapados en sus propios autoenganos y
obsesiones, cada uno sera incapaz de reaccionar para ayudar al nifio en peligro. Se
estrend en el Minerva Theatre de Chinchester, en 2005. Recibié un premio Europa al
mejor drama de radio.

- “Our teacher is a troll” (Nuestro profesor es un troll): Holly y Sean son dos traviesos
gemelos que le provocan una crisis de ansiedad a la jefa de estudios de su colegio, la
Sra. Spike. Ellos estdan muy orgullosos de lo que han hecho, incluso les resulta
divertido. Hasta que conocen al nuevo sustituto de Spike, un troll con la piel verde y
escamosa, colmillos afilados y retorcidos, su lengua con ventosas es de color morado,
y tiene una larga cola de punta. El nuevo jefe Troll les impone a alumnos y profesores
una serie de normas disparatadas, obligando a los nifios a trabajar excavando en la
zona de juegos con la intencién de crear para si mismo una mina de oro. La obra se
estrend en el Half moon Young people’s Theatre de Londres, en el 2005. El libro se
publicé por Obreron Books en 2013.
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- “Love and money” (Amor y dinero): cuenta la historia de una pareja, Jess y David, que
en medio de un clima de crisis, desesperacién y locura, el dinero les hara
resquebrajarse hasta perder el contacto con la realidad. La obra se estrend en el
Teatro Manchester Royal Exchange de Londres, en 2006.

- “Deoxyribonucleic acid” (A.D.N): Phil, un adolescente de 16 afios y sus amigos
inadaptados gastan una broma que termina en tragedia, apoderdndose el panico de
los chicos. Pero a Phil, un adolescente excéntrico y criminal en potencia se le ocurre
una solucion al problema, asegurando que es el crimen perfecto. ADN se estrené en el
Traverse Theatre de Edimburgo en el 2007.

- “Murder at Globbler’s wood” (Asesinato en Globbler’s wood): cuenta la historia de un
asesinato. Cuando encuentran un cuerpo en el Bosque Globbler, el detective inspector
y su fiel compafiero trabajaran duro para descubrir al asesino antes de que actle de
nuevo. Escrita por Robin Francés, Dennis Kelly y Enda Walsh. Estrenada en Trafalgar
studios de Londres, en 2007.

- “Taking care of the baby” (E/ cuidado de los bebés): relata el complejo caso de una
madre acusada y condenada por el asesinato de sus dos hijos. En esta obra Kelly utiliza
las populares técnicas de teatro documental para explorar cémo la verdad se ve
comprometida por la cultura de la informacién actual. E/ cuidado de los bebés se
estrend en The door, Birmingham, Londres, en el 2007.

- “Orphans” (Huérfanos): Danny y su esposa embarazada Helen se encuentran cenando,
celebrando que van a ser padres de nuevo, aunque ella no parece muy emocionada.
De repente aparece inesperadamente el hermano de Helen, Liam, cubierto de sangre;
pues parece ser que éste estaba implicado en un fortuito accidente y habia dejado a
un hombre gravemente herido en la calle. En el interrogatorio, Liam cambia su versién
de los hechos, aumentando asi las sospechas y la preocupacién de que puede
complicarse el caso mas de lo previsto inicialmente. Orphans se estrend en el Traverse
Theatre de Edimburgo, Escocia, en el 2009.

- “The gods weep” (Los dioses lloran): se centra en la vida de un CEO® que se encuentra
en medio de una lucha por el poder revelando las fuerzas de corrupcidn imparables,
en un mundo donde la avaricia corporativa y la seguridad nacional se superponen
alarmadamente. Colm ve como su negocio se fragmenta a su alrededor, perdiendo
totalmente el contacto con la realidad. A medida que va pasando el tiempo, sus
capacidades de toma de decisiones iran fallandole, y su mundo comenzarda a
resquebrajarse. El estreno fue en el Hampstead Theatre de Londres en 2010.

- “The children’s monologues” (Mondlogos de nifios): D.N. (dramatic necessity) es una
organizacion benéfica registrada en Reino Unido que envia profesionales artistas
internacionales a hacer talleres en las comunidades desfavorecidas y rurales del Africa
subsahariana. Actores dotados interpretardan mondlogos escritos por diez
dramaturgos, entre ellos Dennis Kelly. Estan basados en historias autobiograficas
escritas por algunos de los nifios de D.N. Se estrend en el teatro Old Vic, the Cut, de
Londres en 2010.

- “Matilda, a musical” (Matilda el musical): basada en el libro infantil de Roald Dahl.
Cuenta la historia de una nifia muy inteligente que posee poderes extraordinarios,

8 C.E.O: Del inglés Chief Executive Officer, director ejecutivo en castellano.
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Matilda, a la que sus padres no saben cdmo motivarla a explotar su potencial, se
despreocupan por su educacion negandole rotundamente la lectura y forzandola a ver
la televisidon. En el colegio es tan brillante que su profesora, la Srta. Honey pide a la
malvada directora del centro, la Sra. Trunchbull que la cambie a un curso superior, a lo
gue esta se niega. A partir de aqui Matilda se dara cuenta de que tiene unos poderes
extraordinarios, los cuales utilizara para vengarse de la perversa directora. La obra se
estrend en el Courtyard Theatre de Stratford, en el 2010.

“The prince of Homburg” (El principe de Homburgo): adaptacion de la obra “Prinz von
Homburg Friedrich” (1811) de Heinrich von Kleist. Un heroico comandante de la
caballeria prusiana, el principe de Hamburgo, suefia con la victoria, la gloria y la fama.
Pero su desobediencia imprudente durante una operacién militar fundamental se
traduce en la batalla mas grande librada. La obra se estrené en Donmar Warehouse,
Londres, en 2010.

3.2.2. Ciney seriales:

“Utopia”: esta serie es un thriller conspirativo que nos muestra la historia de cinco
jovenes desconocidos que son perseguidos por una organizacion secreta llamada La
Red, para conseguir una novela grafica llamada “The utopia experiments” que por lo
visto encierra una informacién muy valiosa para esta organizaciéon, siendo capaz de
todo para conseguirla. Las teorias conspirativas mds controvertidas de nuestros
tiempos se ponen sobre la mesa, mostrandonos una Inglaterra donde la corrupcion, la
manipulacion y la persecucién desataran dudas por todos los lados. La primera
temporada se emitié en 2013 y la segunda en 2014.

“Black sea” (Mar tenebroso): es una pelicula de suspense protagonizada por Jude Law,
gue cuenta la historia de Robinson, un hombre recientemente divorciado, capitan
veterano de un submarino. Cuando la empresa de salvamento para la que trabaja lo
despide, decide aliarse con un misterioso individuo y su inestable tripulacion formada
por marineros rusos e ingleses con el objetivo de dar con un submarino hundido en el
mar Negro. La pelicula se estrend en 2014.

“World war Z 2” (Guerra mundial Z 2): esta pelicula es la secuela de “World War z2”°.
Tras la invasion del mundo por parte de los zombies, la destruccion en la que se ve
envuelta la raza humana y una busqueda de una solucién para evitar el fin del mundo
(primera parte de la secuela); el mundo estd en pleno combate contra esta invasion
zombie, pero ya saben como camuflarse frente a ellos, y se embarcaran en una batalla
en busca de la victoria que los libere de esta situacién. En EE.UU. y Reino Unido se ha
estrenado el 2016, en Espafia aun no se ha estrenado, pero se prevé que lo haga en
2017.

9 Pelicula estadounidense estrenada en 2012 y basada en la novela de Max Brooks, dirigida por

Marc Forster,

escrita por Matthew Michael Carnaban, Damon Lindelof, Drew Goddart y J. Michael Straczynski
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4. LA BANDA SONORA: CRISTOBAL TAPIA DE VEER:

Este compositor de 42 afios, criado en Canada
promete y mucho, pues huye de la musica comercial
utilizando instrumentos estramboticos (flautas y
percusién a base de huesos humanos, excrementos
secos o sonidos de animales). De Veer se gradud en
musica clasica y, en 2001, publicé su primer album
con la B.S.0. de “One Ton”, alejandose de su
formacién cldsica cred una banda sonora totalmente
pop. Otra produccién de este musico en cine,
encargada por Marc Munden, fue para la pelicula
“Pétalo carmesi, flor blanca”, donde comenzd sus
mezclas de sonidos e instrumentos. El éxito de la
banda sonora de Utopia es que acompafia
majestuosamente las imagenes que nos ofrece la serie
y da al espectador la impresion de que todo es una
locura, también, en parte, por la introduccién de mucha percusidn y ecos paranoicos. Cuenta
Tapia que para la realizacién de la musica de Utopia, se trasladd 6 meses a Londres a ruego de
Marc Munden (éste estaba muy preocupado sobre cémo iba a componer la musica y lo que iba
a necesitar para ello). Al llegar Tapia al aeropuerto, equipado con su portatil, un micréfono, un
fémur humano y excrementos secos de rinoceronte; y de los sonidos que iba grabando por
toda la ciudad durante esos 6 meses, dandoles forma, finalmente cred una banda sonora
compleja, atractiva y producida magnificamente, quedando explicito el sello personal de
Cristébal Tapia de Veer, y en 28 tracks ha conseguido plasmar musicalmente esas sensaciones
que pretende la serie, el espiritu de Utopia. Destacar los tracks “Utopia overture”, “Mr. Rabbit
itis”, “The Network” o “Samba de Wilson”.

Figural.5. Productor de la banda sonora de
Utopia, Cristébal Tapia de Veer.

5. FOTOGRAFIA POR: OLE BRATT BIRKELAND:

El director de fotografia, Ole Bratt, aunque poco conocido, tiene una amplia experiencia en
trabajos de cine y televisidn, asi como de comerciales y videos musicales. Se pueden destacar
series como “Los desaparecidos” (The missing); “La llamada de teléfono” (The phone call) o
“Mister John” en cine, y anuncios para KFC, Freederm o Step change.

6. LA TRAMA DE LA SERIE “UTOPIA”:

La trama comienza con cinco nerds™® que se ponen en contacto a través de un blog de internet
llamado Los experimentos Utopia. Uno de ellos, Bejan, dice poseer un manuscrito por lo visto
muy importante, y quiere quedar con el resto para mostrarselo, pues parece esconder mas
secretos de los que se cree, y entre todos, tal vez puedan descifrarlos. Pero el encuentro entre
Bejan y los otros cuatro nerds no se produce nunca, pues éste es asesinado justo antes de
acudir al bar donde habia quedado con ellos. Los nerds no son los Unicos que conocen la
existencia del manuscrito; una organizacién secreta llamada “La Red” va en busca de él para
poder llevar a cabo su objetivo, que es reducir la poblacion mundial para poder preservar la

10 Nerds: del inglés, empolldn, friki. Se asocian a aquéllas personas que prefieren la soledad, el estudio, la

lectura, la ciencia o la informatica. No siguen modas, su estilo es algo desfasado y suelen ser muy inteligentes.
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raza humana. El motivo por el que La Red
quiere reducir la poblacion es que los
recursos necesarios para la supervivencia
humana se estan agotando y la poblacidn
estd creciendo de tal manera, que se
prevé una situacién insostenible a corto
plazo.

Asi pues, tenemos a Becky, una joven
estudiante de medicina con mucho
caracter y una dramatica historia a sus
espaldas; Wilson, un hacker obsesionado
con las conspiraciones y la supervivencia;
lan es un joven informatico de 30 afios al
que su trabajo no le llena en absoluto y
vive con su madre, y Grant, un nifio de 11
afios atormentado y traumatizado que se Figural.6. Grupo de nerds: Grant, Becky, Jessica Hyde, Wilson
hace pasar por un joven de 25 afios con Wilson e [an.

una vida envidiable. Ellos no son

conscientes de nada, hasta que conocen a Jessica Hyde, una ficha clave en toda esta historia, la
cual les cuenta los planes de La Red vy la historia del manuscrito Los experimentos Utopia I
parte, el cual fue escrito por un cientifico que sufria de esquizofrenia paranoide y que tras
finalizar su obra, su mayor logro, Jano, se suicidd.

Paralelamente a esto, hay una epidemia de Rubeola que se extiende por el Reino Unido muy
rapidamente, para la que el ministerio de Sanidad Publica no tiene suficientes vacunas. Aqui
entra en accion La Red (The Network en inglés), que tras la apariencia de compaiiia
farmacéutica va a hacer todo lo posible para que sus vacunas contra la gripe rusa sean
adquiridas por el ministerio y expandidas a la poblaciéon inmediatamente. Pero este no es el
mayor de sus propdsitos, pues por lo visto la novela grafica Utopia contiene mds secretos de
los que el grupo de frikis pudiera imaginar, y conseguirla serd, a partir de entonces, uno de sus
principales objetivos.

La segunda temporada arranca con un noticiario anunciando el asesinato de Aldo Moro a
manos de las “Brigadas Rojas” en 1979. En esta temporada la historia se traslada al inicio de
todo el proyecto (1979), momento en el que Milner y Carvel se conocen y gestan la idea que
les llevara a la conclusidon de que la mejor manera para no acabar matandonos unos a otros
por la falta de recursos es esterilizar a parte de la poblacion.

6.1. PUNTOS CLAVE DE LA TRAMA:

EL PROYECTO JANO: es el proyecto en el que el genetista Phillip Carvel y Milner estan
trabajando para evitar una sobrecarga de la poblacién mundial y por consiguiente un
agotamiento radical de los recursos naturales. El proyecto toma su nombre de Jano, una
proteina combinada en el cerebro con un aminodcido que afecta a las células que participan
en la reproduccién, mediante la cual se pretende esterilizar a la poblacién, y asi evitar el
crecimiento masivo de la misma. Jano aparece enmascarado en los alimentos de consumo
masivo, en vacunas y medicamentos. En el manuscrito aparece el dibujo de la molécula de
Jano, y cémo Carvel lo esconde en su mayor logro, su hija Jessica. Para comprobar la eficacia
del proyecto, primero se tiene que expandir el virus a una muestra de la poblacién, que es
Reino Unido, para después extenderlo al resto del mundo.
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Al final de la segunda temporada se descubre que Jano hace que la vacuna contra la gripe rusa
no sea eficaz, pues se niega a adherirse a ella; lo que significa que cuando alguien se vacuna,
los anticuerpos que se generan para combatir la gripe apenas tienen fuerza, a excepcion de la
raza Rohm, que es la que Carvel elige por ser una raza pacifica, fuerte e inteligente para
repoblar el mundo.

LA RED: es una organizacién secreta creada por dos hombres, un genetista llamado Philipp
Carvel y alguien apodado Sefior Conejo (un nombre en clave). Cuando la guerra fria empezé a
relajarse los principales gobiernos implicados decidieron retirarse. Sin embargo, el Sr. Conejo y
Carvel no tienen ninguna intencion de dejarlo. En cierto momento, Carvel decide dejarlo, y es
torturado para que continute con su trabajo, haciendo esta organizacidn rehén a su hija. Al final
su mente no lo soporta y se vuelve loco. Cuando La Red decide deshacerse de él, cierta gente
lo saca a hurtadillas, le dan otro nombre y lo ocultan en un psiquiatrico, el Shenley, y su nuevo
nombre seria Marc Dane. La organizacién pretende llevar a cabo el proyecto de Carvel sean
cuales sean sus consecuencias, a pesar del ajuste que éste le hace a la molécula y que podria
acabar con todo.

EL MANUSCRITO “LOS EXPERIMENTOS UTOPIA”: es una novela grafica que fue escrita por un
genetista llamado Philip Carvel, el cual escribe un texto titulado “La supervivencia del genoma”
en el que aboga por la seleccién humana, trabajando con el empleo de enfermedades como
armas. Tras huir de La Red un terapeuta lo pone a dibujar y sus dibujos son increibles, creando
la novela grafica llamada “Los Experimentos Utopia”. En ella se habla de un cientifico que
pacta con el diablo a cambio de conocimiento, el diablo aparece de diferentes formas, pero
siempre como un hibrido entre animal y humano, un conejo principalmente. Philipp Carvel es
un enfermo de esquizofrenia paranoide que estuvo dos afios en una institucion mental y tras
escribir la novela grafica supuestamente se suicida. En el manuscrito se pone de manifiesto la
conspiracion de las vacas locas o las enfermedades que el hombre ha creado.

SINDROME DE Deel: es una nueva enfermedad creada por el hombre en 1989. Es
neurodegenerativa y hereditaria. No se conoce tratamiento para acabar con ella, aunque una
de las protagonistas, Becky, que tiene la mutacién genética del Deel, toma un medicamento
experimental llamado “Toraxin” que le calma los sintomas de la enfermedad (convulsiones,
alucinaciones). A final de la segunda temporada se descubre que el medicamento es en
realidad un opidceo moderadamente adictivo a medio camino entre la heroina y la cafeina, y
alucinégeno a medida que se toma mas; y que a Becky en realidad no se le ha desarrollado la
enfermedad a pesar de tener la mutacion genética, pues los sintomas que ella atribuia a la
enfermedad en realidad eran producto del “mono” a la droga.

CORVARDT: es una gran companfia farmacéutica que esta dirigida por un hombre Ilamado
Lettan. Es la compaiiia a través de la cual La Red realiza sus investigaciones y experimentos,
camuflados tras los medicamentos que ésta distribuye. Es una comparsa de La Red.

EL MINISTERIO DE SANIDAD: el Ministerio de sanidad es la fuente principal por la que La Red
distribuird a Jano, enmascarado como una vacuna contra la gripe rusa. El ministro es
consciente en todo momento de lo que esta haciendo La Red bajo la compaiiia Corvardt, pues
llegd a ese puesto gracias a ella; y no es hasta finales de la segunda temporada cuando intenta
destapar los planes que tienen para la humanidad, siendo asesinado cuando intenta escapar
con todo su dinero.

EL SENOR CONEJO: es un enigma durante toda la primera temporada, nadie sabe quien es ni

que aspecto tiene. Lo que si se sabe es que hay una historia oscura detras de este enigmatico
personaje: éste formaba parte de los bajos fondos de Wandong enfrentando a unos con otros.
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Tras ser destapado por los americanos, un capo del crimen lo encuentra, lo tortura y como
escarmiento le graban a fuego en el estdmago el simbolo del conejo en chino. Cuando
consigue escapar se dedica a matar a todo aquel que o habia visto con el objetivo de que no
guedara ninguna persona que conociera su identidad.

Es a finales de la primera temporada cuando se nos revela la identidad de este misterioso
personaje, es Milner, y habia estado ahi siempre, jugando y manipulando a los nerds para
conseguir su objetivo: poner en marcha el proyecto del que ella considera un dios, Carvel; y
aunque ha realizado ciertos ajustes a Jano, eligiendo una raza inmune a la enfermedad, ella
insiste en que es la Unica forma para la supervivencia humana, pues solo costara unos pocos
millones de muertes y el problema de la superpoblacién unido a la escasez de recursos se vera
“parcialmente resuelto”.

7. LOS PERSONAIJES:

“La accidn es el personaje; una persona es lo que hace, no lo que dice”

Field (1996) nos cuenta en su libro “El manual del guionista” que las claves para la creacion de
un buen personaje es el conflicto, sus antecedentes, su personalidad, pero también el
contexto en el que se encuentra.

Hay cuatro elementos que segun Field son el secreto de un buen personaje, y son:

1. La necesidad dramatica: seria lo que el personaje desea lograr a lo largo de la historia,
y puede crear obstdculos. “Al enfrentarse a los obstaculos que se interponen entre él y
su necesidad dramatica, su personaje genera conflicto, y el conflicto resulta esencial
para su linea argumental. El drama es conflicto”

2. El punto de vista: es la manera en que el personaje percibe el mundo. “Todo buen
personaje es la dramatizacién de un punto de vista sélido y bien definido”

3. El cambio: es la transformacion que sufre un personaje a lo largo de la historia, en el
caso de que lo sufra. La transicién de enemigo a aliado, de débil a fuerte, el cambio en
su manera de pensar de actuar o de decidir.

4. La actitud: nos permite conocer mas profundamente la conducta del personaje. La
actitud “puede ser positiva o negativa, de superioridad o de inferioridad, critica o
ingenua (...) éEs alegre o triste?, ¢fuerte o débil?, éduro o temeroso?, éipesimista u
optimista?”

También es necesario establecer una historia de la vida del personaje, una especie de
biografia. Todo lo que sepamos sobre él. ¢Cual es el nombre de su personaje? ¢Dénde nacié?
¢Qué edad tiene cuando comienza la historia? ¢Como se gana la vida su padre? éCémo es su
relacion con su madre? ¢Tiene hermanos o hermanas? ¢Es hijo o hija Unica? ¢Es hijo
“predilecto” o “segunddn”? ¢Cémo son los primeros afios de su vida? ¢Es un personaje
atlético, malicioso, serio, extrovertido, introvertido?. Seria ideal que supiéramos los aspectos
de su vida privada (sus aficiones y gustos, qué le gusta hacer cuando esta a solas...), personal
(es una persona soltera, casada o viuda...) y profesional (si trabaja, dénde, si le satisface su
trabajo, si tiene alguna relaciéon con sus compafieros...). Estos aspectos asi como los didlogos
gue mantiene con los demas personajes, o los demas personajes sobre él nos descubren al
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mismo. En definitiva, hay que definir las relaciones, su vida privada, sus aficiones, intereses y

deseos.

El aspecto fisico también puede revelarnos informacidén pertinente para comprender al
personaje. Su silueta o su atuendo, siempre de la forma mds breve, adecuada y clara posible.

Tomando como referencia estos puntos clave que nos expone Syd Field en su libro “El manual
del guionista”, vamos a describir los personajes mas importantes en esta trama conspiratoria,
dividiéndolos en personajes principales y personajes secundarios, aunque no menos
importantes que los principales, pues a lo largo de la serie algunos personajes pasan a un
primer plano y sus historias cobran mayor relevancia.

7.1. PERSONAIJES PRINCIPALES:

Figural.7.Jessica Hyde adulta.
Imagen del capitulo 6 de la primera
temporada.

La historia de Jessica es algo traumatica. Tras nacer,
su madre fallecio y solo le quedaba su hermano
mayor (al que conoceria 35 afios después de nacer) y
su padre, que la queria y la protegia con su propia
vida si hacia falta. Cuando tenia cuatro afios fue
separada de su padre, Philipp Carvel, con el fin de
ponerla a salvo de la Organizacién para la que éste
trabajaba, La Red, o The Network en inglés. Jessica se
presenta como una mujer fuerte y dura, pues desde
que la separaron de su padre, Kristos, un amigo del
mismo, se encargd de mantenerla a salvo de La Red,

"Pensé que seria interesante si tuviéramos a gente comun",
dice Kelly. "La mayoria de los protagonistas del suspense de
conspiracion tienden a ser periodistas o policias y yo estaba
mas interesado en que se tratara de alguien como yo, una
persona que no sabe realmente lo que estan haciendo."

Jessica Hyde: interpretada por la actriz Fiona O’Shaughnessy
de adulta, y Aine Garvey de nifia. Se puede decir que es el
personaje principal de esta serie. Es una mujer de unos 35
afos, algo desgarbada, pero con mucha personalidad y
fuerza. Tiene el pelo negro y corto, y sus 0jos son negros.
Siempre aparece con una mochila verde militar, aunque en
ningln momento se nos muestra lo que hay en ella (salvo
una vez cuando saca el manuscrito de ella para entregdrselo
a Milner). Su caracter es implacable, no titubea y se la ve
muy segura de si misma, y si tiene que matar a alguien por

su propia
seguridad, lo hace
sin dilacion.

Figural.8.]essica Hyde nifia. Imagen del
ensefiandola a vivir y a luchar por su supervivencia. capitulo 1 de la segunda temporada.

“Me entregaron a un hombre llamado Kristos, él cuidaba de mi, pero era mds un
guardia que un padre... Hizo lo que pudo. El me ensefié a robar, a pelear, en
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resumen, a sobrevivir. Yo me portaba fatal con él
pero nunca se enfadaba. Era increible”™

Arby: interpretado por el actor Neil Maskell de adulto, y
Mason y Harley Rooney de pequefio. Arby es un hombre
de unos 37 afios de edad con una silueta rechoncha, ojos
azules y pelo castafio. Su forma de caminar es un tanto
inquietante y la expresién de su rostro nos revela un Arby
sin empatia ni sentimientos, al principio. En cuanto a su
profesion, se puede decir que es un asesino a sueldo que
trabaja para La Red ayuddndoles a conseguir el famoso
manuscrito sobre el cual gira la trama de esta serie. Su
historia también es algo traumatica. Su padre era un  Figura1.8. Arby adulto. Imagen del capitulo
genetista que experimentaba con él desde que era un 1 de la primera temporada.
bebé con el objetivo de frenar sus tendencias violentas.

Parecia que sufria algun trastorno en su conducta, segun los médicos padecia un trauma,
estaba en shock. No atendia a estimulos, no hablaba, y su mirada estaba vacia. Un dia, su
padre tuvo que escapar de La Red, una poderosa organizacidn secreta que necesitaba de sus
conocimientos en genética para crear una vacuna que esterilizara a la poblacion de manera
aleatoria con el fin de reducir exponencialmente a ésta. Al huir se llevd consigo a su hija recién
nacida, pero dejo abandonado al pequefio Arby en las instalaciones del laboratorio de La Red,
aduefidndose ésta de él y entrenandolo desde ese momento para servir a la causa de la
misma. Crearon un psicOpata asesino al que no le temblaria el pulso a la hora de quitar vidas al
servicio de ésta poderosa organizacion.

Durante la historia, se ve un cambio progresivo en el
personaje de Arby a raiz de que lee el manuscrito y
descubre algo que siempre le ocultaron, su padre
también es Philipp Carvel, por lo que Jessica Hyde es su
hermana. A partir del momento en el que Arby se entera
de la verdad sobre su vida y su pasado (en la primera
temporada), su objetivo y su forma de ver la situacion
cambia. Pasa de perseguir al grupo de nerds para
matarlos a aliarse con ellos para terminar con todo y
empezar una nueva vida. Sus dudas sobre La Red son
cada vez mas fuertes, ya no se fia de ellos, pues pensaba
que era una persona, y en realidad era producto de las
torturas y adoctrinamiento de esta gran organizacion

Figural.9. Arby nifio. Imagen del capitulo 1
de la segunda temporada

secreta:

Arby: (Coémo era yo de nifio? Mis Unicos recuerdos son matando animales en
un matadero, y tu estabas alli, mirando... Desde que tengo memoria he
matado. Pero justo ayer habia un chico con una de estas (las pasas dulces que
tanto le gustaban a Arby), y no podia... ¢ Quiénes eran mis padres?

Asistente de Conran Letts: Tu no tienes padres, formabas parte de un envio de
Bulgaria creo. Carvel era brillante, pero no era amable. Por necesidad algunas
de las cosas que hizo fueron crueles... El no era un hombre nada compasivo.
Arby: El otro dia mataron a Lee, junto a ti era a quien conocia mas... (por qué
no me duele que haya muerto?

" Extracto de una conversacion de Jessica Hyde con Grant. Episodio 4 de la primera
temporada.
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A.C.L.: Porque tu no eres como los demds. Eres especial.

(...)
Arby: Hay un nifio, ellos lo torturan. Tiene un unico consuelo, un dulce, pasas
con chocolate...
A.C.L: Ese nifio ya no existe. Ellos te lo arrebataron todo (refiriéndose a La Red),
hasta tu nombre... Crees que te llamas Arby, pero ese no es tu nombre, no es un
nombre. Es una marca, la marca del dulce de pasas. Asi te llamaron cuando
olvidaron quien eras”
Arby: ¢ Como me llamaba?
A.C.L.: Pietre, te llamabas Pietre. *

Becky: A la que interpreta la actriz Alexandra Roach. Es
una mujer blanca, de unos 30 afos. Es estudiante de
pos-grado en medicina, aunque se desvid de sus
estudios a raiz de la muerte de su padre, el cual tenia
una nueva enfermedad neurodegenerativa llamada
“Sindrome de Deel”, una enfermedad que ella también
padece, pues su transmision es hereditaria. Esto la hace
comportarse de manera poco clara con sus compafieros
de huida, “vendiéndolos” a sus enemigos a cambio de
“Toraxin”, un medicamento que servia para controlar los sintomas de su enfermedad, sin
Figura.10. Becky. Imagen del capitulo 5 de ~ |1€gar a erradicarla. Su aspecto nos dice que es algo
la primera temporada. descuidada y - %3

pasota. Su

manera de expresarse es bastante brusca, y utiliza con ~
frecuencia palabras malsonantes o palabrotas.

lan: al que interpreta el actor Nathan Stewart-Jarrett es
un joven treintafero de color, que vive con su madre, es
informatico y trabaja de asesor informatico. Su vida
antes de que llegara a él “Utopia” era bastante
tranquila y
monétona, por lo
poco que se aprecia
de sus vidas
anteriores en la serie. Cuando recibe el mensaje de que hay
alguien que tiene la segunda parte del manuscrito, se
muestra bastante escéptico a que existiera, y a que lo que
dice fuera verdad. Puede decirse que hasta que no ve, no
cree. Durante el serial, tiene una especie de historia de
amor con Becky.

Figural.11.Ian. Imagen del capitulo 1 de la
primera temporada.

Wilson Wilson: interpretado por el actor Adeel Akhtar es
un hombre adulto con una serie de paranoias conspiratorias
metidas en su cabeza, que le hacen ser muy desconfiado
con los asuntos publicos, el gobierno ytodo en general.
Figura1.12. Wilson. Imagen del capitulo Wilson vive en wuna zona suburbana deun pueblo

6 de la segunda temporada, cuando se londinense, pero no escatima en seguridad (incluso tiene un
graba el simbolo del conejo en chino.

*% Dialogo entre Arby y el asistente de Conran Letts, extraido del capitulo cuatro de la primera temporada de la

serie.
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refugio antinuclear en el sétano de su casa). En algunos momentos de la trama, Wilson se ve
envuelto en un conflicto moral por la supervivencia de la raza humana, y duda sobre si los
objetivos de La Red (The Network) son tan malos para la humanidad, o si, en realidad tienen
razon y es la mejor opcion, antes que un genocidio.

Al final de la primera temporada La Red le convence plenamente de que el Proyecto Jano es
necesario para preservar la raza humana, y es en la
segunda cuando se une a Milner, llegando a grabarse
con un cuchillo el simbolo chino del conejo en el
estdmago.

Grant: interpretado por el joven actor Oliver
Woollford. Es un nifio de unos once afios que vivia
con su madre enferma hasta que empezd toda la
trama. Se presenta como un nifio enfadado con el
mundo, malhablado, gamberro y aparentemente
fuerte psicolégicamente. En un momento de la serie
se le ve entrar a su casa, donde su madre descansaba
en un sofd. Es aqui donde se nos deja ver la vida que
ha llevado Grant, cuidando de su madre en un barrio de la periferia.

Figural.13. Grant. Imagen del capitulo 1 de la

Cuando conoce a Alice, una nifia que se ve envuelta primera temporada.

en la trama sin tener nada que ver en un principio
con ella, es cuando Grant muestra su lado bueno intentando proteger a la nifia, pues se siente
culpable de la muerte de sus padres y de haberla involucrado en la persecucion de La Red.

Es en la segunda temporada cuando la mujer de Dugdale acoge a Alice y a Grant en su casa y
éste muestra un cambio progresivo en su
comportamiento llegando a acatar las normas
de la casa de los Dugdale y comportandose
como un nifo “normal”.

Alice Ward: interpretada por la actriz Emilia
Jones. Alice se muestra como una nifia dulce
e inocente. Estudia en un colegio privado y su
vida familiar es muy tranquila y estable, hasta
gue se ve envuelta en la persecucion a los
nerds tras conocer a Grant en el patio de su
escuela. El chico no tiene donde quedarse a
dormir esa noche, estd asustado vy
desorientado, y la nifia le deja que se quede
en su habitacién con la condiciéon de que no
Figura1.14. Alice en estado de shock. Imagen del haga ruido y le ensefie el manuscrito, el cual
capitulo 3 de la primera temporada. Grant, tras mostrarselo, lo deja escondido
debajo del colchén de la cama de Alice. Pero Arby no tardard mucho en dar con el paradero
del codiciado manuscrito, dando con la nifia y matando a su madre delante de ella para que se
lo entregue. Es en este momento en el que se une al grupo de huidos, pues ya no esta a salvo
de la organizacién en ningln sitio. Esto la hace entrar en shock, no admite lo que ha pasado, y
sigue hablando como si tuviera que ir a la escuela a entregar un trabajo o a hacer examenes.
En cierto momento de la historia, se da cuenta de todo lo que esta pasando, llegando a matar
a uno de los responsables del asesinato de su madre. Es en este momento cuando Alice vuelve
a la realidad y comienza a asimilar lo que le habia pasado.
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Michael Dugdale: interpretado por el actor Paul
Higgins. Es el secretario del Ministro de Sanidad,
que a raiz de un affaire con una prostituta rusa,
Anya, es chantajeado por la organizaciéon La Red
para que cumpla con todas las drdenes que se le
dan, empezando por persuadir al Ministro de
Sanidad para que firme la solicitud de compra de las
vacunas de La Red, ayudandoles de esta manera a
distribuirlas en Reino Unido. En los primeros
episodios vemos a un Dugdale débil y sumiso,
acatando las érdenes que le da La Red a través del
Ministro suplente, el cual habia “colocado” esta
organizacion secreta en el puesto para ayudarles en
sus planes; pues el poder que ésta posee es
inimaginable En un momento de la trama el
secretario se entera de que Anya no es una

Figural.15. Michael Dugdale. Imagen del capitulo . ,
2 de la primera temporada. prostituta y que no estd embarazada, que en

realidad es una espia que trabaja para La Red con el
objetivo de mantener silenciado al secretario a través del chantaje emocional. Pero a pesar de
la sumision de Dugdale, éste no esta de acuerdo con la falta de transparencia sobre los asuntos
de Sanidad, intentando en cierto momento destapar los planes que esta organizacion tenia. Es
en la segunda temporada cuando planta cara a La Red y se une al grupo de nerds para

ayudarles a parar lo que se propone esta organizacion.

Milner: interpretada por la actriz Geraldine James, y Rose
Leslie en su versidn joven. Es un agente del MI5 que hace
creer al grupo de nerds que esta infiltrada en La Red y que
solo quiere ayudarlos a dejar de huir. En un capitulo de la
segunda temporada se compara con Churchill o con
Lincoln, también revela al grupo de nerds que no queria
ser una asesina, aunque las cosas hayan salido asi. Su
aspecto nos dice que tiene unos sesenta afios, su
vestimenta es siempre muy sobria y formal y de su vida

privada lo Unico que se sabe es que ha estado toda la vida Figura.15. Milner mayor. Imagen del
enamorada de Philipp Carvel y que tiene un hijo con la capitulo 4 de la primera temporada.
misma enfermedad que tiene Becky y por ello el motivo
de todo lo que hace. De momento convence a los nerds
de que estd de su parte, aunque las dudas que tienen
sobre quién es o qué gana con todo esto, los hard
desconfiar de ella en todo momento. Milner es una
metafora del dios de las dos caras Jano, disfruta
enfrentando a unos con otros, y tiene la habilidad de
hacer ver que esta “del bando de los buenos”.

Al final de la primera temporada Milner se revela como el
misterioso “Sefior Conejo” e intenta convencer de nuevo
al grupo de que lo que quiere hacer es un bien para la
humanidad, pero éste no esta de acuerdo con la forma en

que lo quiere hacer (excepto Wilson en su momento). Figura1.16. Milner joven. Imagen del
capitulo 1 de la segunda temporada.
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7.2. PERSONAIJES SECUNDARIOS:

Phillip Carvel: interpretado por el actor lan
McDiarmid en el papel de Carvel anciano, y por Tom
Burke en la versién joven. Carvel no aparece en la
serie hasta la segunda temporada, cuando era joven y
vivia con su mujer embarazada y su traumatizado hijo
Arby.

Cuando su mujer muere dando a luz y le entregan a su

hija recién nacida, se enamora de ella nada mas verle
“" . ” H .

Ila carita” y de.C|’de ponerl.e. el nombre de 'Jessma. Figura1.17. Philipp Carvel joven. Imagen del

Esta se convertiria en su hija predilecta dejando a capitulo 1 de la segunda temporada.

Arby en un segundo plano, abandonado.

~

Carvel es un brillante cientifico genetista que posee
un gran conocimiento sobre ciencia y genética, y
segun los calculos y estudios que ha realizado durante
toda su vida, a la humanidad le queda poco tiempo en
la tierra, estima que unos 300 afios como maximo.

Tras tener una conversacion con Milner en una
reunion secreta de la élite sobre la idea en la que él
habia estado trabajando, ésta se “enamora” de su
genio y le suministra todos los contactos y recursos
gue necesita para empezar a trabajar en ello. Pero en
cierto momento, cuando ya tenian el proyecto Jano Figural.18. Philipp Carvel mayor. Imagen del
terminado, él decide retirarse diciendo que habia capitulo 6 de la segunda temporada.
hecho una modificacion en la vacuna que podria

resultar letal si se utilizaba.

Tuvo que huir y esconderse en un psiquiatrico bajo el nombre de Marc Dane y dejar a su hija
bajo el nombre de Jessica Hyde con un amigo del mismo, Kristos.

A mediados de la segunda temporada es cuando aparece Phillip Carvel tras treinta afios. Su
aspecto es muy descuidado y se comporta como si estuviera desorientado. Habla un lenguaje
extrafio y lo Unico que hace es escribir férmulas y dibujar moléculas. Al final de la temporada
es cuando revela el secreto de Jano, la modificacidon que
habia realizado en él.

Lee: interpretado por Paul Ready. Lee presenta muchas
caracteristicas de la persona socidpata. Es un asesino y
torturador sin sefiales de empatia o compasion. Trabaja
para La Red junto a su compafiiero Arby. El estilo de su
vestimenta es de los “80, le gustan los colores chillones y
se le ve que cuida bien su aspecto. Lee no tiene dilemas
morales, quita vidas por diversion, para él es como un
juego. Al personaje de Lee no le surgen dudas en ningun
momento sobre lo que La Red estd haciendo, y se

Figural.19. Lee. Imagen del capitulo 2 de la
segunda temporada. muestra indiferente ante la situacién.
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Figural.20. Geoff Lawson. Imagen del Figural.21.1zquierda: Conran Letts. Derecha: asistente de Letts.
capitulo 3 de la primera temporada. Imagen del capitulo 2 de la primera temporada.

Geoff Lawson: interpretado por el actor Alistair Petrie. Geoff es el nuevo Ministro de sanidad,
al cual habia colocado en el puesto la organizacidon de La Red. En todo momento obedece sus
ordenes, aunque éstas le vayan a arruinar su carrera politica y presiona a Michael Dugdale a
obedecerlas también y hacer todo lo que él le diga. En cierto momento de la segunda
temporada decide confesarlo todo, dejando a Dugdale un USB con todos los documentos y una
confesion firmada por él, pero es asesinado cuando intenta huir de La Red.

Conran Letts: interpretado por el actor Stephen Rea. Es el director de Corvardt, el més alto
mando que demostré su fidelidad al Sefior Conejo grabandose a fuego el simbolo del conejo
en chino en su estdmago. Es un hombre frio y sin compasién, que da las drdenes al ministroy a
su secretario. Letts muere a manos de Grant cuando éste primero le retiene para que les diga
unos digitos que necesitaban para completar el Proyecto Jano.

Asistente de Letts: interpretado por el actor James Fox. No se sabe su nombre, solo se sabe
qgue es la mano derecha de Letts e igual de frio e incompasible que él.
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PROPUESTA

PARTE SEGUNDA

8. INTRODUCCION PARTE SEGUNDA:

En esta parte del proyecto, tras haber realizado una investigacion y analisis previo de la serie,
expondremos todos los pasos dados para la realizacién de la campafa de promociéon de la
misma, asi como el resultado de las artes finales.

La segunda parte la dividiremos en ocho apartados en los cuales, a partir de un marco teérico,
se van a identificar las necesidades de la marca, en este caso la serie Utopia; las necesidades
de la audiencia, para adaptar la campafia a las mismas, y las formas mds eficaces para hacer
llegar este producto audiovisual al maximo nimero de personas posible.

La irrupcién de las nuevas tecnologias en nuestra sociedad y su imparable crecimiento nos
permiten aprovecharnos de las innumerables posibilidades que los mismos nos ofrecen.

9. MARCO TEORICO:

9.1. MARKETING:

Mercadotecnia en castellano. Es una disciplina que analiza el comportamiento de los mercados
y de los consumidores cuya teoria establece que para alcanzar los objetivos de una
organizacion es necesario identificar las necesidades y deseos del publico objetivo,
adaptandose a ellos, ofreciéndoles satisfaccion de forma mas eficiente que la competencia.
Para conseguir esto es necesario tener en cuenta ciertos aspectos, como la fijacién del precio
de los productos, los canales de distribucion mas aconsejables, la necesidad o no de
intermediarios, la presentacion del producto , el proceso de los pedidos o compras, las
necesidades, los deseos y la demanda, o las promociones.

10. OBJETIVOS DE LA CAMPANA:

Para la realizacion de cualquier campafia de promocién es imprescindible establecer una serie
de objetivos, tanto generales como especificos, para poder asi establecer un plan de trabajo
eficaz en base a esos objetivos.

10.1 OBIJETIVO GENERAL:

El objetivo principal es crear el “fendmeno fan”, conseguir que la audiencia no solo se
entretenga con la serie, sino que disfrute con ella, que viva la serie de forma activa,
compartiendo sus opiniones o creando debates alrededor de la trama.
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10.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS
- Incrementar el nUmero de personas que ven la serie y se interesan por ella.
- Crear curiosidad a la audiencia.
- Atraer a la audiencia a nuestro sitio web a través del disefio y contenidos de la misma.

- Transmitir la idea de calidad y originalidad a través tanto de la produccién en si, como
de la pagina web y los distintos medios que hemos escogido para su promocion.

11. TARGET:

El target o publico objetivo es el grupo de personas a las que se pretende hacer llegar un
producto o servicio a través de las campanas de difusion. Para dar con el target ideal de un
producto es necesario realizar un estudio de mercado, conocer los gustos de los consumidores
y orientar la publicidad para cautivar al posible comprador potencial. Por ejemplo, si tenemos
un producto como puedan ser los pafiales para bebés, las acciones que se realicen para dar a
conocer ese producto irdan dirigidas a padres y madres, pues son los que normalmente
compran este tipo de producto. Si la empresa no tiene en cuenta esta cuestidn, seguramente
el dinero que se gaste en publicidad caerd en saco roto.

También es importante no caer en convencionalismos y no limitar el producto por cuestiones
de sexo, estatus o edad. Un error muy frecuente, por ejemplo, es limitar el publico objetivo de
productos de cocina a las mujeres, pues ya hay muchos hombres que son amantes de la
cocina, y no son tenidos en cuenta en las acciones publicitarias, por lo que los beneficios
podrian ser mas bajos que si se tuvieran en cuenta. Tampoco hay que focalizarse en todos los
segmentos de mercado, pues no todos los consumidores son iguales y pueden diferenciarse en
sus necesidades o deseos. Asi que a la hora de escoger ese grupo de personas a las que van a ir
dirigidas nuestras acciones hay que tener mucho cuidado, y conocer perfectamente las
caracteristicas del producto o servicio que se esta ofreciendo y a quién se le esta ofreciendo.

Teniendo en cuenta estas cuestiones, intentaremos definir un publico objetivo ideal para la
campania que en este documento se desarrolla, sin olvidarnos que es una campafia de
promocién a nivel nacional, es decir, todos los contenidos de la campafa estaran en espafiol
para posibilitar a las personas que no hablen otro idioma comprender e introducirse en “El
Experimento Utopia”.

El target ideal para esta campafia son personas de entre 18 y 40 afios, tanto hombres como

mujeres, desconfiados de los asuntos gubernamentales que no presentan resistencia ante las
imagenes de violencia explicita.

12. COMPETENCIA:

Es muy importante saber definir y controlar la forma de pensar y actuar de la competencia,
pues con la desinformacién sobre ésta, seria muy complicado prever las consecuencias con las
preferencias de los consumidores.
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Con el aumento de la parrilla televisiva, las nuevas formas de hacer ficcidn y los nuevos canales
por los que la audiencia puede acceder a estos contenidos, las series y peliculas llegan cada vez
con mas facilidad y practicidad a la audiencia.

Aungue no necesariamente otras series o peliculas tienen que ser competencia, pues uno ve
una serie que le ha gustado y eso le puede llevar a ver otras series del mismo tipo. Es por esto
por lo que aqui incluimos a continuacién algunos titulos de series y peliculas que han
producido una buena respuesta de la audiencia.

12.1. SERIES:

Las nuevas formas de hacer entretenimiento para television, asi como el comportamiento de
la audiencia y las formas de acceder a dicho entretenimiento ha evolucionado en los ultimos
veinte afos de manera exponencial. Nuevos formatos como sitcoms, series documental o
teleseries de dramas o de comedia.

“Black mirror” (2011 — actualidad). Seria la serie que “competiria” directamente con “Utopia”
debido a que plasma la distopia que sufre la sociedad actual con temas muy controvertidos
como la politica, la revolucidon e invasién tecnoldgica o la cara oculta de los Reality shows. La
serie cuenta con tres temporadas y siete episodios, pero ninguno tiene nada que ver con el
otro, ni los personajes ni la trama, excepto la visibn de una sociedad alienada y
tecnoldégicamente dependiente.

“Breaking bad” (2008 — 2013). La serie cuenta la historia de Walter White, un profesor de
quimica en la universidad que tiene problemas econdmicos, y que un dia se entera de que
tiene cancer de pulmén en una fase avanzada y no le pueden operar. El tratamiento que
necesita para combatir la enfermedad es muy caro por lo que decide “cocinar” metanfetamina
y venderla con la ayuda de Jesse Pinkman, un ex alumno de White. La serie va a mostrar el
lado oscuro de un mundo que ya de por si es oscuro, el de la droga.

“Mr. Robot” (2015). En los créditos de esta serie se especifica que se incluyen contenidos de
Anonymous, lo que la hace mas atractiva si cabe. Su protagonista, Elliot, es un joven hacker
que presenta sintomas de tener problemas emocionales, no puede resistirse a “piratear” a
toda la gente con la que se cruza, sobretodo a gente que hace dafio a terceros o incumple la
ley, como si de un justiciero se tratara. En esta serie se pone de manifiesto el complejo mundo
del ciberactivismo y las guerras cibernéticas, tomando como referencia la organizacion
Anonymous."

“Perdidos” (2004 — 2010). Cuenta la historia de los supervivientes al accidente aéreo del vuelo
815 de Oceanic con rumbo Los Angeles desde Sydney. El avidn se parte en dos y va a parar a
una isla misteriosa donde los supervivientes viviran situaciones que les haran dudar de todo y
de todos.

12.2. CINE:

El cine también ha sufrido ciertos cambios en los ultimos afios introduciendo en las
producciones una mejora en la aplicacién de los efectos especiales, el color o las tramas. Si es

 Lema de Anonymous: “Knowledge is free. We are Anonymous. We are Legion. We do not
forgive. We do not forget. Expect us!”
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cierto que desde la irrupcion de internet en los hogares, la televisidon de pago donde se pueden
ver los estrenos de cine actuales y los vendedores “top manta”, cada vez menos gente va a un
cine a ver una pelicula y los videoclubs ya son parte de la historia, pues el acceso a las
producciones del ayer y del hoy estadn al alcance de cualquier persona que tenga conexién a
internet. Es por esto por lo que hemos considerado el cine como parte de la competencia, y las
producciones de ciencia ficcidon y distdpicas son “rivales” directos de la serie “Utopia”. Algunas
son:

“Cortina de humo” (1997): la historia se centra en cdmo los medios de comunicaciéon estan al
servicio del poder y cémo manipulan, encubren o se inventan historias con el objetivo de
mantener o elevar la imagen del Presidente de los EE.UU. Se crea la historia de que hay una
guerra, la cual hacen llegar a la poblacion a través de escenas producidas en un estudio de
produccidn audiovisual, con actores y maquetas que simulan bombardeos, ataques terroristas
y gente pasandolo muy mal. Todo para que la poblacion le quite importancia al affaire que
tuvo el Presidente de EE.UU. con una becaria. Si se “produce” una guerra en Albania, todos los
informativos hablardn de ésta y el tema del Presidente serd lo menos importante en ese
momento. Esta pelicula consigue poner en entredicho la veracidad de las informaciones que
recibimos de los medios de comunicacién, y como, una vez mas, el poder consigue su
propdsito.

En “El show de Truman” (1998) se pone de manifiesto lo que son capaces de hacer los medios
de comunicacién para ganar audiencia. Truman, que no sabe nada de lo que esta pasando
fuera de su “construida” rutina, pues vive en un platé de televisién que recrea una ciudad
Ilamada Seahaven incluso antes de nacer, aunque éste no lo sabe, hasta que empieza a darse
cuenta de que algo no le cuadra e intenta descubrir qué esta pasando. Cuando lo descubre, el
productor del reality de la vida de Truman, Christof, le pone todos los impedimentos que estadn
en su mano para que Truman no abandone el decorado. En esta pelicula se muestra la tirania
de la industria y como en el formato reality se manipula a los “concursantes”, las situaciones,
incluso el clima para conseguir unas cifras de audiencia mas altas.
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13. ANALISIS DAFO:

Debilidades:

- Utopia es una serie con alto contenido politico y conspirativo, algo que puede
provocar cierto rechazo en algunas personas con opiniones e ideologias contrarias a
las que se muestran en la serie.

- La falta de publicidad y comunicacion que se le ha dado a la serie han hecho que ésta
no sea tan conocida como otras producciones, quizds de menor calidad tanto visual
como narrativa.

- El hecho de que la serie solo se haya emitido en un canal de pago, produce un menor
conocimiento de su existencia a la audiencia.

Amenazas:
- La cantidad de series y peliculas que se estan produciendo de marcado contenido
critico y fondo utdpico hacen que la oferta televisiva sea tan extensa, que sea mas
complicado realizar una eleccién.

Fortalezas:

- El reparto realiza un trabajo de interpretacion brillante, permitiéndonos sumergirnos
en la trama y comprenderla desde sus distintos puntos de vista.

Oportunidades:
- Tenemos un producto audiovisual de calidad con contenido de interés para nuestro
publico objetivo.

- La conspiracidon es una practica bastante comdn en nuestros tiempos, con la que
podemos llamar la atencidén si sabemos como explotarla.

14. ESENCIA.

La esencia de cualquier marca o producto es eso que nos emociona, nos conecta con ella y nos
produce una experiencia. No es tangible, pues tiene que ver con la emocidn y los sentimientos.

A continuacién describiremos las caracteristicas que debe reunir la esencia de una marca
segun Solis: 2011:

* Firmeza: la esencia de una marca debe poder condensarse en una o dos palabras. Mds
sugeririan que la marca no esta bien posicionada, y por ende es una marca débil.

* Intangibilidad: no es algo que se pueda tocar, es lo nos hace sentir cuando conducimos

un coche de gama alta, por ejemplo un Mercedes en vez de un Peugeot o un
Chevrolet.
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* Exclusividad: es eso que hace Unica a la marca ante los ojos de sus consumidores, lo
que la diferencia de la competencia.

* Consistencia: la marca tiene que cumplir lo que dice. No puede presentarse una marca
como sobria o seria y no comportarse como tal. Las palabras tienen que ir reforzadas
por las acciones.

* Autenticidad: la esencia de una marca tiene que ser creible, pues de lo contrario sera
rechazada. No hay que engafiar al consumidor.

* Relevancia: tiene que significar algo para el consumidor para poder establecer una
conexién con el mismo.

* Escalabilidad: debe adecuarse a las posibles extensiones de la marca y a su crecimiento
futuro.

Asi pues, con estos consejos que nos brinda Solis identificaremos la esencia de Utopia de una
forma mas precisa y correcta.

Dado que tenemos una serie cuya trama se desenvuelve en un clima conspirativo pero muy
atractivo tanto sonora como visualmente, la esencia de “Utopia” se podria resumir muy
acertadamente en “atractivamente conspirativa”.

15. CLAIM Y ESLOGAN.

Antes de definir el claim y el eslogan para nuestra campafa hay que saber su significado en
nuestro idioma, el espafiol, y conocer cuales son sus diferencias, pues muchas veces se cree
gue se trata de un mismo concepto dicho de diferentes formas y no es asi.

Por una parte, el claim (reclamo en espafiol) es el reclamo que se hace de un producto o
servicio recalcando sus cualidades y beneficios en las campanas de publicidad o promocién. El
eslogan es el lema de la campafia, una frase breve, concisa y de facil recuerdo debido a su
simplicidad y potencia sonora. Estos dos conceptos pueden ser complementarios, y si se sabe
cémo utilizarlos puede ser la diferencia entre una buena campafia o una mala.

Asi pues, el claim que hemos elegido para la serie Utopia seria: “Utopia, una serie de
conspiracion atractiva y adictiva que te cautivara con su inmejorable estética, sus acertados

personajes y su peculiar trama”. “Y tu, écdmo vas a hacer frente a la superpoblaciéon?”

El eslogan que hemos elegido es: “éPor qué no pruebas a mirar?”

16. LA SERIE EN REINO UNIDO:

16.1. OPINIONES MEDIOS INGLESES:

El periddico Independent de Reino Unido nos cuenta en 2013: “New Channel 4 drama Utopia
combines conspiracy theories, edge-of-your-seat tension and dark humour with a talented
cast.”
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Ben Arnold nos cuenta para el periddico The Guardian: “This is the set of Utopia, Channel 4's
new, serpentine conspiracy drama. It's a brutal, sometimes blackly comic story that pivots on a
fictional graphic novel called The Utopia Projects.”

Richard Parra, también para The Guardian nos comenta que “Utopia is truly channel-defining:
strikingly original, powered by Dennis Kelly's extraordinary voice and brought to life in all its
technicolor glory through Marc Munden's undeniable creative flair and vision, the team at
Kudos delivered a series which has achieved fervent cult status over two brilliantly warped and
nail-biting series.”

Sam Wollastone también opina para el periddico The Guardian: “is a work of brilliant
imagination, a murky labyrinth of a conspiracy thriller that traps you from the opening
scene.”

En The Telegraph Mark Monahan opina que: “The result was a dark, tantalisingly
mysterious overture, with serious-minded and at times even tender-hearted observations
on our age lurking beneath the lurid surface. A pleasure indeed, albeit an occasionally
guilty one”.

Grace Dent escribe para el Independent, “Utopia is a tiny bit Misfits, a scoop of
Clockwork Orange, strong whiffs of Shaun of the Dead, Black Mirror and the Kate Bush
“Cloudbusting” video, and the overall sensation of being trapped inside a vivid sleep-
paralysed cheese-dream”

16.2. PROMOCION EN REINO UNIDO.

En Reino Unido Utopia ha tenido mucha mas promocidn vy visibilidad que en Espafia, debido
posiblemente a que es el pais natal de la serie. Trailers, making off, entrevistas con los
protagonistas, escenas inéditas... Algo que en Espafia no se ha producido, por ello, a
continuacién destacamos algunas de las acciones que se han realizado para la audiencia
inglesa, y tomaremos como referencia para nuestra campafia en Espafia algunos aspectos que
no se pueden obviar debido a que son por asi decirlo, el sello personal de Utopia, el cual no
gueremos modificar, sino trasladarlo para que la audiencia espafiola lo conozca.
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New drama starts Tues 15 Jan 10pm

Figura 2.2. Cartel Channel 4 anunciando la segunda temporada.

Exclusive Videos

Marc Munden Interview

Director Marc Munden discusses series 2 of Utopia and the
inspiration behind the creative vision

3 mins 10

o | LULe
| 2 "'\ | 4 N e

: 9 N L i
Series 2 Cast Dennis Kelly
Interview Interview

EXTRA EXTRA

Figura 2.3. Entrevistas
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17. PROPUESTA CREATIVA:

“A veces ver una serie en television no es suficiente, a veces la ansiedad o el estado de
asombro tras ver un capitulo empuja al espectador a prolongar su estado de excitacion y
hambre de conocimiento sobre su show favorito mas alla de la pequefia pantalla y acude a
Internet, donde se ha desarrollado todo un universo paralelo de contenidos. El fendmeno de
Perdidos no hubiera sido tal sin La Red y la época dorada que vive ahora la ficcidn televisiva
tampoco” (Lagoa, 2010)

Asi pues, la campaiia para promocionar la serie se va a centrar en internet mediante la
creacion de un prototipo de pdgina web y redes sociales, aunque no nos dejaremos de lado la
promocién en tiendas especializadas como las tiendas de comics, de videojuegos o centros
comerciales.

17.1. PAGINA WEB.

Para la creacidn y realizacién de la web de la serie “Utopia” para Espaifa tuvimos que partir de
cero, pues no existian trabajos previos ni en el idioma original ni en ningln otro. Este aspecto
puede ser beneficioso puesto que disponemos de un lienzo en blanco que podremos ir
rellenando, siempre ajustandonos a la filosofia y estética de la serie para no perder su esencia.

Para que nuestra pagina sea factible debemos aportar buenos contenidos y servicios, pero a su
vez si éstos no son faciles de encontrar y usar, la percepcion del entorno se tornara negativa.
Asi que a la hora de organizar la disposicion de las paginas, hemos tenido en cuenta este
aspecto, repartiendo la informacidon y los elementos de una forma ordenada, intuitiva y
llamativa.

La usabilidad de la pagina es otro aspecto importante que el técnico David Maniega Legarda
pone de manifiesto en su ensayo “Aplicacion de criterios de usabilidad en sitios web: consejos
y pautas para una correcta interpretacion”. Y es que una buena usabilidad es aquella que pasa
totalmente desapercibida porque el usuario puede entender sin esfuerzo, qué puede hacer, a
dénde puede ir y qué le ofrece la pagina que consulta, en definitiva, cuando es facil de usar.
Para cumplir con los objetivos de usabilidad, el disefio del site debe estar totalmente centrado
en el usuario, conociendo sus necesidades, cémo son, por qué acceden a nuestro site o sus
reacciones y experiencias ante él. Pero no hay que confundir la usabilidad con la accesibilidad,
pues este Ultimo término tiene como objetivo imprescindible posibilitar el acceso al site a
todos los potenciales usuarios. Asi pues, hay que diferenciar la usabilidad, que requiere de un
disefio concreto, limitado al target potencial; de la accesibilidad, que requiere de un disefo
diverso y adaptado a las distintas necesidades de acceso de este target potencial.

Como dice Troub: 2000, la arquitectura de la informacién es otra clave encuadrada dentro de
la usabilidad del site, entendiéndola como el arte y la ciencia de organizar espacios de
informacion con el fin de ayudar a los usuarios a satisfacer sus necesidades e intereses
resaltando la posibilidad de recuperaciéon (mediante indices, clasificaciones, sistemas de
recuperacion de informaciéon) y de bidsqueda de la informacion (mediante los metadatos y la
visibilidad o “encontrabilidad”).

Teniendo en cuenta estas caracteristicas, estableceremos un plan de trabajo para el disefio de

nuestra pagina web a partir de las recomendaciones de Yusef Hassan, Francisco J. Martin
Fernandez y Ghzala lazza:
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1. Planificacion: identificando los objetivos tanto del site como de la audiencia y sus
necesidades. Para ello es importante saber detectar qué necesita, como se comporta,
el contexto de uso; adaptando lo maximo posible el disefio y aportando una
experiencia mas satisfactoria al usuario.

2. Disefio: adaptandolo a la informacion obtenida en el primer paso y a los posibles
problemas de usabilidad. Para ello es necesario:

2.1. Modelado de usuario: donde sintetizaremos las caracteristicas del mismo,
definiendo perfiles en base a cualidades generales a través de tres fases:

2.1.1.

2.1.2.

2.1.3.

Disefio conceptual: centrado no tanto en la estética, sino en la estructura y
organizacion de la informacion, y cdmo acceder a ella a través de la
navegacion.

Disefio visual: centrado en la estética y composicion de las paginas,
evitando la sobrecarga de informacion y ordenando los elementos
jerarquicamente (las zonas superiores tienen mas jerarquia visual que las
inferiores). Tendremos en cuenta el tamafo y espacio ocupado por cada
elemento, el contraste de color, la tipografia, la simetria, profundidad, etc.
para dar o no una mayor importancia visual. Los menus de navegacion
deben ser sencillos y no incluir mas de nueve opciones diferentes. Los
colores texto/fondo deben tener un contraste adecuado.

Disefio de contenidos: Hay que mantener cierta coherencia en lo que
queremos comunicar o informar, siendo muy concisos y organizados:

- La informacién mas importante del comunicado ird al principio de
este.

- El contenido debe ser facilmente explorable, para que el lector pueda
hacerse una idea general del contenido visual y saber si le interesa
rapidamente.

- Todo lo que escribamos en el site debe transmitir algo, evitando la
sobrecarga informativa o los temas vacios.

- El lenguaje que utilicemos debera de coincidir con el del visitante y no
con el de la empresa anunciadora o compaiiia, utilizando un

vocabulario facil de comprender.

- Eltono debe de ser lo mas afin posible al publico objetivo.

La propuesta de la pagina web oficial de la serie “Utopia ha sido un trabajo laborioso, pues se
han tenido en cuenta muchos factores para que ésta se adecuara a la estética, el clima
perturbador de la trama y su halo de misterio. Teniendo en cuenta que no existe una web
oficial exclusiva de la serie, partiremos de cero para su creacion y disefio, aunque nunca
perdiendo la esencia que la caracteriza.

A continuacién describiremos paso a paso el proceso seguido para la creacion del prototipo de
la web y el porque de las decisiones tomadas:
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La web es muy sencilla de utilizar y dindmica, con contenido exclusivamente en espafiol. Es el
principal medio que hemos escogido para la promocién de la serie por su alcance,
disponibilidad e inmediatez. Como hemos comentado anteriormente, se trata de un prototipo,
por lo que el dominio no es real. El disefio se ha hecho a través de un editor de paginas web
llamado “Wix”, solo que al no haber pagado el dominio, éste no sera el que se le de a la web
oficial, que seria www.serieutopiaespafa.com. Para poder acceder al prototipo que hemos
creado, podria hacerse desde la siguiente direccidn:
http://rcenteno36.wix.com/serieutopiaspain

Wix nos ofrece una cantidad enorme de posibilidades para adaptar las paginas al contenido y
objetivos que se pretenden alcanzar con su creacién.

17.1.1. COLORES:

Los colores son una parte muy importante en la creacién de una pagina web, pues éstos son
una forma de expresion, de lenguaje, de significacion, que puede provocar atraccién o
rechazo, segun la forma en que los utilicemos.

Las connotaciones psiquicas que producen los colores también van a ayudarnos a transmitir y
comunicar mucho mejor, por ello es importante conocer bien el lenguaje de los colores. Pero
serfa un error tener solo en cuenta la psicologia del color, ya que en la percepcidn influyen
muchos mas factores aparte del color.

A continuacion, describiremos algunas de las sensaciones que generalmente se le atribuyen a
los clores que hemos elegido para la realizacion de la pagina web:

- Amarillo: en la pagina web hemos aplicado el pantone #fce604. Es un color calido,
ardiente y efusivo, asi como intenso, violento y punzante. Frecuentemente se
caracteriza como divertido, estimulante, apasionado y expresivo. El sol, la luz y el
oro son amarillos. Las marcas Ferrari, Renault, Nesquik, McDonalds o Shell lo
utilizan en sus respectivos logos.

- Blanco: el numero de pantone que hemos utilizado nosotros es #ffffff. Puede
significar paz, felicidad, la inocencia y la pureza. Representa la claridad, la limpieza y
la lucidez. Algunas de las marcas que hacen uso de este color en sus logotipos son
Sony, Adidas, Apple, Nike o Vans.

- Negro: el numero de pantone que hemos utilizado en este caso es #000000. Es un
atributo del sigilo, el misterio, lo oscuro, del luto y la agonia. A veces puede ser algo
maligno e impuro, aunque otorga elegancia y distincién. Algunas marcas que lo
utilizan en sus logotipos son Zara, Puma, Christian Dior, Chanel o Fred Perry.

- Verde: el nimero de pantone que hemos utilizado es #60e61e. Es el color de la
esperanza, la tranquilidad y la calma. Sugiere frescura y naturalidad. Vinculado a la
vegetacion, la vida, la ética, lo organico y el dinero. Bp, Android, Heineken, El Corte
Inglés o Greenpeace son marcas que utilizan este color en sus logos.

- Rojo: el numero del pantone que hemos utilizado es #bd2f2f.

La eleccidon de estos colores se ha realizado para conservar la estética de la serie y que se sepa
identificar inmediatamente el sello personal que la hace tan atractiva visualmente.
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17.1.2. DISPOSICION DE LA PAGINA WEB:

El disefio de la portada de la web seria el siguiente:

X Crea un sitio WiX

El Experimento

Figura 2.4. Portada prototipo pagina web Utopia Espafa

ENTRAD, Aquellos

Figura 2.5. Cambio de color al clicar en el botén de entrada

Enviar Archivo Chat RSS

”[iji4
t

| |
,\jf‘ |
e +)

El experimento

Figura 2.6. Blog que aparece en la serie por el que se conocen los nerds. Imagen extraida de 1 primer capitulo de la
primera temporada.

La pagina de bienvenida a la web tiene el fondo de la parte central en negro, y el fondo general
es una imagen de calaveras, la cual consegui por internet y modifiqué con Photoshop para que
simulara el aspecto que tiene el blog donde los nerds se conocen. Para acceder al contenido de
la web bastaria con clicar con el ratén sobre el texto “ENTRAD. Aquellos que creéis”,
cambiando éste de color rojo a color verde como indicativo de que se puede realizar alguna
accion si se clica en él.
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El encabezado no tiene ningiin mend, tan solo el logo que hemos elegido para la promocién, el
cual clicando en él, nos redirige al trdiler de la primera temporada; y los logos de las redes
sociales en blanco. La imagen escogida para el encabezado es una extraida del primer capitulo
de la primera temporada donde uno de los personajes deja un post-it preguntando por lo que
hay escrito en él.

La pagina de inicio: Es la pagina a la que se accede al clicar en el texto de la anterior pagina. El
disefio es totalmente diferente al que se observa en la portada, pues es la pagina de inicio y
acceso a todo el contenido web.

X Croa um st WX

Figura 2.7 Pantalla de inicio tras clicar el boton de entrar en la portada

El fondo de la pagina es una imagen de la bolsa amarilla de Arby y unas huellas de sangre en
un fondo amarillo.

En el cuerpo de la pagina podemos leer “Bienvenidos al grupo de creyentes” con tipografia
“Futura” en negrita a un tamafio de 42 pt y en color verde (pantone #60e61e). Hemos querido
resaltar que se trata de la serie Utopia incluyendo unos separadores tanto arriba como abajo
del texto “Utopia” (Futura, 176 pt, color blanco (pantone #ffffff) y con efecto de sombreado).
“La serie” (Futura light en negrita, a 30 pt.” y en blanco también). Debajo hemos incluido la
frase “Descubre, experimenta” (Futura, 60pt, color verde con efecto sombreado) “La mayor
trama conspiranoica de todos los tiempos” (Futura, 24 pt. Color blanco sombreado).

El menu es igual en todas las paginas menos en la portada. Se puede encontrar en el
encabezado. El disefio es sencillo, separando cada opciédn con una barra de color verde. El
texto es de color blanco, pero cuando se pasa el ratdn por encima de los items, éste cambia a
color verde, y una vez seleccionado el item cambia a color amarillo, con el objetivo de guiar al
usuario en todo momento y que sepa donde se encuentra. La tipografia utilizada es la Courier
new en negrita a tamafo 16 pt.

Al colocar el ratéon en una opcién con “subapartados”, se despliega el “submend” donde se
pueden ver las opciones que encierra cada item.
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)

TIENDA Contacto § W ee

Figura 2.8 Menu y subment

El disefio de las paginas restantes es el mismo en el resto de la web, pues lo que pretendemos
es introducir al usuario en un mundo colorido y perturbador a la vez, una vez haya pasado la
barrera de la portada. Asi pues, las paginas restantes tendran el mismo fondo de la mochila de
Arby con las huellas de sangre en fondo amarillo. La parte central es de color negro al 60% de
opacidad, de manera que se puede ver lo que hay debajo de la zona al mismo tiempo que se
expone el contenido.

INICIO

Ficha técnica

Sinopsis serie

Figura 2.9 Disefio pagina “Datos técnicos”

En la pagina de datos técnicos podemos encontrarnos dos opciones, “Ficha técnica” y “Sinopsis
serie”, las cuales tienen el mismo disefio: Courier new en negrita a tamafio 45 pt en color
amarillo, el cual cambia a verde si se pasa el ratén por encima de la opcidn.

Al clicar en “Ficha técnica” nos redirige a una pdagina donde se recogen los datos técnicos de la
serie, como el creador, el director, la fotografia o la produccién. Si clicamos en sinopsis, la
pagina a la que se nos redirige contiene informacion acerca de la serie y una breve sinopsis de
la misma.
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MEDIA TIENDA Contacto f W ee

Escritor y creador

Director

Figura 2.11. Disefio subpagina “Sinopsis”

En la pagina de Dennis Kelly podemos encontrar una galeria con imdagenes del dramaturgo y
debajo de ésta un botdn de llamada a la accién con el texto “Condcelo mas” (Futura light en
negrita a tamafio 22 pt.) de color blanco, que pasarad a ser amarillo si se pasa el ratén por
encima.

creador: Dennis Kelly

L s

[N s @™ B TIPER W e

Figura 2.12 Disefio pagina “Dennis Kelly”
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Al clicar el botdén
“Condcelo mds” se nos
redirige a la pagina donde
se expone una biografia
del escritor y al final de
ésta, situado abajo a la
derecha, podemos
encontrar un botén de
llamada a la acciéon con el
texto “Ver curriculum”, el
cual si presionamos, nos
conduce a la opcién del
submenu “Curriculum”. En
ésta opcidon tenemos dos
opciones, “Teatro” y “Cine

Figura 2.13 Disefio subpégina “Biografia” y Television” con el mismo

disefio: Letra tipo Courier

new en negrita a tamano 45 pt y en color amarillo, el cual cambia de color al pasar el ratén por
encima o presionar cualquiera de las dos opciones.

Teatro

Cine y Televisién

Figura 2.14 Disefio subpagina “Curriculum”

Si elegimos la opcion “Teatro”
iremos a una pagina donde se
exponen todas las obras que
Dennis Kelly ha hecho hasta el
momento, incluyendo la fecha
de estreno, el lugar y una
breve sinopsis para que el
usuario sepa qué temas se
tratan en sus obras

Si elegimos la opcion “Cine y
Television” la pagina a la que

iremos contendrad todas las
producciones audiovisuales

nn

Figura 2.15 Disefio subpagina “Obras de teatro

45



PROPUESTA

que ha estrenado, con imagenes del cartel y una breve sinopsis para mantener al usuario
informado.

Figura 2.16 Disefio subpagina “Cine y Televisién”

La préxima opcién en el menud es “Media”, y en ella encontramos dos opciones, “Video” y
“Banda sonora” con el mismo disefio: Tipografia Futura a un tamafio de 56 pt, y en color
amarillo, el cual cambia a verde si se selecciona o se pasa el ratén por encima.

X Grea un sie WX

Banda sonora

Figura 2.17 Disefio pagina “Media”

Al seleccionar la opcidn de “Video” se nos redirige a una péagina con dos botones.
sl

WDIA  TIDMA Costacts f W e

TEMPORADA 1

Figura 2.18 Disefio subpagina “Video”
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Las opciones “Temporada 1” y “Temporada 2” estan encuadradas con el mismo disefio: Letra
tipo Futura a tamaio 35 pt y en color amarillo, el cual cambia a verde si se selecciona la opcién
o se pasa el ratén por encima.

El disefio de las paginas a las que se acceden por estos dos botones es el mismo. Hay un titulo
en la parte superior central de la pagina con el texto “Temporada 1” o “Temporada 2” en color
verde y a un tamafio de 29 pt, seis imagenes con sus titulos y un botén que pone “Ver” que se
deberd pulsar para que el usuario pueda ver la serie desde la misma web. En la parte inferior
de la pagina hay un botdn de enlace a la temporada 2.

Figura 2.19. Disefio subpagina “Temporada 1”

Figura 2.20. Disefio subpagina “Temporada 2”

En la opcidn de la Banda sonora encontramos un reproductor de SoundCloud con los audios de
la serie Utopia y debajo de éste un botdn con el texto “Cristébal Tapia de Veer”, el cual al
pulsarse nos redirige a una pagina con una breve biografia del productor musical.
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Figura 2.21. Disefio subpagina “Banda sonora”

Figura 2.21. Disefio subpagina “Cristébal Tapia de Veer”

macio 4

Productos disponibles

Figura 2.21. Disefio pagina “Tienda”

48

El merchandising es muy
importante en un producto
de estas caracteristicas,
pues es una forma muy
eficaz de mantener al
interesado publico que ya
tenemos y al mismo tiempo
nos da la posibilidad de
ganar mas adeptos. Por ello
hemos querido incluir una
tienda en la misma web
para tenerlo todo al

alcance.



SEGUNDA PARTE:

La ultima pagina es la de contacto, en la cual hemos incluido una solicitud de suscripcién.
todos aquéllos que se suscriban a la web les llegara un mail de bienvenida y agradecimiento.

UTOPIA

Figura 2.22. Disefio pagina “Contacto”

iMuchas gracias por tu
suscipcion!

Ahora seras el primero en recibir nuevas noticias nuestras
Si tienes alguna pregunta, no dudes y escribenos

El Experimento

iYo formas parte de nuestra lista de suscriptores!

Comparte via:

Conoce la web de la sevie Utopia ()
)

Creado con Wix ShoutOut ;Te gusta? jinténtalo! Es gratis.

Figura 2.23. Disefio mail bienvenida a suscriptores
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17.1.3. LOGOTIPO:

El logotipo es un simbolo que puede contener imagenes, letras o ambas, que distingue una
marca de otra. Es un “resumen visual” de la marca, servicio o producto que se utiliza para
identificarlos en un mercado donde la extensa demanda hace que las marcas se tengan que
diferenciar.

El logo que hemos elegido para publicitar esta serie es un ojo.
Hemos elegido un ojo porque es un momento muy significativo de
la serie, no de forma directa, pero si de forma indirecta. Wilson, uno
de los personajes, es torturado por un asesino sociopata que domina
la técnica de la tortura, eligiendo en el caso de Wilson los ojos. Tras
frotarle en los ojos arena, sal y guindillas, le saca uno de ellos con
una cuchara dejando al personaje sin ese ojo. Durante toda la serie
Wilson aparece con el ojo cubierto a modo de pirata, y hemos
pensado que “el famoso ojo de Wilson” debia ser el logo para dar a
conocer la serie en Espafia.

Figura 2.24. Logo

17.1.4. TIPOGRAFIAS:

Futura PT Lighf 123 obcefg]op La tipografia que se utiliza en la cabecilla de la

. . serie es la “Futura”. Es una tipografia de la familia
Futura PT nghf ”O/IC 123 ObCE Sans Serif disefiada por Paul Renner en 1972, que

Futura PT BOOk ]23 Gbcefg € esta disefiada con formas geométricas sencillas y
Futura PT BOOk IfGIlC 123 a aporta una legibilidad limpia y clara con mucha

Futura PT Medium 123 abce elegancia.

Figura 2.25. Tipografia Futura

Courier New, Courier New,
Courier New,

Para no confundir al publico y no perder
la imagen que se ha creado alrededor de
esta marca, la tipografia principal tanto
en la pagina web como en la carteleria ha
sido esta. Hemos querido introducir la Figura 2.26. Tipograffa Courier New

tipografia Courier Sans para darle un toque

de dinamismo y no caer en el aburrimiento que provoca usar una sola tipografia. Aun asi, serd
la tipografia predominante en esta campana.

17.1.5. PROMOCION DE LA PAGINA WEB:

Una pagina web necesita promocionarse, al igual que cualquier otro producto tangible o no
tangible, pues por muy bien que hayamos hecho el trabajo de disefio y creacidn, si la audiencia
no sabe que existe, es que no existe. Por ello es necesario dedicar unas lineas a las formas de
promocién mas adecuadas para que nuestro producto llegue a nuestro publico objetivo.
Internet se ha convertido en un espacio multifuncional, de bajo coste y maximo alcance en el
gue poder compartir cualquier tipo de contenido, en tiempo récord y con un alcance mundial.
Blogs de moda, periddicos online, tiendas online, de todo tipo; entretenimiento, publicidad,
informativos, tutoriales, bromas, descargas, de todo tipo también; y un sinfin de posibilidades
al alcance de un teclado y un ratén. Por lo tanto es muy importante saber explotar todas las
posibilidades que se nos ofrecen.
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17.2. REDES SOCIALES:
En este caso hemos elegido la red social Facebook, pues nos da la posibilidad de compartir
material de una forma muy ordenada y accesible, aparte de ser un vinculo entre la audiencia y
nuestra serie, dando la posibilidad de hacerles participes de las mas disparatadas teorias

conspiratorias.

El aspecto de la pagina seria el siguiente:

Pagina Mensajes Notificaciones Estadisticas Herramientas de publicacion Ce

-

nent

Serie Utdpia ™"
Espana

@SerieUopiaSpain [~

Inicio Informacién Fotos Me gusta Mas ~

Figura 2.27. Aspecto Facebook Utopia Espafia

17.3. PUBLICIDAD EN ESTABLECIMIENTOS ESPECIALIZADOS (Tiendas de comics, de
videojuegos, cyber cafés...)

La promocion en establecimientos especializados como puedan ser tiendas de cdmics
o de videojuegos acercardn la serie mas facilmente al publico friki, que en la historia
que cuenta “Utopia” juegan un papel muy importante, por lo que al verse en cierta
medida reflejados en sus personajes, éste publico puede ser susceptible a verla y
seguirla.

Los centros comerciales alojan una cantidad de personas muy grande durante todo el

dia, por lo que seria un punto clave para dar a conocer la serie de forma masiva y
rapidamente.
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17.4. CARTELERIA:

UTOPIA

LA SERIE

I sjuisrys savsr ds qus nazly isudsis
QUERCONTPTOPOT ON UNTEITOPR
3Por qué no miras un momento?
En el fondo lo estds deseando...
Figura 2.28. Cartel 1 Figura 2.28. Cartel 2
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CONCLUSIONES:

En los tiempos que vivimos es complicado hacer que una serie de
television triunfe y sea conocida si no se realiza la campafia de promocién
correspondiente. Ya vimos como los zombies de “The walking dead”
inundaron las calles de Barcelona o el entramado publicitario alrededor de
la serie “Breaking bad”. Son buenas producciones que se han hecho llegar
a la audiencia a través de sus anuncios en television, sus acciones de
streetmarketing, sus carteles, o a través de internet. Al contrario que estas
producciones, la serie “Utopia”, a pesar de ser una buena produccion en
todos los niveles, digna de ser conocida por una audiencia mds amplia, no
ha tenido esa publicidad que han tenido otras series, por lo que su alcance
no ha sido muy extenso.

Fue a raiz de ver esta serie y comprobar que nadie de mi alrededor Ia
conocia, a pesar de ser un target ideal para la serie, cuando me propuse
darla a conocer en nuestro pais, Espafia, y hacérsela llegar a un numero
mas amplio de personas, y que ocasiéon mas acertada de hacerlo en mi
propio proyecto de final de carrera.

El trabajo de investigacidn e interpretacion de los datos ha sido muy
laborioso, pero ha valido la pena, pues al finalizar este proyecto siento
gue todas esas ideas que tenia sobre la serie no han caido en saco roto,
pudiendo plasmarlas en una campafia para dar a conocer esta serie en
Espaiia.

Este proyecto no es un proyecto al uso, pues tanto la parte tedrica, en la
gue he desgranado la serie, como la parte practica, en la que he utilizado
esa informacién de la primera parte con el objetivo de darle una solucién
publicitaria, han sido igual de importantes, pues no se podria haber
plasmado la esencia de esta serie sin conocer todo lo que la envuelve, que
no es poco.

Me ha producido mucha satisfaccion realizar este proyecto, pues me ha
dado la posibilidad de introducirme en temas como la teoria de la
conspiracion, el género distdpico, el mundo de la corrupcién y de las
nuevas tecnologias de una forma mucho mas amplia, aportdndome
conocimientos que a partir de ahora, ya forman parte de mi, y poniendo
en practica las competencias de este grado en un tema que me apasiona.
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