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RESUMEN

Este Trabajo Fin de Grado consiste en la programacion de un Proyecto para
trabajar la ensefianza de la Historia en un aula de Educacion Infantil. Partimos de la idea
de que la ensefianza de la Historia es posible en desde edades tempranas siempre que los
contenidos y los métodos sean adecuados. Se presenta una revision sobre
las posibilidades que permite el curriculo y hacemos hincapié en las distintas formas de
ensefiar Historia, la adquisicién de la conciencia del tiempo y algunas estrategias
metodoldgicas claves para la ensefianza de la Historia en Educacion Infantil. Dentro de
la ensefianza de la Historia, abordamos la etapa de la Prehistoria elaborando una
propuesta de intervencion basada en el método por proyectos donde se parte de
contenidos que se cifien al curriculo de Educacion Infantil y se lleva a la practica con

materiales y actividades innovadoras y motivadoras para los alumnos.

Palabras clave: Ciencias Sociales, Historia, Prehistoria, Educacion Infantil, método por

proyectos.
Abstract.

This end of degree work consists of programming of a project for the teaching of
history in a kindergarten classroom. We start from the idea that the teaching of history
is possible in early age provided that proper content and methods. Presents a review of
possibilities allowing the curriculum and we emphasize on ways to teach history, the
acquisition of the awareness of time and some key methodological strategies for the
teaching of history in early childhood education. Within the teaching of history, we
approached the stage of prehistory elaborating a proposal for intervention based on the
method for projects where part of contents that are bound to the pre-school education
curriculum and is carried into practice with materials and innovative and motivating

activities for students.

Keywords: Social Science, History, Prehistory, Early Childhood Education, method for

projects.




1.INTRODUCCION

Las Ciencias Sociales tienen gran importancia en la etapa de Educacion Infantil
ya que permiten y facilitan la adquisicién de diversas competencias, asi como el
favorecimiento del desarrollo integral del nifio. En el momento de ensefiar-aprender las
Ciencias Sociales en Educacion Infantil y en concreto la Historia nos podemos plantear
diversas preguntas: ¢qué lugar ocupan las Ciencias Sociales dentro del curriculo?, ¢por
qué ensefiar Historia en Educacion Infantil?, ;como ensefiar Historia en Educacion
Infantil?, ;cuando ensefiar Historia?, ;por qué trabajar la Prehistoria en Educacion
Infantil? Para ello, se alude a algunos de los autores mas relevantes y experimentados
en el tema, ademas de revisar otras experiencias en las que se aborda como trabajar la

Historia en Educacion Infantil

En la primera parte del trabajo, se hace referencia a la presencia de la Historia
en el curriculo del segundo ciclo de Educacion Infantil, Real Decreto 122/2007, de
diciembre, donde no constituye como un area y un contenido especifico pero que sin

embargo esta relacionada con las tres areas de conocimiento.

El siguiente punto trabajado ha sido investigar sobre la ensefianza de la Historia
en Educacion Infantil donde hemos hecho referencia a los fines educativos que sefiala
Trepat (2011) algunos de ellos: la ensefianza de la Historia facilita la comprension del
presente; despierta el interés por el pasado; ayuda a los alumnos en la comprension de

sus propias raices culturales y enriquece otras areas del curriculo.

Después nos ha parecido oportuno hacer referencia a la existencia de diferentes
formas de ensefiar Historia en Educacion Infantil tomando como referentes a Prats y
Santacana (2001) quienes proponen ensefiar Historia a través de los objetos, mediante
imagenes o fuentes iconograficas del pasado, a través del patrimonio, o a través del
juego de manera que la clase de Historia se convierta en un lugar lleno de interés, donde

se resuelvan enigmas y donde se satisfaga la curiosidad por el pasado.

Por otra parte, es necesario hacer referencia a que las nociones de tiempo son
una parte esencial en el proceso de desarrollo personal durante las primeras etapas. La

adquisicion de la conciencia del tiempo es progresiva, es decir, los nifios aprenden poco




a poco las nociones temporales ayudandose de las experiencias y sucesos que tienen

lugar en su vida.

También hemos sefialado algunas estrategias metodoldgicas imprescindibles
para la ensefianza de la Historia en Educacion Infantil a las que Miralles y Rivero
(2012) hacen referencia entre otras: aprendizajes significativos, trabajo globalizado,
implicacion y participacion del alumno, acercamiento ludico y experiencias y vivencias

cercanas entre otras.

Dentro de la ensefianza de la Historia, nos hemos decidido por abordar la etapa
de la Prehistoria porque puede ayudar a los nifios a percibir la existencia de tiempos
muy lejanos, comprender la forma de vida y las costumbres de los hombres y las
mujeres de otros tiempos de la Historia, comparar la forma de vida del pasado con la
vida actual, desarrollar capacidades de observacion y analisis desde la préactica
experimental, valorar diferentes obras de arte, inventos y construcciones del pasado,
desarrollar capacidades comunicativas, orales e iconograficas y valorar el entorno

natural en la vida de las personas

Por ultimo, hemos disefiado y elaborado una propuesta de intervencidn sobre la
prehistoria donde se plantea un ejemplo de como trabajar esta etapa en un aula de
Educacion Infantil partiendo de contenidos que se cifien al curriculo de Educacion
Infantil pero que se llevan a la practica con materiales y actividades innovadoras y
motivadoras que haran que el aprendizaje sea ludico y significativo para los alumnos. Se
desarrollara a través del método por proyectos, procurando que los nifios adquieran

aprendizajes significativos.
2.OBJETIVOS DEL TRABAJO.

Con este trabajo se pretende la consecucién de unos objetivos generales que

intentan explicar el porqué y el para qué de el mismo. Dichos objetivos son:

e Verificar la importancia de la ensefianza de la Historia en la etapa de Educacion
Infantil.

e Definir y seleccionar los objetivos y contenidos didacticos de cada una de las
tres areas del curriculo del segundo ciclo de Educacion Infantil relacionados con

la ensefianza/aprendizaje de la Historia.




e Identificar diferentes estrategias metodologicas que ayuden a la ensefianza de la
Historia en Educacién Infantil.

e Conocer los objetivos y los fines de la Historia.

e ldentificar y analizar diferentes formas de ensefiar Historia.

e Investigar sobre las caracteristicas psicoldgicas, sociolégicas y pedagogicas del
alumnado a la hora de aprender el tiempo.

e Comprender el progreso temporal de los nifios de Educacion Infantil.

e Verificar la importancia de la ensefianza de la Prehistoria en Educacion Infantil.

e Definir, seleccionar y desarrollar una propuesta de intervencion relacionada con

el tema.

3. JUSTIFICACION.

La eleccion del trabajo realizado deriva del interés hacia el estudio de las
Ciencias Sociales en Educacion Infantil a través de la Prehistoria y de la motivacion a la

hora de aprender contenidos nuevos sobre las Ciencias Sociales.

En la etapa de Educacion Infantil, es necesario que los nifios de conozcan etapas
del pasado asi como las caracteristicas basicas de la Historia y perciban la existencia de
tiempos muy lejanos a ellos. Ademas, es en esta etapa cuando los nifios empiezan a

adquirir nociones temporales y espaciales.

Segun Carretero y Montanero (2008), el proceso de adquisicion de los esquemas
de tiempo histérico parte de la conciencia del propio tiempo personal en los nifios,
continua con la asimilacién de las diversas categorias de orientacion temporal y de
cddigos de medicion (como el calendario); y culmina con la asimilacién de las nociones
esenciales para comprender el tiempo histérico (como el orden y la sucesion del los
hechos, la simultaneidad, la continuidad, la duracién), asi como de habilidades, uso de

cddigos y representaciones cronoldgicas.

Al igual que sefiala Cooper (2002), la medida del tiempo supone la adquisicion

de unos conceptos complejos que aparecen poco a poco.

Vinculacion con las competencias del titulo de grado maestro en Educacion

Infantil.




A continuacién destacamos las competencias del titulo que esperamos desarrollar en
este TFG.

Segun la ORDEN ECI/3854/2007, de 27 de diciembre, que regula el Titulo de Maestro
en Educacién Infantil, los estudiantes del Titulo de Grado Maestro en Educacion
Infantil deben adquirir una serie de competencias especificas.

Las competencias relacionadas con el Trabajo de Fin de Grado desarrollado son las

siguientes:
De formacion basica:

e Conocer los desarrollos de la psicologia evolutiva de la infancia en los periodos
0-3y 3-6.

e Capacidad para saber promover la adquisicion de habitos en torno a la
autonomia, la libertad, la curiosidad, la observacion, la experimentacion, la
imitacion, la aceptacion de normas y de limites, el juego simbdlico y heuristico.

e Crear y mantener lazos con las familias para incidir eficazmente en el proceso
educativo.

e Conocer la dimension pedagdgica de la interaccion con los iguales y los adultos
y saber promover la participacion en actividades colectivas, el trabajo
cooperativo y el esfuerzo individual.

e Capacidad para saber atender las necesidades del alumnado y saber transmitir
seguridad, tranquilidad y afecto.

Disefiar y organizar actividades que fomenten en el alumnado los valores de no
violencia, tolerancia, democracia, solidaridad y justicia.

e Fomentar la convivencia en el aula y fuera de ella y abordar la resolucion
pacifica de conflictos.

e Capacidad para comprender que la observacion sistematica es un instrumento
béasico para poder reflexionar sobre la practica y la realidad.

e Saber observar sistematicamente contextos de aprendizaje y convivencia y saber
reflexionar sobre ellos.

e Capacidad para analizar los datos obtenidos, comprender criticamente la realidad
y elaborar un informe de conclusiones.

e Conocer la legislacion que regula las escuelas infantiles y su organizacion.




e DidActico disciplinar:

e Ser capaces de conocer la evolucion del pensamiento, las costumbres, las
creencias y los movimientos sociales y politicos a lo largo de la historia.

e Promover el interés y el respeto por el medio natural, social y cultural.

o Favorecer el desarrollo de las capacidades de comunicacion oral y escrita.

e Ser capaces de utilizar el juego como recurso didactico, asi como disefar
actividades de aprendizaje basadas en principios ludicos.

e Ser capaces de promover la sensibilidad relativa a la expresion plastica y a la

creacion artistica

4. METODOLOGIA.

La metodologia utilizada a la hora de hacer este trabajo se puede dividir en

diferentes fases:

Una primera fase, donde comienza la investigacion, la busqueda y recogida de datos,
informaciones, relacionada con las Ciencias Sociales, la Historia y la Prehistoria en la
etapa de Educacion Infantil, utilizando diferentes fuentes, como libros, articulos,
revistas, el curriculo de segundo ciclo de Educacion Infantil de la Junta de Castilla y

Ledn, etc.

Una segunda fase, de seleccion, andlisis, organizacion y transformacién de la

informacion relevante.

Una tercera fase, de busqueda de otras préacticas innovadoras donde se ha trabajado la
Historia, por medio de articulos que muestran experiencias en aulas de Educacion

Infantil o blogs de maestras, entre otros.

Y por ultimo, el disefio de la propuesta de intervencion donde se procede al desarrollo
de una serie de actividades para trabajar la Prehistoria en Educacién Infantil. En un
primer momento se ha realizado una bisqueda de otras experiencias de aula donde se ha
trabajado la Prehistoria para conocer los contenidos que se tratan habitualmente y a
partir de ello hemos elaborado diversas actividades que me han parecido adecuadas para

ensefianza/aprendizaje de la Prehistoria en esta etapa.




5.FUNDAMENTACION TEORICA.

5.1 LA HISTORIA EN EL CURRICULUM DE EDUCACION
INFANTIL.

La Historia en si misma no constituye un &rea y un contenido especifico dentro
del Real Decreto 122/2007, de 27 de diciembre, actual curriculo del segundo ciclo de
Educacién Infantil en la comunidad de Castilla y Leon. Sin embargo, la Historia esta
relacionada con las tres areas de conocimiento: Conocimiento de si mismo y autonomia

personal, conocimiento del entorno y lenguajes: comunicacion y representacion ya que:

= Contribuye a la construccion gradual de la propia identidad.

= Ayuda a interpretar las huellas del pasado en el entorno.

= El trabajo con fuentes histdricas y la elaboracion de producciones propias del
alumnado con informacidn historica implica el trabajo con diferentes formas de

comunicacion y de representacion.

Centrandonos en el area de Conocimiento del entorno, area mas vinculada a la
Historia ya que hace referencia al conocimiento que el nifio va adquiriendo del entorno
que le rodea, podemos encontrar contenidos y objetivos relacionados con el aprendizaje

de la Historia en Educacion Infantil. Algunos de los objetivos y contenidos son:

Area de Conocimiento del Entorno

Objetivos.

= Observar y explorar de forma activa su entorno y mostrar interés por
situaciones y hechos significativos, identificando sus consecuencias.

= Conocer algunos animales y plantas, sus caracteristicas, habitat, y ciclo vital, y
valorar los beneficios que aportan a la salud y el bienestar humano y al medio
ambiente.

= |nteresarse por los elementos fisicos del entorno, identificar sus propiedades,
posibilidades de transformacion y utilidad para la vida y mostrar actitudes de
cuidado, respeto y responsabilidad en su conservacion.

= |dentificar diferentes grupos sociales, y conocer algunas de sus caracteristicas,

valores y formas de vida.




= Actuar con tolerancia y respeto ante las diferencias personales y la diversidad

social y cultural, y valorar positivamente esas diferencias.
Contenidos.

Los contenidos del blogue 1 inciden méas en la importancia de la ensefianza del tiempo
en las edades tempranas.

e Bloque 1. Medio fisico: elementos, relaciones y medida.

1.1 Elementos y relaciones.
= Objetos y materiales presentes en el entorno: exploracién e identificacién de sus

funciones.
1.2 Cantidad y medida.

= Estimacion intuitiva y medida del tiempo. Ubicacidn temporal de actividades de
la vida cotidiana.
= Utilizacion de las nociones espaciales basicas para expresar la posicion de los

objetos en el espacio.

Los contenidos del bloque 3 estan directamente relacionados con el conocimiento

historico en las edades tempranas.
e Bloque 3. La culturay vida en sociedad.
3.3 La cultura.

= Reconocimiento de algunas costumbres y sefias de identidad cultural que
definen nuestra comunidad.
= Curiosidad por conocer otras formas de vida social y costumbres del entorno,

respetando y valorando la diversidad.




5.2LA HISTORIA EN EDUCACION INFANTIL.

La ensefianza de la Historia en la etapa de Educacion Infantil conlleva
numerosas dificultades, ya que en estas edades los nifios solo tienen en cuenta el tiempo

presente y la inmediatez.

Sin embargo, si se pueden ensefiar contenidos relacionados con el tiempo y la
Historia. Varios autores defienden su ensefianza en etapas iniciales, algunos de ellos

son:

Egan (1991) defiende que se puede introducir la Historia en forma de narraciones,
cuentos, tradiciones y leyendas de tiempos pasados, sean 0 no cercanos. Ademas, piensa

que la imaginacion es una herramienta de aprendizaje muy poderosa.

Segun Santisteban y Pagés (2000) en la etapa de Educacion Infantil es necesario ensefiar
Historia por varios motivos entre los cuales esta la ayuda que da al alumno los museos,
el cine, la literatura...para comprender todo lo referente a la Historia y sobre todo para

desarrollar en ellos un pensamiento histérico que les ayude a situarse en el presente.
Prats y Santacana (2001) sefialan los fines educativos de la Historia:

= Facilitar la comprension del presente.

= Preparar a los alumnos para la vida adulta.

= Despertar el interés por el pasado.

= Potenciar en los nifios y adolescentes un sentido de identidad.

= Ayudar a los alumnos en la comprension de sus propias raices culturales.

= Contribuir a desarrollar las facultades de la mente mediante un estudio
disciplinado.

= Enriguecer otras areas del curriculo.

A partir del estudio de la Historia es posible acercarnos a numerosos temas
curriculares asi como a las diversas perspectivas de conocimiento social como la

actividad econdmica, antropologia, derecho y politica.

Los principales objetivos didacticos de la ensefianza de la Historia segun Prats
(2001) son:

= Comprender los hechos ocurridos en el pasado y saber situarlos en su contexto.




= Comprender que en el andlisis del pasado hay diferentes puntos de vista.

=  Comprender que hay formas muy diversas de adquirir, obtener y evaluar
informaciones sobre el pasado.

= Ser capaces de transmitir de forma organizada lo que se ha estudiado o se ha
obtenido del pasado.

Segun Prats y Santacana (2001), a través de la ensefianza de la Historia se

pueden conseguir otros objetivos formativos que también conviene enumerar:

= En primer lugar, al igual que sucede con los cuentos, la Historia obliga a los
nifios a ordenar los relatos, a identificar a los personajes, a caricaturizarlos vy,
sobre todo, a memorizar.

= En segundo lugar, para que conozcan datos, fechas, lugares y personajes del

pasado que, en cursos de estudio posteriores, cobraran una significacion.

Se suele decir que los nifios dificilmente conceptualizan el tiempo y que por lo
tanto no pueden comprender el pasado. También se afirma que para el conocimiento del
pasado es necesaria una fuerte capacidad de abstraccion ya que la historia habla de

mundos que ya no existen y son una idea a menudo abstracta.

Es preciso que las nociones del antes y del después; del primero y el segundo;
del ahora, el ayer o el mafiana sean adquiridas lo antes posible, en edades tempranas, de

forma clara y lo mas rigurosa posible.

Ordenar el eje temporal de la propia vida es fundamental a partir de los cuatro o
cinco afios. Este es el primer rol que desempefia la Historia en la educacion de los nifios

de edades tempranas.

Es importante sefialar que la Historia en la Educacion Infantil puede cumplir un

papel ludico a la vez que educativo a través de las narraciones de personas en sociedad.

La clase de Historia para los nifios debe orientarse a ser un lugar lleno de interés,
donde se resuelvan enigmas y donde se satisfaga la curiosidad por lo pasado. Para ello

es importante que el maestro utilice una metodologia didactica adecuada.




5.2.1 Formas de ensefar Historia.

Prats y Santacana (2001) proponen las siguientes formas para la ensefianza de la
historia:

= Ensefiar a través de los objetos.

Los objetos pertenecientes al pasado son especialmente Utiles para ensefiar Historia en
todas las etapas, pero se convierten en imprescindibles en las primeras. El uso de
objetos siempre suele ser una experiencia de primera mano y supone una cierta investi-
gacion. El uso de objetos fomenta la observacién, la comparacién, la deduccién y otras
habilidades relacionadas con el objeto que se analiza.

Normalmente, los objetos tienen un poder de fascinacion que no tienen los textos, y por

ello son dtiles para iniciar a los nifios en el estudio de la Historia.

Prats y Santacana (2001) creen que es necesario plantear el estudio de los objetos de una
forma sistematica y muy coherente, con el mismo rigor que se suele emplear en el

estudio de las fuentes escritas. Algunas premisas necesarias para analizar los objetos:

= ;Qué puede ser este objeto?

= ;De qué materiales esta hecho?

= Es muy viejo?

= /Sabemos de cuando es?

= ;Cdmo sabemos o podemos saber la edad del objeto?

= ;Para que se utilizaba?

= ,Como se utilizaba?

= ;Quién pudo utilizar este tipo de objetos?

= (En la actualidad tenemos objetos que desempefien la misma funcion o una
parecida?

= ;Tenemos o0 hemos visto objetos o elementos semejantes? ¢En qué se parecen?
¢En gqué se diferencian?

= ;Qué cosas sabemos con toda seguridad de este objeto?

= ;Qué cosas creemos que nos gustaria saber?

Los objetos pueden tener procedencias muy diversas; a veces hay que verlos en los

Museos, pero en otras ocasiones se pueden utilizar objetos cotidianos, utensilios que la




gente guarda en las casas y que han perdido su uso. Ademas de estos objetos es
interesante pensar en los equivalentes modernos, de modo que se puedan hacer las
oportunas deducciones y comparaciones. La mejor forma de reconstruir la vida de un
momento determinado es reunir u observar diferentes objetos cotidianos del periodo que
se pretende documentar o del que se desea aprender algo.

e Enseflar mediante imagenes o fuentes iconogréficas del pasado.

Las imagenes, cuando son fuentes primarias, se convierten también en un poderoso
instrumento para ensefiar Historia. En este caso, este tipo de fuentes se pueden hallar en
archivos, hemerotecas, archivos digitalizados, etcétera. Se trata de fotografias antiguas,
pinturas, retratos, carteles, sellos, postales, libros antiguos, mapas y planos, etcétera.
También en este caso, al igual que ocurria con los objetos, es preciso fomentar

habilidades de forma ordenada,

Prats y Santacana (2001) sefialan el método de anlisis propio de la iconografia

historica. Las cuestiones fundamentales del método pueden ser las siguientes:

= ;Qué ves en esta imagen?

= ;Qué cosas nos ensefia esta imagen sobre las personas, sobre el paisaje o sobre
los hechos?

= ;Por qué motivo crees que alguien hizo esta imagen? ;Fue para una boda o un
bautismo?

= ;Quién o quiénes fueron sus autores?

= ;Las personas que aparecen sabian que las estaban fotografiando? ¢(No lo
sabian? ;Como lo deduces?

= ;Sabes de qué afio es la imagen? ;Como lo sabes? ;/Se podria deducir a partir
de otros elementos? ;Cuales?

= ;Conoces o tienes imagenes de la misma época o afios? ;Cuales son?

El trabajo escolar con base en fotografias puede llevarse a cabo de numerosas formas:
distribuir copias de dos imagenes a cada alumno, hacer una descripcion sistematica de
las imagenes a partir de un guion preestablecido, agrupar las imagenes por épocas o
afios, comparar las observaciones, etcétera. Todo ello puede ir acompafiado de la
descripcion del método con el cual se ha elaborado la fuente (tipo de fotografia, de

pintura o grabado).




e Ensefar a través del patrimonio.

Del pasado nos quedan dos cosas: por una parte los relatos que nos han llegado a través
de de cronicas, cartas, memorias y todo aquello que forma las fuentes primarias escritas
de la Historia. También hay relatos de periodos més recientes que nos han llegado de
forma oral. Por otra parte tenemos los restos, éstos pueden ser de diversos tipos y los
podemos designar como arqueoldgicos cuando han sido extraidos del subsuelo;
arquitectonicos, cuando se trata de construcciones visibles que han perdurado en el
tiempo; artisticos, cuando el valor afiadido del trabajo humano los ha elevado a este
rango, y paisajisticos, cuando el paisaje quedd mas o menos fosilizado.

Los restos arqueoldgicos de cualquier periodo del pasado, son fundamentales para
ensefar a los nifios a situarse en el tiempo. Algo parecido ocurre con los edificios del
pasado, primordiales a la hora de conocer o imaginar los escenarios de la Historia. En
este sentido, las ciudades son esenciales ya que en muchas de ellas se conservan

murallas, palacios y plazas entre otros.

e Ensefar a través del juego.

El juego es utilizado en toda la etapa de Educacion Infantil como el medio mas
adecuado para el desarrollo y la formacion integral del nifio, debido a las posibilidades
que ofrece para hacer del aprendizaje un recurso atrayente y natural. Es en estas edades

cuando el juego adquiere sus mayores posibilidades de aplicacion.

Las propuestas de juego han de adaptarse al estadio del desarrollo evolutivo del nifio.

Son varias las modalidades de juego que pueden utilizarse en este periodo.

Por otra parte Cooper (2002), propone tres lineas para ensefiar Historia a los nifios de

Educacion Infantil:

=  Comprender los conceptos de tiempo y cambio a través de las rutinas diarias,
las narraciones y biografias cercanas y lejanas.

= |Interpretar hechos del pasado utilizando la narracion, los juegos de historia,
dramatizaciones o la interpretacion de imagenes.

= Deducir e inferir informacion de las fuentes histéricas mediante actividades o

secuenciacion de fuentes.




5.3. EL APRENDIZAJE DEL TIEMPO EN EDUCACION
INFANTIL.

El aprendizaje de las nociones de tiempo constituye una parte esencial en el
proceso de desarrollo personal durante las primeras etapas. La adquisicion progresiva de
la conciencia del tiempo desempefia un papel decisivo en el proceso de aprendizaje y en
la capacidad de adaptacién al medio.

“El nifio construye una representacion del tiempo a partir de los sucesos que
tienen lugar en su vida. Las primeras experiencias temporales del nifio tienen que ver
con sus necesidades y con su actividad, y estas experiencias le permiten anticipar

sucesos gracias a su recuerdo de hechos pasados” (Aranda, 2016, p.111)

Segun H.Cooper (2002) los nifios aprenden poco a poco que el tiempo puede
medirse utilizando escalas estandar de intervalos iguales: minutos y horas, dias, afios y
siglos. A los nifios pequefios no les interesa el pasado porque no pueden medir el
tiempo. Sin embargo, su capacidad de comprender que el tiempo puede medirse se
desarrolla, poco a poco, cuando relacionan su experiencia subjetiva del paso del tiempo

con escalas normalizadas de horas, dias y afios.

Los conceptos de tiempo son subjetivos y culturales. Dependen de las
experiencias de los nifios, de la lengua y de las oportunidades de escuchar y contar
cuentos y poemas relativos al paso del tiempo y a otros tiempos, y de relacionar los

hechos de sus propias vidas con el paso del tiempo.

Segun los estudios de Calvani, mencionado por Pérez, Baeza y Miralles (2008),
es posible la comprension de ciertas nociones temporales en los nifios en las fases
preoperatorias (3 a 6 afios). Los nifios llegan a primaria con una idea de duracién y
tienen también cierto orden del tiempo familiar que les permite remontarse a épocas

pasadas.

Por su parte, Hernandez (2000) defiende que los nifios de Educacion Infantil
trabajen todas las nociones relacionadas con el tiempo cronoldgico: divisiones naturales,
arbitrarias y sociales del tiempo, dominio de maquinas y sistema de medicion temporal.
También es necesario que aprendan las categorias temporales: sucesion, reversibilidad,

simultaneidad, continuidad y cambio.




5.3.1 El Progreso temporal en educacién infantil.

Podemos corroborar que la primera nocién de tiempo aparece antes de los dos

afios, y que hasta pasados los cinco afios, el nifio no empieza a interesarse por el tiempo

de manera activa. Los nifios hacen constantes progresos figura 1.

Figura 1: El aprendizaje del tiempo

Edad Formas de comprension temporal
= Formacion de un sentido temporal a partir de ritmos naturales.
= Parece comprender a veces la palabra “ahora”.
Antes de los = Empieza a emplear la palabra “hoy” en el sentido de” ahora”, o de
2 afios “ahora mismo”.
= Solo existe el presente vivido como angustia o gratificacion en
relacion con un objeto de deseo.
= La distancia entre el instante inmediato y el objeto delimita el
horizonte temporal.
= Parece comprender expresiones temporales relacionadas con la
experiencia familiar, como “espera un minuto”, “deprisa”, “date
Entre los 2y prisa”, “ahora mismo”, etc.
los 3 afios = Distingue pasado, presente y futuro en el marco del dia con el uso de
palabras como mafiana, tarde.
= Inicio de organizacion del tiempo segun los esquemas sociofamiliares.
Entre los 3y = Expresa duraciones como “toda la semana” y “afios” aunque con un
5 sentido vago.
4 anos = Utiliza bien los tiempos verbales del pasado, presente y futuro (no
posee, en cambio, demasiados términos para indicarlo).
= Puede palmear correctamente ritmos muy sencillos.
Entre los 4y = Conoce su edad.
. = Sabe responder correctamente a si es por la mafiana o por la tarde.
los 5 afios = Empieza a responder sobre cuestiones simples, utilizando las palabras
antes o después.
= Empieza a resolver problemas de tiempo fisico.
= Primeras simultaneidades fisicas: dos lamparas encendidas y apagadas
en el mismo instante se han apagado y encendido para el nifio “al
mismo tiempo”.
= Empieza a interesarse por el tiempo.
= Empieza a preguntarse cuando pasara una cosa.
Entre los 5y = Sabe en qué dia de la semana se encuentra.
los 6 afios. = Es consciente de que existe un tiempo “antes” y otro “después” de que

el naciera.

Se observa un desarrollo notorio de la memoria, de manera que
recuerda que recuerda el proyecto de un juego de un dia para otro.
Sabe ordenar los momentos principales de una narracion sencilla y
bien estructurada.

Fuente: Trepat, C.A. y Comes, P. (2002): El tiempo y el espacio en la didactica de las

ciencias sociales. Barcelona: Grao.




5.3.2 El aprendizaje del tiempo: la teoria clasica.

Segun los estudios de Piaget mencionado por Trepat (2011), los nifios y las
nifias construyen las categorias temporales en tres etapas progresivas: el tiempo vivido,

el tiempo percibido y el tiempo concebido. Figura 2.

Figura 2: Las etapas de construccion segun Piaget.

0-2 AMQS==========mmmmm e e oo e oo oo oo e e ee 16afnos
Tiempo vivido Tiempo percibido Tiempo concebido
Experiencias Experiencias situadas, | Experiencias  mentales  que
personales y directas | externamente, duraciones, | prescinden  de referencias
de caracter vivencial. | representaciones en  espacios | concretas  (tiempo de las
(tiempo de la historia) matematicas)

Fuente: Trepat, C.A. (2011). EI aprendizaje del tiempo en Educacion Infantil.
Didéctica de las Ciencias Sociales para Educacion Infantil. Zaragoza: Mira Editores.

Tiempo vivido.

La construccion temporal a partir del tiempo vivido corresponde a los primeros
afios de vida, particularmente a la etapa de Educacion Infantil. EI tiempo vivido se
corresponde con las experiencias directas de la vida, es decir, los nifios iran creando la
idea del tiempo a partir de sus experiencias personales, de cambios concretos como los
ritmos biologicos de su cuerpo, de los desplazamientos de un lugar a otro o de los

momentos de la satisfaccion de los impulsos o de la alimentacion.

Segun Piaget los nifios perciben inicialmente el mundo que les rodea de manera
confusa y mal organizada. Los nifios no poseen un orden temporal que englobe los
acontecimientos, solo existen ciertas impresiones temporales relacionadas con sus
ritmos bioldgicos. Estan en un estado de confusién que no les permite entender con
nitidez ni el orden temporal (antes, ahora, después), ni las duraciones, ni las
relatividades de las posiciones (simultaneidad, alternancia o sucesion). Solo entienden
el tiempo como una sucesion desconectada de presentes sucesivos relacionados con sus

ritmos naturales o biol6gicos.




Tiempo percibido.

El tiempo percibido corresponde a la segunda etapa de la construccion temporal.
El nifio aprende el tiempo a partir de experiencias ajenas a él, que él aprecia aunque no

las viva.

La percepcion del tiempo y las duraciones ira asociada a la percepcion del
espacio: observacion del movimiento de algln utensilio (como un reloj de arena o las

manecillas de un reloj), a través de la musica (identificar un ritmo musical).

Al final de la etapa de Educacién infantil se puede plantear a través de diversas
actividades de aprendizaje como en los relatos y en el uso correcto de los tiempos
verbales, de la conjugacion, la orientacion y la posicion del tiempo. El uso correcto de
los tiempos verbales es un medio eficaz para el aprendizaje del tiempo (figura 3).

Figura 3: Principales categorias temporales relacionadas con expresiones

linglisticas en la educacion del tiempo.

CONCEPTO DE TIEMPO

CATEGORIAS | SUBDIVISION EXPRESIONES
Consecuencia Raramente, a veces, a menudo
Regularidad Siempre; normalmente; nunca; regularmente;
Ritmos irregularmente
Lentitud Lento; lentamente; poco a poco; mas lento que; menos
rapido que.
Rapidez Répido; rapidamente; deprisa; mas rapido que; date prisa.
Presente Ahora; hoy; en este momento.
Orientacion Pasado Antes; ayer; hace tiempo; anterior; en otros tiempos;
entonces.
Futuro Después; mafiana; mas tarde; mas adelante; en el futuro;
posteriormente.
Sucesion Antes; después; uno después de otro; uno por uno; mas
joven que; mas viejo que; mas reciente que; mas antiguo
Posicion que; primero; segundo.
Simultaneidad Al mismo tiempo que; durante; a la vez que; juntamente.

Fuente: Trepat, C.A. y Comes, P. (2002): El tiempo y el espacio en la didactica de las

Ciencias Sociales. Barcelona: Grao.




5.4 ESTRATEGIAS METODOLOGICAS PARA LA
ENSENANZA DE LA HISTORIA EN EDUCACION
INFANTIL.

Diversos autores destacan que las estrategias metodoldgicas basicas para

incorporar la ensefianza de la Historia en la Educacion Infantil, deben tener en cuenta:

Aprendizajes significativos: se parte de una adecuada motivacion y cercania
hacia lo que les interesa.

Trabajo globalizado: que integra todas las areas del curriculo.

Implicacion y participacion: el alumno es el principal protagonista.

Las ideas y los intereses de los nifios: son la base de los objetivos de la
programacion y se parte de ellos.

Acercamiento ludico: la principal actividad del nifio en estas edades se basa en
el juego, a partir de él se proponen actuaciones.

Fomento de relaciones y asociaciones: lo aprendido por los nifios supone la
integracion de los elementos de trabajo que se van llevando a cabo en el aula.
Se trabajan contenidos a partir de otros, se globaliza en un todo comun, para
que el aprendizaje sea significativo y para que los nifios aprendan a aprender.
Importancia de la narracion: a parte de la importancia que tiene el desarrollo del
lenguaje en esta etapa, el vivenciar, el adentrarse en lugares y tiempos pasados
haran que el nifio pueda acercarse a mundos que no conoce.

Experiencias y vivencias cercanas: el partir de su propia experiencia y vida o de
su entorno inmediato, permitirad reducir esa distancia existente entre el concepto
de historia y los alumnos.

El papel de la imagen: es un elemento ilustrativo y llamativo para los nifios, una
manera de acercarse a tiempos historicos mediante la fotografia de momentos
pasados, el trabajo de representaciones artisticas, el dibujo..., que permiten
acceder al conocimiento de la Historia.

Recursos y materiales motivadores: gran variedad, desde los que hay en el aula,
los que pueden facilitar las familias, hasta los que se pueden elaborar

conjuntamente en el aula.




= El protagonismo de los nifios y sus familias: los protagonistas principales son
los nifios pero también hay que tener en cuenta a las familias para que

participen y contribuyan al aprendizaje de sus hijos.

Para todo ellos, es necesario que el docente no sea el trasmisor de
conocimientos, sino el facilitador de los aprendizajes. Debe proveer al alumnado de los
recursos para realizar actividades, conocer las caracteristicas de cada nifio, ser guia y

modelo y establecer una relacion adecuada con las familias.

Todo ello lo tendremos en cuenta a la hora de elaborar la propuesta de

intervencion.

5.5 TRABAJAR LA PREHISTORIA EN EDUCACION
INFANTIL.

Trabajar la Historia a través de la etapa de la Prehistoria resulta una aventura
fascinante y ludica que ayuda a los alumnos a percibir la existencia de tiempos lejanos.
A partir de la Prehistoria se crean en el aula espacios para la manipulacion, vivencia y
reconstruccion de hechos histéricos que permiten la adquisicion de nuevos

conocimientos desde situaciones de ensefianza aprendizaje motivadoras y ladicas.

Feliu y Jimenez (2015) sostienen que la Prehistoria forma parte del mundo
sofiado/imaginado por nifios y nifias de Educacion Infantil. Multitud de imagenes
previas sobre este momento de la Historia pueblan sus espacios cognitivos, convirtiendo
esa realidad pretérita en algo proximo. Mamuts, lanzas con punta de piedra o0 cuevas
habitadas son elementos recurrentes cuando se les pregunta qué relacionan con esa etapa
historica, percibida de forma muy atractiva, llena de aventuras, grandes animales ya
desaparecidos y una vida desarrollada en la naturaleza. Todas estas consideraciones
hacen de la Prehistoria un tema motivador, convirtiéndose muy a menudo en el centro

de interés escogido para desarrollar en el aula por el alumnado de 3-5 afios. (p. 42)

La ensefianza de la Prehistoria pretende ayudar a los nifios a percibir la
existencia de tiempos muy lejanos, comprender la forma de vida y las costumbres de los
hombres y las mujeres de otros tiempos de la Historia, comparar la forma de vida del

pasado con la vida actual, desarrollar capacidades de observacién y analisis desde la




practica experimental, valorar diferentes obras de arte, inventos y construcciones del
pasado, desarrollar capacidades comunicativas, orales e iconograficas y valorar el

entorno natural en la vida de las personas.

La Prehistoria permite acercar a los nifios a una forma de vida relacionada con la
naturaleza; una forma de vivir en sociedad basada en el trabajo en grupo, la
colaboracion y la cooperacion para sobrevivir. EI momento en el que los humanos
desarrollamos la capacidad para disefiar y fabricar herramientas, aspecto relevante en la
historia de la humanidad, que nos facilitan el trabajo, nuestra vida y seguir

evolucionando.
5.6 OTRAS EXPERIENCIAS DE AULA

Al investigar sobre el tema elegido, podemos ver que hay un gran nimero de
experiencias en las que se trabaja la Prehistoria en aulas de Infantil. A continuacion, se

hace referencia a algunas de las experiencias mas significativas:

e Proyecto de la Prehistoria en el CEIP: San Juan de Lumbier. El proyecto surge
de los intereses de los alumnos cuando encuentran unas pinturas rupestres de las
cuevas de Altamira y a partir de ellas comienzan a investigar. Una de las cosas
que capta la atencion, es como trabajan la Prehistoria partiendo de la cercania
de los alumnos de la comunidad en la que viven (Navarra) a partir de una
noticia del periddico sobre lo que ocurrié en Navarra hace millones de afios,

http://caps.educacion.navarra.es/infantil/attachments/article/84/san juan lumbie

r cuentoprehistoria.pdf

e Proyecto sobre la Prehistoria en un aula de 5 afios. El proyecto surge a partir de
una visita al Marg, Museo Arqueoldgico. Después de la visita, los alumnos
estdn motivados por conocer mas sobre la Prehistoria y las profesoras deciden
llevar a cabo el proyecto. Una de las actividades mas Ilamativas es el taller de
arte, en el cual los alumnos decoran las paredes del patio utilizando tizones y
barro y estampan las manos, dibujan cazadores, mamuts, hogueras...

http://ampacovadongal.blogspot.com.es/2012/03/proyecto-prehistoria.html

e Proyecto de la Prehistoria en el CEIP: Norefia. ElI proyecto surge de la

motivacion de los alumnos hacia un proyecto realizado anteriormente. Los



http://caps.educacion.navarra.es/infantil/attachments/article/84/san_juan_lumbier_cuentoprehistoria.pdf
http://caps.educacion.navarra.es/infantil/attachments/article/84/san_juan_lumbier_cuentoprehistoria.pdf
http://ampacovadonga1.blogspot.com.es/2012/03/proyecto-prehistoria.html

profesores al ver la reaccion de los alumnos con dicho proyecto, deciden trabajar
la Prehistoria utilizando el mismo método. En este proyecto cabe destacar la
implicacion de las familias y de los alumnos a la hora de llevar diversos
materiales sobre la Prehistoria, por ejemplo: el alumno que lleva un hueso de
fémur de una persona y el de un mamut, las alumnas que realizan una cartulina
en la que muestran las dos maneras de hacer fuego y construyen con la ayuda de
sus padres un fuego de carton.  https://www.uco.es/riecu/proyectos-de-

trabajo/documentos/12-13/la-prehistoria rosario-bellido ceip-norena.pdf

De las experiencias he aprendido que se pueden hacer propuestas innovadoras
aprovechando elementos cercanos como la visita a museos o a parques arqueoldgicos

las cuales suponen experiencias cercanas y muy enriquecedoras a los alumnos.

Son experiencias que parten siempre de los conocimientos e intereses de los alumnos.
En ellas se llevan a cabo actividades motivadoras que incitan curiosidad e interes sobre

la Prehistoria.

Ademas, en todas ellas se crea un ambiente que permite a los alumnos acercarse e

imaginarse la época de la Prehistoria.

En todas las experiencias estd muy presente la colaboracion de las familias que aportan
materiales, informacion, objetos o cualquier cosa relacionada con la Prehistoria y de

una manera o de otra siguen el progreso del proyecto.

También quiero hacer referencia a algunos de los museos que tratan de acercar el
patrimonio cultural que disponemos a los nifios méas pequefios a través de la realizacion
de talleres, representaciones, actividades que suponen experiencias motivadoras y

estimulantes. Algunos de los museos mas significativos:

e Museo de Altamira. A parte de que en él podemos visitar la cueva de Altamira
con sus pinturas policromas de bisontes, ciervos y caballos; sus colecciones
arqueoldgicas o paleontolégicas también desarrollan numerosos talleres
destinados a los nifios de Educacion Infantil. Uno de los talleres mas
significativos “Todos somos iguales todos somos diferentes” en €l se desarrollan
diversas actividades como montar un campamento, pescar con arpones o jugar a

cazadores y recolectores. Una de las cosas que capta la atencion es que todos los



https://www.uco.es/riecu/proyectos-de-trabajo/documentos/12-13/la-prehistoria_rosario-bellido_ceip-norena.pdf
https://www.uco.es/riecu/proyectos-de-trabajo/documentos/12-13/la-prehistoria_rosario-bellido_ceip-norena.pdf

talleres se basan en la experimentacion y manipulacion con el objetivo de
acercar y trasmitir conocimientos de la época.

http://museodealtamira.mcu.es/

e Museo de la Evolucion Humana: ademéas de poder visitar las exposiciones
sobre la evolucion humana, el museo ofrece varios talleres y actividades destinas
a la etapa de Educacion Infantil. Uno de los talleres méas significativos es
“Cromanifios” en el cual los alumnos se transforman en una tribu y conocen la
vida en la Prehistoria. Ademas proporciona materiales didacticos para preparar

la visita en el aula. http://www.museoevolucionhumana.com/

6. PROPUESTA DE INTERVENCION.

6.1 INTRODUCCION.

La propuesta de intervencion sobre la Prehistoria, va dirigida a los alumnos

del segundo ciclo de Educacion Infantil, en concreto a los alumnos de 5 afios.

En ella se plantea un ejemplo de como trabajar la Prehistoria en un aula de
Educacion Infantil partiendo de contenidos que se cifien al curriculo de Educacion
Infantil pero que se llevan a la practica con materiales y actividades innovadoras y
motivadoras que haran que el aprendizaje sea ludico y significativo para los
alumnos. Se desarrolla a través del método por proyectos, procurando que los nifios
adquieran aprendizajes significativos, es decir, que relacionen los conocimientos
nuevos adquiridos con los conocimientos previos que ya tienen para que consigan
hacer suyos los aprendizajes. Partiendo de las ideas previas de los alumnos acerca de
la Prehistoria se va a ir construyendo un pensamiento global acerca de la Prehistoria
y van a ir creando su propio aprendizaje. Con la propuesta, nos acercamos a la
comprension de una etapa de la Historia, la Prehistoria, abordando diversos
contenidos como las costumbres, la vestimenta, la alimentacion, la obtencion de

alimentos, las viviendas, incluso los animales que habitaban en aquella época.

La propuesta de intervencidn se estructura en ocho apartados: primero se

hace referencia a las competencias basicas que los alumnos desarrollaran durante el



http://museodealtamira.mcu.es/
http://www.museoevolucionhumana.com/

proyecto; luego se seleccionan los objetivos generales, objetivos de &rea, bloques
de contenidos, contenidos especificos y criterios de evaluacion del curriculo en los
que se basa el proyecto; despues, la temporalizacion, el proyecto se llevard a cabo
durante 15 dias; luego las sesiones divididas segun los bloques de contenidos que
vamos a trabajar; a continuacion, las actividades propuestas para desarrollar el
proyecto; seguido, los recursos tanto humanos, materiales y organizativos que son
necesarios para desarrollar el proyecto y por ultimo la evaluacién del proceso de

aprendizaje y del proceso de ensefianza.
6.2 COMPETENCIAS BASICAS

= Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico.
= Competencia social y ciudadana.

= Competencia de aprender a aprender.

= Competencia cultural y artistica.

= Competencia en comunicacion linguistica.

= Competencia en autonomia e iniciativa personal

6.3 OBJETIVOS, CONTENIDOS Y CRITERIOS DE
EVALUACION.

Obijetivos generales.

= Conocer su cuerpo y el de los otros, sus posibilidades de accién y aprender a
respetar las diferencias.

= Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales.

= Observar y explorar su entorno familiar, natural y social.

= Relacionarse con los demas y adquirir progresivamente pautas elementales de
convivencia y relacion social, con especial atencion a la igualdad entre nifios y
nifias, asi como ejercitarse en la resolucion pacifica de los conflictos.

= Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de

expresion.




A continuacién, se establece una relacion entre los objetivos de area, los
bloques de contenido, los contenidos especificos, los criterios de evaluacién y las
actividades programadas que se desarrollan en la propuesta de intervencion.




AREA: CONOCIMIENTO DE SI MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL

OBJETIVOS DE AREA BLOQUES DE CONTENIDO CONTENIDOS CRITERIOS DE ACTIVIDADES
ESPECIFICOS EVALUACION

Adecuar su comportamiento a las Bloque 1. El cuerpo y la propia imagen Formas de vida de la Mostrar actitudes de ayuda 'y | Sesion 4:

necesidades y requerimientos de 1.4 Sentimientos y emociones prehistoria: colaboracion. - Actividad 1:

los otros, actuar con confianza y
seguridad, y desarrollar actitudes y
habitos de respeto, ayuda y
colaboracion.

Desarrollo de habilidades favorables para la
interaccion social y para el establecimiento
de relaciones de afecto con las personas
adultas y con los iguales.

poblados/tribus.

cuento “La cueva
de Altamira”

- Actividad 2:
¢COmo vivian?

Tener la capacidad de iniciativay | Bloque 2. Movimiento y juego. El fuego. Mostrar actitudes de Sesion 9:
planificacion en distintas 2.4 Juego y actividad. colaboracion y ayuda en - Actividad 1: El
situaciones de juego, comunicacion ] ) ) diversos juegos. fuego.

y actividad. Participar en juegos Valorar la importancia del juego como

colectivos respetando las reglas medio de disfrute y de relacién con los

establecidas y valorar el juego demas.

como medio de relacion social y

recurso de ocio y tiempo libre.

Descubrir la importancia de los Bloque 2. Movimiento y juego. Secuenciacion de Identificar ciertas secuencias | Sesion 7:

sentidos e identificar las distintas
sensaciones y percepciones que
experimenta a través de la accion y
la relacién con el entorno.

2.3 Orientacién espacio-temporal
Nociones béasicas de orientacion temporal,
secuencias y rutinas temporales en las
actividades de aula.

imagenes.

temporales de una accién.

- Actividad 1: Pasos
para elaborar la
vestimenta.




AREA: CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

OBJETIVOS DE AREA BLOQUES DE CONTENIDO CONTENIDOS CRITERIOS DE ACTIVIDADES
ESPECIFICOS. EVALUACION

Identificar las propiedades de los | Bloque 1. Medio fisico: elementos, relaciones | - Las herramientas - Manipular de forma Sesion 5:
objetos y descubrir las relaciones | y medida. prehistoricas. adecuada objetos del - Actividad 1: La
que se establecen entre ellos a 1.1. Elementos y relaciones. - El fuego. entorno y reconocer sus caza.
través de comparaciones, - Objetos y materiales presentes en el entorno: - la ceramica propiedades y funciones. - Actividad 2: La
clasificaciones, seriaciones y exploracion e identificacion de sus funciones - Agrupar Y clasificar Pesca.
secuencias -Propiedades de los objetos de uso cotidiano: objetos atendiendo a alguna | Sesion 10:

color, tamario, forma, textura, peso. de sus caracteristicas. - Actividad 3: La

- Relaciones que se pueden establecer entre los ceramica.

objetos en funcidn de sus caracteristicas:

comparacion, clasificacion, gradacion

- Interés por la experimentacion con los

elementos para producir transformaciones.
Conocer algunos animales y Bloque 2. Acercamiento a la naturaleza. - La caza. -Interesarse por las Sesion 6:
plantas, sus caracteristicas, 2.1. Los seres vivos: animales y plantas - La pesca. caracteristicas, habitat, - Actividad 1: La caza
habitat, y ciclo vital, y valorar los | Valoracion de los beneficios que se obtienen de | - La recoleccion. cuidado y ciclo vital de - Actividad 2: la
beneficios que aportan a la salud | animales y plantas. - La domesticacién algunos animales y plantas. pesca
y el bienestar humano y al medio de animales. - Actividad 3: La
ambiente. recoleccion

- Actividad 4: Mural
de alimentos
Sesion 10:

- Actividad 2: La
domesticacion de

animales
Interesarse por los elementos Bloque 2. Acercamiento a la naturaleza. - La agricultura - Reconocer algunos Sesion 10:
fisicos del entorno, identificar sus | 2.3. El paisaje. elementos del paisaje e - Actividad 1: La
propiedades, posibilidades de - Identificacion de algunos elementos y identificar los cambios que agricultura.

transformacion y utilidad para la

caracteristicas del paisaje.

se producen en el entorno




vida y mostrar actitudes de
cuidado, respeto y
responsabilidad en su
conservacion.

- Efectos de la intervencion humana sobre el
paisaje.

- Valoracion del medio natural y de su
importancia para la salud y el bienestar.

préximo en funcion del
tiempo y de las estaciones

Identificar diferentes grupos
sociales, y conocer algunas de sus
caracteristicas, valores y formas
de vida

Bloque 3. La culturay la vida en sociedad.
3.1. Los primeros grupos sociales: familia'y
escuela.

- La vivienda: tipos, dependencias y funciones.

- Iniciativa, responsabilidad y colaboracién en la
realizacion de sencillas tareas de casa y de la
escuela.

- Regulacién de la propia conducta en
actividades y situaciones que implican
relaciones en grupo.

- Formas de vida de
la prehistoria:
poblados/tribus.

- Tipos de vivienda:
cueva y cabafa.

- La caza.

- La pesca.

- La recoleccion.

- La vestimenta.

- Los adornos.

- Interesarse por otras
formas de vida social del
entorno, respetando y
valorando la diversidad

- Analizar y resolver
situaciones conflictivas con
actitudes tolerantes y
conciliadoras.

Sesion 4:

Actividad 2. ;Cémo
vivian?

Sesion 7:

Actividad 1: Pasos
para elaborar la
vestimenta
Actividad 2:
Elaboramos nuestros
vestidos

- Valoracion de las normas que rigen el - Los instrumentos Sesion 8:
comportamiento social como medio para una musicales. - Actividad 2: Los
convivencia sana. - El fuego. adornos
3.3. Lacultura. - La ceramica. - Actividad 3: Los
Curiosidad por conocer otras formas de vida - La arqueologia. instrumentos
social y costumbres del entorno, respetando y musicales
valorando la diversidad. Sesion 9:
- Actividad 1: El
fuego
Sesion 11:
- Actividad 1: La
arqueologia
Relacionarse con los demas de Bloque 3. La culturay la vida en sociedad. - Formas devida | Analizary resolver Sesion 4:
forma cada vez mas equilibraday | 3.2. La localidad. de la poblacion situaciones conflictivas con | -  Actividad 1: Cuento
satisfactoria, ajustar su conducta | Incorporacion de pautas de comportamiento para de la prehistoria. | actitudes tolerantes y “La cueva de
a las diferentes situaciones y unas relaciones sociales basadas en el afecto y el conciliadoras Altamira”

resolver de manera pacifica
situaciones de conflicto.

respeto.

Actividad 2. ;Cémo
vivian?




AREA: LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION

Objetivos de Area

Bloques de contenido

Contenidos especificos

Criterios De Evaluacion

Actividades

Expresar ideas, sentimientos,
emociones y deseos mediante
la lengua oral y otros lenguajes,
eligiendo el que mejor se ajuste
a la intencion y a la situacion.

Bloque 1. Lenguaje verbal.

1.1. Escuchar, hablar, conversar.

1.1.1. Iniciativa e interés por
participar en la comunicacion
oral.

— Utilizacion del lenguaje oral
para manifestar sentimientos,
necesidades e intereses, comunicar
experiencias propias y transmitir
informacion.

- Expresion de los
conocimientos previos
sobre la prehistoria.
-Verbalizacion de los
intereses e inquietudes
hacia la prehistoria.
-Concrecion de los temas
sobre los que queremos
investigar.

-Expresion de los
conocimientos adquiridos.

-Comunicar por medio de la lengua
oral sentimientos, vivencias,
necesidades e intereses.

Sesion 2:

- Actividad 1: 4Qué
sabemos de la
Prehistoria?

Sesion 3.

- Actividad 1: 4Qué
gueremos saber de la
Prehistoria?

Sesion 12:

- Actividad 2: Todo
esto hemos aprendido
de la Prehistoria.

Utilizar la lengua como Bloque 1. Lenguaje verbal. - Expresion de los - Utilizar las formas convencionales | Sesion 2:

instrumento de comunicacion, | 1.1. Escuchar, hablar, conversar. | conocimientos previos del lenguaje para saludar, pedir - Actividad 2: jTodo
representacion, aprendizaje, 1.1.2. Las formas socialmente sobre la prehistoria. disculpas, dar las gracias, etc., y esto sé de la
disfrute y relacion social. establecidas. regular su propia conducta. Prehistoria!
Valorar la lengua oral como un | — Utilizacién habitual de formas

medio de relacion con los socialmente establecidas

demas y de regulacion de la -Respeto a las normas sociales que

convivencia y de la igualdad regulan el intercambio linglistico

entre hombres y mujeres.

Comprender las informaciones | Bloque 1. Lenguaje verbal. -Respeto hacia las -Escuchar con atencion y respeto las | Sesién 1:

y mensajes que recibe de los
demads, y participar con interés
y respeto en las diferentes
situaciones de interaccion
social.

1.1. Escuchar, hablar, conversar.

1.1.2. Las formas socialmente
establecidas

- Ejercitacion de la escucha a los
demas, reflexion sobre los
mensajes de los otros, respeto por

aportaciones de los
compafieros.

- Colaboracion con el resto
de compafieros.

opiniones de los demas.
-Participar en una conversacion
adecuadamente, con claridad y
correccién, y valorar que sus
opiniones son respetadas.

- Explicar y escuchar planes,

- Actividad 1: ;/Quién
ha entrado en clase?

Sesién 12:

- Actividad 2: Todo
esto hemos aprendido
de la Prehistoria




las opiniones de sus compafieros y
formulacion de respuestas e
intervenciones orales oportunas
utilizando un tono adecuado

propuestas de trabajo, proyectos, etc.

y participar en ellos con interés.

Iniciarse en la lectura
comprensiva de palabras y

textos sencillos y motivadores,

utilizando una entonacion y

ritmo adecuados. Descubrir la
funcionalidad del texto escrito.

Bloque 1. Lenguaje verbal.

1.2. Aproximacion a la lengua
escrita.

1.2.1. Desarrollo del aprendizaje
de la escritura y la lectura.
—Interpretar y etiquetar con sus
simbolos y nombres fotos,
imagenes, etc.

-Comprension de la
Adivinanza sobre la
Prehistoria.
-Reconocimiento e
identificacion de la palabra
“Prehistoria”.

-Distincion de la letra P.
-Clasificacion de las

- Interpretar y etiquetar imagenes,
carteles, fotografias, pictogramas y
cuentos.

- . Identificar las letras en nombres y
palabras conocidas y usuales. Leer y
escribir nombres, palabras y frases
sencillas y significativas.

Sesion 1:

- Actividad 2: Adivina
la adivinanza

- Actividad 3: con la
letra P de Prehistoria

Sesién 4.

- Actividad 1: Cuento
“La cueva de

-Diferenciacion entre las formas palabras que contengan/no Altamira”

escritas y otras formas de contengan la letra P.

expresion grafica. -Escribir la palabra

1.3. Acercamiento a la literatura. “Prehistoria”.

— Escucha y comprension de -Escucha y comprension del

cuentos, relatos, poesias, rimas o cuento “La cueva de

adivinanzas tradicionales y Altamira”

contemporaneas - Secuenciacién de

imagenes.

Acercarse al conocimiento de Bloque 3. Lenguaje artistico. - Decoracion letra P. - Utilizar diversas técnicas plasticas | Sesion 1:
obras artisticas expresadas en 3.1. Expresion plastica. -Dibujo de los con imaginacion. Conocer y utilizar | -  Actividad 4:
distintos lenguajes, realizar — Expresion y comunicacién, a conocimientos previos en la expresion plastica utiles Decoracion de la letra
actividades de representacion 'y | través de producciones plasticas sobre la prehistoria. convencionales/no convencionales. P.
expresion artistica mediante el | variadas, de hechos, vivencias, - Pinturas rupestres. -Dibujar escenas con significado y Sesion 8:

empleo creativo de diversas
técnicas, y explicar

verbalmente la obra realizada.

situaciones, emociones,
sentimientos y fantasias.
-Observacion de algunas obras de
arte relevantes y conocidas de
artistas famosos.

- Los monumentos:
Do6lmenes y Menhires.

- Dibujo plasmando los
conocimientos adquiridos

describir el contenido.

-Tener interés y respeto por sus
elaboraciones plasticas, por las de
los demads, y por las obras de autores
de prestigio.

- Actividad 1: Las
pinturas rupestres.

Sesién 10:

- Actividad 4: Los
monumentos




6.4METODOLOGIA.

La metodologia utilizada corresponde al trabajo por proyectos. Estos se sitlian
dentro de una concepcion constructivista del aprendizaje y suponen una respuesta a la
necesidad de organizar los contenidos escolares desde la perspectiva de la globalizacion,
para que los nifios se inicien en el aprendizaje de procedimientos que los ayuden a

organizar, comprender y asimilar la organizacion.

Como sefiala Garcia (2013), el trabajo por proyectos es una propuesta educativa
que se centra en el disfrute de los alumnos otorgandoles el papel protagonista en su
educacion, la responsabilidad compartida con compafieros, educadores y familias,
haciendo la atribucién de sentido y significado a su entorno, a su papel en la escuela, a

las relaciones y comunicaciones que establece con los otros y a conocerse a si mismo.

Para Miralles y Rivero (2012), los proyectos son una metodologia ligada a la
perspectiva constructivista del aprendizaje y a las tareas del aprendizaje por
descubrimiento, utilizando estrategias de indagacion que combina diferentes propuestas

de actividades complementarias entre si para la ensefianza de un tema en concreto.

Estamos de acuerdo con de la Calle (2016), quien defiende que trabajar a través
de proyectos proporciona a los alumnos nuevas formas de aprender a través de tareas
significativas desarrolladas en clases que dejan de tener ese caracter exclusivamente

magistral.

Miralles y Rivero (2012), consideran que los proyectos de trabajo son una
metodologia adecuada para incorporar la ensefianza de la Historia en Educacion Infantil,
a partir de la creacién de espacios en el aula que permitan la manipulacion y la
reconstruccion de ciertos hechos histéricos y sociales, investigar a partir de textos, de
imagenes; crear historias; hacer visitas didacticas y salidas; potenciar la participacion de

las familias, etc.

Como sefiala Dominguez (2004), el trabajo por proyectos promueve la
metodologia de aprender a aprender y ensefiar a pensar, es decir, orienta al alumno para

que sea protagonista de sus propios aprendizajes; por tanto:



= Desarrolla el pensamiento critico, la reflexion, la capacidad de formulacion de
hipotesis, etc. y propicia que las actividades de aprendizaje se realicen con un
alto grado de motivacion.

= Permite el aprendizaje cooperativo, fomenta valores como el respeto y la
tolerancia, y posibilita la comunicacién y las habilidades sociales.

= Favorece la participacion de las familias.

= Fomenta el aprendizaje de estrategias para resolver problemas.

= Potencia la autonomia personal.
Por otra parte, hay que tener en cuenta que el trabajo por proyectos permite

alcanzar las capacidades que sefiala el curriculo de esta etapa:

= Aprender a actuar de manera cada vez mas autbnoma.
= Aprender a pensar y a comunicar.
= Aprender a descubrir y tener iniciativa.
= Aprender a convivir.
Fases de un trabajo por proyecto que propone Garcia (2013) y que seguimos

para desarrollar esta propuesta de intervencion:

= Eleccién del tema. Escogemos un tema que sea motivador y estimulante para el
alumno, segun su edad en este caso la Prehistoria.

= Se parte de los conocimientos previos de los nifios, ¢(Qué sabemos de la
Prehistoria?, sean correctos o no.

= Se decide colectivamente los puntos que se quieren tratar sobre la Prehistoria
¢Qué queremos saber de la Prehistoria?, partiendo de los interés e inquietudes
de los nifios. Nuestro papel como docentes consistira en ir canalizando las
propuestas, ayudandolos a explicarlas y a plasmarlas ordenadamente.

= Bulsqueda de informacion en las diferentes fuentes de consulta (biblioteca,
internet, revistas...)

= OQOrganizacion del trabajo. EIl educador organiza, disefia y programa tareas
fijando los objetivos, recursos, espacio etc.

= Realizacion de las actividades. Cuidaremos que las oportunidades sean diversas
para todos y que todos puedan participar activamente.

= Elaboracion de un dossier. Donde se recogen todos los trabajos realizados

durante el proyecto.




= Evaluacion de lo realizado. Los nifios reflexionan sobre aquello que han

aprendido y el modo en que se ha hecho ¢(Qué hemos aprendido de la

Prehistoria? Se trata de que se sea consciente de los aprendizajes realizados y

de los procesos que le han llevado a ellos.

6.5TEMPORALIZACION.

El proyecto de la Prehistoria se va a llevar a cabo durante 15 dias en el mes de mayo.

Lunes

9

Sesion 2
Actividades 1-
2 ysesion 3
actividad 1

16

Sesion 6
Actividad 3-4

23
Sesion 9
Actividad 1

30
sesion 13
Actividad 1

Martes

10

Sesion 4
Actividades
1-2

17

Sesion 7
Actividades
1-2

24

Sesion 10
Actividades
1-2

31

Miércoles

11

Sesion 5
Actividades
1-2

18
Sesion 8
Actividad 1

25

Sesion 10
Actividades
3-4

Jueves

12
Sesion 6
Activida
d1.

19
Sesion 8
Activida
d2

26
Sesion
11
Activida
dil

6.6 SECUENCIA DIDACTICA

Viernes

6
Sesion 1.

Actividades:

1-2-3-4

13

Sesion 6
Actividad 2

20
Sesion 8
Actividad 3

27

Sesion 12
Actividades
1-2

Séabado

14

21

28

Doming
0
1
8

15

22

29

La propuesta de intervencion disefiada para desarrollar el proyecto de la

Prehistoria parte de la organizacion por sesiones y éstas a su vez incorporan diversas

actividades relacionadas entre si.

La secuencia didactica, parte con una sesion de presentacion del proyecto con el

fin de motivar y crear interés en los alumnos respecto al tema de la Prehistoria.




A continuacion, se pasa a la siguiente sesidn donde se tienen en cuenta las

experiencias y los conocimientos previos de los nifios sobre la Prehistoria.

Después, pasamos a la tercera sesion donde se parte de los intereses de los nifios,
se reflexiona sobre lo que se quiere aprender y se definen algunos de los intereses sobre

los que se va a investigar.

Las siguientes sesiones (4,5, 6, 7, 8, 9, 10 y 11), constituyen el desarrollo de la
propuesta. Todas ellas estan relacionadas entre si, desarrollandose a través de una
secuencia gradual donde se parte de los contenidos mas cercanos a los nifios y se van
incorporando contenidos mas amplios y diversificados produciéndose a su vez una
evolucion hasta llegar a la actualidad y comprender la importancia que tiene la

Prehistoria y su estudio.

Por ultimo, con la sesién 12 cerramos el proyecto realizando una reflexion y
evaluacion grupal de lo hecho y aprendido. Ademas, es importante que los nifios
comenten sus experiencias, lo que les ha parecido, lo que mas y menos les ha gustado lo
cual también nos servira para replantear la propuesta de intervencion y mejorar los
procesos de ensefianza-aprendizaje y con la sesion 13 realizamos una excursion con
valor educativo, didactico y social relacionada con los contenidos trabajados y con los
conocimientos adquiridos.

N° SESION ACTIVIDADES DURACION

Actividad 1: /Quién ha entrado 15 minutos
en clase?

Actividad 2: Adivina la 20 minutos.
Adivinanza.

Actividad 3: Con la letra P de 20 minutos.
Prehistoria.

Actividad 4: Decoracion letra P. 20 minutos.

Actividad 1: ;Qué sabemos de 15 minutos.
la prehistoria?

Actividad 2: jTodo esto sé de la 15 minutos.
prehistorial

Actividad 1: ;Qué queremos 20 minutos.




Actividad 1: Cuento “La cueva 30 minutos.
de Altamira”

Actividad 2: ;C6mo vivian? 45 minutos.
Actividad 1: Las herramientas. 20 minutos.
Actividad 2: jManos a la obra! 30 minutos.
Actividad 1: La caza. 25 minutos.
Actividad 2:_La pesca. 30 minutos.
Actividad 3: La recoleccion. 30 minutos.
Actividad 4: Mural de 25 minutos
alimentos.

Actividad 1. Pasos para elaborar 20 minutos.
la vestimenta.

Actividad 2. Elaboramos 25 minutos.
nuestros propios vestidos.

Actividad 1: Las pinturas 30 minutos.
rupestres

Actividad 2: Los adornos. 30 minutos
Actividad 3: Los instrumentos 30 minutos.
musicales.

_ Actividad 1: El fuego. 30 minutos.
Actividad 1: La agricultura. 30 minutos.
Actividad 2: La domesticacion 30 minutos.
de animales.

Actividad 3: La ceramica. 30 minutos.
Actividad 4: Los monumentos. 45 minutos
_ Actividad 1: La arqueologia. 30 minutos.




Actividad  1:
aprendido.

Dibujo  lo 20 minutos.

Actividad 2: Todo esto hemos 25 minutos.
aprendido de la Prehistoria.

Actividad 1: Excursion al Una mafiana entera.

Museo de Altamira.

6.7/ACTIVIDADES PROPUESTAS.

SESION 1: PRESENTACION DEL PROYECTO.

ACTIVIDAD 1: ;Quién ha entrado en clase?

Objetivos
especificos:

= Observar los objetos nuevos en el aula: huellas y a la nifia prehistdrica.
»= Mostrar interés hacia los objetos nuevos del aula: las huellas y la nifa
prehistorica.

Contenidos
especificos:

* Procedimentales:
- Observacion de los objetos nuevos en el aula: las huellas y el nifio
prehistorico.
= Actitudinales:
- Interés hacia los objetos nuevos del aula: las huellas y el nifio prehistérico.

Temporalizacion

15 minutos.

Recursos Huellas de cartulina y pintura. La nifia prehistorica.
materiales
Desarrollo de la Para realizar la actividad lo primero que tenemos que hacer es colocar una serie de
actividad: huellas hechas con cartulina marron y pintura acrilica que vayan desde la entrada al
aula hasta una silla situada en la zona de la asamblea donde encontraremos a una
nifia prehistérica con un sobre que utilizaremos en la actividad posterior. Al entrar al
aula pediremos a los nifios que observen lo que ven y les iremos haciendo una serie
de preguntas que ayuden a descubrir de qué se trata. ¢ Qué puede ser? ;Como es?
¢Pueden ser huellas? ¢Qué son las huellas? ¢Quién puede haber dejado estas
huellas? ¢Quién es la nifia que estd sentada en la silla? (A qué habra venido?
¢ COmo es? ¢ Por qué estara vestida asi?
ACTIVIDAD 2: ADIVINA LA ADIVINANZA.
Objetivos = Deducir el tema del proyecto propuesto.
especificos: = Comprender la adivinanza.
= Aportar posibles soluciones a la adivinanza
= Respetar las aportaciones de los compafieros
Contenidos = Conceptuales:
especificos: - Deduccion del tema del proyecto propuesto.

- Comprension de la adivinanza.

- Aportacion de posibles soluciones a la adivinanza.
= Actitudinales:

- Respeto hacia las aportaciones de los comparfieros.




Temporalizacion

20 minutos.

Recursos
materiales

El sobre con la adivinanza.

Desarrollo de la
actividad:

Una vez que hemos observado las huellas y al pequefio prehistérico, centramos
nuestra atencion en un pequefio sobre que hay junto a él. Pedimos a un nifio que
coja el sobre que tiene el nifio prehistérico, se trata de una carta para nosotros,
pero no es una carta normal, se trata de una adivinanza que debemos resolver.
Conversamos sobre las adivinanzas: recordamos que son juegos en los que hay
que adivinar la respuesta a una pregunta mediante una serie de pistas (podemos
poner otros ejemplos de adivinanzas). A continuacion, leemos la adivinanza, les
preguntamos si hay alguna palabra que no entienden y en caso de haberla, entre
todos explicamos su significado. Luego comentamos con el grupo todas las
posibles soluciones que haya y decidimos colectivamente cual es la correcta. Una
vez hallada la solucién, la prehistoria, podemos iniciar una conversacién para
suscitar el interés de los alumnos respecto al tema del proyecto “La prehistoria”.
En ella podemos hablar de que la prehistoria es un periodo de tiempo que va desde
la aparicion de los seres humanos hasta la invencién de la escritura. Para terminar
recitaremos e intentaremos memorizar la adivinanza con ayuda de bits.

ACTIVIDAD 3: Con la letra P de Prehistoria.

Objetivos
especificos:

= Reconocer e identificar la palabra “Prehistoria”.
= Distinguir la letra P.
= Clasificar las palabras que contengan/no contengan la letra P.

Contenidos
especificos:

= Conceptuales:
- Reconocimiento ¢ identificacion de la palabra “Prehistoria”.
- Distincion de la letra P.
- Clasificacién de las palabras que contengan/no contengan la letra P.

Temporalizacion

20 minutos.

Recursos Pizarra, tarjetas con elementos que contengan/no contengan la letra P y cartulinas.

materiales

Desarrollo de la Una vez que hemos averiguado que vamos a trabajar la prehistoria, comenzamos

actividad: aprendiendo como se escribe “PREHISTORIA”, primero escribimos prehistoria en
la pizarra, observamos que letras la forman y cuéles de ellas conocemos y cuéles
no. A continuacién preguntamos a los nifios si saben otras palabras que empiecen
por la letra P y las escribimos en la pizarra. Para finalizar, trabajamos con tarjetas
donde aparecen el dibujo y el nombre de diferentes objetos, las clasificaremos en
dos cartulinas. Por una parte colocaremos aquellas tarjetas de elementos que
contengan la letra P en una cartulina y por otra parte en otra cartulina, aquellas
tarjetas de elementos gque no contengan la letra P.

ACTIVIDAD 4: Decoracion letra P.

Objetivos = Decorar la letra P.

especificos: = Escribir la palabra “Prehistoria”.

Contenidos Procedimentales:

especificos: - Decoracion de la letra P.

’

- Escribir la palabra “Prehistoria”.

Temporalizacion

20 minutos.




Recursos Dibujo de la letra P y papeles de colores.

materiales

Desarrollo de la Antes de comenzar la actividad, repasaremos la actividad anterior en la cual
actividad: trabajamos la letra P. A continuacion, pasaremos a desarrollar la actividad,

repartiremos un dibujo de la letra P y papeles de colores variados a cada nifio
para que la decoren. Por ultimo, escribiremos la palabra prehistoria debajo de la
letra P.

SESION 2: {QUE SABEMOS DE LA PREHISTORIA?

ACTIVIDAD 1: ;Qué sabemos de la prehistoria?

Obijetivos especificos:

= Expresar los conocimientos previos sobre la prehistoria.
= Respetar las aportaciones de los compafieros

Contenidos
especificos:

= Conceptuales:

- Expresion de los conocimientos previos sobre la prehistoria.
= Actitudinales:

- Respeto hacia las aportaciones de los compafieros.

Temporalizacion

15 minutos.

Recursos materiales

La pizarra y folios de colores.

Desarrollo de la

Preguntamos a los alumnos qué saben de la prehistoria, permitiendo que se

actividad: expresen libremente y actuando en todo momento como moderadores. A
medida que los nifios van interviniendo, vamos elaborando y escribiendo las
aportaciones de cada uno de ellos y al lado el nombre del nifio que lo ha
dicho. Una vez pasado un tiempo de conversacion, leemos las aportaciones de
los alumnos y comentamos que vamos a tener que investigar para saber si son
ciertas o no. Para terminar, pasaremos las aportaciones a folios de colores y
las colocaremos en el espacio habilitado para dicho proyecto.

ACTIVIDAD 2: jTodo esto sé de la prehistoria!
Objetivos = Expresar los conocimientos previos sobre la prehistoria.
especificos: = Dibujar sobre los conocimientos previos de la prehistoria.
= Respetar el turno de los compafieros.
Contenidos = Conceptuales:
especificos: - Expresion de los conocimientos previos sobre la prehistoria.

* Procedimentales:

- Dibujo de los conocimientos previos sobre la prehistoria.
= Actitudinales:

- Respeto hacia el turno de sus compafieros.

Temporalizacion

15 minutos.

Recursos materiales

Folios, lapices y pinturas de colores.




Desarrollo de la
actividad:

Pedimos a los nifios que dibujen una persona de la prehistoria y otras cosas que
conozcan de esa época sin darles ninguna indicacion, para detectar cuales son sus
conocimientos previos.

Dejamos que trabajen libremente utilizando los I&pices y los colores que crean
convenientes.

Para terminar, invitamos a los nifios a mostrar y a explicar su dibujo al resto de la
clase. Formulamos algunas preguntas que puedan ayudarlos: ¢Has dibujado a
alguna persona? ¢Como estd vestida? ¢Doénde estd? ¢Has dibujado algin
animal? ;jPor qué? ...

Proponemos a los alumnos que firmen sus dibujos y organizamos una exposicion
en el aula. Para ello, tendemos un cordel en el rincon reservado para el proyecto a
la altura de los nifios y colgamos las obras utilizando pinzas de la ropa.

SESION 3: ;QUE QUEREMOS SABER DE LA PREHISTORIA?

ACTIVIDAD 1: ; Qué queremos saber de la prehistoria?

Objetivos
especificos:

= Verbalizar los intereses e inquietudes hacia la prehistoria.
= Concretar los temas sobre los que queremos investigar.
= Respetar las aportaciones de los compafieros.

Contenidos
especificos:

= Conceptuales:
- Verbalizacion de los intereses e inquietudes hacia la prehistoria.
- Concrecidn de los temas sobre los que queremos investigar.

= Actitudinales:
- Respeto hacia las aportaciones de los compafieros.

Temporalizacion

20 minutos.

Recursos materiales

La pizarra, papel continuo y rotuladores de colores.

Desarrollo de la
actividad:

Iniciamos una conversacidn con los alumnos para que nos cuenten que quieren
saber sobre la prehistoria y elaboramos una lista en la pizarra. Nuestra funcion
sera conducir la conversacion para que todos los alumnos participen.

Para terminar, reproducimos sobre papel continuo el mapa conceptual del
proyecto y lo colocamos en un lugar destinado al proyecto. Sobre esa base
iremos ampliando o modificando cada apartado segln evolucionen los intereses
de los mismos durante el desarrollo del mismo.

SESION 4: ;COMO VIVIAN?

ACTIVIDAD 1: Cuento “La cueva de Altamira”

Objetivos
especificos:

= Estimular la imaginacién de los alumnos.

= Conocer aspectos propios de la prehistoria: vestimenta, pinturas,
instrumentos, hogares.

= Descubrir personajes y paisajes de la prehistoria.

= Distinguir las acciones que llevan a cabo los personajes.

= Comprender los sucesos del cuento.

= Recoger la informacion que nos aporta el cuento sobre la prehistoria a través
de dibujos.




Contenidos
especificos:

= Conceptuales:
- Conocimiento de aspectos propios de la prehistoria: vestimenta, pinturas,
instrumentos, hogares.
- Descubrimiento de personajes y paisajes de la prehistoria.
- Distincién de las acciones que llevan a cabo los personajes.
- Comprensidn de los sucesos del cuento.
= Procedimentales:
- Recoleccion de la informacion que nos aporta el cuento sobre la
prehistoria a través de dibujos.
= Actitudinales:
- Estimulacion de la imaginacion de los alumnos

Temporalizacion

30 minutos.

Recursos materiales

cuento “La cueva de Altamira”

Desarrollo de la
actividad:

Antes de que entren los nifios en el aula, colocamos a la nifia de la prehistoria en
una silla con el cuento “La cueva de Altamira”. Cuando entren decimos a los
nifios que observen que otra vez ha venido la nifia de la prehistoria del primer dia,
pero esta vez nos ha traido un cuento donde nos cuenta cémo se llama, de donde
viene y como es la vida de las personas de la prehistoria. A continuacion, leemos
el cuento a la vez que vamos explicando el significado de aquellas palabras y
expresiones que no se conozcan, por ejemplo: tribu, lugar fértil, ungliento de
hierbas. Una vez leido el cuento, formulamos una serie de preguntas: ¢Ddnde
ocurrid la historia?, ¢Con quién vivia Gurka?, ;Qué hacian en invierno?, ;Y en
primavera?, ¢Qué hacian las personas de la tribu?, ;Dénde fue Gurka?, ¢Qué
llevaba con ella?, ;Qué se encontrdé Gurka en el bosque?, ¢Qué hizo?, ;Coémo
consiguié ahuyentar a los lobos?, ¢Qué hicieron en la cueva?, ¢Qué pintaron?,
¢Existe todavia la cueva?, a la vez que vamos formulando las preguntas las
vamos escribiendo en un mural con las respuestas de los nifios en forma de
dibujos que realizaran ellos mismos con la finalidad de recoger la informacién
que nos ha aportado el cuento sobre la prehistoria y que iremos trabajando a lo
largo del proyecto. Por ultimo, enseflamos imagenes sobre la cueva de Altamira

en la actualidad y colocamos a Gurka en el rincon del proyecto.

ACTIVIDAD 2: ;Cémo vivian?

Objetivos
especificos:

= Conocer las formas de vida de la prehistoria: poblados/tribus.
= Conocer los tipos de vivienda habituales en la prehistoria.

= Construir una cueva.

= Representar la forma de agrupamiento: poblado/tribu.

Contenidos
especificos:

= Conceptuales:
- Formas de vida de la prehistoria: poblados/tribus.
- Tipos de vivienda en la prehistoria.
* Procedimentales:
- Construccion de una cueva.
- Representacion de la forma de agrupamiento: poblado/tribu.

Temporalizacion

45 minutos

Recursos materiales

Iméagenes de cuevas y cabafias, papel continuo marrén, folios, pinturas, tijeras y
pegamento.

Desarrollo de la
actividad:

Comenzamos la actividad recordando el cuento “La cueva de Altamira”
centrandonos en coémo vivian las personas a través de preguntas como: las
personas de la prehistoria ¢ Vivian en grupo?, ¢Vivian solos?, ¢ Vivian siempre en
el mismo lugar?, ;Ddnde vivian en invierno?, ;Y al llegar primavera?

A continuacidn, explicamos a los nifios que las personas de la prehistoria vivian en




paoblados o tribus formados por grupos de entre 30-150 personas que generalmente
tenian lazos familiares. Todos cooperaban y contribuian en las tareas cotidianas
como conseguir alimentos, confeccionar vestidos, celebrar fiestas. Durante el
invierno se resguardaban en cuevas Y al llegar la primavera construian cabafias al
aire libre.

Después, nos centramos en las cuevas y en las cabafias. Primero mostramos
imagenes de cuevas y cabafias y las describimos a través de preguntas como:
¢Coémo son?, ;De qué estan hechas?, ;Donde se construian?

Luego, proponemos a los alumnos construir nuestra propia cabafia en un rincon de
la clase con papel continuo marrén. Para terminar, nos dibujamos a nosotros
mismos en un folio, nos recortamos, y nos pegamos en la cueva todos juntos, en
grupo como vivian las personas de la prehistoria.

SESION 5: {QUE HERRAMIENTAS USABAN?

ACTIVIDAD 1: Las herramientas.

Obijetivos especificos:

= Conocer algunas herramientas prehistoricas y su uso.
= Elaborar un mural con las propias herramientas

Contenidos
especificos:

= Conceptuales:
- Las herramientas prehistoricas y su uso.
= Procedimentales:
- Elaboracién de un mural con las herramientas propias.

Temporalizacion

20 minutos.

Recursos materiales

Iméagenes de diferentes herramientas, cartulinas y pinturas.

Desarrollo de la
actividad:

Antes de comenzar la actividad, colocamos una bolsa con varios materiales
prehistoricos: piedras, piel, cuerda, huesos. Cuando entren los nifios en el aula,
descubriremos lo que hay dentro y comenzaremos a comentar formulando
preguntas del tipo ¢Qué son?, ;Cémo son?, ¢Para qué podian servir a la gente de la
prehistoria? Después, les comentamos que las personas de la prehistoria fabricaban
todo tipo de instrumentos y herramientas utilizando los materiales que tenian a su
disposicion en el entorno: piedra, hueso, piel, etc. A continuacion, les ensefiamos
una serie de imagenes de diferentes herramientas prehistoricas: hachas, lanzas,
arcos y flechas, les decimos cdmo se llaman, con qué materiales estan hechas y
para qué las utilizaban. Para terminar elaboramos un mural con las diferentes armas
dibujadas por los nifios y sus nombres.

ACTIVIDAD 2: iManos a la obra!

Objetivos
especificos:

= Elaborar herramientas propias.
= Indicar el nombre de las herramientas.

Contenidos
especificos:

= Conceptuales:

- Indicacién del nombre de las herramientas.
=  Procedimentales:

- Elaboracién de herramientas propias.

Temporalizacion

30 minutos.

Recursos materiales

Ramas, pasta blanca, cuerda, lapices, cartulinas.

Desarrollo de la
actividad:

La actividad consiste en elaborar los diferentes tipos de herramientas vistos en la
actividad anterior. Para ello, proponemos fabricar nuestras lanzas prehistoricas




utilizando ramas recogidas en el patio y pasta blanca para hacer la punta de las

mismas, para fabricar las hachas y flechas utilizaremos los mismos materiales y

para los arcos utilizaremos palos y cuerdas. Una vez elaboradas las colocaremos en
el espacio destinado al proyecto cada una con un cartel que indique cédmo se
llaman.

SESION 6: ; QUE COMIAN?

ACTIVIDAD 1: La caza.

Obijetivos especificos:

= Conocer la importancia de la caza en la prehistoria.
= Conocer los diferentes animales que cazaban en la prehistoria.
= Decorar los animales hechos en carton que cazaban.

Contenidos
especificos:

= Conceptuales:

- Conocimiento de la importancia de la caza en la prehistoria.

- Conocimiento de los diferentes animales que cazaban en la prehistoria.
* Procedimentales:

- Decoracion de los animales hechos en carton que cazaban

Temporalizacion

25 minutos.

Recursos materiales

Alimentos de plastico, animales en carton, pinturas, rotuladores, lana, papel
pinocho de diferentes colores, palillos.

Desarrollo de la
actividad:

Antes de comenzar la actividad, colocamos en una mesa varios alimentos de
plastico: carnes, pescados y frutas. Cuando entren los nifios en el aula,
descubriremos lo que hay en la mesa y comenzaremos a comentar formulando
preguntas del tipo ¢Qué son?, ;Cémo son?, ;Qué tipo de alimentos son? ;Para
qué podian servir a la gente de la prehistoria? ; Como les conseguirian?

A continuacion pasamos a trabajar la caza. Explicamos que los cazadores
prehistoricos cazaban distintos tipos de animales, no solo grandes animales,
como caballos, bisontes, mamuts, sino también otros mas pequefios, como
conejos o aves. Para ello, utilizaban los distintos tipos de herramientas que
hemos trabajado anteriormente, lanzas, flechas o arcos. Siempre cazaban en
grupos para ayudarse unos a otros. Comentamos que la caza proporcionaba a las
personas de la prehistoria alimentos y otros productos, como pieles para vestirse
y para hacer las cabafias, y huesos y cuernos para hacer herramientas. A la vez
gue vamos explicando, vamos ensefiando diferentes escenas de la caza. Para
terminar decoramos los animales hechos en cartdn que cazaban: caballos,
bisontes y mamuts. Para ello dividimos a los alumnos en grupos de 4-5 vy les
damos materiales variados: lana, papel pinocho de diferentes colores, pinturas,
rotuladores, palillos. Una vez terminados les colgaremos en las paredes de la
clase.

ACTIVIDAD 2: La pesca.

Objetivos
especificos:

Conocer la importancia de la pesca en la prehistoria.
Elaborar una maqueta de un rio.
Colaborar con los compafieros.




Contenidos
especificos:

= Conceptuales:

- Conocimiento de la importancia de la pesca en la prehistoria.
= Procedimentales:

- Elaboracién de una maqueta de un rio.
= Actitudinales:

- Colaboracidn con el resto de compafieros.

Temporalizacion

30 minutos.

Recursos materiales

Papel continuo y pinturas acrilicas.

Desarrollo de la
actividad:

Antes de comenzar la actividad, mostramos imagenes de escenas de la pesca en la
prehistoria. A continuacion formulamos una serie de preguntas de tipo ¢Qué estan
haciendo las personas de las imagenes? ¢Sabéis cémo se pescaba en la
prehistoria? ¢Qué herramientas de las que hemos trabajado utilizaban? ¢Donde
pescaban? Comentamos con los nifios que las personas de la prehistoria comian
muchos alimentos que obtenian en la orilla del mar y en los rios, como peces,
conchas o mariscos. Les explicamos que la pesca era muy importante para obtener
alimentos, por esa razon era muy comun que los poblados se instalaran en lugares
cercanos a los rios. Los pescadores fabricaban ellos mismos los utensilios que
necesitaban, como por ejemplo anzuelos (ensefiamos una imagen) y lanzas.
También recogian gran cantidad de mariscos, como mejillones o berberechos.
Después, pasamos a elaborar una maqueta de un rio. Para ello colocamos en el
espacio destinado al proyecto un trozo de papel continuo qué pintamos con pintura
acrilica azul. También elaboramos peces, conchas y mariscos con papel pinocho de
diferentes colores, goma eva, cartulinas y pinturas de colores. Para terminar
proponemos una dindmica de pesca donde los nifios tienen que pescar con las
herramientas fabricadas anteriormente los peces, conchas y mariscos.

ACTIVIDAD 3: La recoleccion.

Objetivos
especificos:

= Conocer la importancia de la recoleccion en la prehistoria.
= Recolectar alimentos: frutas y verduras.
= Clasificar los alimentos recolectados en frutas y verduras.

Contenidos
especificos:

= Conceptuales:
- Larecoleccién en la prehistoria.
= Procedimentales:
- Recoleccion de alimentos: frutas y verduras.
- Clasificacién de los alimentos recolectados en frutas y verduras.

Temporalizacion

30 minutos.

Recursos materiales

Iméagenes de personas recolectando, frutas y verduras, dos cestas.

Desarrollo de la
actividad:

Comenzamos recordando lo que hemos aprendido hasta el momento sobre los
alimentos gue consumian las personas en la prehistoria. Preguntamos: ¢ Comerian
también verduras? ¢Y fruta? ¢Las recogerian para comerlas? A continuacién
pasamos a mostrar una imagen donde aparecen personan recolectando frutas y
verduras al mismo tiempo vamos formulando preguntas como: ¢Qué personajes
aparecen? ¢ Qué estan haciendo? ¢,Qué alimentos recolectan?

A continuacion, explicamos a los nifios que las personas en la prehistoria obtenian
una parte importantisima de los alimentos recolectando los productos que el
entorno les ofrecia: frutos silvestres, raices y vegetales y setas.

Comentamos también gue la recoleccion de estos productos se hacia en grupo y en
ella participaban muchos miembros del poblado.

Para terminar, salimos al patio donde anteriormente la maestra habra colocado
frutas y vegetables y decimos a los nifios que tenemos que recolectar aquellos
alimentos que las personas de la prehistoria recolectaban. Después entramos al




aula y clasificamos los alimentos que hemos recolectado, en una cesta las frutas y
en otra cesta las verduras.

ACTIVIDAD 4: Mural de alimentos.

Objetivos = Distinguir alimentos obtenidos de la caza, la pesca y la recoleccion.
especificos: = Elaborar una tabla de cartulina con alimentos de la caza, la pescay la
recoleccion.
= Clasificar los alimentos en alimentos obtenidos de la caza, alimentos obtenidos
de la pesca y alimentos obtenidos de la recoleccion.
= Reconocer las palabras: caza, pesca y recoleccion.
= Colaborar con los compafieros.
Contenidos = Conceptuales:
especificos: - Distincién de alimentos obtenidos de la caza, la pesca y la recoleccion.

- Clasificacion de alimentos obtenidos de la caza, de la pesca y de la
recoleccién.
- Reconocimiento de las palabras: caza, pesca y recoleccion.
= Procedimentales:
- Elaboracién de una tabla de cartulina con alimentos de la caza, la pesca y la
recoleccion.
= Actitudinales:
- Colaboracidn con el resto de comparieros.

Temporalizacion

25 minutos.

Recursos Tabla de cartulina, revistas, tijeras y pegamento.

materiales

Desarrollo de la Comenzamos recordando con los nifios lo que hemos aprendido hasta el momento
actividad: sobre las actividades que desempefiaban las personas de la prehistoria para

conseguir alimentos y los alimentos que obtenian con éstas. A continuacion, les
recordamos que las personas de la prehistoria trabajaban en grupo ayudandose y
colaborando en las tareas cotidianas, por lo tanto nosotros haremos lo mismo. Para
desarrollar la actividad, elaboramos una tabla de cartulina con tres columnas, en
ellas escribimos caza, pesca y recoleccion. Dividimos la clase en 3 grupos y les
damos revistas de alimentos. Un grupo se encargara de recortar y recopilar
alimentos que obtenian a través de la caza, otro grupo se encargara de los alimentos
que obtenian a través de la pesca y el tercer grupo se encargara de los alimentos que
recolectaban. Después, nos reuniremos y cada grupo tendra que decir al resto de los
compafieros que han recortado y que van a aportar. Por Gltimo, pegamos dichos
alimentos recortados en la columna que corresponda segin su medio de obtencion.
Una vez terminada la tabla, la colgaremos en el espacio destinado para el proyecto.

SESION 7: ;COMO SE VESTIAN?

ACTIVIDAD 1. Pasos para elaborar la vestimenta.

Objetivos especificos:

= Conocer las fases de confeccidén que seguian las personas de la prehistoria
para elaborar sus vestimentas.

= Ordenar las escenas de los pasos que seguian las personas de la prehistoria
para hacer la ropa




Contenidos
especificos:

= Conceptuales:
- Conocimiento de las fases de confeccion que seguian las personas de la
prehistoria para elaborar sus vestimentas.
- Ordenacion de las escenas de los pasos que seguian las personas de la
prehistoria para hacer la ropa

Temporalizacion

20 minutos.

Recursos materiales

Fotografias: de un raspador, de una aguja de hueso e hilo y Tarjetas de las fases
para confeccionar la vestimenta en la prehistoria.

Desarrollo de la
actividad:

Antes de empezar la actividad, colocamos diferentes trozos de pieles en la zona
de la asamblea. Cuando los nifios entren en el aula, les animaremos a que
observen las pieles y que las toquen. Después formulamos una serie de
preguntas como: ¢Qué son?, ¢Como son?, ¢De donde provienen las pieles?,
¢De qué animales?

A continuacion, recordamos con los nifios la importancia de la caza en la época
de la prehistoria. Ademas de obtener alimentos, las personas conseguian gracias
a ella huesos y colmillos para fabricar armas y herramientas, y pieles para
construir sus cabafas y para confeccionar su ropa.

Explicamos a los nifios a la vez que les ensefiamos imagenes de personas con la
vestimenta propia de la prehistoria, que toda la ropa que usaban las personas en
la prehistoria la confeccionaban ellas mismas utilizando las pieles de los
animales que cazaban. Para ello, primero cazaban el animal, luego las limpiaban
y les quitaban la grasa frotdndola con una herramienta de piedra llamada
“raspador” (les ensefiamos una imagen de un raspador), después la ablandaban,
la secaban y la cortaban utilizando cuchillos de piedra. Por ltimo, la cosian con
agujas de hueso e hilo fabricado con los tendones del animal (ensefiamos una
imagen de una aguja de hueso e hilo).

Para terminar la actividad, ensefiamos a los nifios una serie de tarjetas que
representan las diferentes fases que seguian las personas de la prehistoria para
confeccionar su ropa y les pedimos que nos ayuden a colocar las tarjetas en el
orden correcto.

ACTIVIDAD 2. Elaboramos nuestros propios vestidos.

Objetivos
especificos:

= Elaborar vestimentas prehistoricas propias.

Contenidos
especificos:

= Procedimentales:
- Elaboracién de vestimentas prehistoricas.

Temporalizacion

25 minutos.

Recursos materiales

e Bolsas de basura marrones, tijeras, pegamento, cartulina negra, piedrecitas y
conchas.

Desarrollo de la
actividad:

Proponemos a los alumnos que elaboren su propia vestimenta prehistorica. Para
ello, utilizaremos bolsas de basura de color marrén a las que haremos unos cortes
para pasar la cabeza y los brazos. Después, para completar el disfraz pegaremos
en su superficie trocitos de cartulina de color negro para simular la piel de un
animal y piedrecitas y conchas para adornar la ropa.

Una vez elaborada la vestimenta, nos la ponemos para ser unos verdaderos
prehistoricos.




SESION 8: ;QUE COSTUMBRES TENIAN?

ACTIVIDAD 1: Las pinturas rupestres.

Objetivos = Conocer pinturas rupestres y sus caracteristicas.
especificos: = Describir pinturas rupestres.
= Conocer diferentes materiales y técnicas para pintar.
= Crear pinturas rupestres propias.
= Experimentar diferentes técnicas plasticas
Contenidos = Conceptuales:
especificos: - Conocimiento de pinturas rupestres y sus caracteristicas.

- Descripcién de pinturas rupestres.

- Conocimiento de diferentes materiales y técnicas para pintar.
= Procedimentales:

- Creacidn de pinturas rupestres.

- Experimentacion de diferentes técnicas plasticas.

Temporalizacion

30 minutos.

Recursos materiales

Imagenes de las pinturas rupestres de Altamira y de Lascaux, pinceles, colorante
alimentario, tierra, café y pimenton.

Desarrollo de la

actividad:

Antes de comenzar la actividad, pegamos por las paredes del aula fotografias de
arte rupestre; por ejemplo, imagenes de las pinturas rupestres de Altamira o de
Lascaux.

A continuacioén, nos vamos moviendo por el aula para observar las imagenes y
realizamos una descripcidn colectiva de las pinturas rupestres. Ayudamos a los
nifios con preguntas que les orienten en la observacion por ejemplo: ¢Qué aparece
en las pinturas? ¢Hay algin animal? ¢ Qué animales aparecen? ¢Qué otras cosas
hay? ¢ Qué colores ha utilizado el artista? ¢Ha utilizado el color rojo? (Y el azul?
¢Ha usado el negro? ¢ Ddnde estan estas pinturas?

Después, comentamos a los nifios que las pinturas rupestres estaban hechas con
diferentes materiales y técnicas. Fabricaban la pintura con pigmentos vegetales o
compuestos minerales, como carbén o arcilla, mezclados con resina o grasa. Para
pintar dibujaban directamente con los dedos mojados en pintura o usaban pinceles
hechos con pelos de animal; también usaban otras técnicas, como soplar la pintura a
través de una cafia hueca o estampar en la pared la mano mojada en pintura.

Para terminar, proponemos a los alumnos crear nuestras pinturas con los elementos
gue encontramos en el entorno, como hacian los artistas de la prehistoria.
Buscamos elementos que puedan servirnos como pigmentos en la cocina y en el
patio; por ejemplo: colorante alimentario para hacer el color naranja; pimenton para
el color rojo; cacao, café y tierra del patio para hacer distintas tonalidades de
marron.

Repartimos los productos en platos de plastico y les afiadimos un poco de agua para
disolverlos. Por ultimo, pasamos a decorar la cueva que tenemos en el espacio
destinado a la prehistoria. Experimentamos distintas técnicas plasticas: aplicamos
la pintura con los dedos, realizamos estampaciones y pintamos utilizando pinceles.

ACTIVIDAD 2: Los adornos.

Objetivos
especificos:

= Conocer adornos que llevaban las personas de la prehistoria.
= Elaborar collares propios.




Contenidos
especificos:

= Conceptuales:

- Conocimiento de los adornos que llevaban las personas de la prehistoria.
= Procedimentales:

- Elaboracidn de collares

Temporalizacion

30 minutos.

Recursos materiales

Macarrones, Pintura acrilica blanca, Goma eva blanca, Cordel o lana.

Desarrollo de la
actividad:

Para comenzar la actividad, preguntamos a los nifios si llevan pulseras, collares,
pendientes y les formulamos una serie de preguntas: ;Como son?, ;De qué estan
hechas? ¢Para qué se utilizan? ¢Pensais que las personas de la prehistoria llevarian
también joyas? A continuacion, explicamos que, desde la antigliedad, las personas
han usado joyas para adornarse y mejorar su aspecto. Para fabricarlas usaban los
materiales del entorno, como huesos o colmillos de animales, conchas, piedras, etc.
Para terminar proponemos a los nifios elaborar joyas para adornarse como en la
prehistoria. Utilizamos materiales como macarrones pintados de blanco y algunos
colmillos de goma eva blanca y los enhebramos usando un cordel fino o un trozo
de lana.

ACTIVIDAD 3: Los instrumentos musicales.

Objetivos
especificos:

= Conocer instrumentos musicales de la prehistoria y sus caracteristicas.

= Clasificar los instrumentos musicales de la prehistoria segtn su familia: viento o
percusion.

= Construir instrumentos musicales propios.

Contenidos
especificos:

= Conceptuales:
- Conocimiento de
caracteristicas.
- Clasificacién de los instrumentos musicales de la prehistoria segun su
familia: viento o percusion.
= Procedimentales:
- Construccion de instrumentos musicales.

instrumentos musicales de la prehistoria y sus

Temporalizacion

30 minutos.

Recursos
materiales

Iméagenes de instrumentos musicales de la prehistoria, cartulina, rotuladores, latas de
hojalata de conservas, cartulinas de colores, folios de colores, pegatinas, botellas de
plastico.

Desarrollo de la
actividad:

Cuando los nifios entren en el aula ponemos una cancion en la que suenen
instrumentos prehistéricos. Mientras escuchamos la cancién hacemos una serie de
preguntas como: ¢Qué oimos?, ¢Qué instrumentos pueden ser? .Comentamos con
los alumnos que no podemos conocer muy bien algunas cosas de la vida en la
prehistoria porgue ocurrié hace mucho tiempo, pero si que sabemos gue conocian la
musica porgue se han encontrado instrumentos musicales en los lugares donde vivian
fabricados con huesos de animales, cuernos, piedras o madera. A continuacion,
mostramos imagenes de diferentes instrumentos musicales prehistéricos (flauta,
silbatos, caracolas marinas, rascadores, tambor) y los describimos: ;Como se
llamaran? ;De qué estaran hechos? ¢ Como se tocarian? ¢Alguno se toca soplando?
&Y frotandolo? ¢ Alguno se golpea? Después, los clasificamos por familias: viento o
percusion y escribimos su nombre.

Para terminar la actividad, construimos instrumentos musicales: tambores y
rascadores y componemos nuestras propias canciones.

Para realizar los tambores, cogemos botes de hojalata de conservas, la parte abierta
de la lata la forramos con cinta adhesiva de colores para evitar posibles cortes y el




resto de la lata la forramos con cartulinas, folios de colores, pegatinas.
Para realizar los rascadores, cogemos botellas de plastico con ondulaciones y los
rascamos con rotuladores.

SESION 9: ¢P

ARA QUE USABAN EL FUEGO?

ACTIVIDAD 1: El fuego.

Objetivos = Conocer los usos del fuego.

especificos: = Construir el fuego.

Contenidos = Conceptuales:

especificos: - Conocimiento de los usos del fuego.
= Procedimentales:

- Construccion de un fuego.

Temporalizacion 30 minutos.

Recursos Papel celofan de color rojo y naranja, piedras, palos y la cancion del fuego.

materiales

Desarrollo de la Comenzamos la actividad comentando con ellos la importancia que tuvo su

actividad: descubrimiento en la vida cotidiana de las personas. Preguntamos: ¢Como verian por
la noche? {Cémo se calentarian en invierno? ¢Para qué otras cosas podrian usar el
fuego? A continuacion les explicamos que las personas de la prehistoria utilizaban el
fuego para protegerse de los animales salvajes como los 0sos y los lobos y también
para cocinar alimentos. Para terminar, organizamos una velada prehistorica. Nos
disfrazamos con los trajes prehistéricos y los abalorios confeccionados en sesiones
anteriores. Preparamos una hoguera en la cueva de la clase utilizando trozos de papel
de celofan arrugados, de colores rojo y naranja, para hacer las llamas y rodeamos la
fogata con piedras y palos. Sentados alrededor del fuego, cantamos la cancidén “el
fuego” acompaifiados por los instrumentos construidos en la sesion anterior.

SESION 10: ;COMO CAMBIO SU FORMA DE VIDA?

ACTIVIDAD 1: La agricultura.

Objetivos especificos:

=  Comprender las palabras “némada” y “sedentarismo”.
= Conocer la agricultura de la prehistoria.
= Plantar semillas de trigo y lentejas en jardineras.

Contenidos
especificos:

= Conceptuales:
- Comprension de las palabras “némada” y “sedentarismo’
- Conocimiento sobre la agricultura de la prehistoria.

* Procedimentales:
- Plantacidn de semillas de trigo y de lentejas en jardineras

’

Temporalizacion

30 minutos.

Recursos materiales

Espigas de cereal, trigo, centeno, lentejas, tierra y jardineras.




Desarrollo de la
actividad:

Comenzamos la actividad recordando con los nifios que el hombre prehistérico
hasta ahora era némada, es decir, iba de un lado a otro siguiendo a los animales
que cazaba. A partir de aqui, les explicaremos que la gente prehistérica se
convirtié en sedentaria, es decir, se instald en un lugar fijo gracias a la aparicion
de la agricultura y a la domesticacion de animales. A continuacion les ensefiamos
una caja con diferentes semillas y les explicamos que la gente aprendié a cultivar,
es decir, sembrar vegetales y cuidarles para después obtener frutos. Mostramos a
los alumnos algunas espigas de cereal y legumbres como trigo, centeno o lentejas
y explicamos que esos fueron los primeros vegetales que cultivaron las personas
prehistdricas. Para terminar la actividad, plantamos en jardineras semillas de trigo
y de lentejas. Formamos cuatro grupos de alumnos y designamos a dos grupos
para que planten semillas de trigo y a los otros dos grupos para que planten
lentejas. Colocamos las jardineras en el espacio destinado al proyecto y cada dia
recordaremos que hay que regarlas.

ACTIVIDAD 2: La domesticacién de animales.

Obijetivos especificos:

= Elaborar una tabla con los animales domésticos y los alimentos que obtenemos
en la actualidad de ellos.

= Clasificar los alimentos segin el animal del que se obtienen: oveja, cabra, vaca
y cerdo.

Contenidos
especificos:

= Conceptuales:
- Clasificacion de los alimentos segun el animal del que se obtienen: oveja,
cabra, vaca y cerdo.
= Procedimentales:
- Elaboracién de una tabla con los animales domésticos y los alimentos que
obtenemos en la actualidad de ellos.

Temporalizacion

30 minutos.

Recursos materiales

Iméagenes de cabras, ovejas, vacas y cerdos; cartulina, pegamento y tijeras.

Desarrollo de la
actividad:

Para comenzar la actividad, la maestra pondra diferentes animales de plastico
(ovejas, vacas, cabras, cerdos, leones, elefantes y cocodrilos) en la zona de la
asamblea. Después, comentamos entre todos como cambié la vida de las personas
al disponer de animales domésticos, explicamos que los animales domésticos son
aquellos que viven con el ser humano y que gracias a la domesticacion ya no era
necesario cazar los animales ya que los tenian siempre a mano, pudieron consumir
otros alimentos, como la leche, y pudieron obtener nuevos productos, como la lana,
para fabricar ropas y tejidos. A continuacién, les pedimos que sefialen aquellos
animales que ellos creen que las personas de la prehistoria domesticaron vy les
corregimos si fuese necesario. Después comentamos lo que obtenian de estos
animales: de la oveja obtenian lana y leche, de la cabra y la vaca leche y del cerdo,
carne.

Por dltimo, elaboramos una tabla con los animales domésticos y recortamos
alimentos que obtenemos en la actualidad de estos animales. Para ello, repartimos
revistas de alimentos a los nifios para que sean ellos quienes recorten y clasifiquen
los alimentos. La tabla la colgaremos en el rincén adaptado para el proyecto.




ACTIVIDAD 3: La ceramica.

Objetivos = Conocer en qué consistia la alfareria.
especificos: = Conocer diferentes recipientes prehistoricos.
= Relacionar las iméagenes de los recipientes con los carteles con los nombres de
cada uno de los recipientes.
= Realizar un recipiente de ceramica
Contenidos = Conceptuales:
especificos: - Laalfareria.

- Recipientes prehistoricos.
- Relacion de las imagenes de los recipientes con los carteles con los nombres
de cada uno de los recipientes.
= Procedimentales:
- Realizacion de un recipiente de ceramica.

Temporalizacion

30 minutos.

Recursos
materiales

e imagenes de diferentes recipientes de la prehistoria: vasijas, ollas, cuencos y
platos; carteles con los nombres de los recipientes; arcilla.

Desarrollo de la
actividad:

Antes de comenzar la actividad, la profesora coloca diferentes recipientes (tazas,
platos, cazuelas) del rincon de la cocinita en una mesa. A continuacion, formulamos
una serie de preguntas como: ¢Qué son?, ¢Para qué los utilizamos?, ¢Qué
guardamos en ellos? ¢ Donde guardarian las personas de la prehistoria el trigo o el
centeno?, ¢Donde guardarian el agua?, ¢Qué tipo de recipientes tenian?, ; Como se
Ilamaban?, ¢ De qué estaban hechos?

A continuacion, les ensefiamos una serie de imagenes de diferentes recipientes de la
prehistoria: vasijas, ollas, cuencos y platos y escribimos en carteles los nombres de
los recipientes. Seflalamos aquellas letras que conocemos y aquellas letras que se
encuentran en los nombres de los nifios. Luego descolocamos las imagenes y los
carteles y pedimos a los nifios que relacionen la imagen con el nombre
correspondiente de cada uno de los recipientes.

Después, explicamos a los alumnos que el descubrimiento de la alfareria mejoro
mucho la vida de las personas porque les permitié fabricar recipientes para guardar
los alimentos y el agua que consumian habitualmente y calentarlos al fuego para
cocinar.

Por Gltimo, proponemos a los alumnos realizar un recipiente de cerdmica tal y como
se hacia en la prehistoria. Entregamos a cada nifio un trozo de arcilla para que la
amase Yy la manipule libremente. A continuacién, explicamos cémo elaborar nuestros
propios cuencos de cerdmica: partimos de un trozo de arcilla y le damos forma de
bola. La sostenemos en la palma de una mano e introducimos el dedo pulgar de la
otra en el centro de la misma para abrir un agujero. Continuamos ensanchando el
hueco presionando con los dedos y modelando el contorno para formar las paredes
del cuenco. Lo decoramos haciendo incisiones con un palillo o un punzén y lo
dejamos secar.

Explicamos gue esta técnica es la mas antigua que se conoce y que muchos de los
recipientes de cerdmica prehistorica que se han encontrado estan elaborados asi

ACTIVIDAD 4: Los monumentos.

Objetivos
especificos:

= Conocer el arte monumental de la prehistoria.

= Asociar las tarjetas de los nombres y descripciones de los monumentos con las
imagenes de los monumentos correspondientes.

= Construir nuestros propios D6Imenes y Menhires.

= Colaborar en grupo para mover, coger y construir los monumentos

Contenidos
especificos:

= Conceptuales:
- El arte monumental de la prehistoria.




- Asociacion de las tarjetas de los nombres y descripciones de los
monumentos con las iméagenes de los monumentos correspondientes.
= Procedimentales:
- Construccion de Délmenes y Menhires,
= Actitudinales:
- Colaboracién en grupo para mover, coger y construir los monumentos.

Temporalizacion

45 minutos.

Recursos materiales

Fotografias de dolmenes y menhires, tarjetas en las que pongan el nombre de las
construcciones y una pequefia descripcion de cada monumento, cajas y papel
continuo.

Desarrollo de la
actividad:

Comenzamos la actividad ensefiando a los nifios fotografias de ddélmenes y
menhires. Preguntamos: ¢Habéis visto alguna vez construcciones como estas? ¢De
qué estan hechas? ¢ Quién las construiria? ¢ Como lo haria?

A continuacioén, trabajamos con tarjetas en las que pongan el nombre de las
construcciones y una pequefia descripcion de cada monumento: MENHIR, es una
gran piedra alargada colocada de pie en el suelo. DOLMEN, esta formado por varias
piedras clavadas en el suelo y esta cubierto por una piedra plana. Asociamos las
tarjetas con las imagenes correspondientes.

Comentamos con los nifios que los dolmenes y los menhires estaban hechos con
piedras muy grandes que necesitaban y para su construccion era necesaria la
colaboracion de muchas personas.

Por ualtimo, construimos nuestros propios délmenes y menhires con cajas grandes
envueltas con papel continuo gris. Pedimos a los nifios que colaboren en grupo para
mover, coger y construir los monumentos como hacian las personas de la
prehistoria.

SESION 11: ;COMO SE ESTUDIA?

ACTIVIDAD 1: La arqueologia.

Objetivos = Conocer como se estudia la prehistoria.
especificos: = Conocer en qué consiste la arqueologia.
= Observar y describir una escena que muestra el trabajo del arquedlogo.
= Experimentar la accion de ser arquedlogos
= Recopilar informaciéon en el ‘“cuaderno de arqueologia” sobre los objetos
encontrados.
Contenidos = Conceptuales:
especificos: - Estudio de la prehistoria.

- Laargueologia.
- Observacion y descripcion de escenas que muestran el trabajo del arqueélogo.
* Procedimentales:
- Experimentacidn de ser arque6logos.
- Recopilacion de informacion en el “cuaderno de arqueologia™ sobre los
objetos encontrados.

Temporalizacion

30 minutos.

Recursos materiales

Imagenes de escenas que muestran el trabajo del arquedlogo, “cuaderno de
arqueologia”, objetos: trozos de ceramica, huesos, herramientas prehistoricas,
imagenes de pinturas rupestres, trozos de pieles.




Desarrollo de la
actividad:

Comenzamos la actividad recordando todas las cosas que hemos aprendido sobre la
vida en la prehistoria: como vivian, qué tipo de herramientas utilizaban, como se
alimentaban las personas, que descubrimientos hicieron, como cambio su vida, etc.

A continuacién, mostramos a los alumnos imagenes de excavaciones arqueoldgicas y
formulamos una serie de preguntas como: (Qué ves?, ;Qué personas aparecen? ,
¢Sabéis como se llaman esas personas?, ;Qué estan haciendo?, ¢Ves algun resto de la
prehistoria? ¢ Cual?

A continuacidon, explicamos que los arquedlogos son los cientificos que buscan los
restos de la vida en el pasado para estudiar como vivian las personas por ejemplo de
la prehistoria como hemos hecho nosotros durante este tiempo.

Por ultimo, proponemos a los alumnos ser arquedlogos por un dia. Para ello, les
entregamos un “cuaderno de arqueologia” donde tienen que apuntar los objetos que
encuentren asi como las caracteristicas o detalles de éstos. Salimos al arenero del
patio y buscamos objetos que hay escondidos: trozos de ceramica, huesos,
herramientas prehistoricas, imagenes de pinturas rupestres, trozos de pieles con
ayuda de pinceles y pinzas.

SESION 12: ;QUE HEMOS APRENDIDO?

ACTIVIDAD 1: Dibujo lo aprendido.

Obijetivos especificos:

= Realizar un dibujo para plasmar todos los conocimientos adquiridos.

Contenidos
especificos:

= Procedimentales:
- Realizacién de un dibujo para plasmar todos los conocimientos adquiridos.

Temporalizacion

20 minutos.

Recursos materiales

Pinturas, rotuladores, lapices y folios.

Desarrollo de la
actividad:

Pedimos a los nifios que dibujen a una persona de la prehistoria y otras cosas que
conozcan de la época, segin todo lo que han aprendido durante el proyecto sin
darles ninguna indicacion. Dejamos que trabajen libremente utilizando los lapices y
los colores que crean convenientes. A continuacion, pedimos a los nifios que
explique al resto de los comparieros lo que han dibujado

ACTIVIDAD 2: Todo esto hemos aprendido de la Prehistoria.

Objetivos especificos:

= Elaborar una lista de los aprendizajes realizados.
= Repasar todo lo que hemos aprendido sobre la Prehistoria

Contenidos
especificos:

= Conceptuales:

- Repaso de todo lo que hemos aprendido sobre la Prehistoria.
* Procedimentales:

- Elaboracién de una lista de los aprendizajes realizados.

Temporalizacion

25 minutos.

Recursos materiales

Cartulina, rotuladores de colores.




Desarrollo de la
actividad:

Preguntamos a los nifios que saben ahora sobre la Prehistoria y elaboramos un
listado en una cartulina con todas sus aportaciones; las leemos y destacamos como
han ampliado sus conocimientos gracias al intercambio de opiniones, a la reflexion
colectiva, al esfuerzo y al interés que han demostrado a lo largo del proyecto.

SESION 11: EXCURSION

ACTIVIDAD 3: Excursion al Museo de Altamira

Obijetivos especificos:

= Aprender a traves del patrimonio cultural

= Conocer como eran los habitantes de Altamira.

= Conocer la forma de vida de las personas de la Prehistoria a través de objetos
arqueoldgicos, escenografias, peliculas y dibujos animados.

Contenidos
especificos:

= Conceptuales:
- Conocimiento de aspectos propios de los habitantes de la Prehistoria.
- Conocimiento de la forma de vida de las personas de la Prehistoria a través de
objetos arqueolégicos, escenografias, peliculas y dibujos animados.
- Aprendizaje a través del patrimonio cultural.

Temporalizacion

1 mafana entera.

Desarrollo de la
actividad:

La actividad consiste en realizar una excursion al museo de Altamira debido a su
mencién en varias ocasiones durante el proyecto y como experiencia motivadora y
cercana al tema aprovechando el patrimonio cultural. Antes de ir, preparamos la
excursion comentando con los nifios adonde vamos, qué vamos a ver, repasamos en
cuento de Altamira y todo lo que hemos aprendido durante el proyecto ya que la
mayoria lo veremos alli.

6.8RECURSOS.

Recursos humanos: las familias.

Recursos materiales: recursos propiamente didacticos, es decir, creados por el/la
maestra con fines educativos, materiales impresos, materiales graficos (carteles),

materiales escolares...que han sido especificados en cada una de las actividades.
Recursos organizativos:

= Eltiempo: dependera de la extensidn de la actividad.

= El espacio: la estructura del aula se verd modificada por la habilitacion de un

espacio destinado al proyecto. Las actividades se realizardn en la zona de la

asamblea, en rincdn del proyecto o en el patio.




= Las agrupaciones: la mayoria de las actividades se realizardn con todo el grupo de
alumnos, sin embargo también hay actividades en las que es necesario dividir a los

alumnos en 4-5 grupos (se menciona en cada una de las actividades).

6.9EVALUACION.

Segun la ORDEN EDU/721/2008, de 5 de Mayo, por la que regula la
implantacion, el desarrollo y la evaluacién del segundo de Educacion Infantil en la
Comunidad de Castilla y Ledn, la evaluacién serd global, continua y formativa. La
observacion directa y sistematica constituird la técnica principal del proceso de
evaluacion. Los maestros evaluaran, ademas de los procesos de aprendizaje, su propia

practica educativa.
A. Evaluacion del proceso de aprendizaje.

Al comienzo del proyecto, realizaremos una evaluacion inicial con la finalidad
de conocer los conocimientos previos que tienen los alumnos sobre el tema que vamos a

trabajar en este caso “La Prehistoria” (;Qué sabemos de la Prehistoria?)

Durante el proyecto iremos realizando una evaluacion continua para conocer los
progresos, las dificultades, bloqueos, etc. que encuentran los nifios en el proceso de
aprendizaje. Para ello, antes de iniciar una nueva sesion, repasaremos lo que llevemos

trabajado hasta el momento.

Una vez finalizado el proyecto, llevaremos a cabo una evaluacion final (;Qué
hemos aprendido?) de forma individual a través de la actividad del dibujo de lo
aprendido y con todo el grupo de clase a través del mapa conceptual que haremos en
la pizarra con todo lo que han aprendido. También tendremos en cuenta la observacion

realizada durante las actividades y los trabajos individuales y colectivos.

Aunque la evaluacion debe impregnar todas las fases del proyecto, al final del
mismo es cuando se produce una reflexién sobre aquello que se ha aprendido y el modo

en que se ha hecho.

En la evaluacion final también utilizaremos este registro anecdotico donde
quedan reflejados los criterios de evaluacion mediante los cuales se evaluaran los

objetivos didacticos planteados previamente.




Los criterios de evaluacion seran los siguientes.

CRITERIOS DE EVALUACION

CONSEGUIDO

NO
CONSEGUIDO

OBSERVACIONES

Muestra interés hacia los objetos nuevos.

Comprende la adivinanza

Aporta ideas

Respeta las aportaciones de los demas

Reconoce e identifica la palabra “Prehistoria”

Distingue la letra P

Expresa conocimientos previos sobre la
prehistoria.

Verbaliza los intereses hacia la prehistoria

Comprende los sucesos del cuento

Conoce las formas de vida de la prehistoria:
poblados/tribus

Conoce los tipos de vivienda en la prehistoria

Conoce herramientas prehistoricas y su uso

Conoce la importancia de la caza

Conoce los diferentes animales que cazaban

Conoce la importancia de la pesca

Conoce la importancia de la recoleccion

Reconoce las palabras caza, pesca y
recoleccion

Conoce las fases de confeccidn que seguian
las personas de la prehistoria para elaborar sus
vestimentas

Conoce las pinturas rupestres y sus
caracteristicas

Conoce diferentes materiales y técnicas para
pintar

Conoce adornos gue llevaban las personas en
la prehistoria

Conoce instrumentos musicales de la
prehistoria y sus caracteristicas

Conoce los usos del fuego

Comprende las palabras “némada”
“sedentarismo”

Conoce caracteristicas de la agricultura en la
prehistoria

Clasifica los alimentos segln el animal del que
se obtienen.

Conoce en qué consiste la alfareria

Conoce diferentes recipientes prehistoricos

Conoce el arte monumental de la prehistoria

Asocia los nombre y descripciones de los
monumentos

Conoce como se estudia la prehistoria

Conoce en qué consiste la arqueologia




B. Evaluacion del proceso de ensefanza.

En importante realizar una evaluacion del proyecto con la finalidad de verificar
la adecuacion del proceso de ensefianza a las caracteristicas y necesidades educativas
del alumnado y en funcién de ellos poder realizar las mejoras pertinentes de la actuacion
docente y optimizar el proyecto para la proxima vez que lo llevemos a cabo.
Realizaremos una evaluacion de todos los elementos del proyecto siguiendo el modelo

de evaluacion propuesto por Garcia (2013) (figura 4).

Figura 4: Criterios de evaluacion de un trabajo por proyectos.

Se justifica el tema elegido, en funcién del interés de los nifios, de la
adecuacidn al contexto y de la etapa educativa.

Se concretan los objetivos de aprendizaje que se persiguen

Se organizan y se secuencian los contenidos para todo el proyecto

Se relacionan los objetivos y contenidos con los de ciclo

La metodologia se fundamenta en los principios de intervencién educativa

Se incorporan las competencias basicas

Se reflejan los principios didacticos y metodoldgicos en los que se sustenta el
proyecto

Se describe la metodologia didactica que se va a aplicar

Se observa coherencia entre los principios didacticos y metodoldgicos que se
proponen y la metodologia concreta que se va a utilizar

Se propone de forma concreta la organizacién coherente de recursos

Las actividades estan bien planteadas, en relacidn a los objetivos y
contenidos propuestos.

La evaluacién recoge los criterios de evaluacién en relacién a los objetivos,
los momentos e instrumentos que se van a emplear.

Se observa la interrelacion que existe entre los objetivos, los contenidos, los
criterios de evaluacién y la metodologia propuesta.

Fuente: Garcia, R. (2013). Ensefiar y aprender en Educacion Infantil a través de Proyectos.
Santander: Editorial de la Universidad de Cantabria.




7. CONCLUSIONES.

La finalidad de este Trabajo de Fin de Grado ha sido investigar sobre las
ciencias sociales en Educacion Infantil y el disefio y la elaboracion de un proyecto
educativo para trabajar las Ciencias Sociales en Educacion Infantil a través de la
prehistoria.

Como hemos comentado en la primera parte del trabajo, la Historia no
constituye un area y un contenido especifico dentro del Real Decreto 122/2007, de
diciembre, actual curriculo del segundo ciclo de Educacion Infantil, sin embargo esta

relacionada con las tres areas de conocimiento.

El siguiente punto trabajado ha sido investigar sobre la ensefianza de la Historia
en Educacion Infantil donde hemos reflexionado sobre fines educativos que sefialan
Prats y Santacana (2001), algunos de ellos: la ensefianza de la Historia facilita la
comprension del presente; despierta el interes por el pasado; ayuda a los alumnos en la
comprension de sus propias raices culturales y enriquece otras areas del curriculo y por
otra parte hemos hecho referencia a las tres lineas para ensefiar historia en Educacion
Infantil que propone Cooper (2002): Comprender los conceptos de tiempo y cambio a
través de las rutinas diarias, las narraciones y biografias cercanas y lejanas; Interpretar
hechos del pasado utilizando la narracion, los juegos de historia, dramatizaciones o la
interpretacion de imagenes; y deducir e inferir informacion de las fuentes historicas

mediante actividades o secuenciacion de fuentes.

En Educacion Infantil la Historia se puede ensefiar de diferentes formas como
bien sefialan Prats y Santacana (2001), quienes proponen ensefiar Historia a través de
los objetos, mediante imagenes o fuentes iconograficas del pasado, a través del
patrimonio, o a traves del juego de manera que la clase de historia se convierta en un
lugar lleno de interés, donde se resuelvan enigmas y donde se satisfaga la curiosidad por

el pasado.

Por otra parte, estamos de acuerdo con H. Cooper (2002) que defiende la
importancia del aprendizaje de las nociones de tiempo como una parte esencial en el
proceso de desarrollo personal durante las primeras etapas y Aranda (2016) quien
manifiesta que los nifios construyen una representacion del tiempo a través de los

sucesos que tienen lugar en su vida.




También hemos podido conocer e intentado aplicar algunas estrategias
metodoldgicas imprescindibles para la ensefianza de la Historia en Educacion Infantil a
las que Miralles y Rivero (2012) hacen referencia: aprendizajes significativos, trabajo
globalizado, implicacion y participacion del alumno, acercamiento lidico y experiencias

y vivencias cercanas entre otras.

En la actualidad, como bien sefialan Felid y Jiménez (2015), trabajar la
Prehistoria en aulas de Educacion Infantil ayuda a los nifios a percibir la existencia de
tiempos muy lejanos, comprender la forma de vida y las costumbres de los hombres y
las mujeres de otros tiempos de la Historia, comparar la forma de vida del pasado con la
vida actual, desarrollar capacidades de observacion y analisis desde la practica
experimental, valorar diferentes obras de arte, inventos y construcciones del pasado,
desarrollar capacidades comunicativas, orales e iconograficas y valorar el entorno
natural en la vida de las personas. Por ello, hemos disefiado y elaborado una propuesta
de intervencion para trabajar la Prehistoria en Educacion Infantil con la que se pretende
que se trabajen contenidos del curriculo de Educacion Infantil a través de actividades
innovadoras y motivadoras organizadas en sesiones secuenciadas y relacionadas entre
si, elaborando y utilizando materiales que estimulan a los alumnos, despiertan su interés

y motivacion y permiten el desarrollo y la adquisicion de nuevos aprendizajes.
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9. ANEXOS

EDUCACION INFANTIL

CACHALOTE

afnos Mis cuentos

VANNVAN 72N

Sesion 1. Actividad 2. Adivina la Adivina la adivinanza Sesion 4: Actividad 1 Cuento

Sesion 5: Las Herramientas

Sesion 7: ¢Como se vestian?

Sesion 8: Actividad 2: Los adornos

Sesion 8. Actividad 3: Los Instrumentos musicales




Sesion 10. Actividad 3: La Ceramica.

NUESTRO

‘ NOMBAE DELOBJETO:

GUADERNO
DE ARQUEGLOGIA

‘,‘/ DIBUJO DELOBJETO:

' HONERE s v sy s s simin

Sesion 11. Actividad 1: La Arqueologia 1




