Manual de usuario




Este manual de usuario de la aplicacién realiza una separacion entre las tareas que pueden realizar
todos los usuarios (alumnos, profesores y el administrador), y a las que Unicamente tienen acceso y
permiso los profesores y el administrador.

La siguiente figura muestra el mapa web completo para la aplicacion web:
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Figura 1 - Mapa web del sistema

Los alumnos (en verde) sélo podran realizar los tutoriales y las tareas que conllevan realizarles
(moverse entre paginas, realizar entregas y comprobantes, finalizar los tutoriales...), ver su perfil de
usuario, y modificar sus contrasefias de acceso.

Los profesores (en azul) podradn hacer el seguimiento de los tutoriales y de los alumnos, ver sus
entregas, calificarles...

El administrador (en rojo) podra realizar las tareas de gestion de los usuarios, darles de alta y de baja,
editar sus datos personales y contraseias.

Las tareas de edicién de tutoriales (en morado) pueden ser realizadas por los profesores y el
administrador, pero serdn explicadas desde el punto de vista del profesor debido a que el administrador
realizard estas tareas de forma muy puntual, ya que la gestion de los tutoriales es tarea de los profesores.
Las tareas de edicion incluyen el reordenado de los tutoriales, su ocultacidn/activacién, la creacion de
nuevos tutoriales, y la modificacién y ampliacién de los existentes.

Profesores y administradores podran realizar los tutoriales al igual que los alumnos, pero no podran

ser calificados por ello.

A continuacidn se van a definir cdmo realizar estas tareas, comenzando por las tareas que pueden
realizar los alumnos:



1. Alumnos

Las tareas descritas a continuacién pueden ser realizadas por todos los usuarios registrados en el
sistema (salvo los dados de baja), y se explicaran desde el punto de vista de un alumno.

Este es el mapa web para las tareas que puede realizar un alumno:
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Figura 2 - Mapa web de las opciones disponibles para un alumno

Acceso al sistema

Para acceder al sistema deberds entrar en la pagina de inicio de la aplicacion e introducir tu usuario
(login) y contrasefa:

™

Entrar

Figura 3 - Pdgina de acceso al sistema



Si el usuario introducido no existe o la contrasefia es incorrecta, el sistema te informara que los datos
no son correctos y te permitira intentar otra vez el acceso:

™

© Usuario o contrasefia incorrectos

Login

Contrasena

Figura 4 - Acceso al sistema incorrecto

Una vez accedido, el sistema te muestra la pagina principal, con todos los tutoriales disponibles y la barra
de navegacién desde podras acceder a su perfil, a los ajustes y cerrar la sesion.

@GL Hola, Steven ~

Tutorial n° 1: Aprende a utilizar el sistema

Este tutorial te ayudara a aprender el funcionamiento de este sistema y 1as opciones que incluye.

Tutorial n° 2: Primeros pasos con WebGL

Este tutorial te explicara los primeros pasos con WebGL...

ebGL

Tutorial n° 3: Aprende a dibujar formas Empezar

En este tutorial aprenderas a realizar formas geormétricas en un plano 2D...

AAA

Alejandro Sanz Asenjo @ 2016

Figura 5 - Pdgina de inicio del sistema



Realizar tutorial

Para comenzar un tutorial simplemente deberds pulsar sobre el botén de “Empezar” en el tutorial
elegido:

Figura 6 - Opcion de Empezar un tutorial

Tras eso el sistema te mostrara la primera pagina de dicho tutorial:

@GL. Hola, Steven ~

4= Anierior pagina Siguiente pagina =»

Tutorial n° 1: Aprende a utilizar el sistema
Pagina 1de 5

Los tutoriales de este sistema se componen por paginas, entre las cuales puedes navegar con los botones de "Anterior pagina" y "Siguiente pagina" dispuestos en las partes
superior e inferior de cada pagina.

Cada pagina estara formada por una parte de teoria y otra de codigo, en la que podras editar el codigo WebGL y ver el resultado en el canvas de HTML. Los mensajes de
error los "console.log” estan redirigidos a la Consola que veras en la parte inferior, para que asi no tengas que usar la consola integrada en el navegador.

Todo el cédigo que escribas en el editor debe ser cadigo Javascript. rodeado por las etiquetas HTML:
<script=

{f Cédigo JavaScript
</script>

Ahora prueba a ejecutar el siguiente codigo para comprobar que todo funcione correctamente y pasa a la siguiente pagina.

Cédigo: Resultado:

<script>
console.log("Funciona"™);
</script>

1
2
3

Consola:

4= Anterior pagina Siguiente pagina =»

Alejandro Sanz Asenjo © 2016

Figura 7 - Pdgina de inicio de un tutorial



Los tutoriales estan formados por varias paginas, que a su vez estan formados por un apartado o
madulo de teoria, y un mdédulo de cédigo que puede ser de cddigo basico, de comprobante o de entrega
de codigo.

Para la navegacion entre las paginas del tutorial se utilizan los botones de “Anterior pagina” y
“Siguiente pagina” (La opcidn se pagina anterior estara deshabilitada si es la primera pagina):

4= Anterior pagina

Figura 8 — Opcion de ir a la pdgina anterior del tutorial

Siguiente pagina =»

Figura 9 — Opcidn de ir a la pdgina siguiente del tutorial

Si la pagina actual contiene un apartado de Comprobante estara indicado por:

4= Anterior pagina
Esta pdgina requiere que fu
TUtO codigo sea igual al comecto.
Pagina 3 de 5

Figura 10 - Mensaje que informa al usuario que la pdgina actual es de tipo Comprobante

Y el botén de “Siguiente pagina” habra sido sustituido por el de:

Comprobar correcion &

Figura 11 - Opcion de comprobar correccion en un médulo de comprobante de cédigo

Cuando pulses sobre “Comprobar Correccion”, el sistema comprobara si el codigo que has introducido
coincide con el correcto establecido por el Profesor, y si es asi el sistema te mostrara:

Codigo correcto, siguiente pagina =

Figura 12 - Informa al usuario que el cédigo comprobado fue correcto

Y si por el contrario fue incorrecto, el sistema te informara que el cédigo no coincide, y te dejara realizar
todos los intentos que necesites:

4\ EI codigo no coincide con la solucion

4= Anterior pagina Comprobar correcion &~

Figura 13 - Mensaje de error producido porque el cédigo introducido no fue correcto

La correccién o no del codigo depende de que el cddigo introducido sea totalmente idéntico al codigo
correcto fijado por el Profesor en la creacién del tutorial.



Si no lograras superar el apartado, puedes saltartelo, o reiniciar el codigo inicial para volver a probar

los cambios de cero:
Comprobar correcion & ~

Saltar comprobante
Reiniciar cédigo
Figura 14 - Opciones de saltar el comprobante y de reiniciar el cdigo

Si estds repitiendo el tutorial y ya conseguiste el cddigo correcto en ese apartado, la indicacion del
Comprobante ahora serd de color verde y te informara que ya lo realizaste con éxito.

4= Anteri

Esta pagina requiere que fu
codigo sea igual al comecio. Ya

realizaste este comprobanie
comectamenie.

Pagina 3 de 5

Figura 15 - Mensaje que informa al usuario que ya realizé este comprobante

Puedes volver a intentar conseguir el cédigo correcto o por el contrario saltar este apartado, sin perder
tu progreso del intento anterior.

Si en cambio la pagina actual contiene un apartado de Entrega de cddigo estard indicado por:

Tut Esta pagina requiere una enfrega
{

de codigo. I

Pagina 4 de 5

Figura 16 - Mensaje que informa al usuario que la pdgina actual es de tipo Entrega de codigo

Y el botén de “Siguiente pagina” habra sido sustituido por el de:

Entregar codigo &7
Figura 17 - Opcion de entregar el cédigo en un apartado de Entrega

Cuando realice la entrega, el sistema te indicara que se ha realizado con éxito, y te permitirad pasar a la
siguiente pagina:

Entrega enviada, siguiente pagina =»

Figura 18 - Informa al usuario que el cédigo fue entregado correctamente

La préxima vez que accedas a ese tutorial el sistema te mostrara el cédigo que has entregado, no el
caodigo inicial que daba el profesor, y cualquier cambio que realices se sobrescribira sobre las anteriores
entregas realizadas para ese médulo.



Ademas, el indicador de Entrega aparecerd en color verde y te informard que ya habias realizado la
entrega:

| Esta pdgina requiere una enfrega
de codigo. Ya realizaste esta
entrega. Los cambios que

realices sobreescribiran tu
enfrega anterior.

Pagina4 de 5

Figura 19 - Mensaje que informa al usuario que ya realizo esa entrega

Una vez terminado el tutorial, podras marcar su finalizacién con:

Figura 20 - Opcidn de finalizar el tutorial

Esto hard que el sistema guarde este tutorial como finalizado, y cambiard la opcién de “Comenzar” por
la de “Repetir”:

Repetir
U

Figura 21 - Opcion de repetir un tutorial

En cambio, si comienzas el tutorial pero no le finalizas, el sistema te dard la opcién de continuar el
tutorial:

Figura 22 - Opcidn de continuar un tutorial

Si repites o contindas un tutorial, éste comenzara otra vez desde la primera pdagina, pero como se ha
indicado antes no borrard tu progreso. Podras repetir otra vez los comprobantes hasta lograr el cédigo
correcto, o saltarteles si lo habias conseguido anteriormente. Ademas, podras modificar las entregas que
habias realizado.



Ejecutar codigo WebGL

Para ejecutar el cddigo pulsa sobre el botdn de “Ejecutar Cédigo” que se encuentra en la parte superior
del editor de cddigo:

Codigo: Ejecutar codigo b Resultado:
<script> ‘%
[ FEEErxskrxxkssxass \yapiabhles Globales

Wom b

var gl = null,
canvas = null,
glProgram = null,
fragmentShader = null,

~ o Uk

Vi

8 vertexsShader = null;

9 var  positionlocation =null,

10 resolutionlLocation = null,
11 colorLocation = null,

12 buffer = null;

13

5 /* 1. INIT WEBGL */
16 function initWebGL()

17 {
18 canvas = document.getElementById("canvas");
19
20 // EDITA EL CONTEXTO AQUI
21 gl = canvas.getContext("webgl");
22 //gl = canvas.getContext("experimental-webgl™);
23
24 if(gl)
25 {
26 setupllebGL();
27 initShadersi):
Consola:

PR ENE P RPN
0.9105342033428618
-0.47159271551473525
0.38469211877920584
0.038873505279999776
-0.6435074926209121
-0.5383287941976995
-0.7763198469173687

4

Figura 23 - Ejemplo de la ejecucion de codigo WebGL

Esto ejecutara el cédigo introducido en el editor de cédigo de la parte izquierda, y el resultado se
mostrara en el objeto canvas de la derecha. La salida de consola de errores y mensajes se redirigen a la
consola que se encuentra en la parte inferior.

Ver perfil de usuario

Para ver tu perfil de usuario, deberds acceder a éste desde el menu desplegable de la barra de
navegacion:

Hola, Steven -

Perfi
Ajust

Cerrar sesian
Figura 24 - Opcion de ver el perfil del usuario

Tras eso el sistema te redirige a tu perfil, que incluye tu nombre, correo electrdnico, rol, los tutoriales
que has realizado y completado, tu nota media obtenida, y una lista de los tutoriales que has intentado
con la nota impuesta por el Profesor:



Perfil de usu

Mombre: Steven Bonham

Correo electronico: steven.bonham@alumnos.uva.es
Rol: alumno

Tutoriales comenzados: 1

Tutoriales completados: 1

MNota media: Sobresaliente - 10

Tutorial Estado Nota

Tutorial n®1 - Aprende a utilizar el sistema

Figura 25 - Perfil de un usuario

Modificar contrasefia

Para modificar tu contrasefia de acceso, el puedes acceder desde el menu desplegable, o desde tu
perfil de usuario:

Hola, Steven -

Perfil

Ajustes

Cerrar sesion

Figura 26 - Opcidn 1 de acceso al cambio de contrasefia

Editar periil

Perfil de usuario

Nombre: Steven Bonham

Carreo electronico: steven bonham@alumnos.uva. es
Ral: alumno

Tutoriales comenzados: 0

Tutoriales completados: 0

MNota media: No disponible

Figura 27 - Opcidn 2 de acceso al cambio de contrasefia



Una vez en el menu de ajustes, el sistema te permitira la contrasefia:

@GL. Hola, Steven ~

Ajustes de perfil

Nombre

Steven

Apellidos

Bonham

Email

steven_bonham@alumnos.uva.es

Nueva contrasefia

@ wMinimo 6 caracteres

Repite contrasefia

Guardar cambios

Figura 28 — Pdgina de modificacion de la contrasefia por parte de los usuarios

El sistema comprobara que la contrasena que has introducido tenga un minimo de 6 caracteres, y que la
comprobacién de la contrasefia coincida con la primera introducida:

Nueva contraseia

@ Minimo 6 caracteres
= Utiliza un formato que coincida

con el solicitado

Repite contrasena | La contrasena debe tener un minimo de 6
caracteres

Guardar cambios

Figura 29 - Comprobacion que la contrasefia tenga al menos 6 caracteres

MNueva contrasefa

@ Minimo B caracteres

Repite contrasefia

=| Utiliza un formato gue coincida

Guardar cambios con el solicitado

La contrasefias deben coincidir

Figura 30 - Comprobacion que las dos contrasefias introducidas coincidan



Una vez realizado el cambio de contrasefia, el sistema te informara que los cambios se han producido con
éxito:

@GL. Hola, Steven ~

Los datos se han modificado correctamente

Ajustes de perfil

Nombre

Steven

Apellidos

Bonham

Email

steven_bonham@alumnos._uva. es

Nueva contrasefia

@ Minimo 6 caracieres

Repite contrasefia

Figura 31 - Contrasefia modificada correctamente

Sélo el Administrador tiene el permiso para modificar el resto de datos de los usuarios, por tanto,
tendras que realizar una solicitud al Administrador para que te modifique el nombre o el email en caso de
error o errata.

Cerrar sesion

Para cerrar sesién tendras que seleccionarlo desde el menu desplegable, y el sistema te redirigird a la
pagina de acceso al sistema.

Hola, Steven -

Perfil

Ajustes

Cerrar sesi’t{%

Figura 32 - Opcion de cerrar la sesion del sistema



2. Profesor

Las tareas descritas a continuacion sélo pueden ser realizadas por un usuario con rol de Profesor?, y se
explicaran desde su punto de vista:

Este es el mapa web para las tareas que puede realizar un profesor:

Pagina de acceso

|

Pagina principal

Meni profesor

[~
I

Figura 33 - Mapa web de las opciones disponibles para un profesor

Crear nuevo tutorial

Para crear un nuevo tutorial, deberas pulsar sobre la opcion de “Nuevo tutorial” en la pagina principal:

Nuevo tutorial =+
e
W

Figura 34 - Opcidn de crear nuevo tutorial

1 Un Administrador también podra crear y editar tutoriales, pero no podra realizar el seguimiento



Tras esto el sistema te solicitard un nombre para el nuevo tutorial, su descripcion y la direccion URL de
su miniatura:

@GL. Menu profesor  Hola, Margarita ~

Nombre

Descripcidn

oo
T

Miniatura

© Recomendado 200px x 200px

Crear tutorial

Figura 35 - Pdgina de solicitud del nombre, descripcion y miniatura de un tutorial nuevo

Una vez introducidos los datos, el sistema creara un nuevo, en estado de oculto para que los alumnos
aun no puedan verle, y le afiadira al final de la lista de los tutoriales.

@GL Ment profesor Hola, Margarita ~

Nuevo tutorial 4

Tutorial n° 1: Aprende a utilizar el sistema slelle A v

@L Este tutorial te ayudara a aprender el funcionamiento de este sistema y las opciones que incluye....

Figura 36 - Pagina principal tras la creacion de un nuevo tutorial

Editar tutorial

Para editar un tutorial del sistema, deberas seleccionar la opcién de “Editar tutorial”:

Editar tutorial

Figura 37 - Opcion de editar un tutorial

Tras esto el sistema mostrara la primera pagina del tutorial, y te permitira editar la descripcién de éste,
los apartados de esa pagina, o crear una nueva pagina:



@GL. Meni profesor  Hola, Margarita ~
4= Anterior pagina <= Crear nueva pagina ~
Editar descripcion G

Tutorial n°® 0: Aprende a utilizar el sistema

@bGL Este tutorial te ayudara a aprender el funcionamiento de este sistema y las opciones que incluye....

Editar apartado &

Tutorial n°® 0: Aprende a utilizar el sistema
Péagina 1 de 1

Texto de Ia teoria

Editar apartado &

Codigo: Ejecutar codigo B Resultado:

1

Consola:

e

Alejandro Sanz Asenjo © 2016

Figura 38 - Pdgina de edicion de un tutorial

Editar descripcion

Al seleccionar “Editar descripcién”, el sistema dara la opcidn de modificar los datos introducidos en la
creacion del tutorial, nombre, descripcidon y miniatura:

Editar descripcion &

Figura 39 - Opcion de editar la descripcion del tutorial



El sistema mostrara los valores actuales para que realices cambios sobre ellos y no se modifiquen los
gue no desees cambiar:

@GL. Menu profesor Hola, Margarita -

Nombre

Aprende a utilizar el sistema

Descripcion

Este tutorial te ayudara a aprender el funcionamiento de este sistema y las opciones gue incluye.

Miniatura
https://cdn. tutsplus.com/net/uploads/2013/12/webgl-retina-preview_ jpg

@ Recomendado 200px x 200px

Guardar Cambios

Figura 40 - Pdgina de edicion del nombre, descripcion y miniatura de un tutorial

Una vez guardados los cambios, el sistema te redirigira otra vez a la pagina de edicidn del tutorial.

Editar teoria

Para editar el médulo o apartado de teoria de un tutorial, deberas seleccionar la opcién de “Editar
apartado” que hay sobre el apartado de teoria:

Editar apartado &

Tutorial n°® 1: Aprende a utilizar el sistema
Pagina 1 de 1

Texto de la teoria

Figura 41 - Opcion de editar el médulo de teoria

Entonces el sistema te mostrara el editor de texto HTML donde te permitird realizar los cambios
deseados:



@GL Men( profesor Hola, Margarita ~

Aprende a utilizar el sistema Guardar Cambios

A Normal text ~ Bold Italic Underline

i
jiii
"

[0

~,
Q
El

Texto de la teoria

Figura 42 - Editor de teoria

Este editor tiene las opciones de:

A Normaltext~ | Bold | Jalic Underine i = & & £ €& &
. F i . o qs st s
Normal text Seleccionar entre negrita, Iqﬁ\.nadlr imagenes
Heading 1 cursiva, o subrayado Afiadir enlaces
izl 1l _ _ Editar texto en HTML
Heading 3 Crear liztas"ordenadas Aumentar’o reducir
Heading 4 ¥ no ordenadas la indentacion del texto
Heading 5
Heading 6 Modificar tamafio de texto

Figura 43 - Opciones del editor de teoria

Al guardar los cambios el sistema recogera el texto y modificard el mddulo de teoria, y seguird
permitiendo realizar mds cambios.

Editar mddulos de cddigo

Para editar un mdédulo de cddigo, entrega o comprobante, deberas seleccionar la opcidn de “Editar
apartado” que hay sobre dicho apartado:

Editar apartado &

Codigo: Ejecutar codige P Resultado:

Figura 44 - Opcion de editar un mddulo de cdodigo

El sistema permitird realizar cambios y ejecutar el cédigo hasta que desees guardar los cambios
realizados en el cédigo:




@GL Menu profesor Hola, Margarita ~

Guardar Cambios
cédigo: Ejecutar codigo b Resultado:

Consola:

Alejandro Sanz Asenjo @ 2016

Figura 45 - Pdgina de edicion de mddulos de cddigo bdsico o de entrega

Esto es valido para médulos de codigo basico o de entrega, para los médulos comprobantes el sistema
mostrara dos editores de cédigo (cddigo inicial y cédigo correcto) en los que podras realizar los cambios
para realizar el comprobante deseado:

@GL Menu profesor Hola, Margarita -
Guardar Cambios
Codigo correcto: Ejecutar codigo W Caodigo que vera el usuario: Ejecutar codigo P
Resultado: Consola:

Figura 46 - Pdgina de edicion de mddulos de comprobante de cddigo



Afadir paginas al tutorial

Para la creacién de nuevas paginas en un tutorial, el sistema te permite elegir entre:
e Crear nueva pagina, que incluird un médulo de cddigo basico:

+ Crear nueva pagina

Figura 47 - Opcion de crear nueva pdgina (con modulo de cddigo bdsico)

e Crear comprobante, que creara una nueva pagina con un modulo comprobante:

= Crear nueva pagina ~

Crear comprobante

Crear entrega

Figura 48 - Opcion de crear nueva pdgina con un médulo de comprobante de codigo

e Crear entrega, que creara una nueva pagina con un modulo de entrega de cédigo:

# Crear nueva pagina ~

Crear comprobante

Crear entrega

i

Figura 49 - Opcion de crear nueva pdgina con un modulo de entrega de cddigo

Ocultar tutorial

El sistema te permite ocultar los tutoriales para que los alumnos no puedan verles, bien porque no
estén finalizados, o porque quieres elegir cudndo empiecen a realizarles. Para ocultar un tutorial,

simplemente pulsa sobre el botdn del ojo:
Ocultar tutorial

Figura 50 - Opcidn de ocultar un tutorial

Ahora el tutorial aparecera con el fondo gris, y el ojo se habra tachado. Esto indica que el tutorial esta
oculto, y los alumnos no podran acceder a él. Para volver a activarlo, vuelve a pulsar sobre el botén del
0jo, y volvera a estar activo:

Tutorial n° 1: Aprende a utilizar el sistema sllelfe] v

Este tutorial te ayudara a aprender el funcionamiento de este sistema y las opciones que incluye.

Figura 51 - Tutorial oculto

Reordenar tutoriales



Si quieres bajar la posicion de uno de los tutoriales, simplemente pulsa sobre la flecha hacia abajo:

Tutorial n° 1: Aprende a utilizar el sistema Fom e Al
Este tutorial te ayudaré a aprender el funcionamiento de este sistema ¥ las opciones que \nc\uye...
Tutorial n°® 2: Primeros pasos con WebGL ;S @ A~

Este tutorial te explicara los primeros pasos con WebGL ...

Figura 52 - Bajar posicion a un tutorial

Esto bajara la posicidn del tutorial, y modificara su nimero (en este caso pasa de ser el tutorial 1 a ser
el nimero 2), quedando asi:

Tutorial n® 1: Primeros pasos con WebGL S e @ A v

Este tutorial te explicara los primeros pasos con WebGL...

Tutorial n® 2: Aprende a utilizar el sistema ;e e

@)

Este tutorial te ayudara a aprender el funcionamiento de este sistema y las opciones que incluye...

Figura 53 - Subir posicién a un tutorial

De la misma forma, se puede aumentar la posicién de un tutorial, pulsando sobre la flecha hacia arriba.

Las opciones de subir una posicion al primer tutorial o bajar una posicién al ultimo estan deshabilitadas
por el sistema.



Realizar el sequimiento

Para realizar el seguimiento de los tutoriales, entra en el “Menu profesor”:

Menu profesor Hola, Margarita -

Figura 54 - Acceso al menu profesor
Y el sistema te mostrara un listado de los tutoriales disponibles en el sistema, con datos sobre cuantos

alumnos han finalizado el tutorial, y cuantos no lo han empezado:

@GL. Menu profesor Hola, Margarita ~

Ver listado de alumnos £

Tutorial n° 1: Aprende a utilizar el sistema G
10 / 21 Completados
6/ 21 No han intentado

© Mas detalles

Tutorial n°® 2: Primeros pasos con WebGL [
4 /21 Completados
L
@G 15/ 21 No han intentado

© Mas detalles

Tutorial n°® 3: Aprende a dibujar formas [ 1}
‘ ‘ A 1721 Completados
19 /21 No han intentado

© Mas detalles

Figura 55 - Menu profesor - Seguimiento de los tutoriales

El sistema permite desde este menu ver mas detalles sobre el seguimiento de un tutorial, o ver el
listado completo de los alumnos.

Seleccionando “Ma3s detalles”, el sistema muestra un listado de los alumnos, indicando qué alumnos
han completado, empezado o no el tutorial, asi como el resultado obtenido en los comprobantes de éste,
sus entregas realizadas, y la posibilidad de ponerle una calificacién por su progreso en ese tutorial.
También permite ver el perfil del alumno para ver su progreso individualmente.

Este menu también es accesible pulsando sobre el icono de “Seguimiento tutorial” en la pagina de

Seguimiento tutorial

Figura 56 - Opcion de ver el seguimiento detallado desde la pdgina principal

inicio:



@eboL. Mend profesor  Hola, Margarita ~

Tutorial n°1 : Aprende a utilizar el sistema

Comprobante Entrega
Alumno Perfil Estado pag 3 pag 4 Nota
Ann Black 1] ® Q
Steven Bonnam (1] ® (0]
amy Churchil (1) ® (]
sStepnen Dalrey (1) © a
Charles Davis B @ g
John Densmare (1] ®
Jane Gilmore B = ® ﬂ Sobresaliente - 10 ~
Michael Gray B Sin comenzar @ No disponible

Figura 57 - Seguimiento detallado de un tutorial

El resultado de los médulos del tutorial se ordena por la pagina en la que se encontraba ese médulo.
En el caso de los comprobantes, su resultado se indica como correcto o incorrecto mediante los iconos:

El codigo fue comecto

@

Figura 58 - Comprobante correcto

El codigo fue incomecio

®

Figura 59 - Comprobante incorrecto

Y podras ver la entrega de cédigo realizada por los alumnos pulsando sobre:

Ver enfrega del alumno

Figura 60 - Opcidn de ver entrega del usuario

El sistema mostrard entonces la entrega del usuario, dando la opcién a ejecutarla y editarla para
corregirla y poder calificarla.



@GL Menu profesor Hola, Margarita ~

4= \olver al listado de alumnos

Cédigo: Ejecutar codigo Resultado:
1/<script>
2 function £(){
3 console.log("Cédigo entregado por Stephen”);
4 H
5 </script»

g <script>
18 ()

12 </script>

Consola:

Codigo enfregado por Stephen

Alejandro Sanz Asenjo © 2016

Figura 61 - Entrega realizada por un alumno

En el caso de que el usuario no haya realizado la entrega, esta opcidn estara deshabilitada por el
sistema.

Para calificar ese tutorial, deberas pulsar sobre “Fijar nota”, y se abrira un desplegable con las notas
del 0 al 10.

Fijar nota ~

wooe =] o i = d R

—t
[

Figura 62 - Calificar a un alumno



Una vez seleccionada la nota, el sistema la guardara como la calificacion de ese alumno en ese tutorial.
Si quisieras cambiar una nota impuesta, pulsa sobre la nota y se abrird el mismo desplegable para
cambiarla.

En el caso de que un alumno no haya empezado el tutorial, no se le podra calificar, y aparecerad la
opcién de “No disponible” sustituyendo a la de “Fijar nota”:

El alumno no ha empezado el

tutonal, no se puede calificar

Mo disponible

Figura 63 - Impedimento de calificar a un alumno que no haya comenzado el tutorial

Para realizar un seguimiento de todos los alumnos, selecciona “Ver listado de alumnos” en el “Menu

profesor”:
Ver listado de alumnos L

Figura 64 - Opcidn de ver el listado de alumnos en el "Menu profesor"

Entonces el sistema te mostrara el listado de alumnos ordenados por orden alfabético, mostrando las
notas medias de cada uno, y la posibilidad de ver su perfil:

@GL_ Men( profesor  Hola, Margarita ~
Alumno Perfil Nota media
Ann Black (2 ]
Steven Bonham u
Amy Churchill n No disponible
Stephen Daltrey (2 |
Charles Davis u
John Densmore B
Jane Gilmore u
Michael Gray n No disponible

Figura 65 - Listado de alumno por el Profesor

Desde el perfil del alumno el sistema te mostrard un seguimiento individualizado del usuario,
mostrando su nombre, correo y rol, asi como datos sobre los tutoriales que ha realizado, y la nota media
obtenida.



@GL, Mena profesor Hola, Margarita ~

Perfil de usuario

Nombre: Stephen Daltrey
Correo electronica: stephen.daltrey@alumnos.uva.es
Rol: alumno

Tutoriales comenzados: 1
Tutoriales completados: 1

Nota media
Tutorial Estado Nota
Tutorial n°1 : Aprende a utilizar el sistema

Figura 66 - Perfil de un alumno visto por un profesor

También incluye un listado con los tutoriales que ha comenzado o completado, detallando la nota
obtenida, y permitiendo cambiarla pulsando sobre ésta.

3. Administrador

Las tareas descritas a continuacién sélo pueden ser realizadas por un usuario con rol de Administrador,
y se explicaran desde su punto de vista:

Pagina de acceso

|

Pagina principal

Menu
administrador
Editar
_ - e
A J

Figura 67 - Mapa web de las opciones disponibles para un administrador




Como se explicé anteriormente, el administrador también tiene la opcién de editar y crear nuevos
tutoriales. Estas opciones ya han sido definidas y explicadas en el apartado iError! No se encuentra el
origen de la referencia..

Gestion de usuarios

Tras acceder al sistema, accede al “Menu administrador” y desde ahi podras realizar las operaciones a
las que sdlo tu rol tiene permiso:

Menui administrador Hola, Administrador -

Figura 68 - Acceso al Menu administrador

Una vez haya accedido al “Menud administrador” el sistema te mostrara la lista de todos los usuarios
registrados en el sistema, teniendo datos de su login, nombre, apellidos, email y rol como muestra la
imagen:

@GL Mend administrador ~ Hola, Administrador ~
Listado de usuarios
Login Nombre Apellidos Email Rol Perfil Editar Eliminar
admin Administrador / @ [ acmin | B B
marga IMargarita Gonzalo Tasis marga@infor uva es =3 u
ann Ann Black ann.black@alumnos.uva.es [ alumno | n ﬂ
steven Steven Bonham steven.bonham@alumnos.uva.es [ ahumno | B a
amy Amy Churchill amy churchill@alumnos uva es [ atumno | n
stephen  Stephen Daltrey stephen.daltray@alumnos.uva.es em B [~ |

Figura 69 - Menu administrador
Desde este menu podras realizar las tareas de:
Ver perfil de usuario

Pulsando sobre la opcién “Ver perfil de usuario” podras ver el perfil de cualquier usuario registrado en
el sistema:

Figura 70 - Opcion de ver perfil de usuario por parte del Administrador

El sistema mostrara sus datos (nombre, correo, rol, datos sobre su progreso en los tutoriales...) y
permitird editar sus datos personales.



@GL. Menu administrador Hola, Administrador ~

Perfil de usuario rd
MNombre: Steven Bonham
Correo electrénico: steven.bonham@alumnos.uva.es
Rol: alumno

Tutoriales comenzados: 1
Tutoriales completados: 1

Nota media:
Tutorial Estado Nota
Tutorial n°1 : Aprende a utilizar el sistema

Figura 71 - Vista del Administrador de un perfil de un usuario

Editar usuario:

Podras editar el perfil de un usuario desde su perfil (como se ha descrito anteriormente) o desde el
listado de alumnos del “Mentd administrador”:

Editar usuario
e 0 %

Figura 72 - Opcion de editar usuario en el “Menu administrador”

@GL Ment administrador ~ Hola, Administrador ~
Editar periil
Perfil de usuario

Nombre: Steven Bonham
Correo electrdnico: steven.bonham@alumnos.uva.es
Rol: alumno
Tutoriales comenzados: 1
Tutoriales completados: 1
Nota media:

Tutorial Estado Nota

Tutorial n°1 : Aprende a utilizar el sistema

Figura 73 - Opcidn de editar el perfil del usuario desde su perfil

El sistema mostrara los datos actuales del usuario, y podrds realizar cambios sobre éstos.

Como administrador eres el Unico que tiene permiso para cambiar los datos personales del resto de
usuarios, ya que estd ideado sélo para casos en los que existan errores o erratas en los datos de los
usuarios.

Podrds realizar cambios en sus datos personales (nombre, apellidos y email) sin modificar su
contraseiia, simplemente no escribiendo sobre dichos campos:



@GL. Menud administrador Hola, Administrador ~

Ajustes de perfil

Nombre

Steven

Apellidos

Bonham

Email

steven.bonham@alumnos.uva.es

Nueva contraseia

@ Minimo 6 caracteres

Repite contrasefia

Figura 74 - Edicion de usuario por parte del Administrador

El sistema realizara una comprobacién de que los campos de nombre o apellidos no estén vacios y que
las contrasefias (si existen) coincidan. Si es asi, el sistema realizara los cambios, e informara que los
cambios se han realizado correctamente:

@GL. Menud administrador Hola, Administrador ~

Los datos se han modificado correctamente

Ajustes de perfil

Nombre

Steven

Apellidos

Bonham

Email

steven.bonham@alumnos.uva.es

Nueva contrasefia

© Minimo 6 caracteres

Repite contrasefa

Guardar cambios

Figura 75 - El sistema informa al Administrador que los datos se han guardado correctamente




Eliminar usuario

El sistema te da la opcién de poder eliminar a un usuario, desde el listado en el “Menu Administrador”:

Eliminar usuario
e 0O 4

Figura 76 — Opcion de eliminar usuario desde el "Menu Administrador"

Al seleccionar esta opcidn, el sistema te pedira confirmacion y no le dara de baja hasta que no aceptes
esta eliminacioén:

Id localhost:8080 dice:

;Estas seguro que quieres eliminar a Sophie Enwhistle?
Aceptar Cancelar

Figura 77 - Solicitud de confirmacion de eliminacion de usuario

Una vez confirmada la accidn, el sistema modificard el rol del usuario a “Dado de baja” o eliminado, y
te mostrara junto al resto de eliminados al final de la lista de usuarios:

alesanz  Alejandro Sanz Asenjo alejandro.sanz.asenjo@webmail.uva.es [ alumno | B a
paul Paul Townshend paul.townshend@alumnos.uva.es [ alumno | B a
sophie Sophie Enwhistle sophie_enwhistle@alumnos.uva.es B a
elton Elton Page elton_page@alumnos.uva.es B a

Figura 78 - Usuarios eliminados en el sistema

Esta eliminacion no borrara al usuario del sistema, le marcara como “Dado de baja” y no le permitira
acceder al sistema. Ademas, ya no aparecera en los listados de alumnos para el seguimiento que ve el
Profesor.

Dar de alta a un usuario

Para dar de alta a un usuario deberas seleccionar la opcion de “Afadir nuevo usuario” en el “Menu
administrador”:

Menu administrador Hola, Administrador ~

Rol Perfil Editar Eliminar

e 8 @ 8

Figura 79 - Opcion de Afadir nuevo usuario en el Menu administrador



En esta opcidn el sistema solicita los datos del nuevo usuario, como su login, nombre, apellidos, email

y rol:

Afadir nuevo usuario

Login

alesanz

Nombre

Alejandro

Apellidos

Sanz Asenjo

Email

alejandro.sanz.asenjo@webmail.uva.es

Rol del usuario

alumno

Nueva contrasefia

© Minimo 6 caracteres

Repite contrasefia

Guardar cambios

Menu administrador Hola, Administrador ~

Figura 80 - Pdgina de dar de alta a nuevo usuario

Tras pulsar sobre “Guardar cambios”, el sistema comprobara que todos los datos obligatorios hayan
sido introducidos y que las contraseias coincidan, el sistema registrara al nuevo usuario, y te informara

gue se ha dado de alta al usuario correctamente:

Se ha guardado correctamente €l nuevo usuario

Listado de usuarios

Login Nombre Apellidos
admin Administrador !

marga Margarita Gonzalo Tasis
alesanz Alejandro Sanz Asenjo

marga@infor.uva.es

alejandro_sanz asenjo@webmail.uva. es

Mend administrador Hola, Administrador

A Afiadir nuevo usuaric -

Rol Perfil Editar Eliminar
eEx 0
[ proesor I 2 |
em 0

Figura 81 - El sistema informa al Administrador que se ha dado de alta al nuevo usuario correctamente



Dar de alta a usuarios de forma masiva

El sistema también te da la opcidn de dar de alta a usuarios de forma masiva desde un fichero de tipo
CSV (separado por comas). Para ello selecciona la opcién de “Afiadir usuarios desde CSV” en el “Menu

administrador”:
2 Afiadir nuevo usuario ~

Afadir usuarios desde CSV

Figura 82 - Opcion de afiadir usuarios desde CSV de forma masiva en el Menu administrador

Al seleccionar esta opcidén el sistema mostrard un cuadro de texto donde introducir el listado de los
usuarios a crear, con un pequefio ejemplo con el formato a introducir:

Ejemplo
login,nombre apellidos,email, password

alesanz Alejandro,Sanz Asenjo,alesanz@alesanz.es, 1234

Figura 83 - Formato de ejemplo para el dada de alta de usuarios por CSV

En concreto el sistema solicita un texto de tipo CSV (campos separados por comas) que incluya los
datos de login, nombre, apellidos, email y contrasefia, este fichero se puede generar desde cualquier
software de hoja de célculo:

A B i3 D E
1 login nombre apellidos  |email password
2 |ann Ann Black ann.black@alumnos.uva.es 123456
3 |steven Steven Bonham steven.bonham@alumnos.uva.es (123456
4 |amy Amy Churchill amy.churchill@alumnaos.uva.es 123456
5 |stephen Stephen Daltrey stephen.daltrey@alumnos.uva.es  |123456
6 |charles Charles Davis charles.davis@alumnos.uva.es 123456
7 |john John Densmore |john.densmore@alumnos.uva.es  |123456
8 |sophie Sophie Enwhistle |sophie.enwhistle@alumnos.uva.es |123456
9 |paul Paul Gallagher |paul.gallagher@alumnos.uva.es 123456
10 |jane Jane Gilmore jane.gilmore@alumnos.uva.es 123456
11 |michael Michael Gray michael.gray@alumnos.uva.es 123456
12 |williams Williams Harrison williams.harrison@alumnos.uva.es |123456
13 |frank Frank Jackson frank.jackson@alumnos.uva.es 123456
14 |martha Martha Jarret martha.jarret@alumnos.uva.es 123456
15 |allan Allan Johnson allan.johnson@alumnos.uva.es 123456
16 |eugene Eugene Lovecraft |eugene.lovecraft@alumnos.uva.es |123456
17 |winston Winston Kent winston.kent@alumnos.uva.es 123456
18 |harry Harry Lexington |harry.lexington@alumnos.uva.es  |123456
19 |nicholas Nicholas Miller nicholas.miller@alumnos.uva.es 123456
20 |tim Tim Peterson tim.peterson@alumnos.uva.es 123456
21 |elton Elton Page elton.page@alumnos.uva.es 123456
22 |nicole Nicole Parker nicole.parker@alumnos.uva.es 123456
23 |paul Paul Townshend |paul.townshend@alumnos.uva.es [123456

s
[

Figura 84 - Creacion en una hoja de cdlculo de los usuarios a dar de alta

Una vez realizada la tabla con los datos y el orden solicitado por el sistema, se guarda como un fichero
CSVy la salida se copia en el cuadro de texto:



@ebaL. Mend administrador  Hola, Administrador ~

Arfiadir usuarios desde CSV

Lista de usuarios

login,nombre,apellidos,email, password
ann.Ann,Black.ann.blacki@alumnos.uva.es, 123456
steven, Steven_Bonham. steven.bonham@alumnos.uva.es, 123456
amy.Amy,Churchil.amy.churchill@alumnos.uva.es, 123456
stephen,Stephen,Daltrey,stephen.daltrey@alumnos.uva.es, 123456
charles,Charles,Davis.charles.davis@alumnos.uva.es, 123456
john.John.Densmore,john.densmore@alumnos.uva.es, 123456
sophie,Sophie. Enwhistle, sophie.enwhistle@alumnos.uva.es, 123456
paul,Paul,Gallagher,paul.gallagher@alumnos.uva.es, 123456
jane.Jane,Gilmore jane.giimore@alumnos.uva.es, 123456
michael,Michael, Gray, michael.gray@alumnos.uva.es, 123456
williams, Williams,Harrison,williams._harrison@alumnos.uva.es, 123456
frank,Frank,Jackson. frank jackson@alumnos.uva.es, 123456
martha,Martha,Jarret. martha jarret@alumnos.uva.es, 123456
allan Allan.Johnson.allan_johnson@alumnos.uva.es, 123456
Ejemplo:
login,nombre_apellidos,email password

alesanz Alejandro,Sanz Asenjo.alesanz@alesanz.es, 1234

Crear usuarios

Figura 85 - Pdgina de dar de alta a usuarios de forma masiva a partir de un texto CSV

Una vez introducidos los datos del fichero con los usuarios, pulsa sobre “Crear usuarios” y el sistema
ird uno por uno registrandoles en el sistema. Una vez finalizada esta operacion, el sistema te informara
gue los usuarios se crearon correctamente, mostrandole la lista de todos los usuarios:

@GL. Menu administrador Hola, Administrador ~

Se ha guardado correctamente el nuevo usuario

A Afiadir nuevo usuario -

Listado de usuarios

Login Nombre Apellidos Email Rol Perfil Editar Eliminar
admin Administrador ! @ [ admin | B Id
marga Margarita Gonzalo Tasis marga@infor.uva.es u u
ann Ann Black ann.black@alumnos.uva.es [ alumno | B
steven Steven Bonham steven_bonham@alumnos.uva.es m g n
amy Amy Churchill amy.churchill@alumnos.uva.es [ alumno | u
stephen Stephen Daltrey stephen daltrey@alumnos_uva. es m B V4
charles Charles Davis charles.davis@alumnos.uva.es [ alumno | u
john John Densmore john.densmore@alumnos.uva.es m B V4
sophie Sophie Enwnhistle sophie.enwhistle@alumnos.uva.es [ alumno | u
jane Jane Gilmore jane.giimore@alumnos.uva.es m B rd
michael Michael Gray michael.gray@alumnos.uva.es [ alumno | E ﬂ

Figura 86 - El sistema informa al Administrador que se ha dado de alta a los nuevos usuarios correctamente



En caso de que se produzca un error, el sistema te informara de ello (faltaban campos, error interno...):

@GL. Meni administrador Hola, Administrador -

Se produjo un error y no se han podido guardar el nuevo usuario

2 Afadir nuevo usuario v

Login Nombre Apellidos Email Rol Perfil Editar Eliminar

admin Administrador / @ [ admin | B ﬂ

Listado de usuarios

Figura 87 - El sistema informa al Administrador que se ha producido un error en la creacion de los usuarios

Esta opcién de dada de alta de usuarios sélo permite crear usuarios con el rol de alumno. Y en el caso
de que algln usuario ya existiera en el sistema (por login), se actualizardn sus datos modificando los
actuales por los introducidos.



