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RESUMEN

Este trabajo tiene como objetivo fundamental el estudio de la aplicacién de los Entornos
Personales de Aprendizaje en el aula, analizando su puesta en préctica a traves de

diversas actividades y herramientas de la web 2.0.

Educar en el siglo XXI implica ser consciente de que las nuevas tecnologias forman
parte del dia a dia, siendo proveedoras de grandes cantidades de informacion. Por ello,
la aplicacion de Entornos Personales de Aprendizaje o PLE acerca las nuevas
tecnologias al aula, siendo este conjunto el protagonista del desarrollo del aprendizaje
en el alumnado. Asi, las TICs ofrecen un amplio abanico de herramientas para el

desarrollo del PLE, fomentando el desarrollo de personas creativas y con actitud critica.
PALABRAS CLAVE
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ABSTRACT

The main objective of the present essay is to study the application of Personal Learning
Environments in the classroom, analysing its implementation through several activities

and web 2.0 tools.

Teaching in the 21 century implies to be aware of the new technologies as part of the
everyday life, providing a lot of of information. For this reason, the implementation of
Personal Learning Environments or PLE, sets the new technologies closer to the
classroom, being this combination the main aspect in pupils’ learning development.
Thus, ICTs offer a a large variety of tools to develop PLE, encouraging students to be

creative and to have a critical attitude.
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‘“La meta principal de la educacidn es crear hombres que sean
capaces de hacer cosas nuevas, no simplemente de repetir lo
que otras generaciones han hecho; hombres que sean
creativos, inventores y descubridores. La segunda meta de Ia
educaciéon es la de formar mentes que sean criticas, que

puedan verificar y no aceptar todo lo que se les ofrece”.

Jean Piaget (1984)
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1.INTRODUCCION

El presente documento recoge la investigacion realizada en torno a la creacion de
Entornos Personales de Aprendizaje en el aula mediante el uso de las nuevas

tecnologias, poniendo en practica diversas herramientas para valorar sus posibilidades.

Dicha investigacion realiza un acercamiento al concepto de Entorno Personal de
Aprendizaje o PLE, siglas correspondientes al nombre que recibe el concepto en lengua
inglesa: Personal Learning Environment. Este concepto es algo inherente a cada
individuo, ya que cada uno crea su propio PLE, que va marcando todo el proceso de

aprendizaje.

Hoy en dia, este concepto se ha adaptado a la realidad del siglo XXI, en la que las
nuevas tecnologias marcan el dia a dia de cada estudiante, siendo una fuente inmensa de
informacién y comunicacion. Por ello, la creacion del PLE va ligada al uso de las

nuevas tecnologias en el aula.

En esta creacion del PLE, el papel del docente sigue el ejemplo constructivista, y su
mision es proporcionar todas las herramientas necesarias para que el propio alumno o
alumna elabore su aprendizaje por medio de las TICs. Por ello, en este estudio se
muestran diferentes actividades llevadas a cabo en el aula utilizando una herramienta
TIC como es la tablet, con la finalidad de crear progresivamente Entornos de
Aprendizaje Personales adecuados a las necesidades y el desarrollo de cada alumno o

alumna.

Ademas, este estudio se lleva a cabo en torno al aprendizaje de la lengua inglesa,
proceso en el que se le da gran importancia a la creacion de contextos bilingues, lo cual
es facilitado en gran medida por las TICs, con las numerosas posibilidades que ofrece
para el uso préactico de la lengua. Esto, de igual manera, fomenta la creacion del PLE de

cada alumno o alumna.

Todos estos aspectos seran desarrollados en este documento distribuidos en diferentes
partes, teniendo una mayor importancia una fundamentacion teodrica en torno al
concepto del PLE y el disefio de la propuesta, en el cual se muestra la puesta en practica
de diversas actividades que utilizan algunas herramientas TIC cuya mision es la
creacion de PLE en el aula, prestando atencion a las diversas partes que lo componen.

Finalmente, enlazando ambas partas, seran extraidas una serie de conclusiones



personales en torno a toda la investigacion, que haran una valoracion de todo lo

recogido en el documento.



2.0BJETIVOS

El objetivo general de este trabajo es, como viene indicado en la guia oficial de esta
etapa del grado, establecer una relacion clara entre lo aprendido a lo largo de los cuatro
afios de formacion, con la practica realizada a lo largo del periodo presencial en centros

escolares, analizando los datos obtenidos y sacando conclusiones e ideas al respecto.

Mas especificamente centrandonos en el tema que nos ocupa, se han establecido otros

objetivos:

e Profundizar en el concepto de Entornos Personales de Aprendizaje (PLE).

e Llevar a cabo propuestas para la creacion de Entornos Personales de
Aprendizaje mediante el uso de las nuevas tecnologias y las herramientas que
éstas ofrecen.

e Valorar la importancia de la creacion de Entornos Personales de Aprendizaje en

el desarrollo educativo del alumnado.



3.JUSTIFICACION

RELEVANCIA

En la actualidad, las nuevas tecnologias forman parte del dia a dia de cada persona,
siendo una de las mayores fuentes de informacién y comunicacion existentes. Por ello,
la educacion de hoy en dia debe adaptarse a esta realidad, potenciando el aprendizaje en
el aula utilizando las nuevas tecnologias como herramienta en el proceso de ensefianza

aprendizaje.

Este aspecto, unido a las pedagogias en las que hoy en dia nos basamos, centradas en el
aprendizaje significativo, y la construccion de aprendizaje por parte del propio alumno o
alumna, hacen que la creacion de PLE sea algo necesario en las aulas actuales,

fomentando el desarrollo de personas criticas a la par que creativas.

Esta realidad es clara, viéndose reflejado también en la la ley educativa actualmente
vigente, la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad
educativa (LOMCE), la cual recoge la competencia digital como una de las

competencias clave a considerar en la educacion espafiola.

La Ley Orgéanica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa
(LOMCE) define dicha competencia como:

Aguella que implica el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la
informacién y la comunicacion para alcanzar los objetivos relacionados con el
trabajo, la empleabilidad, el aprendizaje, el uso del tiempo libre, la inclusion y
participacion en la sociedad. Esto conlleva el conocimiento de las principales
aplicaciones informaticas. Supone también el acceso a las fuentes y el
procesamiento de la informacion; y el conocimiento de los derechos y las

libertades que asisten a las personas en el mundo digital.

Por ello, esta es la competencia que en mayor medida desarrolla el PLE, ya que un

correcto desarrollo de éste, cumple a la perfeccion con lo citado anteriormente.

Otro aspecto que estrecha ain mas la relacién entre el PLE y esta competencia es que
establece diversas destrezas necesarias para su desarrollo, las cuéles coinciden, en gran

medida, con las partes de un PLE. La LOMCE expresa que la competencia digital:



Precisa del desarrollo de diversas destrezas relacionadas con el acceso a la
informacion, el procesamiento y uso para la comunicacién, la creacion de
contenidos, la seguridad y la resolucion de problemas, tanto en contextos

formales como no formales e informales.

Asimismo, y como se hace referencia posteriormente, el desarrollo de una actitud critica
y el fomento del aprendizaje colaborativo hacen que el PLE contintde cumpliendo con el
desarrollo de la competencia digital a la perfecciéon. Esto se ve reflejado cuando la

LOMCE expresa que las anteriores destrezas tratan de:

Desarrollar una actitud activa, critica y realista hacia las tecnologias y los
medios tecnologicos, valorando sus fortalezas y debilidades y respetando
principios éticos en su uso. Por otra parte, la competencia digital implica la
participacion y el trabajo colaborativo, asi como la motivacion y la curiosidad

por el aprendizaje y la mejora en el uso de las tecnologias.

Por todo ello, la importancia del PLE en la educacion espafiola ocupa un lugar
significativo y necesario para el desarrollo de esta importante competencia clave, tan

necesaria en la actualidad.

RELACION CON LAS COMPETENCIAS DEL TITULO

El objetivo principal de este documento es mostrar la relacion que los alumnos y
alumnas del grado establecen entre lo aprendido a lo largo de los cuatro afios de
formacion y la puesta en préactica en situaciones reales en la etapa de Practicum, por lo
que aqui se muestran las competencias del titulo que guardan mayor relaciéon con lo

expuesto en este documento:
Competencias generales

e Tener y comprender conocimientos del area de la Educacién en general,
demostrandolos a través de su aplicacion psicolodgica, sociolégica y pedagogica,
apoyando teorias aplicadas a la Educacion Primaria, ademas de comprender

como la se organiza y se lleva a cabo.
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Ser capaz de aplicar los conocimientos adquiridos durante los afios de formacion
en diferentes competencias que aborda la educacion, como planificar, poner en

practica y reflexionar acerca de los resultados obtenidos en la préactica.

Ser capaz de reunir y analizar datos recogidos para elaborar juicios que incluya

reflexiones sobre temas esenciales en los campos social, ético y cientifico.

Ser capaz de transmitir ideas, informacién y soluciones un publico
especializado o no, demostrando habilidades de comunicacion oral y escrita
tanto en lengua castellana, como en una 0 mas lenguas extranjeras a nivel

basico.

Ser capaces de utilizar las TIC como medio de comunicacion, interaccion o para

compartir informacion.

Competencias especificas

Conocer y comprender las caracteristicas del alumnado de primaria, sus
procesos de aprendizaje y el desarrollo de su personalidad, en contextos

familiares sociales y escolares.

Conocer en profundidad los fundamentos y principios generales de la etapa de
primaria, asi como disefiar y evaluar diferentes proyectos e innovaciones,
dominando estrategias metodologicas activas y utilizando diversidad de

recursos.

Seleccionar y utilizar en las aulas las tecnologias de la informacion y la
comunicacion que contribuyan a los aprendizajes del alumnado, consiguiendo
habilidades de comunicacion a través de Internet y del trabajo colaborativo a

través de espacios virtuales.

Conocer, participar y reflexionar sobre la vida practica del aula, aprendiendo a
colaborar con los distintos sectores de la comunidad educativa, relacionando

teoria y préctica.

Competencia comunicativa en Lengua Extranjera Inglés, nivel avanzado C1,

segun el Marco Europeo de Referencia para las Lenguas.
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e Planificar lo que va a ser ensefiado y evaluado en relacion con la lengua
extranjera correspondiente, asi como seleccionar, concebir y elaborar estrategias

de ensefianza, tipos de actividades y recursos didacticos.
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4. FUNDAMENTACION TEORICA

CONCEPTO DE PLE

Las siglas PLE hacen referencia al término Personal Learning Environment, lo cual se
conoce en espafiol como Entorno Personal de Aprendizaje. Segin Adell y Castafieda
(2010) un PLE es “el conjunto de herramientas, fuentes de informacidn, conexiones y
actividades que cada persona utiliza de forma asidua para aprender”. De acuerdo con
ésto se puede entender que el PLE de una persona es creado por los procesos, estrategias
y experiencias que la propia persona emplea y desarrolla para aprender, marcados por el

propio contexto en el que se sitda.

Por esta razon, hoy en dia el PLE se ve intimamente relacionado con las Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion (TICs), ya que el contexto general de la actualidad
gira en torno a las Nuevas Tecnologias, las cuales ofrecen un abanico muy extenso de
posibilidades en todo el campo de la educacion, siendo fuentes inagotables de

informacion.

Enlazando ambos aspectos de este término, se dice que el PLE es el resultado que se
obtiene del uso de servicios y herramientas de la web 2.0 en los diferentes niveles y

modalidades educativas.

BASES TEORICAS

El concepto PLE, a pesar de poder considerarlo reciente por su relacién con las TICs,
posee bases tedricas muy reconocidas que, al tomar diversos matices de cada una, en

conjunto dan sentido a este método de aprendizaje.

Constructivismo

Claramente, este concepto toma como base pedagogica el constructivismo, tomando el
alumnado un papel principal en este aprendizaje, creador de éste. El proceso de
construccién de aprendizaje se da por parte del propio alumno o alumna, ayudado por

herramientas y procesos que el contexto le proporciona, correspondiéndose en este caso

13



con las TICs. Asi, de acuerdo con Coll (1990), la pedagogia constructivista se organiza

en torno a tres ideas fundamentales:

1. Elalumno es el responsable Gltimo de su propio proceso de aprendizaje.

2. La actividad mental constructiva del alumno se aplica a contenidos que ya
poseen un grado considerable de elaboracion.

3. La funcion del docente es engarzar los procesos de construccion del alumno con

el saber colectivo culturalmente organizado.

De acuerdo con esta Ultima idea, se hace referencia a Vygotsky (1995), el cual defiende
que el maestro debe adoptar el papel de facilitador, no proveedor de contenido,
suministrando herramientas y siendo guia en el proceso, viendo en el propio contexto
social del educando el centro de obtencién de conocimientos y experiencias para la

construccion de aprendizaje.

Conectivismo

Al hacer uso de las TICs como herramientas para la construccion del aprendizaje, se
debe hacer alusién al conectivismo, ya que segun Siemens, 2005 y 2006; Downes, 2006
y 2007, es una teoria del aprendizaje para la era digital, y una de las que mayor
relevancia ha tenido en los Gltimos afios. Siemens (2005) defiende que el aprendizaje es
un proceso de conexién de fuentes de informacién especializadas que no tiene por qué
residir unicamente en dispositivos no humanos, entrando aqui el papel de las TICs en la
creacion del PLE. Ademaés, se fomenta el desarrollo de una actitud critica ante el
aprendizaje que se obtiene, aplicAndose a la hora de establecer conexiones entre
diferentes conceptos, ideas o procesos. En torno a esa actitud critica y conexiones se da
la toma de decisiones a la hora de resolver problemas, lo que conforma los nuevos

aprendizajes a partir del proceso y el resultado obtenido.

Individua
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Heutagogia

Esta teoria fue establecida por S. Hase y C. Kenyon en el afio 2000, y lo designaban
como el estudio del aprendizaje auto-determinado y que tiene como objetivo
reinterpretar y superar la andragogia. Esta teoria hace referencia a la expresion aprender
a aprender, defendiendo el aprendizaje autodidacta, el cual esta muy ligado a las nuevas
tecnologias debido a las infinitas posibilidades de creacion y facilitacion de aprendizaje
que ofrecen. Asi, desde este auto-aprendizaje se puede ir dando también la construccién
de aprendizajes por parte del propio alumno o alumna, mencionada en las anteriores

teorias.

El alcance de la heutatogia, es decir, del auto-aprendizaje por parte del alumnado,
conlleva un proceso que comprende las etapas de pedagogia y andragogia, en las que
progresivamente se va abandonando la necesidad del maestro 0 maestra como guia y se
va adquiriendo mayor autonomia en la construccion del propio aprendizaje. Este

proceso se puede ver claramente plasmado en la siguiente ilustracion.

Nivel 3: Heutagogia

Realizacion '
( ! Control del instructor

y estructuracion del curso
necesaria (-)

Madurez del aprendiz y
autonomia necesaria (+)

Nivel 2: Andragogia

(Cultivo)
Control del
Madurez del aprendiz instructor
y autonomia y estructuracion
necesaria (-) Nivel 1. Pedagogia del curso
(Compromiso) necesaria (+)

Figura 2. Proceso de alcance de la heutagogia.

Esta teoria se aprecia claramente en el PLE, ya que tanto la autonomia en el proceso de

aprendizaje como en el uso de las nuevas tecnologias siguen esta progresion, en la cual
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tanto el rol del alumno o alumna como el del profesor o profesora van cambiando
lentamente.

Inteligencias maltiples

Finalmente, se debe hacer alusion a la teoria de las inteligencias multiples de Gardner
(1998) ya que, el abanico de posibilidades educativas que nos ofrece el uso de las TICs
fomenta el desarrollo de las inteligencias, dando mayor libertad a la hora de obtener y
crear informacion en funcion de las propias aptitudes del individuo
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PARTES DE UN PLE

Conociendo ya a lo que el término PLE se refiere y de donde parte, son identificables

las partes en las que éste se organiza. Segin Adell y Castafieda (2010), el PLE se

organiza en elementos que permitan los siguientes procesos:
e Acceder a la informacion (leer).
e Crear y modificar la informacion (reflexionar/hacer)

e Compartir la informacion

REPURSOS,:cusiios

ME@A%% 6 3'*’6

Figura 4. Partes del PLE

Para cada uno de ellos son necesarias una serie de herramientas especificas que

obtenemos en la red Internet, destinadas a desarrollar la funcién establecida.

e Herramientas de acceso a la informacion: en ellas podemos encontrar la

informacidn necesaria, ya sea de manera escrita u oral, en la lengua que se desee.

Ejemplos de ello son los sitios de publicacion como blogs y wikis; bases de

datos de audio, video y multimedia como Itunes, Youtube, Vimeo o Slideshare,

etc.

e Herramientas de creaciéon y edicion de informacién: permiten la creaciéon de

nueva informacion o la modificacion de la ya existente en base a los

conocimientos adquiridos o ya existentes. Algunas herramientas de este tipo son

las wikis, herramientas de mapas mentales, cronogramas, edicién de imagen,

audio y video, suites ofimaticas en red como Google Daocs, etc.
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e Herramientas de relacion con otros: este tipo de herramientas permiten compartir

la informacidn realizada o editada con los demds, abarcando desde un nimero
reducido de personas, como son los compafieros, hasta todo el mundo, como es
el caso de las herramientas de acceso publico. Dependiendo del tipo de material
que se comparta, se distinguen diferentes herramientas. Asi destacan
herramientas como los Moodle, muy utilizados en las aulas, redes sociales como

Facebook, Twitter; wikis y blogs publicos, etc.
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Figura 5. Herramientas que se aplican a cada parte del PLE

PAPEL DEL DOCENTE EN EL PLE

Como bien ha sido mencionado antes, el papel del docente en esta metodologia es de
facilitador o mediador, teniendo como objetivo fundamental ser proveedor de Entornos
Personales de Aprendizaje. Por ello, es su funcion ir facilitando al alumnado las
herramientas y recursos adecuados a cada proceso, necesarios para la resolucion del

problema que se plantee y completando por si mismo su propio proceso de aprendizaje.

En primer lugar, el docente debe ser consciente del nivel de alfabetizacion digital de

cada alumno y alumna, necesitando proporcionar actividades para el desarrollo de ésta,
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asegurando un uso correcto, eficaz y seguro de las TICs, tanto los dispositivos como las

herramientas que éstos, y la red Internet proporcionan.

Al mismo tiempo que la alfabetizacion digital deben desarrollarse de manera transversal
el resto de areas de conocimiento, dandole sentido a la creacion del PLE y a las
herramientas utilizadas, aportando funcionalidad y acercando el aprendizaje a la

realidad del alumnado.

Todo ello provocara el desarrollo de identidad digital propia en el alumnado, la cual
también debe desarrollarse, por lo que el docente debe prestar atencion a diversos
aspectos de manera pareja y simultanea, todo ello mediante el uso de las nuevas

tecnologias.

El docente también debe ser supervisor, mostrando a los alumnos y alumnas los riesgos
que puede suponer un mal uso de la tecnologia y, sobre todo, de Internet, y dotandoles
de una actitud positiva en el uso de estos elementos, haciendo un uso correcto, eficaz y

seguro de ello, interiorizandolo y convirtiéndolo en rutina.

Finalmente, el docente debe tener muy en cuenta que el proceso de creacion del PLE es
lento y va creciendo al mismo tiempo que el propio alumno o alumna, siendo tarea del
nifio o nifia el desarrollo del proceso pero con la ayuda y la guia de las herramientas

que el maestro o maestra le proporciona.

IMPORTANCIA DEL PLE EN EL APRENDIZAJE DE LA LENGUA
EXTRANJERA

La lengua extranjera ha sufrido una evolucion notoria en los ultimos afios,
predominando la metodologia AICLE en su ensefianza. Esta metodologia, la cual sera
expuesta mas tarde, busca el aprendizaje del inglés en torno a su uso practico en el
mundo real como forma de comunicacion. Por ello, la creacion de un contexto adecuado
para el uso del inglés es imprescindible para su aprendizaje, lo cual se antoja

complicado en un entorno cuya lengua materna es el castellano.

Aqui es donde se aprecia la importancia del PLE en el aprendizaje del inglés, ya que el
uso de las nuevas tecnologias abre puertas a un entorno en la lengua extranjera,
facilitandonos el acceso a herramientas en este idioma y la comunicacion con otros

mediante el uso del inglés, entre otros. Esto facilita en gran medida el aprendizaje del
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inglés que, junto con la propia creacion de contexto en cada aula y en cada centro,
ademas de la normalizacion del uso del inglés desde temprana edad, hacen que el
alumnado pueda apreciar la lengua extranjera como algo necesario y totalmente

aplicable a la vida cotidiana.

Asi, como se podréa apreciar en el apartado del disefio de la propuesta, el PLE, junto con
el uso de una tablet, permitira al alumno o alumna estar en contacto total por medio de
videos, creacion de informacién en lengua extranjera, transmisién de informacion
utilizando los aprendizajes conocidos de la lengua extranjera o relacionandolo con
elementos facilitadores de la comprensién, desarrollando un uso lo mas préactico posible
del inglés; y, por supuesto, compartiéndolo con personas de todo el mundo, pudiendo

ponerse en contacto con ellas gracias al inglés.
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5.DISENO DE LA PROPUESTA

La propuesta que va a ser expuesta a continuacion consiste en una serie de actividades
que han sido disefiadas y, algunas de ellas, puestas en préactica a lo largo del Practicum
.

CONTEXTO

El contexto en el que esta propuesta es desarrollada es un centro concertado de seccion
bilingue situado en pleno centro de la ciudad de Palencia, lo cual marca la vida de este
centro, especialmente a nivel social. Este centro tiene una oferta educativa desde
Educacién Infantil hasta Bachillerato, ofertando educacion bilingue durante las etapas
de Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria. Las asignaturas impartidas
en lengua extranjera son, en el caso de Educacion Primaria, Ciencias Naturales (Natural
Science) e Inglés a lo largo de toda la etapa, Educacion Artistica (Arts and Crafts) hasta

3. °y Educacion Fisica (Physical Education) en 5.°y 6. °.

Este centro es de doble linea, por lo que cada curso se divide en dos grupos constando
todos ellos de una media de 25 alumnos y alumnas. La distribucion en ambos grupos en
cada curso se suele dar a partir de las necesidades y capacidades de cada alumno o
alumna, tratando de obtener grupos equilibrados, en los que el programa de trabajo
colaborativo consiga suplir las necesidades del alumnado a través de los propios
compafieros, logrando que la convivencia en el aula sea uno de los aspectos méas
importantes en el aprendizaje y fomentando, a la vez, el desarrollo del PLE a nivel

individual.

Dandose esta division, los grupos en los que se llevaron a la practica algunas de las
siguientes actividades seran los dos correspondientes a 5. © de Educacion Primaria, en

las asignaturas de Natural Science e Inglés.

METODOLOGIA

De acuerdo con lo expuesto en este trabajo, debemos mencionar las metodologias de
trabajo empleadas: la metodologia AICLE, en torno a la educacion bilingie en las areas
en las que se desarrolla la propuesta; el aprendizaje colaborativo, de gran importancia en
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los grupos en los que se desarrollan las actividades y el programa tablete@ndo, que

corresponde al uso de la tablet como herramienta de aprendizaje en el aula.

AICLE

Como ha sido mencionado previamente, la propuesta es desarrollada pensando en la
ensefianza bilinglie, por lo que la metodologia AICLE es una forma de trabajo
indispensable. Esta metodologia es la que cambia por completo el aprendizaje de la
lengua extranjera, haciendo que los contenidos a aprender pasen de ser Unicamente
linglisticos a ser también no linglisticos. Esto aporta importancia a la practicidad de la

lengua, enfocandonos en el aprendizaje del uso del lenguaje.

Para ello, es muy importante establecer un contexto para el fomento de esta préctica,
haciendo que el alumnado se vea inmerso lo maximo posible en el aprendizaje de la
lengua. Esta inmersion es la que marca la principal diferencia que se ve en la ensefianza
bilingle, ya que este hecho no solamente se ve en las asignaturas impartidas en inglés,
sino que abarca practicamente toda la vida del centro en sus diferentes campos.

Aunque el programa bilingue se da desde la etapa de Educacion Primaria, en un centro
bilingle la creacion del contexto anteriormente mencionado se da desde Educacion
Infantil, por lo que se facilita ain méas la inmersién en el inglés y la rapida adecuacién
del nifio a su practica, fomentando asi el pensamiento en lengua extranjera y haciéndolo

normal y Util en el aprendizaje y vida de cada uno.

Aprendizaje colaborativo

Esta es una metodologia de trabajo utilizada en el centro donde se llevaron a cabo
algunas de las actividades propuestas pero también en muchos otros centros. Esta
metodologia marca el trabajo en el centro, de manera que se busca el aprendizaje de una

manera colectiva, alcanzando el equilibrio gracias al resto de comparieros.

En este caso y como sera expuesto mas tarde, en el aula hay establecidos 6 grupos de
trabajo de cuatro alumnos y alumnas que habitualmente se sitian sentados en dos

parejas, una tras la otra. Cuando se realizan trabajos en grupo, ambas parejas se juntan.
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Los agrupamientos se han formado habiendo sido analizada y estudiada la situacion
educativa y social de cada uno, complementando a cada alumno o alumna con sus
compafieros y comparfieras, para asi sacar el mayor partido a los agrupamientos,
ayudando al desarrollo del aprendizaje de cada uno de manera conjunta y obteniendo los

mejores resultados.

Ademas, no solo se valoran ritmos de aprendizaje, sino, las inteligencias que cada uno
tiene mas desarrolladas, para asi mezclarlas en los diferentes grupos y teniendo a
alguien con gran potencial en diferentes habilidades, mostrando las capacidades y
puntos fuertes de cada uno. Asi, de acuerdo a Gardner (1998), cada creador experimenta
un vinculo fuerte, casi primordial, con los objetos de su curiosidad. Por ello, todos los
alumnos y alumnas se veran atraidos por algun aspecto de cada actividad, haciendo de
ello su punto fuerte y obteniendo grandes resultados.

Tablete@ndo

Este es el programa que el centro desarrolla para el uso de las tablets como herramienta
para el aprendizaje. Es el segundo curso en este colegio en el que se lleva a cabo el
programa Tablete@ndo, el cual promueve actualizar su metodologia en el aula mediante
el uso de las nuevas tecnologias y lo que ellas ofrecen. En este caso, se trata del trabajo
del alumno o alumna con una tablet propia, la cual es su herramienta de trabajo junto
con un cuaderno de aprendizaje, sin poseer ningun libro de texto. Cada alumno o
alumna adquiere el mismo modelo de tablet y la misma funda antes de comenzar el 5. °
curso de Educacion Primaria. El centro facilita la adquisicion de este producto
haciendosela llegar a cada uno tras su compra. La tablet junto con el cuaderno de

aprendizaje se utilizan unas veces de manera individual y otras en grupo colaborativo.

Todo lo necesario para desarrollar su aprendizaje es proporcionado por los maestros y
maestras a través de la practica en el aula y el acceso a una plataforma Moodle en la que

los alumnos y alumnas encuentran todo lo necesario para cada area.

Este programa se lleva a cabo a partir de 5. ° de Educacion Primaria, por lo que es el
primer curso escolar en el que estos grupos en los que se ha llevado a cabo la practica de
algunas actividades, siguen esta metodologia. Por ello, al inicio del curso escolar se

establecieron rutinas muy concretas para un correcto y agil uso de las tablets.
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Algunas de estas rutinas, muy necesarias en el aprendizaje con esta herramienta, son:

Las explicaciones y dudas se plantean antes de coger la tablet, evitando
distracciones.

En caso de que se deba realizar una explicacion durante el uso de la tablet, ésta
se cerrard hasta que se acabe la explicacion.

Las tablets no deben cogerse hasta que la profesora no dé la orden
correspondiente. Normalmente se les da turnos por filas, evitando
acumulaciones en el armario donde estan guardadas.

Se utilizan drdenes cortas y sencillas, siempre en inglés en el caso de las
asignaturas bilingles, para dar indicaciones a la hora de iniciar la actividad.

Si surge alguna duda, se consulta a la profesora, a los compafieros encargados de
ayudar a los demas o al compafiero/a de al lado.

Una vez que se escucha la orden de guardar o enviar el trabajo realizado, se
hace.

Finalmente, vuelven a guardar las tablets en el armario siguiendo la misma

rutina que tomaron al cogerlas.

Estas rutinas son generalizadas para todos los profesores, por lo que los primeros meses

de curso se deben seguir estas rutinas y hacer mucho hincapié para su correcta

interiorizacion.

Ademaés, hay una serie de normas a cumplir en torno al uso y cuidado de las tablets que

complementan las rutinas dadas.

No se puede utilizar la tablet durante los cambios de clase.

Cuando se utiliza la tablet en el pupitre, ésta debe estar sobre la mesa, nunca por
debajo o en el aire.

Siempre se debe usar con su correspondiente funda protectora, salvo
excepciones (sacar fotos o grabar videos).

La tablet debe quedar conectada a la corriente al finalizar la mafana para que asi
esté cargada y lista para ser utilizada al dia siguiente.

No se usara la tablet o el cargador de un compafiero a no ser que el profesor y el

propietario de la tablet lo permitan.
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GRUPOS

Habiendo sido ya mencionado previamente, esta propuesta fue llevada a cabo con dos
grupos de estudiantes de 5. ° de Educacién Primaria, integrados por 25 y 26 alumnos y

alumnas respectivamente.

Las caracteristicas de ambos grupos son similares, ya que la homogeneidad entre el
alumnado es clara, tanto en un grupo como en otro, lo que permite alcanzar un
desarrollo del aprendizaje y un ritmo en éste, parejo en ambas partes, debido al

equilibrio que se da entre las necesidades de unos y otros.

Esta homogeneidad es patente tanto a nivel educativo o intelectual, como a nivel social.
En el primer aspecto podemos apreciar diversos ritmos de aprendizaje que el desarrollo
del PLE a través del uso de las tablets permitia minimizar. Ademas, la individualizacion
del trabajo también evoca a la autonomia, lo que hace del aprendizaje colaborativo para
la solucion de problemas una herramienta para equilibrar y solventar las necesidades de

cada sujeto, aportando aun mas homogeneidad al aula.

A nivel social, el hecho de que la mayoria de los estudiantes residan cerca del centro
hace que también se relacionen fuera de éste, por lo que la relacion dentro del aula esta
normalizada. También esta convivencia viene dada ya que los grupos de alumnos y
alumnas se mantienen durante préacticamente toda la Etapa de Educacién Primaria, lo

que hace que los ritmos y formas de trabajo estén ya normalizadas.

AGRUPAMIENTO Y RUTINAS

El agrupamiento dado en ambos grupos es en parejas, pudiendo observar una division
en tres filas de pupitres colocados de dos en dos, con un grupo de tres en el grupo con
numero de alumnos y alumnas impar. Este agrupamiento es el habitual, trabajando asi

individualmente o con el compariero.

Sin embargo, y como ha sido mencionado previamente, el trabajo en grupos que
promueve el programa de aprendizaje colaborativo provoca que el alumnado se agrupe
en grupos de cuatro, siendo estos cuatro dos parejas ya establecidas en el agrupamiento
habitual y situados inmediatamente delante o detras de la otra pareja. Esto hace mas

facil la transicion entre actividades con diferente agrupamiento y, ademas, como bien ha
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sido explicado previamente, los grupos de trabajo son estudiados y establecidos de

acuerdo con las necesidades de cada individuo, teniendo como objetivo la satisfaccion

de estas necesidades con un desarrollo pleno del aprendizaje de cada uno respetando los

ritmos.

DESARROLLO DE LA PROPUESTA

La propuesta que va a ser presentada a continuacion consiste en una serie de actividades

cuyo uso es aplicable a los tres procesos cognitivos basicos de un PLE: leer,

reflexionar/hacer y compartir.

Acceso a la informacion: Leer

Webquest

Unidad: La energia

Aplicacion: busqueda de informacion acerca de problemas relacionados con la

energia en diferentes paginas web dadas.
Competencias:
- Localiza informacion en un texto escrito en lengua extranjera.
- Recoge los datos necesarios para la investigacion sobre un tema.
- Clasifica y sintetiza los datos recogidos en funcién de su importancia.
- Utiliza la red Internet de manera adecuada y segura.
Obijetivos:
- Localizar informacion en un texto escrito en la red.
- Comprender textos cotidianos y cientificos en lengua extranjera.
- Sintetizar datos y aplicarlos en la resolucion de un problema.

Recursos: tablet, cuaderno de notas, conexion a Internet, paginas web sobre cada

problema, preguntas tipo a resolver en cada problema.

Agrupamiento: individual

26



e Desarrollo:

1. Se explica la actividad a realizar: cada alumno y alumna debera
investigar sobre un problema relacionado con la energia, ya sea el efecto
invernadero, la radiacion nuclear o la lluvia &cida. Para ello, en Moodle
podran encontrar tres paginas web, una para cada problema, en las que
llevar a cabo la investigacion, la cual tendrd& como base una serie de

preguntas que cada uno debera contestar en su cuaderno.

2. Se les dan las preguntas a contestar, las cuales copian en su cuaderno.

Son las siguientes:

¢En qué consiste este problema?

¢ Cuales son las causas del problema?

¢ Qué consecuencias tiene?

¢ Qué solucidn/es existen al problema?

3. La maestra muestra las diferentes péginas web en la pizarra digital

interactiva. Son las siguientes:

= Efecto invernadero: NASA's Climate Kids :: What is the

greenhouse effect?

= | Juvia 4cida: Acid Rain - Kids 4 Clean Air | Pollution | Climate |
Recycling

= Radiacion nuclear: Nuclear power — Help at hand? - Tiki the

Penguin

4. Se responden las posibles dudas que hayan podido surgir en torno a la

realizacién de la actividad.

5. Tras dar la orden y establecer los turnos, cada alumno o alumna coge su

tablet y vuelve a su pupitre.

6. Se indica el problema sobre el que investigara cada uno. En este caso,

cada fila investigara sobre un tema.

7. Trabajan durante 30 minutos en la investigacion.
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8. Una vez finalizada la actividad, devuelven la tablet a su lugar siguiendo

la rutina marcada.
Video
e Unidad: La energia
e Aplicacion: busqueda de informacion acerca de la energia y sus formas.
e Competencias:
- Localiza informacion en un video en lengua extranjera.

- Recoge los datos necesarios para dar respuesta a aspectos basicos sobre

la energia.
- Clasifica y sintetiza los datos recogidos en funcion de su importancia.
- Utiliza la red Internet de manera adecuada y segura.
e Objetivos:
- Localizar informacion en un video en la red.

- Comprender la lengua extranjera de manera oral, con la ayuda del apoyo

visual.
- Sintetizar datos y aplicarlos en la resolucion de un problema.

e Recursos: tablet, auriculares, cuaderno de notas, conexion a Internet, pagina web
del video a utilizar, el cual se localiza en Youtube (Energy | The Dr. Binocs
Show | Educational Videos For Kids).

e Agrupamiento: individual

e Desarrollo:

1. Se explica la actividad a realizar: cada alumno o alumna debera extraer
informacion basica acerca de la energia de un video localizado en
Youtube. De él deberan extraer la informacion que necesiten para
elaborar una definicibn del concepto energia que posteriormente
escribirdn en su cuaderno. Ademas, también deberan elaborar una lista
con las diferentes formas de energia. El link directo al video se

encontrara en el Moodle.
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2. Se responden las posibles dudas que hayan podido surgir en torno a la

explicacion.

3. La maestra muestra el link al video en el Moodle y se realiza una primera

visualizacion del video en conjunto, en la pizarra digital interactiva.

4. Tras dar la orden y establecer los turnos, cada alumno o alumna coge su

tablet y vuelve a su pupitre.

5. Trabajan durante 20 minutos en la recogida de informacién del video con

su tablet, su cuaderno de aprendizaje y sus auriculares.

6. Una vez finalizada la actividad, devuelven la tablet a su lugar siguiendo

la rutina marcada.

Creacion y edicion de la informacion: Reflexionar/hacer
Mapa mental
e Unidad: La materia

e Aplicacion: organizacion y uso de la informacion recogida sobre los dos tipos de

cambios de la materia en forma de mapa mental

e Competencias:

Organiza y sintetiza lo aprendido.

Transmite la informacion obtenida de forma esquematica.

Identifica cambios de la materia en la vida cotidiana.

Elabora estructuras cortas en lengua extranjera
e Objetivos:
- Organizar y sintetizar los aprendizajes adquiridos previamente.

- Plasmar esta informacion de manera esquematica en forma de mapa

mental.

- Aplicar la informacion a utilizar segun su importancia.
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- Relacionar la informacion dada con ejemplos cotidianos e imagenes que

simplifiquen el entendimiento.

- Elaborar estructuras cortas en lengua extranjera sintetizando la

. Mindomo

Figura 6. Logotipo de la aplicacion Mindomo

informacion.

Recursos: tablet, conexion a Internet,
aplicacion Android Mindomo instalada

en cada tablet.

Adrupamiento: individual

Desarrollo:

1. Se explica la actividad a realizar: cada alumno o alumna debera realizar
un mapa mental plasmando en él los dos tipos de cambios que se dan en
la materia, lo que sucede en ellos y un ejemplo de cada uno. Para ello,

deberén utilizar la aplicacion Mindomo.

2. Se responden las posibles dudas que hayan podido surgir en torno a la

explicacion.

3. Tras dar la orden y establecer los turnos, cada alumno o alumna coge su

tablet y vuelve a su pupitre.
4. Trabajan durante 30 minutos en la elaboracion del mapa mental.

5. Una vez finalizada la actividad, devuelven la tablet a su lugar siguiendo

la rutina marcada.

the composition don't change
- the composition changes

example
fermentation oxidation combustion

7
| cutatree

T T
milk | | | | gasall |

Figura 7. Ejemplo real de mapa mental
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Edicidn de iméagenes
e Unidad: La energia

e Aplicacidn: creacion de un poster en el que se reflejen formas de ahorrar energia

en entornos cotidianos.

e Competencias:

Organiza y sintetiza lo aprendido.

Transmite la informacion obtenida de manera visual.

Identifica cambios de la materia en la vida cotidiana.

Elabora estructuras simples en lengua extranjera

e Objetivos:

Establecer relacion entre lo aprendido y la vida cotidiana.
- Plasmar esta informacion de manera visual.
- Aplicar la informacion a utilizar segun su importancia.

- Relacionar la informacién dada con imagenes que ayuden al

entendimiento.

- Elaborar estructuras simples en lengua extranjera sintetizando la

informacion.

e Recursos: tablet, conexion a Internet, aplicacion Android '

PicsArt instalada en cada tablet.

e Agrupamiento: individual

e Desarrollo: Figura 8. Logotipo de la
aplicacion PicsArt

1. Se explica la actividad a realizar: cada alumno o alumna debera realizar
un poster en el que plasmen diferentes formas de ahorrar energia en un
lugar cotidiano determinado, ya sea la escuela, la ciudad o la casa. Cada
fila de pupitres tendra un lugar determinado sobre el que elaborar el
poster. Deberan redactar estructuras completas en lengua extranjera y
adjuntar imagenes a cada una de ellas. Para ello, deberan utilizar la
aplicacion PicsArt junto con el navegador Google para buscar iméagenes.
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2. Se responden las posibles dudas que hayan podido surgir en torno a la

explicacion.

3. Tras dar la orden y establecer los turnos, cada alumno o alumna coge su

tablet y vuelve a su pupitre.

4. Se indica el lugar sobre el que realizara el poster cada uno. En este caso,

cada fila lo hara de uno de los lugares.
5. Trabajan durante 25 minutos en la elaboracion del poster.

6. Una vez finalizada la actividad, devuelven la tablet a su lugar siguiendo

la rutina marcada.

Figura 9. Ejemplo real de edicion de imagenes

Edicion de video

e Unidad: La energia
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e Aplicacidn: creacion de un video, ya sea mediante la sucesion de imagenes con
texto como con voz, en el que se expliquen las diferentes formas de energia

afiadiendo ejemplos cotidianos de ellas.

e Competencias:

Organiza y sintetiza lo aprendido.

Transmite la informacion obtenida de manera visual.

Identifica formas de energia en la vida cotidiana.

Elabora estructuras simples en lengua extranjera.

e Objetivos:

Establecer relacion entre lo aprendido y la vida cotidiana.
- Plasmar esta informacién de manera visual.
- Aplicar la informacion a utilizar segun su importancia.

- Relacionar la informacién dada con iméagenes que ayuden al

entendimiento.

Elaborar estructuras cortas en lengua extranjera sintetizando la

informacion.

e Recursos: tablet, conexion a Internet, aplicacion Android VideoPad VideoPad

instalada en cada tablet.

e Agrupamiento: individual

_ Figura 10. Logotipo de
e Desarrollo: la aplicacion VideoPad

1. Se explica la actividad a realizar: cada alumno o alumna debera realizar
un video en el que expliquen las diferentes formas de energia y las
ejemplifiquen. Para ello se les da libertad, pudiendo realizar una sucesion
de imagenes editadas a la que se les afiade sonido, pueden grabar su
propio video o incluso pueden grabarse a si mismos con ayuda de la

camara de la tablet.

2. Se responden las posibles dudas que hayan podido surgir en torno a la

explicacion.
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3. Tras dar la orden y establecer los turnos, cada alumno o alumna coge su

tablet y vuelve a su pupitre.

4. Trabajan durante 2 horas y 30 minutos en la elaboracion del video. Por

ello se requieren unas tres sesiones aproximadamente.

5. Una vez finalizada la actividad, devuelven la tablet a su lugar siguiendo

la rutina marcada.

Relacion con otros: Compartir
Google Docs y Presentaciones
e Unidad: Las maquinas

e Aplicacién: creacién de un documento conjunto, ya sea presentacion o
documento, en el que deberdn compartir su trabajo en torno a diferentes

maquinas.
e Competencias:
- Comparte el trabajo realizado.
- Valora la aptitud de su trabajo para compartirlo.
- Transmite la informacion obtenida de manera visual.

- Elabora estructuras simples en lengua extranjera.

e Objetivos:

Compartir la investigacién sobre diferentes maquinas a través de

herramientas online.
- Relacionar lo aprendido con maquinas de uso cotidiano.

- Utilizar la lengua extranjera junto con imagenes para transmitir lo

aprendido.

- Elaborar estructuras simples en lengua extranjera sintetizando la

informacion.

e Recursos: tablet, conexion a Internet, aplicaciones Google Drive, Docs y

Presentaciones instaladas en cada tablet.
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e Agrupamiento: individual y grupo completo (aspectos de organizacion vy

coordinacion).

e Desarrollo:

1.

Moodle

Se explica la actividad a realizar: cada alumno o alumna deberd adjuntar
en un documento o presentacion el trabajo que ha sido realizado. Para
ello, habra un documento o presentacion a la que serdn invitados y la
cual podran editar. Finalmente, se obtendra un trabajo comun que

mostrara la investigacion sobre diferentes maquinas cotidianas.

El alumnado elige lo que crear, presentacion o documento, y la maestra

invita a cada uno y se lo muestra en la pantalla digital.

Se responden las posibles dudas que hayan podido surgir en torno a la
explicacion.
Tras dar la orden y establecer los turnos, cada alumno o alumna coge su

tablet y vuelve a su pupitre.

Trabajan durante 40 minutos en el desarrollo del documento o

presentacion.

Una vez finalizada la actividad, devuelven la tablet a su lugar siguiendo

la rutina marcada.

e Unidad: La materia

e Aplicacién: compartir los mapas mentales realizados sobre los cambios de la

materia con la profesora a través de la plataforma Moodle para su evaluacion.

e Competencias:

Comeparte el trabajo realizado.

Valora la aptitud de su trabajo para compartirlo.
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Wiki

Objetivos:

- Compartir el mapa mental realizado previamente a través de

herramientas online.
- Valorar el propio trabajo realizado antes de compatrtirlo.
Recursos: tablet, conexion a Internet, imagen del mapa mental.

Agrupamiento: individual

Desarrollo:

1. Se explica la actividad a realizar: cada alumno o alumna debera adjuntar
su mapa mental en un link abierto en la plataforma Moodle usada. De

esta manera, se comparte el trabajo con la maestra.

2. Se responden las posibles dudas que hayan podido surgir en torno a la

explicacion.

3. Tras dar la orden y establecer los turnos, cada alumno o alumna coge su

tablet y vuelve a su pupitre.
4. Trabajan durante 10 minutos en la subida de la imagen a la plataforma.

5. Una vez finalizada la actividad, devuelven la tablet a su lugar siguiendo

la rutina marcada.

Unidad: Todo el curso

Aplicacion: compartir cada trabajo realizado en una asignatura en cada grupo de

manera publica.

Competencias:
- Comparte el trabajo realizado.
- Valora la aptitud de su trabajo para compartirlo pablicamente.
- Maneja de manera adecuada la plataforma.

- Adopta responsabilidades para el correcto desarrollo de la wiki.
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Objetivos:

Compartir el trabajo realizado en una plataforma publica.
Manejar una wiki creando un contenido adecuado en ella.

Valorar el propio trabajo realizado antes de compartirlo.

Recursos: tablet, ordenador, conexion a Internet, acceso a la Wiki creada.

Agrupamiento: individual, pequefio grupo (cuatro alumnos y alumnas).

Desarrollo:

1.

Se explica a principio de curso el proyecto a desarrollar a lo largo del
curso: el grupo tendrd una wiki de la asignatura elegida, en la que
plasmaran el trabajo realizado y los aprendizajes adquiridos. Cada
pequefio grupo se encargard de la organizacion de una unidad,
estableciendo su distribucion en la wiki y lo que se incluird en ella.
Ademas, individualmente y siguiendo las indicaciones de los
responsables del tema, cada alumno o alumna deberd subir su trabajo a la

wiki, compartiéndolo asi publicamente.

Se responden las posibles dudas que hayan podido surgir en torno a la

explicacion.

Un dia a la semana sera dedicado de manera general a la wiki, mientras
que los responsables podran avanzar la wiki fuera del horario lectivo si

lo necesitasen.

Los dias que se dedicasen a la wiki se seguiria la rutina del uso de la
tablet.
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6. RESULTADOS

A continuacion se recogen los resultados obtenidos de cada una de las actividades
puestas en practica, asi como de las actividades plasmadas como propuesta a llevar a

cabo.

ACCESO A LA INFORMACION: LEER

Webquest

Esta actividad resultdé muy positiva, cumpliendo el objetivo que se pretendia, la
adquisicion de informacion a partir de sitios red cotidianos en lengua extranjera. Esto no
solo ha proporcionado al alumnado sitios web en los que buscar informacion, sino

también establece en ellos una rutina adecuada en la busqueda de informacion.

Algo resaltable fue la continua conexién de aprendizajes que se daba en esta actividad,
tanto a nivel conceptual como en el uso de la lengua extranjera para anotar los datos
relevantes. Los alumnos y alumnas buscaban relacién de la informacion que extraian de
las paginas web con los aprendizajes que ya conocian sobre la energia, con el fin de

redactarlos haciendo una sintesis de la informacion utilizando la lengua extranjera.

Video

Este método de recogida de informacién es muy diferente al anterior, en parte debido a
la mayor dificultad presentada en la comprension oral de la lengua extranjera. Este
obstaculo provoca la ralentizacion de la obtencion de informacion, asi como una menor
concentracion en la fabricacion de sus propias estructuras y mayor en el entendimiento

de la lengua oral.

Como aspecto positivo debemos recalcar el gran apoyo que es la imagen en esta
actividad, facilitando el entendimiento en gran medida y permitiendo al alumnado
relacionar rapidamente las imagenes con conceptos conocidos y, a su vez, facilitando el

entendimiento y la localizacién de la informacion necesaria.
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CREACION Y  EDICION DE LA INFORMACION:
REFLEXIONAR/HACER

Mapa mental

Con esta actividad los alumnos y alumnas demostraron una gran capacidad de sintesis
de la informacion previamente adquirida, asi como el desarrollo de su libertad a la hora
de elaborar informacion. Ademas, solventaron en gran medida la dificultad que suponia
la elaboracion de estructuras cortas en lengua extranjera, para lo que buscaban todos los

medios que conocian para hacer mas fécil la comprension de quien lo leyese.

Con lo cual, el desarrollo del uso préactico del inglés, asi como el manejo de
herramientas para la creacion de mapas mentales fue dptima. También se debe afiadir
como aspecto positivo la potenciacion del proceso de pensamiento y de procesamiento

de los nuevos aprendizajes a través de la creacion de mapas mentales.

Edicion de imagenes

Debido a la semejanza en ambas actividades, los resultados obtenidos en esta actividad
fueron similares a los de la actividad anterior, afiadiendo a ésta una mayor muestra del
uso de la creatividad, ya que la propia herramienta se lo permite. Esto potencia a su vez
el desarrollo de las diferentes inteligencias multiples més desarrolladas en cada nifio,
debido a la libertad que se les da a la hora de crear, sacando ellos mismos el mayor

partido de sus puntos fuertes.

Edicion de video

En este caso aumenta aun mas la libertad a la hora de crear, pero los resultados son
similares a las anteriores actividades. Ademas, la motivacion por la creacién de algo
propio evoca a un mayor desempefio y unas expectativas de si mismos muy altas, lo

cual potencia el aprendizaje significativo, junto con una mayor fijacion de aprendizajes.
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RELACION CON OTROS: COMPARTIR

Google Docs y Presentaciones

El principal aspecto positivo de esta actividad es el desarrollo de un trabajo conjunto en
red, en el que se asume la responsabilidad de elaborar un buen trabajo, que sea de gran
utilidad a los demaés, habiendo una retroalimentacion con los trabajos de los
compafieros, pudiendo desarrollar una actitud critica consigo mismo y con los

compafieros.

Ademas, la necesidad de organizacion y cooperacion favorece el aprendizaje
colaborativo, el cual a su vez se ve facilitado a través de la red, que les permite tanto

trabajar al mismo tiempo como comunicarse de manera escrita.

Moodle

En este caso el protagonismo lo adquiere la evaluacion, ya que el compartir de manera
individualizada el trabajo realizado con la maestra hace que toda la importancia del
hecho de compartir el trabajo sea la evaluacion del mismo.

Wiki

Esta actividad, aunque no ha sido puesta en practica, es comparable a Google Docs y
Presentaciones. La gran diferencia es la temporalizacion, abarcando todo el curso,
ampliando el nivel de organizacién y la asuncion de responsabilidades; y el publico al
que llega, pudiendo ver este trabajo todo el que acceda a la wiki, lo cual supone una
mayor motivacion y una mayor necesidad de perfeccionamiento de cada trabajo
realizado, estableciendo nuevos objetivos que fomentan tanto un mayor desarrollo del
PLE, como del uso practico de la lengua extranjera en algo tan cotidiano como

compartir aprendizajes.
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7.CONCLUSIONES

Tras llevar a cabo las actividades previamente expuestas y estableciendo relacion con

las teorias relacionadas con el concepto PLE, se ha podido apreciar la gran importancia

que tiene su aplicacion en el aula en el proceso de ensefianza-aprendizaje, el cual se

adapta fielmente a la vida actual, aportando una justificacion practica a todo aprendizaje

en torno al PLE. Esta relevancia en la actualidad se debe a la aplicacion de la web 2.0

para la construccion del aprendizaje, un elemento al alcance de todos cuyas

posibilidades hacen posible el desarrollo de personas criticas, creativas y autbnomas.

Todo ello resume vy sintetiza las diferentes conclusiones que han sido extraidas de esta

investigacion.

La aplicacion del PLE en el aula acerca el aula a la vida real, aplicAndose esto
especialmente al aprendizaje de la lengua extranjera. El uso de diferentes
herramientas de la web 2.0 para la aplicacion del PLE hacen que se cree un
contexto bilingtie que fomente la inmersion en la lengua extranjera, dandose un
aprendizaje de uso practico, facilitando situaciones reales de comunicacion en
lengua extranjera, como puede ser comunicacién con personas de todo el
mundo, busqueda de informacion en documentos en lengua extranjera, o

creacion de informacion usando el inglés, entre otras.

La aplicacion del PLE debe respetar el aprendizaje constructivista, estando muy
marcados los roles del educador y el educando. EI maestro o maestra debe ser
guia, facilitador de herramientas de la web 2.0 que ayuden al alumnado a
construir su propio proceso de aprendizaje de manera progresiva, fomentando su
autonomia, la cual también serd alcanzada progresivamente hasta alcanzar la

heutagogia.

La correcta aplicacion del PLE requiere una alfabetizacion digital tanto por parte
del maestro o maestra como del alumno o alumna. EI maestro o maestra debe
estar alfabetizado digitalmente y seguir haciéndolo dia tras dia para poder
cumplir con su mision de proveer de herramientas y recursos. A su vez debe ser
responsable también de la alfabetizacion del alumnado, por lo que debera
implantar unas rutinas y actividades en torno a ello para que el uso correcto,

eficaz y seguro de las nuevas tecnologias sea correctamente interiorizado.
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El maestro o maestra debe tener muy en cuenta las diferentes partes del PLE
para asi alcanzar un correcto equilibrio entre las actividades y herramientas a

utilizar para cada parte, logrando asi una 6ptima aplicacion del PLE.

Esta aplicacion favorecera la creatividad del alumnado, asi como el desarrollo de
una actitud critica. Estos aspectos dependeran en gran medida de la actuacién
del maestro o maestra, dependiendo de la libertad que dé en las diferentes partes
del PLE, siempre estableciendo unos limites o normas a respetar para hacer un
uso correcto de las TICs.

Otro aspecto que favorece es el aprendizaje colaborativo, ya que el uso de las
TICs, asi como cada una de las fases del PLE, especialmente la que hace
referencia a compartir informacién con los demas, desarrollan el trabajo en
equipo y la asuncion de responsabilidades, buscando alcanzar los mejores
resultados posibles, tanto individuales como colectivos.

El uso de las nuevas tecnologias como herramienta para el desarrollo del
aprendizaje, asi como la libertad a la hora de crear, son aspectos altamente
motivadores para el alumnado, haciendo que su gusto por el aprendizaje

aumente y potencie sus resultados.

El desarrollo del PLE es un proceso lento que depende en gran medida de las
necesidades y capacidades de cada alumno o alumna. Por ello se debe ser
constante en el papel de facilitador, buscando el desarrollo pleno en cada alumno

y alumna, alcanzando la autonomia total en el aprendizaje.
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