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// Librerias C++ generales
#include <cstdio>
#include <stdlib.h>
#include <iostream>
#include <stdio.h>
#include <ctype.h>
#include <Windows.h>
#include <fstream>

//Librerias OpenCv generales

#include "opencv2/core/core._hpp"
#include "opencv2\core\utility.hpp"
#include "opencv2\core.hpp"

#include "opencv2/highgui/highgui .hpp™
#include "opencv2/imgproc/imgproc.hpp™
#include "opencv\cv.hpp"

#include "opencv\cv.h"

#define ESCAPE 27
// Definir std y cv para las funciones OpenCv

using namespace std;
using namespace cv;

//xxnxnx e e s o e s b e e e e

// Nombre de la funcidn: main()

// Funcién: Funcion principal del programa. Tareas que realiza:

// - Captura un fotograma del video que se obtiene por la
// webcam.
// Entradas: ninguna.

// Salidas: Imagen patron.

//

//xxnxnx s b e e e

int mainQ)

{
// Se carga el video de la webcam
VideoCapture video original(1);

// Verificacion de que el video se ha cargado correctamente

if (lvideo original.isOpened())
{

}

cout << "No se encontro camara.\n";

//Mientras no se pulse la tecla ESCAPE, la aplicacidon se ejecuta

while (true)
{

// Matriz donde se guardara la imagen del video

Mat video;

// Lectura del fotograma del video
video_original.read(video);

//



...bajo fin de Master\Trabajo fin de master\TFM_webcam.cpp

57
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70

// Representacion
imshow(""WEBCAM™, video);

// Guardar imagen patrén
imwrite(“capturaf.png”, video);

//Si se pulsa cualquier tecla durante 27 ms, salimos.
if (waitkey(27) >= 0)
break;

}

//Fin del programa
return O;



