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Resumen

MAD web es una aplicacion para la compraventa de indumentaria y complementos. Permite a
los clientes adquirir productos, incluso disefiarlos ellos mismos. El pago al adquirir un producto
se realiza mediante Paypal, una plataforma que permite al cliente realizar el pago de forma
segura .También podrdn ver sus pedidos, modificar sus datos personales, darse de baja en la
aplicacion entre otras funcionalidades. Por otro lado también permite a la empresa poner a la
venta nuevos productos, tejidos y comunicarse con sus clientes mediante esta plataforma. Por
ultimo existird un usuario super administrador encargado de dar los permisos a los empleados
de la empresa para que puedan realizar todo lo antes citado.
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Capitulo 1

1 Descripcion del proyecto

1.1 Introduccion

MAD web es una aplicaciéon para la compraventa y disefio de indumentaria y
complementos. La principal motivacion fue poder ayudar a una pequefia empresa
formada por gente de mi entorno y proporcionar la funcionalidad requerida por esta.

Me pareci6 una propuesta bastante interesante y a la vez gratificante poder realizar una
aplicacion que posteriormente se pondria en funcionamiento y en manos de gente de mi
alrededor.

A pesar de existir muchas aplicaciones con funcionalidad parecida, esta aplicacion
cuenta con una pequefia novedad, que cada cliente pueda confeccionar sus propios
productos para posteriormente adquirirlos.

Otra de las cosas por las que se caracteriza este proyecto es por su interfaz amigable
para el usuario y su adaptabilidad a diferentes dispositivos.

También es una aplicacién que no solo proporciona funcionalidad para el usuario, sino
también permite a los miembros de la empresa una gestion total de los productos,
tejidos y publicaciones por un lado y gestion de usuarios por otro.

Por ultimo en esta memoria podremos encontrar diferentes contenidos referentes a esta
aplicacion como por ejemplo sus diferentes funcionalidades, su implementacion, el
calculo del presupuesto, sus requisitos y diagramas, entre otros.
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1.2 Objetivos del trabajo

Este proyecto trata del desarrollo de una aplicacion de software que consta de
dos enfoques: uno para el cliente y otro para el empresario.

Desde el enfoque del cliente, este puede adquirir productos ya disefiados por el
empresario e incluso crear sus propios productos para adquirirlos si se ha registrado
previamente. Para adquirir productos cuenta con un “carrito de la compra™ en el que se
encontraran todos los productos ya afiadidos. Una vez afadidos todos los productos y
revisados los datos de envio, el usuario tendra la opcion de pagar a través de "Paypal”.
Otras de las funcionalidades que ofrece al cliente es que este pueda contactar
directamente con el empresario a través de un formulario que aparece en la misma
pagina web. Por Gltimo el usuario registrado podré acceder a un area personal donde se
le permitird modificar los datos proporcionados en el registro (menos el e-mail), darse
de baja en la aplicacion (en este caso no podra volver a acceder ni registrarse de nuevo
con ese e-mail), ver los detalles de los productos que ha creado €l mismo junto con una
imagen de vista previa del producto y ver los pedidos realizados anteriormente con su
respectivo estado de envio.

Desde el enfoque del empresario, a este le es asignado un usuario y una clave con los
que podra acceder a un area de la aplicacion que solo él tendra acceso. Estas
credenciales son proporcionadas por el usuario SUper Administrador. En esta area
encontrara diferentes opciones relacionadas con los usuarios, productos, tejidos, noticias
Etc. En cuanto a las opciones relacionadas, el usuario administrador podra visualizar los
usuarios que se han registrado en la aplicacion asi como sus datos personales y fecha en
la que se dio de alta. Por otro lado se le permitira subir nuevos productos con sus
respectivas caracteristicas asi como afadir nuevos tejidos y publicaciones en relacion a
novedades y noticias. Otra de las opciones que se encontrardn en este area es la
posibilidad de ver los pedidos que han realizado los clientes y marcar si han sido 0 no
enviados. Por Gltimo cabe destacar que existe una opcion para que el administrador
pueda visualizar los productos creados por el usuario y proporcionar una vista previa de
estos.

Se podria afiadir un altimo enfoque, en este caso seria el del usuario "Super
administrador”. Encargado de gestionar toda la aplicacion, de crear usuarios
administradores (empresarios) y visualizar informacién respecto a los usuarios
registrados y dados de baja.
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1.3 Entorno de la aplicacion

En el marco tecnoldgico de la aplicacion se encuentran muchas aplicaciones de
compraventa de indumentaria y complementos, todas ellas con formato y funcionalidad
parecidas.

Entre otras paginas web podria destacar "Zara" que es una de las empresas de moda
internacional perteneciente a "Inditex", uno de los mayores grupos de distribucién del
mundo. En ella he inspirado algunas de las funcionalidades de mi aplicacion, tales
como "afadir producto a la cesta”, "contactar con la empresa™ y parte del disefio.

"Mango" es otra de las grandes empresas de moda que ha servido de inspiracion en el
disefio de la aplicacion.

Por otro lado la funcionalidad de que el cliente pueda disefiar su propio producto se
puede ver en paginas web como "Adidas", en la que puedes crear tus propias zapatillas.
No solo te permite cambiar el color y textura, sino que también puedes afadir un texto
personalizado. Otra de las secciones de esta pagina te permite crear el traje de una
equitacién de futbol.

Si nos fijamos en las paginas web de estas todas estas empresas podemos comprobar
que el disefio es muy simple y poco recargado, esto utilizado para dar importancia
unicamente al producto. De ahi que mi aplicacion tenga un estilo poco recargado, con
una gama de colores nada Ilamativos, entre ellos destacan el gris, blanco y negro. Con
esto lo que consigo es que al acceder a la aplicacion lo primero que llame la atencion es
el producto.

Por ultimo decir que mi objetivo era crear una aplicacion en la que el cliente pudiera
utilizar sus dotes creativas en sus propias prendas, todo esto sin que la marca pierda su
esencia.

11


http://www.zara.com/es/
http://shop.mango.com/ES
http://www.adidas.es/personalizar

12

MAD Web: Aplicacién web para la compraventa y disefio de indumentaria y complementos



Eva Serrano Moreno, Ingenieria Informatica de Servicios y Aplicaciones (UVA)

Capitulo 2
2 Metodologia

2.1 Proceso de desarrollo

El modelo de desarrollo que he utilizado es el "Modelo en Cascada".

Este modelo divide el proceso en fases que no se entremezclan y por lo tanto quiere
decir que todo esté perfectamente organizado. Es una planificacion sencilla y la calidad

del producto final es alta.
Las fases de este modelo son las siguientes:

e Ingenieria y analisis del sistema
e Analisis de los requisitos del software

e Disefio
e Codificacién
e Pruebas

e Mantenimiento

Ingenieria y Andlisis
del Sistema

Analisis de los

Requisitos |
P —

0
o
n
8:

Mantenimiento

O o i i
- o o

o e

»
»

llustracion 1: Modelo de desarrollo en Cascada
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2.2 Herramientas utilizadas

Nombre de la

éQué es?

éPara qué la he

Logo

fuente.

codigo fuente

herramienta utilizado?
Windows 8 Sistema Operativo. Sistema Operativo con ==
el que he trabajado
Windows 8
: J
Notepad++ Editores de cédigo Para programar el @—
il

e

Microsoft office

Herramientas de

Para realizar la

1] Office

2013 Microsoft pre'sentacién
(Microsoft
PowerPoint),y realizar
este documento @
(Microsoft Word) o
Navegadores He utilizado los dos

Google Chrome,
Mozilla Firefox

para comparar ya que
en cada uno,la
interfaz se ve
diferente

—

Firebug

Extensidn gratuita de
Mozilla Firefox

Analizar el Css,
encontrar los errores
mas facilmente y
para editar,
monitorizar

y depurar el cédigo
fuente

%LL Firebug

Adobe Reader

Aplicacion que te
permite ver, imprimir
y buscar en
documentos PDF a
través de una interfaz

Para realizar el pdf

Adobe
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Servidor que dispone
de un servidor
Apache, un gestor de

Para realizar la base
de datos y para probar
la pagina web en un

I
Wy

Wamp b :
ase de datos MySQL  servidor local.
WampServer
y el lenguaje de P
programacién PHP
Star UML Herramienta para el Para realizar los
modelado de Software diagramas. St ™
) arUML
basado en los The Open Source UML/MDA Platform
estandares UML Yy
MDA
Se trata de un Para probar que no
software para daba ningun error la
Post Cast . P . g. "
conseguir que nuestro  funcionalidad "los
ordenador pueda clientes contactan con L
realizar las tareas el empresario"
propias de un servidor
SMTP (servidor para el
envio de correo)
PhotoScape Editor de fotos y de Para editar las fotos \

texto

de los productos y
logos de la aplicacion

Tabla 1: Herramientas utilizadas
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2.3 Arguitectura

La arquitectura Ldgica de la aplicacion se plantea como una arquitectura
cliente-servidor, propia de las aplicaciones web.

Como su propio nombre indica los principales actores son cliente y servidor. El cliente
realiza una peticion al servidor, quien le da la respuesta correspondiente a dicha
peticion. El cliente realiza esta peticion a traves del navegador.

La separacion entre cliente y servidor es de tipo l6gico, donde el servidor no se ejecuta
necesariamente sobre una sola maquina ni es necesariamente un sélo programa.

El servidor que he utilizado es Apache como servidor web y MySQL como servidor de
base de datos.

SERVIDOR

LUgica del CLIENTE
Negocio rd

g 1

t i / Presentacion ,.l

AdministraciUn
de datos

llustracion 2: Arquitectura Logica

La arquitectura fisica de la aplicacion que corresponde al modelo l6gico descrito
anteriormente es el siguiente:
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Internet - gy

Servidor Web

llustracion 3: Arquitectura Fisica
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Capitulo 3

3 Planificacion

En este capitulo se abordaran las cuestiones relativas a la planificacion del
trabajo y el calculo del presupuesto total de la aplicacion.

3.1 Estimacion del esfuerzo

La estimacion del esfuerzo la calculamos mediante dos métodos diferentes que
posteriormente compararemos. Estos dos métodos son los siguientes: estimacion
mediante puntos de fusién y estimacién mediante puntos de casos de uso.

3.1.1 Estimacidén mediante Puntos de Funcién

Lo primero que hacemos es identificar los componentes del sistema y asignarlos
una complejidad segln el nimero de atributos que tengan y el nimero de archivos a los
que afecte.

Para calcular el tipo de complejidad de cada componente, tenemos en cuenta estas tablas
de ponderaciones:

Entradas y 1 a 4 Atributos 5 a 15 Atributos | Mas de 15
Consultas Atributos
0-1 ficheros Simple Simple Media
accedidos

2 ficheros Simple Media Alta
accedidos

Mas de 2 Media Alta Alta
ficheros

accedidos

Tabla 2: Tabla de ponderaciones |

19



20

MAD Web: Aplicacién web para la compraventa y disefio de indumentaria y complementos

Salidas 1 a 5 Atributos 6 a 19 Atributos | Mas de 19
Atributos

0-1 ficheros Simple Simple Media

accedidos

2 ficheros Simple Media Alta

accedidos

Mas de 2 Media Alta Alta

ficheros

accedidos

Tabla 3: Tabla de ponderaciones Il

% Numero de entradas de usuario: Se cuenta cada entrada de usuario que
proporciona diferentes datos orientados a la aplicacion. Se corresponde con
informacidn de control de procedencia externa a la aplicacion.

©ONoakRwWDdDE

Informacion de los datos de registro del usuario: Complejidad Simple.
Informacion de los datos de login: Complejidad Simple.

Informacion de los datos de contacto: Complejidad Simple.

Informacion de los datos de un nuevo producto: Complejidad Media.
Informacion de los datos de una nueva publicacion: Complejidad Media.
Informacion de los datos de un nuevo tejido: Complejidad Media.
Informacion de los datos de un nuevo usuario Empresa: Complejidad Media.
Informacion de los datos de un producto creado por el usuario: Complejidad
Alta.

Total: 3 elementos de complejidad simple, 4 de complejidad Media y 1 de
complejidad alta.

Numero de salidas de usuario:

© N R WNRE

A e ol
D WM RFE O

Pantalla principal de la aplicacion: Complejidad Simple

Pantalla principal del usuario de la empresa: Complejidad Simple
Pantalla principal del usuario visitante: Complejidad Simple

Pantalla principal del usuario stper administrador: Complejidad Simple
Mensajes informativos: Complejidad Simple

Pantalla de "Coleccion™: Complejidad Simple

Pantalla de "Sobre Nosotros": Complejidad Simple

Pantalla de "Contacto™: Complejidad Media

Pantalla de "Mi cuenta” : Complejidad Simple

. Pantalla de "Disefia": Complejidad Alta

. Pantalla de registro de usuario: Complejidad Media
. Pantalla de login: Complejidad Media

. Pantalla de "compra finalizada": Complejidad Media
. Pantalla de "pago": Complejidad Alta
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15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.

Pantalla de usuarios registrados: Complejidad Simple

Pantalla de Publicaciones: Complejidad Alta

Pantalla de Productos: Complejidad Alta

Pantalla de Tejidos: Complejidad Alta

Pantalla de "Ver pedidos de los usuarios": Complejidad Media
Pantalla de "Ver pedidos™: Complejidad Media

Pantalla de "Ver Usuarios": Complejidad Simple

Pantalla de "Ver Usuarios Baja": Complejidad Media

Pantalla de "Ver Usuarios Empresa”: Complejidad Simple
Pantalla de registro de un usuario empresa: Complejidad Media
Pantalla de "Ver carrito": Complejidad Media

Pantalla de resumen de la compra: Complejidad Simple
Pantalla de "Ver publicaciones™: Complejidad Simple

Pantalla de "Ver productos creados por los usuarios™: Complejidad Media
Pantalla de "Ver productos creados™: Complejidad Simple
Pantalla de email enviado: Complejidad Simple

Pantalla de "Detalles pedido™: Complejidad Simple

Total: 16 elementos de complejidad simple, 9 de complejidad Media y 5 de
complejidad alta.

© o N kR whRE

[EY
o

11.

«» NuUmero de consultas al usuario:

Informacion para mostrar usuarios: Complejidad Simple
Informacion para mostrar productos: Complejidad Media
Informacion para mostrar publicaciones: Complejidad Media
Informacion para mostrar tejidos: Complejidad Media

Informacion para eliminar productos: Complejidad Media
Informacion para eliminar publicaciones: Complejidad Media
Informacion para eliminar tejidos: Complejidad Media
Informacion para generar copias de seguridad: Complejidad Alta
Informacion para actualizar estado del pedido: Complejidad Media

. Informacion para generar vista previa de un producto creado: Complejidad

Media.
Informacion para afadir unidades de un producto: Complejidad Media

Total: 1 elemento de complejidad simple, 9 de complejidad Media y 1 de
complejidad alta.

+¢+ Archivos logicos internos:

1.
2.

Usuarios: Complejidad Simple
Disefios (productos creados): Complejidad Simple
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Productos: Complejidad Simple
Tejidos: Complejidad Simple
Pedidos: Complejidad Simple
Publicaciones: Complejidad Simple

o kW

Total: 6 elementos de complejidad simple.

¢ Archivos ldgicos externos: Se cuentan todas las interfaces legibles por los
dispositivos que se utilizan para transmitir informacion a otro sistema.

1. Documento Excel 'Usuarios Baja': Complejidad Media.
2. Copias de seguridad de la base de datos: Complejidad Alta.

Total: 1 elemento de complejidad Media y 1 elemento de complejidad alta.

Tipo de Entradas Salidas Consultas Ficheros Ficheros

Complejidad internos externos
Simple 3 16 1 6 0
Media 4 10 0 1
Alta 1 5 1 0 1
TOTAL 8 31 11 6 2

Tabla 4: Tabla de complejidades

A continuacién asignamos valores numericos para cada tipo de funcion segin la
complejidad que tenga.

Tipo de funcion | Complejidad Total x Complej. | Total por tipo Suma
Ficheros Simple 6x7 42 42
internos Media 0x10 0

Alta 0x15 0
Ficheros Simple 0x5 0 17
externos Media 1x7 7

Alta 1x10 10
Entradas de Simple 3x3 9 31
usuario Media ax4 16

Alta 1x6 6
Salidas de Simple 16x4 64 149
usuario Media 10x5 50

Alta 5x7 35
Consultas de Simple 1x3 3 45
usuario Media 9x4 36

Alta 1x6 6
Total de puntos de funcion no ajustados: 253

Tabla 5: Tabla de Puntos de Funcion no ajustados
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—» PFNA=253

A partir de estos puntos de funcién no ajustados debemos obtener los puntos de funcién
ajustados. Para ello calculamos el nivel de influencia para el calculo del factor de ajuste.

El calculo del factor de ajuste esta basado en 14 caracteristicas generales de los sistemas
que miden la funcionalidad y complejidad de la aplicacion.

Factores de ajuste Complejidad Complejidad
1. Comunicacién de datos 4
2. Funciones distribuidas 4
3. Prestaciones 4
4. Gran uso de la configuracién 2
5. Velocidad de las transacciones 3
6. Entrada on-line de datos 3
7. Disefio para la eficiencia del usuario final 3
8. Actualizacion de datos on-line 1
9. Complejidad proceso ldgico interno de la 3
aplicacion
10. Reusabilidad del cédigo 1
11. Facilidad de instalacién 3
12. Facilidad de operacién 2
13. Localizaciones multiples 2
14. Facilidad de cambios 3
TOTAL (2FC) 30

Tabla 6: Tabla de factores de ajuste de complejidad

Calculo del factor de ajuste (FA) a partir de la suma de los 14 factores de complejidad (FC)
—» FA=(0,01*3FC) + 0,65 =(0,01*30) + 0,65 = 0,95

Los puntos de funcidon ajustados (PF) se obtienen de la siguiente forma:
— PF=PFNA x FA =253*0,95 = 240,35

Si 1 punto de funcién equivale a 53 lineas de cddigo en PHP, entonces:

— LCD = 240,35 *53=12738,55 = 12,74 KLDC

Para calcular el coste final utilizamos el método COCOMO.
Es un método basado en ecuaciones analiticas, estadisticas y factores subjetivos para la
estimacion de costes, esfuerzos y tiempos.
El COCOMO define tres submodelos:
e Basico: Para estimaciones iniciales moderadamente precisas al comienzo del
proyecto cuando ain no se dispone de detalles.
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Intermedio: Una vez que se han identificado los principales componentes del
sistema Se calcula a partir del valor nominal aplicando a éste la influencia de 15
factores de coste.

Avanzado: Cuando ya estan identificados todos los componentes del sistema .El
modelo dispone de tablas para poder distribuir las cantidades de esfuerzo y de
tiempo a lo largo de las distintas fases del proyecto.

Cada submodelo distingue entre desarrollos:

Orgénicos: De pequefio tamafo, proyectos sencillos, con pocas innovaciones,
desarrollados por equipos pequefios y experimentados en el desarrollo de
aplicaciones y con requisitos poco rigidos. (<50KLCD)

Semiacoplados: Dificultad y tamafio intermedio, formados por varios equipos
con experiencia heterogénea y con requisitos relativamente poco rigidos.
Integrados: Grado alto de dificultad y requisitos muy rigidos.

A continuacidn calculamos el submodelo intermedio. Lo primero que debemos hacer es
calcular el esfuerzo (Personas-mes) y el tiempo de desarrollo en meses. Para ello
sustituimos las siguientes ecuaciones:

E=a (KLDC)? - m(x)

KLDC son los miles de lineas de codigo que se preve.
m(x) = 1 para cada uno de los 15 atributos conductores de coste

TD=c-E?

a, b, c y d dependen del tipo de proyecto.

Para calcular m(x) consideramos la siguiente tabla:
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Atributos Valor
Muy Bajo | Nominal | Alto Muy Extra
bajo alto alto
Atributos de software
Fiabilidad 0,75 | 0,88 1,00 1,15 | 1,40
Tamaiio de Base de datos 0,94 1,00 1,08 | 1,16
Complejidad 0,70 | 0,85 1,00 1,15 | 1,30 1,65
Atributos de hardware
Restricciones de tiempo de 1,00 1,11 1,30 1,66
ejecucion
Restricciones de memoria 1,00 1,06 1,21 1,56
virtual
Volatilidad de la maquina 0,87 1,00 1,15 1,30
virtual
Tiempo de respuesta 0,87 1,00 1,07 1,15
Atributos de personal
Capacidad de analisis 1,46 1,19 1,00 0,86 | 0,71
Experiencia en la aplicacion 1,29 1,13 1,00 0,91 0,82
Calidad de los programadores 1,42 1,17 1,00 0,86 | 0,70
Experiencia en la maquina 1,21 1,10 1,00 0,90
virtual
Experiencia en el lenguaje 1,14 1,07 1,00 0,95
Atributos del proyecto
Técnicas actualizadas de 1,24 1,10 1,00 0,91 0,82
programacion
Utilizacion de herramientas de 1,24 1,10 1,00 0,91 0,83
software
Restricciones de tiempo de 1,22 1,08 1,00 1,04 | 1,10
desarrollo

Tabla 7: Tabla de valor de atributos

m(x)=1,15-1,08-085-1-1-1-1-0,86-1-1-1,10-1-091-1-1=0,91

Considerando que nuestro proyecto es de tipo Orgéanico ya que 12,74 <50 KLDC:

Proyecto de a b c d
software

Orgdnico 2.4 1.05 2.5 0.38
Semiacoplado 3.0 1.12 2.5 0.35
Integrado 3.6 1.20 2.5 0.32

Tabla 8: Tabla de Tipos de proyecto de SW

—> E=2,4-12,74%%5.0,91 = 31,59 = 32 personas/mes
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— T=25-32%938 = 933 meses
— N°medio de personas = 32 + 9,33 = 3,42 = 4 personas

Segun este resultado interpretamos que necesitamos 4 personas trabajando unos 9 meses
y diez dias aproximadamente.

Si Unicamente tuviéramos a una persona empleada, el proyecto tardaria 32 meses en
completarse.

3.1.2 Estimacion mediante puntos de Casos de uso

Es un método de estimacion de esfuerzo para proyectos de software, a partir de
sus casos de uso. ElI método utiliza los actores y casos de uso para calcular el esfuerzo
que significara desarrollarlos. A los casos de uso se les asigna una complejidad basada
en transacciones, entendidas como una interaccion entre el usuario y el sistema,
mientras que a los actores se les asigna una complejidad basada en su tipo.

El UUCP son los puntos de casos de uso sin ajustar, esto nos puede servir para tener una
idea un poco mas precisa de la dificultad de los casos de uso e interfaces, tomando en
cuenta los pesos de los actores (UAW) y los pesos de los casos de uso (UUCW).

UUCP = UAW + UUCW

Para calcular UAW asignamos a cada actor un factor de peso, segun la siguiente tabla:

Tipo de actor Descripcion Factor de Peso

Otro sistema que
Simple interactua con el sistema a 1
desarrollar mediante una
interfaz de programacion
(AP1)

Otro sistema que

Medio interactua con el sistema a 2
desarrollar mediante un
protocolo o una interfaz
basada en texto

Una persona que
Complejo interactua con el sistema 3
mediante una interfaz
grafica

Tabla 9: Tabla de asignacion de factores de peso |
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Usuario sin identificar: Complejo
Usuario registrado : Complejo

Usuario empresa (admin): Complejo
Usuario super administrador: Complejo

e

UAW =4-3 =12

Para calcular UUCW asignamos a cada caso de uso un factor de peso, segun la siguiente
tabla:

Tipo de actor Descripcion Factor de Peso

Simple El Caso de Uso contiene 5
de 1 a 3 transacciones

Medio El Caso de Uso contiene 10
de 4 a 7 transacciones

Complejo El Caso de Uso contiene 15
mas de 8 transacciones

Tabla 10: Tabla de asignacion de factores de peso Il

Ver usuarios registrados: Simple
Cerrar sesion: Simple
Crear usuarios empresa: Simple
Ver usuarios empresa: Simple
Login: Medio
Descargar usuarios baja: Medio
Ver usuarios baja: Simple
Afadir publicacion: Medio
Eliminar producto: Simple

. Afadir unidades producto: Medio

. Eliminar publicacién: Simple

. Afadir tejido: Medio

. Afadir producto: Medio

. Eliminar tejido: Simple

15. Ver pedidos de usuarios: Simple

16. Realizar pedido: Complejo

©CoN R DNE
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17. Pagar: Complejo

18. Dar de baja: Medio

19. Ver datos: Simple

20. Afadir producto al carro: Simple

21. Disefiar producto: Medio

22. Ver productos creados: Simple

23. Modificar datos: Simple

24. Registrarse: Simple

25. Ver informacion de la empresa: Simple
26. Ver novedades: Simple

27. Contactar con la empresa: Medio

28. Ver coleccion: Simple

29. Anadir estado del pedido: Simple

30. Subir vista previa de producto: Medio
31. Ver carrito de la compra: Simple

32. Eliminar producto del carro: Simple
33. Ver pedidos: Simple

34. Ver productos creados: Simple

UUCW = (22-5) + (10-10) + (2 - 15) = 240

Por lo que:

UUCP = 12 + 240 = 252

Una vez obtenidos los puntos de casos de uso sin ajustar debemos obtener los puntos de
caso de uso ajustados. Esto se calcula mediante la siguiente ecuacion:

UCP = UUCP - TCP - EF

Donde TCP es el factor de complejidad técnica y EF es el factor ambiente.

Para calcular el factor de complejidad técnica (TCP) tenemos un conjunto de factores
cada uno de los cuales se cuantifican con un valor del 0 al 5, donde O significa aporte
irrelevante y 5 aporte muy importante. En la siguiente tabla se muestra el significado y
el peso de cada uno de los factores.
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Factor Descripcion Peso Valor asignado

T1 Sistema 2 3
distribuido

T2 Objetivos de 1 2
tiempo de
respuesta

T3 Eficiencia del 1 3
usuario final

T4 Procesamiento 1 3
interno complejo

T5 Cddigo reutilizable 1

T6 Facilidad de 0,5
instalacion

T7 Facilidad de uso 0,5

T8 Portabilidad 2

T9 Facilidad de 1
cambio

T10 Concurrencia

T11 Incluye objetivos 1
especiales de
seguridad

T12 Provee acceso 1 4
directo a terceras
partes

T13 Facilidades 1 1

especiales de
entrenamiento

Tabla 11: Tabla de asignacion de valores de complejidad

Zfzmﬁ=(z-3)+(1-z)+(1-3)+(1-3)+(1-2)+(o,5-2)+(o,5-5)+
@ 2D+A-D+A-3D+A-2)+ 14+ (A1) =345

TCP = 0,6 + (0,01- X=13Ti) = 0,6 + (0,01 - 34,5) = 0,945

Por ultimo calculamos el factor ambiente (EF) mediante la siguiente tabla de factores:

Factor Descripcion Peso Valor asighado
El Familiaridad con 1,5 4
el modelo de

proyecto utilizado

E2 Experiencia en la 0,5 2
aplicacion
E3 Experiencia en 1 3

orientacion a
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objetos

E4 Capacidad del 0,5 3
analista lider

E5 Motivacion

E6 Estabilidad de los 2 3
requerimientos

E7 Trabajadores a -1 0
tiempo parcial

ES Dificultad del -1 3
lenguaje de

programacion
Tabla 12: Tabla de cdlculo del EF

zigEi=(1;5'4)+(0,5-2)+(1-3)+(0,5-3)+(1-4)+(z-3)+(_1.0)
+(-1-3)=185

EF= 1,4 — (0,03 Yiz8Ei) = 1,4 — (0,03 - 18,5) = 0,845
Por lo tanto:
UCP = UUCP - TCP - EF
UCP = 252-0,945- 0,845 = 201,22

Cada punto de caso de uso requiere 20 horas/hombre por lo que:

201,22 - 20 = 4024,56 horas/persona
Suponiendo que un mes tiene 22 dias laborales y cada dia un empleado trabaja 8 horas
tenemos que:

22-8 =176 horas/mes

4024,56

76 - 22,8 = 23 personas/mes

Con este resultado interpretamos que este proyecto con una Unica persona empleada
tardaria en completarse 23 meses aproximadamente.
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Resumen:
Estimacion mediante | Estimacién mediante Tiempo Real
Puntos de Funcidn Puntos de Casos de
Uso
Esfuerzo 32 meses /1 persona 23 meses/1 persona 7 meses/ 1 persona

Tabla 13: Tabla de Comparacion de estimaciones
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3.2 Planificacion temporal

En la planificacion de tareas se tendran en cuenta los objetivos y requisitos de la
aplicacion, asi como la estimacion del esfuerzo. Por otro lado también tendremos en
cuenta la distincion en tareas de planificacion, andlisis, disefio, implementacion, pruebas
y documentacién en cada una de las posibles iteraciones del ciclo de vida del proyecto,

y el marco temporal.

El correspondiente diagrama de Gantt permite observar de forma gréafica la distribucion

temporal de las tareas:

Mombre

ElGestion del proyecto MA

ElIteracionl
Planificacion
Analisis
Dizefio
Pruebas
Documentacon

EIteracion 2
Planificacion
Analisis
Disefio
Pruebas
Documentacion

HIteracion 3
Planificacion
Analisis
Dizefio
Pruebas
Documentacion

Duracion
135 days? 1/08/16 8:00
57 days?|/1/08/16 8:00
12 days? 1/058/16 &:00
11 day=?|17/08/16 8:00
14 days?|1/09/15 3:00
& days? 2109716 8:00
12 days? 1/10/16 8:00
59 days? 19/10/16 8:00
16 day=?|19/10/16 8:00
11 days 10/11/16 9:00
10 days 25/11/16 9:00
15 days 9/12/16 9:00
6 days 31/12/16 9:00
18,875 day= 10/01/17 9:00
3 days|10/01/17 9:00
3 days 140117 9:00
3 days 19/01/17 9:00
3 days|22/01/17 9:00

| 7days|25i01/17 3:00

Ilustracion 4: Planificacion temporal |

Inicio

Terminad

3/02/17 17:00

18/10/16 17:00

16/08/16 17:00
31/08/16 17:00
20/09/16 17:00
30/09/16 17:00
18/10/16 17:00
9/01/17 17:00
9/11/16 17:00
25/11/16 9:00
9/12/16 9:00
30/12/16 9:00
9/01/17 17:00
3/02/17 17:00
13/01/17 9:00
18/01/17 17:00
2401/17 9:00
25/01/17 17:00
3/02/17 17:00

29 agn 16 12 sep 16 19 5ep 16

26 s2p 16

10 oct 16

17 act 16

15800 16
L]

1200 16 [p ago 16 g
N N T P v T N T A )

|;2Ia 0 16

q
il v 5 o

|5 5ep 16
N K = = e P A 5

Tl v 15 o

|3 oct 16
I T O P o T P

il oI5 ]

Right click for options
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ene

16 [p4 oct 16
bl ls ol il e Is o

[31 oct 16
LD v 5 o

[? nov 16
LD Ty Is o

14 nov 16 [21 nov 16 28 nov 16 5 dic 16 12 dic 16
L s L MMh bk Eol MMh M ERL bRl bk

19 di 16
LD ks o

l26 dic 16
Limh v s b

[2 ene 17 2
LD Ty 15 I I Tn

|28 nov 16
Il b |5 T

5 dic 16
Tl b 5 Tp

llustracion 6: Planificacion temporal Il
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|6 feb 17
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16 ene 17
TR )

23 ene 1
fin 1
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|30 ene 17
T T3 T 5 To

T T

v

Rié it click for nétinns

llustracion 7: Planificacion temporal IV
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3.3 Presupuesto econOmico

Para calcular el presupuesto de la aplicacion debemos calcular el presupuesto de
hardware, de software y de recursos humanos. Se elaboraran tres presupuestos, uno
segun la estimacion mediante puntos de funcion, otro segin la estimacion mediante
puntos de casos de uso y por ultimo el presupuesto real.

3.3.1 Hardware y Software

Presupuesto de hardware
Para el desarrollo de la aplicacidon necesitamos:

» Cuatro ordenadores portatiles utilizados para la realizacion de la aplicacion y
documentacion, suponiendo que cada ordenador tiene un periodo de vida de
cinco anos.

» Conexion a internet necesaria para buscar informaciéon y dudas acerca de la
aplicacion.

» Impresora para imprimir la documentacion tedrica de la aplicacion, suponiendo
que dicha impresora tiene un periodo de vida de cinco afios.

Hardware Precio Uso Coste
Ordenador portatil 630€ 53,3% 335,79€
VAIO (Modelo 38,3% 241,29 €
SVE1S13N1EN) 11,6% 73,08€

35 €/mes 32 meses 1120€
Conexion internet

35 €/mes 23 meses 805€

35 €/mes 7 meses 245€
Impresora 53,3% 21,32€
multifuncién - HP 40€ 38,3% 15 32€
Desklet 2132.

11,6% 4,64€
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Ordenador Conexion Impresora TOTAL
internet
Estimacidn | 335,79€ 1120€ 21,32€ 1477,11€
Estimacién Il 241,29¢€ 805€ 15,32€ 1061,61€
Real 73,08€ 245¢€ 4,64€ 322,72€

Tabla 15: Tabla de estimaciones segun el Presupuesto de Hardware

Presupuesto Software

Para el desarrollo de la aplicacion utilizaremos las siguientes herramientas:

Herramienta Coste
Windows 8 Gratuito
Notepad++ Gratuito

Microsoft office Gratuito
Adobe Reader Gratuito
Google Chrome Gratuito
Mozilla Firefox Gratuito
Firebug Gratuito
Wamp Gratuito
StarUML Gratuito
PostCast 61,94€
PhotoScape Gratuito
TOTAL 61,94€

Tabla 16: Tabla de cdlculo del presupuesto de Software

3.3.2 Recursos Humanos

En esta aplicacion Unicamente tendremos un empleado con el rol de
analista/programador. El salario de este se calcula segin los meses trabajados,
suponemos que cada trabajador tiene un salario de 1500€ al mes. El empleado deberd
cumplir sus 8 horas diarias durante los 22 dias laborales/mes. Cada hora trabajada
tendria un coste aproximado de 8,5€/hora.
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RRHH Salario/mes TOTAL
Estimacién | 1500€*32meses 48000€
Estimacién Il 1500€*23meses 34500€

Real 1500€*7meses 10500€

Tabla 17: Tabla de cdlculo del coste de RRHH

3.3.3 Presupuesto total

Para calcular el presupuesto total de cada estimacion sumamos todos los costes
calculados anteriormente. El presupuesto total quedaria resumido en la tabla que
aparece a continuacion:

HARDWARE SOFTWARE RRHH TOTAL
Estimacion | 1477,11€ 61,94€ 48000€ 49539,05€
Estimacion Il 1061,61€ 61,94€ 34500€ 35623,55€
Coste real 322,72€ 61,94€ 10500€ 10884,66€

Tabla 18: Tabla de cdlculo del presupuesto total

Como podemos ver en los resultados anteriores existe una diferencia notable entre los dos
presupuestos y el coste real, esto es debido a la diferencia de meses dedicados a la aplicacion.
Con las estimaciones calculadas es necesario dedicar 32 meses y 23 meses respectivamente a la
aplicacion en cambio el tiempo real dedicado es de 7 meses Unicamente.

Calculamos la desviacion entre los presupuestos estimados y el coste real:
Estimacion I:

49539,5€ — 10884,66€ = 38654,84€

38654,84€

2OORPTE L g5
1500€/mes -~ ¢

Coincidiendo con la diferencia de meses entre una estimacion y el tiempo real dedicado
a la aplicacion:

32meses estimados — 7meses reales = 25 meses

Estimacion I1:

35623,55€ — 10884,66€ = 24738,89€
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24738,89€

SERPTE 16
1500€/mes =~ ¢°¢S

Coincidiendo con la diferencia de meses entre una estimacion y el tiempo real dedicado
a la aplicacion:

23meses estimados — 7meses reales = 16 meses
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Parte 11
Documentacion técnica
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Capitulo 4
4 Analisis
4.1 Requisitos

En este apartado se describen los requisitos del sistema que se van a desarrollar,
asi como los actores con sus respectivos casos de uso.

4.1.1 Casos de uso

En este apartado se describen los casos de uso de la aplicacion, basados en la
identificacion de actores y sus correspondientes tareas.

Un caso de uso describe las tareas que realizan los actores y su descripcion permite
determinar el comportamiento del sistema.

Actores:
Los actores que intervienen en la aplicacion son los siguientes:

» Usuario Super Administrador: Usuario que posee los permisos para crear
usuarios de la empresa MAD. Puede ver todos los usuarios, tanto registrados
como empresa, y puede descargar un archivo Excel con todos los usuarios dados
de baja.

» Usuario empresa MAD (Administrador): Es el usuario de la empresa a la que va
dirigida la aplicacién. Este usuario es dado de alta por el administrador y podra
afiadir nuevos productos, publicaciones y tejidos, ver los usuarios que se han
registrado y gestionar los pedidos que se han realizado.

» Usuario registrado: Usuario previamente registrado. Le estd permitido afadir
productos a la cesta y posteriormente comprarlos, acceder a su area personal,
modificar datos de su perfil, ver informacion de pedidos realizados y el estado
de estos y por Gltimo disefiar un producto.

» Usuario no registrado: Usuario que no se ha registrado en el sistema y por lo
tanto iteracion con el programa es muy limitada. Tiene la opcidn de registrarse,
ver los productos de la coleccion, contactar con la empresa y ver la informacion
sobre las novedades publicadas por la empresa.
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Lista de Casos de Uso:

Casos de Uso

CU-001 Ver usuarios registrados

CU-018 Dar de baja

CU-002 Cerrar sesidn

CU-019 Ver datos

CU-003 Crear usuarios empresa

CU-020 Aiadir producto al carro

CU-004 Ver usuarios empresa

CU-021 Disefar producto

CU-005 Login

CU-022 Ver productos creados por
usuarios (admin)

CU-006 Descargar usuarios baja

CU-023 Modificar datos

CU-007 Ver usuarios baja

CU-024 Registrarse

CU-008 Afiadir publicacion

CU-025 Ver informacion de la empresa

CU-009 Eliminar producto

CU-026 Ver novedades

CU-010 Anadir unidades producto

CU-027 Contactar con la empresa

CU-011 Eliminar publicacion

CU-028 Ver coleccion

CU-012 Aiiadir tejido

CU-029 Aiiadir estado del pedido

CU-013 Aiadir producto

CU-030 Subir vista previa de producto

CU-014 Eliminar tejido

CU-031 Ver carrito de la compra

CU-015 Ver pedidos de usuarios

CU-032 Eliminar producto del carro

CU-016 Realizar pedido

CU-033 Ver pedidos

CU-017 Pagar

CU-034 Ver productos creados (usuario)

Tabla 19: Tabla de Casos de uso

Diagrama de Casos de Uso:
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Super administrador

% = CU-007 Ver usuarios baja
‘T\

<<extend>> .
CU-006 Descargar usuarios baja
CU-005 Login

CU-001 Ver usuarios registrados
G
CU-003 Crear usuarios empresa

CU-002 Cerrar sesion
<<extend>> |,
CU-004 Ver usuarios empresa

CU-029 Aiiadir estado del pedido ;

CU-012 Afiadir tejido
7’ ’
,*'<<exhend>> ,’ <<incude>>

¢ <<extend>>

CU-014 Eliminar tejido

7

<<extend>>

CU-021 Diseiiar prod

CU-023 Modificar datos

CU-028 Ver coleccion

usuario sin registrar

llustracion 8: Diagrama de casos de uso

CU-009 Eliminar producto
R £ CU-010 Afiadir unidades producto
<<extend>> ! /E i %
/ ) *, <<extend>>
; empresa MAD <<extend>> - K
CU-013 Afiadir producto
o CU-017 Pagar

<<extend>> |
." CU-032 Eliminar pto del carro

<<extend>> _.
CU-019 Ver datos / 3
3 .-~ <<extend>>
CU-020 Afiadir producto al carro

CU-027 Contactar con la empresa
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Nombre e ID del CU

CU-001. Ver usuarios registrados

Actor

Usuario "empresa MAD" y "Super Administrador".

Descripcion

El usuario recibe una lista de todos los usuarios registrados en la
aplicacion con sus correspondientes caracteristicas (Nombre, e-mail,
direccion y fecha de alta).

Precondiciones

PRE-1. El usuario se ha logeado y su tipo de acceso es ‘admin’' o
'SuperAdmin'.

PRE-2. Ha seleccionado la opcién "Ver usuarios registrados".

Postcondiciones

POST-2. El sistema muestra un listado de los usuarios que se han
registrado en la aplicacion.

Flujo normal

FN1 El usuario se logea.
FN2 El usuario accede a "Ver usuarios registrados".

FN2 El sistema muestra los usuarios registrados.

Flujo alternativo

FAL Si el usuario logeado no es de tipo ‘admin' o 'superadmin' no
podra acceder a esta pagina y se le notificara.

FA2 Si no hay usuarios registrados el sistema lo notifica.

Excepciones

E1 El usuario no es de tipo ‘admin’ o 'superadmin’.

E2 No hay usuarios registrados.

Prioridad

Media

Otra info

Tabla 20: CU-001

Nombre e ID del CU

CU-002. Cerrar Sesion

Actor

Cualquier usuario registrado en la aplicacion.

Descripcion

El usuario cierra la sesién que ha iniciado previamente.

Precondiciones

PRE-1. El usuario tiene que haber iniciado sesién y por lo tanto estar
registrado.

Postcondiciones

POST-1. Se cierra la sesion y vuelve a la pagina de inicio.
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Flujo normal

FN1 El usuario registrado cierra la sesion.

FN2 El sistema comprueba que hay una sesién iniciada y la destruye.

Excepciones

FN1 Si el usuario no ha iniciado una sesién anteriormente no podra
cerrar sesion.

Prioridad

Alta

Otra info

Tabla 21: CU-002

Nombre e ID del CU

CU-003. Crear usuarios empresa

Actor

Usuario Super Administrador

Descripcion

El usuario Super Administrador crea un usuario "empresa MAD" para
gue pueda acceder a la aplicacion.

Precondiciones

PRE-1. El usuario se ha logeado como administrador.

Postcondiciones

POST-1. El usuario "empresa MAD" se ha creado.

Flujo normal

FN1 El usuario administrador rellena el formulario para crear un
usuario "empresa MAD".

FN2 El sistema comprueba que todos los campos requeridos se han
rellenado.

FN3 El sistema comprueba que la contrasefia tenga minimo 6
caracteres y uno de ellos sea numérico.

FN4 El sistema comprueba que el email sea un valido.

FN5 Se crea el usuario.

Flujo alternativo

FA2 Si no se ha rellenado algun campo obligatorio el sistema lo
notificara.

FA3 Si la contrasefa no es valida, el sistema lo notificara.

FA4 Si el e-mail no es valido, el sistema lo notificara.

Excepciones

E2 Los campos requeridos no han sido completados.
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E3 La contrasefia no tiene el formato correcto.

E4 El email no es valido.

Prioridad

Alta

Otra info

Solo el usuario SuperAdministrador podra crear usuarios.

Tabla 22: CU-003

Nombre e ID del CU

CU-004. Ver usuarios empresa

Actor

Usuario "Super Administrador".

Descripcion

El usuario recibe una lista de todos los usuarios empresa en la
aplicacién con sus correspondientes caracteristicas (Nombre, e-mail,
direccion y fecha de alta).

Precondiciones

PRE-1. El usuario se ha logeado y su tipo de acceso es
'SuperAdmin'.

PRE-2. Ha seleccionado la opcién "Ver usuarios registrados"

Postcondiciones

POST-2. El sistema muestra un listado de los usuarios empresa que
se han creado.

Flujo normal

FN1 El usuario se logea.
FN2 El usuario accede a "Ver usuarios empresa".

FN2 El sistema muestra los usuarios empresa creados.

Flujo alternativo

FA1 Si el usuario logeado no es de tipo 'superadmin’' no podra
acceder a esta pagina y se le naotificara.

FA2 Si no hay usuarios empresa en el sistema lo notifica.

Excepciones

E1 El usuario no es de tipo 'superadmin’.

E2 No hay usuarios registrados.

Prioridad

Media

Otra info
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Nombre e ID del CU

CU-005. Login

Actor

Cualquier usuario registrado.

Descripcion

El usuario se logea rellenando un formulario con credenciales.

Precondiciones

PRE-1. El usuario ha rellenado correctamente las credenciales.

Postcondiciones

POST-1. El usuario entra en la aplicacion.

Flujo normal

FN1 El usuario introduce el email y contrasefa.

FN2 El sistema comprueba que los datos introducidos estan en el
sistema.

FN3 Dependiendo del tipo de usuario que sea, el sistema le
redireccionara a una pagina u otra.

Flujo alternativo

FAZ2 Si los datos introducidos no se encuentran en el sistema, el
sistema lo notificard y no dejara acceder a la aplicacion.

Excepciones

E1 El usuario ha dejado campos requeridos sin rellenar.

E2 Los datos no coinciden con ningan usuario del sistema.

Prioridad

Alta

Otra info

Tabla 24: CU-005

Nombre e ID del CU

CU-006. Descargar usuarios baja

Actor

Usuario "Super Administrador".

Descripcion

El usuario descarga un archivo excell que contiene todos los usuarios

dados de baja en la aplicacion.

Precondiciones

PRE-1. El usuario se ha logeado y su tipo de acceso es 'SuperAdmin.

PRE-2. Ha seleccionado la opcién "Ver usuarios baja".

PRE-3. Ha hecho click en el enlace "Descargar usuarios baja".

Postcondiciones

POST-3. Se descarga automaticamente un archivo excell con toda la

informacion de los usuarios que se han dado de baja.

Flujo normal

FN1 El usuario se logea.
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FN2 El usuario accede a "Ver usuarios empresa".
FN3 El usuario hace clic en el enlace "Descargar usuarios baja".

FN4 El sistema inicializa una descarga del archivo.

Flujo alternativo

FA1 Si el usuario logeado no es de tipo 'superadmin’' no podra
acceder a esta pagina y se le natificara.

FA2 Si no hay usuarios dados de baja el sistema lo notifica.

FA3 Si no hay usuarios dados de baja no aparecera el enlace de
descarga.

Excepciones

E1 El usuario no es de tipo 'superadmin’.

E2 No hay usuarios dados de baja

Prioridad

Media

Otrainfo

Tabla 25: CU-006

Nombre e ID del CU

CU-007. Ver usuarios baja

Actor

Usuario "Super Administrador".

Descripcion

El usuario recibe una lista de todos los usuarios dados de baja

Precondiciones

PRE-1. El usuario se ha logeado vy su tipo de acceso es
'SuperAdmin'.

PRE-2. Ha seleccionado la opcién "Ver usuarios baja".

Postcondiciones

POST-2. El sistema muestra un listado de los usuarios dados de
baja.

Flujo normal

FN1 El usuario se logea.
FN2 El usuario accede a "Ver usuarios baja".

FN3 El sistema muestra los usuarios dados de baja.

Flujo alternativo

FAL Si el usuario logeado no es de tipo 'superadmin’ no podra
acceder a esta pagina y se le naotificara.
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FA3 Si no hay usuarios empresa en el sistema lo notifica.

Excepciones

E1 El usuario no es de tipo 'superadmin’.

E2 No hay usuarios registrados.

Prioridad

Media

Otrainfo

Tabla 26: CU-007

Nombre e ID del CU

CU-008. Afiadir publicacion

Actor

Usuario Empresa.

Descripcion

El usuario afiade una publicacion para que los clientes estén
enterados de todas las novedades.

Precondiciones

PRE-1. El usuario se ha logeado y su tipo de acceso es 'Admin’.
PRE-2. Ha seleccionado la opcién "Subir publicacion”.

PRE-3. Ha rellenado el formulario de subida

Postcondiciones

POST-3. El sistema notificard que la publicacion se ha subido
correctamente.

Flujo normal

FN1 El usuario se logea.
FN2 El usuario accede a "Subir publicacién".

FN3 El usuario rellena el formulario y hace clic en "subir".

Flujo alternativo

FAL Si el usuario logeado no es de tipo ‘admin' no podra acceder a
esta pagina y se le notificara.

FA3 Si el usuario escribe un titulo que ya existe, el sistema lo
notificard para que lo modifique.

FA3 Si el usuario sube una imagen con un archivo no permitido o de
tamafio superior al establecido, el sistema lo notificara.

FA3 Si el usuario no ha rellenado los campos requeridos, el sistema
lo notificara.

Excepciones

E1 El usuario no es de tipo '‘admin'.
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E3 El archivo seleccionado es de tipo no permitido o excede el
tamafio méaximo establecido.

Prioridad

Media

Otra info

Tabla 27: CU-008

Nombre e ID del CU

CU-009. Eliminar producto

Actor

Usuario Empresa.

Descripcion

El usuario elimina un producto de los ya existentes.

Precondiciones

PRE-1. El usuario se ha logeado y su tipo de acceso es 'Admin’.
PRE-2. Ha seleccionado la opcién "Borrar Producto".
PRE-3. Ha seleccionado el producto que desea eliminar.

PRE-4. Ha aceptado el mensaje de confirmacion.

Postcondiciones

POST-4. Se eliminara el producto seleccionado.

POST-4. El sistema notificard que se ha eliminado correctamente.

Flujo normal

FN1 El usuario se logea.

FN2 El usuario accede a "Productos- Borrar producto”.
FN3 El usuario selecciona el producto que desea eliminar.
FN4 El usuario acepta el mensaje de confirmacion.

FN4 El sistema elimina el producto de la base de datos.

FN4 El sistema redirige a la pagina "productos.php” y notifica que se
ha eliminado correctamente.

Flujo alternativo

FAL Si el usuario logeado no es de tipo ‘admin' no podra acceder a
esta pagina y se le notificara.

FAA4 Si el usuario no acepta el mensaje de confirmacion, el producto
no se eliminara.

Excepciones

E1 El usuario no es de tipo 'admin'.
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E4 El usuario no acepta el mensaje de confirmacion.

Prioridad

Media

Otra info

Tabla 28: CU-009

Nombre e ID del CU

CU-010. Afiadir unidades producto

Actor

Usuario Empresa.

Descripcion

El usuario afiade stock a un producto ya existente.

Precondiciones

PRE-1. El usuario se ha logeado y su tipo de acceso es 'Admin’.
PRE-2. Ha seleccionado la opcién "Afiadir unidades".

PRE-3. Ha rellenado el formulario de subida.

Postcondiciones

POST-3. El sistema notificara que las unidades se han afiadido s
correctamente.

Flujo normal

FN1 El usuario se logea.
FN2 El usuario accede a "Productos-afiadir unidades".

FN3 El usuario rellena el formulario y hace clic en "afadir".

Flujo alternativo

FAL Si el usuario logeado no es de tipo ‘admin' no podra acceder a
esta pagina y se le notificara.

FA3 Si el usuario no selecciona ningun producto, el sistema lo
notificara.

Excepciones

E1 El usuario no es de tipo '‘admin'.

E3 El usuario no selecciona ningin producto.

Prioridad

Media

Otra info

Tabla 29: CU-010
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Nombre e ID del CU

CU-011. Eliminar publicacion

Actor

Usuario Empresa.

Descripcion

El usuario elimina una publicacién de las ya existentes.

Precondiciones

PRE-1. El usuario se ha logeado y su tipo de acceso es 'Admin'.
PRE-2. Ha seleccionado la opcién "Borrar Publicacion".
PRE-3. Ha seleccionado la publicacion que desea eliminar.

PRE-4. Ha aceptado el mensaje de confirmacion.

Postcondiciones

POST-4. Se eliminara la publicacion.

POST-4. El sistema notifica que se ha eliminado correctamente.

Flujo normal

FN1 El usuario se logea.

FN2 El usuario accede a "Publicacion- Borrar publicacion".
FN3 El usuario selecciona la publicacién que desea eliminar.
FN4 El usuario acepta el mensaje de confirmacion.

FN4 El sistema elimina la publicacién de la base de datos.

FN4 El sistema redirige a la pagina "publicaciones.php" y notifica que
se ha eliminado correctamente.

Flujo alternativo

FA1 Si el usuario logeado no es de tipo ‘admin' no podra acceder a
esta pagina y se le notificara.

FA4 Si el usuario no acepta el mensaje de confirmacion, la
publicacién no sera eliminada.

Excepciones

E1 El usuario no es de tipo 'admin’.

E4 El usuario no acepta el mensaje de confirmacion.

Prioridad

Media

Otra info
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Nombre e ID del CU

CU-012. Anadir tejido

Actor

Usuario Empresa.

Descripcion

El usuario afiade una un nuevo tejido.

Precondiciones

PRE-1. El usuario se ha logeado y su tipo de acceso es 'Admin'.
PRE-2. Ha seleccionado la opcién "Afiadir tejido".

PRE-3. Ha rellenado el formulario de subida.

Postcondiciones

POST-3. El sistema notificard que el tejido se ha subido
correctamente.

Flujo normal

FN1 El usuario se logea.
FN2 El usuario accede a "Afiadir Tejido".

FN3 El usuario rellena el formulario y hace clic en "afiadir".

Flujo alternativo

FA1 Si el usuario logeado no es de tipo '‘admin' no podra acceder a
esta pagina y se le notificara.

FA3 Si el usuario escribe un nombre que ya existe, el sistema lo
notificard para que lo modifique.

FA3 Si el usuario sube una imagen con un archivo no permitido o de
tamafio superior al establecido, el sistema lo notificara.

FA3 Si el usuario no ha rellenado los campos requeridos, el sistema
lo notificara.

Excepciones

E1 El usuario no es de tipo 'admin'.

E3 El archivo seleccionado es de tipo no permitido o excede el
tamafio méaximo establecido.

Prioridad

Media

Otrainfo

Tabla 31: CU-012
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Nombre e ID del CU

CU-013. Afadir producto

Actor

Usuario Empresa.

Descripcion

El usuario afiade una un nuevo producto.

Precondiciones

PRE-1. El usuario se ha logeado y su tipo de acceso es 'Admin'.
PRE-2. Ha seleccionado la opcién "Afiadir producto".

PRE-3. Ha rellenado el formulario de subida.

Postcondiciones

POST-3. El sistema notificara que el producto se ha subido
correctamente.

Flujo normal

FN1 El usuario se logea.
FN2 El usuario accede a "Afadir producto".

FN3 El usuario rellena el formulario y hace clic en "afiadir".

Flujo alternativo

FA1 Si el usuario logeado no es de tipo ‘admin' no podra acceder a
esta pagina y se le notificara.

FA3 Si el usuario escribe un nombre que ya existe, el sistema lo
notificard para que lo modifique.

FA3 Si el usuario sube una imagen con un archivo no permitido o de
tamafio superior al establecido, el sistema lo notificara.

FA3 Si el usuario no ha rellenado los campos requeridos, el sistema
lo notificara.

Excepciones

E1 El usuario no es de tipo '‘admin'.

E3 El archivo seleccionado es de tipo no permitido o excede el
tamafio méaximo establecido.

Prioridad

Media

Otrainfo
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Nombre e ID del CU | CU-014. Eliminar tejido

Actor Usuario Empresa.
Descripcion El usuario elimina un tejido de los ya existentes.
Precondiciones PRE-1. El usuario se ha logeado y su tipo de acceso es ‘Admin’.

PRE-2. Ha seleccionado la opcién "Borrar Tejido".
PRE-3. Ha seleccionado el tejido que desea eliminar.

PRE-4. Ha aceptado el mensaje de confirmacion.

Postcondiciones POST-4. Se eliminaré el tejido de la base de datos.

POST-4. El sistema notifica que se ha eliminado correctamente.

Flujo normal FN1 El usuario se logea.

FN2 El usuario accede a "Tejidos- Borrar tejido".

FN3 El usuario selecciona el tejido que desea eliminar.
FN4 El usuario acepta el mensaje de confirmacion.
FN4 El sistema elimina el tejido de la base de datos.

FN4 El sistema redirige a la pagina "tejidos.php" y notifica que se ha
eliminado correctamente.

Flujo alternativo FAL Si el usuario logeado no es de tipo ‘admin' no podra acceder a
esta pagina y se le notificara.

FA4 Si el usuario no acepta el mensaje de confirmacion, el tejido no
sera eliminado.

Excepciones E1 El usuario no es de tipo 'admin'.

E4 El usuario no acepta el mensaje de confirmacion.

Prioridad Media

Otrainfo

Tabla 33: CU-014
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Nombre e ID del CU | CU-015. Ver pedidos de usuarios

Actor Usuario empresa

Descripcion . . , .
P El usuario empresa recibe una lista de todos los pedidos que han

realizado todos los usuarios con la informacién correspondiente..

Precondiciones PRE-1. El usuario se ha logeado y su tipo de acceso es 'admin'.

PRE-2. Ha seleccionado la opcién "Ver pedidos".

Postcondiciones . . .
POST-2. El sistema muestra un listado de todos los pedidos

realizados por todos los usuarios.

Flujo normal FN1 El usuario de tipo admin accede a la aplicacion.
FN2 El usuario accede a "Ver pedidos".

FN2 El sistema muestra los pedidos que han realizado todos los
usuarios.

Flujo alternativo FA1 Si el usuario logeado no es de tipo ‘admin' no podra acceder a
esta pagina y se le notificara.

FA2 Si no hay ningun pedido en el sistema se le natificara.

Excepciones E1 El usuario no es de tipo 'admin’.

E2 No hay pedidos en el sistema.

Prioridad Alta

Otra info

Tabla 34: CU-015

Nombre e ID del CU | CU-016. Realizar pedido

Actor Usuario registrado
Descripcion El usuario afiade productos al carrito para posteriormente comprarlos.
Precondiciones PRE-1. El usuario se ha logeado y su tipo de acceso es 'user'.

PRE-2. Ha afiadido uno o varios productos al carro de la compra.
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PRE-3. Existen unidades suficientes de todos los productos.

PRE-4. Ha realizado el pago.

Postcondiciones

POST-4. El sistema notifica que el pedido se ha realizado
correctamente y muestra el numero de pedido.

Flujo normal

FN1 El usuario se logea.
FN2 El usuario afiade productos al carro de la compra.
FN2 El usuario realiza el pago.

FN3 El sistema notifica que el pedido se ha realizado correctamente y
muestra el nimero de pedido.

Flujo alternativo

FA1 Si el usuario logeado no es de tipo 'user' no podra acceder a
esta pagina y se le notificara.

FA2 Si el usuario no ha afiadido productos al carro, no podra
continuar con el pedido.

FA2 Si no quedan unidades de un producto afiadido, no podra
realizar el pedido.

FA3 Si el usuario no realiza el pago, no podra realizar la compra.

Excepciones

E1 El usuario no esta registrado en la aplicacion.
E2 No ha afiadido ningun producto al carro.
E3 El usuario no realiza el pago.

E4 No quedan unidades de algun producto afiadido.

Prioridad

Media

Otra info

Tabla 35: CU-016

Nombre e ID del CU

CU-017. Pagar

Actor

Usuario registrado

Descripcion

El usuario realiza el pago de todos los productos afiadidos al carrito.
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Precondiciones

PRE-1. El usuario se ha logeado y su tipo de acceso es 'user'
PRE-2. Ha afiadido uno o varios productos al carro de la compra.

PRE-3. Existen unidades suficientes de todos los productos.

Postcondiciones

POST-4. El sistema notifica que el pedido se ha realizado
correctamente y muestra el numero de pedido.

Flujo normal

FN1 El usuario se logea.
FN2 El usuario afiade productos al carro de la compra.
FN3 El usuario realiza el pago.

FN4 Paypal acepta el pago.

Flujo alternativo

FA1 Si el usuario logeado no es de tipo 'user' no podra acceder a
esta pagina y se le notificara.

FA2 Si el usuario no ha afiadido ningun producto el sistema no le
permitira continuar.

FA3 Si el usuario no realiza el pago, no acceder a la zona de pago.

FA4 Si paypal rechaza el pago por algin motivo el sistema lo
notificara.

Excepciones

E1 El usuario no esta registrado en la aplicacion.
E2 No ha afiadido ningun producto al carro.
E3 El usuario no realiza el pago.

E4 Paypal rechaza el pago.

Prioridad

Media

Otra info

Tabla 36: CU-017

Nombre e ID del CU

CU-018. Dar de baja

Actor

Usuario registrado

Descripcion

El usuario se da de baja en la aplicacién.

Precondiciones

PRE-1. El usuario se ha logeado y su tipo de acceso es 'user'.
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PRE-2. El usuario accede a su area personal y hace click en "Darse
de baja".

Postcondiciones

POST-1 El sistema cierra la sesion.

POST-2 El usuario no podra volver a acceder a la aplicacion

Flujo normal

FN1 El usuario se logea.
FN2 El usuario accede a "Mi cuenta-Darse de Baja".
FN3 El usuario acepta la confirmacion.

FN4 El sistema cierra sesion del usuario y cambia el tipo de acceso
del usuario a 'baja’.

Flujo alternativo

FA1 Si el usuario logeado no es de tipo 'user' no se le permitira darse
de baja.

FA2 Si el usuario no acepta la confirmacion no serd dado de baja.

Excepciones

E1 El usuario no se ha logeado.

E2 El usuario no ha aceptado la confirmacion de baja.

Prioridad

Alta

Otra info

Tabla 37: CU-018

Nombre e ID del CU

CU-019. Ver datos

Actor

Usuario registrado

Descripcion

El usuario consulta sus datos personales (nombre, apellidos, email y
direccion).

Precondiciones

PRE-1. El usuario se ha logeado y su tipo de acceso es 'user'.

PRE-2. El usuario accede a "Mi cuenta- Datos personales".

Postcondiciones

POST-1. El sistema muestra los datos que el usuario proporcioné en
el momento de su registro.

Flujo normal

FN1 El usuario se logea.

FN2 El usuario accede a su area personal para consultar sus datos.
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Flujo alternativo

FAL Si el usuario logeado no es de tipo 'user' no podra acceder a su
cuenta.

Excepciones

E1 El usuario no esta registrado en la aplicacién.

Prioridad

Media

Otra info

Tabla 38: CU-019

Nombre e ID del CU

CU-020. Afadir producto a la cesta

Actor

Usuario registrado

Descripcion

El usuario elige la talla del producto que desea y pulsa la opcion
afadir al carrito.

Precondiciones

PRE-1. El usuario se ha logeado y su tipo de acceso es 'user’

PRE-2. El usuario elige una talla del producto que desea.

Postcondiciones

POST-1. El producto elegido es afiadido al carrito.

Flujo normal

FN1 El usuario se logea.

FN2 El usuario elige una talla de un producto que desea y pulsa la
opcion afiadir al carrito.

Flujo alternativo

FAL Si el usuario logeado no es de tipo 'user' no podra acceder a su
cuenta.

FA2 Si el usuario no elige ninguna talla del producto, el sistema lo
notificara y el producto no sera afadido.

Excepciones

E1 El usuario no esta registrado en la aplicacion.

E2 El usuario no ha elegido ninguna talla del producto.

Prioridad

Media

Otra info
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Nombre e ID del CU

CU-021. Disefiar producto

Actor

Usuario registrado

Descripcion

El usuario disefia su propio producto. Puede elegir entre bolso y top y
sus tejidos correspondientes.

Precondiciones

PRE-1. El usuario se ha logeado y su tipo de acceso es 'user'.
PRE-2. El usuario ha accedido a la pagina "Disefia".
PRE-3. El usuario debe de elegir entre las opciones TOP o BOLSO.

PRE-4. Dependiendo de la opcion elegida, apareceran unos tejidos u
otros. El usuario se decantara por dos tipos de tejidos.

PRE-5. El usuario debe hacer click en guardar para que el producto
se cree.

Postcondiciones

POST-1. Se crea el producto disefiado por el usuario.

Flujo normal

FN1 El usuario se logea.

FN2 El usuario accede a la pagina "DISENA".
FN3 El usuario elige entre Top o Bolso.

FN4 El usuario elige dos tejidos.

FNS5 El usuario hace click en guardar.

Flujo alternativo

FA1 Si el usuario logeado no es de tipo 'user' no podra acceder a
esta pagina.

FA2 Si el usuario no elige dos tejidos (uno de cada tipo) no aparecera
la opcién de guardar producto.

FA3 Si el usuario no hace click en guardar el producto no se creara.

Excepciones

E1 El usuario no esta registrado.
E2 El usuario no elige dos tipos de tejidos.

E2 El usuario no hace click en guardar.

Prioridad

Media

Otra info

Tabla 40: CU-021
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Nombre e ID del CU

CU-022. Ver productos creados por usuarios (Admin)

Actor

Usuario empresa (administrador)

Descripcion

El administrador consulta los productos creados por los usuarios

Precondiciones

PRE-1. El usuario se ha logeado y su tipo de acceso es '‘admin’.
PRE-2. El usuario ha accedido a la pagina "Ver productos creados"

PRE-3. Existen productos creados

Postcondiciones

POST-1. El sistema muestra todos los productos creados por todos
los usuarios

Flujo normal

FN1 El administrador se logea.
FN2 El administrador accede a la pagina "Ver Productos creados".

FN3 El administrador consulta todos los productos creados por los
usuarios

Flujo alternativo

FA1 Si el usuario logeado no es de tipo ‘admin' no podra acceder a
esta pagina.

FA2 Si no hay productos creados el sistema lo notificara

Excepciones

E1 El usuario no es de tipo admin

E2 Ningun usuario ha creado ningan producto.

Prioridad

Media

Otra info

Tabla 41: CU-022

Nombre e ID del CU

CU-023. Modificar datos personales

Actor

Usuario registrado

Descripcion

El usuario modifica algunos de sus datos personales.

Precondiciones

PRE-1. El usuario se ha logeado y su tipo de acceso es 'user'.

PRE-2. El usuario ha accedido a la pagina "Mi cuenta- Modificar tus
datos".
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PRE-3. El usuario ha modificado algiin campo .

Postcondiciones

POST-1. El sistema modifica los datos introducidos por el usuario.

Flujo normal

FN1 El usuario se logea.
FN2 El usuario accede a la pagina "Mi cuenta- Modificar tus datos ".
FN3 El usuario cambia alguno de los campos que aparecen.

FN4 El sistema modifica los datos introducidos.

Flujo alternativo

FA1 Si el usuario logeado no es de tipo 'user' no podra acceder a
esta pagina.

Excepciones

E1 El usuario no esta registrado.

Prioridad

Media

Otra info

Tabla 42: CU-023

Nombre e ID del CU

CU-024. Registrarse

Actor

Usuario no registrado

Descripcion

El usuario rellena un formulario con sus datos de usuario (nombre de
usuario y contrasefa) y sus datos personales obligatorios.

Precondiciones

PRE-1. El email de usuario no esté registrado en el sistema.
PRE-2. El usuario debe completar todos los campos obligatorios.

PRE-3. El usuario debe introducir una contrasefia de 6 caracteres
como minimo y entre ellos uno numérico.

Postcondiciones

POST-1. El usuario queda registrado en la aplicacion.

Flujo normal

FN1 El actor introduce sus datos de usuario e indica al sistema que
quiere registrarse.
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FNZ2 El sistema comprueba que todos los datos obligatorios han sido
completados.

FN3 El sistema comprueba que la contrasefia contiene 6 caracteres
por lo menos y entre ellos uno numérico.

FN4 El sistema comprueba que el formato del email es correcto.

FN5 El sistema comprueba que el email no existe.

Flujo alternativo 1 FA1 Si el usuario no introduce todos los campos requeridos el
sistema lo notificara.

FAZ2 Si el usuario introduce una contrasefa incorrecta el sistema
mostrara un mensaje de fallo.

FA3 Si el usuario no introduce un email correcto también sera
notificado.

FA4 Si el email introducido ya existe, el sistema mostrara un
mensaje.

Excepciones E1 El usuario ha dejado campos requeridos sin rellenar.

E2 Contrasefia incorrecta (minimo 6 caracteres, uno de ellos
numeérico).

E3 Email no valido.

E4 Email existe.

Prioridad Alta

Otra info Cualquier usuario puede registrarse en la aplicacion.

Los usuarios dados de baja no podran volver registrarse con ese
mismo email.

Tabla 43: CU-024

Nombre e ID del CU | CU-025. Ver informacion de la empresa

Actor Usuarios

Descripcion
El usuario consulta la informacién proporcionada por la empresa.

Precondiciones PRE-1. El usuario hace click en "Sobre nosotros- Saber mas.".
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Postcondiciones

POST-1. El sistema muestra toda la informacién e historia de la
empresa.

Flujo normal

FN1 El usuario accede al enlace "Saber mas...".

FN2 El sistema muestra la informacion que contiene la pagina.

Flujo alternativo

Excepciones

Prioridad

Baja

Otra info

Cualquier usuario, registrado como no, puede acceder a esta pagina.

Tabla 44: CU-025

Nombre e ID del CU

CU-026. Ver novedades

Actor

Usuarios

Descripcion

El usuario consulta las novedades proporcionadas por la empresa.

Precondiciones

PRE-1. El usuario accede a "Novedades".

Postcondiciones

POST-1. El sistema muestra todas las noticias con sus
correspondientes atributos (titulo, comentario, imagen) ordenadas
segun su fecha de publicacion.

Flujo normal

FN1 El usuario accede a "Novedades".

FN2 El sistema muestra la informacioén las publicaciones que
contiene la pagina.

Flujo alternativo

FN1 Si no existe ninguna publicacion, el sistema lo comunicara.

Excepciones

E1 No hay publicaciones.

Prioridad

Baja

Otra info

Cualquier usuario, registrado como no, puede acceder a esta pagina.

Tabla 45: CU-026
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Nombre e ID del CU

CU-027. Contactar con la empresa

Actor

Usuarios

Descripcion

El usuario rellena se pone en contacto con la empresa a través del
formulario proporcionado por la aplicacién.

Precondiciones

PRE-1. El usuario accede a "Contacto".

PRE-2. El usuario completa todos los campos obligatorios del
formulario de contacto para posteriormente enviarlo.

Postcondiciones

POST-1. El sistema envia el formulario a una direccion de emalil
proporcionada por la empresa.

Flujo normal

FN1 El usuario accede a "Contacto".
FN2 El usuario completa todos los campos requeridos

FEN3 El usuario introduce un email valido.

Flujo alternativo

FN1 Si el usuario no completa algiin campo, el sistema lo notificara.

FN2 Si el usuario no introduce un email valido el sistema lo notificara.

Excepciones

E1 Campos requeridos no completados.

E2 Email formato incorrecto.

Prioridad

Media

Otra info

Cualquier usuario, registrado como no, puede acceder a esta pagina

Tabla 46: CU-027

Nombre e ID del CU

CU-028. Ver coleccién

Actor

Usuarios

Descripcion

El usuario consulta los productos en venta.

Precondiciones

PRE-1. El usuario accede a "Ver colecciéon”

Postcondiciones

POST-1. Si el usuario no esta registrado, el sistema mostrara un
listado de productos Gnicamente con su imagen y precio
correspondientes.
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POST-2. Si el usuario esta registrado y se ha logeado en la
aplicacion, el sistema mostrara un listado de los productos con su
imagen, precio y talla. También aparecera la opcién "afadir”.

Flujo normal

FN1 El usuario accede a "Ver coleccion".

FN2 Dependiendo de si el usuario esta o no registrado, el sistema
mostrara un listado de productos con unos atributos u otros.

Flujo alternativo

Excepciones

Prioridad

Alta

Otra info

Dentro de esta pagina también nos encontramos con las opciones
"Ver Bolsos y "Ver Tops". Cada una de ellas mostrara un listado
diferenciado de productos.

Tabla 47: CU-028

Nombre e ID del CU

CU-029. Anadir estado del pedido

Actor

Usuario empresa

Descripcion

El usuario afiade el estado en el que se encuentra un pedido para
gue el usuario pueda consultarlo.

Precondiciones

PRE-1. El usuario logeado es tipo ‘admin’
PRE-2 El usuario ha accedido a "ver pedidos”

PRE-3 El usuario selecciona que pedidos han sido enviados

Postcondiciones

POST-1. El sistema cambia el estado de los productos seleccionados
a 'enviado'.

Flujo normal

FN1 El usuario de tipo admin accede a la aplicacion.
FN2 El usuario accede a "Ver pedidos".
FN3 El usuario selecciona los pedidos que han sido enviados.

FN4 El sistema modifica el estado de los productos seleccionados.

Flujo alternativo

FA1 Si el usuario no es de tipo admin no tiene acceso a esta pagina.

FA3 Si el pedido ya ha sido seleccionado como enviado, el usuario
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no podra volver a modificar el estado.

Excepciones

E1 Tipo de usuario diferente a admin.

E2 Pedidos ya enviados.

Prioridad

Alta

Otra info

Tabla 48: CU-029

Nombre e ID del CU

CU-030. Subir vista previa producto

Actor

Usuario empresa

Descripcion

El usuario afiade una vista previa del producto creado por el usuario

Precondiciones

PRE-1. El usuario logeado es tipo ‘admin'.
PRE-2. El usuario ha accedido a "Productos creados".
PRE-2 Un cliente ha creado el producto previamente.

PRE-3 El usuario sube la vista previa del producto.

Postcondiciones

POST-1. El sistema actualiza la informacién del producto creado con
la vista previa proporcionada.

Flujo normal

FN1 El usuario de tipo admin accede a la aplicacion.
FN2 El usuario accede a "Productos creados".

FN3 El usuario sube una vista previa de un producto que ha creado el
cliente previamente.

FN4 El sistema actualiza la informacién de dicho producto.

Flujo alternativo

FA1 Si el usuario no es de tipo admin no tiene acceso a esta pagina.

FA3 Solo se podran subir vistas previas de productos que aun no
tienen.

Excepciones

E1 Tipo de usuario diferente a admin.

E2 Productos con vistas previas ya proporcionadas.

Prioridad

Media

Otra info
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Nombre e ID del CU

CU-031. Ver carrito de compra

Actor

Usuario registrado

Descripcion

El usuario ve los productos que ha afiadido al carrito de la compra.

Precondiciones

PRE-1. El usuario logeado es tipo 'user'.

PRE-2. El usuario ha accedido al carrito.

Postcondiciones

POST-1. El sistema muestra todos los productos que el usuario ha
afiadido al carro.

Flujo normal

FN1 El usuario registrado y logeado afiade unos productos al carro
de la compra.

FN2 El usuario accede al carro para ver los productos.

Flujo alternativo

FA1 Si el usuario no es de tipo admin no tiene acceso a esta pagina.

FA3 Solo se podran subir vistas previas de productos que aun no
tienen.

Excepciones

E1 Tipo de usuario diferente a 'admin’.

E2 Productos con vistas previas ya proporcionadas.

Prioridad

Media

Otra info

Tabla 50: CU-031

Nombre e ID del CU

CU-032. Eliminar producto del carro

Actor

Usuario registrado

Descripcion

El usuario elimina uno de los productos que ha afiadido al carro
previamente.

Precondiciones

PRE-1. El usuario se ha logeado y su tipo de acceso es 'user'.
PRE-2. El usuario accede al carro de productos.

PRE-3. El usuario elimina uno de los productos que hay en el carro.

Postcondiciones

POST-1. El sistema elimina el producto seleccionado.
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Flujo normal

FN1 El usuario se logea.
FN2 El usuario accede al carro de la compra.

FN3 El usuario selecciona el producto del carro que desea eliminar.

Flujo alternativo

FAL Si el usuario logeado no es de tipo 'user' no podra acceder a
esta pagina y se le notificara.

FA4 Si no hay productos en el carro no podra eliminar ninguno.

Excepciones

E1 El usuario no es de tipo 'user'.

E4 No hay productos en el carro.

Prioridad

Media

Otra info

Si hay méas de una unidad del producto que se desea eliminar, se
eliminardn ambas.

Tabla 51: CU-032

Nombre e ID del CU

CU-033. Ver pedidos

Actor

Usuario registrado

Descripcion

El usuario registrado recibe una lista de todos los pedidos que ha
realizado con la informacion correspondiente.

Precondiciones

PRE-1. El usuario se ha logeado y su tipo de acceso es 'user'

PRE-2. Ha seleccionado la opcion "Mi cuenta- Ver pedidos".

Postcondiciones

POST-2. El sistema muestra un listado de todos los pedidos
realizados por el propio usuario.

Flujo normal

FN1 El usuario se logea.
FN2 El usuario accede a "Mi Cuenta- Ver pedidos".

FN2 El sistema muestra los pedidos realizados por el mismo usuario.

Flujo alternativo

FA1 Si el usuario logeado no es de tipo 'user' no podra acceder a
esta pagina y se le notificara.

FA2 Si no hay ningin pedido en el sistema se le notificara.
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Excepciones

E1 El usuario no es de tipo 'user'.

E2 No hay pedidos en el sistema.

Prioridad

Media

Otra info

Tabla 52: CU-033

Nombre e ID del CU

CU-034. Ver productos creados (usuario)

Actor

Usuario registrado

Descripcion

El usuario consulta los productos que ha creado.

Precondiciones

PRE-1. El usuario se ha logeado y su tipo de acceso es 'user'.

PRE-2. El usuario ha accedido a la pagina "Mi cuenta- Productos
creados".

PRE-3. El usuario ha disefiado algun producto anteriormente.

Postcondiciones

POST-1. El sistema muestra todos los productos creados por el
usuario.

Flujo normal

FN1 El usuario se logea.
FN2 El usuario accede a la pagina "Mi cuenta- Productos creados".

FN3 El usuario consulta todos los productos que ha disefiado
anteriormente.

Flujo alternativo

FA1 Si el usuario logeado no es de tipo 'user' no podra acceder a
esta pagina.

FA2 Si el usuario no ha creado ningun producto, el sistema lo
notificara.

Excepciones

E1 El usuario no esta registrado.

E2 El usuario no ha creado ningiin producto.

Prioridad

Media

Otra info

Tabla 53: CU-034
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4.1.2 Analisis de Requisitos

En este apartado se describen los requisitos funcionales y no funcionales.

Los requisitos funcionales definen las funciones del sistema de software o sus
componentes. A continuacién se presentan los casos de uso ya descritos anteriormente
con sus correspondientes requisitos funcionales.

CU-001 Ver usuarios registrados

RF.-1 Comprobar tipo de usuario:

El sistema debera comprobar que el tipo de usuario que accede a la
pagina es de tipo 'admin’ o 'SuperAdmin'. Si no lo es debera redirigirle a otra
pagina.

RF.-2 Listar usuarios
El sistema debera mostrar los usuarios registrados.

CU-002 Cerrar sesion

RF.-1 Cerrar sesion
El sistema debera cerrar la sesion iniciada.

CU-003 Crear usuarios Empresa

RF.-1 Comprobar tipo de usuario:
El sistema debera comprobar que el tipo de usuario que accede a la
pagina es de tipo 'SuperAdmin'y si no lo es redirigirle a otra pagina.

RF.-2 Comprobar campos:
El sistema deberd comprobar que los campos obligatorios han sido
completados.

RF.- 3 Comprobar email existente:

El sistema debera comprobar que el email introducido no existe en la
base de datos.
RF.-4 Comprobar formato:

El sistema deberd comprobar que el formato de los campos requeridos es
correcto.

RF.- 5 Notificar:
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El sistema debera notificar si se ha realizado la accidn correctamente.

CU-004 Ver usuarios Empresa

RF.-1 Comprobar tipo de usuario:
El sistema deberd comprobar que el tipo de usuario que accede a la
pagina es de tipo 'SuperAdmin'y si no lo es redirigirle a otra pagina

RF.-2 Listar usuarios:
El sistema debera listar los diferentes usuarios de tipo ‘admin’ registrados
en la aplicacion.

RF.-3 Usuarios inexistentes:
El sistema debera notificar si no hay usuarios Empresa.

CU-005 Iniciar sesion (Login)

RF.-1 Mostrar formulario:
El sistema debera mostrar el formulario de inicio de sesion.

RF.-2 Comprobar campos:
El sistema debera comprobar que los campos obligatorios han sido
completados.

RF.-3 Comprobar credenciales:
El sistema debera comprobar si las credenciales introducidas coinciden
con algunas registradas en la base de datos.

RF.-4 Comprobar tipo de usuario:
El sistema debera comprobar el tipo de usuario y segin de qué tipo sea
redirigirlo a una pagina diferente.

RF.-5 Comprobar identidad:
El sistema debera comprobar la identidad del usuario.

RF.-6 Iniciar sesion:
El sistema deberd iniciar una nueva sesion.

RF.-7 Denegar inicio de sesion:

El sistema debera notificar al usuario si las credenciales no se
corresponden con ningunas y por lo tanto denegara el inicio de sesion.
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CU-006 Descargar usuarios baja

RF.-1 Comprobar tipo de usuario:
El sistema debera comprobar que el tipo de usuario que accede a la
pagina es de tipo 'SuperAdmin'y si no lo es redirigirle a otra pagina.

RF.-2 Crear archivo Excel:
El sistema debera crear un archivo Excel en el que aparezca un listado
que contenga los usuarios que se han dado de baja.

CU-007 Ver usuarios baja

RF.-1 Comprobar tipo de usuario:
El sistema deberd comprobar que el tipo de usuario que accede a la
pagina es de tipo 'SuperAdmin'y si no lo es redirigirle a otra pagina.

RF.-2 Listar usuarios baja:
El sistema debera listar los diferentes usuarios que se han dado de baja en
la aplicacion junto con sus datos personales.

RF.-3 Usuarios inexistentes:
El sistema debera notificar si no hay usuarios dados de baja.

CU-008 Afadir publicacion

RF.-1 Comprobar tipo de usuario:
El sistema debera comprobar que el tipo de usuario que accede a la
pagina es de tipo 'admin'y si no lo es redirigirle a otra pagina.

RF.-2 Mostrar formulario:
El sistema debera mostrar el formulario de subida de publicaciones.

RF.-3 Comprobar campos:
El sistema debera comprobar que los campos obligatorios han sido
completados.

RF.-4 Comprobar tamafio y tipo de la imagen:
El sistema debera comprobar que el tamafio y tipo de la imagen subida se
ajusta a lo permitido.

RF.- 5 Notificar:
El sistema debera notificar si se ha realizado la accidn correctamente.
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CU-009 Eliminar producto

RF.-1 Comprobar tipo de usuario:

El sistema debera comprobar que el tipo de usuario que accede a la
pagina es de tipo 'admin'y si no lo es redirigirle a otra pagina.

RF.-2 Listar productos:
El sistema debera mostrar los productos registrados en la aplicacion

RF.-3 Eliminar producto:
El sistema debera eliminar el producto seleccionado.

RF.-4 Mostrar confirmacion:

El sistema deberd mostrar un mensaje de confirmacién de eliminacion
del producto.

RF.- 5 Notificar:
El sistema debera notificar si se ha realizado la accidn correctamente.

CU-010 Afadir unidades del producto

RF.-1 Comprobar tipo de usuario:

El sistema debera comprobar que el tipo de usuario que accede a la
pagina es de tipo 'admin’y si no lo es redirigirle a otra pagina.

RF.-2 Mostrar formulario:
El sistema debera mostrar el formulario para afiadir unidades

RF.-3 Listar productos:
El sistema deberd listar todos los productos existentes.

RF.-4 Comprobar campos:

El sistema debera comprobar que los campos obligatorios han sido
completados.
RF.- 5 Notificar:

El sistema debera notificar si se ha realizado la accién correctamente.

CU-011 Eliminar publicacién

RF.-1 Comprobar tipo de usuario:
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El sistema debera comprobar que el tipo de usuario que accede a la
pagina es de tipo 'admin’y si no lo es redirigirle a otra pagina.

RF.-2 Listar publicaciones:
El sistema debera mostrar las publicaciones que hay en la base de datos.

RF.-3 Eliminar producto:
El sistema debera eliminar la publicacion seleccionada.

RF.-4 Mostrar confirmacion:
El sistema deberd mostrar un mensaje de confirmacion de eliminacién
del publicacion.

RF.- 5 Notificar:
El sistema debera notificar si se ha realizado la accion correctamente.

CU-012 Afadir tejido

RF.-1 Comprobar tipo de usuario:
El sistema debera comprobar que el tipo de usuario que accede a la
pagina es de tipo 'admin'y si no lo es redirigirle a otra pagina.

RF.-2 Mostrar formulario:
El sistema debera mostrar el formulario de subida de tejidos.

RF.-3 Comprobar campos:
El sistema debera comprobar que los campos obligatorios han sido
completados.

RF.-4 Comprobar tamafio y tipo de la imagen:
El sistema deberd comprobar que el tamafio y tipo de la imagen subida se
ajusta a lo permitido.

RF.-5 Comprobar campo numérico:
El sistema debera comprobar que el campo "precio” sea numérico.

RF.- 6 Notificar:
El sistema debera notificar si se ha realizado la accion correctamente.

CU-013 Afadir producto
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El sistema debera comprobar que el tipo de usuario que accede a la
pagina es de tipo 'admin’y si no lo es redirigirle a otra pagina.

RF.-2 Mostrar formulario:
El sistema debera mostrar el formulario de subida de productos.

RF.-3 Comprobar campos:
El sistema deberd comprobar que los campos obligatorios han sido
completados.

RF.-4 Comprobar tamafio y tipo de la imagen:
El sistema deberd comprobar que el tamafio y tipo de la imagen subida se
ajusta a lo permitido.

RF.-5 Comprobar campo numérico:
El sistema debera comprobar que el campo "precio” sea numérico.

RF.- 6 Notificar:
El sistema debera notificar si se ha realizado la accidn correctamente.

CU-014 Eliminar tejido

RF.-1 Comprobar tipo de usuario:
El sistema debera comprobar que el tipo de usuario que accede a la
pagina es de tipo 'admin’y si no lo es redirigirle a otra pagina.

RF.-2 Listar tejidos:
El sistema debera mostrar los tejidos que hay en la base de datos.

RF.-3 Eliminar producto:
El sistema debera eliminar el tejido seleccionado.

RF.-4 Mostrar confirmacion:

El sistema deberd mostrar un mensaje de confirmacion de eliminacién
del tejido.
RF.- 5 Notificar:

El sistema debera notificar si se ha realizado la accion correctamente.

CU-015 Ver pedidos de usuarios

RF.-1 Comprobar tipo de usuario:
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El sistema debera comprobar que el tipo de usuario que accede a la
pagina es de tipo 'admin’y si no lo es redirigirle a otra pagina.

RF.-2 Listar pedidos
El sistema debera mostrar los pedidos realizados de todos los usuarios.

CU-016 Realizar pedido

RF.-1 Comprobar tipo de usuario:

El sistema debera comprobar que el tipo de usuario que accede a la
pagina es de tipo 'admin'y si no lo es redirigirle a otra pagina.

RF.-2 Mostrar informacion del carrito

El sistema deberd mostrar todos los productos del carrito con sus
correspondientes caracteristicas.

RF.-3 Notificar unidades inexistentes
El sistema debera notificar cuando no hay mas unidades de un producto.

RF.-4 Notificar ok
El sistema debera notificar si el pedido se ha realizado correctamente.

CU-017 Pagar

RF.-1 Redirigir a pagina de Paypal

El sistema debera redirigir a la pagina de "Paypal" cuando se vaya a
realiza el pago.

RF.-2 Cancelar pago
El sistema permitira cancelar el pago.

RF.-3 Redirigir pagina

El sistema debera redirigir a diferentes paginas dependiendo si se ha
realizado correctamente o no el pago.

CU-018 Dar de baja
RF.-1 Comprobar tipo de usuario:

El sistema debera comprobar que el tipo de usuario que accede a la
pagina es de tipo 'user' y si no lo es redirigirle a otra pagina.
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RF.-2 Mostrar confirmacion:
El sistema deberd mostrar un mensaje de confirmacion al usuario para
darse de baja.

RF.-3 Dar de baja
El sistema deberé dar de baja al usuario si este lo desea.

RF.-4 Redirigir pagina inicio
El sistema debera redirigir a la pagina de login si el usuario se ha dado de
baja.

CU-019 Ver datos

RF.-1 Comprobar tipo de usuario:
El sistema deberd comprobar que el tipo de usuario que accede a la
pagina es de tipo 'user'y si no lo es redirigirle a otra pagina.

RF.-2 Listar datos
El sistema deberd mostrar los datos personales del usuario que ha
accedido a la aplicacion.

CU-020 Afadir producto al carro de la compra
RF.-1 Comprobar tipo de usuario:
El sistema debera comprobar que el tipo de usuario que accede a la
pagina es de tipo 'user' y si no lo es redirigirle a otra pagina.
RF.-2 Mostrar formulario

El sistema debera mostrar un formulario para que el usuario pueda
seleccionar la talla del producto.

RF.-3 Notificar talla inexistente

El sistema deberd notificar cuando no se ha seleccionado una talla del
producto.
RF.-4 Afadir producto

El sistema deber afiadir el producto al carro de la compra.

CU-021 Disefar producto
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RF.-1 Comprobar tipo de usuario:

El sistema debera comprobar que el tipo de usuario que accede a la
pagina es de tipo 'user' y si no lo es redirigirle a otra pagina.

RF.-2 Mostrar formulario de disefio de producto:
El sistema debera mostrar el formulario de disefio de producto.

RF.-3 Notificar producto creado:
El sistema debera notificar si se ha creado el producto correctamente.

RF.-3 Comprobar datos completados:

El sistema deberd comprobar si los campos requeridos han sido
completados.

CU-022 Ver productos creados

RF.-1 Comprobar tipo de usuario:

El sistema debera comprobar que el tipo de usuario que accede a la
pagina es de tipo 'user' y si no lo es redirigirle a otra pagina.

RF.-2 Listar productos creados
El sistema debera mostrar todos los productos creados por el usuario.

RF.-3 Notificar productos inexistentes
El sistema debera notificar si no hay productos creados.

CU-023 Modificar datos personales
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RF.-1 Comprobar tipo de usuario:

El sistema debera comprobar que el tipo de usuario que accede a la
pagina es de tipo 'user' y si no lo es redirigirle a otra pagina.

RF.-2 Mostrar datos actuales:
El sistema debera mostrar los datos actuales del usuario

RF.-3 Comprobar formato datos completados:
El sistema debera comprobar el formato que los datos introducidos

RF.-4 Modificar datos:

El sistema debera modificar los datos actuales por los nuevos.
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RF.-5 Mostrar formulario:
El sistema deberd mostrar un formulario para que el usuario pueda
cambiar la informacidn que desee.

CU-024 Registro

RF.-1 Mostrar formulario:
El sistema debera mostrar el formulario de registro al usuario.
RF.-2 Comprobar campos:
El sistema debera comprobar que todos los campos obligatorios han sido

completados.
RF.- 3 Comprobar email existente:
El sistema deberd comprobar que el email introducido no existe en la
base de datos.
RF.-4 Comprobar formato:
El sistema debera comprobar que el formato de los campos rellenados es
el correcto.
RF.- 5 Notificar formato incorrecto:
El sistema deberd notificar cuando el formato de algin campo no es
correcto.
RF.- 6 Notificar email existente:
El sistema debera notificar cuando el email existe en la base de datos.
CU-025 Ver informacion
RF.-1 Mostrar informacion:
El sistema debera mostrar la informacion de la empresa.
CU-026 Ver novedades (publicaciones)
RF.-1 Mostrar publicaciones:
El sistema deberd listar todas las publicaciones de la base de datos.

CU-027 Contactar con la empresa

RF.-1 Mostrar formulario:
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El sistema debera mostrar el formulario de contacto.

RF.-2 Comprobar campos:
El sistema debera comprobar que los campos obligatorios han sido
completados.

RF.-3 Enviar email:

El sistema deberd enviar un email con la informacion y mensaje del
usuario.
RF.-4 Comprobar formato:

El sistema debera comprobar que el formato de los campos rellenados es
el correcto.

CU-028 Ver coleccion

RF.-1 Comprobar tipo de usuario:
El sistema debera comprobar que el tipo de usuario que accede a la
pagina y segun esto mostrar una informacion u otra.

RF.-2 Listar productos:

El sistema debera listar todos los productos registrados en la aplicacion.
Si el usuario esté registrado el sistema mostrard un formulario en cada producto
que le permitira afiadir este al carro de la compra.

RF.-3 Informar que el producto esta agotado
El sistema debera informar al usuario si no quedan unidades del
producto.

CU-029 Afadir estado del pedido
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RF.-1 Comprobar tipo de usuario:
El sistema debera comprobar que el tipo de usuario que accede a la
pagina es de tipo 'admin'y si no lo es redirigirle a otra pagina.

RF.-2 Mostrar boton enviado:
El sistema debera mostrar el boton de' pedido enviado' que enviara el
formulario.

RF.- 3 Modificar estado:
El sistema deberd modificar el estado del pedido a 'enviado’ si se envia el
formulario.
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CU-030 Subir vista previa del producto creado

RF.-1 Comprobar tipo de usuario:
El sistema deber4 comprobar que el tipo de usuario que accede a la
pagina es de tipo 'admin'y si no lo es redirigirle a otra pagina.

RF.-2 Mostrar formulario:
El sistema deberd mostrar un formulario para que el usuario empresa
pueda subir una vista previa del producto creado por el cliente.

RF.-3 Notificar ok
El sistema deberé notificar si la vista previa se ha subido correctamente.

CU-031 Ver carrito
RF.-1 Comprobar tipo de usuario:
El sistema debera comprobar que el tipo de usuario que accede a la

pagina es de tipo 'user' y si no lo es redirigirle a otra pagina.

RF.-2 Listar productos afiadidos
El sistema debera mostrar todos los productos afiadidos al carro.

CU-032 Eliminar producto del carro

RF.-1 Listar productos afiadidos
El sistema debera mostrar todos los productos afiadidos al carro.

RF.-2 Eliminar producto:
El sistema debera eliminar el producto seleccionado.

CU-033 Ver pedidos
RF.-1 Comprobar tipo de usuario:
El sistema debera comprobar que el tipo de usuario que accede a la
pagina es de tipo 'user' y si no lo es redirigirle a otra pagina.
RF.-2 Listar pedidos
El sistema debera mostrar todos los pedidos realizados por el usuario que

ha iniciado sesion.

CU-034 Ver productos creados
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RF.-1 Comprobar tipo de usuario:
El sistema debera comprobar que el tipo de usuario que accede a la
pagina es de tipo 'user' y si no lo es redirigirle a otra pagina.

RF.-2 Listar productos creados
El sistema debera mostrar todos los productos creados por el usuario que
ha iniciado sesion.

Los requisitos no funcionales son los que describen las caracteristicas de
funcionamiento y las propiedades emergentes del sistema, tales como el tiempo de respuesta,
las necesidades de almacenamiento, la fiabilidad etc. Algunos de los tipos de requisitos no
funcionales son los siguientes:

+ Disponibilidad:

RNF.-1: El sistema debe estar disponible todos los dias del afio ,24 horas
diarias.

+ Accesibilidad:

RNF.-2: El sistema debe ser accesible desde cualquier navegador.
% Usabilidad:

RNF.-3: El sistema debe asegurar un funcionamiento adecuado.

RNF.-4: El sistema debe restringir que los diferentes tipos de usuarios
realicen Unicamente las opciones permitidas a cada uno.

RNF.-5: El sistema debera poderse utilizar sin problemas siguiendo el
manual de usuario.

¢ Mantenibilidad:
RNF.-5: El sistema debe poder recuperarse facilmente de cualquier error.
RNF.-6: El sistema debe estar siempre actualizado.

+« De Seguridad:
RNF.-7: El sistema debe disponer de una autenticacion de usuarios.

RNF.-8: El sistema debe utilizar MD5 para cifrar las contrasefias de los
usuarios.

% Interoperabilidad
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RNF.-9: El sistema debe ser compatible con todos los navegadores.
% De Interfaz de usuario

RNF.-10: El sistema debe permitir acceder al usuario desde cualquier
tipo de dispositivo (movil, tablet, computadora).

% De Interfaz de comunicacién
RNF.-11: El sistema se encargara de enviar el email de contacto.

¢+ De informacién
RNF.-12: El sistema debera almacenar la informacion de los usuarios.
RNF.-13: El sistema debera almacenar la informacion de los pedidos.

RNF.-14: El sistema debera almacenar la informacion de las
publicaciones.

RNF.-15: El sistema debera almacenar la informacion de los productos.
RNF.-16: El sistema debera almacenar la informacion de los tejidos.

RNF.-17: El sistema debera almacenar la informacion de los disefios
(productos creados por el usuario).

«» Restricciones

RNF.-18: El sistema debera comprobar que no hay dos usuarios con el
mismo email.

RNF.-19: El sistema deberda comprobar que no hay dos productos con el
mismo nombre.

RNF.-20: El sistema deber4 comprobar que no hay dos publicaciones
con el mismo nombre.

RNF.-21: El sistema debera comprobar que no hay dos tejidos con el
mismo nombre.

4.2 Atributos de calidad

Rendimiento:

e Tiempo de espera de un usuario al subir un nuevo producto debe de ser menor a
5segundos.

e Tiempo de espera de un usuario al subir una nueva publicacion debe de ser
menor a 5 segundos.
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Tiempo de espera de un usuario al subir un tejido nuevo deber de ser menor a 5
segundos.

Tiempo de espera de un usuario al crear un producto nuevo deber de ser menor a
5 segundos.

La descarga del archivo Excel debe ser menor de 15 segundos.

Seguridad:

Las contrasefas son cifradas con MD5.

La identidad del usuario debe verificarse antes de realizar ciertas operaciones.
Los datos de sesion seran eliminador al cerrar sesion.

Siempre se comprueba el tipo de usuario para restringir algunos accesos.

Las contrasefias deben contener al menos 6 caracteres y uno debe de ser
numerico.

Robustez:
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Capitulo 5
5 Disefio
5.1 Diseno de Datos

En esta seccién podemos ver el modelo de datos que se usard para disefiar la
base de datos. En el modelo de datos esta incluido el diagrama entidad-relacion, el
modelo relacional, y el diccionario de datos.

5.1.1 Modelo Entidad-Relacién

El modelo entidad-relacion es un modelo de datos que permite representar
cualquier abstraccion, percepcion y conocimiento en un sistema de informacion
formado por un conjunto de objetos denominados entidades y relaciones. Podemos
definir entidad como cualquier clase de objeto o conjunto de elementos presentes o no,
en un contexto determinado dado por el sistema de informacion o las funciones y
procesos que se definen en un plan de automatizacion. Las relaciones entre entidades
son vinculos que permiten definir una dependencia entre estas.

A continuacion podemos ver el modelo entidad-relacion de esta aplicacion con sus
correspondientes entidades y relaciones entre ellas.
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llustracién 9: Modelo Entidad-Relacion
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5.1.2 Modelo Relacional

A partir del modelo entidad-relacion se deriva el modelo relacional.
En este modelo se representan las relaciones existentes entre las diferentes tablas de la
base de datos como podemos ver a continuacion.

Usuarios (idUsuario , mail, name, sumame, password, direccion, tipoAcceso, fecha_alta, fecha_baja)

Publicacion ( idPublicadon, imagen, tipoimagen, title, coment, fecha_publicadon, idUsuario)

Tejido ( idTejido, nameTejido imagen, tipoimagen, tipo, precio, fecha_subida, idUsuario)

1
Producto ( idProducto, nameP, tipo, precio, imagen, tipoimagen, fecha_subida, uniTallaS, uniTallaM, uniTallaL, idUsuario)

A

Pedido ( idPedido, estado, fecha, total , idUsuario)

A

|
Detalles_pedido ( idDetalles, tallaProd, cantidad, idPedido, idProducto,idUsuario)

Productos_creados ( idProducto_creado, tipo, tejidoliso, tejidoadorno, precio_total, fecha_aeacion,tipoimagen, imagen,talla, idUsuario)

llustracion 10: Modelo Relacional

A continuacion se detalla a través de que atributo esta conectada una tabla con otra:

¢ Usuarios-Publicacion: La tabla usuarios tiene como clave primaria el
identificador del usuario (idUsuario) que es la unién con la tabla publicacion. El
identificador de usuario seria la clave foranea de la tabla publicacién. En el
atributo idUsuario de la tabla publicacion aparecera el identificador del usuario
gue cred esa publicacion.
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Usuarios-Tejido: La tabla usuarios tiene como clave primaria el identificador del
usuario (idUsuario) que es la union con la tabla tejido. El identificador de
usuario seria la clave foranea de la tabla tejido. En el atributo idUsuario de la
tabla tejido aparecera el identificador del usuario que subi¢ ese tejido.

Usuarios-Producto: La tabla usuarios tiene como clave primaria el identificador
del usuario (idUsuario) que es la union con la tabla producto. El identificador de
usuario seria la clave foranea de la tabla producto. En el atributo idUsuario de la
tabla producto aparecera el identificador del usuario que cre6 ese producto.

Usuarios-Productos_creados: La tabla usuarios tiene como clave primaria el
identificador del usuario (idUsuario) que es la unién con la tabla
productos_creados. El identificador de usuario seria la clave foranea de la tabla
productos_creados. En el atributo idUsuario de la tabla productos_creados
aparecera el identificador del usuario que disefio ese producto.

Usuarios-Pedido: La tabla usuarios tiene como clave primaria el identificador
del usuario (idUsuario) que es la union con la tabla pedido. El identificador de
usuario seria la clave foranea de la tabla pedido. En el atributo idUsuario de la
tabla pedido aparecera el identificador del usuario que realizd ese pedido.

Usuarios-Detalles_pedido: La tabla usuarios tiene como clave primaria el
identificador del wusuario (idUsuario) que es la unién con la tabla
detalles_pedido. El identificador de usuario seria la clave foranea de la tabla
detalles_pedido. En el atributo idUsuario de la tabla detalles_pedido aparecera el
identificador del usuario que realiz6 el pedido.

Pedido-Detalles_pedido: La tabla pedido tiene como clave primaria el
identificador del pedido (idPedido) que es la union con la tabla detalles_pedido.
El identificador de pedido seria la clave foranea de la tabla detalles_pedido. En
el atributo idPedido de la tabla detalles_pedido aparecera el identificador del
pedido al que corresponden esos detalles.

Producto-Detalles_pedido: La tabla producto tiene como clave primaria el
identificador del producto (idProducto) que es la unién con la tabla
detalles_pedido. El identificador de producto seria la clave foranea de la tabla
detalles_pedido. En el atributo idProducto de la tabla detalles_pedido aparecera
el identificador del producto que ha sido afadido al pedido.
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5.1.3 Diccionario de Datos

con mas detalle la estructura de la base de datos.

En esta seccién podemos encontrar el diccionario de datos. El cual representa

Tabla usuarios

Atributos Tipo Descripcion Nulo Restricciones
idUsuario INT(11)AUTO_INCREMENT | Identificador del NOT NULL PRIMARY KEY
usuario (PK)
mail VARCHAR(40) Email del usuario | NOT NULL UNIQUE
name VARCHAR(20) Nombre del NOT NULL
usuario
surname VARCHAR(40) Apellidos del NOT NULL
usuario
password VARCHAR(40) Contrasena NOT NULL
direccion VARCHAR(150) Direccién del NOT NULL
usuario
tipoAcceso VARCHAR(10) Tipo de acceso NOT NULL
del usuario
(admin, user,
SuperAdmin,baja)
fecha_alta DATE Fecha de registro | NOT NULL
fecha_baja DATE Fecha de bajaen | NULL
la aplicacion
Tabla 54: Diccionario de datos de la tabla “usuario”
Tabla producto
Atributos Tipo Descripcion Nulo Restricciones
idProducto INT(11)AUTO_INCREMENT Identificador del | NOT NULL PRIMARY KEY
producto (PK)
nameP VARCHAR(40) Nombre del NOT NULL UNIQUE
producto
Tipo VARCHAR(40) Tipo de producto | NOT NULL
(bolso/ top)
precio float Precio del NOT NULL
producto
Imagen LONGBLOB Imagen del NOT NULL
producto

91




MAD Web: Aplicacién web para la compraventa y disefio de indumentaria y complementos

Tipoimagen VARCHAR(40) Tipo de imagen NOT NULL
del producto
Fecha_subida DATE Fecha en la que NOT NULL
se registro el
producto
uniTallaS INT (11) Unidades de la NULL
talla S
uniTallaM INT (11) Unidades de la NULL
talla M
uniTallaL INT (11) Unidades de la NULL
tallaL
idUsuario INT (11) Identificador del NOT NULL FOREIGN KEY
usuario que ha (FK)
registrado el
producto
Tabla 55: Diccionario de datos de la tabla “producto”
Tabla publicacion
Atributos Tipo Descripcion Nulo Restricciones
idPublicacion INT(11)AUTO_INCREMENT Identificador NOT NULL PRIMARY KEY
dela (PK)
publicacion
Imagen LONGBLOB Imagen que NOT NULL
representa ala
publicacion
tipoimagen VARCHAR(30) Tipo de imagen | NOT NULL
Title VARCHAR(40) Titulo de la NOT NULL UNIQUE
publicacion
Coment VARCHAR(140) Comentarios NOT NULL
dela
publicacién
Fecha_publicacion DATE Fechaenla NOT NULL
que se publica
idUsuario INT (11) Identificador NOT NULL FOREIGN KEY
del usuario que (FK)
la publica
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Tabla detalles_pedido

Atributos Tipo Descripcion Nulo Restricciones
IdDetalles INT(11)AUTO_INCREMENT Identificador de NOT NULL PRIMARY KEY
detalles del (PK)
pedido
Cantidad INT (11) Unidades del NOT NULL
producto
tallaProd INT (14) Talla del producto | NOT NULL
idPedido INT (11) Identificador del NOT NULL FOREIGN KEY
pedido al que (FK)
corresponde
idProducto INT (11) Identificador del NOT NULL FOREIGN KEY
producto (FK)
idUsuario INT (11) Identificador del NOT NULL FOREIGN KEY
usuario que ha (FK)
realizado el
pedido
Tabla 57: Diccionario de datos de la tabla “detalles_pedido”
Tabla productos_creados
Atributos Tipo Descripcion Nulo Restricciones
idProducto_creado INT(11)AUTO_INCREMENT Identificador del | NOT NULL | PRIMARY KEY
producto (PK)
creado
idUsuario INT (11) Identificador del | NOT NULL | FOREIGN KEY
usuario que ha (FK)
creado el
producto
Tipo VARCHAR(14) Tipo de NOT NULL
producto
creado
(Top/Bolso)
Tejidoliso VARCHAR(40) Tipo de tejido NOT NULL
(parte lisa del
producto)
Tejidoadorno VARCHAR(40) Tipo de tejido NOT NULL
(parte adornos)
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Precio_total FLOAT Precio total del NOT NULL
producto
creado
Fecha_creacion DATE Fecha de NOT NULL
creacion del
producto
Imagen LONGBLOB Vista previa del | NULL
producto
creado
Tipoimagen VARCHAR(40) Tipo de imagen | NULL
Talla VARCHAR(14) Talla del NOT NULL
producto
creado
Tabla 58: Diccionario de datos de la tabla “productos_creados”
Tabla tejido
Atributos Tipo Descripcion Nulo Restricciones
idTejido INT(11)AUTO_INCREMENT Identificador del NOT NULL PRIMARY KEY
tejido (PK)
nameTejido VARCHAR(40) Nombre del NOT NULL UNIQUE
tejido
Imagen LONGBLOB Imagen del tejido | NOT NULL
Tipoimagen VARCHAR(40) Tipo de imagen NOT NULL
Fecha_subida DATE Fecha en la que NOT NULL
se ha afiadido el
tejido
Precio FLOAT Precio del tejido NOT NULL
Tipo VARCHAR(40) Tipo de tejido NOT NULL
(tirantesTop,
adornosBolso,
bolso, top)
idUsuario INT (11) Identificador del NOT NULL FOREIGN KEY
usuario que ha (FK)

afadido el tejido
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Tabla pedido

Atributos

Tipo

Descripcion

Nulo

Restricciones

idPedido

INT(11)AUTO_INCREMENT

Identificador
del pedido

NOT NULL

PRIMARY KEY
(PK)

Estado

VARCHAR(40)

Estado del
pedido
(Enviado/En
proceso)

NOT NULL

Fecha

DATE

Fechaenla
que se ha
realizado el
pedido

NOT NULL

total

FLOAT

Precio total del
pedido

NOT NULL

idUsuario

INT (11)

Identificador
del usuario que
ha realizado el
pedido

NOT NULL

FOREIGN KEY
(FK)

Tabla 60: Diccionario de datos de la tabla “pedido”
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5.2 Diagramas de Secuencia

Los diagramas de secuencia se usan para modelar interaccion entre objetos en un
sistema. Muestra la interaccion de un conjunto de objetos en una aplicacion a través del
tiempo y se modela para cada caso de uso.

A continuacion podemos ver los diagramas de secuencia para cada caso de uso de esta
aplicacion.

CU-001 Ver usuarios registrados - CU-004 Ver usuarios Empresa

SuperAdmin sistema BEDD

1:loginQ

'
B
o

LJ 2 : enviar credendales()

k 4

3 : comprobar credenciales()

ot
! ’ | 4 : credenciales OK()
et

5 : mostrar pantalla principal superadmino

:
seq Ver usuarios registrados ) ! ) ) !
1 6 : acceder a ver usuarios reglstra@so

L_l 7 : consultar usuarios registrados()

H
H
\
h
H
h
H
h
:
1=
ﬁq—‘ 8 : usuarios tippAcceso: user()
{

L)
<
l_l 9 : enviar usuarios registrados()

'
U‘m : mostrar usuarios registrados() |

seq ver usuarios empresa ) ' . ' )
D 111 : acceder a ver usuarios empresa() ! '
: )
! 12 : consultar usuarios empresa() s :
2 Latl
;

13 : usuarios tippAcceso: admin{)

-+ 7 :
I | 14 : enviar usuarios empresa()

el
i
I_l 15 : mostrar usuarios empresa()

llustracion 11: Diagrama de secuencia “Ver usuarios registrados”
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CU-002 Cerrar sesion

usuario sistema

BBDD

1:login()

2 : enviar credendiales()

4 : credenciales ok()

5 : mostrar pantalla usuario()

6 : pulsar boton salir()

. 7 : eliminar sesion()

8 : mostrar pantalla principal )

-q-.---...---.---.q.--...---.--.-.---...---

llustracion 12: Diagrama de secuencia “Cerrar sesion”

CU-003 Crear usuarios empresa

3 : comprobar()
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)
[}
o

SuperAdmin sistema

1:loginQ

o
I_I 2: enviar credenciales()

E 3 : comprobar credendales()

-t
U 4 : credendiales OKQ

4
|_|" 5 : mostrar pantalla principal superadmin()

6 : acceder a crear usuarios empresa()

P
'I_]
-

23 : comprobar email existe()

[ I
|_| 7 : mostrar formulario() !
b e
d 8 : rellenar formulario() :
! : comprobar campos completados()
seq registo correcto ot s compos oo R0 ;
I_l : o : comprobar formato conhasef"gao
| - :
|_| 12 : formato correcto OKQ 13 : email existe?() o
=
E 14| comprobar email existe()
: 4
' i~ e N '
: _LI 15 : email no existe() :
Ve : H
- I .
I_I 16 : notificar registro OK(Q) g \
” g
-t H
Ll 17 : mostrar pantalla login() E :
seq Campos incompletos ) o g
|" 18 : campos incompletos() E E
- :
ITI 19 : registro KO ' :
. ; E
20 : mostrar formulario registro() ' \
seq email ya existe J) l ] ]
21: campos completos OK() : '
22 : formato correcto OK() :
. 24 : email existe?() il
=S

F 3

29 : campos completos OK(Q)

-
<t d
I I 25 : email existe() !
- - H
26 : notificar email existente() ! H
il a 3
|‘ 27 : mostrar formulario registro() v
28 : registro KO(Q) i
seq formato incorrecto ] e E
- d

30 : comprobar formato contrasefia()

F 3

31: formato incorrecto()

F

32: registro KOQ

llustracion 13: Diagrama de secuencia “Crear usuarios empresa”
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CU-005 Login

usuario sistema BEDD

1: acceder a la ventana login() .
=

2 : mostrar formulario login() :

»
o
3 :introducir credenciales() | |

...
=
4 : enviar credenciales()

5 : comprobar credendiales()

seq Credendiales correctas )
alt tipo de usuario==USER )

6 : credenciales ok()

g
|_|-
|:|‘ 7 : tipoAcceso: User()

ol
-

alt tipo de usuario==ADMIN )

Ll 8 : mostrar pantalla principal User()

|_| 9 : tipoAcceso: Admin()

=1
|_| 10 : mostrar pantalla principal Admin()

alt tipo de usuario== SUPERADMIN J

U 11: tipoAcceso: SuperAdmin()

-

<4
u 12 : mostrar pantalla principal SuperAd:ninO

-+
U 13 : credendiales KOQ

™
|_|‘ 14 : notificar credenciales KO()

llustracion 14: Diagrama de secuencia “Login”
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CU-006 Descargar usuarios baja - CU-007 Ver usuarios baja

SuperAdmin Sistema BBDD

1: Identificacion()

: | .
h '
E L 2 : Envia credendiales()
: ; >
: ' 3 : Comprueba credenciales()
H o : o
4 : Muestra pantalla indexSuperAdmin() LI 5 : Credendiales OK(Q) p
6: Accede a Ver usuarios baja) ; :
B H
: U 7 : Ver usuarios baja() :
' Lt
H H
E 8 : Envia informacion usuarios baja()
!
<}

9 : Muestra usuarios baja()
10 : Pulsa opcion Descargar Excel()

l 11 : Consulta informacion()

F 3

12 : envia informacion()

=3

-l

By J
13 : crea excel con informacion()
al

o
14 : descarga excel con informacion()

llustracion 15: Diagrama de secuencia “Descargar usuarios baja” y “Ver usuarios baja”

CU-008 Anadir publicacién - CU-010 Afadir tejido - CU-013 Afadir producto

(El diagrama corresponde a afiadir producto. Afiadir tejido y afiadir publicacidn son semejantes)
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1:loginQ

sistema

-

h 4

2: enviar credenciales()

F

5 : acceso OK(

L‘ﬁ 6 : mostrar pantalla principal admin()

o

7 : Acceso a afadir producto()

i

8 : mostrar formulario()

9 : rellenar formulario()

10 : comprobar archivo permitidloo

3 : comprobar credenciales()

4 : comprobar tipoAcceso: admin()

seq subida correcta ) L]4

11: archivo OKQ

!_ | 12 : nombre existe?() o

!

14 : nombre no existe()

13 : comprobar rjombre existe()

re existe()

35 : nombre OKQ

36 : comprobar formato precio()

-

<t

I 37 : notificar formato precio incorrecto()
-t

38 : subida producto KOQ

it nd 1
|_| 15 : nombre OK( '
E 16 : comprobar formato precio() E
LI‘ 17 : precio OK() H 18 : enviar datos() =
E E 19 : guardar productg
U 21 : notificar producto afadido() E 20 : producto afiaddo( E
- i i
LJ 22 : mostrar pagina productos() ) ¥
seq archivo no permitido ) :
U‘ 23 : notificar archivo no permitido() E E
. - : :
l_] 24 : subida producto KOQ E E
seq titulo existente J H - ' .
I—I 25 : archivo OKQ ] 27 : nombre existe?() H
E E 26 : comprobar nomby
: H
. | | 28 : nombre existe() E
I‘ 29 : notificar nombre existe() 3 .
- : H
30 : subida producto KOQ ' )
seq formato precio incorrecto ) HA. H E
-t
I—I 31: archivo OKQ H 33 : nombre existe?() '
] : 32 : comprobar nombr
: Lt
' U 34 : nombre no existe()

existe?()

llustracion 16: Diagrama de secuencia “Afiadir publicacion, producto y tejido”
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CU-009 Eliminar producto - CU-011 Eliminar publicacion - CU-014 Eliminar
tejido

(El diagrama se corresponde con Eliminar producto. Eliminar publicacién y eliminar tejido son
semejantes.)

admin sistema BEDD
1:loginQ 2
-
U 2 : enviar credenciales()
: 3 : comprobar credendiales de admin()
-+
| | 4 : credenciales ok()

Ly

|_|‘ 5 : mostrar pantalla principal admin()

'
foo]

P
6 : acceder a pagina eliminar pto) |_|

ol

- .
|_| 7 : mostrar pantallaQ : 8 : consultar productos()

-
| I

9 : productos()

'l
4

|_| 10 : mostrar productos existentes()

il
11: eliminar producto() VI—I

H
|—|‘ 12 : confirmacion de eliminar pto()

seq confirmacion aceptada )

13 : aceptar confirmacion()

|_| 14 : enviar pto seleccionado()

!

15 : eliminar pto seleccionado()
L:‘:

U 17 : notificar pto eliminado() E 16 : pto eliminado OK(

&

seq confirmacion rechazada )

18 : rechazar confirmacion() 1

1

,
U 19 : eliminacién KOO

llustracion 17: Diagrama de secuencia “Eliminar producto, publicacion y tejido”
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CU-015 Ver pedidos (Administrador) - CU-029 Anadir estado del pedido

admin sistema BBDD
: 1: loginQ) il :
E 2 : enviar credenciales() ek
: : | 3 : comprobar credenciales admin()
: | G 4: credendales ok() H
| :
U 5 : mostrar pantalla principal admin() : :
- :
6 : acceder a ver pedidos() U 7 : consultar pedidos() .

T

U‘ 8 : enviar pedidos registados()

ot
l_| 9 : mostrar pedidos()

10 : marcar un pedido como enviado()

U 11 : enviar id pedido()

k 4

12 : cambiar estado:enviado()

A

LJ 13 : cambiar estado OK()

14 : mostrar pedidos()

<2
A

llustracion 18: Diagrama de secuencia “Ver pedidos (admin)” y “Afiadir estado del pedido”

103



MAD Web: Aplicacién web para la compraventa y disefio de indumentaria y complementos

CU-016 Realizar pedido - CU-017 Pagar
(Este diagrama de secuencia es continuacion del diagrama de CU-020 Afiadir pedido al carrito,

ya que para realizar un pedido primero debes haber afiadido algln producto al carrito de la
compra)

.

1: ver carrito)

L

I_I‘ 2 : mostrar productos elegidos()

3 : dick en siguiente()

ot

p
|_| 5 : consultar si quedan unidades()

4 : comprobar unidades de cada producto()

seq Quedan existendas de los productos )

H™
<t
| | 6 : unidades OK()

I
LI‘ 7 : mostrar pagina resumen()
8 : dlick siguiente() s
He

I

LJ 9 : mostrar pagina de pago()

10 : seleccion: paypal()

i

L =|_'| H
seq pago correcto ) Vg i 14 : enviar informacion del pedido()
[ =

-
I_I 13 : pago correcto()

o
Lli 11 : redirigir a paypal()
12 : realizar el pago()

15 : guardar dafos de pedido()

o
Rl

| | 16 : pedido guardado OK()

L—I‘ 17 : notificar pedido OK(
18 : dick en finalizar()

19 : eliminar sesion carrito() i

I—I‘ 20 : mostrar pagina principal()

seq pago cancelado )

<
|_| 21 : pago incorrecto()
-
<
I_I 22 : mostrar carrito()

: : : <
seq Unidades inexistentes / : | |2‘3 : No quedan unidades de algun pto();

o
|—|‘ 24 : notificar unidades inexistentes()

llustracion 19: Diagrama de secuencia “Realizar pedido” y “Pagar”

104



Eva Serrano Moreno, Ingenieria Informatica de Servicios y Aplicaciones (UVA)

CU-018 Darse de baja

12 : cambiar tipoAcceso:baja()!

:

o

T

15 : mostrar pantalla loginQ)

-
-t

13 : usuario baja OKQ

14 : eliminar sesion()

seq Confirmacion rechazada )

16 : rechazar confirmacion()

T

17 : baja KO

llustracion 20: Diagrama de secuencia “Darse de baja”

usuario sistema BEDD

E 1:loginQ i i
H |_| 3 : enviar credenciales() :

E E %! 2 : comprobar credenciales()

: Lo
f |_| 4: credendiales ok() 7
™ - :
U 5 : mostrar pantalla principal usuario() ! E
: 6:acceder adarsedebaja) ! :
} L :
[ | | :
< .
7 : mostrar pantallaQ) E H
i 8:pulsar opdon darse debaja ! A
h Lat 1
e :
-t 3 d :
U 9 : confirmacion() 2 '
seq aceptar confirmacion baja ) 10 : aceptar confirmacion() 2 : '
L :
11 : buscar usuario baja() E
P

105



MAD Web: Aplicacién web para la compraventa y disefio de indumentaria y complementos

CU-019 Ver datos - CU-023 Modificar datos

usuario sistema BBDD

1:loginQ)

2 : enviar credenciales()

3 : comprobar credendales()

k 4
3

<l
.y
4 : credenciales OK(Q '
ot :
U 5 : mostrar pagina principal usuario() ' :
E 6 : acceder a modificar datos() i i
i P :
E I__I 7 : consultar datos() ]
L T
] ' "LJ
J o
1 .y '
] LJ 8 : enviar datos() '
28 :
.y O '
U 9 : mostrar datos() ) ]
Vo ; ;
<} ]
U 10 : mostrar formulario() H H
H 11: rellenar formulario() = E E
N Lt '
' 12 : comprobar formato correcto()
: 13 : actualizar datos() :
] ! TS
E LJ 14 : datos actualizados OK() ;
Lt i
L| 15 : mostrar datos actualizados() ]

lustracion 21: Diagrama de secuencia “Ver datos” y “Modificar datos”
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CU-020 Anadir producto al carrito - CU-031 Ver carrito de la compra - CU-028

Ver coleccién

usuario sistema BEDD

: 1: login{) . : :
: | :
: I_l 2 : enviar credendiales() -

2 L

: Lo

H U 4 : credendiales OK( 5
o : :
U 5 : mostrar pagina principal usuario) | '
6 : acceder a coleccion() H H
B :
7 : consultar productos() . :

8 : enviar ptos()

-

i

9 : mostrar productos()
10 : elegir producto()

3 : comprobar credendales()

%
o
[a]
o
3
g
o
o
o
9
&
o
2
o
m
[a]
| ~ X
o
3
'y
(=9
'
o

seq anadir producto correcto )

12 : talla seleccionada ok()

>y
-4

13 producto anadido al carro()

14 : acceder a ver carro()

T

-

Ll‘ 15 : mostrar productos del carro()

'
'
.
'
'
'
'

seq talla no seleccionada /I

I—I‘ 16 : talla seleccionada KOQ)

-
|_|‘ 17 : notificar talla no seleccionada()
[
. ~ -
I_I 18 : producto no afiadido()

'
'
'
'
'
.
'
'
'
'
d
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'

llustracion 22: Diagrama de secuencia “Afiadir producto al carrito”, “Ver carrito de la compra”y “Ver coleccion”
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CU-021 Disefar producto

usuario sistema BEDD

1:loginQ

B
Ladl
| I 2 : enviar credendiales()

3 : comprobar credenciales()

'
'
'
1
'
'
_—

=1
LJ 4: credendales OK()

el 5 : mostrar pantalla principal ) ' H
T 6 : acceder a pantalla disefiaQ '
B 4 : mostrar pantalla disefia() ¢
a 8 : enviar formulario() o= : 9 : comprobar campos completados:O
10 : enviar datos del producto ;;readoO

11: quardar datos pto creado()

ol

o
_J 12 : pto creado OK(Q)

al
LJ‘ 13 : notificar pto creado()

llustracion 23: Diagrama de secuencia “Disefiar producto”
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CU-022 Ver productos creados (Admin) - CU-030 Subir vista previa producto

admin sistema BBDD
' 1:loginQ o : :
h » H
i |__| 3 : enviar credenciales() i
' 7 P
E . 2: comprobar credenciales admin()
: Lt
H LI 4 : credendiales OKQ

5 : mostrar pantalla principal admin()

6 : acceder a ptos creados()

L
|_| 7 : consultar ptos creados()

|—| 8 : enviar ptos creados()

9 : mostrar ptos creados()

.

I
10 : subir vista previa de un producto()

seq datos correctos J

11 : comprobar archivo permih'do(,:)

12 : archivo permitido OK() 13 : enviar datos de ptoQ

14 : actualizar datos del pto()

|_|‘ 15 : datos actualizados OK(Q

-

B 16 : notificar subida vista previa OK()

o
<&

17 : mostrar ptos creados()

seq archivo no permitido J

18 : notificar archivo no permitido()

A F A

19 : subida KOQ

20 : mostrar ptos creados()

llustracion 24: Diagrama de secuencia “Ver productos creados (admin)” y “Subir vista previa producto”
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CU-023 Modificar datos

usuario sistema BBDD

1:loginQ)

2 : enviar credenciales()

3 : comprobar credendales()

¥
A

<l
.y
4 : credenciales OK(Q '
- :
U 5 : mostrar pagina principal usuario() ' :
E 6 : acceder a modificar datos() i i
i Latl '
E I__I 7 : consultar datos() il
] ' 'LJ
J o
: - ‘
] LJ 8 : enviar datos() '
28 :
- i '
U 9 : mostrar datos() ) ]
Vo ; ;
<} ]
U 10 : mostrar formulario() H H
H 11 : rellenar formulario() = E E
' Lt '
' 12 : comprobar formato correcto()
; 13 : actualizar datos() :
] ! TS
E LJ 14 : datos actualizados OK() ;
Lt i
U 15 : mostrar datos actualizados() ]

llustracion 25: Diagrama de secuencia “Modificar datos”
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CU-024 Registrarse

o]
ea)
=
o

anonimo sistema

1: acceso al registro() &

1]

-
LI‘ 2 : mostrar formulario)

1 3 : rellenar formulario()
E : comprobar campos completad:

B e

a0

- I
to correcto ) hed
seq registo corre Ll" S : campos completos OK() 6 : comprobar formato contras

SRS i S
=1

<
Ll‘ 7 : formato correcto OK( 8 : email existe?()

[F=]

comprobar email existe()

-t
JJ 10 : email no existe()

I-'J‘ 11 : notificar registro OK()

-
U‘ 12 : mostrar pantalla login()

< :
e 13 : campos incompletos() '
u 14 : registro KOQ 5
15 : mostrar formulario registro() .

seq Campos incompletos J

A

F

seq email ya existe J

16 : campos completos OK()

17 : formato correcto OK(

U,
-

19 : email existe?()

18 : comprobar email existe()

4
<t
| | 20 : email existe()

2
|" 21 : notificar email existente()

-l
|‘

22 : mostrar formulario registro()

“ ;
23 : registro KO :
seq formato incorrecto /[ ' ~ H
e h
4: K i ~
L| 24z campos: completos OK() s 25 : comprobar formato contrasefia()
A
=1
26 : formato incorrecto()
-t

27 : registro KO

llustracion 26: Diagrama de secuencia “Registrarse”
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CU-025 Ver informacion de la empresa - CU-026 Ver novedades

anonimo sistema BBDD

seq Ver informacion J

1: acceder a ver informacion de la empresa() 2

2 : mostrar informacion()

e

seq Ver novedades J

3 : acceder a ver novedades() \

B
P

LJ 4 : consultar info publicaciones()

s T

-
-t
| | 5 : enviar info publicaciones()

6 : mostrar publicaciones()

A F 3

llustracion 27: Diagrama de secuencia “Ver informacion de la empresa” y “Ver novedades”

CU-027 Contactar con la empresa

anonimo sistema destinatario

1: acceder a contacto()

<l
I_I‘ 2 : mostrar formulario contacto()

3 : rellenar formulario()

k 4

4 : comprobar campos correctos()

-
-

seq campos correctos )

5 : campos correctos OK(Q 6 : enviar email()

7 : email enviado OK()

seq campos incorrectos )

8 : campos correctos KO()

F 3 &

I_I‘ 9 : mostrar formulario()

llustracion 28: Diagrama de secuencia “Contactar con la empresa”
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CU-032 Eliminar producto del carro

usuario sistema BBDD
: 1:loginQ L :
b P H
: U 2 : enviar credenciales() :
H : % |
: : 3 : comprobar credenciales()
V sy
\ U 4: credendiales OK() =
Lt . :
U 5 : mostrar pagina principal usuario) | f
6 : acceder a coleccion() - '
7 : consultar productos() = :

1

8 : enviar ptos()

-
U‘ 9 : mostrar productos()
10 : elegir producto()

i
s
A
o
3
g
o
o
o
g
&
o
n
&
m
2
o.
[=}
p=l
'
o
[\
o

seq afadir producto correcto )

12 : talla seleccionada ok()

* 13 : producto anadido al carro()

14 : acceder a ver carro()

-t

U‘ 15 : mostrar productos del carro()

17 : eliminar pto()

16 : eliminar pto seleccionado de la lista()

F

L.l 18 : mostrar carrito()

3
]

llustracion 29: Diagrama de secuencia “Eliminar producto del carro”
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CU- 033 Ver pedidos (usuario)

usuario sistema BBDD

1:loginQ

2 : enviar credenciales()

3 : comprobar credendiales usuario()

= e

4 : credenciales ok()

; >

f 6 : acceder a ver pedidos() U 7 : consultar pedidos() s

, : 'U
E foe

o
U 8 : pedidos realizados por el usuario()

-t
Ll 9 : mostrar pedidos()

llustracion 30: Diagrama de secuencia “Ver pedidos (user)”

CU-034 Ver productos creados (usuario)

usuario sistema BBDD
1:loginQ 2 : E
% | :
I_I 3 : enviar credendiales() :
>

2 : comprobar credenciales user()

all
U‘ 4 : credendiales OK()
<l

|_|‘ 5 : mostrar pantalla principal usuario()

6 : acceder a ptos creados()

B
P>
L|7 : consultar ptos creados por el usuarioQ_

B
ol |—|

1
I_I 8 : enviar ptos creados por el usuario()

il
I_I" 9 : mostrar ptos creados()

llustracion 31: Diagrama de secuencia “Ver productos creados”
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Capitulo 6

6 Pruebas

Las pruebas realizadas sobre esta aplicacién pretenden comprobar que la
implementacion del mismo se ajusta a las caracteristicas definidas en el andlisis,
comprobando que todo funciona como se debe.

Vamos a agrupar las pruebas por casos de uso:

CU-001 Ver usuarios registrados

= El sistema comprueba que el tipo de usuario que accede a la pagina es de
tipo 'admin’ o 'SuperAdmin'. v
= El sistema muestra los usuarios registrados. v

CU-002 Cerrar sesion
= El sistema cierra la sesién iniciada. v~

CU-003 Crear usuarios Empresa

= El sistema comprueba que el tipo de usuario que accede a la pagina es de
tipo 'SuperAdmin'y si no lo es le redirige a otra pagina. v
= El sistema comprueba que los campos obligatorios han sido completados.

v

= El sistema comprueba que el email introducido no existe en la base de

datos. v
= El sistema comprueba que el formato de los campos requeridos es

correcto. V'
= El sistema notifica que se ha realizado la accion correctamente. v

CU-004 Ver usuarios Empresa
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El sistema comprueba que el tipo de usuario que accede a la pagina es de
tipo 'SuperAdmin'y si no lo es le redirige a otra pagina. v

El sistema muestra los diferentes usuarios de tipo ‘admin' registrados en
la aplicacion. v

El sistema notifica cuando no hay usuarios Empresa. v

CU-005 Iniciar sesion (Login)

El sistema muestra el formulario de inicio de sesion. v~
El sistema comprueba que los campos obligatorios han sido completados.

v
El sistema comprueba que las credenciales introducidas coinciden con

algunas registradas en la base de datos. v
El sistema comprueba el tipo de usuario y le redirige a las diferentes

paginas dependiendo del tipo de usuario que sea. v
El sistema comprueba la identidad del usuario. v

El sistema inicia una nueva sesion. v~
El sistema notifica al usuario si las credenciales no se corresponden con

las que hay en la base de datos. v

CU-006 Descargar usuarios baja

El sistema comprueba que el tipo de usuario que accede a la pagina es de
tipo 'SuperAdmin'y si no lo es le redirige a otra pagina. v

= El sistema crea el archivo Excel y lo descarga automaticamente. v

CU-007 Ver usuarios baja

116

El sistema comprueba que el tipo de usuario que accede a la pagina es de
tipo 'SuperAdmin'y si no lo es lo redirige a otra pagina. v

El sistema muestra los diferentes usuarios que se han dado de baja en la
aplicacion junto con sus datos personales. v

El sistema notifica cuando no hay usuarios dados de baja. v
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CU-008 Afiadir publicacion

= El sistema comprueba comprobar que el tipo de usuario que accede a la
pagina es de tipo 'admin’ y si no lo es le redirige a otra pagina. v
= El sistema muestra el formulario de subida de publicaciones. v

= El sistema comprueba que los campos obligatorios han sido completados.
v

= El sistema comprueba que el tamafio y tipo de la imagen subida se ajusta
a lo permitido. v
= El sistema notifica si se ha realizado la accion correctamente. v’

CU-009 Eliminar producto

= El sistema comprueba que el tipo de usuario que accede a la pagina es de
tipo ‘admin'y si no lo es le redirige a otra pagina. v
= El sistema muestra los productos registrados en la aplicacion. v

= El sistema elimina el producto seleccionado. 4
= EIl sistema muestra el mensaje de confirmacion de eliminacion del

producto. v

= El sistema notifica cuando se realiza la accion. v

CU-010 Afadir unidades del producto

= EIl sistema de comprueba berd comprobar que el tipo de usuario que
accede a la pagina es de tipo 'admin' y si no lo es le redirige a otra

pagina. v
= El sistema muestra el formulario para afiadir unidades. 4

= El sistema lista todos los productos existentes. v
= El sistema comprueba que los campos obligatorios han sido completados.

v

= El sistema notifica si se ha realizado la accion correctamente. v~
CU-011 Eliminar publicacion

= El sistema comprueba que el tipo de usuario que accede a la pagina es de
tipo ‘admin'y si no lo es le redirige a otra pagina. v

= El sistema muestra las publicaciones que hay en la base de datos. v

= El sistema elimina la publicacion seleccionada. v
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= El sistema muestra el mensaje de confirmacion. v

= El sistema notifica si se ha realizado la accién correctamente. v~

CU-012 Afadir tejido

= El sistema comprueba que el tipo de usuario que accede a la pagina es de
tipo ‘admin'y si no lo es le redirige a otra pagina. v

= El sistema muestra el formulario de subida de tejidos. 4

= El sistema comprueba que los campos obligatorios han sido completados.

v

= El sistema comprueba que el tamafio y tipo de la imagen subida se ajusta
a lo permitido. v

= El sistema comprueba que el campo "precio” es numérico. v

= El sistema notifica cuando se realiza la accion correctamente. v~

CU-013 Afadir producto

El sistema comprueba que el tipo de usuario que accede a la pagina es de tipo

admin'y si no lo es lo redirige a otra pagina. v
El sistema muestra el formulario de subida de productos. v

El sistema comprueba que los campos obligatorios han sido completados. v
El sistema comprueba que el tamafio y tipo de la imagen subida se ajusta a lo

permitido. v
El sistema comprueba que el campo "precio™ es numeérico. v

El sistema notifica cuando la accion se realiza correctamente. v~

CU-014 Eliminar tejido

118

= El sistema comprueba que el tipo de usuario que accede a la pagina es de
tipo ‘admin'y si no lo es le redirige a otra pagina. v
= El sistema muestra los tejidos que hay en la base de datos. v

= El sistema elimina el tejido seleccionado. v
= El sistema muestra el mensaje de confirmacion de eliminacion del tejido.

v

=  El sistema notifica cuando la accién se ha realizado correctamente. v~
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CU-015 Ver pedidos de usuarios

= El sistema comprueba que el tipo de usuario que accede a la pagina es de
tipo ‘admin'y si no lo es le redirige a otra pagina. v

= El sistema muestra los pedidos realizados de todos los usuarios. v

CU-016 Realizar pedido

= El sistema comprueba que el tipo de usuario que accede a la pagina es de
tipo 'admin’y si no lo es le redirige a otra pagina. v

= El| sistema muestra todos los productos del carrito con sus
correspondientes caracteristicas. 4

= El sistema notifica cuando no hay mas unidades de un producto. v
= El sistema notifica si el pedido se ha realizado correctamente. v
= El sistema notifica el nimero de pedido. v

= El sistema comprueba si se ha realizado el pago correctamente. v

CU-017 Pagar

= El sistema redirige a la pagina de "Paypal™ cuando se desea realiza el
pago. v

= El sistema permite cancelar el pago. v

= El sistema redirige a la pagina de confirmacién del pago. v

= El sistema redirige a la pagina de cancelacion del pago. v
= El sistema comprueba que si hay stock de los productos elegidos y si no

lo hay le redirige a la pagina de resumen. v
= El sistema comprueba que el usuario que ha realizado el pago sea de tipo
'user'.v”

CU-018 Dar de baja

= El sistema comprueba que el tipo de usuario que accede a la pagina es de tipo

user'y si no lo es le redirige a otra pagina. v

= El sistema muestra un mensaje de confirmacion al usuario para darse de baja. 4
= Elsistema dar de baja al usuario que lo desea. v

= El sistema redirige a la pagina de "log in" cuando el usuario se da de baja. v
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CU-019 Ver datos

= El sistema comprueba que el tipo de usuario que accede a la pagina es de

tipo ‘'user' y si no lo es le redirige a otra pagina. v
= El sistema muestra los datos personales del usuario que ha accedido a la

aplicacion. v
CU-020 Afadir producto al carro de la compra

= El sistema comprueba que el tipo de usuario que accede a la pagina es de

tipo ‘'user' y si no lo es le redirige a otra pagina. v
= El sistema muestra el formulario para que el usuario pueda seleccionar la

talla del producto. v
= El sistema notifica cuando no se ha seleccionado una talla del producto.

v

= El sistema afiade el producto al carro de la compra. v

CU-021 Disefar producto

= El sistema comprueba que el tipo de usuario que accede a la pagina es de
tipo ‘'user' y si no lo es le redirige a otra pagina. v

= El sistema comprueba que se han elegido los tejidos requeridos. v

= El sistema calcula el precio total. v

= El sistema guarda el nuevo producto en la base de datos. v

= El sistema notifica que se ha guardado correctamente. 4

CU-022 Ver productos creados

= El sistema comprueba que el tipo de usuario que accede a la pagina es de
tipo 'admin' y si no lo es le redirige a otra pagina. v
= El sistema muestra todos los productos creados por el usuario. v

= El sistema notifica cuando no hay productos creados. v

CU-023 Modificar datos personales

= El sistema comprueba que el tipo de usuario que accede a la pagina es de
tipo ‘'user’ y si no lo es le redirige a otra pagina. v
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= El sistema muestra los datos actuales del usuario. v~
= El sistema muestra el formulario para que el usuario pueda modificar la

informacion que desee. v
= El sistema comprueba el formato de los datos introducidos. v

= El sistema modifica los datos actuales por los que se han introducido. v

CU-24 Registro

= El sistema muestra el formulario de registro al usuario. v
= El sistema comprueba que todos los campos obligatorios han sido

completados.\/
= El sistema comprueba que el email introducido no existe en la base de

datos. v’
= El sistema comprueba que el formato de los campos completados es el

correcto.v’
= El sistema notifica cuando el formato de algun campo no es correcto. v
= El sistema notifica cuando el email existe en la base de datos. ¥’

CU-025 Ver informacion
= El sistema muestra la informacion de la empresa. v
CU-026 Ver novedades (publicaciones)

= El sistema lista todas las publicaciones de la base de datos. v

CU-027 Contactar con la empresa

= El sistema muestra el formulario de contacto. v
= El sistema comprueba que los campos obligatorios han sido

completados.\/

= El sistema envia el email al destinatario. v*
= El sistema comprueba que el formato de los campos completados del

formulario es correcto. v
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CU-028 Ver coleccion

= El sistema comprueba que el tipo de usuario que accede a la pagina y

segun esto mostrar una informacion u otra. v
= El sistema muestra todos los productos registrados en la aplicacion. Si el
usuario estd registrado el sistema mostrard un formulario en cada

producto que le permitira afiadir este al carro de la compra. 4
= EIl sistema informa al usuario cuando no quedan unidades de algun

producto. v

CU-029 Afadir estado del pedido

= El sistema comprueba que el tipo de usuario que accede a la pagina es de
tipo ‘admin'y si no lo es le redirige a otra pagina. 4

= El sistema muestra el boton de' pedido enviado' que enviara el
formulario. v*

= El sistema modifica el estado del pedido a 'enviado'. v

CU-030 Subir vista previa del producto creado

= El sistema comprueba que el tipo de usuario que accede a la pagina es de
tipo ‘admin'y si no lo es le redirige a otra pagina. 4
= El sistema muestra el formulario para subir la vista previa del producto.

v

= El sistema notifica si la vista previa se ha subido correctamente. v

CU-031 Ver carrito

= El sistema comprueba que el tipo de usuario que accede a la pagina es de
tipo 'user' y si no lo es le redirige a otra pagina. 4

= El sistema deberd mostrar todos los productos afiadidos al carro. v
CU-032 Eliminar producto del carro

= El sistema muestra todos los productos afiadidos al carro. v

= El sistema elimina el producto seleccionado. v

CU-33 Ver pedidos

122



Eva Serrano Moreno, Ingenieria Informatica de Servicios y Aplicaciones (UVA)

= El sistema comprueba que el tipo de usuario que accede a la pagina es de

tipo ‘'user' y si no lo es le redirige a otra pagina. v
= El sistema muestra todos los pedidos realizados por el usuario que ha

iniciado sesion. v*

CU-022 Ver productos creados

= El sistema comprueba que el tipo de usuario que accede a la pagina es de
tipo 'user' y si no lo es le redirige a otra pagina. v
= El sistema muestra todos los productos creados por el usuario. v

= El sistema notifica cuando no hay productos creados. v
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Parte 111
Manuales de la aplicacion
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Capitulo 7

7 Manual de Instalacion

Para realizar esta aplicacion he necesitado la instalacion de varios programas que
voy a explicar a continuacion.

7.1 Manual de WampServer

Es un entorno de desarrollo web para Windows en el cual se podran crear
aplicaciones web con Apache, PHP y base de datos en MySQL. Esta herramienta
incluye ademas un administrador de base de datos PHPMyAdmin con el cual podremos
crear una nueva base de datos e ingresar la data de las tablas creadas en ella, realizar
consultas y generar scripts SQL, como exportar e importar scripts de base de datos.
WampServer ofrece herramientas necesarias para realizar aplicaciones web de manera
local, un manejador de base de datos (MySQL), un software de programacion script
web PHP.

Instalacion:

Para desarrollar la instalacion de WampServer debemos de bajar la version con la cual
vamos a trabajar. Para descargar la Gltima version este es el enlace:
http://www.wampserver.com/en/.

A continuacion se mostraran los pasos para la instalacion:
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License Agreement
Please read the following important information before continuing.

Wampserver Install by Inno Setup

Please read the following License Agreement. You must accept the terms of this
agreement before continuing with the installation.

** WampServer

Creator : Romain Bourdon

|Maintainer /Upgrade to 2.5 : Herve Ledlerc

Upgrade 2.5to0 3.0.0  : Otomatic (wampserver@otomatic.net)
http: //forum.wampserver.com/findex.php

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 3, 29 June 2007

(®) I accept the agreement
(7)1 do not accept the agreement

llustracion 32: Instalacion WampServer |

Information

Please read the following important information before continuing.

©

Wampserver Install by Inno Setup

When you are ready to continue with Setup, dick Next.

|— Installation of Wampserver —

BEFORE proceeding with the installation of Wampserver, you must
ensure that certain elements are installed on your system, otherwise
Wampserver will absolutely not run, and in addition, the installation will
be faulty and you need to remove Wampserver BEFORE installing the

elements that were missing.

Make sure you are "up to date" in the redistributable

packages VC9, VC10, VC11, VC13 and VC14
See — Visual C++ Packages below:

— Do not install Wampserver OVER an existing version, follow

the advice:

A

l

- Install a new version of Wampserver: hitp:/forum.wampserver.com/read.php?

llustracion 33: Instalacion WampServer Il
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Select Destination Location
Where should Wampserver64 be installed?

L Setup will install Wampserver64 into the following folder.

To continue, dick Next. If you would like to select a different folder, dick Browse.

At least 2.004,0 MB of free disk space is required.
Wampserver Install by Inno:Setup

| <Back || Next>

lustracion 34: Instalacion WampServer 111

Select Start Menu Folder
Where should Setup place the program's shortcuts?

-
Setup will create the program'’s shortcuts in the following Start Menu folder.

To continue, dick Next. If you would like to select a different folder, dick Browse.

| | Browse...

Wampserver Install by Inno Setup

llustracion 35: Instalacion WampServer IV
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Ready to Install

Setup is now ready to begin installing Wampserver64 on your computer.

Click Install to continue with the installation, or dick Back if you want to review or

change any settings.

Destination location:
c:\wamp64

Start Menu folder:
Wampserver64

o IEE
)
Wy

Setup - Wampservert4 =

Cancel

< Back

llustracion 36: Instalacion WampServer V

Hacemos click en "Install" y en "Finalizar" y el programa habra sido instalado en
nuestro equipo.
Al finalizar la instalacion aparecera un icono verde como el que vemos a continuacion.
Si el icono aparece en color verde es que esta funcionando correctamente.

O B o ® @
= G B

s &|W|== ~

&~ Y AN

Personalizar...

llustracion 37: Instalacion WampServer VI

Si no nos aparece el icono podemos ejecutar wamp en la siguiente ruta: Disco Local
(C:) - Carpeta Wamp - wampmanager.exe.

Por ultimo creamos una carpeta en la siguiente ruta "Disco Local(C:) - Carpeta Wamp -
Carpeta WWW" que contenga todo el cédigo fuente de nuestra aplicacion.
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7.2 Manual de PostCast Server

Es una herramienta que implementa un servidor para el estandar "Simple Mail
Transfer Protocol” o SMTP, en una computadora Windows. Un servidor SMTP en
ejecucion permite que la computadora envie mensajes a otras computadoras a traves
de Internet.

Instalacion:

Para desarrollar la instalacion debemos primero descargar el programa, puedes hacerlo a
través de este enlace:

http://postcastserver.com/download/

Deslizate hacia abajo hasta la seccion "Ediciones del producto” de la pagina. Haz clic en
el enlace de descarga de la version de PostCast Server que quieres instalar, "Free" (en
este caso la que hemos utilizado) o "Professional™ y haz clic en "Guardar". Cuando la
descarga termine acepta los valores predeterminados haciendo clic en "Siguiente™ hasta
que el asistente termine.

Posteriormente ejecutalo y haz clic en "Configuracion™, después en "Detectar" para que
PostCast Server detecte automéaticamente tu servidor DNS.

Selecciona "Inmediatamente™ en la seccion "Frecuencia de envio de mensajes” y por
ultimo haz click en aceptar.
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Capitulo 8

8 Manual de Usuario

8.1 Manual de un Usuario anénimo (no
registrado)

Lo primero que se encuentra un usuario andnimo es la pantalla principal de la
aplicacion:

llustracion 38: Manual Usuario Andnimo Pantalla principal

Un usuario andnimo puede:

» Ver la coleccion de productos que estén a la venta: El usuario debe acceder a la
pagina "Ver coleccion" que se encuentra en el menu principal. Cuando realiza
esta opcidn el usuario anénimo ve lo siguiente:
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COLECCION

VER TODO VER BOLSOS VER TOPS

BOLSO BARCELO

Precio:

255¢€

llustracién 39: Manual Usuario Anénimo Pantalla Coleccion

Como vemos en la imagen anterior, esta pagina contiene los productos a la venta
con sus respectivos precios. Un usuario anénimo no puede adquirir productos
por lo que Unicamente se mostrara el precio. Si nos fijamos en el menu superior
aparecen tres opciones: Ver Todo-Ver Bolsos- Ver Tops, depende de la opcidn
seleccionada, se mostraran todos los productos, solo los productos de tipo bolso
o0 solo los productos de tipo top respectivamente. La opcion del carrito (imagen
de un carro de compra situado arriba a la derecha) solo estara disponible para los
usuarios registrados.

Contactar con la empresa: Un usuario anénimo puede contactar con la propia
empresa a través del formulario que se encuentra en la pagina "Contacto” a la
cual accedemos desde el menu principal.
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DN
<&

ATENCION AL CLIENTE

4 Correo Electronico:
mad@gmail.com

[ Siguenos en instagram:
mad_madinmad

. Telefono:
648324249

Si lo desea puede escribir directamente a soporte técnico rellenando estos campos:

Nombre:
Email:

Mensaje:

llustracion 40: Manual Usuario Anénimo Pantalla Contactar empresa |

Mensaje:

ENVIAR

llustracion 41: Manual Usuario Andnimo Pantalla Contactar empresa Il

Si rellenamos el formulario que aparece en la imagen anterior, se enviara toda la
informacidn contenida en los diferentes campos, directamente a la empresa.

» Ver las novedades relacionadas con los productos: El usuario anénimo podra ver
todas las noticias publicadas por la empresa que tienen relacion con nuevos
productos, tejidos etc. A esta seccion se accedera a traves de la opcidn
"Novedades"” que se encuentra en el menu principal.
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NUEVOS COLORES Y TEJIDOS ESTE INVIERNO

PODEIS CREAROS

llustracion 42: Manual Usuario Anénimo Pantalla Ver novedades

Si nos fijamos en el icono @ , aparece en todas las péginas citadas
anteriormente, este icono es un enlace a la pagina principal.

» Ver informacion acerca de la empresa: Esta opcion la encontramos en el lateral
izquierdo de la pagina principal, donde pone "leer més...".
Si hacemos click en ese enlace podemos ver lo siguiente:

B
.
\ /g

({QUIENES SOMOS?

MAD es un proyecto creado por una pequefia empresa de apenas seis trabajadores, con mucha ilusién y muchas ganas de innovar.
Nuestro objetivo es seguir creciendo como empresa y poder ofrecer muchos mas productos y muchos més servicios de los que actualmente tenemos.
Somos unas jovenes emprendedoras con muchas ganas de que esto salga bien, para esto necesitamos vuestra ayuda. Esperamos que os gusten nuestros disefios y nuestra

iniciativa de que vosotros mismos podais crear nuevos disefios.

MAD nacié en Madrid en el afio 2016, empez6 siendo (nicamente una idea de futuro, poco a poco y con ayuda de mucha gente pudimos sacar nuestro proyecto a flote.

Ahora solo esperemos que gracias a vosotros pueda seguir y crecer.

Gracias de antemano de parte de todos los miembros de MAD

©MAD

llustracion 43: Manual Usuario Anénimo Pantalla Informacién Empresa
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» Registrarse: el usuario anonimo puede registrarse y convertirse en un miembro
de la comunidad de usuarios. Para acceder al formulario de registro debe hacer

clickenel icono|:| que aparece en la pagina principal arriba a la derecha.

REGISTRARME

LOG IN

llustracion 44: Manual Usuario Anénimo Pantalla Submenu

Una vez aqui hacemos click en la opcion "Registrarme” y nos aparecera el
formulario de registro que se muestra a continuacion:

PARA REGISTRARTE RELLENA LOS SIGUIENTES CAMPOS

Nombre:
Apellidos:

Email:
Contrasena:

Direccion:

REGISTRARME

llustracion 45: Manual Usuario Andnimo Pantalla Registro
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Es necesario rellenar todos los campos para el registro. La contrasefia debe tener
al menos 6 caracteres y uno debe ser numérico. Por otro lado el email debe ser
un email valido y contener un @.

e
Nt

PARA REGISTRARTE RELLENA LOS SIGUIENTES CAMPOS

Nombre:

Apellidos: 2| Completa este campo

llustracion 46: Manual Usuario Anénimo Pantalla Campos incompletos

Contrasefia:

La contrasefia debe tener al menos 6 caracteres

llustracion 47: Manual Usuario Anénimo Pantalla Contrasefia Incorrecta

Email:

pauta‘

t Incluye un signo "@" en la
Contrasefia: direccion de correo electronico.
La direccién "paula™ no incluye el
signo "@".

Direccion:

Calle Baltasar Garcian

REGISTRARME

llustracion 48: Manual Usuario Andnimo Pantalla Email incorrecto

» Acceder a la aplicacion: Si un usuario andénimo ya esta registrado podra acceder

a la aplicacion mediante el boton citado anteriormente . Esta vez eligiendo
la opcion "Log in™.
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AN
<o

INTRODUCE TUS DATOS

Email:

Contrasefa:

ENTRAR

Si no esta registrado pulse aqui

llustracion 49: Manual Usuario Anénimo Pantalla Login

Si los datos no son correctos el sistema lo notificara.

INTRODUCE TUS DATOS

El usuario introducido no existe

Email:

Contrasefia:

ENTRAR

Si no esta registrado pulse aqui

llustracion 50: Manual Usuario Andnimo Pantalla Usuario Incorrecto

Dependiendo del tipo de usuario que accede a la aplicacion se le redirigira a una
pagina u a otra (Véase en los manuales de usuario registrado, usuario
Administrador y usuario Super Administrador).

» Las opciones de disefiar y ver carrito no estan habilitadas para este tipo de
usuarios, el sistema nos lo notificara.
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INTRODUCE TUS DATOS

Para disefiar tus propios productos tienes que introducir tus datos.

Email:

Contrasefia:

ENTRAR

Si no esta registrado pulse aqui

llustracion 51: Manual Usuario Andnimo Pantalla Error acceso

La ilustracion que encontramos a continuacion nos resume las opciones de un
usuario anénimo, mostrando en verde donde puede acceder y en rojo donde no.

MARCA DE ROPA FABRICADA EN

ESPANA

% SOBRE NOSOTROS

MAD es un proyecto....

LEER MAS...

/

lustracion 52: Manual Usuario Andnimo Pantalla Resumen Opciones
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8.2 Manual de un Usuario registrado

Un usuario registrado debe acceder a la aplicacion a traves de la opcion "Log in"
descrita anteriormente. Una vez se han comprobado sus credenciales, sera redirigido a
esta pantalla principal:

&>
5
>
z
>
i
¥

MARCA DE ROPA FABRICADA EN

ESPANA

& SOBRE NOSOTROS

MAD es un proyecto....

LEER MAS..

llustracion 53: Manual Usuario Registrado Pantalla principal

Como podemos ver es muy parecida a la pantalla principal de un usuario anénimo pero

con opciones como "Mi cuenta” o "Salir”.

Un usuario registrado puede acceder a todas las areas descritas en el manual del usuario
anoénimo aunque algunas contienen diferente informacion.

Al usuario registrado le esta permitido:

» Ver la coleccidn de productos que estan a la venta: en esta seccion el usuario
podra seleccionar los productos que estan a la venta y afadirlos al carrito de la
compra. Unicamente se mostraran las tallas disponibles de cada producto. Por
ejemplo, si no hay unidades de la talla M del Bolso Barcel6 no aparecera la
opcion talla M.
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COLECCION

VER TODO VER BOLSOS VER TOPS

BOLSO BARCELO

Precio:

25.5€

Talla:
OsOMOL

llustracion 54: Manual Usuario Registrado Pantalla Coleccion

Si un producto no tiene unidades de ninguna talla, aparecerd como producto
agotado.

BOLSO GRANADINA

Precio:
245¢€

Producto Agotado

llustracion 55: Manual Usuario Registrado Pantalla Producto agotado

Un usuario registrado, a diferencia del andnimo, si podra afadir productos al
carrito de la compra, Unicamente debera elegir una talla de las disponibles y
pulsar el boton afadir. Inmediatamente ese producto serd afiadido al carro. Si
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queremos ver los productos que hemos afiadido, unicamente bastara con hacer

click en el icono I:I situado arriba a la derecha.

Precio:
255¢€
Talla:

® SsO MO L
~

ANADIR

/

llustracion 56: Manual Usuario Registrado Pantalla Seleccionar producto

Nombre producto Talla Precio Cantidad
Bolso barcelo s 255 1 o
TOTAL: 255¢€

TOTAL PRODUCTOS: 1

COLECCION SIGUIENTE

llustracion 57: Manual Usuario Registrado Pantalla Producto afiadido
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Se pueden afadir tantos productos como el usuario desee. Si se afiade dos veces
el mismo producto de la misma talla, se contabilizara en cantidad.

AN
<&

Nombre producto Talla Precio Cantidad
Bolso barcelo s 255 2 o
TOTAL: 51¢

TOTAL PRODUCTOS: 2

COLECCION SIGUIENTE

llustracion 58: Manual Usuario Registrado Pantalla Producto afiadido duplicado

Si pulsamos el botén "Coleccion” volveremos a la pagina donde aparecian todos
los productos. Si hacemos click en siguiente, nos aparecera un resumen de la
compra y posteriormente un enlace para realizar el pago. Esto se explicara mas
adelante.

» Acceder a su area personal: El usuario registrado podra acceder a un area en el
que apareceran sus datos personales, sus pedidos, sus productos creados entre
otras opciones. La opcion "Mi cuenta” situada arriba en la pagina principal nos
redirigira a este area.
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®

MI CUENTA

Bienvenido eva@gmail.com

Que desea hacer?
- N / N\ /

DATOS PERSONALES MODIFICAR TUS DATOS DARSE DE BAJA PRODUCTOS CREADOS PEDIDOS

DATOS PERSONALES

Nombre: Eva
Apellidos: Serrano Moreno
Email: eva@gmail.com

Direccion: Calle Peldafios numero 4, 2°C, 40005

llustracion 59: Manual Usuario Registrado Pantalla Mi cuenta

Como vemos en la imagen anterior en esta seccion podemos:
1. Acceder a nuestros datos personales: El usuario puede ver los datos que
actualmente estan en el sistema.

MI CUENTA

Bienvenido eva@gmail.com

iQue desea hacer?

DATOS PERSONALES MODIFICAR TUS DATOS DARSE DE BAJA PRODUCTOS CREADOS PEDIDOS

DATOS PERSONALES

Nombre: Eva
Apellidos: Serrano Mereno
Email: eva@gmail.com

Direccion: Calle Peldafios numero 4, 2°C, 40005

llustracion 60: Manual Usuario Registrado Pantalla Datos Personales

2. Modificar estos datos: El usuario podra modificar el nombre, apellidos,
contrasefa y direccion.
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DATOS PERSONALES MODIFICAR TUS DATOS DARSE DE BAJA PRODUCTOS CREADOS PEDIDOS

MODIFIQUE LOS DATOS QUE DESEE

Nuevo nombre

Eva

Nuevo Apellido

Serrano Moreno

Nueva Contrasefia

Direccion

Calle Peldafios numero 4, 2°C, 40005

MARIEICAD

llustracion 61: Manual Usuario Registrado Pantalla Modificar datos

Para modificar los datos bastara rellenar el dato que se desea cambiar y
pulsar el botén modificar.

3. Darse de baja: El usuario podré darse de baja en el sistema en cualquier
momento.

MI CUENTA

Bienvenido eva@gmail.com

iQue desea hacer?

DATOS PERSONALES MODIFICAR TUS DATOS DARSE DE BAJA PRODUCTOS CREADOS PEDIDOS

DARSE DE BAJA

Si desea darse de baja en la aplicacion haga clic en el boton que aparece a continuacion

Recuerde que si se da de baja no podra volver a acceder a la aplicacion con este usuario, ni volver a registrarse utilizando este correo electrénico.

DARME DE BAJA

llustracion 62: Manual Usuario Registrado Pantalla Darse de baja

Si el usuario hace click en "darme de baja”, el sistema le pedira una
confirmacion antes de darle de baja en el sistema definitivamente.
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Un usuario que se ha dado de baja no podra acceder a la aplicacion ni
volver a registrarse con el mismo email.

¢Estas seguro que deseas darte de baja?

llustracion 63: Manual Usuario Registrado Pantalla Darse de baja confirmacion

Un usuario cuando se ha dado de baja e intenta volver a acceder a la
aplicacion vera lo siguiente:

INTRODUCE TUS DATOS

Lo sentimos pero este usuario se ha dado de baja

Email:

Contrasefia:

ENTRAR

Si no esta registrado pulse aqui

llustracion 64: Manual Usuario Registrado Pantalla Usuario dado de baja

4. Ver sus disefios: El usuario podra acceder a los productos que han sido
creados por €l con su correspondiente vista previa. Habrd productos que
aun no tengan vista previa ya que el tiempo estimado es de unos 5 0 10
dias desde que se crea.
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DATOS PERSONALES MODIFICAR TUS DATOS DARSE DE BAJA PRODUCTOS CREADOS PEDIDOS

VER PRODUCTOS CREADOS

Codigo de producto: 1

Nombre del producto: creation1
Tipo de producto: bolso

Tejido Liso : rosa

Tejido de adornos : terciopelo

Talla: s
Total: 27 €

Fecha creacién: 2016-12-11

ANADIR

llustracion 65: Manual Usuario Registrado Pantalla Productos creados Vista
Preliminar

Codigo de producto: &

Tipo de producto: top

Tejido Liso : verde

Tejido de adornos : flecos amarillos

Talla: s
Total: 24 €

Fecha creacién: 2017-01-09

Aln no se ha subido la vista previa, en unos dias podré visualizarla.

llustracion 66: Manual Usuario Registrado Pantalla Productos creados sin
vista
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Para comprar un producto creado es necesario que se haya generado la
vista previamente. Una vez se ha subido la vista, basta con pulsar la
opcion "afiadir" que aparece debajo del producto.

Nombre producto Talla Precio Cantidad
Bolso barcelo 5 25.5 2
creation1 S 27 1

TOTAL: 8¢

TOTAL PRODUCTOS: 3

COLECCION SIGUIENTE

llustracion 67: Manual Usuario Registrado Productos afiadidos

Como vemos en la imagen anterior, el producto creado se ha afiadido al
carrito de la compra con el nombre creationl. Este nombre es generado
por el sistema dependiendo del id del producto creado. Si el id del
producto es 5, su nombre serd creation5. Asi el empresario no tendra
problemas a la hora de enviar el producto.

5. Ver sus pedidos: El usuario podréa ver los pedidos que ha realizado asi
como el estado en el que se encuentran (en proceso/enviado).

MI CUENTA

Bienvenido eva@gmail.com

iQue desea hacer?

DATOS PERSONALES MODIFICAR TUS DATOS DARSE DE BAJA PRODUCTOS CREADOS PEDIDOS

PEDIDOS

Numero de pedido: 70
Fecha:2016-12-15
Total: 108 €

Vermas~

llustracion 68: Manual Usuario Registrado Pantalla Ver pedidos |
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Numero de pedido: 79
Fecha :2016-12-20
Total:24.52¢€
En proceso

Vermas~

llustracion 69: Manual Usuario Registrado Pantalla Ver pedidos I

Un pedido puede estar "En proceso” o "Enviado". Esto es controlado por
el usuario empresa (administrador), segun el estado del pedido.

Si hacemos click en "ver mas" podremos ver la informacion del pedido
mas detallada.

&
>

e

Numero de pedido: 95

Productoe Bolso barcelo
Talla: M
Cantidad : 2

Precio:255€

Precio total unidades: 51 €

Producte bolso gratis
Talla: M

Cantidad -7

llustracion 70: Manual Usuario Registrado Pantalla Ver pedidos detallado |

AN
.
RO

Producto bolso gratis
Talla: M
Cantidad : 2

Precio:0.01€

Precio total unidades: 0.02 €

Producto bolso gratis
Talla: L
Cantidad : 1

Precio:0.01€

lustracion 71: Manual Usuario Registrado Pantalla Ver pedidos detallado I
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AN
!

Producto Bolso martini
Talla: M
Cantidad : 1

Precio:34 €

Total : 85.03 €

ATRAS

llustracion 72: Manual Usuario Registrado Pantalla Ver pedidos detallado 1l

» Disefiar un producto: Una de las opciones que al usuario anénimo no le esta
permitida, es el disefio de productos. Cuando accedemos a la seccién "Disefia"
situado en el menu de la pantalla principal nos aparecera lo siguiente:

@

DISENA TU PROPIO PRODUCTO

iQué quieres disefiar?

llustracion 73: Manual Usuario Registrado Pantalla Disefiar producto

Si seleccionamos "Top™:
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DISENA TU PROPIO PRODUCTO

CREAR TOP

ELIGE EL TIPO DE TIRANTE QUE QUIERES

iy i
g - - i i~

c
o)
-

ELIGE EL COLOR DE TU TOP

llustracion 74: Manual Usuario Registrado Pantalla Disefiar top |

ELIGE EL COLOR DE TU TOP

ELIGE LA TALLA DE TU TOP

GUARDAR PRODUCTO

llustracion 75: Manual Usuario Registrado Pantalla Disefiar top Il

ELIGE LA TALLA DE TU TOP

GUARDAR PRODUCTO

Haz clic en "Guardar" y en un tiempo aproximado de 5 a 10 dias podras disfrutar de la vista previa de tu producto en tus productos creados

GUARDAR

VOLVER

llustracion 76: Manual Usuario Registrado Pantalla Diseriar top 11l
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Antes de pulsar el botén Guardar, debemos completar el formulario, es decir,
completar el tipo de tirante, el color del top y la talla.

Una vez que se han completado todos los campos y guardado el producto el
sistema notificara si se ha realizado correctamente.

@

DISENA TU PROPIO PRODUCTO

Se ha creado el producto correctamente

iQué quieres disefiar?

llustracion 77: Manual Usuario Registrado Pantalla Disefio guardado

Por otro lado, si seleccionamos "Bolso":

@

DISENA TU PROPIO PRODUCTO

CREAR BOLSO

ELIGE QUE ADORNOS QUIERES PARA TU BOLSO

ELIGE EL COLOR DE TU BOLSO

llustracion 78: Manual Usuario Registrado Pantalla Disefiar Bolso |
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ELIGE EL COLOR DE TU BOLSO

ELIGE LA TALLA DE TU BOLSO
O Pequefio O Mediano O Grande

GUARDAR PRODUCTO

llustracion 79: Manual Usuario Registrado Pantalla Disefiar Bolso I/

ELIGE LA TALLA DE TU BOLSO
D Pequefic O Mediano O Grande
GUARDAR PRODUCTO

Haz clic en "Guardar" y en un tiempo aproximado de 5 a 10 dias podras disfrutar de la vista previa de tu producto en tus productos creados

GUARDAR

VOLVER

llustracion 80: Manual Usuario Registrado Pantalla Disefiar Bolso IlI

Si el usuario desea crear un bolso debe de elegir el tejido adorno, el color y la
talla. Una vez completados estos campos debera hacer click en "guardar”
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o

"/

DISENA TU PROPIO PRODUCTO

Se ha creado el producto correctamente

iQué quieres disefiar?

i

TOP BOLSO

llustracion 81: Manual Usuario Registrado Pantalla Bolso guardado

Cuando el cliente crea un producto puede ver su vista previa en "Mi cuenta-
Productos Creados" como ya se ha explicado anteriormente.

» Comprar productos: Para que un usuario pueda comprar productos es necesario
que los haya afadido al carrito de la compra previamente.

El usuario debe acceder al carrito con el icono citado anteriormente. Una
vez alli, si esta de acuerdo con todos los productos que ha afiadido debe hacer
click en "siguiente". Si el usuario quiere eliminar algin producto del carrito,

bastaria con pulsar el boton

Nombre producto
Bolso barcelo
creationl

TOTAL:

TOTAL PRODUCTOS: 3

COLECCION SIGUIENTE

/

L]

y le producto se eliminaria automéaticamente.

Talla Precio Cantidad
s 255 2 o
s 27 1 @

8¢

llustracion 82: Manual Usuario Registrado Pantalla Compra producto |

Si hacemos click en siguiente, el sistema nos mostraré la pantalla de "resumen".
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COMPRUEBA QUE LOS DATOS SON CORRECTOS

COMPRUEBA LOS DATOS DE LA COMPRA

Ten en cuenta que los productos disefiados por ti alargan el pedido unos 10 0 15 dias habiles.

Nombre producto Talla Precio Cantidad
Bolso barcelo s 25.5 2
creationl 5 27 1
bolso gratis S 0.01 2
TOTAL: 78.02¢€

VOLVER SIGUIENTE

llustracion 83: Manual Usuario Registrado Pantalla Compra producto Il

En esta pantalla, se comprobara que todos los productos afiadidos tienen
existencias. En el caso de que algun producto afiadido no tenga existencias, se
notificara.

COMPRUEBA LOS DATOS DE LA COMPRA
No hay suficientes unidades del producto bolso gratis en talla M. (Quedan 1 unidades)

Ten en cuenta que los productos disefiados por ti alargan el pedido unos 10 o 15 dias habiles.

Nombre producto Talla Precio Cantidad
Bolso barcelo S 255 2
creationl S 27 1

bolso gratis M 0.01 2
TOTAL: 78.02¢€

VOLVER

llustracion 84: Manual Usuario Registrado Pantalla Compra producto 11l

Si no hay unidades de algin producto afadido, no nos mostrara la opcion
"siguiente” por lo que no podremos continuar con la compra.
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Si todo esta correcto aparecera la opcion "siguiente”, esta nos llevara hasta la
pagina de pago.

©

PAGO

Para realiza el pago haga click en el siguiente enlace:

Buy Now

llustracion 85: Manual Usuario Registrado Pantalla Compra producto IV

Para realizar el pago debemos pulsar la opcion "Buy now" que nos redirigirad a
Paypal. Una vez alli, Paypal te dara la opcion de introducir tus datos (si ya tienes
cuenta de Paypal) o pagar con tarjeta. Paypal se hara cargo de recoger la
informacion necesaria para el envio del producto y enviara un email a la
empresa con los datos del pedido.

P PayPal W 0,01 EUR -

Pagar con PayPal Espafiol v
payPd

evafortfg@gmail.com

‘ Méﬂ Mas sequro. Mas rapido. Mas facil. UO_
Mas facil.

Lo damos [8 pieven e snuers proceso

de pago de PayPal. Asi es como deberian

ser todos los procesos de pago
mas rapidos, MAs seguros y mas comodos

¢ Tiene problemas para iniciar sesidn?

o

Pagar con tarjeta

Cancelar y volver a evaserranomerenoi@gmail com Acuerdos legales  Privacidad  Opinidn ® 1999 -2017 &

llustracion 86: Manual Usuario Registrado Pantalla Compra producto V
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La opcién de pagar con tarjeta le permitird pagar sin necesidad de crearse una
cuenta. Si el usuario no esta de acuerdo con el pago, puede pulsar la opcion de
cancelar en cualquier momento. Esta opcién le redirigird de nuevo al resumen
del carrito.

evaserranomoreno@gmail.com

P PayPal ® 0,01 EUR v

Bienvenido(a) de nuevo, Maria.

Enviar a Cambiar »

Eva Serrano Moreno

c/Peldafios numero 4 2°C, 40005, Segovia, SEGOVIA
Esparia

Una forma mas segura de

Pagar con Cambiar pagar
\m\ Visa x-6324 0,01 Mo importa donde compre, su informacion
EUR esta mas segura con PayPal: no

compartimos sus datos con el vendedor.

Pagar ahora

Esta transaccion aparecera en su extracto como PayPal * EVASERRANOM

— | Cancelar y volver a evaserranomoreno@gmail com | Acuerdos legales  Privacidad  Opinion ©1999-2017 @

llustracion 87: Manual Usuario Registrado Pantalla Compra producto VI

Una vez se ha realizado el pago, el sistema redirigira al usuario a la aplicacion y
le notificard el nimero de pedido. Si el usuario intenta acceder a la pagina de
finalizacion de compra sin haber realizado el pago, se le notificara y no tendra
permitido el acceso.

AN
<&

LA COMPRA SE HA REALIZADO CORRECTAMENTE
REVISA TU CORREO PARA LA CONFIRMACION DEL PEDIDO
Para mas informacién acerca de tu pedido accede a Mi Cuenta / Pedidos

Tu numero de pedido es: 106

FINALIZAR

llustracion 88: Manual Usuario Registrado Pantalla Compra realizada

El usuario debe hacer click en finalizar para que el carrito de la compra se vacie.
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El usuario podra ver los detalles del pedido en "Ver pedidos" como ya he citado
anteriormente.

» Cerrar sesion: El usuario puede cerrar la sesion iniciada en cualquier momento.

(=

Unicamente debe hacer click en el icono situado en la pagina principal
arriba a la derecha. Cuando el usuario cierra la sesion es redirigido a la pagina de
"log in".

>

& SOBRE NOSOTROS

lustracion 89: Manual Usuario Registrado Pantalla Cerrar sesion

» Contactar con la empresa: Al igual que los usuarios andnimos, los usuarios
registrados también podran contactar con la empresa. Al igual que los usuarios
anonimos deberan rellenar el mismo formulario.

®

ATENCION AL CLIENTE

£ Correo Electronico:
mad@gmailcom

[ Siguenos en instagram:
mad_madinmad

. Telefono:
648324249

Si lo desea puede escribir directamente a soporte técnico rellenando estos campos:

Nombre:

Email:

eva@gmail.com

Ilustracion 90: Manual Usuario Registrado Pantalla Contactar
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» Ver novedades: El usuario registrado podra ver las novedades al igual que el
usuario anénimo.
» Ver informacion de la empresa: Igual que el usuario anénimo.

8.3 Manual de un Usuario Administrador
(empresa)

Una vez el usuario se ha logeado, el sistema ha comprobado que las credenciales
son correctas y el tipo de acceso es 'admin’, el sistema mostrara esta pagina.

llustracion 91: Manual Usuario Admin Pantalla principal

Un usuario administrador/empresa puede:

» Ver usuarios registrados: Un usuario empresa puede ver los usuarios registrados
en la aplicacion con su correspondiente informacién. Para acceder a esta
informacidn pulsamos la opcidn "Ver usuarios™ en la pantalla principal.
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INFORMACION DE USUARIOS REGISTRADOS

E-MAIL NOMBRE APELLIDOS DIRECCION FECHA ALTA
ainaras@gmail.com Ainara Sevilla ¢/ Moraleja numero 7, Valladolid 2017-01-16
daniel@gmail.com Daniel Gomez Martin ¢/ Plata ,numero 7, Madrid 2016-12-27
eva@gmail.com Eva Serrano Moreno Calle Peldafios numero 4, 2°C, 40005 , Segovia 2016-09-27
maria@gmail.com Maria Lopez ¢/ jose zorrilla, 56 2016-12-19
Pablogmz@gmail.com Pablo Gomez Ctra. Villacastin numero 7, Segovia 2017-01-16
petra@gmail.com Petra Gomez ¢/ Villacastin numero5 2016-12-19

llustracion 92: Manual Usuario Admin Pantalla Ver usuarios

» Gestionar publicaciones: Un usuario empresa puede gestionar las publicaciones
0 novedades que aparecen en la opcion "Novedades" de los usuarios.
Esta gestion implica poder publicar noticias para que los usuarios puedan verlas
y eliminarlas cuando ya esté obsoletas.
Como vemos en la pagina principal hay una opcién que se llama
"Publicaciones”, si accedemos a ella vemos lo siguiente:

PUBLICACIONES

(QUE DESEA HACER?

SUBIR PUBLICACION BORRAR PUBLICACION

llustracion 93: Manual Usuario Admin Pantalla Gestionar Publicaciones

Vemos que hay dos opciones:

1. Subir publicacion: Esta opcion permite al administrador publicar
novedades a traves de un formulario.
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{QUE DESEA HACER?

SUBIR PUBLICACION BORRAR PUBLICACION

RELLENA LOS SIGUIENTES DATOS PARA SUBIR UNA PUBLICACION:

Titulo:

Comentario:

Selecciona la imagen que desea publicar:

Elegirimagen &

SUBIR

lustracion 94: Manual Usuario Admin Pantalla Subir publicaciones

Se deben rellenar todos los campos para que se publique correctamente.
El titulo no puede existir y la imagen de subida no debe de ser mayor de
2MB.

Una vez completados todos los campos, el administrador debe pulsar el
botdn "subir" y el sistema notificara si se ha subido o no correctamente.

PUBLICACIONES

La publicacion se ha subido correctamente

{QUE DESEA HACER?

SUBIR PUBLICACION BORRAR PUBLICACION

llustracion 95: Manual Usuario Admin Pantalla Publicacion correcta

Borrar publicacion: Le permite al usuario admin borrar publicaciones ya
existentes.
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PUBLICACIONES

¢QUE DESEA HACER?

SUBIR PUBLICACIGON BORRAR PUBLICACION

ELIJA LA PUBLICACION QUE DESEE ELIMINAR:

Titulo : Nuevos colores y tejidos este invierno

‘Comentarios : Podeis crearos vuestro propio bolso

BORRAR

/

Ilustracion 96: Manual Usuario Admin Pantalla Borrar publicaciones

El usuario administrador elige la publicacion que desea eliminar, hace
click en "borrar" y acepta la confirmacion.

;Esta seguro que desea borrar esta publicacién?

llustracion 97: Manual Usuario Admin Pantalla Borrar publicacién confirmacion

Una vez aceptada la confirmacion. El sistema eliminara la publicacién
elegida y actualizara la pagina.

» Gestionar productos: Al igual que con las publicaciones, el usuario
administrador puede gestionar los productos a través de la opcion "Productos"
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de la pagina principal. Esta gestion le permite subir productos, afiadir unidades a
algun producto y eliminar.

@
PRODUCTOS

{QUE DESEA HACER?

SUBIR PRODUCTOS ANADIR UNIDADES VER/BORRAR PRODUCTOS

llustracion 98: Manual Usuario Admin Pantalla Gestionar productos

1. Subir producto: Para subir un producto elegimos la opcion "subir
producto”.

PRODUCTOS
¢(QUE DESEA HACER?

SUBIR PRODUCTOS ANADIR UNIDADES VER/BORRAR PRODUCTOS

ANADIR PRODUCTO

Nombre:

Tipo:

O Top O Bolso

Precio: (ej.25.50€)

Unidades de Tallas:

llustracion 99: Manual Usuario Admin Pantalla Subir producto |
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Tipo:

O Top O Bolso

Precio: (¢j.25.50€)

Unidades de Tallas:

Talla S
TallaM

Talla L

Selecciona la imagen del producto
Elegir imagen &

SUBIR

llustracion 100: Manual Usuario Admin Pantalla Subir producto I

Para dar de alta un producto debemos rellenar todos los campos del
formulario excepto las unidades que no son obligatorias. EI nombre no
puede existir, el precio debe ser numérico y la imagen con un tamafio
inferior a 2MB.

Si la subida es correcta o no, el sistema lo notificara.

PRODUCTOS

El producto se ha afiadido correctamente

¢QUE DESEA HACER?

SUBIR PRODUCTOS ANADIR UNIDADES VER/BORRAR PRODUCTOS

llustracion 101: Manual Usuario Admin Pantalla Producto guardado

2. Afadir unidades a un producto existente: El usuario administrador podra
afadir unidades a un producto ya existente mediante un formulario que
se encontrard en "Afadir unidades".
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PRODUCTOS

¢QUE DESEA HACER?

SUBIR PRODUCTOS ANADIR UNIDADES VER/BORRAR PRODUCTOS

ANADIR UNIDADES

- selecciona el producto -

Unidades de Tallas:

Talla S

llustracion 102: Manual Usuario Admin Pantalla Afiadir unidades |

ANADIR UNIDADES

- selecciona el producto -

Unidades de Tallas:

Talla s
Talla M

Talla L

ANADIR

llustracion 103: Manual Usuario Admin Pantalla Afiadir unidades I

Se deberéa seleccionar el producto y el nimero de unidades que se desea
afiadir de cada talla. Una vez completado el formulario el usuario debera
hacer click en afadir. Si las unidades se han afiadido o no correctamente
sera notificado por el sistema.

PRODUCTOS

Se han modificado correctamente las unidades del producto seleccicnado

¢QUE DESEA HACER?

SUBIR PRODUCTOS ANADIR UNIDADES VER/BORRAR PRODUCTOS

llustracion 104: Manual Usuario Admin Pantalla Unidades afiadidas

3. Eliminar productos: El usuario administrador podra eliminar productos
que ya no estan a la venta o que son erroneos. Para ello debe acceder a
"Ver/Borrar Productos" y seleccionar el producto que desea eliminar.
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¢{QUE DESEA HACER?

SUBIR PRODUCTOS ANADIR UNIDADES VER/BORRAR PRODUCTOS

ELIJA EL PRODUCTO QUE DESEE ELIMINAR:

Nombre : Bolso barcelo
Tipo: bolso
Precio: 255 €

A

i

BORRAR

llustracion 105: Manual Usuario Admin Pantalla Eliminar producto

Una vez pulsado el boton "borrar” el sistema le pedira la confirmacion.
Si esta es aceptada, el sistema eliminard el producto de forma
permanente y lo notificara.

¢Esta seguro que desea borrar este producto?

o] [omer |

llustracion 106: Manual Usuario Admin Pantalla Eliminar producto confirmacion
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PRODUCTOS
El producto se ha eliminado correctamente
{QUE DESEA HACER?

SUBIR PRODUCTOS ANADIR UNIDADES VER/BORRAR PRODUCTOS

llustracion 107: Manual Usuario Admin Pantalla Producto eliminado

» Gestionar Tejidos: Al igual que con productos y publicaciones, el administrador
también podréa gestionar los tejidos para que el usuario pueda disefiar sus propios
productos.

Para ello accedemos al area "Tejidos™ que se encuentra en la pantalla principal.
Una vez alli nos aparece lo siguiente:

AN
<>

TEJIDOS

¢QUE DESEA HACER?

ARADIR TEJIDO VER/ELIMINAR TEJIDO EXISTENTE

llustracion 108: Manual Usuario Admin Pantalla Gestionar Tejidos

El usuario administrador podra:
1. Afadir un nuevo tejido: Para afiadir un tejido primero se debe acceder a
"afadir tejido". Una vez alli se debe rellenar el formulario de subida de
un tejido.
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TEJIDOS

{QUE DESEA HACER?

ANADIR TEJIDO VER/ELIMINAR TEJIDO EXISTENTE

ANADIR TEJIDO

Nombre:

Tipo:

O Tirantes Top

llustracion 109: Manual Usuario Admin Pantalla Afadir tejido |

Tipo:

O Tirantes Top
O Top
O Adornos Bolso

D Bolso

Precio: (e].25.50€)

Aiiade una imagen para mostrar

Elegir imagen &8

ANADIR

llustracion 110: Manual Usuario Admin Pantalla Afiadir tejido Il

Para la subida de un tejido hace falta completar todos los campos del
formulario. El nombre no puede existir en el sistema, el precio debe de
ser numérico y el tamafio de la imagen no superior a 2MB.

Una vez se ha completado el formulario, el usuario debe hacer click en
"afladir’. Si se ha afiadido correctamente o no, sera notificado por el
sistema.
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TEJIDOS

El tejido se ha afiadido correctamente

(QUE DESEA HACER?

ANADIR TEJIDO VER/ELIMINAR TEJIDOQ EXISTENTE

llustracion 111: Manual Usuario Admin Pantalla Tejido guardado

Eliminar un tejido ya existente: Al igual que un producto y una
publicacién, un tejido también puede ser eliminado. Para ello
seleccionamos la opcion "Ver/eliminar tejido existente”, una vez alli
seleccionamos el tejido que deseamos eliminar y hacemos click en
"borrar”. El sistema nos pedira confirmacion y si el usuario la acepta, el
primero eliminara el tejido permanentemente.

({QUE DESEA HACER?

ANADIR TEJIDO VER/ELIMINAR TEJIDO EXISTENTE

ELIMINAR TEJIDO

asdasd

BORRAR

llustracion 112: Manual Usuario Admin Pantalla Eliminar tejido
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GEsta sequro que desea borar este tejido?

llustracion 113: Manual Usuario Admin Pantalla Eliminar tejido confirmacion

TEJIDOS

El tejido se ha eliminado correctamente

{QUE DESEA HACER?

ANADIR TEJIDO VER/ELIMINAR TEJIDO EXISTENTE

llustracion 114: Manual Usuario Admin Pantalla Tejido eliminado

» Ver pedidos realizados por los usuarios registrados: Otra de las opciones que
tiene un usuario administrador es la de ver pedidos que han realizado los
usuarios.
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PEDIDOS

Numero de pedido: 93
Productos

Nombre producto Talla Cantidad Precio

Bolso barcelo M 2 255€

ENVIADO

llustracion 115: Manual Usuario Admin Pantalla Ver pedidos |

Si un usuario administrador pulsa el boton "enviado" el pedido aparecerd como
enviado al usuario.

PEDIDOS

Numero de pedido: 93
Productos

Nombre producto Talla Cantidad Precio

Bolso barcelo M 2 255¢€

Numero de pedido: 105

llustracion 116: Manual Usuario Admin Pantalla Ver pedidos Il

» Ver productos creados por los usuarios registrados: El usuario empresa puede
ver los productos creados por los usuarios asi como subir la vista previa de cada
uno de ellos. Los usuarios registrados guardan sus disefios para que
posteriormente los usuarios de la empresa realicen el boceto de este. Una vez
realizado el boceto lo podra subir a la aplicacion mediante esta opcion.

Para acceder a esta pagina debemos pulsar la opcion "Ver productos creados"
situado en el mend de la pagina principal.
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ELIJA UN PRODUCTO PARA ANADIR LA VISTA PREVIA

Disefio creado por el usuario: 27

Nombre del producto: creationi
Numero de producto: 1

Tipo de producto: bolso

Tejido Liso : rosa

Tejido de adornos : terciopelo
Talla: S

2 ¥
|

lustracion 117: Manual Usuario Admin Pantalla Ver productos creados

Una vez alli podemos ver los productos con o sin vista previa y sus
caracteristicas (Nombre, numero, tipo, tejidos, talla, fecha, id del usuario creador

y el precio total).
El usuario podra subir una vista previa del producto enviando un formulario que

aparece debajo de la informacion del producto.

Disefio creado por el usuario: 27

Nombre del producto: creation6
Numero de producto: 6

Tipo de producto: top

Tejido Liso : verde

Tejido de adornos : flecos amarillos
Talla: S

Elegir imagen &

SUBIR VISTA PREVIA

/

llustracion 118: Manual Usuario Admin Pantalla Subir vista previa |

El tamafio de la imagen subida no debe superar los 2MB. Una vez subida la
imagen el sistema lo notificara y actualizara la pagina.
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ELIJA UN PRODUCTO PARA ANADIR LA VISTA PREVIA

La vista previa del producto se ha subido correctamente

Disefio creado por el usuario: 27
Nombre del producto: creation1
Numero de producto: 1
Tipo de producto: bolso
Tejido Liso : rosa
Tejido de adornos : terciopelo
Talla: S

—

llustracion 119: Manual Usuario Admin Pantalla Subir vista previa Il

Disefio creado por el usuario: 27
Nombre del producto: creationt
Numero de producte: 6
Tipo de producto: top
Tejido Liso : verde

Tejido de adornos : flecos amarillos
Talla: S

llustracion 120: Manual Usuario Admin Pantalla Subir vista previa Ill

» Cerrar sesion: Por ultimo el usuario empresa podra eliminar la sesion iniciada.

Unicamente debe pulsar el botén de salir L—I ubicado en cada una de las
paginas mencionadas anteriormente. Si el usuario cierra sesion sera redirigido a

la pagina de "log in".
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©

INTRODUCE TUS DATOS

Email:

Contrasefia:

ENTRAR

Si no esta registrado pulse aquil

llustracion 121: Manual Usuario Admin Pantalla Cerrar sesion
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8.4 Manual de un Usuario Super
Administrador

Solo existe un usuario Super Administrador. En este proyecto este papel me
corresponde a mi, la creadora del proyecto.

Este usuario es el mas importante de la aplicacion ya que se encarga de la gestion de
usuarios. La empresa debe ponerse en contacto con este usuario si desea afiadir algun
nuevo socio de la empresa y por lo tanto administrador de la aplicacion.

El Super Administrador es el que se encarga de crear los usuarios empresa y darles los
permisos para acceder al area de usuarios administradores.

Vamos a ver todo esto mas detalladamente a continuacion.

Cuando el usuario Super Administrador accede a la aplicacion con sus correspondientes
credenciales, el sistema le mostrara esta pantalla principal:

llustracion 122: Manual Usuario Superadmin Pantalla principal

El usuario Stper Administrador puede:

» Ver usuarios registrados: al igual que los usuarios administradores, este usuario
siempre esta al corriente de la informacion de los usuarios registrados.
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INFORMACION DE USUARIOS REGISTRADOS

E-MAIL NOMBRE APELLIDOS DIRECCION FECHA ALTA
ainaras@gmail.com Ainara Sevilla ¢/ Moraleja numero 7, Valladolid 2017-01-16
daniel@gmail.com Daniel Gomez Martin c/ Plata ,numero 7, Madrid 2016-12-27
eva@gmail.com Eva Serrano Moreno Calle Peldafios numero 4, 2°C, 40005 , Segovia 2016-09-27
maria@gmail.com Maria Lopez ¢/ jose zorrilla, 56 2016-12-19
Pablogmz@gmail.com Pablo Gomez Ctra. Villacastin numero 7, Segovia 2017-01-16
petra@gmail.com Petra Gomez ¢/ Villacastin numero5 2016-12-19

llustracion 123: Manual Usuario Superadmin Pantalla Ver usuarios registrados

» Ver usuarios tipo empresa (administradores): el usuario stper administrador
estard al corriente de los usuarios administradores y podra consultar su
informacion siempre que lo desee.

@

INFORMACION DE USUARIOS EMPRESARIOS

E-MAIL NOMBRE APELLIDOS DIRECCION FECHA ALTA
alejandro@gmail.com Alejandro Gomez Calle perucho, numero 14, Segovia 2016-11-22
monir@hotmail.com Monica Rodriguez Diez ¢/Los prados numero7 2016-12-17

llustracion 124: Manual Usuario Superadmin Pantalla Ver usuarios empresa

» Ver usuarios dados de baja: Los usuarios dados de baja son usuarios que se han
dado de baja en la aplicacion como ya hemos explicado anteriormente. Darse de
baja no implica eliminarles completamente de la base de datos, simplemente no
se les permitird acceder a la aplicacion. Por lo que el usuario Super
Administrador tendra la informacion sobre ellos, asi como la fecha en la que se
dieron de baja.
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o

INFORMACION DE USUARIOS QUE SE HAN DADO DE BAJA
E-MAIL NOMBRE APELLIDOS FECHA BAJA

marioserrano@gmail.com Mario Serrano 20186-12-15

Descarga aqui el archivo excel de los usuarios dados de baja[#

llustracion 125: Manual Usuario Superadmin Pantalla Ver usuarios baja

Como vemos en la imagen anterior, existe un enlace para descargar los usuarios
que se han dado de baja. Esto puede ser util para realizar informes de cara al
estudio de la empresa. También el usuario Super Administrador podra enviar
esta informacion a los empresarios sin necesidad de tener que elaborarlo €l
mismo.

Si hacemos click en el enlace vemos que se realiza una descarga
automaticamente.

&

/

INFORMACION DE USUARIOS QUE SE HAN DADO DE BAJA

Opening usuariosBaja.xlsx “
E-MAIL FECHABAJA
You have chosen to open:
2] usuariosBajaadsx
marioserrano@gmail.com B 2016-12-15
which is: Hoja de calculo de Microsoft Office Excel (6,7 KB)
from: http://localhost

‘What should Firefox do with this file?

® Open w\thé Micrasoft Office Excel (default) v

7 SaveFile

Descarga aqui el archivo excel de los usuarlos dados de
(] Do this autamatically for files like this from now on.

Cancel

llustracion 126: Manual Usuario Superadmin Pantalla Descargar Excell
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usuariosBaja-2.xlsx [Sélo lectura] - Microsoft Excel

) == e =
=|®-| | Shaustarteto |General -] ﬁﬁ ‘«Z = ?ﬂ w Eabilesuny ﬁ 93
- 8] Rellenar -
= | 55 combinary centrar ~ |||S5~ % 000]| %8 ,%||| Formato Darformato Estilos de | insertar Euminar Formata Ordenar  Buscary
& ' 2 % *211| congicional - como tabla~ celda ™ - - - || 2B yfiltrar  seleccionar ~
")

marioserrano@gmail.com IE]
4 8 C D £ F G H [ 3 K L ™M N o P a R E -]

A
1 Usuarios dados de baja

NOMB APELLID FECHA
RE oS BAJA

-
=
[

llustracion 127: Manual Usuario Superadmin Archivo Excell descargado

» Crear usuarios empresarios (administradores): Como ya he citado anteriormente
los usuarios Super Administradores son los encargados de crear usuarios
empresarios. Unicamente ellos pueden dar de alta a un miembro de la empresa.
Para dar de alta a un nuevo usuario empresa, basta con acceder a la opcion
"crear usuario empresa” que se encuentra en el menu principal y rellenar el
formulario que aparece en ella.

®
RELLENA LOS SIGUIENTES CAMPOS
Nombre:
Apellidos:

Email:

Please fill out this field.

Contrasefia:

Direccion:

CREAR

llustracion 128: Manual Usuario Superadmin Pantalla Crear usuarios empresa
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Todos los campos de este formulario deben de ser completados, el email no
puede existir en la base de datos y debe contener un formato correcto. Por Gltimo
la contrasefia debe contener al menos 6 caracteres y uno debe de ser numeérico.

Cerrar Sesion: Por ultimo podré cerrar sesion en cualquier momento pulsando el

botdn salir

ya citado anteriormente. Este botdn se encuentra en cualquiera

de las paginas, esta situado arriba a la derecha.
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Parte IV
Conclusiones
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Capitulo 9

O Conclusiones

Para concluir con la memoria, voy a exponer las conclusiones a las que he
llegado realizando esta aplicacion, asi como las futuras ampliaciones que seran
realizadas mas adelante.

Mi objetivo al realizar este trabajo era desarrollar una aplicacién web destinada a que
una pequefia empresa y permitirles a los trabajadores de ella la venta de sus productos.

También con esta aplicacion pretendia que los miembros de esta pudieran gestionar
tanto los usuarios de la aplicacién como sus propios productos, tejidos y noticias, sin
necesidad de tener conocimientos de programacion.

Por otro lado queria que los clientes pudieran decidir el disefio de los productos.
Creo que he conseguido todos mis objetivos desarrollando esta aplicacion, he adquirido
bastantes conocimientos de programacion y de disefio.

Futuras ampliaciones

+ Redes Sociales: Una de las funcionalidades que tenia pensada para desarrollar en
un futuro y que me parece bastante interesante es la de las redes sociales. Esta
funcionalidad permitiria a los usuarios compartir los productos que desean en
sus redes sociales, incluso enviarlos a sus contactos y amigos.

+«+ Otros productos: La puesta en venta de otros tipos de productos es una de las
opciones que se esta barajando entre los miembros de la empresa. Si la empresa
crece, también crecerian los tipos de productos.

s ";Es un regalo?": Otra de las funcionalidades pensadas para un futuro es la de
permitir al usuario elegir el pedido que ha realizado es un regalo. Se le permitiria
al usuario escribir una dedicatoria y afiadir envoltorios mas elaborados.

¢+ Captcha: Como podemos ver, en las paginas web actuales, ninguna se salva de
los captcha. Este elemento permite determinar cuando si usuario es 0 no
humano.
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Iméagenes de mas de 2MB: Una de las funcionalidades que se desarrollara lo mas
pronto posible es aumentar el tamafio de subida de los archivos. 2MB es un
tamafo demasiado pequefio y es bastante lata tener que reducir el tamafio de las
imégenes para poder subirlas a la web.

Buscador: El buscador permitiria al usuario buscar con facilidad cualquier
producto.

Mostrar listado de productos en diferentes paginas: Una de las funcionalidades
mas vistas entre las paginas web de moda es la de poder ver un nimero definido
de productos por paginas. La idea es que el usuario pueda elegir si desea ver 10
0 20 productos por pagina.

Cierre de sesién automatico a la hora: Si un usuario esta inactivo mas de una
hora, la sesién se eliminard automéaticamente y este deberd iniciar sesion de
nuevo.
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Parte V
Apendices
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Apéndice A

Contenido del CDROM
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Apéndice B

Archivo con credenciales de usuarios
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Apéndice C

Base de datos
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