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HP Views Designer Assistant

1. Inicio aplicacion

Una vez iniciada la aplicacion se observa la pantalla de bienvenida, la cual es una
animacién en la que se muestra el titulo del proyecto. En un segundo plano y de forma
simultanea, la aplicacion realiza la creacién de los recursos necesarios para su
funcionamiento. Tras finalizar, se oculta la pantalla de bienvenida y en su lugar aparece
la ventana principal de la aplicacién, asi como una pequefia guia explicando de forma
general el funcionamiento de la aplicacion.

/

Views
Designer
Assistant

Q?" Antes de Comenzar >
7

Te damos la bienvenida a HP Views Designer Assitant.
VYamaos a ver rapidamente como funciona el asistente

® @] @] O

Esta ventana cuenta la informacién basica sobre la aplicacion de forma que el
usuario se haga una idea general de su funcionamiento y capacidad. En la Gltima de las
ventanas que forman este mensaje de bienvenida se encuentra un botén para
comenzar, asi como la posibilidad de marcar a la aplicacion de que no vuelva a mostrar
el mensaje de inicio. La aplicacion no podra utilizarse hasta que el usuario pulse el botén
comenzar en la ultima ventana o cierre la ventana pulsando el botén general de cerrar
situado en la esquina superior derecha.
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2. Ventana principal

La ventana principal es el punto de partida para todas las funcionalidades de la
aplicacion. En esta ventana encontramos dos secciones claramente diferenciadas:

e Opciones principales
e Opciones secundarias

@ HP View Dessigner Assistant - O *

Seleccione una opcidn

Mend Pantalla de Informacion Tintas Editar Interfaz

a. Opciones principales

Las opciones principales se centran en las dos funcionalidades principales de la
aplicacion: creacion e edicion de interfaces.

Creacion de interfaz de tipo
Menu

Creacion de interfaz de tipo
Informacion

Creacion de interfaz de tipo
Tinta

Edicion de interfaces
(Cualquier tipo)

D
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b. Opciones Secundarias

En este segundo caso se encuentran funcionalidades basicas, aunque comunes a
casi todas las aplicaciones actuales. Estas tres opciones se encuentran, de forma
permanente, en la parte inferior de todas las ventanas. De esta forma la navegacién
bésica esta garantizada en cualquier punto de la aplicacién. Estas opciones son:

Volver a la pantalla principal

Ajustes

Ayuda

Q00

3. Creacion

Es la funcionalidad basica de la aplicacion, la creacion de interfaces en formato
QML. El usuario dispone de tres opciones de creacion, las cuales son:

¢ MenuUs
e Informacién
e Tinta

Cada uno de los tres tipos posee un proceso independiente de creacion, aunque
poseen muchas similitudes entre ellos. En los siguientes apartados se explica cémo se
realizada el proceso de creacion de cada uno de los tipos.

Una vez finaliza cualquiera de los procesos de creacion la aplicacion muestra una
vista previa de como ha quedado la interfaz generada. De esta forma, el usuario puede
determinar si cumple los requisitos esperados y, de no ser asi, puede proceder a editarla
desde la propia aplicacion.

4. Menu

Esta opcién permite al usuario crear interfaces de tipo mend. Para hacer uso de
esta funcionalidad el usuario debe pulsar el icono de MenlU que se encuentra en la
ventana principal de la aplicacion.

Men
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Para poder realizar este proceso se deben establecer una serie de parametros,
estos se dividen en dos tipos:

e Parametros generales de la interfaz: estos pardmetros son comunes a la
interfaz, como el tamano, el fondo, el nimero de iconos del mend, etc.

e Parametros de cada icono: estos son personalizables para cada icono
dentro de la interfaz, como el icono, el nombre del icono, etc.

Una vez se encuentren rellenos todos los datos de cada ventana el usuario podra
continuar con el siguiente paso en el proceso.

a. Pardmetros generales del menu

En esta ventana podemos diferenciar seis parametros diferentes para personalizar
la interfaz.

1. Tamafio y fondo

En este apartado agrupamos los dos primeros parametros dado que ambos afectan
a la totalidad de la interfaz, no a elementos dentro de ella.

Tamario: Alto 0 | Ancho | 0

Fondo: -
A {

Las dimensiones de la nueva interfaz vienen definidas por su alto y su ancho.
Ambos valores se introducen en pixeles.

Para elegir el fondo de la interfaz disponemos de la opcion de elegir una imagen o
un color. En la primera opcion una vez hagamos clic en el icono se nos abre un dialogo
para poder elegir el fichero a utilizar entre todos los que se encuentren en el sistema. Si
se hace clic en la opcion de color se nos abre un dialogo en el que se nos muestra una
paleta en la que podremos seleccionar el color deseado.

™
A

Una vez completemos una de las dos opciones y si todo ha ido bien, se nos
mostrara un mensaje indicando que el fondo se ha establecido correctamente. En el
caso de que se encuentre algun error, se mostrara un mensaje al usuario indicandole el
problema.

Imagen: C:fUsers/Guti/Desktop/Alberto Gutierrez Perez.jpg cargada correctamente

Color de fondo establecido

Mo ha seleccionado ningdn fondo para k interfaz
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Para modificar el fondo establecido Unicamente es necesario hacer clic en una de
las dos opciones y seleccionar el nuevo fondo.

2. Numero de iconos
Este parametro establece el nimero de iconos con los que va a contar la interfaz.

Mumero de iconos: e i}

El parametro puede ser introducido de forma progresiva afiadiendo elementos
mediante el boton o eliminarlos mediante el botén. También se puede introducir un valor
numeérico haciendo clic dentro de la caja y escribiendo el valor requerido.

Los valores validos para este campo se encuentran comprendidos entre 1 y 99,
ambos inclusive.

3. Titulo en los iconos

El valor de este pardmetro determina si el nuevo menu a crear va a disponer de un
campo debajo de cada icono a modo de titulo.

Texto debajo de cada icono: () si () Mo

4. Disposicion de los iconos

Este campo determina la posicién de los iconos dentro del nuevo menu, de forma
gque se pueden establecer en 3 formas diferentes:

e Cuadricula: permite cualquier valor en forma de matriz. Ejemplos: 2x3, 4x3,
5x5, etc.

e Linea: permite cualquier valor en forma de linea. Ejemplos: 1x3, 1x4 ,1x7,
etc.

e Lista: permite cualquier valor en forma de lista. Ejemplos: 3x1, 4x1 ,7x1, etc.

Tipo de disposicidn: | Cuadricula -

Filas | | Columnas | |

El nimero de filas y columnas introducidas debe ser suficientes para que los iconos
se puedan disponer, pero no de forma que sobren filas o columnas vacias. De no
cumplirse alguna de estas condiciones se muestra un mensaje de error indicando si
sobran/faltan columnas y filas/iconos.

e Para el numero de iconos actual 5e necesitan mas filas/ columnas
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5. Posicién delosiconos
Este campo habilita o no la posibilidad de que, en pantallas posteriores, se
puedan establecer posiciones personalizadas para los iconos del menu. Si se indica que
la posicién sea automatica los iconos se dispondran de forma equidistante unos de
otros.

Posicion de los iconos () Automatica () Personalizada

b. Parametros de cadaicono

La siguiente pantalla personaliza los elementos relacionados con los iconos. Para
ello, se muestra, por cada icono que se desea crear, una ventana de este tipo. Los
pardmetros que se pueden personalizar en esta ventana depende de las opciones
seleccionadas en la ventana anterior. El Unico pardmetro que obligatoriamente se debe
elegir es la imagen del icono. En la parte inferior de la ventana se muestra una barra de
progreso para que el usuario pueda determinar en qué punto del proceso se encuentra.

1. Seleccién deicono

A

Para poder seleccionar la imagen del icono, el usuario debe hacer clic en el icono
de seleccién. Una vez lo pulse se abrir4 un selector de ficheros en el que el usuario
solamente podra seleccionar imagenes. Una vez seleccione una imagen valida se le
mostrara en la ventana la imagen. Si laimagen no es vélida o se genera algun problema
se le mostrara un mensaje indicandolo.

Icono

@ Es necesario una imagen para cada icono

2. Titulo del icono
En el caso de que en la ventana de Parametros Generales se haya seleccionado la
opcién de “Titulo de los iconos” como afirmativa, el usuario debera introducir un titulo o
nombre para el icono. En el caso de que el usuario haya seleccionado la opcién como
negativa, no se mostrara esta opcion.

Texto a mostrar: |
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3. Posicién del icono

En el caso de que en la ventana de Parametros Generales se haya seleccionado la
opcion de “Posicion de los iconos” como personalizada, el usuario debera determinar la
posicion de cada icono. Esta modificacién se realiza en pixeles a partir de la posicion
inicial, entendiendo posicién inicial como la posicion que ocupa el icono dentro de la
interfaz en la que todos los elementos se encuentran equidistantes entre si. En el caso
de que se haya seleccionado la opcidén de posicion automatica no se mostrara esta
opcion.

Icono

5. Informacion

Esta opcion permite al usuario crear interfaces de tipo informacién. Para hacer uso
de esta funcionalidad el usuario debe pulsar el icono de Pantalla de informaciéon que se
encuentra en la ventana principal de la aplicacion.

Pantalla de Informacidn

Cada tarjeta se encuentra formada por un titulo, unos campos de informacion, cada
uno con su correspondiente valor y, opcionalmente con un icono.

Para poder realizar este proceso se deben establecer una serie de parametros,
estos se dividen en dos tipos:

e Pardmetros generales de la interfaz: estos pardmetros son comunes a la
interfaz, como el tamafio, el fondo, el nimero de iconos del mend, etc.

e Pardmetros de cada tarjeta: estos son personalizables para cada tarjeta de
informacion dentro de la interfaz, como el icono, el nUmero de propiedades,
el valor de cada propiedad, etc.
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Una vez se encuentren rellenos todos los datos de cada ventana el usuario podra
continuar con el siguiente paso en el proceso.

a. Pardmetros generales de la pantalla de informacion
1. Tamaifio y fondo

En este apartado agrupamos los dos primeros parametros dado que ambos afectan
a la totalidad de la interfaz, no a elementos dentro de ella.

Tamario: Alto 0 | Ancho | 0

Fondo: -
F 4

Las dimensiones de la nueva interfaz vienen definidas por su alto y su ancho.
Ambos valores se introducen en pixeles.

Para elegir el fondo de la interfaz disponemos de la opcion de elegir una imagen o
un color. En la primera opcion una vez hagamos clic en el icono se nos abre un dialogo
para poder elegir el fichero a utilizar entre todos los que se encuentren en el sistema. Si
se hace clic en la opcion de color se nos abre un dialogo en el que se nos muestra una
paleta en la que podremos seleccionar el color deseado.

"™
A

N’

Una vez completemos una de las dos opciones y si todo ha ido bien, se nos
mostrara un mensaje indicando que el fondo se ha establecido correctamente. En el
caso de que se encuentre algun error, se mostrard un mensaje al usuario indicandole el
problema.

Para modificar el fondo establecido Unicamente es necesario hacer clic en una de
las dos opciones y seleccionar el nuevo fondo.
Irmagen: CifUsers/Guti/Desktop/Alberto Gutierrez Perez.jpg cargada correctamente

Color de fondo establecido

Mo ha seleccionado ningin fondo para la interfaz

10
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2. NUmero de elementos

Este parametro establece el nimero de tarjetas con las que va a contar la interfaz.

Numero de elementos: e | a |

El parametro puede ser introducido de forma progresiva afiadiendo elementos
mediante el boton o eliminarlos mediante el botén. También se puede introducir un valor
numeérico haciendo clic dentro de la caja y escribiendo el valor requerido.

Los valores validos para este campo se encuentran comprendidos entre 1 y 99,
ambos inclusive.

3. Tipo de disposicion

Este campo determina la posicién de los iconos dentro de la nueva interfaz de
informacién, de forma que se pueden establecer en 3 formas diferentes:

e Cuadricula: permite cualquier valor en forma de matriz. Ejemplos: 2x3, 4x3, 5x5,
etc.

¢ Linea: permite cualquier valor en forma de linea. Ejemplos: 1x3, 1x4 ,1x7, etc.

e Lista: permite cualquier valor en forma de lista. Ejemplos: 3x1, 4x1 ,7x1, etc.

Tipo de dispesicién: | Cuadricula -

Filas | | Columnas | |

El nimero de filas y columnas introducidas debe ser suficientes para que los iconos
se puedan disponer, pero no de forma que sobren filas o columnas vacias. De no
cumplirse alguna de estas condiciones se muestra un mensaje de error indicando si
sobran/faltan columnas y filas/iconos.

e Para el nimero de iconos actual sobran filas/ columnas

4. lconos
Este campo habilita o no la posibilidad de que, en pantallas posteriores, se pueda
establecer un icono para cada tarjeta dentro de la interfaz de informacion.

Iconos: O Si CI Mo

11
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5. Disposiciéon dentro de latarjeta
En este campo el usuario debera seleccionar la disposicion de los campos de
informacion dentro de cada tarjeta. Al tratarse de una disposicion los valores posibles
son los mismos que para la disposicion general de la interfaz:

e Matriz

e Lista

e Linea
Disposicidn dentro Matriz -
de |a tarjeta — | | I |

b. Parametros de cada tarjeta

La siguiente pantalla personaliza los elementos relacionados con cada una de las
tarjetas de la interfaz. Para ello, se muestra, por cada tarjeta que se desea crear, una
ventana de este tipo. Los parametros que se pueden personalizar en esta ventana
depende de las opciones seleccionadas en la ventana anterior.

1. Titulo de latarjeta
En este campo el usuario establece el valor del titulo de la tarjeta, el cual va
separado del resto de la informacion de la tarjeta de forma que se pueda identificar
facilmente.

Titulo Tarjeta |

2. lcono

Establece el icono dentro de la interfaz. Para ello el usuario debe pulsar el icono
de seleccién. Una vez lo haya pulsado el sistema le mostrara un selector de ficheros
donde el usuario debe seleccionar la imagen que desea utilizar como icono.

9

En el caso de que la imagen sea valida se muestra un mensaje indicando al usuario
que la imagen se ha establecido correctamente

4

Imagen D:/Documentos/ViewDesignerassistant/resources/icon/hplogo.png cargada correctamente

12
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Por el contrario, si la imagen no es valida se muestra un mensaje de error indicando
gue debe seleccionar una imagen valida para poder seguir con el proceso.

e Debe selecdonar una imdgen valida
3. Propiedades y su valor

Una vez el usuario ha establecido la disposicién de los elementos dentro de la
tarjeta, la aplicacion le permite establecer las propiedades y sus valores. Para ello la
aplicacion dispone una pequefia herramienta en la que el usuario puede ver, crear,
editar y eliminar propiedades.

Propiedad

Valor

Esta herramienta dispone de dos partes, la parte de visualizacion en la que se
muestran las propiedades que el usuario ya ha creado, y la parte de creacion en la que
el usuario.

Una vez el usuario ha introducido el nhombre de una propiedad y su valor, la
aplicacion le permite crearla pulsando en el botén de creacion.

En ese momento, la propiedad se guarda y se afiade a la lista de propiedades para
que el usuario pueda observar que propiedades ha afiadido. Si se pulsa en una de las
propiedades afiadidas la aplicacion permite al usuario modificar su valor y actualizarlo
pulsando el botén de edicién.

En caso de que el usuario desee eliminar una propiedad ya afiadida debe
seleccionarla y pulsar el boton de eliminar.

13
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6. Tinta

Esta opcion permite al usuario crear interfaces de tipo nivel de tinta. Para hacer uso
de esta funcionalidad el usuario debe pulsar el icono de tintas que se encuentra en la
ventana principal de la aplicacion.

Tintas

Para poder realizar este proceso se deben establecer una serie de parametros,
entre los que se encentran:

e Tamafo de la interfaz, nimero de niveles, color de los niveles, disposicion,
informacién a mostrar sobre la tinta, etc.

Una vez se encuentren rellenos todos los datos de cada ventana el usuario podra
continuar con el siguiente paso en el proceso.

1. Tamafho

Las dimensiones de la nueva interfaz vienen definidas por su alto y su ancho.
Ambos valores se introducen en pixeles.

Tamafio: Alto | 0 | Ancho | 0

2. NUmero de elementos

Este parametro establece el nUmero de niveles de tinta con los que va a contar la
interfaz.

Mamero de iconos: e 0

El parametro puede ser introducido de forma progresiva afiadiendo elementos
mediante el botén o eliminarlos mediante el boton. También se puede introducir un valor
numeérico haciendo clic dentro de la caja y escribiendo el valor requerido.

Los valores validos para este campo se encuentran comprendidos entre 1 y 99,
ambos inclusive.

14
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3. Tipo de disposicion

Este campo determina la posicion de los niveles dentro de la nueva interfaz, de
forma que se pueden establecer en 3 formas diferentes:

e Cuadricula: permite cualquier valor en forma de matriz. Ejemplos: 2x3, 4x3, 5x5,
etc.

e Linea: permite cualquier valor en forma de linea. Ejemplos: 1x3, 1x4 ,1x7, etc.
e Lista: permite cualquier valor en forma de lista. Ejemplos: 3x1, 4x1 ,7x1, etc.

Tipo de disposicién: | Cuadricula -

Filas | | Columnas | |

El nimero de filas y columnas introducidas debe ser suficientes para que los
elementos se puedan disponer, pero no de forma que sobren filas o columnas vacias.
De no cumplirse alguna de estas condiciones se muestra un mensaje de error indicando
si sobran/faltan columnas vy filas/iconos.

e Para el nimero de iconos actual se necestan mas fitas/ columnas

4. Seleccion de colores

En este apartado el usuario selecciona los diferentes colores para cada nivel de
tinta. Para ello, dispone de un boton por cada nivel, el cual, tras pulsarlo, le mostrara
una paleta de colores para que seleccione el que desea. Si el color es vélido el boton
correspondiente a ese nivel de tinta se vuelve del color seleccionado.

Seleccione colores

Selecconar color 1x1 Seleccionar color 1x2

Selecdonar color 2x1 Seleccionar color 2x2

5. Informacién a mostrar

Al tratarse de una interfaz de tipo gréafica, el usuario puede determinar la forma de
disponer la informacion sobre los niveles de tinta. Entre las opciones a elegir se
encuentran:

e Porcentaje: se muestra el nivel de tinta de la forma: 40%
e NuUmero: se muestra el nivel de tinta de la forma: 40.
e Nada: no se muestra informacién adicional sobre el nivel de la tinta.

15
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7. Edicion
Gracias a esta funcionalidad el usuario puede editar una interfaz ya creada con

anterioridad por la aplicacién. Para editar una interfaz el usuario debe pulsar sobre el
icono de edicion que aparece en la ventana principal de la aplicacion.

Editar Interfaz

Una vez que el usuario ha pulsado sobre el botén, la aplicacién le muestra una
ventana donde se le indica que puede arrastrar y soltar un fichero para editar o introducir
la ruta del fichero mediante un selector de ficheros. Ambos métodos Unicamente aceptan
ficheros QML.

) Seleccionar Archivo X

Arrastre el fichero aqui o haga click en m

En el caso de que el usuario arrastre un fichero sobre la ventana y este no se trate
de un fichero con formato QML se le mostrarA un error, en el caso del selector
Unicamente son seleccionables ficheros con la extensidn correcta.

) Seleccionar Archivo X

Arrastre el fichero aqui o haga click en m

16
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Tanto si el usuario arrastra un fichero con extension QML como si examina la ruta
del archivo a editar, la aplicacion, en funcion del tipo de interfaz, abre el apartado de
creacion con la informacion de la interfaz a editar.

En el caso de que exista algun problema con la interfaz a editar, se muestra un
mensaje de error indicando el elemento de la interfaz y el motivo del mismo.

ﬁg} Ups!, alge inesperade ha ccurride

e Se han encontrade 16 error(es)

OK Hide Details...

files/ /(e Users/Guti/Desktop/ b
sdfg.gml:l module "CitCuick” is not
installed

file/F T/ Users/ Guti/Desktop/
sdfg.gmlk3 module

"CtCuick. Controls” is not installed  w

8. Barra de “Menu”
a. Home

Esta opcion otorga la posibilidad de volver a la ventana principal de la aplicacion
desde cualquier punto de la misma. En el caso de que el usuario haga clic en este icono
durante la creacion o edicion de una interfaz, se le mostrara un mensaje de confirmacion
dado que una vez que se encuentre en la ventana principal no se podra recuperar el
trabajo realizado hasta el momento previo al hacer clic. De esta forma se impide que se
pierda trabajo de forma involuntaria.

() Aviso >

Si continuas perderds los cambios. ;Realmente desea continuar?

S
b. Ajustes

La ventana de ajustes permite al usuario realizar diferentes personalizaciones sobre
la propia aplicacién. Entre ellas se encuentran:

1. La posibilidad de establecer una ruta donde guardar los ficheros por defecto en vez
de preguntar por una ubicacién cada vez que el usuario finalice la creacion de una
interfaz.

Guardar archivos en | Examinar...

(_) Preguntarme siemrpe donde guardar los archivos

2. Posibilidad de cambiar el idioma de la aplicacion: la aplicacion dispone de dos
idiomas, inglés y espafiol. Dependiendo de que opcidn seleccione el usuario se

17
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modificara el idioma de toda la aplicacion. Por defecto la aplicacion se encuentra en
espariol.

Idioma () Inglés (®) Espafiol

3. Restablecer los valores por defecto de la aplicacion: Para ello el usuario debe hacer
clic en el icono de reestablecer, y una vez confirme la accibn se mostrara un
mensaje de que se han reestablecido los valores predeterminados.

Se han establecido los valores por defecto

4. Ver la informacién asociada a la aplicacion: en este apartado el usuario puede
obtener informacién sobre la aplicacion como su version, su desarrollador, etc.

o Acerca de HP View Desingner Assistant >
Proyecto de Fin de Grado realizado por Alberto Gutiérrez Pérez
I en colaboracion con HP
Universidad de Valladolid
Basado en Ot 5.8.0
Fecha de realizacion Junio 2017

Verzion 1.0.0

Contacto: albertogperez@outlook.com

c. Ayuda
Esta opcién permite al usuario obtener ayuda sobre cualquier punto de la aplicacion.
Para ello solamente debe hacer clic sobre el siguiente icono:

En ese momento la aplicacion mostrara en el navegador por defecto del sistema la
ayuda del punto en el que se encuentre actualmente el usuario. Al tratarse de una ayuda
en formato web, el usuario puede navegar entre las diferentes paginas de ayuda.

18
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Ayuda General

El programa Views Dessigner Assistan permite la creacion de interfaces en formato QML de forma parametrizada. No es necesario ningun tipo de conocimiento sobre la tecnologia
Ias 4 opciones de las que dispene, una vez elegida cualquiera de ellas se le pedira que infroduzea diferentes parametros para la creaccion o modificacion de Ia interfaz.

Las opciones entre las que el usuario puede elegir son |as siguientes:

Creaccion interfaz de tipo mend

Creaccion interfaz de tipo informacion

Creacion de Interfaces de tipo tinta

Edicion de interfaces
Ademés, el usuario dispone del apartado de ajustes ° donde personalizar el uso del asistente

Creacion de Interfaces de tipo Menu

19

Qml. El usuario debe elegir entre una de



