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RESUMEN

El presente trabajo muestra un método alternativo a la ensefianza tradicional, el
Trabajo por Proyectos, el cual esta enfocado en la historia local de Valladolid a traves
de la figura relevante de Cristobal Colon. EI método favorece la cooperacion, el
descubrimiento, y la interdisciplinariedad siendo capaz de asignar a un alumno el rol de
investigador. Se busca partir de un conocimiento cercano al alumnado, como es la
cultura y los monumentos locales, para asi lograr un aprendizaje significativo y

globalizador.

Se presenta una revision de las diferentes posibilidades que aporta el curriculo
para hacer hincapié en aquellos aspectos relativos a la adquisicion de la conciencia del
tiempo, del espacio, de las Ciencias Sociales y en particular, de la ensefianza de la
Historia en Educacion Infantil. Para llevar a la préactica la propuesta de intervencion se
exponen una serie de sesiones con materiales y actividades innovadoras y motivadoras

para el alumnado.

Palabras clave: Ciencias Sociales, Metodologia por Proyectos, Educacién

Infantil, Historia Local, Didactica de la Historia, Cristébal Colon.

ABSTRACT

The present paper seeks to provide an alternative method to tradicional teaching,
which is Project-based learning. which is focused on the local history of Valladolid
through the relevant figure of Christopher Columbus. The Project-based
learning favours cooperation, discovery and interdisciplinary nature, by assigning the
pupil an researcher role. The main objetive is that pupils can access to closer
knowledge, like the local culture and places of interest, in order to achieve a significant
and globalizing learning.

To achieve this purpose we show different possibilities offered by the
curriculum to emphasise those aspects related to the adquisition of awareness of time,
space, Social Sciences and, in particular, the teaching process of history in the
childhood. To carry out the intervention, we present some sessions with innovative and
motivational materials and activities for the pupils.

KEY WORDS: Social Sciences, Project-based learning, Scientific Method,
Childhood Education, Local History, Didactic of History, Christopher Columbus.
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1. INTRODUCCION

Este trabajo Fin de Grado (TFG) muestra una alternativa pedagdgica basandose
en la puesta en practica del Trabajo por Proyectos, el cual ofrece un enfoque
globalizador de la ensefianza. A través de esta metodologia el alumnado es protagonista
de su aprendizaje planteando la importancia del conocimiento de la cultura de la

localidad, y en concreto de la Historia Local en Educacion Infantil.

La primera parte del trabajo, es decir, la fundamentacion teorica se centra en
ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Sociales, y en concreto, de la Historia Local a
través del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP).

La segunda parte del trabajo, expone una forma de metodologia renovada en la
que apoyarnos Yy con la que aplicar los conocimientos. La propuesta didactica se basara
en la teoria del marco tedrico dandole la forma de la Metodologia por Proyectos;
supondra una simbiosis de lo mencionado hasta ahora. Se producird una propuesta de
intervencion a través del proyecto “Cristobal Colon en Valladolid”, y con ella se
pretende desarrollar el pensamiento cientifico y critico, para lograr que el alumnado sea
curioso e investigue observando y manipulando. En la secuencia didactica se describiran
una serie de actividades y la importancia de implicar a los alumnos para formarlos como

personas activas y protagonistas de su propio aprendizaje
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2.0BJETIVOS

Con el desarrollo de este TFG se pretende la consecucién de una serie de
objetivos generales que son los siguientes:

Promover la metodologia del trabajo por proyectos, y la ensefianza a través de

este método.

= Valorar y fomentar el conocimiento de la historia local a lo largo del periodo de
Educacion Infantil.

= Estimular el aprendizaje basado en la observacion, la experimentacion y el
juego.

= Relacionar la teoria y la practica dentro de este proyecto de actividades.

= Adquirir conocimientos practicos sobre la realidad del aula y ser consciente de
un posible redisefio y mejora del proyecto.

= Disefiar actividades adaptadas al nivel educativo de la clase entorno a un tema

elegido, que se centre en intereses e inquietudes del alumnado.

3. JUSTIFICACION

Las Ciencias Sociales a menudo son relegadas en el aula de Educacion infantil, y
esto no deberia ser asi. Su importancia radica en que esta etapa es una fase fundamental

en la socializacion del alumnado, y por lo tanto en la construccion de su identidad.

Dentro de las Ciencias Sociales, estudiar la Historia Local es una propuesta
innovadora de seleccion de contenidos. El interés se deriva del conocimiento de tu
propia ciudad. Este proyecto procurara facilitar al alumnado la comprension del pasado
y del estudio del método cientifico de una forma activa para que su aprendizaje llegue a
ser significativo. EI tema principal nacera del reconocimiento del edificio historico de la
Casa Museo Colon, su estatua en la Plaza Colon y el desaparecido convento de San
Francisco, pero todo el proyecto que derive de él se enmarcara en una época histérica.
Con ello es necesario que se entienda que el estudio de la historia local solo es una
forma de “ver con lupa” un punto de interés dentro de un proyecto mas complejo y

completo.

Para la comprension y el estudio de la historia son necesarias muchas variables y

la comprension de muchos aspectos como el tiempo, el espacio, la localizacion
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geografica...estos conceptos se deben encajar cuidadosamente y de forma comprensible
en el proyecto. Como bien sefiala Cooper (2002), la medida del tiempo supone la

adquisicion de unos conceptos complejos que aparecen poco a poco.

La referencia legislativa del sistema educativo espafiol actual, es la Ley
Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la Calidad Educativa (LOMCE).
Aungue en la etapa de Educacion Infantil, la Ley Orgéanica 2/2006, es decir la LOE

sigue vigente y a ella haremos referencia.

Es importante destacar en la Ley Orgénica 2/2006, del 3 de mayo, se detallan
una serie de principios generales en los que se basa la Educacion Infantil. Al Gobierno
corresponde fijar los aspectos basicos del curriculo que constituyen las ensefianzas
minimas, con el fin de asegurar una formacion comudn para todo el alumnado. No
obstante, a la Comunidad de Castilla y Ledn dentro del Real Decreto 122/2007, del 27
de diciembre, le corresponde establecer un curriculo propio del segundo ciclo de la
Educaciéon Infantil para su posterior aplicacion en los centros. Por lo tanto,
seguidamente se hard una breve descripcion de aquellos items que nos deben guiar y

construir los pilares de “La Propuesta de intervencion” desarrollada en el punto 5.

= Articulo 1. — Objeto y ambito de aplicacion.

1. El presente Decreto tiene por objeto establecer el curriculo del
segundo ciclo de la Educacion Infantil en la Comunidad de Castilla y
Ledn que se incorpora como Anexo.

= Articulo 2. — Principios generales.

1. La educacion Infantil constituye la etapa educativa con identidad
propia que atiende a nifios y nifias desde el nacimiento hasta los seis
afios, ordendndose en dos ciclos de tres afios cada uno.

2. El segundo ciclo comprende desde los tres afios hasta los seis. Tiene
caracter voluntario y es gratuito.

= Articulo 3. — Finalidad.

1. Lafinalidad de la Educacion Infantil es contribuir al desarrollo fisico,
afectivo, social e intelectual de los nifios y las nifias.

2. En el segundo ciclo se atendera progresivamente al desarrollo
afectivo, al movimiento y los habitos de control corporal, a las

manifestaciones de la comunicacién y del lenguaje, a las pautas
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elementales de convivencia vy relacién social, asi como el

descubrimiento de las caracteristicas fisicas y sociales del medio.

= Articulo 4. — Objetivos.

c) Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales.

d) Observar y explorar su entorno familiar, natural y social.

e) Relacionarse con los demas y adquirir progresivamente unas pautas
elementales de convivencia y relacion social, con especial atencion a
la igualdad entre nifios y nifias, asi como ejercitarse en la resolucién
pacifica de conflictos.

= Articulo 5. — Areas.

o De acuerdo con lo establecido en el articulo 6 del Real Decreto

1630/2006, el curriculo del segundo ciclo de la Educacién Infantil se

organizara en tres areas. La mas destacada en relacion a las CC.SS es

“Area I1: Conocimiento del entorno”.

Por otra parte, segun establece la ORDEN ECI1/3854/2007, del 27 de diciembre,
se establecen los requisitos para la verificacion del titulo universitario oficial para la
profesion de Maestro en Educacién Infantil. Las competencias que debo adquirir como

futura maestra y, en relacién a mi Trabajo de Fin de Grado son los siguientes:

2. Promover y facilitar los aprendizajes en la primera infancia, desde una
perspectiva globalizadora e de las diferentes dimensiones cognitiva, emocional,
psicomotora y volitiva.

3. Disefar y regular espacios de aprendizaje en contextos de diversidad que
atiendan a las singulares necesidades educativas de los estudiantes, a la igualdad
de género, a la equidad y al respeto a los derechos humanos.

4. Fomentar la convivencia en el aula y fuera de ella y abordar la resolucién
pacifica de conflictos. Saber observar sisteméaticamente contextos de aprendizaje
y convivencia y saber reflexionar sobre ellos.

5. Reflexionar en grupo sobre la aceptacion de normas y el respeto a los demas.
Promover la autonomia y la singularidad de cada estudiante como factores de
educacion de las emociones, los sentimientos y los valores en la primera
infancia.

7. Conocer las implicaciones educativas de las tecnologias de la informacion y la

comunicacion.
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10. Actuar como orientador de padres y madres en relacion con la educacion
familiar en el periodo 0-6 y dominar habilidades sociales en el trato y relacion

con la familia de cada estudiante y con el conjunto de las familias.
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4. FUNDAMENTACION TEORICA

4.1 ANTECENDENTES DE LAS CIENCIAS SOCIALES EN EL
MARCO CURRICULAR.

A continuacion, se hara una recapitulacion breve de la evolucion legislativa del
sistema educativo espafiol para la edad de los 3 a los 6 afios. Se realizara una concrecion
de aquellos aspectos referentes a las Ciencias Sociales. Segun la importancia que a esta
se le haya dado y la vision que poseemos de ella, asi se ha ido reflejando en el curriculo

a lo largo de las diferentes leyes de Educacion.

En 1970 se aprueba la Ley General de Educacién, en la que se reestructura el
sistema educativo espafiol en cuatro niveles: Preescolar, Educacién General Bésica
(E.G.B que abarca desde los 6 hasta los 14 afios), Ensefianzas medias y Ensefianzas
universitarias. Las ciencias sociales, en esta edad de Parvulos, no se pueden observar
ampliamente en La Ley General, pero si se aprecia una connotacion que desarrollara
una formacién de “observacion de la naturaleza y desarrollo del sentido comunitario”
(MEC LGE 1970). Aunque las orientaciones pedagdgicas fueron mucho mas explicitas

para los programas de estudios de la Educacion General Basica.

En 1980 se crea una nueva ley que intentara dar un paso hacia delante en el
sistema educativo. Su nombre es Ley Organica del Estatuto de Centros Escolares. En
ella se regulan los contenidos de los diferentes ciclos de Preescolar y se relacionan con
el del Ciclo Inicial. Las ciencias sociales pueden apreciarse en el “Area de la
Experiencia Social y Natural”, a su vez ella esta subdivida en tres bloques tematicos.
Conocimiento de si mismo, Conocimiento del Medio, y Desenvolvimiento en el medio.
En general los tres bloques pueden abarcar contenidos propios de las ciencias sociales,
pero es el dltimo el cual hace una aproximacion méas amplia al mundo del nifio,
partiendo de la base de los conocimientos de su propia casa para llegar a desarrollar el

espacio-tiempo.

El dia 3 de Julio del 1985, se aprueba la Ley Organica Reguladora del Derecho a
la Educacion (LODE). No introdujo muchos cambios en cuanto a las CC.SS hasta que
en 1990 se introdujo la LOGSE, es decir, La Ley Organica de Ordenacion del Sistema
Educativo. Fue creada por Javier Solana, y se considerd el mayor proyecto de escuela

inclusiva dentro del sistema Educativo Espafiol.
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Como bien decia Jiménez, J y Bernal, J. L., en su Cuaderno de pedagogia
(1992): “Ya podemos ver como empiezan a surgir las ideas que consolidan la etapa de
la Educacion Infantil y el establecimiento en el curriculum de los dos ciclos de esta
etapa. La educacion infantil se convertido en una etapa educativa por si misma, y no
como una prolongacién de la etapa de la educacion obligatoria que comienza a partir
de los 6 afos en Primaria. Estamos hablando de una etapa decisiva en la vida de los
nifios y las nifias por lo que la Educacion Infantil para asegurar su proceso de

’

maduracion en unos periodos optimos.’

En él se introdujo un nuevo concepto de Educacion Infantil (E.I) y se reflejo el
Disefio Curricular (D.C) en un conjunto de documentos. A partir de este momento el

curriculo de E.I se estructurd en tres areas que son:

= |dentidad y autonomia personal.
= Medio fisico y social.

= Comunicacion y representacion.

Los contenidos del medio fisico y social se proponian para facilitar el
conocimiento y la comprension del mundo que rodea al alumnado, y la socializacion de
estos con su entorno mas cercano. Los contenidos parten de una vision sincrética y
global del medio circundante para que los objetos, los espacios y las personas fueran
una fuente de experiencia a través de la experimentacion y la observacién se consiga

Ilegar a un aprendizaje significativo.

Las siguientes leyes educativas fueron la LOPEG (Ley Organica de la
Participacion, Evaluacién y Gobierno de los Centros Docentes) en 1995 y la LOCE
(Ley Orgénica de Calidad de la Educacion) en 2002 que suponen una ampliacion a la
LOGSE. Hasta abril del afio 2006, la Ley que va a primar en el Sistema Educativo es la
LOGSE.

Sin embargo, en mayo de 2006 el Gobierno crea la Ley Organica de Educacion
concebida para proporcionar una educacion de calidad, comprometida y de esfuerzos
compartidos. Es importante destacar que esta ley se desarrollara por las normativas
autonomicas. La E.l se organiza en dos ciclos que responden a una intencionalidad
educativa, lo que obliga a responder a cada centro (desde este primer momento) con una

propuesta pedagdgica firme y especifica. Las areas del curriculo son las siguientes:
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= Conocimiento de si mismo y autonomia personal.
= Conocimiento del entorno.

= Lenguajes: comunicacion y representacion.

Puesto que la mision de las CC.SS es complementar el desarrollo del
pensamiento social en todas sus etapas y facetas, debemos conseguirlo a través de

propuestas didacticas globales, es decir, complementando todas las &reas.

Si bien el area de Conocimiento del entorno puede favorecer el descubrimiento y
la interaccion entre diferentes contextos, el area del lenguaje consolida las relaciones
interpersonales entre los nifios o el &rea de conocimiento de si mismo construye la
propia identidad y establece relaciones efectivas con los demas. Por ello no es posible
ver el curriculo como algo separado en estamentos y carente de un hilo conductor. Sino

que esta formado por objetivos y contenidos encaminados a un fin coman.

Finalmente, en 2012 se aprobd la Ley Organica de Mejora de la Calidad
Educativa (LOMCE) que ha sido publicada en el Boletin Oficial del Estado el dia 10 de
Diciembre como “Ley Organica 8/2013, de 9 de Diciembre”. Ya en la LOE se
expusieron una serie de competencias, definidas como; aquellas cualidades que se
adquieren en un proceso pero, que por otro lado, se precisa de ellas que sean
demostrables. En la LOMCE se ha incorporado en el RD 126/2014 las siguientes

competencias que conciernen a la Educacion Primaria:

= Comunicacion linguistica.

= Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
= Competencia digital.

= Aprender a aprender.

= Competencias sociales y civicas.

= Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

= Conciencia y expresiones culturales.

Estas se pueden entender para la etapa de Educacién Infantil y procurando hacer

referencia a las ciencias sociales de la siguiente forma:

1. Competencia en comunicacién lingiistica: el desarrollo adecuado de diferentes

destrezas basicas del lenguaje, al igual que comenzar en el uso de las normas

sociales basicas.
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2. Competencia matemaética y competencias basicas en ciencia y tecnologias: Se

inicia el pensamiento cientifico-técnico que ayuda a la hora de toma de
decisiones con iniciativa y aumentando la autonomia personal.

3. Competencia digital: Al igual que se inician los procesos de bldsqueda, proceso y

comunicacion, se hace a traves de las nuevas tecnologias como una fuente mas

de informacion.

4. Competencia de aprender a aprender: Aprender de forma autonoma, apoyandose
en la medida de lo posible en aprendizajes anteriores para crear otros nuevos.

5. Competencias sociales y civicas: Se fomentan las habilidades sociales, tan

cruciales en esta etapa de desarrollo emocional. Es importante dar determinadas
pautas de comportamiento que valoren y respeten la convivencia en el aula y
fuera de ella.

6. Sentido de iniciativa v espiritu emprendedor: el nifio va descubriendo el mundo

por su medio, y su capacidad de actual. Por lo que esta competencia es muy
importante.

7. Conciencia y expresiones culturales: Lo referente a todas aquellas

manifestaciones culturales y el desarrollo de la creatividad.

No obstante cabe destacar, que esta Ultima ley de Educacion (LOMCE) no ha
modificado el curriculo en la etapa de Educacién Infantil en practicamente nada a la
antigua LOE, por lo que muchas veces se tiene de referencia a la anterior ley, en cuanto
a objetivos y contenidos se refiere.

Segin David Parra (2015) pag. 9“La LOMCE, ha reforzado el caracter
conceptual de unas ciencias sociales que vuelven a centrarse en una geografia
descriptiva y tradicional /.../ para ser memorizado de manera acritica™. Preescolar
debe ser una etapa educativa con identidad propia, ya que es una fase fundamental para
la socializacion del alumnado la construccion de determinadas imagenes del yo, de la

realidad y de nuestra cultura.

4.2 LA COMPRENSION DE LAS CIENCIAS SOCIALES EN LA
EDUCACION INFANTIL.

La Didactica de las Ciencias Sociales se ocupa de los procesos de ensefianza y
aprendizaje de las Ciencias Sociales, del conocimiento del entorno, y de la educacién
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para la ciudadania. En la Educacion Infantil fundamentalmente se incluyen aquellos
objetivos y contenidos pertenecientes al area del “Conocimiento del entorno”. En ellos
se reflejan conocimientos de tipo espacial, y temporal. Sobre ellos nos detenemos a

continuacion.
4.2.1. Comprension del espacio en Educacion Infantil.

La comprension del espacio ha sido tratada por diversos autores, Ana Aranda

(2003 y 2016), destaca los siguientes aspectos:

Segun Piaget e Inhelder (1947) el nifio parte de un pensamiento egocéntrico
(que no egoista) y el desarrollo espacial implica disociar su cuerpo y acciones del
mundo exterior. Para desarrollarlo es fundamental la manipulacién directa de objetos de
uso cotidianos del nifio, esto sumado a las sefiales externas es lo que nos lleva a

localizar y buscar los objetos.

Otros psicologos, han mantenido que la codificacion espacial esta centrada y
parte del propio cuerpo, y de ahi la importancia de la lateralidad (Acredolo, 1977).
Hannoun (1977) sigue esta linea, y ademas afirma que es necesario la utilizacion de las
medidas estandar para comprender el espacio independientemente de su cuerpo. Para

Hannoun la comprension del espacio pasa por 3 fases:

1. El espacio vivido, es el momento en el cual un nifio no tiene concepto de
espacio mas alla de la percepcion de sus propias vivencias y su accion
directa sobre él.

a. Fase sensoriomotriz (0-2 afios): Primeramente solo valora
aquello que esta dentro de su campo de vision. Pero después, es
capaz de buscar objetos que no estan a la vista y determinar su
posicion. Cuando tienen desplazamiento auténomo amplia este
concepto a traves de la experiencia directa y va reconociendo la
relacién de proximidad y lejania.

b. Fase preoperacional: (3 a 4 afos): Tienen un concepto ordenado
del espacio, por lo que describen ubicaciones y distancias.

2. El espacio percibido: Se empieza a desarrollar ampliamente hasta los 10
afios. El nifio es capaz de percibir el espacio sin tener que experimentarlo

de una forma bioldgica.
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3. El espacio concebido: Comienza a partir de los 11, y se forma un
pensamiento mas objetivo y analitico (abstracto)

Actualmente, segun Aranda (2003) considera que “la capacidad de comprender
el espacio es por una parte resultado del proceso madurativo del nifio y por otra, de sus
experiencias”’. Aunque, los primeros conceptos que desarrollan los nifios y las nifias son
de carécter topoldgicos, la adquisicion de los conocimientos y las relaciones

interpersonales hacen que la comprensién del espacio sea mayor.

Por otro lado, Comes (2004) expone que existen tres tipos de relaciones
espaciales. Son las siguientes:

= Relacién de carécter individual: requiere autonomia y continuidad

espacial.

= Relacidn espacial del “nosotros™: el espacio es compartido y construido a

través de diferentes opiniones dialogadas y contrastadas por la
experiencia colectiva.

= Relaciones espaciales del “ellos”: Son aquellas experiencias indirectas

que llegan a través, por ejemplo, de internet, television...
4.2.2 Comprension del tiempo en Educacion Infantil.

La nocién de tiempo es un concepto dificil de definir. Ya en el afio 354-430,
Agustin de Hipona dijo “si nadie me lo pregunta lo sé, pero si se lo quiero explicar a

alguien que me lo pregunta no lo sé”.

El tiempo no es una nocion instintiva y natural ya que es una construccion de la
mente, y por ello, debe aprenderse. Este aprendizaje constara un papel esencial en el
desarrollo personal durante las primeras etapas. Aunque no conforma un bloque
curricular se halla explicito en diferentes contenidos dispersos por las areas de

conocimiento.

Segun los estudios clasicos Jean Piaget (1976) “los nifios y las nifias construyen
categorias temporales en tres etapas progresivas: El tiempo vivido, el tiempo percibido,

y el tiempo concebido”.

Tiempo Vivido Experiencias personales y directas.
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Tiempo Percibido Experiencias situadas externamente (tiempo de la historia)

Tiempo Concebido Experiencias mentales que no tienen referencias concretas

(tiempo de las matematicas)

Figura 1. La teoria clasica. Abarca desde los 0-2 afios hasta los 16.

El tiempo vivido

Corresponde a los primeros afios en la vida del nifio. Segun el Psicologo, ellos
perciben el mundo de una manera confusa, y mal organizada. No distinguen entre con
claridad la orientacion (antes, después, durante) ni las relatividades de las posiciones, ni
las duraciones. Para educar estos aspectos se inclinara por una estructuracion de la vida
del nifio entorno a las rutinas que estan relacionadas con los distintos ritmos bioldgicos
del cuerpo. Por ejemplo, la satisfaccion del apetito, o los desplazamientos a espacios

habituales.

El proceso deberéa partir desde la experiencia vivida del alumnado para a base de

repeticiones y ritmos para conseguir que lleguen a la frecuencia y la regularidad.

El tiempo percibido

Constituird la segunda etapa de las categorias temporales. Se consigue tras la
relacion del espacio con la musica (importancia del parametro del ritmo). Este se debe
aprender con algun tipo de linea que marque los tiempos, el antes y el después, lo que

facilita su organizacion mental.

Para la Educacion Infantil debemos reforzar las expresiones lingiisticas en las
actividades que se realicen, como relatos, cuentos, juegos, instrucciones asi como el uso

correcto de los tiempos verbales.

El progreso temporal en la Educacion Infantil.

Finalmente, se hara una recapitulacién de las comprensiones temporales a través

de los afos cronologicos (desde los 2 afios hasta los 6)

= Se forma el sentido temporal a partir de los ritmos
naturales.
Antes de los 2 afios = Comprension de la palabra ahora. Y la palabra Hoy

con sentido de ahora mismo.

= El presente vivido es angustia/gratificacion en
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relacion que un objeto deseado.
= La distancia entre el instante inmediato y el objeto

delimita el horizonte temporal.

= Empieza a comprender expresiones temporales de
uso habitual “espera un minuto”, “date prisa”,
“ahora mismo”.

Entre los 2 y los 3 afios = Distingue pasado, presente y futuro en el marco del
dia con el uso de las palabras mafiana y tarde.

»= Se inicia la organizaciéon del tiempo segun los

esquemas sociofamiliares.

= Expresa “toda la semana” y “el afio”, con un sentido
vago.

Entre los 3 y los 4 afios = Utiliza bien tiempos verbales (sin muchos términos

para indicarlos)

= Palmea ritmos sencillos.

= Conoce su edad.

= Sabe responder si es por la mafana/tarde.

= Empieza a responder sobre cuestiones de antes y

Entre los 4 y los 5 afios después, simples.

= Empieza a resolver problemas sencillos de tiempo
fisico.

=  Primeras simultaneidades fisicas.

=  Se empieza a interesar por el tiempo.

= Se pregunta cuando pasara una cosa.

= Sabe en qué dia de la semana esta.

= Es consciente de que hay un tiempo antes/después

Entre los 5 y los 6 afios de su nacimiento.

= Desarrollo notorio de la memoria, recuerda un
proyecto de un dia para otro.

= Sabe ordenar los momentos principales de una

narracion sencilla y estructurada.

Figura 2. Aprendizaje en el tiempo. Fuente: Trepat, C.A'y Comes, P. (2002): El tiempo y el

espacio en la didactica de las ciencias sociales. Barcelona: Grao.

4.3 LA ENSENANZA DE LA HISTORIA EN EDUCACION
INFANTIL.

Mas alla de la cronologia y la ensefianza del tiempo, la ensefianza de la historia
se plantea como una buena posibilidad didactica para incentivar a la formacion integral

(intelectual, social y afectiva) del nifio. Aunque ello a veces conlleve algunas
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dificultades por el tratamiento, por parte del alumnado, del espacio-tiempo. Seguln
Miralles (2009) “Durante mucho tiempo se ha considerado que el nivel de abstraccion
de las nociones historicas impedia el acceso a los nifios en edad infantil, actualmente se
asume que en esta etapa si se pueden ensefiar contenidos de iniciacién al tiempo

historico, apoyados en las ideas de duracion que empiezan a tener los nifios.”

Algunas ventajas que se pueden extraer del uso de la Historia en la educacion

son las siguientes:

» Facilita la comprension del presente, ya que estudia la causalidad y las
consecuencias de hechos pasados. Ademas nos permite establecer esquemas de
diferencias y semejanzas de pasado/presente, ejercicios muy practicos para nifios
de Educacion infantil.

» Prepara a los alumnos para vida cotidiana. La historia es un marco de referencia,
para conocer problemas de la sociedad, acontecimientos diarios y formar una
opinidn critica de esta informacion.

= Despertar interés por el pasado planteando cuestiones desde el presente.

» Ayudar a los alumnos y alumnas a comprender sus propias raices culturales. Al
igual que a conocer otras distintas y a respetarlas.

= Por el caracter de investigacion riguroso y sistematico de la Historia contribuye
a desarrollar las facultades de la mente.

= Enriquece otras areas del curriculum.

4.3.1. La historia en el curriculo de Educacion Infantil.

En el Real Decreto 122/2007, del 27 de diciembre, y actual curriculo del
segundo ciclo de Educacion Infantil para la comunidad de Castilla y Lebn no se
contempla la historia como un area de conocimiento especifico. Pero lo que si se puede
observar son contenidos pertenecientes a las ciencias sociales dentro de las tres areas de

conocimiento.

» Objetivo general 2.

= Observar y explorar su entorno familiar, natural y social.

*El objetivo 5 es casi coincidente, pero ademas, se afiade la
necesidad de promover la relacion social y la convivencia atendiendo

a la igualdad.
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Por la vinculacion con la historia es conveniente centrarse mas en el area
“Conocimiento del entorno”. A continuacidon, se mostraran una serie de objetivos
propios del curriculo que servirdn como guia para la consiguiente propuesta de

intervencion.

> Area de “Conocimiento del entorno”

Objetivos

= Observar y explorar de forma activa su entorno y mostrar interés por
situaciones y hechos significativos, identificando sus consecuencias.

= Interesarse por los elementos fisicos del entorno, identificar sus
propiedades, posibilidades de transformacién y utilidad para la vida y
mostrar actitudes de cuidado, respeto y responsabilidad en su
conservacion.

= |dentificar diferentes grupos sociales, y conocer algunas de sus
caracteristicas, valores y formas de vida.

= Participar en manifestaciones culturales asociadas a los paises donde se
habla lengua extranjera.

4.3.2. La historia local como recurso innovador.

La vivencia de la historia y la investigacion exigen, en la medida de lo posible,
contacto directo con las evidencias del pasado que forma nuestro presente para

reconocer su valor.

La historia se aprende razonando. Por ello se dice que el conocimiento historico
es un proceso intelectual, racional, sistematico y cientifico. Con todo ello se pretende
llegar a una interiorizacion real de los conceptos. Como bien decia Santacana y otros
(1998); “la historia vivida, ligada a las emociones y en definitiva a la inteligencia

emocional, es también una via clara de acceso al conocimiento. ”

El tema de incorporar o no la Historia Local en el curriculo ha generado
controversia, y a lo largo de los afios han surgido diferentes opiniones dictaminando si
es beneficioso 0 no. Ya hace 100 afios John Dewey, planteaba que el estudio de la
historia local era fundamental en la Educacion Primaria ya que los nifios y nifias solo

tenian la capacidad de comprender los hechos cercanos y positivos.
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Ensefar historia local no pretende que el resultado sea que los alumnos aprendan y
memoricen todos los contenidos propios de la asignatura “Historia”, pero si
conduce/inicia al alumno en el método historico y facilita la comprension de conceptos
sobre el pasado. La historia local se deben aplicar en “forma de lupa” sobre un tema
central o periodo del pasado a estudiar. Por lo tanto, el estudio debe ir acompafiado una
programacion curricular integral que tenga en cuenta diferentes metodologias y planos
de la realidad. Teniendo en cuenta el anterior aspecto, se pueden afirmar las siguientes

ventajas obtenidas de la puesta en practica de este recurso:

1. Los alumnos observan restos de su alrededor y documentos reales como una
fuente que nos ayuda a comprender la Historia.

2. Permite ensefiar técnicas de identificacion y analisis propios de la investigacion
sobre el pasado.

3. Sirve para ayudar a los alumnos y alumnas a reconstruir hechos vy
acontecimientos incorporando a la vez todos los conceptos tedricos necesarios o
deseados.

4. Despierta en el alumnado la curiosidad por explorar la historia del entorno y

crea cierta cultura del tiempo libre que va mas alla del ambito y tiempo escolar.

Por ello se insta a cambiar la didactica de las aulas, y se debe invertir en recursos
en vivir la historia fuera de las aulas. Ademas, si averiguas un poco de tu ciudad sabras
que hay multitud de opciones didacticas que completan el curriculo de la Educacion
formal. Como los tres grandes pilares encontramos excursiones historio-geogréaficas,
itinerarios urbanos y visitas a museos. En todas estas actividades se crean
reconstrucciones hipotéticas, espectaculos de living-history, experiencias de realidad
aumentada o realidad virtual, las cuales son beneficiosas para impartir una educacion de

calidad.

4.4 TRABAJO POR PROYECTOS (ABP).

El trabajo que promueve el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), es un
modelo de aprendizaje en el que los alumnos planean, implementan y evalGan proyectos

que tienen aplicacién en el mundo real mas alla del aula de clase.

O como bien dice Martin Rodrigo (2009), “Los proyectos son mas que una

metodologia didactica, son una concepcién global de la educacién que rompe con un
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curriculum cerrado y que se interroga acerca de como se aprende a leer, escribir, a

contar y a representar el mundo . (p.80)

En resumen, el trabajo por proyectos es un aprendizaje mediante el cual se
alcanzan unos objetivos que nacen de los intereses de los nifios y las nifias, al igual que
de sus conocimientos y experiencias vividas. En muchos casos es no tan importante la
informacion que se transmite, como la dindmica constructiva y participativa que se

desarrolla durante el proceso de la ensefianza-aprendizaje de ese contenido.

4.4.1. Caracteristicas del Trabajo por Proyectos.

Como sostiene Galeana de la O (2007) se han identificado las siguientes

caracteristicas del modelo de Aprendizaje Basado en Proyectos:

» El tema debe estar centrado en el estudiante y dirigido por él.

= Se debe definir por tres fases basicas; Inicio, Desarrollo y final.

= Los contenidos han de tener un significado para los estudiantes, y que
sea directamente observable en su entorno.

= Hay que intentar que den respuesta a los problemas del mundo real y
que sean sensibles a la cultura local.

= Basados en la investigacion.

= Se aspira a una reflexién y autoevaluacién por parte del estudiante.

»= La evaluacion es en base a las evidencias de aprendizaje (porfolios,
diarios, etc.)

4.4.2. Fases del Trabajo por Proyectos.

Las fases de un proyecto varian segun los autores suelen ser entre tres y cuatro.
Por ejemplo, Para LaCueva (1998) son tres fases: preparacion, desarrollo y
comunicacion mientras que Pozuelos Estrada (2007) separa el proyecto en 4: Intencion,

preparacion, ejecucién y apreciacion

LaCueva (1998) Pozuelos estrada (2007)

Fase de preparacion 1. ldentificacion tematica y
contacto inicial.
2. Exploracion y definicién del

objeto de estudio.

3. Deliberacién y presentacion
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del plan de trabajo.

Fase de desarrollo. 4. Desarrollo de plan de trabajo

Fase de comunicacion. 5. Sintesis y evaluacion.

Figura 3. Tabla comparativa. Fases elaboracion del trabajo por Proyectos entre LaCueva (1998) y

Pozuelos estrada (2007)(elaboracion propia)

Ventajas e inconvenientes.

A continuacion se mostrara una tabla en la cual se reflejen las principales

ventajas e inconvenientes para la practica del modelo de Aprendizaje Basado en

Proyectos:
Ventajas Inconvenientes
- Desarrollo de habilidades y |- Requiere un disefio instruccional
competencias como comunicacion, toma bien definido.
de decisiones, colaboracion, manejo del | - Es costoso en muchos sentidos.
tiempo... - Se requiere tiempo y paciencia para
- Aumenta la motivacion, mayor permanecer abierto a ideas vy
disposicion en el aula y participacion. opiniones distintas.
- Integracion entre el aprendizaje en la | - La implantacién del tema no siempre
escuela y la realidad. es natural.
- Aumentan las habilidades para la |- Hay dificultad para integrar y
solucion de problemas. coincidir los diferentes horarios para
- Establecen relaciones de integracion comunicarse entre los equipos
entre las diferentes disciplinas. participantes.
- Aumenta la autoestima, cuando se
enorgullecen de lograr algo que tienen
valor fuera del aula.
- Acrecentan las fortalezas individuales
de aprendizaje.
- Aprenden de manera practica a usar la
tecnologia.

Figura 4. Tabla comparacion ventajas e inconvenientes Trabajo por Proyectos.

Rol del profesor, del alumno vy de la familia.
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El profesor, en primer lugar, debe tener muy claro la propuesta educativa que va
a plantear porque los alumnos se involucraran en ella a fondo. El papel del docente sera
animar, a través de la participacion y el analisis de diferentes cuestiones planteadas en el

aula, a la adquisicion del aprendizaje.

Se va a notar un cambio de rol respecto al enfoque tradicional, ya que el
aprendizaje pasa de las manos de los docentes a la de los alumnos. Su figura cobrara
importancia como observador, el cual debe comprobar qué estrategias funcionan y

cuales no.

Como bien sefiala Dominguez Chillon (2004), p. 204: “El maestro tiene que ser
un ejemplo vivo de lo que pretende que los nifios y nifias alcancen. Ha de ser modelo de
persona intelectualmente abierta, curiosa, critica y creativa [...]. Lo que realmente
importa es la actitud de busqueda constante, la atencion cuidadosa, la implicacion, el

interés [...] "

En cuanto a los alumnos, es recomendable que tengan un grado alto de
motivacion, que se impliquen en la participacion activa del aula a la hora de realizar un
proyecto. El tema del proyecto, ademas, debe tener aspectos que puedan ligar a sus

vidas y al mundo que los rodea més inmediato.

Mediante esta técnica de trabajo, los alumnos adquieren una serie de habilidades
que van mas alla de los meros conocimientos tedricos ya que aprenden a dialogar, ser

criticos con su propio trabajo, y autocontrolarse, entre otras cosas.

Finalmente, las familias supondrdn un factor esencial. Los padres son
protagonistas en el proceso educativo de sus hijos, y esta situacion debe ser aprovechada
por la escuela. A través del establecimiento de unas vias de comunicacién e informacion
adecuadas se podra potenciar el aprendizaje de los nifios y nifias para que el proyecto se

Ileve a cabo con el mayor éxito posible.

4.4.3. Trabajo por Proyectos (ABP) desde la perspectiva de las Ciencias
Sociales.
En las Ciencias Sociales los aspectos que se imparten ayudan a comprender la
realidad social, para analizar el presente y formularse preguntas sobre el pasado. Para
plantear un proyecto lo primero se debe abordar un tema, segun Mercedes de la Calle

(2016), p. 11 se ordenan los siguientes puntos:
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Elegir una tematica y presentarla de forma motivadora: En la mayoria de los

casos, serd el maestro el que motive hacia una temética concreta.

Los alumnos eligen los aspectos que quieren trabajar: Para la etapa de

Educacién Infantil, el grupo debe actuar de forma paralela en la basqueda de
la informacion y su sistematizacion.

Hay un acuerdo en cuanto al plan de trabajo v las tareas a desarrollar: En

este momento se delimita el trabajo. Y se trata, también, la temporalidad que
el proyecto tendra; aunque en Infantil es mas flexible.

Se organizan las exposiciones de grupo: cada participante acuerda cdémo se

hace el trabajo y sus responsabilidades.

La parte final es la presentacién en la sociedad: Se podria decir que es un

momento importante del proyecto, aunque también lo es todo el proceso de

desarrollo y los aprendizajes que de él derivan.
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5.PROPUESTA DEINTERVENCION

Esta propuesta de intervencion sobre una pequefia parte de historia de
Valladolid, centrada en la vida de Cristébal Colon, va destinada al alumnado del
segundo ciclo de Educacion Infantil, en concreto a nifios y nifias del tercer curso (5

anos).

El proyecto estd planteado para trabajar y experimentar en cuatro semanas, y

abarcaria la mitad del altimo trimestre.

El proyecto presenta una serie actividades modelo que pueden ser modificadas
y/o adaptadas a otro grupo de trabajo que posea otras caracteristicas, aumentando o
disminuyendo el grado de dificultad de estas segun se desee. A continuacion se
mostrara un ejemplo de como trabajar historia local, con el eje central la vida de
Cristébal Colon, con contenidos adaptados al curriculo de Educacion Infantil. No se
pretende llevar un analisis exhaustivo de la Historia, sino que nos servird como hilo
conductor el que se iran implantando items y metas presentes en el curriculo para que el

desarrollo del nifio sea 6ptimo.

5.1.JUSTIFICACION.

La idea de elaborar un proyecto sobre una pequefia parte de la historia de tu
ciudad surge de la necesidad de valorar el propio contexto en el que vives. Entender la
historia y como se han desarrollado los acontecimientos a lo largo del tiempo nos aporta

sentido y coherencia a los hechos presentes.

Los contenidos que se tratan en el ambito curricular durante la etapa de
Educacién Infantil van de lo méas cercano a lo lejano. Tomando como aquello mas
cercano al nifio su contexto familiar en el que se ha desarrollado, para asi ir ampliando
su mundo con todas las nuevas experiencias que le llegan, entre otras cosas, desde el

colegio.

Ademas de todo lo mencionado hasta ahora, con este proyecto se pretende hacer
del aula un espacio dedicado a la experimentacidn. Hasta ahora la historia se ha visto
como algo estatico, en el cual para asimilar el conocimiento solo se necesitan horas y

horas de memorizacion, y esto no deberia ser asi. El aprendizaje se hara a traves de la
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observacién directa y el descubrimiento, lo que proporcionara multiples experiencias

acerca de su entorno.

5.2.COMPETENCIAS BASICAS.

A través de este proyecto se pretende incidir en las competencias basicas
reflejasas para el marco de la Unién Europea:

1. Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico.

Se incitard desarrollar la localizacion y la orientacion del propio cuerpo en los
espacios cotidianos. Ademas de saber situarse en el tiempo, en este caso comparando lo
pasado con lo actual. Conocer y valorar las manifestaciones culturales y artisticas del

entorno inmediato y localizar, de forma muy breve, acontecimientos relevantes.
2. Competencia social y ciudadana.

Aprender no solo a oir, sino escuchar de forma atenta a lo expuesto en el aula.
Iniciarse en las normas sociales de respeto por lo que nos rodea y el patrimonio de la
Historia local. Asi como el respeto en el aula como guardar el turno al hablar,

presentarse, prestar ayuda a los compafieros, y empezar a asimilar el juego reglado.
3. Competencia cultural y artistica.

Aproximarse al conocimiento de la cultura utilizando el cuerpo como un
instrumento expresivo mads, capaz de expresarse con emociones, sentimientos,...

Experimentar con materiales plasticos.
4. Competencia para aprender a aprender.

Se desarrollara, en el proyecto, a través de la utilizacion de distintas estrategias
como la exploracion, la observacion, la planificacion, el registro de los hechos, el uso de
diferentes fuentes de informacion...Haciendo al alumno protagonista de su propio

aprendizaje.
5. Competencia en autonomia e iniciativa personal.

Se desarrollaran actividades que fomenten las habilidades de cooperacion, el
dialogo, actividades sencillas que acepten flexibilidad para aceptar innovacion y cambio

segun se traten.
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6. Competencia en comunicacion linglistica.

Hay que propiciar el desarrollo de la expresion de una forma clara y coherente,
con un vocabulario adecuado a su nivel. En algin momento dado se pedird un
vocabulario especifico sencillo propicio para describir objetos, personas, situaciones

pertinentes al proyecto. Leer y escribir palabras y frases sencillas relevantes.
7. Competencia matematica.

Se desarrollara con aquellos contenidos que usen operaciones de diferencias y
semejanzas. Se manejaran en las nociones espaciales de arriba, abajo, dentro, norte,
sur,...y temporales de ayer, ahora, hace mucho tiempo...La ordenacion de objetos

atendiendo a su antigliedad y la valoracion de lo antiguo y exclusivo.
8. Tratamiento de la informacion y competencia digital.

La importancia en el uso de nuevos soportes del trabajo de busqueda, de la seleccion y

tratamiento de la informacion para alcanzar tus propios fines.

5.3.0BJETIVOS, CONTENIDOS Y CRITERIOS DE
EVALUACION GENERALES.

Se presentan algunos de los objetivos generales que parten del Decreto
122/2007, de 27 de diciembre, por el que establece el curriculo del segundo ciclo de
Educacién Infantil en la Comunidad de Castilla y Leon y que guardan relacion con

el Trabajo por Proyectos “Cristobal Colén en Valladodid”:

Objetivos generales.

= Observar y explorar su entorno familiar, natural y social.

= Conocer su propio cuerpo y el de otros, sus posibilidades de accion y
aprender a respetar las diferencias.

= Relacionarse con los demas y adquirir progresivamente pautas
elementales de convivencia y relacion social, con especial atencion a
la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos.

= Iniciarse en las habilidades 16gico-matematicas, en la lecto-escritura
y el movimiento.

= Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales.
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A continuacién se presenta una tabla comparativa de los objetivos,
contenidos, y criterios de evaluacion segun las areas de conocimiento
establecidas segun el BOCYL.
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AREA |: CONOCIMIENTO DE Si MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL

OBJETIVOS DE AREA

BLOQUES DE CONTENIDO

CRITERIOS DE EVALUACION

- Adecuar su comportamiento a las necesidades y
requerimientos de los otros, actuar con confianza y
seguridad, y desarrollar actitudes y habitos de respeto,
ayuda y colaboracion.

Bloque 1. El cuerpo y la propia imagen.
1.4. Sentimientos y emociones.

- Desarrollo de habilidades favorables para la
interaccion social y para el establecimiento de
relaciones de afecto adultos/iguales.

- Mostrar actitudes de ayuda y colaboracion.

- Realizar actividades de movimiento que requieren
coordinacion, control y orientacién y ejecutar con cierta
precision las tareas que exigen destrezas manipulativas.

Bloque 2. Movimiento y juego.

2.1 Control corporal.

- Progresivo control estatico y dindmico.

- Dominio sucesivo del tono muscular, y la
respiracion.

2.3 Orientacion espacio-temporal

- Nociones basicas de orientacion espacial en relacion
a los objetos y a su propio cuerpo.

- Nociones bésicas de orientacion temporal,
secuencias.

2.4 Juego y actividad.

- Gusto y participacion por actividades ludicas y
juegos simbolicos.

- Realizar actividades con buen tono muscular, y control
corporal adaptandolo a los objetos y la accion.

- Identificar secuencias temporales en una accion.

- Lograr una orientacién espacial, atendiendo a conceptos
bésicos.

- Mostrar actitudes de ayuda y colaboracion.




AREA 11: CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

OBJETIVOS DE AREA

BLOQUES DE CONTENIDO

CRITERIOS DE EVALUACION

- Identificar las propiedades de los objetos y
compararlos, clasificarlos...

Bloque 1. Medio fisico: elementos, relaciones y
medida.

1.1 Elementos y relaciones.

- Objetos materiales presentes en el entorno:
exploracién e identificacion de sus funciones.

- Manipular de forma adecuada objetos del entorno y
reconocer sus propiedades y funciones.

- Agrupar y clasificar objetos atendiendo a alguna de sus
caracteristicas.

- Iniciarse en el concepto de cantidad, a través de la
manipulacion y la experimentacion.

2.1 Cantidad y medida.

- Manipulacidn de objetos, y experimentacién con
materiales discontinuos (agua, arena)

- Estimacion y medida de tiempo.

- Utilizar unidades naturales de medida para expresar
magnitudes.

- Observar y explorar de forma activa su entorno y
mostrar interés por hechos significativos.

2.2 Los elementos de la naturaleza.
- Los elementos de la naturaleza: el agua, la tierra, el
airey la luz.

- Reconocer algunos elementos del paisaje e identificar
los cambios que se producen en el entorno proximo en
funcion del tiempo.

- Conocer algunos animales y plantas, sus caracteristicas,
hébitat.

2.1 Los seres vivos: animales y plantas.

- Las plantas del entorno: acercamiento.

- Valoracién de los beneficios que se obtienen de las
plantas.

- Interesarse por las caracteristicas, cuidado de algunas
plantas.

- Interesarse por los elementos fisicos del entorno,
identificar sus propiedades, y utilidad. Mostrar actitudes
de cuidado, respeto.

3.3 La cultura.

-Espacios més representativos del entorno dedicados a
actividades culturales.

3.2 La localidad.

- Reconocimiento de las caracteristicas y elementos de
la localidad.

- Identificacion de distintos establecimientos de la
localidad.

- Identificar algunas costumbres y sefias de identidad
cultural que definen nuestra Comunidad.

- Identificar rasgos propios (personajes, lugares,
manifestaciones culturales) de los paises donde se habla
lengua extranjera.

- ldentificar diferentes grupos sociales, y conocer
algunas de sus caracteristicas, valores y formas de vida.

Bloque 3: La culturay la vida en la sociedad.

3.1 Los primeros grupos sociales: familia y escuela.
- Respeto y tolerancia hacia otras formas de estructura
familiar.

- Identificar algunas costumbres y sefias de identidad
cultural que definen nuestra Comunidad.
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AREA I11. LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION.

OBJETIVOS DE AREA

BLOQUES DE CONTENIDO

CRITERIOS DE EVALUACION

- Expresar ideas, sentimientos, emociones
y deseos mediante la lengua oral y otros
lenguajes, eligiendo la situacion e
intencion.

Bloque 1. Lenguaje verbal.

1.1 Escucha, hablar, conversar.

1.1.1 Iniciativa e interés por participar en la comunicacion oral.

- Utilizacion del lenguaje oral para manifestar sentimientos, necesidades e
intereses, experiencias propias. Valorarlo como medio de relacion y regulacién
de la conducta.

- Curiosidad y respeto por las explicaciones e informaciones que recibe de
forma oral.

1.1.2 las formas socialmente establecidas.

- Respeto a las normas sociales que regulan el intercambio lingistico

- Comunicar por medio de la lengua oral
sentimientos, vivencias, necesidades e
intereses.

- Escuchar con atencion y respeto las
opiniones de los demas.

- Explicar y escuchar planes, propuestas de
trabajo, proyectos, etc. Y participar con
interés.

- Expresarse con un léxico preciso y
adecuado a los ambitos de su experiencia
(pronunciacién clara y entonacion
correcta)

1.1.1 Iniciativa e interés por participar en la comunicacién oral.

- Correccion al hablar en las diferentes situaciones, con repertorio de palabras
adecuadas.

- Expresion de planes, ideas, propuestas... en proyectos comunes o individuales
con precision en la estructura y concordancia gramatical.

- Discriminar auditiva y visualmente palabras.

- Participar en una conversacion
adecuadamente, con claridad y correccion, y
valorar que sus opiniones son respetadas.

- Iniciarse en la escritura de palabras o
frases significativas con una direccion
correcta y posicion adecuada.

1.2 Aproximacion a la lengua escrita y la lectura.

1.2.1 Desarrollo del aprendizaje de la escritura y la lectura.

- La lengua escrita como medio de comunicacion, informacidn y disfrute.
Etiquetar fotos con simbolos...

- Iniciacion a la lectura a través de sus nombres, objetos y palabras
significativas.

1.3 Acercamiento a la literatura.

- Escucha y comprension de cuentos y relatos, rimas, adivinanzas...como
fuente de placer.

Bloque 2. Lenguaje audiovisual y tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

- Iniciacion en la utilizacion de medios tecnolégicos como elementos de
aprendizaje, comunicacion y disfrute.

- Interpretar y etiquetar imagenes, carteles,
fotografias, pictogramas y cuentos

Blogque 3. Lenguaje artistico.
3.1 Expresién pléstica.
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- Demostrar con confianza sus
posibilidades de expresion artistica y
corporal.

- Exploracidn y utilizacion creativa de técnicas, materiales... Experimentacion
de algunos elementos del lenguaje plastico.

- Participacion en realizaciones colectivas. Interés consideracion por
elaboraciones propias y de los demas.

3.2 Expresion musical.

- Aprendizaje de canciones, siguiendo ritmos y melodias, en grupo.

Bloque 4. Lenguaje corporal.

- Utilizacion del cuerpo en actividades de respiracion, equilibrio y relajacion.
Posibilidades motrices del propio cuerpo con relacién al espacio y al tiempo.
- Representacion simbolica de personajes, hechos, situaciones...

- Mostrar curiosidad por las manifestaciones
artisticas y culturales de su entorno.

- Utilizar diversas técnicas plasticas con
imaginacion. Utilizar diferentes materiales
convencionales y no convencionales.
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5.4.0BJETIVOS Y CONTENIDOS ESPECIFICOS DEL PROYECTO.

A continuacién se mostrara un cuadro donde se hace una recapitulacion breve de los objetivos y contenidos especificos desarrollados en

la propuesta didactica. A su vez, se adelanta en una columna las actividades del proyecto que los desarrollaran.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
- Desarrollar el método cientifico a través de

CONTENIDOS ESPECIFICOS
- Observacion de una brajula casera.

ACTIVIDADES |

la manipulacién y experimentacion directa - Experimentacion y reflexion directa con objetos para Actividades: 2, 6, 11, 14, 15, 17, 22, 23, 28.
con objetos. descubrir su funcion.
- Memorizacion del nombre Cristébal Col6n como
- Mostrar interés por el personaje histérico personaje principal. Actividades: Todas las actividades, en mayor 0 menor
Cristobal Coldn. - Curiosidad por la vida de Cristébal Colén y las sefias  medida.
que dejé en Valladolid.
- Observacién de instrumentos de navegacion de
- Observar objetos similares a los utilizados Cristébal Col6n: Brijula, reloj de arena, carabela,
en el Siglo XV. imagen de él. Actividades: 2, 4, 7, 14, 15, 21, 22, 23, 27, 28.
- Observacion de objetos propios del siglo XV: pluma
de escribir y sombrero.
- Uso de la herramienta mapa.
- Iniciarse en la comprension de la - Introduccidn en el concepto brijula. Actividades: 4, 6, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 25.
localizacidon espacial. - Uso de buscador de geolocalizacién Google Maps.
- Representacion mediante dibujos un espacio.
- Iniciarse en la comprension del paso del - Uso de la herramienta reloj de arena.
tiempo. - Comprensidn del tiempo a través de su vivencia.
- Observacion del paso del tiempo en objetos tales Actividades: 1, 5, 14,15, 17, 21.
como fotografias o representaciones, y en la
arquitectura local.
- Memorizacion del término Carabela. Actividades: 4, 5, 7, 16, 17, 18, 26,
- Valorar el medio de transporte maritimo - Construccion de una Carabela.
del S.XV. - Vivencia a través de la imaginacion de ir en una
Carabela.
- Introducirse en el célculo de distancias y - Uso de las regletas en un mapa.
magnitudes de una forma sencilla. - Utilizacion de un minuto como forma de medicion del ~ Actividades: 6, 15.
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tiempo.

Aprender rasgos identificativos de la propia

- Tratar la ropa, la gastronomia y objetos propios del S.

sociedad y de otras. XV. Actividades: 8, 9, 10, 11, 18, 19, 21, 27, 28.
- Tratar algunos monumentos representativos de la
localidad.

Infundir el respeto y la tolerancia hacia - Respeto de las diferencias culturales. Actividades: 8, 9, 10, 11, 19, 21, 27, 28.

otras formas culturales.

Reconocer para respetar los espacios mas - ldentificacion de espacios representativos como: Plaza

representativos de la localidad. Coloén, Plaza Mayor, Cupula del Milenio, Plaza San Actividades: 19, 18, 20, 21, 24, 25, 28.
Pablo, Campo Grande, Casa Colon.
- Memorizacion del vocabulario de comida: Pifia, yuca,

Familiarizarse con vocabulario especifico maiz, cazabi, chocolate y cacao.

del proyecto en cuanto a gastronomia, ropa, - Memorizacion de vocabulario de objetos: reloj de Actividades: Todas las actividades, en mayor o menor

y objetos. arena, brdjula, carabela, mapa y diario de viaje. medida.
- Distincion de ropa entre Europeos e indigenas de
América del S.XV

Expresar ideas a través del lenguaje oral - Uso adecuado del lenguaje oral como medio de Actividades: 1,2, 6, 10, 12, 14, 18, 20, 22, 24, 26.

con sus compafieros/as de mesa. comunicacion.

Respetar las normas basicas de la - Respeto por el turno de palabra, y levantar la mano.

comunicacion. - Expresion a través de la palabra y préctica de la Actividades: 1, 2, 6, 10,11, 12, 14, 18, 20, 22, 24, 26.
escucha activa.

Introducir formas narrativas nuevas y - Uso de la narracion en forma: de diario, adivinanza, e

atractivas para el alumnado. historia. Actividades: 1, 2, 4, 14, 22, 25.

Iniciar el uso de las nuevas tecnologias - Uso de la herramienta Google Maps.

como fuente de aprendizaje controlado. - Utilizacion de reproductor de video y de sonido. Actividades: 4, 5, 6, 8, 19, 21.

Dominar sucesivamente el tono muscular y

la respiracion para descubrir sus - Control de la respiraciony el tono muscular. Actividades: 5, 13, 17.

posibilidades motrices.

Participar de forma activa en el aprendizaje - Interés y participacion en la cancion: “Cancion

de canciones siguiendo el ritmo y la Infantil Cristobal Colén” Actividades: 13.

melodia.

Experimentar con distintos materiales para - Uso de materiales plésticos innovadores y Actividades: 7, 16, 24, 26.

desarrollar la creatividad e imaginacion. motivacionales.

Fomentar la relacion familia-escuela. - Mejora de la relacion familia-escuela Actividades: 3, 11.

Desarrollar la motricidad fina. - Manejo de la pinza. Actividades: 6, 7, 12, 16, 21, 24, 26, 27.
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5.5.METODOLOGIA.

La historia local y el descubrimiento del patrimonio cercano, desde la
perspectiva de la innovacion educativa, es un recurso realmente Util que permite tener
contacto directo con objetos del pasado, y particularmente ventajoso si se planifica
adecuadamente incluyendo actividades de indagacion y descubrimiento sobre el terreno
(Wood y Holden, 2007)

La metodologia por proyectos se trata de una forma concreta de ensefianza
activa que esta ligada a la perspectiva constructivista del aprendizaje. Las fases que se
han llevado a cabo en este proyecto, (basandose en el punto de teoria 4.4.2 Fases del

Trabajo por Proyectos), son las siguientes:
Fases de Preparacion:

1. Identificacion temética y contacto inicial: Se establece un debate abierto, el

profesor debe estar atento a las inquietudes del alumnado. Para establecer
este proyecto, lo ideal seria que los dias previos se hablara de la ciudad y se
mostrara una fotografia de la estatua de la plaza Col6n para que los nifios se
replanteen quien puede ser.

2. Exploracion y definicion del objeto de estudio: Se identifican las ideas

previas de los nifios y nifias y se propone como “objeto de estudio” el tema
concreto y acotado de “Cristobal Colén en Valladolid” Y se establece el
instrumento metacognitivo para ayudar a la toma de conciencia del
alumnado a través de las siguientes preguntas:

= ;Qué sabemos?
= ;Qué queremos saber?
= ;/Qué hemos aprendido?

3. Deliberacién y presentacion del trabajo: Los alumnos expresan que es lo que

desean aprender. Las actividades deben estar presentadas con claridad y
especificando qué es lo que logran esperar.

Fase desarrollo:

4. Desarrollo del plan de trabajo: Se pone en préctica las actividades del

proyecto, deben ser muy variadas y deben estar consultadas y contrastadas.
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Esta parte, en el proyecto Colon en Valladolid empieza desde la sesion 1
hasta la 21.

Fase comunicacion:

5. Sintesis y evaluacion: Se hara una recapitulacion y se evaluaré el proceso de

los alumnos puede ser individualmente o por grupos. Por otro lado, el
profesor debe autoevaluarse para comprobar si se han cumplido los objetivos
del proyecto, y si han funcionado o no y el porqué.

En el proyecto se observara de forma sistematica a los alumnos, se realizaran
ejercicios al final de las semanas que resuman y asienten los conceptos hasta

el momento expuestos y habra una evaluacion final.
Los principios metodoldgicos del proyecto seran los siguientes:

= Aprendizajes significativos: Se partird de una adecuada motivacién y
cercania a sus intereses para formar en esa base los nuevos conceptos.

= Trabajo globalizado: Se usaran las tres areas del curriculo del segundo
ciclo de Educacion Infantil, en mayor o menor medida, pero siempre
enlazando conceptos.

= Acercamiento ludico: Las actividades estan propuestas desde el juego
ya que es la principal actividad del nifio en la edad de infantil.

»= |Importancia de la narracion: Es muy importante el lenguaje en estas
etapas, pero ademas, la forma de contarlo a través de diferentes recursos
narrativos hace que los nifios vivencien el momento y lo valoren.

= Recursos materiales motivadores: Se expondran materiales
innovadores, usuales en el aula pero también creados especificamente
para el proyecto, y que incluyan las Tic’s. Llamativos y que inciten al
desarrollo del método cientifico para la experimentacion con ellos.

= Protagonismo del nifo y de las familias: Personalizar los
conocimientos haran que sean mas atractivos para ellos, pero no solo en
el aula, sino fuera de ella también. Los padres podran reforzar los
conocimientos fuera a través del mural de la clase, de los talleres, de

exposiciones de los museos los sabados...
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Las actividades disefiadas estan propuestas para un grupo formado por 25 nifios
y nifias, dentro de los cuales no habra ninguno con necesidades educativas especiales. El
grupo a su vez se organizara en 5 subgrupos de trabajo, dentro de los cuales hay 5
integrantes. Estos subgrupos estan estructurados de forma que entre los propios
integrantes  se equilibre el nivel curricular, lo que permitird que se ayuden
primeramente entre ellos ante cualquier duda surgida en el aula. En caso de que esta no

se resuelva, el docente intercedera para ayudarlos.

5.6.PLANIFICACION TEMPORAL.

La propuesta de intervencion estd disefiada para desarrollarse en un mes,
aproximadamente. Se establece para el tercer trimestre de ultimo curso de educacion

Infantil (3°), ocupando la mitad de este.

El proyecto tiene un tema central, que es la Vida de Coldn dentro de la historia
local de Valladolid. Para un mejor desarrollo del proyecto se ha dividido en tres

semanas las cuales tendran relacién entre ellas.

La primera semana que tendrd 12 sesiones se denominard: “Conocemos a
Colon”. La segunda semana “Colon pasa por Valladolid” tendrd 5 sesiones. Para
finalizar, la tercera y Ultima semana se llamara “Museo: Casa Colon” con la realizacion

de 4 sesiones.
5.7.SECUENCIA DIDACTICA.

La propuesta de intervencion para desarrollar el proyecto de la historia local de
Valladolid en base al personaje emblematico de Cristobal Colén se organiza en tres
semanas. En el proyecto hay un total de 21 sesiones.

En la semana 1, la secuencia de actividades partird de una sesion de motivacion,
en la que se presenta el tema principal, y se pregunta a los nifios si saben algo acerca de
Coldn y a su vez se les explican pequefias nociones de él. Esta sesion es muy importante
ya que en parte dependera de las ganas que tengan de aprender, si conviertes el tema en

algo atractivo y llamativo.
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El siguiente dia se estableceran en clase las metas que hay que alcanzar, y para
ello se colocard en clase un rincon que se ira completando a lo largo de los dias. En la
pared se colocara papel continuo en el que colgar las actividades venideras y encima de
algin mueble el cofre con los objetos misteriosos dentro. En este dia, ademas se
presentara al personaje principal y figura del proyecto, Cristobal Colon, que nos

acompafiard durante todo nuestro viaje.

Las siguientes sesiones supondran el desarrollo de la propuesta y donde habra
mas peso de contenidos. Todas ellas estan relacionadas entre si y suelen intercalarse
actividades méas complicadas con otras mas sencillas para asentar los conceptos
anteriores. Estan formadas con muchos recusos visuales para que sean atractivas y de
facil comprension. Para finalizar, esta primera semana se realizara un trivial en el que se
repase de forma ludica los conceptos impartidos hasta el momento. (Esta sesion, al igual
que la primera, también es muy importante ya que en ella se comprueba qué han

aprendido los nifios, y qué tienen que reforzar)

La semana 2, empezard con una sesion en la que se reflexiona acerca de
Valladolid. Las siguientes sesiones incluiran datos de la primera semana y se realizaran
nuevamente actividades para conocer nuestra ciudad a través del personaje principal.

La ultima semana, se incidira en uno de los museos que esta en Valladolid, y es
la Casa Coldn, esta semana servira para destacar lo aprendido hasta el momento y dar
sentido a la primera y a la segunda semana. En ella entenderan la importancia de
Valladolid en la historia de Espafia. Ademas, valoraremos los museos como espacios de
cultura y daremos una vision divertida y entretenida de ellos en la Ultima sesion a

través de la salida cultural.
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A continuacion se plasmara un esquema de la programacion, que seguidamente

se desarrollara:

SEMANA SESIONES ACTIVIDADES

Actividad 1: ;Qué ha pasado en
Sesion 1 clase?
Act. 2: El cofre de los tesoros.

Act. 3: Creamos un rincon de
Sesion 2 interés.

Act. 4: Cristébal Colon, nuestro
compafiero de viajes.

Act. 5: Descubrimos un nuevo

Sesion 3 mundo.
CONOCEMOS A COLON Act. 6: Trazamos el camino.
Sesion 4 Act. 7: Las Carabelas.
Sesion 5 Act. 8: Conocemos culturas.
Sesion 6 Act 9: Bits
Act. 10: Mercado exotico.
Sesion 7 Act. 11: Taller de cocina con los
papas.
Sesion 8 Act 12: Desenterramos objetos.
Act. 13: Cancién
Sesion 9 Act. 14: Construimos Carabelas.
Sesion 10 Act. 15: Movemos la Carabela
de Colo6n
Sesion 11 . Act. 16: Reloj de arena.
Act. 17: Medimos el tiempo.
Sesion 12 Act. 18: Trivial.
Act. 19: Descubrimos
Sesion 13 Valladolid.
Act. 20: Puzles.
COLON PASA POR Sesion 14 Act. 21: Pasado vs Presente.
VALLADOLID Sesion 15 Act. 22: Sitlate con la brdjula.
Sesion 16 Act. 23: La brdjula de la
antigliedad.
Sesion 17 Act. 24: Hoja giratoria.
Sesion 18 Act. 25: Casa Colon.
) Sesion 19 Act. 26: Lapbook.
MUSEQO: CASA COLON
Sesion 20 Act. 27: Nos vestimos de época.

Sesion 21: Act. 28 Salida cultural.

Figura 5: Programacién del proyecto en semanas y sesiones.
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5.8.DESARROLLO DE LAS ACTIVIADES DIDACTICAS.

Semana 1. CONOCEMOS A COLON.

Sesion 1:
Actividad 1 ¢ Qué ha pasado en la clase?
Objetivos: Contenidos:
= Motivar a los alumnos con el = Observacion de las huellas, y el diario
nuevo proyecto sobre Colon. de viaje.
= Observar las huellas de clase, y el = Interés e inquietud hacia lo
diario de viaje desconocido.

= Propiciar el didlogo entre los
nifios para averiguar qué son, para
qué sirven... los objetos nuevos
del aula.

Temporalizacion: 15 minutos. Recursos materiales: Huellas en el aula,
diario de viaje.

Desarrollo de la actividad:

Antes de que comience la sesion debemos colocar una serie de huellas en el suelo grandes, que
parezcan de una persona adulta. Para escenificar mejor la llegada se puede mojar un poco el
suelo con agua. Se cogera un balde lleno de agua y dentro de una bolsa zip impermeable se
metera el diario de viaje de nuestro personaje principal, Cristébal Colén. Al lado se situara la
caja de los tesoros que nos acompafiara durante todo el proyecto. Cuando los nifios lleguen al
aula se les dara unos instantes para que observen todo y posteriormente se sentaran en forma de
asamblea. A continuacion se pasara a formular una serie de preguntas iniciando un dialogo con
ellos para averiguar qué ven y qué piensan sobre ello. Es importante que las preguntas sean
abiertas e inciten a la reflexion, y la vez que les vaya conduciendo a conclusiones. Algunas de
ellas pueden ser: “;Qué es eso del suelo?”, “;Porqué estd todo tan mojado? ;Normalmente el
aula estd asi?”, “;Qué hay en el balde de agua?”. Seguidamente se leera la primera hoja del
diario que contendra una breve explicacion del personaje, y servira de introduccion para el
proyecto.

(Anexo: Imagen I. Material de actividad 1: Hoja del diario)

Sesion 1:
Actividad 2 EI cofre de los tesoros.
Objetivos: Contenidos:
= Desarrollar el método cientifico a = Respeto hacia las aportaciones de los
través de la manipulacion y comparieros y el turno de palabra.
experimentacion ~ directa  de = Colaboracion en el turno de palabra.
objetos. = Desarrollo de la lengua oral de una
= Expresar sus ideas a traves del forma fluida y reflexionada.
lenguaje oral con sus = Manipulacion de los objetos: Reloj de
comparieros/as de mesa. arena, brdjula, tarjetas bits, una
= Respetar los turnos de palabra, carabela, y un mapa.
saber esperar y levantar la mano = Atraccion por la forma narrativa de un
como  reglas  basicas  de diario personal.
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comunicacion.
= Introducir una forma narrativa
nueva para ellos, el diario.

Temporalizacion: 20-25 minutos. Recursos materiales: Objetos del cofre
gue son una carabela, un reloj de arena,

una brdjula, tarjetas bits, y un mapa.

Desarrollo de la actividad:

Esta actividad estara seguida de la Act. 1. Para ello debemos abrir el cofre de los deseos, y uno
a uno se irdn ensefiando cada uno de los objetos. A continuacién los nifios/as iran cada uno a
sus mesas de trabajo y se les repartird por grupo un objeto. Ellos deberan hablar y consensuar
dos preguntas en grupo que luego expondran a la clase en alto. Las preguntas son: “;Qué es?”,
“;Para qué sirve?”. Una vez se hayan expuesto las ideas en clase, se escribiran las palabras de
los nombres reales de los objetos en la pizarra para que se vayan familiarizando con ellas y se
guardaran en el cofre.

Sesion 2:
Actividad 3: Creamos un rincon de interés.
Objetivos: Contenidos:
= Mostrar interés por nuestro = Atencion al establecimiento de un
personaje  principal  Cristdbal nuevo rincén.
Colon. = Interés hacia la figura histérica de

= Desarrollar la escucha activa. Cristébal Colon.

Temporalizacion: 5-10 minutos. Recursos materiales: Papel continuo,

Desarrollo de la actividad:

Se colocaréa en la clase, en un hueco de la pared que esté libre, un trozo de papel continuo en
blanco. Seguidamente se explicara que hemos formado un nuevo rincén (Rincon de la Historia)
en torno al nuevo proyecto que vamos a empezar. En él iremos colocando actividades que se
realicen en clase, fotografias, carteles, panfletos, dibujos... que traigan ellos mismos de casa.
De esta forma, los nifios participaran en el proceso de aprendizaje, junto con sus padres, y
repasaran y asimilaran los conceptos de una forma cercana y personal al encontrar creaciones
suyas dentro del aula.

Sesion 2:
Actividad 4: Cristobal Colon, nuestro compafiero de viaje.
Objetivos: Contenidos:
= Conocer la figura histérica de = Observacién de los objetos nuevos:
Cristobal Colon. Fotografia, pluma de escribir,

= Observar objetos similares a los
que habia en el S. XV. E
identificarlos como reales.

= Iniciar el uso de las nuevas
tecnologias como fuente de

sombrero del siglo XV.
= Nombre “Cristébal Colon” o “Colon”.
» Usode las Tic's a través de la pantalla
digital.
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aprendizaje controlado.

Temporalizacién: 25 minutos. Recursos materiales: Fotografia de Colon,
pluma de escribir, y un sombrero del siglo
XV.

Desarrollo de la actividad:
Los nifios estaran dispuestos en asamblea, todos juntos. Leeremos en el diario el segundo
pasaje. En él se hablara del suefio de Cristobal Colén y su primer viaje por el océano para
descubrir una nueva ruta con la carabela. Al acabar el pasaje se les explicara que hizo hasta tres
viajes mas y se les ensefiaran objetos como una fotografia de él, una pluma con la que escribia
nuestro diario de viaje, y un sombrero.
(Anexo: Imagen Il. Materiales Pasaje 2: Diario de viaje, pluma de escribir y sombrero)

Para reforzar la actividad se pondra un video explicativo en la pizarra digital, que presentara de
forma breve la historia de Colén.
El video es el siguiente: https://www.youtube.com/watch?v=VVMju6kZ gDE

A partir de ahi, sacaremos un dibujo representativo de Col6n en grande, que se pondra en el
suelo y por turnos iran pintando. Este personaje nos servird de guia durante todo nuestro
proyecto, seguidamente se colocaré en el rincon nuevo.

(Anexo: Imagen Il1. Materiales de actividad 4. Cristébal, nuestro compafiero de viajes)

Sesion 3:
Actividad 5: Descubrimos un nuevo mundo.
Objetivos: Contenidos:
= Comprender la localizacion = Comprensién espacial a través de la
espacial dentro de un mapa desde herramienta de un mapa.
gue Colon sale de viaje hasta la = Distincion entre el continente de
que debe llegar. Europa y el de América.
= Distinguir entre los continentes de = Aprendizaje de la localizacion de
Europa y América, ademas del Espafia y Portugal.
pais de Espafia y Portugal. = Comprension del concepto Carabela,
= Observar los barcos como tipo de barco.
pertenecientes al S. XV vy = Dominio del tono muscular del brazo.
aprenderse el  término  de
Carabela.
= Dominar sucesivamente el tono
muscular.
Temporalizacion: 15 minutos. Recursos materiales: Mapa geogréafico del
mundo, iméagenes de las carabelas,

Desarrollo de la actividad:
La actividad consistira en una explicacion muy sencilla del viaje de Colén desde el punto de
salida hasta el de llegada. Ademas con ello se expondrdn imégenes de los barcos que
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utilizaban. Una vez hayan escuchado de forma activa, en sus mesas de trabajo los alumnos se
emparejaran y se haran dibujos en la espalda de sus compafieros con las manos. Describiran
como es el movimiento de las olas, y la carabela.

Sesion 3:
Actividad 6: Trazamos el camino.
Objetivos: Contenidos:
= Introducirse en el calculo de = Uso de la herramienta “regletas de
distancias (medicion) y cuisenaire” como forma de medicion.
magnitudes de una forma muy = Trazo del viaje de Col6n en un mapa.
sencilla. = Desarrollo de la pinza.

= Introducirse en la localizacién
espacial a través de la
manipulacion y la
experimetacion.

= Desarrollo de la motricidad fina a
través del uso del punzon.

Temporalizacion: 25 minutos. Recursos materiales: Regletas matematicas,
una fotocopia del mapa de Europa y América
por cada grupo de trabajo, Punzén vy
almohadillas.

Desarrollo de la actividad:
Antes de comenzar la actividad el docente debera haber hecho fotocopias de dos tipos de
series, estas deberan haber sumado el mismo nimero final aunque posean diferente seriacién.
Cuando los nifios vayan descodificando la serie a través de nimeros y colores deberan ir
colocando las piezas en el camino del océano desde el punto de salida marcado hasta el de
llegada. Una vez se haya realizado esto se colocaran en asamblea en la clase y pediremos que
nos vayan trayendo por grupos las piezas, seguidamente se colocaran en fila y se les explicara
gue aungue los colores y las piezas estan colocadas de diferentes formas son todas igual de
largas y el resultado va a ser el mismo, por lo que el viaje es igual para todos los barcos. Una
vez se realice esto, se repartiran el resto de fotocopias para que cada uno tenga una y deberan
puntear el camino con el punzén.

(Anexo: Imagen IV: materiales actividad 6 trazamos el camino)

Sesion 4:
Actividad 7: Las carabelas.
Objetivos: Contenidos:
= Conocer el medio de transporte = Tipo de barco; Carabela.
maritimo del s. XV. = Experimentacion con materiales
= Desarrollar la creatividad a traves plasticos que fomentan la creatividad
del uso de diferentes formas tales como témpera, rotuladores y
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plésticas. pegatinas.

= Experimentar con materiales que = Manejo de la mano para el desarrollo
implica el uso de toda la mano de la motricidad fina.
con pintura.
Temporalizacion: 20 minutos. Recursos materiales: Pintura témpera,

cartulinas, pegatinas y rotuladores.

Desarrollo de la actividad:
Para el desarrollo de esta actividad se debera llevar a cabo en dos momentos del dia, para que
dé tiempo a secarse la témpera. Primeramente deberan pintar una de sus manos con témpera y
colocarla en la cartulina que les proporcionaremos. Una vez hecho esto deberan esperar a que
se seque y posteriormente se les dara rotuladores para que hagan el mar, pegatinas blancas para
que pongan las banderas, que ellos mismos deberan decorar con rotuladores nuevamente. Una
vez que todas las cartulinas estén secas y decoradas se colocaran en la pared del proyecto.
(Anexo: Imagenes V. Material de actividad 6: Trazamos el camino)

Sesion 5 :
Actividad 8: Conocemos culturas.
Objetivos: Contenidos:
= Introducir brevemente la = Vestimenta de los europeos y de las
vestimenta de los personajes del tribus indigenas de América en el S.
S.XV y la de los indigenas de XV.
América. = Valoracion de otras culturas y dedicar
= Realizar una comparativa entre muestras de respeto hacia ellas.

las diferentes culturas.
= Infundir el respeto y la tolerancia
hacia otras formas culturales.

Temporalizacion: 30 minutos. Recursos materiales: Iméagenes reales de la
ropa de las personas del s. XV, imagenes de
objetos pertenecientes a las tribus de América,
dibujos para recortar, pegamento, y tijeras.

Desarrollo de la actividad:
Esta actividad tendra dos fases. Primeramente, los nifios se dispondran en forma de asamblea
cerca de la pizarra digital. El docente procederd a ensefiarles las diferentes fotografias que
muestren brevemente como vestian tanto los colonos, como los indigenas de las tribus.
Seguidamente se dara pie a una reflexion en la cual los nifios pueden expresar sus sentimientos,
y pueden decir en alto qué diferencias y semejanzas ven. La segunda fase, consistira en que
cada uno de los alumnos debera ir a su mesa de trabajo, y se le entregarda una hoja donde
aparece la ropa de los personajes, y otra donde aparecen ellos. La tarea del alumno sera recortar
la ropa y pegarla encima de los personajes.
(Anexo: Imagenes V1. Material de actividad 8: Conocemos otras culturas)
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Sesidn 6:

Actividad 9: Bits.

Objetivos:

Familiarizarse  con  palabras
técnicas propias del proyecto.
Conocer la gastronomia propia de

otra cultura y  establecer
parentescos con la propia.
Observar las diferencias

culturales 'y  respetarlas vy
tolerarlas con un aprendizaje rico
en valores.

Contenidos:

Conocimiento de las palabras maiz,
pifia, yuca, cazabi, cacao, y chocolate.
Identificacion de la cultura a través de
sus alimentos.

Comparacion de los alimentos con los
de nuestra cultura local para
establecer semejanzas y diferencias.
Adopcion de una postura de respeto
hacia otras culturas.

Temporalizacion: 10- 15 minutos.

Recursos materiales: Bits con vocabulario.

Desarrollo de la actividad:

Para esta actividad se mostraran dos tacos de Bits, por un

lado los alimentos propios de

América y por otro, los propios de Europa/Espafia. Muchos de ellos ya los conoceran y otros
seran nuevos para ellos. Una vez que se haya explicado esto, se pondré en la mesa un cartelito
con los nombres identificativos que serviran para designar al grupo durante el resto del
proyecto y serdn los siguientes: Mesa pifia, mesa yuca, mesa maiz, mesa cacao, mesa

chocolate.
Sesion 6:
Actividad 10: Mercado exoético.
Objetivos: Contenidos:

Manipular los Bits de la actividad
anterior para interiorizar el
aprendizaje.

Desarrollar ~ un léxico vy
vocabulario especifico propio de
un mercado.

Participar con interés en la
escenificacion 'y el  juego
respetando, también, el turno de
sus comparieros.

Practicar las normas baésicas de
socializacién a través del juego
simbdlico del mercado.

Manipulacién y préactica del
vocabulario maiz, pifia, yuca...
Desarrollo del juego simbdélico del
mercado como una forma propia de la
cultura.

Uso de las normas bésicas del
lenguaje como: “Buenos dias,
gracias, vuelva pronto, aqui esta su
dinero...”

Temporalizacion: 15 minutos.

Recursos materiales: muchas tarjetas de Bits,
la cocinita de la clase, cestitas, tickets para el
dinero...

Desarrollo de la actividad:
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Esta actividad se realizard de forma libre por el aula. Para ello necesitaran la cocinita de la
clase, y los materiales para que puedan jugar libremente. De esta forma socializaran y
participaran espontaneamente a la vez que trabajan el nuevo vocabulario del proyecto.

Sesion 7:
Actividad 11: Taller de cocina con los padres.
Objetivos: Contenidos:
= Fomentar la relacion familia- = Establecimiento de vinculos entre
escuela. los/as padres/madres y la escuela para
= Trabajar el vocabulario especifico la mejora del aprendizaje del
de los alimentos propios del alumnado.
proyecto. = Aprendizaje del vocabulario

especifico del proyecto a través de la
manipulaciéon 'y degustacion de
alimentos.

= Aceptacién de los alimentos como
rasgos culturales.

= Asimilar y aceptar a través de la
gastronomia las peculiaridades de
otra cultura.

Recursos personales: Entre 4-5 padres y
madres iran al aula (procurando que vengan
figuras de ambos sexos por igual).

Temporalizacién: 40-50 minutos.

Desarrollo de la actividad:

Los padres y las madres deberan traer al aula comida real que descubrieron los colonos al
llegar a América, como por ejemplo Yuca, maiz, cacao, la pifia... algunas ya las conoceran
porque se comercializan aqui de una forma normalizada pero se puede seguir explicando en
unos minutos su procedencia y caracteristicas. El objetivo es se llegar a probar todos los
productos.

Asi mismo se podran ensefiar otro tipo de alimentos que ya conocen, porque estan introducidos
en nuestra cultura pero que originalmente provenian de América como puede ser la patata, el
tomate...

Sesion 8:
Actividad 12: Desenterramos objetos.
Objetivos: Contenidos:
= Experimentar con diferentes = Experimentacion y manipulacion del
materiales. material discontinuo: arena.
= Clasificar objetos segtn su funcion. = Clasificacion de ropa: trajes S.XV,

» Repasar vocabulario especifico del
proyecto.

= Desarrollar el trabajo en equipo y
respeto por los turnos.

objetos; reloj de arena, brdjula, diario
de viaje, carabela y comida; yuca,
maiz, cacao, pifa.

= Respeto por las opiniones de los
comparieros y en el turno de palabra.

Temporalizacion: 15 minutos.

Recursos materiales: fotocopias de
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imagenes hasta el momento dado,
pegamento, tablas de clasificacion (una
por grupo), bandejas con sal/arena (una
por grupo de trabajo)

Desarrollo de la actividad:

Primeramente hay que sacar fotocopias pequefias de los objetos, (reloj de arena, diario,
carabela, mapa...) comida (yuca, maiz, cacao...) vestimenta (traje de los colonos, objetos de
los indigenas), es importante que estén plastificadas. Una vez que se tengan todas, se enterraran
en las bandejas con sal/arena y se repartird una por cada grupo de trabajo. Una vez que hayan
encontrado todos los papelitos, se procedera a dar a cada equipo un folio en el que tendran que
ir colocando las fotocopias encontradas. Estas deben estar clasificadas, a su vez, en tres
columnas que seradn las siguientes: Ropa, Objetos, Comida. Finalmente, como repaso
procederemos a corregir el ejercicio en alto, con ello se repasara ademas las posibles dudas que
tengan y los nombres complejos.

Sesion 8:
Actividad 13: Cancion Infantil Cristobal Colon.
Objetivos: Contenidos:
= Participar de forma activa en el = Participacion en la cancion distintiva
aprendizaje de canciones, del proyecto.
siguiendo ritmos y melodias, en = Interesarse por diferentes formas del
grupo. lenguaje oral.

= Mostrar interés por la musica
como un tipo de lenguaje oral.

Temporalizacién: 5-10 minutos. Recursos materiales: Ordenador, altavoces.

Desarrollo de la actividad:

Después de estar un tiempo sentado realizando una actividad estatica es favorable que se
muevan un poco con una cancion con tematica sobre el proyecto. Los/as alumnos/as se situaran
cerca de la asamblea pero de pie, y se dispondran a escuchar la cancién y a bailarla. Esta
cancion solo se expone aqui, aunque, se puede realizar en cualquier momento en el cual el
alumnado esté cansado de hacer ejercicios estaticos y necesite despejarse.

*La cancibn se  extraerd de  Youtube 'y es la  siguiente:

https://www.youtube.com/watch?v=5B_RtbPZL2Y

Sesion 9:
Actividad 14: Construimos carabelas.
Objetivos: Contenidos:
= Reforzar los contenidos tedricos = Reforzar el contenido de la carabela a
sobre el medio de transporte de través de la manipulacion de objetos.
Colén. = Desarrollo de la creatividad gracias a
= Desarrollar la creatividad a través producciones Unicas.
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del uso de diferentes materiales
plasticos

Temporalizacion: 30 minutos. Recursos materiales: Carton de leche,
plastilina para reciclar, palillo sin punta,
papeles de colores, pegamento, gomets,
témperas.

Desarrollo de la actividad:

Para llevar a cabo esta actividad, es necesario haber avisado a los padres unos dias antes, y que
cada nifio haya llevado un cartén de leche vacio. La maestra debera hacerles un agujero en una
de las partes laterales y rematarlo con celo los bordes para que no corte. A continuacion se les
proporcionara a los nifios, repartidos en las mesas de trabajo, diferentes materiales con los que
podran desarrollar su creatividad como pinturas témperas y pinceles. Una vez se haya realizado
este paso, el siguiente es esperar a que se seque la pintura. A continuacion, se colorara una
porcion de plastilina en el interior del barco (pegada por dentro del agujero), donde después se
clavard el palillo sin punta. En el palillo se colocar una banderita que también podran decorar
a su gusto.

Sesion 10:
Actividad 15: Movemos la Carabela de Colén.
Objetivos: Contenidos:
= Relacionar la teoria con la = Asimilacion del viaje de Colén por el
practica a través del desarrollo de mar a través de un cuento
la imaginacion. representado en su abdomen.
= Coordinar 'y controlar la = Uso de una carabela (Act. 16) como
respiracion. objeto representativo del proyecto.
= Dominar sucesivamente el tono = Control de la respiracion en
muscular del abdomen y la consonancia con el tono muscular a
respiracion para descubrir sus través de una historia.
posibilidades motrices.
Temporalizacion: 15 minutos. Recursos materiales: Manualidad de barco
(Act. 16), musica relajante del mar, ordenador
para reproducir musica.

Desarrollo de la actividad:
Primeramente es importante despejar el aula de las mesas de trabajo hacia los laterales. Cuando
haya suficiente espacio para estar comodos deber&n coger todos los nifios y nifias el barco que
realizaron el dia anterior con el cartdn de leche. A continuacidn, se tumbaran en el suelo y se
colocaran el barquito en la parte baja del estémago, en la zona abdominal. Con la musica
relajante del mar se ird contando la historia sobre el barco de Colon, mientras se dirigird la
actividad para que hagan inhalaciones y exhalaciones lentas y progresivas. Poco a poco se ira
llevando mas aire a la zona del barco para moverlo, que tengan este objeto aqui los hara ser
conscientes de sus movimientos y cuando vayan transcurriendo los minutos seran capaces de ir

[47]




haciendo respiraciones més largas por lo que estardn mas relajados y calmados.

Sesion 11:
Actividad 16: Reloj de arena.
Objetivos: Contenidos:
= Mostrar de forma muy bésica una = Uso de la medida de tiempo a través
medida de tiempo. de la herramienta de un reloj de arena.
= Manipular y experimentar con un = Aprendizaje personal a traves de la
instrumento de medicion. experimentacion y manipulacién.
Temporalizacién: 10 minutos. Recursos materiales: Un reloj de arena.

Desarrollo de la actividad:
Primeramente los nifios y nifias estaran situados en sus mesas de trabajo, la maestra debera
sacar el Diario de viaje de Colon y leer en una de sus hojas una pequefia adivinanza que dice
asi: “Cae y cae arena, siempre desde arriba hacia abajo y con ello os digo que pasa el tiempo”.
Esto les aportard una pista acerca de su funcionamiento. Seguidamente les dejaremos un par de
minutos para que hablen con sus compaifieros de mesa y se pregunten “; Qué es ese objeto?” Y
“(Para qué sirve?”. Cuando se hayan puesto de acuerdo el grupo entero se les preguntard y se
anotaran las respuestas en la pizarra. Finalmente, la maestra, dird que es un reloj de arena y que
sirve para medir el tiempo, ademas lo pasara por las mesas para que puedan manipularlo y
observarlo.
(Anexo: Imagen VII Material de actividad 9: Reloj de arena)

Sesion 11:
Actividad 17: Medimos el tiempo.
Objetivos: Contenidos:
= Manipular y experimentar con = Manipulacion del objeto: Reloj de
materiales de medida del tiempo. arena.
= Utilizar cuantificadores de uso = Uso de las palabras: poco, mucho,
comun en la medida del tiempo. rapido, despacio, mas, menos.
= Comprender el tiempo percibido a = Comprension del tiempo a través de
través de la observacion del un utensilio especifico: Reloj de
movimiento de un utensilio. arena.
Temporalizacion: 10 minutos. Recursos materiales: Reloj de arena, balde
con agua.

Desarrollo de la actividad:
Este ejercicio ird seguido al anterior, y supone la parte practica. Los nifios experimentaran el
paso del tiempo de forma sencilla. La actividad constara entre una dicotomia constante entre
pasar el tiempo despacio y rapido. Les explicaremos que cada vez que cae la arena en el reloj
es un minuto, pero este se puede vivir de diferentes formas. Empezaremos con un minuto de
silencio y un minuto cantando. Seguidamente se les preguntard como lo han notado, algunas de
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las preguntas pueden ser las siguientes:

- ¢Ha sido més tiempo el minuto de silencio o el minuto cantando? ¢Por qué?

- ¢Has notado que te lo pasabas mejor en uno que en el otro?

- Sin embargo, el tiempo es el mismo, porque ¢Habéis notado que el reloj de arena

no cambia?
De nuevo se repetira el ejercicio, pero esta vez un minuto se lo pasaran jugando y otro se lo
pasaran de pie con un pie levantado (a pata coja). Y nuevamente se repetiran las preguntas. Al
final ellos deberan comprender que el tiempo es el mismo, porque la arena cae siempre de igual
forma pero la percepcion que tienen de él, segun la actividad/accion que realicen, es diferente.
Se repetird con mas contraposiciones tales como: silencio de un minuto + hablar un minuto,
aplaudir en un minuto + estatuas por un minuto...
Para finalizar haremos una carrera de Carabelas, con los barcos construidos en la act. 14, se
usara el reloj de arena para medir los tiempos y cuales barcos han sido los mas rapidos.

Sesion 12:
Actividad 18: Trivial.
Objetivos: Contenidos:
= Repasar conceptos aprendidos = Repaso de todos los conceptos
hasta ahora. generales del proyecto.
= Colaborar y trabajar en equipo. = Participacion activa del trabajo en
= Respetar las normas sociales equipo.
bésicas del trabajo en equipo. = Reafirmacion y explicacion de los
= Reforzar aquellos contenidos que conceptos dudosos.
no se hayan entendido u olvidado. = Interés por participar en el
= Mostrar interés y participar en aprendizaje a través del juego.
juegos ludicos. = Respeto por el turno de palabra de los
comparieros, levantar la mano para
hablar, y saber esperar.
Temporalizacién: 30-35 minutos. Recursos materiales: tablero de trivial en la
pizarra digital, tarjetas con preguntas.

Desarrollo de la actividad:

Para empezar se proyectara en la pizarra digital un tablero sencillo de trivial por el que deben ir
moviéndose los alumnos cada vez que vayan acertando las preguntas. La clase se dividira
segun los grupos de trabajo normales, es decir cinco grupos con cinco integrantes en cada uno.
A continuacion se les asignard un color de equipo a cada uno, y se escribira en la mesa
(rotulador que se borra). El funcionamiento es asi, si se sabe la pregunta se adelanta una casilla,
si no se sabe se queda en el sitio. Se ird siempre en el mismo orden por mesas, en caso de que
una mesa no se sepa la respuesta a una pregunta levantaran las manos los nifios de otras mesas
que si se lo sepan, el primero contestara y si acierta serd su mesa la que adelante en el casillero.
Las preguntas seran de repaso sobre el tema y no seran de caracter abierto que de pie a
confusiones, algunas de ellas seran:

- ¢ Quién es nuestro protagonista del proyecto? Nombre y apellido.

- ¢En sus viajes que transporte usaba?

- ¢ Qué pais descubrio Colén?

- Nombra algun alimento nuevo que conocié Colon en América.
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- ¢Vestian igual las tribus de América que Colén?

- ¢Cbémo se llama el libro que nos dej6 Coldn en clase?
- ¢Como se llamaba el objeto que tenia arena que caia?
- ¢ Qué fruta dulce trajeron de América?

*También el mazo contendrd cartas con fotos caracteristicas del proyecto para

responder.

Semana 2. COLON PASA POR VALLADOLID.

Sesion 13:
Actividad 19: Descubrimos Valladolid.

Objetivos:

Reconocer los espacios mas
representativos de la localidad.
Iniciarse en la utilizacion de
medios  tecnoldgicos  como
elementos de aprendizaje.

Contenidos:

= Reconocimiento de la Plaza Coldn, la
Plaza Mayor, la Casa Colén, el
Campo grande, la Capula del Milenio
y la Iglesia de San Pablo.

= Uso de Google Maps como
herramienta de geo-localizacion.

Temporalizacion: 15-20 min.

Recursos materiales: Google maps.

Desarrollo de la actividad:
Los nifios estaran en forma de asamblea alrededor de la pizarra digital. A continuacién, se
pondra en la pantalla digital el mapa de Valladolid desde Google Maps. Con este programa
podremos ver los monumentos mas importantes entre los cuales destacaremos, la estatua de
Colon en la plaza Colén, la plaza mayor, la Casa Colén, el Campo Grande, la Capula del
Milenio, La iglesia de San Pablo.

(Anexo: Imagen 1X Materiales de act 19. Descubrimos Valladolid)

Sesion 13:
Actividad 20: Puzles.

Objetivos:

Reforzar a través de la
construccion  de  puzles las
imagenes anteriormente
mostradas sobre Valladolid.

Mejorar la  capacidad de
observacion asi como la memoria

visual.
Desarrollar la coordinacion 6culo-
manual ademas de la

coordinaciéon en la motricidad
fina.

Contenidos:

= Refuerzo de imagenes propias de la
localidad pertenecientes al proyecto.

= Mejora de la memoria visual
asociandolo a los monumentos de la
localidad.

= Desarrollo de la coordinacion éculo-
manual.
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Temporalizacion: 10-15 minutos. Recursos materiales: Puzles con
monumentos de Valladolid.

Desarrollo de la actividad:
El alumnado estard sentado en sus mesas de trabajo y se les proporcionara diferentes puzles
sobre imagenes de Valladolid, que ya conozcan o hayan visto antes en el ejercicio anterior. Las
imagenes tendran fotografias de la estatua de la Plaza de Coldn, de la Casa Museo Colén, de la
Plaza Mayor, de la Cupula del Milenio, La Iglesia de San Pablo.

Sesion 14:
Actividad 21: Pasado vs Presente.
Objetivos: Contenidos:
=  Comprender el paso del tiempo = Establecimiento de una comparativa
gracias a los cambios arquitectonicos desde lo que conocen hasta lo que no,
sufridos en la localidad. para comprender el paso del tiempo.
= Establecer comparaciones entre antes = Comprensién de la evolucion de las
y después. técnicas graficas comparando dibujos
= Observar el cambio de a mano del siglo XV y fotografias
fotografias/representaciones antiguas actuales.

a las actuales. = Uso de vocabulario especifico tal
como antes/ahora, hace tiempo/ en la
actualidad. ..

Temporalizacién: 25-30 minutos. Recursos materiales: imagnes antiguas
de Valladolid, imagenes actuales de
Google Maps, punzones, pegamento

Desarrollo de la actividad:
Los nifios se colocaran en forma de asamblea entorno a la pizarra digital, en ella les
explicaremos que Cristébal Colon murié en Valladolid y que se le enterr6 en un convento
llamado “Convento de San Francisco”, que se destruyd. A continuacién se les ensefiarad una
fotografia de una representacién antigua del convento y les plantearemos cuestiones acerca de
lo que ven, como por ejemplo:

- ¢Soniguales las representaciones que antes se hacian a las de ahora?

- ¢Se parece este dibujo a las imagenes actuales de Valladolid?

- ¢Tiene mas detalles este dibujo antiguo o las imagenes de google Maps?
Se les ensefiara una imagen real y actual de Valladolid, y otra con photoshop que muestra como
se veria si estuviese todavia el convento. Ademas se les muestra una fotografia, y se les instara
a que observen la placa colocada en la Plaza Mayor que reconoce el lugar del convento antiguo
de San Francisco.
Para finalizar, se le daran dos fotocopias a cada nifio. Primeramente la imagen que mostrara la
Plaza Mayor de Valladolid y el edificio (al lado del teatro Zorrilla) punteado con rotulador; con
el punzén deberan puntear la linea y después se les dard la segunda imagen con la
representacion del convento que pegaran por detrds. De tal modo que parecerd una ventana que
al abrirla se vera el pasado.
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(Anexo: Imagen X materiales de act 21. Pasado vs Presente)

Sesion 15:
Actividad 22: Situate con la brdjula
Objetivos: Contenidos:
= Comprender de forma  muy = Comprender de forma superficial
superficial el concepto de la la localizacion a través de una
localizacion a través de un objeto. brajula.
= Coger gusto por el lenguaje a través = Apreciacion del lenguaje a través
del uso de las adivinanzas. del uso de una adivinanza.
= Expresarse y reflexionar a través de = Reflexion a través de la
la manipulacion y experimentacion manipulacion.
con un objeto.
Temporalizacién: 15-20 minutos. Recursos materiales: Diario de viaje,
brdjula.

Desarrollo de la actividad:

La actividad comenzara sacando el diario de viaje de Coldn y en ella leeremos unas lineas en
las que ponga: “Dentro de una esfera, una flecha enamorada. Sin importar como te muevas
ella siempre apuntard al norte”. Una vez se haya leido esto, se ensefiard el objeto.
Seguidamente se replantearan las mismas cuestiones habituales: “;Qué es?, ¢(Para qué
sirve?”. Después de que hayan reflexionado sobre tema y haberlos escuchado, se explicara de
forma muy sencilla. Para finalizar se les dard una brudjula por grupo para que la observen,
manipulen, y jueguen con ella.

Sesion 16:
Actividad 23: La brujula de la antigliedad.
Objetivos: Contenidos:
= Experimentar la nocion bésica de = Experimentacion de la orientacion a
orientacion espacial a través del través del objeto: Brijula.
un objeto. = Desarrollo del método cientifico a
= Desarrollar el método cientifico traveés de la accion-reaccion en un
en una accion. experimento en el aula.
Temporalizacion: 15 minutos. Recursos materiales: Una porcion de
corcho/poliespan, aguja, tazén con agua,
iman, brajula.

Desarrollo de la actividad:
Los nifios se dispondrén en el aula en sus mesas de trabajo. Después de haber experimentado
con las brajulas y ver como se mueve la flecha (en la actividad anterior) se les contard que
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antiguamente se hacian con un balde de agua, una aguja pinchada en un corcho y un iméan. Para
ello la maestra se situard en medio del aula, y comprobara el experimento frotando la aguja en
el iman. Una vez que los nifios hayan visto como se movia se les ird llamando por grupos para
que se acerquen con su brdjula, y se les pedird que la muestren para comprobar si las agujas
marcan la misma direccién, es decir, al norte. De esta forma averiguaran si el invento funciona.
Hay que aclarar, que no se les explicara el porqué del funcionamiento, ya que es un concepto
dificil para esta etapa; solo que observen que las dos funcionan igual.
(Anexo: Imagen XI. Materiales de act, 23. La brdjula de la antigiiedad)

Sesion 17:
Actividad 24: Hoja giratoria.
Objetivos: Contenidos:

= Localizar monumentos y zonas = Localizacién de monumentos de la
representativas de la localidad. historia local propios del proyecto.

= Desarrollar  habilidades tales = Participacion de trabajos colectivos.
como el respeto y la admiracion, = Muestras de respeto por producciones
favorables para la interaccion personales y de otros comparieros.
entre sus iguales en situaciones = Uso de materiales plasticos.

de trabajo colectivo.

= Utilizar del lenguaje oral para
manifestar sentimientos,
necesidades e intereses.

= Ultilizar diferentes materiales para
el desarrollo de las artes plasticas.

Temporalizacion: 30-40 minutos. Recursos materiales: Lapiceros, pinturas,
goma de borrar, folio A3.

Desarrollo de la actividad:
Los nifios y nifias deberan estar en sus sitios de trabajo, antes de repartirles el material les
explicaremos qué es lo que tienen que hacer. En el folio tienen que dibujar del centro de
Valladolid, los monumentos que hemos ido trabajando a lo largo de las anteriores sesiones, Si
no los recuerdan se puede echar un vistazo a Google de nuevo y sacar los puzles de los
monumentos. Tienen que pintar y dibujar todos a la vez en un mismo folio respetandose los
unos a los otros.
Una vez que hayan terminado, dejaran sus trabajos en las mesas y pondran las manos cruzadas
por detras, en la espalda. Se les dira que estan en una galeria de arte, y que van a contemplar el
trabajo de todos respetando y sin tocar nada. Se moveran por la clase admirando el resto de
producciones de los comparieros.

Semana 3. MUSEO: CASA COLON.

Sesion 18:
Actividad 25: Museo Casa Colon.

Objetivos: | Contenidos:
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= Reconocer visualmente el museo = Reconocimiento de: “La Casa Colon”
famoso de la localidad, Casa Colon. = Uso de programas Tic's para el
= Iniciarse en el uso de las nuevas desarrollo del aprendizaje.
tecnologias.
Temporalizacion: 10-15 minutos. Recursos materiales: Google maps, diario de
viaje.

Desarrollo de la actividad:
Este dia sera el indicado para avisar al alumnado de la salida cultural que se va a realizar
posteriormente en la sesién 21. Antes de ir es conveniente que se les explique brevemente la
finalidad de la excursion y su localizacion. Primeramente les ensefiaremos a través de Google
Maps las imagenes del exterior del museo. Después se cogerd el libro de viaje de Cristobal
Colbn y en él que se leera la despedida del personaje y nos indicara que todos estos objetos que
hemos manejado durante el proyecto se encuentran en su “casa” en Valladolid.
(Anexo: Imagen XII materiales de act 25. Museo Casa Colon )

Sesion 19:
Actividad 26 Lapbook
Objetivos: Contenidos:
= Reforzar de los contenidos = Repaso de lo aprendido hasta el
impartidos en el proyecto de momento sobre el proyecto Colon.
Colén. = Coordinacion del trabajo en equipo.
= Coordinar y saber trabajar en = Uso de materiales plasticos.

equipo respetando el trabajo de
los deméas comparieros.

= Desarrollar la creatividad a través
del uso de materiales plasticos.

Temporalizacion: 45 minutos. Recursos materiales: Cartulinas grandes A3,
Rotuladores, pinturas, pegamento, tijeras,
fotocopias.

Desarrollo de la actividad:

La actividad necesitara 5 cartulinas grandes A3 de un color claro para que se vea al pintar
encima. Antes de repartir la cartulina por mesa se debera doblar en un triptico, de modo que se
puede cerrar y abrir. Fuera de la cartulina deberan escribir el nombre de la mesa (designadas en
el ejercicio 9. Bits) y de los componentes. Por dentro, en una de las solapas deberan colocar
una foto fotocopiada de Colon y debajo poner el nombre, ademas deberan elegir uno de los
objetos que mas les gustd (brdjula, reloj de arena, o diario de viaje) y deberan dibujarlo al lado.
Ademaés, pegaran otra foto de la carabela y la pintaran. En otro de los lados pondrén los
nombres de los alimentos de los cinco grupos de clase, vistos en el proyecto y colorearan una
fotocopia en la que aparece la comparativa de la vestimenta de las dos culturas (ejercicio 8)
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Sesion 20:
Actividad 27 Nos vestimos de época.

Objetivos: Contenidos:
= Elaborar vestimenta propia del = Elaboracion de vestimenta del siglo
siglo XV. XV.
= Respeto de un rasgo cultural.
Temporalizacion: 30-35 minutos. Recursos materiales: Bolsas de basura

de colores rojo y marrdn, tijeras,
pegamento, cartulinas negras, pintura
amarilla.

Desarrollo de la actividad:
La actividad serd en su mayoria dirigida. Para empezar cogeremos una bolsa de plastico roja 'y
le haremos dos aberturas para la cabeza y para los brazos. Ellos deberan decorar el cinturén
negro con pinturas, y dibujar una hebilla amarilla en el medio, el cual ir4 pegado al traje rojo.
Para finalizar, se les colocara un chaleco de color marrén también hecho con bolsas de basura,
de color marrén. Esta actividad esta destinada para que los nifios se disfracen al dia siguiente
para ir al Museo Casa Colon.
(Anexo: Imagen XIII materiales de act 27. Nos vestimos de época)

Sesion 21: Salida cultural
Actividad 28 Excursion al museo de la Casa Colon.

Objetivos: Contenidos:
= Aprender a través del patrimonio = Conocimientos de aspectos propios de
cultural local. la vida de Col6n.
= Conocer los objetos reales de = Relacion de un personaje historico
Cristobal Colon. con la historia de Valladolid.
Temporalizacion: La mafiana entera. Materi

Desarrollo de la actividad:

La excursion consiste en realizar una salida cultural a la Casa de Col6n, en Valladolid. En ella
conoceran de primera mano algunos de los objetos ya tratados en el aula. De esta forma
conoceran un cachito de su cuidad y lo relacionaran con importantes temas de la propia historia
de Espafia creando asi una experiencia motivadora.

Ademas, se ofrecera de forma extra a las familias, informacion acerca de talleres que realiza el
Ayuntamiento de Valladolid en La Casa Museo Colon los sabados. Si desean interesarse por
mas museos de Valladolid la informacion esté en la pagina “Pasion Por las Artes .

5.9.RECURSOS
»= Recursos materiales: Aquellos recursos didacticos que el/la maestro/a usa

en el proceso de ensefianza-aprendizaje para estimular con mayor facilidad
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gue los alumnos accedan a la informacion. Pueden ser estructurados o no
estructurados.

o Estructurados: Estan elaborados especificamente y son las regletas
de cuisenaire, mapas, fotografias antiguas, reloj de arena, y brdjula.

o No estructurados: Estan preparados para el proyecto
especificamente, los cuales son huellas, diario de viaje, bits, puzles,
trajes del S. XV, fotocopias, brdjula casera, carabelas con el carton
de leche, tablero de trivial, carpeta lapbook.

» Recursos humanos: Las familias, El guia de la salida cultural.
» Recursos organizativos:

o El tiempo y el espacio dependen de la actividad a realizar, por norma
general se desarrollan en el tiempo especificado en las actividades
(depende también el ritmo del grupo-clase) y el espacio varia. Dentro
de la clase se usara la zona de la asamblea, la zona de los espacios
por rincones, la zona de trabajo por mesas, y el aula despejada.
Ademas fuera del aula el museo de la Casa Colon.

o Las agrupaciones: Para la realizacion de las actividades se dispondra
del grupo-clase entero, o en grupos de trabajo (5 mesas con 5 nifios

cada una).
5.10. EVALUACION

El segundo ciclo de Educacion Infantil se regula segin la ORDEN
EDU/721/2008, del 5 de mayo. En ella se implanta el desarrollo y la evaluacion y se
indica debe de ser global, continua y formativa. A través de la técnica de observacion
directa y sistematica se podra observar el proceso de aprendizaje que llevan los alumnos

y alumnas.

La evaluacion es gradual, y ya desde el propio proyecto se han desarrollado una
serie de actividades que han ido repasando y recapitulando determinados conceptos. Por
ejemplo; al final de la semana Conocemos a Coldn se realiza un trivial que recapitula lo
mencionado en las 17 sesiones anteriores. Al igual que la Hoja giratoria de la semana
Colén en Valladolid, esquematiza y resume lo expuesto esa semana. Por Gltimo, la

excursion supondréa el broche final que cierre el proyecto.
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No obstante, a continuacién se mostrara un registro donde quedan reflejados
algunos de los criterios para evaluar una serie de objetivos didacticos destacados del

proyecto “Cristébal Colon en Valladolid™:

ITEMS DE EVALUACION Si NO OBS.

Conoce el nombre “Cristobal Colén”

Reconoce el transporte maritimo del S.XV: Carabela

Conoce el vocabulario referente a las comidas; pifia, maiz, cacao, chocolate,

yuca y cazabi.

Distingue visualmente el continente de Europa del de América.

Reconoce visualmente una brdjula, un reloj de arena, y un diario de viaje.

Distingue la ropa de los europeos y la de las personas de América del s. XV

Respeta las diferencias culturales de las tribus de América

Muestra interés por los monumentos representativos de la localidad.

Reconoce la estatua Colon en La Plaza Colon y la Casa Museo Colén de
Valladolid.

Reproduce la cancion propuesta en el proyecto.

Conoce el minuto como una medida de tiempo.

Utiliza los cuantificadores de tiempo: poco/mucho, mas/menos,

rapido/despacio, antes/después.

Distingue producciones antiguas de nuevas en fotografias y dibujos.

Identifica visualmente palabras conocidas y trabajadas en el proyecto.

Describe oralmente la casa coldn por fuera.

Siente curiosidad por aprender cosas nuevas y se plantea preguntas.

Respeta las aportaciones de los comparieros.

Muestra actitudes de orden y cuidado con los materiales utilizados en la

realizacién de las diferentes producciones artisticas.

Figura 6. items de evaluacion.

A través de esta tabla de items y la observacion sistematica del alumnado en
todo el proyecto se puede obtener una imagen bastante clara qué aceptacion han tenido
los conceptos. En caso de que las tablas de evaluacion en su mayoria tuviesen la casilla
del no marcada, haria falta una reformulacion del proyecto y ver en qué puntos se ha

fallado y necesitan mejoras.

Para justificar el empleo del metodo de Trabajo basado en los Proyectos se

disefia una tabla, a continuacion se muestra:

El/la alumno/a formula preguntas sobre el proyecto

(57]




El/la alumno/a formula realiza hip6tesis sobre el proyecto

El/la alumno/a recoge datos e forma efectiva

El/la alumno/a realiza actividades de forma autbnoma

El/la alumno/a muestra disposicion en el desarrollo de las
actividades del proyecto.

Figura 7. Items de evaluacion Metodologia Trabajo por Proyectos.

6. CONSIDERACIONES FINALES.

La finalidad de este Trabajo Fin de Grado ha sido profundizar en las Ciencias
Sociales en el aula de Educacion Infantil, y en base a ello elaborar un proyecto
educativo basado en la historia local de Valladolid. EI motivo por el cual se escogio la
metodologia por proyectos es porque plantea una forma de trabajo renovada que vuelve
a conectar la escuela y el mundo que rodea al alumnado. Centrarse Unicamente en las
cuestiones académicas dejando de lado aquello que los alumnos viven fuera de la
escuela y sus pensamientos hace mas dificil conectar con ellos para lograr un

aprendizaje significativo y duradero.

En el proceso de ensefianza-aprendizaje de los proyectos se planifica el trabajo,
se ponen en practica las diferentes capacidades, se hacen intercambios de
conocimientos, y se colabora con distintos recursos personales que dan coherencia y
unidad al conocimiento. Todo esto quiere decir, que el conocimiento no se
desfragmenta, sino que se globaliza y se hace transversal en las areas de conocimiento

del segundo ciclo de Educacién Infantil.

El Trabajo por Proyectos aboga por la necesidad imperiosa de reflexionar
acerca de la actual forma de ensefiar y aprender en la escuela donde predomina la
mecanizacion del saber y el distanciamiento entre el alumno y el profesor;
especialmente en la Historia que a menudo es visto como un conocimiento pesado y
extenso fuera de nuestra realidad inmediata. A través de la incorporacion de problemas
reales a la escuela, se favorece el interés, por parte de los/as nifios, de afrontar los
contenidos planteados ya que previamente se parte de motivaciones o intereses.
Mediante el uso de esta metodologia bastante flexible, se acompafa al nifio cuando se
pregunta el porqué de las cosas a través de la investigacion, la observacion directa y la

manipulacion.

(58]




Como futura docente pienso que la motivacion es muy importante, pero no solo
en este tema, sino que hay que extrapolarlo a todos los ambitos de la vida y en
particular, por lo que me tocara, en la busqueda del conocimiento. En nuestras manos
estd proponer nuevas vivencias al alumnado facilitandolos nuevos recursos vy
experiencias y animandolos a que sean ellos mismos los que se cuestionen las
preguntas.

Este proyecto esté planteado para la Etapa de Educacion Infantil, pero seria muy
interesante que en la etapa de Educacion Primaria se siguiera planteando este tema,
trabajado con la metodologia por proyectos en los que primara la observacion, el

descubrimiento y la experimentacion.
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8. ANEXO

Imagen |. Material de actividad 1: Hoja del diario

jHola queridos tripulantes!

Soy Cristébal Colon, un navegante al servicio de
las Indias Occidentales. He realizado una serie de
viajes a través del vasto océano. En él he
encontrado una serie de maravillosos objetos,
vivido emocionantes aventuras, y conocido a
personas de otras culturas.

¢Sois lo suficientemente valientes para
acompafiarme en mi querida calavera, llamada
Santa Maria?

Imagen I1. Materiales Pasaje 2: Diario de viaje, pluma de escribir, albimina de Cristobal
Colén (museo del Prado), y sombrero.

Mis queridos tripulantes

Preparo mi viaje sin mas demora. Siento nervios
ante esta nueva aventura, mas no temais viajais
con un experimentado navegante.

Para mi primer viaje zarpo desde Espafia, y paso
por las Islas Canarias.

Antes de acabar estas lineas, me gustaria deciros

que miréis mi cofre de los tesoros. En él os dejo

una pluma con la que os escribo estas cartas y mi
sombrero de Almirante.
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Imagen I1l. Material de actividad 4: Cristébal, nuestro compafiero de viajes.

Mapa del viaje, desde Europa hasta América.
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Regletas de Cuisenaire

Imagen V. Material de actividad 7: Las carabelas.
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Imagenes V1. Material de actividad 8: Conocemos otras culturas.
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Imagen VII. Material de actividad 14. Reloj de arena.

Imagen VI1II: Material de actividad 16: Construimos Carabelas.
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Imagenes IX. Materiales de actividad 19: Descubrimos Valladolid
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Imagenes X. Material de actividad 21: Pasado vs Presente.




Imagen XI: Material de actividad 23: La brajula de la antigliedad.
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Anexo: Imagen XII materiales de act 25. Museo Casa Colon.

Queridos tripulantes:

Tengo que confesaros que aqui concluye mi
aventura, después de cuatro largos viajes he
podido aprender mucho acerca de otra cultura muy
diferente a la mia.

Después de mis aventuras estoy pasando mis
ultimos dias en la maravillosa ciudad de
Valladolid.

Pero no os preocupéis, os he dejado muchos
objetos en mi preciada casa, los cuales podéis
visitar siempre que deseéis.

Anexo: Imagen XIII materiales act 27. Nos vestimos de época.
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