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INTRODUCCION

Este presente Trabajo de Fin de Master consiste en el desarrollo de una Programacion
Didactica anual de la asignatura de Ciencias Sociales: Geografia e Historia perteneciente
al curso de 1° de la Educacion Secundaria Obligatoria. En este curso se imparten
conocimientos tanto de Geografia como de Historia, comenzando por nociones
geograficas bésicas y finalizando con un recorrido desde la Prehistoria hasta el Mundo

Clasico.

El objetivo de este trabajo final es ofrecer una propuesta cuyo desarrollo sea posible y (til
para los docentes pero sobre todo para el alumnado que comienza su primera fase de la

Educacion Secundaria Obligatoria.

Este trabajo consta de dos partes de las cuales la primera corresponde al desarrollo de la
propia programacion en la que a su vez se distinguen dos partes. Por un lado la parte en
la que se contextualiza la asignatura atendiendo a aspectos como el marco legal a nivel
estatal y autondmico, el lugar que ocupa la asignatura dentro de la materia de Geografia
e Historia y las caracteristicas del alumnado. Y por otro lado la parte que desarrolla los
elementos clave de la programacion como es la secuenciacion y temporalizacion de los
contenidos, el contenido de las unidades y sus correspondientes criterios de evaluacién y
estandares de aprendizaje evaluables todo ello, apoyado con una metodologia activa que

permita al alumnado adquirir una serie de competencias basicas.

Acompafian a estos elementos otros no menos importantes como son los temas
transversales que se pueden trabajan en la asignatura, las medidas para promover el habito
de la lectura, las medidas de atencién a la diversidad, las actividades extraescolares y

complementarias y los materiales y recursos propuestos para el desarrollo curricular.

La segunda parte del trabajo se corresponde al desarrollo de una unidad didactica modelo
previamente seleccionada. La unidad didactica elegida para desarrollar en este Trabajo
de Fin de Master es la Unidad 12. “La herencia del mundo clasico . Esta es una unidad
que no se caracteriza por contenidos geograficos ni contenidos meramente historicos sino
que da a conocer al alumnado el legado cultural del Mundo Clésico, y de esta manera el
alumno tome conciencia, conozca, comprenda y sepa apreciar las distintas
manifestaciones artisticas, todo ello relacionado con una de las competencias establecidas

por la LOMCE, Competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC).



PARTE I. PROGRAMACION GENERAL DE LA ASIGNATURA

1.- Contextualizacién de la asignatura

A la hora de llevar a cabo una programacion es necesario tener en cuenta su

contextualizacion, y ese sera el cometido de este primer apartado.
a) Leyesy Reales Decretos regulatorios.

La asignatura Geografia e Historia del curso 1° de E.S.O. sobre la que trata esta
programacion esta regulada por el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el
que se establece el curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del
Bachillerato, y por la Orden EDU/362/2015, de 4 de mayo, por la que se establece el
curriculo y se regula la implantacion, evaluacion y desarrollo de la educacion
secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn. EI motivo por el cual esta
asignatura aparece regulada en ambas leyes es que en el Real Decreto se concreta lo
béasico, es decir, no establece un curriculo oficial, es por ello, que cada Comunidad

Autonoma establece su plan de estudios propio.

Todo ello, es consecuencia de la descentralizacion que produce la Ley Organica 8/2013,
de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa, cominmente conocida como
la LOMCE. Esta Ley lo que hace es modificar otras leyes anteriores, la Ley Organica de
Educacion 2/2006, de 3 de mayo, (LOE), y la Ley Organica reguladora del Derecho a la
Educacion 8/1985, de 3 de julio, (LODE).

En lo que a la especialidad de Geografia e Historia se refiere la LOMCE conserva su
relevancia en el curriculo de las distintas etapas educativas. Con esta Ley Orgéanica
8/2013, de 9 de diciembre, todas las materias estan clasificadas en tres grupos: troncales,
que a su vez se divididas en materias generales y materias de opcion; especificas; y de
libre configuracion autonomica. La Geografia y la Historia formarian parte de ese primer

grupo de asignaturas troncales generales y que ademas, se cursa en todos los cursos.

A la hora de tener en cuenta las modificaciones de la LOMCE, hay que tener presente la
Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la

educacion secundaria obligatoria y el bachillerato.



b) Ubicacion de la asignatura en la materia de Geografia e Historia

Segun la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre (LOMCE) la materia de Geografia e
Historia pertenece al bloque de las asignaturas troncales, por tanto obligatorias, siendo
entonces cursada en todos y cada uno de los niveles educativos de la Educacion
Secundaria Obligatoria. Esto mismo ocurre en Bachillerato a excepcion del primer curso
de la modalidad de Ciencias donde no es cursada, ademas, cabe puntualizar, que en el
caso del Bachillerato, las asignaturas pertenecientes a la materia de Geografia e Historia

son mas especificas que durante la Educacion Secundaria Obligatoria.

Segun la Orden EDU/362/2015, de 4 de mayo, la Geografia y la Historia juegan un papel
muy importante en el proceso educativo ya que, ambas disciplinas “contribuyen a
facilitar a los alumnos una comprension organizada del mundo y de la sociedad, pero

que, al mismo tiempo, los inician en la explicacion de la realidad en que viven”.

Concretamente en la etapa de la Educacion Secundaria Obligatoria, se va a proporcionar
al alumnado el conocimiento de la evolucion de las sociedades humanas desde la
Prehistoria hasta nuestros dias. Por su parte, la Geografia les permite conocer, localizar e
interpretar el espacio que les rodea (el relieve, el clima, los ecosistemas...etc.). Junto a
ambas disciplinas pero en menor medida, a excepcion de en el segundo curso de
Bachillerato, hay lugar también para la aproximacion del alumnado al conocimiento de
las manifestaciones artisticas que les permite no sélo reconocer el esfuerzo creativo
realizado a lo largo del tiempo, sino también aprender a saber valorar nuestro patrimonio

cultural.

El conjunto de conocimientos que ofrece la asignatura de Geografia e Historia a lo largo
de toda la Educacion Secundaria Obligatoria refuerza también la transmision de una serie
de valores como son la solidaridad, la tolerancia o el respeto a otras culturas, que les van
a permitir acabar de comprender el mundo que les rodea y del que forman parte. Pero no
es esto lo Unico que aporta, también ayuda al desarrollo de las competencias basicas

necesarias para el alumnado en el desarrollo de su aprendizaje.

Haciendo alusion al primer curso de la Educacion Secundaria Obligatoria, asignatura que
compete a esta propuesta de programacion didactica, segun la Orden EDU/362/2015, de
4 de mayo, la Geografia y la Historia aborda “/a vision global del mundo y su concrecion
a nivel europeo y espafiol, en sus aspectos fisicos para que el alumno pueda localizar la

evolucion de las diferentes sociedades humanas”.
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c) Caracteristicas del alumnado

A la hora de planificar cualquier ejercicio didactico hay que tener en cuenta las
caracteristicas del grupo con el que se va a trabajar ya que cada grupo sera diferente y por
lo tanto, no mostraran las mismas necesidades. Por ello, es necesario que como docentes

seamos capaces de adaptarnos a las necesidades de cada grupo.

En el caso de esta programacién anual se planifica el trabajo con alumnos y alumnas de
1° de la E.S.O., es decir, a un alumnado de entre 12 y 13 afios que se encuentra en plena
adolescencia, un periodo de crucial importancia. Segun la Organizacion Mundial de la
Salud (OMS), la adolescencia es el “periodo de crecimiento y desarrollo humano que se
produce después de la nifiez y antes de la edad adulta, entre los 10 y los 19 afios. ”. Esta
es una etapa de cambios fisicos, psicoldgicos, bioldgicos y sociales, los cuales cada

adolescente experimenta de una manera.

Por lo tanto, cada adolescente experimenta esta etapa de una manera diferente, esto se
debe a que los cambios que se producen en ocasiones pueden plantear una serie de
dificultades que hagan que la adolescencia sea una fase muy complicada y que surjan
problemas emocionales, de accion a internet y redes sociales, de autoestima, trastornos
alimenticios, ideas suicidas, y de consumo de drogas y alcohol. En ocasiones estas
dificultades pueden ocasionar problemas de conducta dentro del aula.

Ademas de todo esto hay que tener en cuenta que los alumnos de 1° de la E.S.O a los que
va dirigida la presente programacion anual, se enfrentan a una nueva etapa educativa en
la que dejan de asistir al colegio y comienzan el instituto, lo que implica que tendran que
adaptarse a nuevas rutinas, responsabilidades, roles...etc. Por ello, el rol del docente en

este momento de transicion sera facilitar la adaptacion del alumnado.

Para un trabajo eficaz del docente es importante asumir y conocer todos los cambios de
la adolescencia citados anteriormente, por ello, es necesario conocer los aportes de la
Psicologia en el desarrollo cognitivo como los de Piaget en su Teoria Genética, Vygotski

y su concepto de la Zona de Desarrollo Proximo o el Aprendizaje Significativo de Ausbel.

Piaget! pensaba que el conocimiento va evolucionando a lo largo de distintas etapas que
se van sucediendo aunque no en todas las personas es al mismo ritmo. En relacién a estos

estadios de desarrollo cognitivo el alumnado de 1° de la E.S.O, se encontraria en el de las

LPIAGET, J. (2001). Psicologia y Pedagogia. Barcelona: Critica.
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operaciones formales (de 11 a 12 afios en adelante), donde los adolescentes van
adquiriendo la capacidad de pensar de forma abstracta y también comienzan a razonar de

forma l6gica y deductiva.

El segundo de los autores citados, Vygotski?, y de éste es importante su concepto de Zona
de Desarrollo Proximo (ZDP) que el mismo define como “la distancia entre el nivel de
desarrollo real determinado por la resolucion independiente de problemas y el nivel de
desarrollo potencial determinado mediante la resolucion de problemas bajo la guia de

adultos o en colaboracion con otros mas capaces”.

Por ultimo, es importante conocer la Teoria del Aprendizaje Significativo de Ausubel®
segun la cual el aprendizaje de nuevos conocimientos esta basado en ideas previas, es
decir, para aprender significativamente los nuevos conocimientos han de ser relacionados

con ideas y conceptos que ya se conocen.

2 VENET, M. (enero — diciembre 2014). El concepto de zona de desarrollo préximo: un instrumento
psicolégico para mejorar su propia practica pedagogica. Pensando Psicologia, 10, p. 7- 15.

3 AUSUBEL, P.D. (2002). Adquisicion y retencion del conocimiento: una perspectiva cognitiva.
Barcelona: Visor.



2.- Elementos de la programacion

Es objeto de este trabajo el plantear una programacion anual de la asignatura de Geografia
e Historia para 1° de la E.S.O. Cada afio de cara a un nuevo curso académico, los docentes
han de programar y planificar aquellas asignaturas que les han sido encomendadas, de
esta manera, quedan reguladas las sesiones, las actividades que se van a realizar todas
ellas reguladas por los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje, la
metodologia que se va a emplear, el como se va a evaluar...etc. Se planifica no sélo el
trabajo dentro del aula sino todas aquellas actividades que se vayan a realizar de forma

complementaria o extraescolarmente.

A la hora de llevar a cabo una programacion las leyes han de ser tenidas en cuenta. En
este caso sera la Orden EDU/362/2015, de 4 de mayo, la que de la informacion sobre
aquellos elementos que han de aparecer en toda programacion. Estos elementos son los

que se desarrollan en los siguientes apartados.

a) Secuenciay temporalizacion de los contenidos

Para llevar a cabo la secuencia y la temporalizacion de los contenidos de la asignatura
hay que tener en cuenta lo establecido en el Anexo Il de la Orden EDU/362/2015, de 4
de mayo, donde quedan fijadas las horas lectivas a la semana de las asignaturas. Segun
dicha orden la asignatura de Geografia e Historia de 1° de E.S.O se impartira tres horas

lectivas a la semana.

A estas tres horas lectivas a la semana hay que ajustar y adecuar los contenidos que, segin
la Orden EDU/362/2015, de 4 de mayo, se dividen en tres bloques tematicos:

Blogque 1 El medio fisico
Bloque 2 La Prehistoria
Bloque 3 Primeras civilizaciones historicas y mundo clasico

Teniendo en cuenta estos aspectos y segun el calendario escolar 2018-2019 establecido
por la Junta de Castilla'y Ledn la asignatura que compete a esta programacion comenzara
el 17 de septiembre y terminara el 21 de junio. Las clases seran los lunes, miércoles y
jueves siendo un total de 106 horas lectivas distribuidas en tres trimestres en los que se

impartiran los contenidos, que estan distribuidos en doce Unidades Didacticas, ademas



habria sesiones reservadas para repaso, resolucién de dudas y exdamenes en las que no se

avanza en materia. Todo ello queda plasmado en las siguientes tablas:

PRIMERA EVALUACION

Bloque 1. EI medio fisico

Sesiones Temporalizacion Unidad Didéctica
6 17/09/2018 — 26/09/2018 | UD 1. El planeta Tierra y su representacion
8 27/09/2018 — 15/10/2018 | UD 2. Las formas de la Tierra
2 17/10/2018 — 18/10/2018 | Repaso, resolucién de dudas y examen
7 22/10/2018 — 07/11/2018 | UD 3. El agua en la Tierra
8 08/11/2018 — 26/11/2018 | UD 4. Climas y paisajes
2 28/11/2018 — 29/11/2018 | Repaso, resolucion de dudas y examen
5 03/12/2018 — 13/12/2018 | UD 5. Sociedad y medio ambiente
2 17/12/2018 —19/12/2018 | Repaso, resolucién de dudas y examen
1 20/12/2018 Examen de recuperacion
SEGUNDA EVALUACION
Bloque 2. La Prehistoria
Sesiones Temporalizacion Unidad Didactica
5 07/01/2019 — 16/01/2019 | UD 6. Introduccion a la Historia. Las fuentes
10 17/01/2019 — 07/02/2019 | UD 7. La Prehistoria: el proceso de
hominizacion
2 11/02/2019 — 13/02/2019 | Repaso, resolucion de dudas y examen
Bloque 3. Primeras civilizaciones historicas y mundo clasico
Sesiones Temporalizacion Unidad Didactica
8 14/02/2019 — 06/03/2019 | UD 8. Las primeras civilizaciones:
Mesopotamia y Egipto
10 07/03/2019 — 28/03/2019 | UD 9. El mundo griego
2 01/03/2019 — 03/04/2019 | Repaso, resolucion de dudas y examen
3 04/04/2019 — 10/04/2019 | UD 10. El Imperio romano*
1 11/04/2019 Examen de recuperacion

4 Esta unidad ocupara 10 sesiones de las cuales tres se imparten durante el segundo trimestre. Se evalGa
en el tercer trimestre.




TERCERA EVALUACION

Sesiones Temporalizacion Unidad Didéctica
7 24/04/2019 — 09/05/2019 | UD 10. Roma
6 13/05/2019 — 23/05/2019 | UD 11. Hispania romana
2 27/05/2019 — 29/05/2019 | Repaso, resolucion de dudas y examen
7 30/05/2019 — 13/05/2019 | UD 12. La herencia del mundo clasico
2 17/05/2019 — 19/05/2019 | Repaso, resolucién de dudas y examen
1 21/05/2019 Examen de recuperacion

b) Perfil de materia: desarrollo de cada unidad didéactica

A continuacion se desarrolla una tabla por cada una de las Unidades Didacticas de la
programacion, tal y como se refleja en los contenidos marcados por el curriculo oficial a
través de la Orden EDU/362/2015, de 4 de mayo donde se hacen explicitos los contenidos,
criterios, estandares de aprendizaje evaluables® asociado cada uno a una actividad y a las

competencias clave establecidas por la LOMCE.

> Todo lo que esté en negrita y cursiva en las tablas es de elaboracién propia.
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UNIDAD DIDACTICA 1. El planeta Tierra y su representacion

CONTENIDO

-La tierra en el sistema
solar.

-La Tierray su
representacion.

-Los movimientos d la
Tierra: rotacion y
traslacion

-Lectura e interpretacion
de imagenes y mapas de
diferentes escalas

-Técnicas de orientacion
geografica. Latitud y
longitud.

CRITERIO

1. Analizar e identificar las
formas de representacion
de nuestro planeta: el
mapa Yy localizar espacios
geograficos y lugares en
un mapa utilizando datos
de coordenadas
geograficas.

2. ldentificar y distinguir
las diferentes
representaciones
cartograficas y su escala.
10. Conocer el
movimiento de rotacion y
sus consecuencias.

11. Conocer movimiento
de traslacién y sus
consecuencias.

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES
1.1. Clasifica y distingue tipos de

mapas Yy distintas proyecciones.

1.2. Analiza un mapa de husos
horarios y diferencia zonas del
planeta de similares horas.

1.3. Localiza un punto geografico en
un planisferio y distingue los
hemisferios de la Tierra 'y sus
principales caracteristicas.

1.4. Localiza espacios geograficos y
lugares en un mapa utilizando datos
de coordenadas geogréaficas

2.1. Compara una proyeccién de
Mercator con una de Peters.

10.1. Define y comprende el
movimiento de rotacion.
11.1. Define el movimiento de

traslacion y explica sus
consecuencias.
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ACTIVIDAD

Elaboracion de un mapa
conceptual con los diferentes
tipos de mapas y proyecciones.
Localizar tres ciudades
propuestas y sefialar su zona
horaria y las horas de diferencia
con el Meridiano de Greenwich.
Dibujar un globo terrdqueo
sefialando los puntos cardinales,
los paralelos, los meridianos, la
latitud y la longitud.

Buscar coordenadas geogréficas
propuestas en Google Earth e
indicar de qué lugar se trata.
Hacer una breve redaccion en la
gue se compara la proyeccion de
Mercator con una de Peters.

Hacer un dibujo en el que defina
y expliqgue el movimiento de
rotacion.

Hacer un dibujo en el que defina
y expliqgue el movimiento de
traslacion.

COMPETENCIAS

CL, AA

CD, CSC

AA, CSC

CMCT, CD

CL, AA, IE

CL, AA

CL, AA



UNIDAD DIDACTICA 2. Las formas de la Tierra

CONTENIDO

-Componentes basicos y
formas del relieve.

-La estructura de la
Tierra.

-Fuerzas internas de la
formacion del relieve:
terremotos, volcanes,
plegamientos y fallas.

-Fuerzas externas de la
formacion del relieve:
erosion

CRITERIO

3. Tener una vision global
del medio fisico mundial,
europeo y espafiol, en
particular en Castillay
Ledn, y de sus
caracteristicas generales.
Describir las
peculiaridades de este
medio fisico.

5. Situar en el mapa los
elementos del relieve que
configuran el medio fisico
de Europa y de Espafia y
los grandes conjuntos
bioclimaticos. Ser capar de
describir las peculiaridades
del medio fisico europeo y
espafiol.

12. Conocer la estructura
de la Tierra.

13. Identificar las fuerzas
internas y externas de la
formacion del relieve.

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES
3.1. Sittia en un mapa fisico las

principales unidades del relieve
mundial, europeo y espafiol.

3.2. Enumera y describe las
peculiaridades del medio fisico
espanol.

5.1. Localiza en el mapa las
principales unidades y elementos del
relieve europeo.

5.2. Explica las caracteristicas del
relieve europeo.

5.3. Describe las diferentes unidades
de relieve con ayuda del mapa fisico
de Espana.

12.1. Identifica y explica las capas

de la Tierra

13.1. Define y diferencia las fuerzas
internas y externas de la formacion
del relieve.
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ACTIVIDAD

Completar en tres mapas fisicos
situando las principales unidades
del relieve mundial, europeo y
espanol.

Por  grupos, hacer una
presentacion de las
peculiaridades del medio fisico y
exponerla a los comparieros.

Completar los huecos de un mapa
donde sefiala las principales
unidades y elementos del relieve
europeo.

Leer un texto y responder a una
serie de preguntas.

En grupos realizaran un informe
con las diferentes unidades del
relieve espafiol tras buscar
informacion.

Dibujar e indicar las capas de la
Tierra.

Hacer una redaccion en la que se
expliquen las fuerzas internas y

COMPETENCIAS

AA

CL, CD, CSC, IE

CD, AA

CL

CL, CD, AA

CL, AA



externas de la formacion del

relieve.

UNIDAD DIDACTICA 3. El agua en la Tierra

CONTENIDO

-La hidrosferay el ciclo
del agua

-Aguas marinas: océanos
y mares.

-Aguas continentales:
lagos, rios y aguas
subterraneas.

-Localizacién y
caracterizacion de
continentes, océanos,
mares y rios del mundo,
Europa, Espafa y Castilla
y Leon. El relieve de los
fondos marinos.

CRITERIO

4. Localizar en el
mapamundi fisico las
principales unidades de
relieve mundiales y los
grandes rios. Localizar en
el globo terraqueo las
grandes zonas climaticas e
identificar sus
caracteristicas.

14. Comprender el término
hidrosfera y el ciclo del
agua.

15. Distinguir entre aguas
marinas y aguas
continentales.

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES
4.1. Localiza en un mapa fisico

mundial los principales elementos y
referencias fisicas: mares y océanos,
continentes, islas y archipiélagos mas
importantes, ademas de los rios y las
principales cadenas montafiosas.

14.1. Define hidrosfera y conoce y
explica los procesos que influyen en
el ciclo del agua.

15.1. ldentifica las diferencias entre
aguas marinasy aguas continentales.

15.2. Conoce y explica los tipos de
mares y diferencia los movimientos
del mar.

15.3. Define conceptos basicos como
rio, cauce y cuenca hidrografica y
explica los tramos de un rio.
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ACTIVIDAD

Completar diferente fichas que
contienen mapas con huecos que
tienen que completar.

Por grupos hacer un mural donde
representan el ciclo de agua.

Tras el visionado de imagenes y
fragmentos de video contestar
una serie de preguntas.
Explicar brevemente los
movimientos del mar.

Tras juntar informacion, definir
con sus propias palabras los
términos propuestos.

COMPETENCIAS

CD, AA

CL, AA, IE

CL

CL

CL



UNIDAD DIDACTICA 4. Climas y paisajes

CONTENIDO

-El clima. Elementos,
factores, caracteristicas y
distribucién.

-Aguas y formaciones
vegetales.

-Localizacion de las
principales zonas
biocliméticas del mundo,
con especial atencién al
territorio espafiol y
europeo.

CRITERIO

4. Localizar en el
mapamundi fisico las
principales unidades de
relieve mundiales y los
grandes rios. Localizar en
el globo terraqueo las
grandes zonas climéticas e
identificar sus
caracteristicas.

6. Conocer, comparar y
describir los grandes
conjuntos biocliméaticos
que conforman el espacio
geogréafico europeo.

7. Conocer, comparar y
describir los grandes
conjuntos bioclimaticos
que conforman el espacio
geografico espafiol.

8. Conocer los principales
espacios naturales de
nuestro continente

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES
4.2. Elabora climogramas y mapas

que sitten los climas del mundo

6.1. Clasifica y localiza en un mapa
los distintos tipos de climas de
Europa.

7.1. Localiza en un mapa los grandes
conjuntos bioclimaticos de Espafa.

8.1. Distingue y localiza en un mapa
las zonas biocliméaticas de nuestro
continente.
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ACTIVIDAD COMPETENCIAS

Realizar un climograma y sefialar
que tipo de clima pertenece.

CMCT, CD, AA

Por  grupos realizar una | CL,CD
presentacién con imagenes de los
distintos climas en Europa.

Sobre un mapa de Espafia sefiala | AA
con colores los conjuntos
bioclimaticos.

Sobre un mapa de Europa AA
distingue las zonas biocliméticas.



UNIDAD DIDACTICA 5. El ser humano y el medio ambiente

CONTENIDO CRITERIO

-Ecosistema. Elementos. 17. Conocer qué es un

ecosistema y sus

-Analisis de las elementos.
interacciones del hombre 'y | 9. Conocer, describir y
el medio. valorar la accion del

hombre sobre el
medioambiente y sus
consecuencias.

-Riesgos naturales,
degradacion y politicas

correctoras.

18. lIdentificar los riesgos
-La explotacion de los naturales y sus
recursos naturales. El consecuencias en la
desarrollo sostenible. Tierra.

19. Saber en qué consiste
el desarrollo sostenible.

16. Conocer las
temperaturas y las
precipitaciones.

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES
17.1. Define ecosistema y explica sus

elementos.

9.1. Realiza busquedas en medios
impresos y digitales referidas a
problemas medioambientales actuales
y localiza paginas y recursos web
directamente relacionados con ellos.

18.1. Investiga los principales riesgos
naturales y la consecuencia que estos
tiene sobre la Tierra.

19.1. Realiza un
desarrollo sostenible.

proyecto de

16.1. Explica las temperaturas y las
precipitaciones y como influyen al
clima.

® En este mismo proyecto se introducen las actividades correspondientes a los estandares 18.1y 16.1.
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ACTIVIDAD

Explicar brevemente por escrito
qué es un ecosistema y cuales son
sus elementos.

Por grupos realizaran un proyecto
de investigacion en el que hagan
referencia a los problemas
medioambientales de la
actualidad. ©

Por grupos haran un informe
sobre los riesgos naturales y la
consecuencia de estos aportando
ejemplos actuales.

Por grupos realizar un proyecto
de desarrollo sostenible vy
explicarlo a los comparieros.
Reconocer la veracidad o
falsedad de wuna serie de
afirmaciones propuestas.

COMPETENCIAS

CL

CL, CD, CSC, IE

CL, CD, AA, CSC,
IE

CL, CD, AA, CSC,
IE

CL, CSC



UNIDAD DIDACTICA 6. Introduccion a la Historia. Las fuentes

CONTENIDO
-Concepto de Historia.
-Etapas de la Historia.
-Fuentes historicas.
-¢,Cémo se hace la

Historia? Funciones del
historiador.

CRITERIO

1. Identificar, nombrar y
clasificar fuentes
histéricas.

8. Saber qué es la Historia
y conocer los periodos en
los que se divide.

9. Comprender cémo se
construye la historia

3. Distinguir la diferente
escala temporal de etapas
como la Prehistoria y la
Historia Antigua.

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES
1.1. Comprende que la historia no se
puede escribir sin fuentes, ya sean
restos materiales o textuales.

1.2. Nombra e identifica cuatro clases
de fuentes historicas.

8.1. Define Historia y sefiala
ejemplos de su uso

8.2. Realiza una linea del tiempo con

los periodos de la Historia.

9.1. Explicar la funcién del

historiador.

3.1. Realiza diversos tipos de ejes
cronoldgicos.
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ACTIVIDAD

Resolver un cuestionario

A través de imagenes identifica el
tipo de fuente histérica del que se
trata.

Hacer una ficha en la que incluya
qué es la historia y ejemplos de su
uso.

Realizar entre toda la clase una
linea del tiempo con todos los
periodos de la historia para poner
en clase.

Hacer un anuncio, “se necesita
historiador/a” explicando las
funciones que se le encargarian.
Hacer un eje cronol6gico de las
etapas de la Prehistoria y la
Historia Antigua a través de
Timeline.

COMPETENCIAS

CL

CL

CL, CSC, IE

CD, AA



UNIDAD 7. La Prehistoria

CONTENIDO

-La Prehistoria.

-La evolucién de las
especies y la
hominizacion.

-Prehistoria: periodizacion
y concepto.

-Paleolitico: etapas;
caracteristicas de las
formas de vida: los
cazadores recolectores.

-Neolitico: la revolucion
agraria y la expansion de
las sociedades humanas;
sedentarismo; artesania y
comercio; organizacion

CRITERIO

2. Explicar las
caracteristicas de cada
tiempo histdrico y ciertos
acontecimientos que han
determinado cambios
fundamentales en el rumbo
de la historia,
diferenciando periodos que
facilitan su estudio e
interpretacion.

5. Entender el proceso de
hominizacioén

4. Identificar y localizar en
el tiempo y en el espacio
los procesos y
acontecimientos histéricos
mas relevantes de la
Prehistoria y la Edad
Antigua para adquirir una
perspectiva global de su
evolucion.

6. Datar la Prehistoria y
conocer las caracteristicas

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES
2.1. Ordena temporalmente algunos

hechos histéricos y otros hechos
relevantes utilizando para ellos las
nociones basicas de sucesion,
duracion y simultaneidad.

5.1. Reconoce los cambios evolutivos
hasta llegar a la especie humana.

4.1. Analiza la trascendencia de la
revolucion neolitica y el papel de la
mujer en ella.

6.1. Explica la diferencia de los
periodos en que se divide la
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ACTIVIDAD

Completar la linea del tiempo con | CD
los hechos mas relevantes en la
Prehistoria a través de la
plataforma H5P.

Completar una tabla con los
hominidos: evolucion, aparicion,
capacidad craneal, peso, altura y
Gtiles que empleados.

Imaginar un dia en una aldea
neolitica haciendo hincapié en las
labores y elaborar una redaccion
comparando las tareas de la mujer
del neolitico y la mujer en la
actualidad.

En grupo hacer una presentacion
con las etapas de la prehistoria y

COMPETENCIAS

CD, AA

CL, CD, CSC

CL,CD



social; aparicion de los
ritos.

-La edad de los metales.

-Arte megalitico

-Aspectos significativos de
la Prehistoria en la
Peninsula Ibérica.

-Atapuerca
-Arte prehistérico

de la vida humana
correspondientes a los dos
periodos en que se divide:
Paleolitico y Neolitico.

7. ldentificar los primeros
ritos religiosos.

10. Conocer las
caracteristicas de la vida
humana correspondiente a
la Edad de los Metales.

11. Identificar aspectos
significativos del arte
megalitico

12. Conocer los aspectos
més significativos de la
Prehistoria en la Espafia.

13. Conocer la herencia
artistica de la Prehistoria
en Espafia y Castilla y
Leon.

prehistoria y describe las
caracteristicas basicas de cada uno de
los periodos.

7.1. Reconoce las funciones de los
primeros ritos religiosos como los de
la diosa madre.

10.1. Explica las caracteristicas
béasicas de la Edad de los Metales

11.1. ldentifica las diferentes

construcciones megaliticas

12.1. Investiga y conoce los
yacimientos mas importantes de
Espana.

12.2. Investiga sobre el yacimiento de
Atapuerca en Castilla y Leén.

13.1. ldentifica y describe ejemplos
de arte prehistérico en Espafia y
Castillay Leon.

7 El trabajo incluye los estandares 12.1, 12.2. y 13.1. El trabajo se organiza a través de una webquest.
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las caracteristicas de cada una de
ellas.

Realizar un articulo de revista
sobre  los  primeros  ritos
religiosos.

Realizar un esquema con las
caracteristicas principales de la
Edad de los Metales.

Hacer una maqueta de plastilina
con ejemplos de construcciones
megaliticas.

Por grupos realizar un trabajo
sefialando  los  yacimientos
nacionales mas importantes.’

En grupo realizan un trabajo
sobre Atapuerca.

En grupo haran fichas con
ejemplos de arte prehistérico en
Espafia y Castilla y Ledn.

CL, CD, CSC, CEC

CL, AA

AA IE, CEC

CL, CD, AA, IE,
CEC

CL, CD, AA, IE,
CEC
CL, CD, AA, IE



UNIDAD DIDACTICA 8. Las primeras civilizaciones: Mesopotamia y Egipto

CONTENIDO

-Las primeras
civilizaciones.

-Culturas urbanas.
-Mesopotamia y Egipto.

-Sociedad, economia 'y
cultura.

CRITERIO

1. Datar la Edad Antigua y
conocer algunas
caracteristicas de la vida
humana en este periodo.

2. Conocer el
establecimiento y la
difusién de diferentes
culturas, después del
Neolitico.

3. Entender que los
acontecimientos y
procesos ocurren a lo largo
del tiempo y a la vez en el
tiempo (diacronia 'y
sincronia).

4. Reconocer la
importancia del
descubrimiento de la
escritura.

5. Explicar las etapas en
las que se divide la historia
de Egipto.

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES
1.1. Distingue etapas dentro de la

Historia Antigua.

2.1. Describe las formas de
organizacion socio-econémica y
politica, nuevas hasta entonces, como
los diversos imperios de
Mesopotamia y de Egipto.

3.1. Entiende que varias culturas
convivian a la vez en diferentes
enclaves geogréaficos.

4.1. Diferencia entre las fuentes
prehistoricas (restos materiales,
agrafos) y las fuentes histdricas
(textos).

5.1. Interpreta un mapa cronologico-
geogréfico de la expansion egipcia.
5.2. Describe las principales
caracteristicas de las etapas histéricas
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ACTIVIDAD

Realizar un eje cronoldgico desde
la Prehistoria hasta Roma
incluida.

En grupos investigaran sobre
ambas culturas y lo explicaran al
resto de la clase.

Tras presentar una serie de
imagenes que muestren
simultaneidad en el tiempo los
alumnos tendran que responder
unas preguntas y tras ello sacar
una conclusion.

Informarse sobre la importancia
del Codigo Hammurabi y realizar
en arcilla un grabado con letra
cuneiforme “Codigo
Hammurabi”.

Hacer un mural que explique la
expansion egipcia.

Hacer un esquema con las
principales etapas de Egipto

COMPETENCIAS

AA

CL, CD, CSC, IE

CL, AA, IE

CL, AA, CEC

CL, CD, AA

CL, AA



6. Identificar las
principales caracteristicas
de la religion egipcia.

7. Describir algunos
ejemplos arquitectonicos
de Egipto y de
Mesopotamia.

en que se divide Egipto: reinas y
faraones.

6.1. Explica como materializaban los
egipcios su creencia en la vida del
mas alla.

6.2. Realiza un mapa conceptual con
los principales dioses del pantedn
egipcio.

7.1. Localiza los principales ejemplos
de la arquitectura egipcia 'y
mesopotamica.

20

distribuyendo en ellas a reinas y
faraones.

Recopilar informaciéon y hacer
una redaccion sobre las creencias
de los egipcios en el mas alla.
Hacer un mapa conceptual con
los principales dioses egipcios.

Kahoot. Contestar una serie de

preguntas acompafiadas con
imagenes en las que tendran que
identificar las obras

arquitectonicas.

CL, CD, AA

CL, AA, CSC

CD, CEC



UNIDAD DIDACTICA 9. El mundo griego

CONTENIDO

-El Mundo Clasico,
Grecia.

- La polis.

-La democracia ateniense.

-Expansion comercial y
politica.

-Economiay sociedad
-El imperio de Alejandro

Magno y sucesores: el
helenismo.

CRITERIO

8. Conocer los rasgos
principales de las polis.

9. Entender la
trascendencia de los
conceptos “democracia” y
“colonizacion”.

17. Conocer las bases
econémicas y sociales de
la Grecia clasica.

10. Distinguir entre el
sistema politico griego y el
helenistico.

11. Identificar y explicar
diferencias entre
interpretaciones de fuentes
diversas.

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES
8.1. Identifica distintos rasgos de la

organizacion socio-politica y
economica de las polis griegas a
partir de diferente tipo de fuentes
historicas.

9.1. Describe alguna diferencia entre
la democracia griega y las
democracias actuales.

9.2. Localiza en un mapa historico las
colonias griegas en el Mediterraneo.
17.1. Comprende y explica las bases
econdmicas y sociales de la Grecia
clésica.

10.1. Contrasta las acciones politicas
de la Atenas de Pericles con el
Imperio de Alejandro Magno.

10.2. Elabora un mapa del Imperio de
Alejandro.

11.1. Compara dos relatos a distintas

escalas temporales sobre las
conquistas de Alejandro.
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ACTIVIDAD

Rellenar los huecos en blanco que
indican en una imagen elementos
urbanos de Atenas.

En pareja hacer una presentacion
sobre la democracia griega vy
comparar con las actuales.
Localizar en un mapa antiguo las
colonias griegas.

Juego de rol: se representaran
acciones del dia a dia en Greciay
cada alumno tendrd que actuar
seglin su economia y su situacion
social asignado.

Investigar las acciones politicas
de Pericles y Alejandro Magno y
hacer una redaccion.

Por grupos elaborar un mapa del
Imperio de Alejandro en
cualquier soporte.

Leer dos textos de momentos
diferentes que narren un
momento de la vida de Alejandro

COMPETENCIAS

CD, CEC

CL, CD, CSC

CD

CL, AA, CSC

CL, CD, AA

AA CD, IE

CL, IE



Magno y extraer conclusiones
sobre la informacion.

UNIDAD DIDACTICA 10. Roma

CONTENIDO

-El Mundo Clasico, Roma.

-Origen y etapas de la
historia de Roma.

-La Republica y el
Imperio-organizacion
politica.

-El cristianismo
-Expansion por el

Mediterraneo.

-Sociedad y economia

CRITERIO

12. Caracterizar los rasgos
principales de la sociedad,
economia y cultura
romanas.

18. Conocer las etapas de
la historia de Romay
explicar sus aspectos mas
significativos.

19. Conocer los
principales aspectos de la
vida en Roma.

8 El mural incluye los estandares 19.1y 19.2.

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES
12.1. Confecciona un mapa con las
distintas etapas de la expansién de
Roma.

12.2. Identifica diferencias y
semejanzas entre las formas de vida
republicanas y las del Imperio en la
Roma antigua.

18.1. Reconoce los aspectos mas
significativos de las etapas politicas
de la Roma antigua.

19.1. Comprende y explica las bases
de la economia romana.

19.2. Comprende y explica la
sociedad romana.
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ACTIVIDAD

En parejas elaborar un mapa de la
expansion de Roma en cualquier
soporte.

Hacer una tabla con las
diferencias y semejanzas de vida

republicanas e imperiales de
Roma.

Por grupos hacer una
presentacion  sobre  aspectos

significativos de las etapas
politicas de la Roma Antigua.
Hacer un mural que explique la
economia romana.®

Hacer un mural que explica la
sociedad romana.

COMPETENCIAS

AA

CL, AA

CL,CD

CL, AA

CL, AA



UNIDAD DIDACTICA 11. Hispania romana

CONTENIDO

-La Peninsula Ibérica: los
pueblos prerromanos y la
Hispania romana.

-La conquista y
organizacion del

territorio.

-El proceso de
romanizacion.

-La ciudad y el campo.

CRITERIO

15. Establecer conexiones
entre el pasado de la
Hispania romanay el
presente.

16. Reconocer los
conceptos de cambio y
continuidad en la historia
de la Roma antigua.

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES
15.1. Hace un mapa de la Peninsula

Ibérica donde se reflejen los cambios
administrativos en época romana.

15.2. Analiza diversos ejemplos del
legado romano que sobreviven en la
actualidad.

16.1. Entiende qué significo la
“romanizacion’ en distintos ambitos
sociales y geogréaficos.

UNIDAD DIDACTICA 12. La herencia del mundo clasico °

9 Esta unidad didactica se desarrolla en la “Parte II. Unidad diddctica modelo”.
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ACTIVIDAD

Representar en un mapa de
Espafia los cambios
administrativos de la época
romana.

Redaccion sobre la visita a
Emerita Augusta (Mérida).

A partir de la lectura de algunos
textos responder una serie de
preguntas.

COMPETENCIAS

AA

CL, AA, CEC

CL



c) Decisiones metodoldgicas y didacticas

La Educacion Secundaria Obligatoria es una etapa esencial en las que el alumnado afianza
las bases de su aprendizaje consolidando también sus habilidades, valores y habitos de
trabajo, por ello, son muy importantes para su aprendizaje todos los aspectos relacionados

con la metodologia.

A la hora de tomar decisiones metodoldgicas y didacticas hay que tener en cuenta la
Orden EDU 362/2015, de 4 de mayo, segun la cual, la metodologia de la materia de
Geografia e Historia “ha de otorgar un protagonismo especial a la prdctica directa
mediante la utilizacion de recursos didacticos especificos, con el fin de que el alumno
observe e interprete los hechos geograficos, historicos y artisticos a través de textos,
imdgenes, mapas o informaciones estadisticas”. En relacion a todas las materias y
haciendo referencia a los principios metodolégicos de la etapa de la Educacion
Secundaria Obligatoria también especifica que ha de ser una metodologia activa y
participativa potenciando asi la autonomia del alumnado a la hora de tomar decisiones,
aprender por si mismos, trabajar en equipo, hacer una busqueda selectiva de informacion
y la aplicacion de todo lo aprendido a nuevas situaciones, es decir, una metodologia

orientada a potenciar el aprendizaje por competencias.

Por lo tanto, y teniendo en cuenta lo dicho en el parrafo anterior la metodologia que se
plantea en esta programacion para el curso de 1° de E.S.O es una metodologia basada en
competencias favoreciendo asi un aprendizaje significativo de la que el alumnado es el

protagonista.

La préactica metodoldgica serd guiada por las teorias cognitivistas de autores como
Ausubel o Vygotski a los que ya se hacia referencia en paginas anteriores. El pedagogo
D. Ausubel aporta su Teoria del Aprendizaje Significativo segun la cual plantea que el
aprendizaje del alumno depende de una estructura cognitiva previa relacionada con la
nueva informacion, es decir, se trata de que el alumno ponga en relacion la nueva
informacién con conocimiento que ya posee, de esta manera se produce una interaccién

entre los nuevos contenidos y los elementos relevantes de la estructura cognitiva.

El aprendizaje significativo no es algo simple sino que es un proceso continuo y gradual
que requiere de tiempo, es decir, el alumno ira gradualmente dominando situaciones o

conocimientos cada vez mas complejos, por ello es necesario no solo tener un buen

24



conjunto de materiales, una estructura y una organizacion sino que también es necesario

que el alumno tenga una actitud positiva, motivacion y conocimientos previos.
Son tres las fases de la construccién del aprendizaje significativo:

1. Fase inicial o de activacion. En esta fase se dan una serie de procesos en los que
el alumno percibe la informacién de forma segmentada, es decir, sin ningdn tipo
de conexion entre las partes. Sera necesario mantener activa la motivacion del
alumnado.

2. Fase intermedia o de desarrollo. En esta fase se inicia un extenso proceso en el
que el alumno comienza a comprender e identificar la informacién mas importante
para asi establecer relacion entre conceptos. Para ello, es necesario que la
informacion presente un orden l6gico y una estructura clara.

3. Fase terminal o de retroalimentacion. En esta fase los conocimientos se van a
integran con una solidez mayor y eso va a permitir al alumno actuar de forma mas

autébnoma.

A la hora de construir el aprendizaje significativo hay que tener en cuenta que el
aprendizaje no se da de la misma manera en todos los alumnos por lo que en es todo este
proceso constructivo el papel o rol que tendré el docente sera el de ayudar a construir su
conocimiento actuando de una manera u otra segun requiera cada alumno y teniendo en

cuenta el contexto Yy los recursos con los gue se cuenten.

Como docente se tendré en cuenta que el aprendizaje de nuestros alumnos no es un
proceso aislado sino que este es un proceso que comienza con la relacién e interaccion de
éstos con otras personas, dicha interaccion se da en la que Vygotski denomina Zona de
Desarrollo Proximo (ZDP)™°, la cual permite comprobar o identificar lo que el alumno es
capaz de hacer por si mismo y lo que es capaz de hacer con ayuda de otras personas. En
relacion a este concepto Vygotski introduce el andamiaje educativo sinénimo de un
proceso de aprendizaje guiado, es decir, este andamiaje consiste en construir estructuras
cognitivas para que el alumno logre una serie de habilidades que de forma auténoma no
seria capaz de aprender. El andamiaje seria el apoyo transitorio que dan los docentes a

los alumnos con el objetivo de que crucen la Zona de Desarrollo Préximo.

10 La definicion de este término esta desarrollada en la pagina 7 de esta programacion anual.
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En este proceso de construccion el papel del docente serd importante, consiste en que al
principio sea el docente el que haga la mayor parte del trabajo y poco a poco se iran
compartiendo responsabilidades con el alumno, asi, a medida que el alumno vaya
aprendiendo a hacerlo por si mismo, se le ira retirando esa ayuda o supervision que seria

el andamiaje, hasta lograr su autonomia.

Seran también tenidas en cuenta todas las posibilidades metodolégicas y didacticas que
ofrecen las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC) no sélo a la hora de
elaborar las unidades didacticas sino también para las actividades propuestas al alumnado.
Las TIC se tendran en cuenta pero no sera el Unico recurso metodoldgico que se use sino

que se alternara con otros.

Durante todo el proceso educativo se pretende que el alumno sea el principal protagonista
activo, por ello, es necesario que aprenda a trabajar en equipo junto a sus compafieros
para lo que se propone una metodologia basada en proyectos, en la cual a partir de
proyectos que se basan en un problema, tarea o cuestion los alumnos busquen soluciones

de forma colaborativa.

d) Concrecién de elementos transversales que se trabajan en cada materia

Para la programacion y concrecion de elementos transversales que se van a trabajar en la
asignatura de Geografia e Historia de 1° de E.S.O. hay que tener en cuenta el articulo 6
del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre que sera el que regule la transversalidad

en la Educacién Secundaria Obligatoria.

Ademas de los elementos transversales que se puedan tratar especificamente en cada
asignatura, habra elementos que han de ser trabajados en todas las materias, estos son la
compresion lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual, las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, el emprendimiento y la educacion
civica y constitucional. Tambien se fomentard la igualdad efectiva entre hombres y
mujeres, la prevencion de la violencia de género, los principios de la no discriminacion y
la prevencion y resolucion pacifica de los conflictos asi como los valores que sustentan
la libertad, la igualdad, la justicia, la democracia, la paz, el respeto a los derechos
humanos, al Estado de derecho, la pluralidad y la prevencion al terrorismo y cualquier
tipo de violencia.

26



Algunos de los elementos transversales citados en el parrafo anterior podran se tratados

de forma mas especifica en la asignatura.

Concretamente, desde nuestra asignatura correspondiente a la materia de Geografia e
Historia englobada dentro del &rea de las Ciencias Sociales se pueden trabajar otros
muchos elementos transversales como es el rigor critico y la curiosidad cientifica, la
conservacion y valoracion del patrimonio, la tolerancia y la solidaridad rechazando la
desigualdad social y aceptando actitudes, creencias y formas de vida que difieran de la

propia.

Para trabajar todos estos elementos transversales se realizaran actividades de todo tipo,
desde charlas, video-férum, exposiciones y trabajos en grupo hasta talleres, murales e

investigaciones.

e) Medidas que promueven el habito de la lectura

La lectura es un elemento base en el aprendizaje ya que su dominio facilita la adquisicion
de cultura y conocimientos, ademéas hara posible la comprension y asimilacion de la
informacion y contenido de los libros de texto. Con motivo de su importancia desde la
asignatura de Geografia e Historia de 1° de E.S.O. objeto de este trabajo se proponen
varios proyectos para promover y fomentar el habito de la lectura en el alumnado siempre

como sugerencia y nunca como obligacion.

En primer lugar es necesario crear un ambiente tranquilo y motivador, el cual puede ser
creado en algun rincén del aula que los alumnos puedan decorar y construir. Seria
interesante que este fuese un trabajo cooperativo que no dependiese s6lo de la asignatura
de Geografia e Historia en este caso, sino que desde todas las materias se trabajase
conjuntamente para el uso y mejora de dicho rincon de lectura. Tanto alumnos como

profesores podran aportar material siempre que asi lo deseen.

Para fomentar el uso del rincon de lectura y la implicacion del alumnado se les hara
participes del mantenimiento y cuidado del rincon, para ello se iran creando turnos de

encargados.

Teniendo como base el rincon de lectura en el aula se propone la realizacion de una serie
de actividades que ocuparan parte de alguna de las sesiones de la asignatura, tutorias o

guardias:
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- Lectura en grupo. Esta actividad se puede realizar desde cualquier area y sera
necesaria al menos una hora a la semana. Los alumnos podran elegir lo que
quieren leer e incluso si lo que leen no les gusta podran elegir otro libro nuevo.
Para evitar que la actividad sea mondtona se iran ofreciendo diferentes materiales
unos dias libros de texto, otros dias revistas, comics, periddicos...etc.

- Lectura en voz alta. Se elegira un libro para toda la clase y los alumnos irdn
turnandose para leerlo al resto. Tras la lectura se pondran en comdn opiniones y
se desarrollaran actividades creativas, y en el caso de que se haya hecho una
pelicula del libro, estéa sera visionada y se podran realizar comparaciones.

- Actos de recitacion. Cualquier alumno tendra total libertad para recitar, contar,
ensefar o recomendar cualquier libro, articulo, revista, noticia...etc. a sus
comparieros.

- Proyecto de investigacion. Esta actividad propone a los alumnos una serie de
incognitas relacionadas con la materia. Para la resolucion de dichas incognitas
tendran que buscar informacién, comprenderla y seleccionar la que mas se ajusta

a lo que se busca.

Estas actividades enfocadas a ser realizadas en el aula en la asignatura de Geografia e
Historia se complementarian por otras de las cuales se podria hacer participe al resto del
Centro Educativo como es a visita de autores, acudir a ver obras de teatro, realizar un

periodico en el que cada curso vaya contando sus experiencias...etc.

Es importante que las propuestas para el fomento al habito de la lectura no sean algo que
se plantea al principio y que después se deja de lado, el rol del docente en este caso sera

ser constante y participar y disfrutar con los alumnos de esta animacion a la lectura.

Las lecturas que se proponen para 1° de E.S.O en la asignatura de Geografia e Historia

son:
- El sol no se detiene/ Autor: Gabriele Beyerlein

Sinopsis: “Novela ambientada en la época prehistorica del Neolitico. Dilgo, un joven
cazador nomada, mientras se prepara para la dificil “prueba de madurez” encuentra a
Mirtani, una muchacha de otro poblado con unas costumbres totalmente distintas a las
suyas. Los autores, con todo lujo de detalles, nos embarcan en un fantastico viaje por el
valle del Danubio y nos piden que retrocedamos en el tiempo nada menos que siete mil

afos. Pese a esta lejania, descubriremos que las personas no somos tan diferentes.”
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- Cuentos y leyendas del antiguo Egipto/ Autor: Brigitte Evano

Sinopsis: “Isis quiere arrebatarle a toda costa el poder a Ra; Osiris y Horus se enfrentan
a Set, el cruel dios rojo; Kunapup, el campesino, e Ipuver, el sabio, desafian al faraon...
Dioses todopoderosos y magos, faraones designados por el cielo, sacerdotes, escribas y
valientes campesinos son los protagonistas de estas historias que transcurren en el pais

del Nilo, el rio divino.”
- Tuthankamon, el faraon nifio/ Autor: Ana I. Bernal.

Sinopsis: “El pequefio Tuthankamon aun no se lo creia. jAcababan de némbralo faraon
de Egipto con nueve afios! Asi que todos los dias tenia que dar el visto bueno a lo que
decian sus asesores. Un nifio inglés llamado Howard Carter, enamorado de Egipto,

cuando fue mayor se propuso buscar al faraén y su tesoro”.
- Las fabulas de Grecia/ Autor: Ramon Irigoyen

Sinopsis: “Divertida version de las fabulas que en su dia escribiera el griego Esopo y que
mas tarde inspiraron a grandes fabulistas como La Fontaine y Samaniego. A partir de 9
afios, para todas las edades .Ramon Irigoyen nos transmite pequefias ensefianzas para la
vida cotidiana que gustaran a grandes y pequefios. jHasta el propio Esopo aparece como

personaje en este entretenido e instructivo libro de fabulas!”
- Asterix en Hispania /Autor: Goscinny y dibujos de Uderzo.

Sinopsis: “Estamos en el afio 50 antes de Jesucristo. Toda la Galia se halla ocupada por
los romanos... ;Toda? jNo! una aldea poblada por irreductibles galos resiste todavia y
siempre al invasor. Y la vida no resulta fécil para las guarniciones de legionarios de los
campamentos fortificados de Babaorum, Acuarium, Laudanum y Petibonum... En el

presente titulo, nuestro genial héroe viaja a Hispania.”
- Los doce trabajos de Hércules/ Autor: James Rordan

Sinopsis: “Hércules, hijo del dios Zeus y una mortal, conocido por su gran fuerza, realiza

doce peligrosa tareas para expiar un ataque a su esposa € hijos.”

29



f) Estrategias e instrumentos para la evaluacion de los aprendizajes del

alumnado y criterios de calificacion

Para establecer las estrategias e instrumentos para la evaluacion de los aprendizajes del
alumnado y criterios de calificacion seré tenido en cuenta el Real Decreto 1105/2014, de
26 de diciembre, concretamente el Capitulo 1. Educacion Secundaria Obligatoria donde
se encuentra el Articulo 20. Evaluaciones. También se tendra en cuenta el Capitulo IV.
Evaluacion, promocion y titulacion de la ORDEN EDU/362/2015, de 4 de mayo.

La evaluacion no solo sirve para poner una calificacion, sino que tiene por un lado una
funcién pedagogica que permite llevar a cabo una organizacion racional de las
actividades, y por otro tiene una funcion social, que acredita ante la sociedad de los
aprendizajes realizados que capacitan al alumnado para el desempefio de determinadas
tareas y actividades. Teniendo en cuenta la importancia de la evaluacion es necesario
valorar el proceso y no los resultados por ello, la evaluacién sera procesual constando asi

de tres momentos:

- Evaluacion Inicial o Diagndstica: determina conocimientos previos. Permitira
evaluar y conocer el nivel que tiene el alumnado y cual es el grado de dominio de
los contenidos que se van a trabajar en el aula. Para esta evaluacion se utilizaran
técnicas como la lluvia de ideas, en la que se haran una serie de preguntas para
sondear.

- Evaluacion Procesual o Formativa: observa y analiza el proceso. Se realiza a lo
largo de todo el curso para evaluar todo lo que se le pide a los alumnos durante el
proceso de ensefianza-aprendizaje, de esta manera, el docente sera consciente de
las fortalezas y debilidades en las que tendra que hacer mayor hincapié.

- Evaluacion Final o Sumativa: valora resultados. Se realiza a final de curso para
valorar los resultados al final del proceso de aprendizaje. También permite
comprobar la eficacia de los procesos de ensefianza y aprendizaje orientando asi
futuras intervenciones. Esta evaluacion daré informacion sobre el nivel del logro

alcanzado.

Otro elemento que hay que tener en cuenta a la hora de evaluar el aprendizaje son los
instrumentos de evaluacion. Es habitual que el instrumento de evaluacion mas usado en
los Centros Educativos sea el examen escrito al cual se otorga el mayor peso de la

evaluacion, ya que se supone que mediante esta prueba se comprueba que el alumno ha
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alcanza

do el nivel minimo o béasico exigido, de hecho, en ocasiones esta es la Gnica forma

de evaluacidn, en este caso se valoraria excesivamente el resultado pero no se tendria en

cuenta el proceso.

Consec

uentemente al planteamiento anterior de evaluacion procesual en esta

programacion anual son varios los instrumentos de evaluacién que se emplearan para

evaluar

a los alumnos de 1° de E.S.O teniendo en cuenta no sélo el resultado sino también

el proceso:

Pruebas escritas: se realizaran exclusivamente las pruebas que aparecen en las
tablas de secuenciacion del apartado a). Estas pruebas constaran de preguntas
cortas, preguntas de desarrollo, definiciones, interpretacion de imagenes o mapas
0 huecos para rellenar.

Trabajo en el aula: se valora el trabajo tanto individual del alumno, su
participacion, interés, expresion oral y escrita...etc.

Trabajos en grupos: en ocasiones los alumnos tendran que trabajar de forma
cooperativa, mediante estos trabajos se evaluard la participacion e implicacion del
alumno asi como sus habilidades para trabajar en equipo.

Cuaderno del alumno: permite observar el trabajo del alumno dia a dia, su
organizacion y limpieza.

Comportamiento, convivencia y coevaluacion: se evalla el comportamiento del
alumno y su convivencia con los demas, para ello, se tendra en cuenta pero no

sera determinante la evaluacion de sus compafieros y la del propio alumno.

Los resultados obtenidos a partir de los diferentes instrumentos de evaluacion tendran un

peso en

el resultado del proceso de ensefianza-aprendizaje, por ello es necesario establecer

criterios de calificacion, organizados de la siguiente manera:

Porcentajes de calificacion

40% | Examenes
50% | Trabajos, actividades y cuaderno
10% | Comportamiento, convivencia y coevaluacion

Total: 100%
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En caso de que algun alumno tenga que recuperar una parte de la asignatura o toda, tendra
que realizar un examen escrito de las partes correspondientes teniendo este el valor total

de la nota, es decir, el 100%.

g) Medidas de atencion a la diversidad

La Educacion Secundaria Obligatoria se caracteriza entre otras muchas cosas por contar
con alumnos muy heterogéneos, habra alumnos a los que les cuente mas esfuerzo que a
otros, alumnos con una gran motivacién, alumnos sin ningun tipo de motivacion y
alumnos que presentaran dificultades especificas consecuencia de situaciones puntuales
como pueden ser los alumnos con altas capacidades intelectuales, alumnos con
necesidades educativas especiales o alumnos que se incorporan de manera tardia al

sistema educativo.

Por este motivo, es necesario tener todo estos aspectos en cuenta a la hora de realizar una
programacion didactica anual como es el caso, es importante tener en cuenta y tomar
medidas de atencion a la diversidad tal y como establece el Real Decreto 1105/2014, de
26 de diciembre. EI objetivo de estas medidas sera que todos los alumnos alcancen el
maximo desarrollo de sus capacidades personales, objetivos y competencias de cada

etapa.

A la hora de tomar medidas en la atencion a la diversidad hay que tener en cuenta la
necesidad de cada alumno, es decir, el tipo de ayuda que necesita. Se trabajara siempre

de forma conjunta con el Departamento de Orientacion.

Habra medidas ordinarias, es decir, aquellas que se aplicaran de forma normal en
momentos determinados como puede ser la organizacion de contenidos en ambitos
integradores, estrategias metodologicas o adecuacion de los objetivos. Dentro de las
medidas ordinarias se encuentran las adaptaciones curriculares no significativas, en las
que se modifican elementos basicos de curriculo, también las medidas ordinarias de apoyo
y refuerzo educativo, es decir, el compendio de estrategias que facilitan la atencién
individualizada en el proceso de ensefianza-aprendizaje sin llevar a cabo la modificacion

de los objetivos.

Otra forma de medida ordinaria son los Programas de Refuerzo Educativo que son de dos

tipos, uno para recuperar deficiencias basicas que impiden al alumno seguir el desarrollo
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ordinario de las clases o reforzar contenidos concretos que condicionan su evolucion y
otro para reforzar y profundizar en actividades con aquellos alumnos de alto rendimiento

académico.

Otro tipo de medidas de atencidn a la diversidad son las extraordinarias, estas son medidas
de caracter individual que se adoptan cuando se agotan las de tipo ordinario. Las medidas
extraordinarias pueden ser adaptaciones significativas del curriculo que suponen la
modificacion o eliminacion de elementos del curriculo, adaptaciones curriculares de
acceso para sofocar las necesidades de los alumnos en relacién al aula, grupos de apoyo,
aulas de enlace para alumnos que no conozcan la lengua espafiola o que demuestren

grandes carencias basicas consecuencia de su escolarizacion en el pais de origen.

Dentro de estas medidas extraordinarias se encuentra también el Servicio de Apoyo
Educativo Domiciliario (SAED) o el Hospital de Dia, ambas seran medidas para alumnos
que por prescripcién facultativa no puedan acudir durante largos periodos al Centro

Educativo.

Con la aplicacion de todas estas medidas de atencién a la diversidad en el curso de 1° de
E.S.O. se pretende conocer y valorar las diferencias individuales y culturas evitando toda

discriminacion.

h) Materiales y recursos de desarrollo curricular

Los materiales y recursos utilizados para el desarrollo e imparticion de esta asignatura
serdn muy diversos, habra elementos dotados de un corte tradicional como son la pizarra,
el cuaderno personal de cada alumno o el libro de texto, y otros més innovadores como

son las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

La utilizacion de la pizarra serd puntual y para aspectos clave ya que es importante que el
docente no esté todo el rato dando la espalda a los alumnos algo que dificultaria el
contacto visual que se pretende. Por otro lado, el uso del cuaderno personal es un recurso
que servira al docente para valorar al alumno en los aspectos citados en apartados
anteriores, pero también sera util para el alumno ya que ahi tendra esquemas, mapas
conceptuales, definiciones y ejercicios para poder estudiar. Otro de los materiales escritos

es el libro de texto que serd usado como guia de apoyo a la explicacion. El libro que se
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use sera acordado conjuntamente por los miembros del Departamento de Geografia e
Historia.

El uso de las TIC seréd un recurso constante, en cada sesion el momento de la explicacion
se vera apoyado por presentaciones de Power Point elaboradas por el docente, estas en
ningin momento sustituiran la explicacion, serdn un recurso de apoyo que facilite la
comprension a través de imagenes, mapas y texto. Cuando el docente crea oportuno
apoyara las explicaciones con fragmentos de videos, peliculas o documentales que sirvan

para captar la atencion de los alumnos y ayuden a esclarecer o ampliar las explicaciones.

Debido a las limitaciones de actividades extraescolares y complementarias, se utilizara el
recurso de las visitas virtuales que permite al docente dar a conocer a los alumnos museos,
edificios y todo tipo de manifestaciones artisticas sin tener que moverse del aula. Para
todo ello serd necesario contar en el aula con un ordenador y un proyector. Ademas habra
actividades en las que se requiera conexion a internet y ordenadores donde los alumnos
puedan trabajar en clase actividades propuestas como la Webquest, el blog, Kahoot,

actividades con Google Earth...etc.

Para algunas unidades didacticas el docente aportara materiales propios como réplicas de
objetos prehistdricos, ceramicas, papiros egipcios y otros documentos que simulan ser de

la época.

1) Programa de actividades extraescolares y complementarias

Para el curso de 1° de E.S.O se van a realizar dos salidas extraescolares, ambas opcionales

para los alumnos ya que supondrén un coste.

La primera visita esta relacionada con la Unidad Didactica 7. La Prehistoria y se realizara
durante el segundo trimestre. La actividad consiste en una vistita al Conjunto de Arte
Paleolitico de Siega Verde en Castillejo de Martin Viejo, comarca de Ciudad Rodrigo
(Salamanca), declarado Patrimonio Mundial en agosto de 2010 ya que es el conjunto
paleolitico al aire libre mas importante de Castilla y Leon. Ademas, aprovechando la
cercania se visitara también el Museo Arqueologico y Pinturas Rupestres del Yacimiento
Arqueoldgico del Valle del Cba en Vila Nova de Foz (Portugal).

La segunda visita esta relacionada con las tres Gltimas unidades. Consiste en una vista a

la ciudad de Mérida dividida en tres partes, en un primer lugar se hara una visita al
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conjunto monumental romano donde los alumnos podran ver en primera persona el teatro
romano Yy el anfiteatro. En segundo lugar se hara una visita guiada al Museo Nacional de
Arte Romano, y por Gltimo se darad un paseo por la ciudad para ver los monumentos que

estan esparcidos por ella.

j) Procedimiento de evaluacién de la programacion didactica y sus indicadores

de logro

Rubrica 1. Resultados de la evaluacién del curso

Calificacion
INDICADORES 112 |3 |4 |5

Numero de alumnos/as aprobados

NUmero de alumnos/as suspensos

Logro de las competencias clave

Adecuacion de estrategias y procedimientos de evaluacion

Instrumentos de evaluacién

Cumplimiento de lo establecido en la programacion

Consecucion de los objetivos

Observaciones:

La calificacion de estos indicadores va de 1 a 5, siendo el 1 el peor y el 5 el mejor.
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Rubrica 2. Adecuacion de los materiales y recursos didacticos, y la distribucion de

espacios y tiempos a los métodos didacticos y pedagogicos utilizados.

Calificacién
INDICADORES 11213415

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos

Interés del alumnado en contenidos y actividades

Distribucion del tiempo

Estructuracion y organizacion de los contenidos

Valoracion de los métodos didacticos y pedagdgicos empleados

La planificacion de las clases se ajusta a la programacion

Observaciones:

Rubrica 3. Contribucidn de los métodos didacticos y pedagogicos a la mejora del clima

de aula 'y de centro.

Calificacion
INDICADORES 112|345

Los métodos didacticos han favorecido un buen clima de aula

Se ha favorecido la elaboracion conjunta de normas de aula

Se ha fomentado el respeto y la colaboracion entre el alumnado

La metodologia ha fomentado la tolerancia y la responsabilidad

La actitud del docente ha favorecido a un buen clima de aula

Los conflictos se han solucionado de forma favorable

Observaciones:
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PARTE Il. UNIDAD DIDACTICA MODELO

En este apartado se desarrolla de forma muy detallada la Unidad Didactica 12 que da

titulo a este Trabajo de Fin de Master, “La herencia de la cultura clésica.”

a) Justificacion y presentacion de la unidad

Esta Unidad Didactica es la dltima de las doce propuestas en la presente programacion.
A la hora de desarrollar esta unidad, los alumnos ya tendran una base de conocimiento
sobre el mundo griego y el mundo romano, tendran conocimiento de las principales
caracteristicas politicas, econémicas y sociales, ademas de las etapas en las que se dividen
dichos periodos histéricos.

A lo largo de esta unidad se profundizara en los aspectos culturales de ambas sociedades
haciendo especial hincapié en los aspectos religiosos y culturales asi como en distintas
manifestaciones artisticas como la arquitectura, la escultura, la pintura y los mosaicos.
Estos aspectos son importantes ya que a cultura que crearon griegos y romanos forma
parte de la base cultural de nuestra civilizacion occidental. Es importante que el alumnado
conozca e identifique manifestaciones artisticas que son Patrimonio de la Humanidad ya

que habré parte del alumnado que no volvera a trabajar este tipo de contenidos.

Ademas, esta Unidad Didactica sera impartida tras la visita a Mérida, por lo que aquellos
alumnos que hayan asistido tendradn un conocimiento previo que podra asentar y ampliar

con los contenidos que se trabajen.

b) Desarrollo de elementos curriculares y actividades

A continuacion se desarrolla la tabla correspondiente al perfil de la materia siguiendo el
modelo empleado en el apartado b) Perfil de materia: desarrollo de cada unidad
didactica en la Parte | del presente trabajo y teniendo nuevamente en cuenta la Orden
EDU/362/2015, de 4 de mayo.
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UNIDAD DIDACTICA 12. La herencia del mundo clasico

CONTENIDO

-Grecia. Arte y cultura:
analisis de las
manifestaciones artisticas
mas significativas.

-La ciencia, el teatro y la
filosofia.

-Roma. Arte y cultura:
analisis de las
manifestaciones artisticas
mas significativas.

-Arte romano en Hispania:

analisis de las
manifestaciones artisticas
mas significativas.

-Aspectos religiosos.
Dioses y mitologia.

CRITERIO

13. Identificar y describir
los rasgos caracteristicos
de obras del arte griego y
romano, diferenciando
entre lo que son
especificos.

14. Entender el alcance de
“lo clasico” en el arte
occidental.

20. Reconocer las
principales
manifestaciones artisticas
del legado romano en
Hispania.

21. Conocer los
aspectos principales de

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES
13.1. Compara obras arquitectonicas

y escultdricas de época griega y
romana.

14.1. Explica las caracteristicas
esenciales del arte griego y su
evolucidn en el tiempo.

14.2. Da ejemplos representativos de
las distintas areas del saber griego, y
discute por qué se considera que la
cultura europea parte de la Grecia
clésica.

20.1. ldentificay describe las
manifestaciones artisticas mas
significativas de la Peninsula
Ibérica.

21.1. Conoce e identifica las
semejanzas y diferencias entre la
religion griega y la romana.
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ACTIVIDAD

Completar una serie de fichas en
las que el alumno tendra que
identificar la obra y hacer una
breve descripcion incluyendo
una comparacion entre las obras
griegas y las romanas.

En pareja tendran que realizar un
mural que explique las
principales del arte griego y su
evolucion en el tiempo a través
de Padlet.

Investigar las areas del saber
griego y nombrar al menos seis
de ellas e identificar al menos
cuatro aspectos de la cultura
occidental que tienen su herencia
en la Grecia clésica.

En pareja haran una guia de
viajes que organice un recorrido
por al menos cinco
manifestaciones artisticas del
legado romano en Espana.
Redactar las principales
caracteristicas de la religion
griega y la religion romana

COMPETENCIAS

CL, AA, CEC

CL, CD, AA, CEC

CD, AA, CSC,
CEC

CL, CD, IE, CEC

CL, AA,



la religion en Greciay
Roma.

21.2. Reconoce y diferencia a los
dioses griegos y los dioses romanos.
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haciendo hincapié en el analisis

de sus semejanzas y diferencias.

Tras ver un video sobre los
dioses griegos y romanos, el
alumno tendra que completar
una ficha con actividades
relacionadas.

CL,CD



A continuacion se desarrolla la secuenciacién y desarrollo de las actividades propuestas
en la tabla anterior. Segun lo establecido en las tablas de secuenciacién a esta unidad se
le van a dedicar siete sesiones para desarrollo del contenido y las actividades, habra otras
dos sesiones mas que estaran una dedicada a repasar y resolver dudas sobre la unidad y

otra para realizar el examen escrito.

Cada sesion tendrd una duracion de 55 minutos y generalmente estara dividida en tres
partes: los cinco primeros minutos se emplearan en recordar lo que se ha visto el dia
anterior, seguido de ese repaso, los siguientes 15 0 20 minutos seran empleados para la
exposicion de los contenidos por parte del docente, el resto del tiempo serd empleado para
realizar las actividades propuestas y resolver las dudas o preguntas que hayan surgido tras

la explicacion.

Antes de proceder a la secuenciacion y desarrollo de las sesiones es preciso puntualizar
que estd Unidad Didéactica se va a desarrollar a través de una webquest realizada por la
propia docente, por ello, siempre que sea posible la clase sera en el aula de informatica.
Si en alguna sesion no es posible acudir al aula de informativa, la clase se desarrollara en
la clase habitual y en este caso, previo aviso, los alumnos tendran que llevar impresos los

materiales necesarios que vayan a necesitar ese dia.

Una vez finalizada la tarea enviaran las actividades al correo del docente para ese curso.
En caso de que algun dia no se haya podido acudir al aula de informatica, las actividades
de ese dia seran entregadas en papel, ya sean las fotocopias con las fichas impresas o los

ejercicios realizados en el cuaderno del alumno.

Con esta metodologia, organizacion y estructuracion de las sesiones se pretende que el
alumno lleve a casa el menor nimero de tareas posibles y también que realice las
actividades con el docente presente para que asi las dudas que surjan puedan ser resueltas

en el momento evitando que esto sea un impedimento para seguir realizando su tarea
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Desarrollo de las sesiones

e 12 SesiOn

La primera sesion serd sobre todo introductoria, se hara una introduccion general a los
contenidos de la Unidad Didactica y explicara como se va a organizar la webquest!! y
cdémo se componen las parejas para realizar dos de las actividades.

Los 10-15 primeros minutos de la sesion, se hara una prueba a través de Kahoot'? para
conocer el nivel que tiene el alumnado y cual es su grado de conocimiento acerca de los
contenidos. A continuacion se presentara brevemente el tema, para ello se empleara no

mas de 15 minutos.

Tras la presentacion del tema se mostrard y presentara la webquest con la que se va a
trabajar. En este caso no haré falta explicar el funcionamiento de la webquest ya que se
trabajo con una en la Unidad Didéactica 7. La Prehistoria, no obstante se resolveran todas
las posibles dudas con respecto a eso. Se dejaran ya asignadas las parejas para las dos
actividades que asi lo precisan, en este caso como la docente ya conoce como trabajan los
alumnos y les ha dado la opcidn otras veces de formarlas ellos, serd ella quien realice

las parejas.

En Gltimos 5 minutos de la sesion se pasara un cuestionario relacionado con lo visto en el
Kahoot y en la introduccion de los contenidos para valorar el interés del alumnado sobre
tema de la Unidad Didéctica, lo que mas y lo que menos ha llamado la atencion, y las

posibles curiosidades que hayan surgido y que no estén dentro de los contenidos previstos.

e 22 SesioOn

La segunda sesion comienza directamente con la explicacién del contenido ya que no hay
nada que repasar del dia anterior excepto posibles dudas que hayan surgido en ese caso,

se resolveran antes de comenzar la explicacion.

Los contenidos especificos de esta sesion seran los referentes a los aspectos religiosos
tanto de Grecia como de Roma. Tras la explicacion, el tiempo restante sera para que los

alumnos trabajen en la webquest y hagan las dos primeras actividades correspondientes a

11 vid. Anexo |
12 vid. Anexo 11
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los estandares de aprendizaje 21.1 y 21.2. En la primera tendran que hacer una redaccién
en la que expliquen las semejanzas y diferencias de la religion romanay la religion griega,
para ello se apoyaran del libro de texto, la explicacion anterior y los recursos que
seleccionen en internet. En la segunda actividad®® tendran que ver un video de entre 3 y

4 minutos (https://www.youtube.com/watch?v=rObjIxx2MZQ , Academia Play, 2016)

sobre los dioses de ambas religiones y tras ello completar la ficha correspondiente.

e 32SesiOn

Esta sesion comienza con los 5 minutos de repaso del dia anterior y prosigue con los 15-
20 minutos de explicacién del contenido por parte del docente. En esta tercera sesion el
contenido serd la cultura clasica, el pensamiento racional, la filosofia, la ciencia, el

derecho y el teatro.

Tras la explicacion los alumnos volveran a trabajar en la webquest y tendrén que realizar
la actividad relacionada con el estdndar de aprendizaje 14.2. Con el ordenador tendran
que investigar de forma autonoma las areas del saber griego, seleccionando y explicando
al menos seis de ellas. La segunda parte de la actividad sera buscar o reconocer al menos

cuatro aspectos de nuestra cultura que sean herencia de la cultura griega clasica.

e 42 Sesion

La cuarta sesién comienza con los cinco minutos de repaso habituales, y continua con los
15-20 minutos de explicacién del contenido que en esta sesion serd la arquitectura griega
en la que se explican las caracteristicas principales y ejemplos de templos y teatros. A
raiz de la explicacién y en las parejas asignadas en la primera sesién trabajaran en la
actividad correspondiente al estandar 14.1.

En dicha actividad tendran que realizar un mural que explique las principales
caracteristicas de la arquitectura griega y coémo han ido evolucionando en el tiempo. Para
ello, tendran que utilizar la herramienta de Padlet, que sera explicada con anterioridad a

la actividad ya que no todos sabran como usarla. Algunos habran tenido la posibilidad de

13 vid. Anexo 1l
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usarla en actividades anteriores cuando habia que realizar un mural y podian elegir

cualquier soporte.

e 52Sesion

La sesion comienza con los habituales cinco minutos de repaso del dia anterior. Los
siguiente 15-20 minutos se dedican a la exposicion de los contenidos que en esta sesion

se corresponden con la escultura, la cerdmica y la pintura en Grecia.

Para completar la explicacion, la segunda parte de la clase se vera un video de una visita
virtual por las esculturas griegas en el Museo del Louvre de 15 minutos de duracion
(https://www.youtube.com/watch?v=78t-]N-qU54&t=357s , P. José de Jesus Aguilar

Valdés, 2015). Los 10-15 minutos restantes completaran una fichal* con varias

actividades de unir y rellenar huecos.

e 6% SesiOn

La sesion comienza con un breve repaso de lo visto hasta ahora sobre la arquitectura, la
escultura, la ceramica y la pintura en Grecia, en este caso no sera el docente el que haga
el repaso sino que hara una ejercicio de “pregunta minuto”. A este ejercicio se le dedicara

un maximo de 10 minutos.

Los siguientes 25-30 minutos se dedicaran a la explicacion, en este caso se dedicara mas
tiempo que otras veces ya que se explicara la arquitectura, la escultura, la pintura y el
mosaico en Roma. Sera una explicacion amena ya que Unicamente se hara referencia a
las caracteristicas principales siempre apoyadas con iméagenes, es decir, la explicacién se
realizara viendo y explicando detalles de las obras que después se van a trabajar en la

actividad.

Una vez se ha finalizado la explicacion los alumnos volveran a trabajar en la webquest en
este caso realizando la actividad correspondiente al estandar de aprendizaje 13.1. En esta

actividad individual los alumnos deberan completar unas fichas'® que contienen imagenes

14 vid. Anexo 1l
15 vid. Anexo IV
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del arte griego y romano, deberan identificarlas y hacer una breve descripcién de las

mismas incluyendo también una comparacion entre las obras de ambos estilos.

e 72Sesion

La septima sesion a diferencia que las anteriores no comienza con lo cinco minutos de
repaso sino que comienza directamente con la explicacion de contenido que es el arte
romano en Hispania, entonces el objetivo es ir repasando el contenido del dia anterior
aplicandolo a los ejemplos de la Hispania romana. La explicacion no se extendera mas de
20 minutos, dedicdndose los 35 minutos restantes a realizar la Gltima actividad de la
webguest que en este caso sera por parejas, las cuales seran las mismas que en la otra

actividad.

La actividad de la séptima sesion sera la correspondiente al estandar de aprendizaje 20.1.
Los alumnos tendran que convertiste en empresas que organizan viajes y dan toda la
informacion a aquellos que los contraten, en este caso tendran que realizar un folleto con
al menos cinco obras realizadas por los romanos en Hispania. Para ello, los alumnos
tienen total libertad, pueden centrarse s6lo en algunas zonas o pueden trabajar sobre todo

el territorio.

e Repaso, resolucion de dudas y examen

Una vez finalizadas las siete sesiones programadas habra otras dos sesiones para repaso,
resolucion de dudas y examen. De estas dos sesiones la primera se dedicara a repasar y
resolver dudas como se ha venido haciendo en el resto de Unidades Didacticas. Esta
sesion es importante porque seran aprovechadas por el docente para orientar a los alumnos
en el estudio de la materia y en aconsejarles para que sean capaces de estudiar de forma
auténoma y encuentren la técnica que mas afin le sea. Es decir, en esta sesion se
resolveran las posibles dudas, se repasaran aquellos contenidos que sean necesarios, pero
también se dedicara un tiempo de la sesion para aprender a estudiar, a no memorizar y a

entender lo que se esta leyendo.

La segunda sesion sera exclusivamente para realizar el examen escrito®.

16 \id. Anexo V

44



c) Instrumentos, métodos de evaluacion y criterios de calificacion

Para evaluar no solo el resultado final sino también el proceso de aprendizaje de los
alumnos los instrumentos de evaluacion que se utilizaran seran los mismos que se

plantean en la Parte | de este trabajo

Se realizard un examen escrito que tendra un peso del 40% de la nota, en este caso no se
evaluaran los estandares de aprendizaje sino que se evaluara el nivel de conocimiento

sobre el tema adquirido por parte del alumno.

Las actividades propuestas, trabajos y el cuaderno del alumno serviran para evaluar los
estandares de aprendizaje teniendo un 50% del peso de la calificacion. Esta calificacion
engloba el resultado de las actividades, el trabajo en equipo, la cooperacion, la expresion
oral y escrita, la creatividad y el sentido emprendedor del alumno. Por ultimo, el 10% de
la nota restante se asignara a la evaluacion de comportamiento, su actitud, el respeto por

las normas de convivencia, y el respeto a los comparieros y al docente.

Porcentaje de calificacion

Examen escrito

Webquest

Comportamiento

De esta manera se evita que al alumno solo le preocupe el examen y entienda que todos
los items son igual de importantes por lo que ha de esforzarse de la misma manera en
todos. De hecho, seran las actividades y trabajos las que tengan un mayor peso en la
calificacion para dar a entender que todo es igual de importante pero que se tiene mas en
cuenta el trabajo del alumno dia a dia, su aprendizaje, su proceso, que no su esfuerzo para
estudiar un contenido y resolver una serie de cuestiones los dias fijados en la

programacion.
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d) Materialesy recursos

Los materiales y recursos utilizados para organizar y desarrollar esta Unidad didactica
han sido muy diversos. A continuacion se recogen los materiales y recursos necesarios

tanto por parte del docente como del alumnado.

Es necesario el uso del libro de texto ya que este sirve de guia en las explicaciones y el
estudio. A principio de la Unidad Didéactica se entregard a los alumnos fotocopias con
esquemas, resumenes o informacién complementaria que ayudardn a consolidar el
proceso de aprendizaje. Cada alumno precisara de su propio cuaderno, en él tomara nota
durante la explicacion de aquello que le haya resultado interesante o importante y que

después le va a ser Util para estudiar y realizar las actividades.

Para apoyar la explicacion con imagenes u otros documentos relevantes a través de Power
Point, sera imprescindible que haya un ordenador y un proyector en el aula. Sera
importante la disponibilidad del aula de informatica con ordenadores y conexién a
internet para cada alumno ya que en esta Unidad Didactica se trabajara a través de una

webquest.
Se utilizaran una serie de recursos innovadores como:

- https://es.padlet.com/ Para realizar un mural, una pizarra o una pagina web.

- https://kahoot.com/welcomeback/ Para crear cuestionarios de evaluacion que

refuercen el aprendizaje del alumnado.

- http://www.webquestcreator2.com/majwa/ Para estructurar las actividades de

forma atractiva utilizando recursos disponibles en la red previamente

seleccionados por el docente.

Con todos estos materiales y recursos se pretende alternar entre los métodos tradicionales

y los métodos mas innovadores para asi mantener la motivacion e interés del alumnado.

e) Actividades de Innovacion Educativa

De acuerdo con la metodologia propuesta es necesario introducir elementos de
innovacion, para asi fomentar el interés y la motivacion del alumnado. Esto es algo muy
valorado por el alumnado ya que por costumbre las clases suelen ser meramente

expositivas. Con el objetivo de dinamizar la clase, fomentar el interés del alumnado y
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motivarles en el proceso de su propio aprendizaje, para esta Unidad Didactica se han
propuesto algunas actividades innovadoras.

Tras las explicaciones por parte del docente, los contenidos se han trabajado a través de
una webquest. Esta es una herramienta enfocada a organizar y estructurar actividades de
trabajo ya sean individuales o en grupo de manera creativa. Su uso mas frecuente es para

trabajos en grupo pero en este caso se utilizara para ambas cosas.

La webquest propuesta para esta Unidad Didactica sera creada por el propio docente y

tendra la siguiente estructura:

- Introduccién. Este punto es clave para captar el interés del alumno por ello hay
que hacer una breve presentacién o introduccion de la tarea a la que se va a
enfrentar. En este caso se les presentara la actividad informandoles que se van a
convertir en trabajadores de una famosa agencia de viajes, que se va a organizar
un congreso sobre el arte en la Grecia clasica y que tendran que realizar un folleto
con informacion de algunas obras en Espafia para dar a las personas interesada,
para ello necesitaran antes hacer una formacion especifica.

- Tarea. En este apartado se trata de describir la actividad de forma maés explicita
que en la introduccion pero aun sin desarrollar el proceso. Se explicaré el formato
en que se va a realizar y los materiales que van a necesitar.

- Proceso. En este apartado se explicara como han de hacer las actividades y el
orden que han de seguir. En este caso las actividades iran relacionadas con los
contenidos que se vayan viendo en clase.

- Recursos. El docente hara una seleccion previa de recursos en internet a los que
los alumnos puedan acudir a la hora de realizar las actividades.

- Evaluacion. En este apartado se explicard como se va a evaluar cada actividad y
en qué aspectos han de prestar especial atencion.

- Conclusion. Sera una conclusion presentada por el docente en la que extraiga
alguna idea clave que pueda motivar al alumnado a investigaciones posteriores.

Esta idea clave ird acompafiada de alguna pregunta que suscite interés o debate.

Una de las actividades propuestas es la de realizar un mural en Padlet, una herramienta
innovadora para realizar un mural sin necesidad de tener que usar papel continuo,

cartulina, rotuladores, tijeras...etc. Desde el propio ordenador y de forma colaborativa los
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alumnos realizaran un mural en el que plasmen las principales caracteristicas de la

arquitectura griega.

Otra de las actividades de innovacion serd la utilizada en la primera sesion para
comprobar los conocimientos iniciales del alumnado sobre el tema de la Unidad didéctico,
para ello se realizara un kahoot, es decir, un cuestionario de evaluacion online.
Previamente el docente habra realizado las preguntas entonces, una vez en el aula lo que
hara sera desde la pagina crear un codigo que sera el que los alumnos junto con su nombre
tengan que meter en la pagina, una vez todos los alumnos lo hayan hecho el docente dara
comienzo al cuestionario. Estos cuestionarios van por tiempo y permite ver el nombre de
los alumnos que van en los primeros puestos para asi motivar al alumnado a través de una

competitividad sana.
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ANEXO |

Introduccion de la webquest para captar el interés de los alumnos.

INTRODUCCION

(ring ring)(ring ring)

- Buencs dias, Agencia de viajes Sigma, jdigame?

- Hola, soy Julio César, tu jefe. Te llamaba para recordaros a i v a tus compafieros/as que en unos meses sera el V Concreso de
Agencias v este afio el tema es Grecia y Roma Nos han pedido que elaboreis una guia con informacion sobre algunos de los vestigios
artisticos romanos en Espafia.

- Pe.pero jefe, va le dijimos que no sabemeos lo suficiente como para hacer eso. jNecesitariamos formacion!

- Lo s, lo 3¢ y no os preocupeis va me he encargado de eso. Cada wmo/a va tenels acceso a vuestro plan de formacion, en €l
aprendereis las principales carcateristicas del arte priego v el arte romano, ademss e mcluido otros aspectos que os pueden ser dtiles
como la religion v las dreas de saberes clisicos. Espero que con todo esto sea suficiente. Confio en vosotros.

-Muchas gracias jefe. jque ganas de aprender!, pero, tengo una duda, jcomo accedemos a las actividades?

- Ah 31, 32 me olvidzba, s0lo tienes que ir pinchando en los siguientes apartados v en ellos se te ndicard lo que tienes que hacer. He
intentado daros todos los recursos necesarnos para esta formacion, no obstante, culquier duda no dudeis en contactar conmigo a mi

correo o en mi oficina.

-De acuerdo, ze lo diré a mis compafieTos/as v nos pondremos a trabajar va en miestra formaeion v en la guia. Esta vez el premioc del
WV Congreso de Agencias serd nuestro.

-Yo también lo creo, cuento con la mejor plantilla. Hasta luego Protigoras.

-Hasta marizna jefe.

_."_ﬂ- Iy I l.l,lu_;y;m{_..
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ANEXO 11

Algunas de las preguntas que se harian a través de Kahoot al principio de la primera
sesion:

¢Qué obra es? Q

Pantalla completa

0

respuestas

A Discébolo ‘ El David de Miguel Angel

¢En qué ciudad esta?

Pantalla completa

0

respuestas
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¢;Donde vivian los dioses? Q

Pantalla completa

0

respuestas

La gran aportacion de Roma fue ®

Pantalla completa

0

respuestas

. BA T

. e = i =
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A la filosofia ‘ la historia
. el derecho - la escritura




ANEXO 111

Ficha para la actividad correspondiente al estandar 21.1 realizada durante la segunda
sesion.

DIOSES GRIEGOS Y ROMANOS

Nombre y apellidos:

1.- Investiga y completa la siguiente tabla:

GRECIA ATRIBUCION ROMA
Diosa de los Infiernos
Dios del Amor

Dionisio Baco
Hefesto Dios del Fuego
Zeus Jupiter
Cronos
Neptuno

Héroe de Troya

2.- Verdadero o falso. Corrige los errores.

a) El emperador Augusto era considerado descendiente de la diosa Venus.

b) Urano, Saturno y Japiter son respectivamente abuelo, padre e hijo.

c) Demeter es lo mismo que Ceres.
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d) Zeus, Poseidon y Hades son los tres dioses principales.

e) Eldios de los Infiernos se desplaza en un carro tirado por caballos negros.

3.- ¢ Qué es un mito? ¢ Conoces alguno? ¢Cudél? Si no conoces ningln mito puedes
investigar.

Un mito es:

El mito que conozco es:

El mito cuenta que:

4.- Inventa tu propio mito. Recuera en tu mito no puede faltar el dios/a protagonista
y el hecho que explica. Haz un dibujo de como representarias a tu dios/a y el
elemento con el que se identifica.
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ANEXO IV

Ficha 1y 2 para la actividad correspondiente al estdndar 13.1 realizada durante la sexta sesion.

1.- Tipo de obra:

2.- ¢Griega 0 romana?

3.- Identificacion de la obra:

4.- Autor:

5.- Cronologia:

6.- Tema:

7.- Breve comentario:
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1.- Tipo de obra:

2.- (Griega 0 romana?

3.- Identificacion de la obra:

4.- Autor:

5.- Cronologia:

6.- Tema:

7.- Breve comentario:
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ANEXO V

Modelo de examen para la Unidad Didactica 12. La herencia de la cultura clasica.

TERCERA EVALUACION. UNIDAD 12.

Nombre y apellidos:

1.- Contesta brevemente. ¢Por qué son importantes las areas de saber griego? ¢Serias

capaz de citar y explicar al menos tres de ellas?

2.- Comenta brevemente las caracteristicas arquitectonicas del arte griego y por un

ejemplo. Identifica cada uno de los 6rdenes clasicos. ¢Cual es la diferencia principal?
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3.- Completa la siguiente tabla:

GRECIA ATRIBUCIONES ROMA
Diosa de la sabiduria Minerva
Ares Dios de la Guerra
Cronos Saturno
Afrodita Diosa de la Belleza
Eros Cupido
Dios del Mar Neptuno

4.- ldentifica las siguientes obras como griegas 0 romanas.

5.- Cita al menos seis ejemplos de arquitectura o escultura del arte romano en Espafia e
indica en qué ciudad estan. ¢ Alguna vez has visitado alguno? ;Cudl? ;Y qué recuerdas
sobre ello?
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